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Guru magazin Runa melléklete
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A VALHALLA PAHOLY SZEREPJATEK MELLEKLETE A GURU MAGAZINBAN

£ MEGJELENIK HAVONTA

SZERKESZTO : NOVAK CSANAD
AZ ILLUSZTRACIOKAT BUTTINGER GERGELY KESZITETTE
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"JOtt éve csodaknak..."

A mondak tandsaga szerint a hun At-
dla (Atilla? Attilla? Aaatiila?) orszag-
lasanak kezdetet a "Csodak éve"-
ként emlegették - persze nem a ro-
maiak. Az egészbdi csak annyi az ér-
dekes. hogy a lassanként Kkifutd
1993-as esztendd egy rakas szem-
pontbdl valéban a csodak éve volt -
és, figyelem, még nem értiink a vé-
gére!

Az Zltalanos karacsonyi vendég- és
csodavaras kozepette egyetlen bei-
gért jovevény viselkedett udvariatla-
nul 1992-ben: a M.A.G.U.S. néven
kdzismert, rovott malth szerepjatek.
Nem jott a beste. Ami az idei kil&taso-
<at illeti (a varakozasba belefaradt ér-
deklddd ehelyltt atkozddjon nyugod-
tan, aztan lapozzon tovabb), csak
annyit mondhatunk, hogy a '93-as
esztendd - a 92-estdl eltéré modon -
a csodak éveként vonul majd be a
{falra r6tt) torténelembe. Jarjak hat
nyitott szemmel az utakat december
havaban mindazok, akik hisznek a
csodakban. Az ahitott célt (titokzatos-
sag! ftitokzatossag!) szemnyugtatd
z&ld szin jelzi majd...
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Ami jelen szamunk tarigimat &
majat illeti: a Rina tovabb
segédanyagok kozleset. T
nak bizios iudataban. ho
Testvér (ti.

sszi ezl
gy a Nagy
az udvariatlan szerepja-
tek) érkezésével az § arfolyama is
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megndvekszik. Mindazok, akik az
elsd pillanatban felismeriék e mellék-
let fontossagat, hasznos informaciok-
ra tehetfiek szert altala - a tobbieknek
csak azt ajanlhatjuk. egeszitsék ki
GURU- oyu;temenyukei a fenti szem-
pont szerint.

Ma még nem késé...

Azok se csiggedjenek, akik e lapokat

nylignek érzik:-haminden ‘igaz, az
Ujabb csodaév, ‘94 januarjatél ismét

rinamentes GURUt vehetnek reszke:

t6 kezikbe. Most megint-a szerepja-
tékosokhoz szélunk:“a Riana ‘termé= is
szetesen nem-vész el, csak atalakul.

Az id6k szavara hallgatva GURU for-

szinvonald' '"RPG-magazinna alakul,

segédanyagok egész kincsestarat ki-

nalva a MAG.U.S-hoz és mas;
klasszikusnak szamfté rendszerek-
hez. Bizunk benne, hogy meagnyeri az
olvasék teiszését, és elmélyiti a
meggy6z4dést mindenkiben: nem

‘M.A.G.U.S.-kiegésziték sorat,
- Kéziil' a jutanyos arl, gonddal illuszt-
matumu, GURU terjedelml és GURU | r
szerepjaték hiveit emlékezetes utakra

voli niéoawa’u varakozas.

Tovaboi j0 hirek fantasy-kedveldk-
nek: a .wha.: Pzholy a kozeljdvé-
ben - k&zkivanztra - megkezdi R. A.

Salvatore Sotét elf ciklusanak megje-
lentetését. amely elsdsorban az Elfe-
ledett birodalmakban kalandozo
AD&D-sek szamara tanulsagos ol-
vasmany, de hitlnk szerint az izgal-
mat és/vagy borzongast keresd {obb-
ségnek sem okoz majd csalodast.

‘94 - egyebek mellett - a nagy vissza-
térések esztendejéenek igérkezik.

‘Folytatodik majd Fafhrd és a Szlrke

Egerész  torténete, nemkildnben
Wayne Chapman sokak altal kedvelt

"Tier Nan Gorduin ciklusa: a Karne-
- val'utan az év masodik felében var-
~hat6 a'negyedik regény. a Keleti szél

sorabdl  a
ezek

" Ujabb igéreteink

ralt kalandmodulokat emelném ki -

invitaljuk majd a Chapman-regények-

bél ismert tdjakon, Gorvik Gsrengete-

gétél a Galyak Tengeréig. s6t, azon
is tal.
Istenbizony.

folytatds a 10. oldalon
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A KAOSZLENYEK

Elgiordulas: Ritka
Megijclendk szama: 1k6
Termet: ”

Sebesseqg: *

Tamado eriék: 70

Veédod értek: 50
Kezdemeényezd eriek: 10
Célzé értek: -

Sebzés: ©

Tamadas/kor: *

Eleterd pontok: 40+3k10
Fajdalomtlirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: nem intelligens
Jellem: Kaosz, Halal
Tapasztalati pont: ©

" lasd a leirasban

A Kyr Birodalom Rualan tartomanyét
a P. e-i XXXVI. szazadban rettene-
tes haborik pusztitettak. Reigh-En
Zerdal, az akkori tartomanyur egye-
zségre lépett Orwellaval es papndivel
és a torvényes csaszar ellen forduit.
Fiiggetlennek kialtotta ki Rualant,
amii természetesen a csaszar nem
ismert el, és oriasi sereget kildétt a
Rettenet Asszonyanak orkjai és gob-
linjai elien. Miutan a csatai elvesztet-
te, nyolc Hatalmast kildott oda, akik
varazshatalmukkal megtizedelték Or-
wella hadat. A valasz nem késetft
sokd, Orwella és papndéi elpusztitot-
tak a Hatalmasokat is. A kovetkezd
évszazadokban valtakozo kimenetel(
csatakat vivtak szerte a videken. Or-
wella minden sdiét és aljas eszkozt
felhasznalt a habordban, tobb légid-
nyi eléholt tamogatta orkjait és gob-
linjait. A haborl vége felé, ahogy egy-

re kevesebb lett a haderd, a t6papné-
nek hatborzongat6 dtlete tamadt: al-
latokbol kreal torz, éléholt gyilkologe-
peket. Az istennd segitségevel meg
is valositotta szornyd tervét, kisebb
hadseregre valé kaoszlényt varia,
hogy csataba induifjon. Erre azonban
mar nem kerdlt sor, mivel P.e. 3012-
ben a megmaradt Hatalmasok vé-
geztek a Kitaszitott papndivel és Or-
wellat egy tavoli sikra szamuztek. A
kdoszlények immaron a papnok ira-
nyitasa nélkil szétszéledtek az Elat-
kozott vidék gonosz vadonjaiban.
Eletiik nem lévén nem pusztultak el,
hanem azdia is ott bolyenganak.

A papnék rengeteg allatot gydjiottek
Ossze és mindbdl azokat a részeket
hasznaltdk fol, amelyek a legtébbet
arthattak ellenségeiknek. A kilonbo-
20 testrészeket méagikus (ton megfe-
leld méretre nagyitotiak (vagy kicsi-
nyitették) és varazslatokkal dsszefor-
rasztottak, majd magiajukkal kezdet-
leges  lelkeket  bortdnodztek  a
testekbe. Minthogy slirgette Sket az
idd, nem kovettek semmiféle rend-
szert, mindenegyes kaoszlény kilon-
bézik a tobbitdl. Akarhogy nézzen is
ki egy-egy adott példany, a Necrog-
rafia szerint a tudattalan élSholtak
osztalyaba tarioznak.

A lények mérete altalaban a t0rzs
méretéhez igazodik, kivéve a gyik, a
patkany és a rovar testeket, amelye-
ket loméretivé ndvesztettek, hogy
jobban hirjdk a harcet. Mivel minden
kaosziény magia szlldtte, a terme-
szetes anyag magiaja nem hat rajuk.
Ugyanigy immunisak az asztralis és
mentalis tAmadéasokra is, lévén hogy
csak egy torz Iélekesira iranyitja éket.
Mérgek iranti érzéketlenségik éléholt
voltukbol fakad.

Minden egyes kaoszlény legfonto-

sabb és egyetlen célia a gyilkolas.
Készitoik gondosan felruhaztak ¢ket
ezzel a céllal, ettdl eliériteni oket na-
gyon nehéz, csak teljes pusztulasuk
aran lehetséges. lgaz ugyan, hogy
mindenaron 4&lni akarnak, de ale-
csony intelligenciajuk kévetkeztében
ezt nem tul magas harci szinvonalon
teszik. Minthogy hianyzik belélik az
élet principiuma, fajdalmat nem érez-
nek. legyézni éket csak testik fizikal
megsemmisitésével lehet. A Jatek
nyelvén ez annyit tesz, hogy kizard-
lag tilitéssel lehet rajtuk sebezni.

A korénkénti tAmadasok szama a ka-
rok szamatdl fugg. A kaoszlenyek
minden karjukkal (mellsé labukkal)
képesek egyet-egyet tamadni egy
kérben, ezenkivil a fejikkel is ta-
madhatnak egyet koronként. Ez utdb-
bi vagy harapas vagy oklelés a szarv-
val (csak ha képes ra). Amelyik 1ény-
nek alkalmas farka van, tamadhat az-
zal is, de csak a fejjel valo tamadés
helyett. !

A lény sebzése is nagyban fugg a ia-
madas modjaiol. Harapas és oklelés
sebezhet 1k6-ot, a kéz (vagy mellsd
l&b) tAmadasa 1k10-et vagy 2k6-ot,
mig a farok 3k6-ot vagy 2k10-et. A
pontos sebzést mindig a KM dontheti
el, az adott tamadast figyelembe
véve.

Az egyes kaoszlények megalkotasal
Elészdr meg kell hatarozni a torzset
és a fejet. Ezek ismeretében elddnt-
hetd, milyen a lény fejformaja. Azutéan
azt hatadrozzuk meg, hogy hany és
milyen végtagja legyen a lenynek. Al-
talaban ez kettd és hat kbzott mozog.
A csillagozott oszlopokat csak indo-
kolt esetben kell hasznalni. Termé-
szetesen a KM-nek mindig szem el6tt
kell tartania, hogy a lénynek mozgas-
képesnek kell lennie és tulajdonsaga-
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wal a minel tokeletesebb gyilkolast
kel szolgalja. ezért tigyelmen kivul
w.ell hagyni minden olyan eredményl,
ami értelmetlen lenne. Ez persze
nem  jelenti azt, hogy egy krokodil
sl 1énynek ne lehetne izell laba,
niszen a testrészek méretét a papndk
magiaval megvalioztattak.

A kaoszmedve nevet kivételesen
nagy medve testerdl kapta. amely
elérheti a két métert is (labak nelkdl).
Dus, hosszlu szurkésbarna szdrzet
boritja testél. Rovid, zOomdk nyaka
széles bikafejet hordoz, melyet két
sosemlatott méreil kosszarv giszit. A
szarvak alatt, ket hatalmas fekete
goémb csillog: az Gsszetett szemek
mintha megannyi apro fekete lapocs-

termete oriasi igen sok sebet képes
elviselni, mielott elpusztulna.

GOLEMEK

ELOFORDULAS: Nagyon ritka
A MEGJELENOK SZAMA: 1
TERMET: Véaltozé
SEBESSEG: Vaitozd
TAMADO ERTEK: Véallozd

10 ;Fej Térzs ka lenne egymas meliett. A szarvak VEDO ER/TEK: Valtozo

e | mOQOtt k&t hegyes Ul [athatd, melyek  KEZDEMENYEZO ERTEK: Valtozo

4| Medve Medve leginkabb egy loéra emlékezietnek. A CELZO ERTEK: -

52 | Krokodil Krokodil kissé nyUjtott pofaju bikafej verengzé ~ SEBZES: Valtozo

e Vadkan Vadkan szajpan vegzaodik, amely telis-tele  TAMADAS/KOR: 2

4 ‘ Nagymacska | Nagymacska van tihegyes fogakkal, akarcsak egy EQETERO PONTOK: Valiozo

5 | Kutyav. sakal | Farkas 6rias farkasnak. FAJDALOMTURES PONTOK: Valto-

g Madar Madar A torzset két izmos, eros oroszlan lab z6

L= Gyik v. kigyd | Gyik v. kigyo tartja, amik viszon: pataban végzéd- ASZTRAL ME: Immunisak minden

is Bikz v kecske | Bika nek. A kdoszmedve fartasa egyenes, asztral alapi magiara

1o Patkany Patkéany MENTAL ME: Immunisak minden

g Rovar Rovar mental alapi magiara

l — MEREGELLENALLAS:  Immunisak

minden méregre

N D [ p— l e o T PSZI KEPZETTSEG: -

R il Ful |54 | Szem | O | INTELLIGENCIA: Alacsony

|1 Kos Farkas iCsér | Nagymacska | Ormany ' iil}_:’];\ESr\;TALATI PONT: Valto-

|2 Szarvas Denevér { Vadkan ' Gyik v. kigyd  Diszné | = S

|3 Oz Gyik v. kigyo | Farkas Rovar ' Majom | %9

R R [T | Kiays T Majom oSt Golemek alig harom evszazad

e 'ETdsketaréj lid i B 'Cs?—sa L4 . dal e/,e{on tlintek fel eldszor
L | = c . Ynev kék ege alatt, Deludus

Mons kisérleteinek eredménye

I I képpen. Az életian jeles tudosa oly

k6 | Karok/LLabak Kezek/Labfejek Farok” Szarny” eszkozt adott a varazslék kezébe,
— - — melynek seqgitségével a hi testérok

& Majom Majom | Majom Denever leghalélosabbikat teremthetik meg.

|2 Nagymacska |Nagymacska 'Nagymacska 'Denevér _ Elettelen anyagbol teremtenek olyan

13 Madar Madar | Krokodil Madér | lényt, akinek ereje, alloképessége és

14 Gyik Gyik | Kigyo ' Madar I kitartasa tObbszdérosen meghaladja

5 Rovar Rak (oll6/lab) | Skorpié ' Rovar | az emberét. A golem teremiése ko-

6 Csap/Bika Csap/Pata 1 Patkany | Rovar moly elékészileteket igényel, s nem

Alljon itt végill egy példa egy kidolgo-
zott kaoszlényre:

Kaoszmedve

Termet: N (9 lab felett)
Sebesség: 100 (SZ)

Sebzés: 1k6+2/1k6+2/1k10/(2k6)
Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 62

Tapasztalati pont:

azaz mellsé ladbait kézként hasznalja.
Ezek zoldesszin pikkelyekkel boritott
gyiklabak, melyek végén tlhegyes
saskarmok sorakoznak. A Iény hatul-
jan egy oriasi patkanyfarok éktelen-
kedik.

A harcban legszivesebben leszegett
fejiel, messzirgl ront ra aldozatara,
kosszarvaval feloklelve (2k6 Sp). Ha
mar kozelharcra kényszerdl, éles kar-
mait (kéronként kétszer 1k6+2 Sp) és
a harapasat (1k10) hasznalja. Mivel

elég hozza a megfeleld magikus mo-
zaikok ismerete, a megfeleid befoga-
do test megalkotasahoz lgyes kéz és
tokéletes tudas kivantatik. Annak,
hogy Ynevet nem arasziottak el va-
razslok alkotta gdlemek hadai, t6bb
oka van. Legfoniosabb a szukséges
mesterfokt Elettan képzettség nehéz
megszerezheidésege. A golem Kkészi-
tés titkat, annak elméletét sok va-
razslo ismeri, a szobhorformalas toké-
letes kivitele nélkil azonban nem ké-
pesek életet lehelni az anyagba. Az
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clettan ezen titkat Deludus Mons ta-
nitvanyainal iehet megszerezni, de 6k
gondosan megvalogatjak, ki is erell
sleggé a veszedelmes tudas megis-
merésére. Deludus alapitoita a Do-
ranban mikaédo kort, melynek tagjai
ismerik a szoborformalas modszerét.
A kornek az Elet kilenc tudéja nevet
adta, s meghagyta. mindig kilenc tag-
ja legyen. A kilenc boics munkajat az
élet tanulmanyozaséanak szenfeli, s
magiaval. megfigyeléssel, kisérletek-
kel kutatja a természet lenyeinek rej-
telmeit. Ok birtokeljak a szobrok meg-
formazasanak pontos mintait. s tanit-
vanyt csak két évenként fogadnak. A
jelentkezdk kozal harom szemelyt va-
lasztanak ki, akik fel év alatt juthatnak
a kivédnt tudas birtokaba. A kienc
bolcs soha nem adja ki kezébd! Delu-
dus vazlatait &s rajzait, s azok maso-
latat sem. A tanitvanycknak fel év
alatt meg kell tanuliuk az élettan
ezen részét annyira, hogy szinte kéz-
zgl foghatéan maguk elétt lassék a
gdlem testének minden vonasat. A
képzettség megtanulasahoz igy a fel
év végezigvel a tanitvanynak sikeres
intelligencia probat kell tennie. Ezek
utan kezdhet neki a vallalkozo kedv(
varazslo a gdlem megalkotasanak.

A golem alkotas elsd, nehezebb és
kilonos gondosségot igényld lepése
a megfeleld test megalkotasa. Ehhez
iegeldszor a megfeleld anyagot kell
kivalasztani, mely a leginkabb dssz-
hangban all a latrehozandé lény fela-
datédval. Fzek utan a varazslonak el
kell dontenie, mekkora teremtményt
szeretne létrehozni, természetesen a
golem céljanak szem el6tt tartasaval.
Ha ez meqtirtént, elkezdddhet maga
a munka. A szobeor vaza egy csont-
vaz, melyen minden csoninak szere-
pelnie kell, minél valésaghlbben. A
kovetkezd réteget a meélyen fekvd iz-
mok alkotjak, ezek utan sorban az
egyre felszinesebh izmokat kell meg-
mintaznia a varazslénak. Minden
egyes izmot egymastol figaetlendl, a
valdsagnak megfeleld csontokrdl ere-
deztetve és tapadva kell megmintaz-
ni, masképp a gdlem mozgasra kép-
telen lesz. Ez a munka minimum egy
hétig tart, de tovabbi idd raforditasa-
val az alkotas tokéletesithetd. A szo-

bor felépitésében fontosak az ara-
nyok és a kidolgozas is, ezeken Is
mulhat, hogy a test képes lesz-e a ra-
olvasott bélyegek hatasara éléové val-
ni. Ha a iest végleg elkeszilt, a va-
razsld nekikezdhet a teremtés magi-
kus energiainak megidézéséhez.

Eldszor egy Lélekcsapda bélyeget
kell a szoborra olvasnia, ez adja a {u:
lajdonképpeni  életet az élettelen
anyagnak. Masodik lépéskéent a test
mozgatasat lehetévé tevd Halottmoz-
gatas belyeg rairasanak kell megidr-
ténnie. Ezzel a két bélyeggel a test
mar mozog, cselekszik. Sajnalatos
modon a csapdaba ejett l1&lek iranyit-
ja, aki az eselek jelentds részében
benséjének legmélyébdl fakadd el
lenszenvvel viseltetik az &t csapdaba
gjté varazsld ellen. Ennek egyenes,
ermészetes kovetkezménye, hogy
az alkotas az annyiszor ismetell. de
orok érvéenyld modon reagal. s terem-
tdje ellen fordul. A konflikius elkerulé-
sére fermészetesen van ieheloseg. A
Halottmozgatas bélyeg alkalmazasa
elott célszerd egy Akaratiranyitas es
egy Hlség bélyeget a testre olvasni,
ezzel biztcsitva, hogy a golem soha
ne valjon engedetlenné. s csak gaz-
dajanak parancsait

niil felel meg funkecidjanak, a varazslo
Ugyességénsk flggvénye. A gblem
belejezésekor a varazslonak fgyes-
ség probat kell tennie. Ha ez sikerte
len, a szobor a raolvasott bélyegek
hatasara sem valk golemme. A sike-
res proba azt jelenti, a varazslo toke-
leiesen kombinalia elméleti élettani
tudasat a gyakorlati szoborfaragas-
sal. s a mi valoban elkészulhelett.

A gblemek tulajdonsagai igen sokfé-
iek lehetnek, anyaguk és méreteik
miatt. Ezeket az alabbi {ablazat fog-
lalia 0ssze. Fontos megjegyeznink,
hogy a golemek alkotasakor ennek a
tablazatnak az &ttekintése keves, az
anyagtipusckhoz és méretekhez kap-
csolddd jegyzetek sok egyeb, fontos
informaciot tartalmaznak.

A golemek dsszehasoniiio lablazaie
a lap aljan laldlhaid.

A tablézatban megtalaihatjuk azokat
az ériékeket. melyek az eredeti sla-
tisziikaban valtozokent voltak jelezve.
(A Seb. a Sebesseget, a SEB a seb-
zést jelenti) Fontos még, hogy az
alapanyag megvalaszias is befolya-
sclja a2 méret altal meghatarozott tu-
lzjdonsagokal. A meéretnél szerepid

ezek a bélyegek a testen vannzk, a  értékek a ké alapanyagi golemre ke-
szobor éleire kel s a varazzls bele riiliek kidolgozasra, fgy modositd eb-
jezte alkotdsat. Hogy a szobor ben az esetben nincs. A szorzdk a
mennyire 1ckéletesen vagy tdkelete méreiekng! szamolt értékekre vonal-
T L T ] I I S
Meére Seb. ,TE |VE |KE |SEB. (EP IFP |TP |SEB
-0.5m 55 45 145 |55  [1k6/2 |6 15 150 | 1k6/2
0.5-1m 60 55 135 |50 1k10/2 | 8 25 220 1k10/2
1-15m |85 |65 110 |40 1k6+2 |10 45 400 | 1k8+2
| 1.5-2m 75 75 100 35 1k10 12 70 850 1k10
225m 85 |75 |90 |25 1k10+4/15 |95 | 1450 | 1ki0+4
253m 50 75 90 20 2k10 | 21 115 |2100 | 2k10 |
13-3,5m ‘}35 70 |85 |20 |3k10 |26  |135 [3250 |3Ki0 |
| 3.5-4m 25 65 80 15 akio 130 145 4000 |4kt0
|4m- 15 60 60 2 5k10 135 160 |3800 |5k10
iAEapanyag
K6 - : : : - : : : s
| Fa "5 |- - +10 |2k |5 %5 *5 -2k
Agyag *5 - - -10 -2k - - *8 -2/
Vas - +10 +10 |- & - +20 1.5




koznak. 0gy mint a pozitiv és negativ
modositok. A sebzésneél a -2/k annyit
jelent. hogy minden egyes sebzés
kocka dobasabdl kettot le kell vonni,
tehat egy 4m-es fa golem 4k10-8 Sp-t
seber egy tamadaskor, ha az sikeres
volt. Ahol osztas is szerepel a seb-
zésben, ezt a 2 poniot mindig az 0sz-
tas elott kel kivonni a kocka dobéas
eredményébdl. A méretex csak a tab-
lazalban szerepld ériékek kozoll mo-
zoghatnak, mert az 1/2 meternél ala-
csonyabh gblemeken nagyon nehez
az izmokat megformazni, a 4-4,5 mé-
ternél magasabbak pedig nem stabi-
lak, az anyagok nem teszik iehetdve,
hogy mozoghassanak, kél labra
emelkedhessengk. Igy négy és fél
méternél nagyobb mkodo golemet
meqg senkinek sem sikerilt teremte-
nie, bar tGbben is megprobalkoziak
vele.

Az anyagokbdl eredd egyéb moédosi-
i6k es megjegyzesek:

Fa - Ezek a legkdnnyebben elkészit
hetd és alkalmazhato, de legsebez-
hetébh golemek. Fontos tulajdonsa-
guk, hogy koénnyliek. Ez elsé latdsra
alhanyagolhatonak tlnhet, de érde-
mes elgondolkozni rajla. A fa slrdsé-

ge. mint tudjuk. valamivel meg kisebb
is. mint az emberi szoveté. Tehat egy
fa golem nagyjahol olyan nehéz lesz,
mint egy vele megegyezd magassa-
gl ember. Az agyag kétszer. a ko ha-
romszor, a vas pedig nyolcszor olyan
stiri, mint az emberi szbvet. Ha egy
két méter magas ember kb. 100 ka.
egy ugyanekkora vasgolem 800 kg-
os lesz. Egy rosszul megépitett tetd
vagy emelel mar kdnnyen atszakad
ekkora suly hatasara. Ez a kis oxlgj
tés megmutatta, a varazslok, bar tu-
lajdonsagaik miatt  mindenkeppen
eldnybsek a vasgolemek, migrt is al-
kotnak mas fajia. mas alapanyagu
goiemeket is. A fa golemek hatranya.
hogy a iz alapu mégla kénnyen seb-

veszitenek.

Agyag - Ez a goiemiipus idedis a
legtobb feladatra. bar reakcidi nagyon
lasstak. A tompa fegyverex csak a
felet sebzik az agyag gdlemeken. az
éles vagy hegyes fegyverek sebzese
nem valtozik. Az agyag goélemek im-
munisak az elekiromossag alapu ma-
gidra, a tUz csak a felét sebzi rajtuk.
Ké - A legelterjedtebb gblem fajta.
Eles és hegyes ‘egyverek sebzését

felezik. 5 & tlz ellen immunisak. Az
elekrtomossag alapl magia is csak a
felét sebzi normal sebzeésének eze-
ken a golemeken.

Vas - A pQK*T"”“Vebb iegjobb har-
cosok lemsk Kbzt Az eles fegy-
verek negyedelik. a hegyes
fegyverak ig famadasonként csak
egy Sp-t sebaznek rajtuk. A 10z és hi-
deg aiapp varazslatok sebzeését is fe-
lezik. kwvéve akkor, ha ezek felvaliva
Hvetik egymast.

kov

Lathatjuk. a golemek kemeny ellenfe-
lek ighetnek. s legydzesik sokszor
csak  csapdakkal. trikkokkel vagy
aval Ic“.etséoes A golem el
elég megtorni a Lélek-
et, de ennyire kozel
slemhez elég nehéz a
A golemek elszaporo-
szerencsére gatolja az Elet ki-
lenc {uddjanzk tilokiartasa, de igy is
eléfordult mar, hogy egy megbizhato-
nak vélt varazsld meliatlanna valt hi-
réhez, s a gonosz Utjara tért. Kezik-
ben a golemex eldallitAsanak tudo-
manya komoly, veszélyes fegyver,
melynek elszabaduiasa belathatatlan
kovetkezményekkel birhat.
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"Quidam ludunt, quidam bibuni,
quidam indiscrete vivunt

Sed in ludo quid morantur,

es his quidam denudantur.
guidam ibi vestiuntur,

quidam saccis induuntur ™

- 5z0l a profan dal szerte Dél-Yne-
ven. de jocskan akadnak északon is
akik szeretik a megénskelt italt és ja
tékot. Nem csoda. hisz nincs is em-
ber. aki soha nem jatszik.

Talan nem véletlen, hogy minden ja-
tekok kozil is a legnagyobb keletje a
szerencsejatékoknak  van,  hiszen
ezek azok, ahol mindenkit csabit a
konnyen szerzett aranyak remeénye.
Nem csoda héat, ha szerte a vilagon
szamtalan lehetéség nyilik a szeren-
cse megkisériésére. Ezek kozil te-
szek it kozzé egy csokorravalot.

A délvidék - idleg a Galyak iengeré-
nek melléke - kedvelt kockajatéka a
baesh. Ehhez két kézonséges hatol-
dall dobokocka sziikséges. A jateko-
sok Korbeulik az asziall és sorban
dobnak. Aki dobott, nem fedi fel do-

baszai. hanem & t6le jobbra Ulének
megmondja mennyit mutatnak a koc-
kak. Nem a dobas 8sszege szamit,
hanem a roluk leolvashatd kétjegyd
szam, (gy, hogy mindig a nagyobb
van &ldl. Azaz, ha valaki dob egy né-
gyest és eqy keftest, az negyvenketid
(s nem huszonnégy!). A dupla do-
bas (pl. k&l harmas) értékesebb. mint
az dsszes szam, a huszonegy pedig
ériekesebb minden egyébnel. A jaték
ezekutdn a kbvetkezd: az elsé ember
cob egyet a két kockaval és meg-
mondja mennyit dobott. A kdvetkezd-
nek musza] nagyobbat dobnia. ah-
hoz. hogy nyerjen. Persze ez nem
mindig lehetséges, éppen ezért van,
hogy a dobast nem mutatjak meg,
mert az illetd blofféthet is. Tehat akar
sikerlift nagyobbat dobnia, akar nem,
mindenképpen nagycbbat fog mon-
dani. A kdvetkezd (téle jobbra 016) ja-
lékos azutan eldénti. hogy ezt elhiszi-
e vagy sem. Ha elhiszi, neki kell na-
gyobbat dobni az slézénel és ezt a
kovetkezd jatékossal elhitetni. Ha
nem hiszi el, két eset leheiséges. Ha
az elozd jatékos bicfiol, akkor nyer,
ha viszont igazat mondott, veszit. A
dobas mindig korbe jar és addig kell
egyre nagyobbat dobni, mig valaki
azi nem mondja, hogy nem hiszi. Ek-
kor Ojabb kor kezdddik.

A baesht esténként majd minden
kocsmaban megtalalhatjuk, a varo-
sallamoktd! egészen a Kereskedd
Hercegségekig. Két ember is elég
hozza. de altalaban négyen-oten jat-
sszak. Ha valaki csatlakozni akar,
szinte mindig szivesen fogadjak.

Az llancriak kedvelt szérakozasa az
asziragalosz, a kecske vagy juh
csuklocsontjabdl  készitett dobokoc-
ka. Ez nem a hagyomanyos értelem-
ber vett kocka, hanem egy négyolda-

it test, tetraéder, de még annak is

szabéalytalan. Eppen alakjuk miatt
nem egyforma eséllyel esnek ugya-
narra az oldalukra. A nagyobb lapos
oldalra a legtdbhszdr, ez egy pont. A

homoro oldal ér harom pontol. a ki-
csi. domboru négyet, mig a keskeny
oblds olda!l hat pontot ér. A legegy-
szer(bb jatékban az szamit, ki dob
két kockaval tébbet. A bonyolultab-
ban eldre be kell jelenteni, mennyi:
fog dobni az ember, és atidl fliggben.
mennyit mondott és azt milyen ponte-
san talalta el, kap pontot. A végén ift
is az nyer, aki a tébb pontot szerzi.
Az asztragalosz szinte csak llanor-
ban. Ylliinorban és a Dwyli Unid
északnyugati tartomanyaiban ismert
jaték.

A toroni, abasziszi lebujok legtdbbje-
ben az alea talus nevl kockajatékot
{izik, amely a Quiron tenger meliékén
mindenfelé igen nagy népszerlséy-
nek orvend. Ezt vagy szabalyos tetra-
éderrel, vagy hatoldall kockaval jat-
sszak. lit sem az dont. ki dob t6bbet,
hanem hogy milyen kombinaciék j6n-
nek ki. Minden kombinacidnak saiat
neve van, az egyes kombinaciokon
belul a pontok oOsszérteke dont. A
kombinaciok: négy kilonbdzé a csa-
szardobas, harom kilonbozd a her-
ceg, két-két egyforma a katona. ha-
rom egyforma a paraszt és a négy
egyforma a kutyadobas. Aki példaul
négy darab egyest vet, az bizios
veszid. Ha az alap tétet valaki megs-
meli, az dobhat masik egy, ketié vagy
harom  kockaval. Természetesen
ilyenkor a tobbiek nem kell hogy
emeljék a tétet, ha meg vannak elé-
gedve a dobasukkal. Egy kocka két-
szeres, két kocka négyszeres, mig
harom kocka hatszoros tétemelést ki-
van. Osszesen harom kockéat lehet
egy korben Udjradobni, ezt lehet egy-
szerre vagy egymas utan haromeszor
ugyanazt. Egy kor addig megy, mig
mindeki élt Gjradobési lehetéségével,
aki akart.

A Dzsadok kedvelt jatéka az al ha-
méama azaz a galamb. Ehhez a jaiék-
hoz harom darab szabalyos hatoldalu
kocka kell, két fekete és egy fehér. A
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fenér jaisza a galambot, mig a feke-
t¢x a macskak. Két vagy harom em-
ber kell a jatékhoz, az egyik a ga-
lambbal. 2 masik vagy masik keiié a
macskakkal. Elészér a galamb dob,
zutan a macskak. Ha legalabb az
egvik macskanak sikeroli nagyobbat
lwbnia, a galambot elkaptak és a ga-
lamb jatékosa fizet annyit. amennyit a
iehér kocka mutat. Ezt a nagyobbat
dcoo macska kapja. Ha egyforma a
dobasuk, osztoznak rajta. Ha nem si-
kerll eikapni a galambot. a macskak
fizetnek annyit, amennyivel keveseb-
bet dobtak a fehémeél Példaul, ha a

fehér kocka 610t mutat. mig 2 1
harmat ilietve ketion
macska fizet kettol. ilsve narmar
galambnak. A dzsadok gvaxran iai-
szék az al hamamat. as mive! legiel
jebb harom ember jatszhata.
beszalini a jatszmana.

SKKOT

Eszakon, Haonwellben és kérnyékén
KUlonos dobokockakat hasznalnak: ti-
zenkéi oldaluk van. azaz szabalyos
dodekaéderek. A kulonbdzé oldala-
kon a szamok sorakoznak egytdl ti-
zenkettdig. A haonwelli az egyetlen
kocka Yneven, amelyre nem ponto-

kat vésnei, hancm magukat a sza
mokat irjak fel. Gyakran harmasaval
hordjak ezeket a kockakat, mert
ennyi kell a doda nevl jatékhoz. A ja-
tek tobb formaja ismert, a legegysze-
rlibb esetben a doboil szamok Ossze-
ge szamit, harom egyes mindig ve
szit, harom kilences mindig nyer. A
bonyolultabb véaltozatban az alea ta-
lushoz hasonloan kilénbozé kombi-
nacick szerepeinek. de legériékeseb-
bek mindig azok, amelyekben a kilen-
ces megtalalhato. A jaiek lényege,
hogy a kapott szamokat 0sszeadva
es kilenccel glosztva mennyit kapunk
maradékul, ugyanis ennyi pontot kap
a jaiékos. Ha maradékialanul osztha-
10 kilenccel, az kilenc pont. Ha valaki
kilencest dob, az magaban kilenc
pont €s nem szamit bele az 0sszeg-
be.

A kockak rengetegféle anyagbdl ké-
szulnex szerte a vilagon. Van ahol fa-
pol. van aho! fémbdl. de talan a legel-
1=ri2disbb a csontbdl készilt kocka.
Neho! «eszitenek agyagbdl is kocka-
kat, de ezek sokkalta rosszabbak,
minT csonvagy fa tarsaik.

- gyaxkran vetnek Ynev né-
02l. e az inkabb a gazdagabb, m-

Do retegek szorakozasa, igyhat
Zsi ritkénban latni a falusi kocs-

ge1erjedisb mind kozétt a Talitha
<&7ya. ami elsdsorban jovenddlésre

A Talitha szabalyai igen bonyolultak,
21En mar nem is Igazi szerencseja-
18k, leginkabb az Altalunk ismert
bridzsre hasonlit, azzal a kulonbség-
gel. hogy itt huszonegy kilonbdzd
adu van, mind mas és mas értékkel.

A gyakoribb, kézemberek altal is in-
kabb hasznalt kartya a septor, ami
harom szinbdl - sarga (arany), kék és
vargs - all, jelképezve a harom eégi-
testet, a napot és a két holdat. Mind-
harom szinbdl hét-hét szamozott lap
van. A septorral t6bb kilonbdzé jate-
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kot jatszanak, az egyszerl huszone
gyezestdl egészen a bonyolult terce-
rig.

A tercer lenyege. hogy a huszonegy
lapot széloszijuk harom ember ko-
z6tt. Az egyklik kezd és lerak egy tet-
szgleges lapot. Erre barki, akar o
maga is rateheti - s6t ra keli tennie -
nagysagrendben kovetkezo ket lapot,
természetesen ugyabb6!l a szinbdl
Aki a harmadik lapot rakta, aze az
Utés, azaz az teszl el a tercet és az
hivia a kovetkezd kezddlapot Mivel a
hetesnél nincs nagyobb, igy nem is
lehet beldle tercet csinalni. ezért aki-
n&l hetes van és sorra kerlil az azon-
nal kiteszi a hetest, ami a kezddlap,
de egyben a befejezd is, tehat az
utés az ove. hivhal 0j lapot. Ha egy
terc befejezetlen marad, mert a vég-
lap mar kiesett, akkor a terc allhat
két, de akar egy lapbdl is. A gydztes
az, akinek elébb fogynak el a lapjal, a
vesziesek pedig annyit fizetnek,
ahany lap a kezilkben maradt.

Amibdta léteznek szerencsejatékok.
azota leteznek csalok és hamiskar-
tyasok is. A MA.G.U.S. jaiékrend-
szerében kilon kepzettségként tanui-
hatja barki & csalast (hamiskartya Af
10; Mf 20), ami nem csak a kézismen
kartyajatékokra, de a legtdbb kocka-
jatékra is vonatkozik. Persze ha vala-
ki életeben eldszdr jatszik valamit.
abban nem biztos. hogy elstre sike-
rut csalnia.

A csaldk igen sok modszert ismer-
nek. A kockakat leggyakrabban cin-
kelik - azaz egy kis nehezéket (liet-
nek be az egyes ala. amiiél a kocks
sokkal gyakrabban dob hatosi. Ter-
meészetesen ez nem mindig eldny. hi-
szen jocskan van olyan jatek - példa-
ul az alea talus is - amelyben nem
szamit a pontérték, csak a kombina
cio. Az Ugyesebb és ravaszabb sze-
rencsejatékosok dobas kdézben vagy
utan apro, észrevétlen mozdulatial
"megigazitjak” a kockakat. Ezt kive-
dendd vezették be jobb helyeken a
poharbol dobast, ahol egy kemeny
bdrpoharbdl kell a kockakat eldobni.
A kartyajatekokban is rengeteg lehe-
tédség adodik a becsteien jatékra. Je-

61t lapek, ingujjba csusziatett aduk,
elore elrendezett paklik, villamgyors
osztas, mikor a hamiskartyas uogy
cseréli ki a lapokat, hogy aldozata
nem is gondolna rad és meg sorolhat-
narn.
Természelesen a csaldkat sehol sem
szeretik. A legtobb allamban torve-
nyek védik a becsiletes jatékot, de
még Toronban is megjarhatja. aki
nem tisztan jatszik, ha masképp nem,
hat megverik a becsapottak. Egy biz-
{os. Abban a kocsmaban vagy foga-
doban, ahol kiderillt a csalas, a csa-
loval tdbbé senki nem fog ledni jat-
szani. Egyes orszagokban, ahol a
szerencsejaték szinte mar allami in-
tézmény, nagyon szigoruan bluntetik
a becstelenséget. Az északi szbvet-
ség orszagaiban példaul a kockét
atitik a lator tenyerén. A dzsadoknal
a hamiskartyas egy ujja banja. ha raj-
lakapjak. Mas allamokban viszont -
igy peldaul Shadonban - egyenesen
tilos a kocka vagy a kartyaveiés, mert
azokat Ranagol mesterkedéseinek
tartjak, az emberi lélek megkisértése-
re.

Létezik még a feniieken kivil egy
méasik, szintén kozkedvelt hazardja-
ték is, mégpedig a fogadasok kulon-
boz¢ versenyekre. Szerte Yneven,
aho! csak galdigtori jaiékokat rendez-
nek. mindenlt rengeteg szerncseja-
tékost taialunk. mind-mind megannyi
bz oS '|poa hogy i i

1das a nagykirédly monopdliuma. A
ny elétt méar napokkal allnak a
zhol barki fogadghat. Toronban
elvileg barkl kdthet ‘ogadasokat. gya-
korlatilag azonban nehany orgyilkos
klan kezében Osszpontosul ez is. és
a toroni embervadaszok nem szeretik
a szabaduszokat.
A gorvikick egész mas versenyeken
fogadnak. A legitbb kocsma pincgjé-
ben van patkanyverem, ahol kifgje-
zetten erre a célra tenyésziett oriasi
patkanyok viaskodnak egymassal a
szurkold tdmeg nem kis biztatasa ko-
zepette. A harcha a vesztes biztosan
belepusztul, de el6fordul, hogy a

gydztes sem éli sokkal tui elienie'ct
Ezek k6z4tt a patkanyok ko7t nem rit-
ka az Otven hatvan centiméi=sr
hosszU példany sem, amik megfe =-
I6en felhergelve akar az embernek is
nekiugranak.

Az itt leirtakon Kivll persze meg sza
mos mMas jatékot is liznek szerte Yrie
ven. Kalandmesterként batran kiiala!
hatsz vagy atvehetsz barmilyen jaie-
kot ezeken tdl, hisz ezek csupan ize-
litoll szolgaltak.

* Ki kockat vet, ki iszogat,
jatékbdl ki egy sem marad.
Ki kockaziatja szerencséjét,
kénnyen elvesziti pénzét,
masoknak a vagyont hozza,
pénzzel aldja meg a kocka.
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Claf Pherkad "Habokos Olaf”

Statusz: nem jatszhatd
Kaszt: varazslo
Szint: magus
Faj: ember

Erg: 1
Alldképesség:13
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 17
Egeszseg: 13
Szépség: 11
Lkarater6: 17
Intelligencia: 18

Asztral: 14 i et
Miveltség: 19 o %
Batorsag:

Eleter§ pont: 6
Fajdalomtdrés pont: 55

Pszi pont: 121 (Kyr metodus)
Max. Manapont: -

Képzetiségek Fok/%
Fegyverhaszndlat (bot) Af
Etikett Af
Herbalizmus At
Szakma (szakacs) Af
Vallasismeret Af
Iras/olvasas M
Pszi (Kyr metddus) Mf
Alkémia M
Asziroldgia M
Legendaismeret Mf

relszerelése: Karnélian kéves gydrd
- megvéd a gonoszokidl VE +10 ka-
osz és/vagy halal jellemU tamado el-
len. Krizoberil kdves nyakék - a lélek
ellen iranyuld varazslatoktol ved +2
ME asztral és mental.

Habokos Olaf a Pherkad csalad
egyetlen filgyermekeként latta meg a
napvilagot Pyarron 3638. esztendejé-
ben egy déli varosallamban. Apja,
egy jomodi kereskedd, aki harom le-
anygyermek utan nagyon megoériilt a
fitnak, azonnal kézbe vette a neve-
lest és amint Olaf betdlidtte a hetedik

8 _\%0IaF PHEREAD s 18 kb6l nem
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evét, elkildte a legnevesebb bélcsek-
hez tanulni. Tanitottak a gyereknek
sok mindent. szamvetést, fizikat.
irast. olvasast. vallasokat. miegyebet.
Az ifjit azonban mindez mit sem
erdekelie. Megtanulia a tana-
nyagot becsulettel, hiszen
apja akarata az volt, de ami-
kor csak tehette, a Kkertben
toltotte a szabadidejét és
jatszott a t6bbi gysrekkel

vagy csak fekld: s nézie a

felhdket.

Neéhany évig ment ez {gy és
bar Olaf az sszes mesteré-
16l csak dicséreiet kapoti. az

apja érezie. hogy ebbdl a gye-
valik majd kereske-
- da. azert megiscsak

azi szeretie volna, ha a fia ta-
1:asznosat, ezérthat felke-
lvitte Olafot Pyarronba.
l&n meri ceak lanyiestvérei
endben és engedelmesen

1anem

voliak, cs
kdvetie apj
Az idds kereskead minden pénzét és

Evek teliek el a varazsidiskola falai
kozt es Olaf lassan komoly ifjiva cse-
peredeti. Tanulmanyait itt is jelesen
vegezie. minden tanitéja blszke volt
ra, am a fiut jobban érdekeliék a ver-
sek, a természet és az allatok. Min-
dezek mellett volt egy sokkal vilagibb
szOrakozasa is: az evés. Nagyon
szerette a gyomrat és hacsak tehette
a beosont a konyhaba és segitett a
szakacsnak. Nem t0l hossz( idé alatt
azutan a siUtes-idzés tudomanyaban
is jartas lett.

Egy id6 utan mar élvezie a varazs-
last, bar nem egészen Ugy hasznélta
képességeit, ahogy azt mesterei el-
képzelték. Pyarron mindig is a mental
magia fellegvaranak szamitott szerte
Yneven, magusai hiresek voltak
mentalis hatalmukrél és nem kevés-
bé hivos megfontoltsagukrél. Nem
igy Olaf, aki hol a kondér ala gyujtott

elemi tlz teremtéssel, hol pisztrangot
teleportalt a konyhai kondérba és
szamos mas csinyt kovetell el. Egy
esetben  atformazas  varazslattal
egyik tarsanak ruhajat alakitotta at
csipkés-fodros rézsaszin babakelen-
gyévé. lddvel persze a hatas elmult,
de az esetet azdta is kacagva emle-
getik akik lattak. Egy masik alkalom-
mal habostortat teremiett tarsa feje
fole. A szerencsétlen aldozat érezte,
hogy valami készil ellene és legna-
gyobb szerencsétlensegére felpillan-
tott. Epp idében, hogy a torta telibe
ialalja. Egy izben egy igen ellenszen-
ves kereskedd érkezeti, aki nagyon is
pigzkalia a tanoncok csdrét, de Pyar-
ronban szabaly van ra, hogy a ven-
dégre semmiféle varazst nem lehet
mondani. Qlaf persze ismét kifundalt
valamit. A tanacsterembe igyekvd ke-
reskedd laba alatt a szényeget val-
toztatta cslsz0s olajja. A hatas nem
maradt el. Ezt azdéta is, mint Olaf al-
jas trikkjét ismerik a varazskronikak.
Masik hasonl¢ - azota hiressé valt -
varazslata az volt, amikor az egyik
kukta agyaba bolhava valioztatotft
hangyakat teleportalt.

Mikor mar kell6 biztonsaggal kezelte
a magikus igéket és rinakat, taniidja
boldogan kiildte Gtjara. Olaf eldszér
hazament, de otthon ra kellett débbe-
nie, hogy nem sok minden koti mar a
csaladjahoz és szildvéarosahoz. Cél-
talanul indult a vildgba. Elzardndokolt
egészen Erionig, mert vonzotta a va-
ros kllénlegessége. Néhany napja
csodélta csak a varost, mikor megis-
merkedett néhany kalandozoéval, akik
egy erioni mesterember szolgalata-
ban alltak és egy varazslét kerestek,
aki segitené dket kildetésikon. Olaf
kapva kapott a remek alkalmon és
hamar megkotdtték az  alkut. A
messzi északi Beriquel szigetre indul-
tak jegesmedve prémet hozni. Ez igy
magaban nem lenne nehéz feladat,
csakhogy néhany bennszilétt torzs a
jegesmedvét szent allatnak tartja. Az
ifin varazsld magidja segitségével




gyorsan tették meg az utat eszakra,
cge a tengert mar hajoval kellett at-
szelnillk. A hajolt Olaf szamara re-
mesebb volt, mint a legrosszabb ré-
malmok. Abban a percben, hogy a fe-
délzetre lépett, rosszul lett és egész
Gton ez csak rosszabbodott. Amikor
kikitétiek, akkor sem lehetett 6rome
teljes, hiszen valahogy el is kell majd
mennie a szigetrdl.

A vadaszat elsé néhany napja ese-
ményteleniil telt, leszamitva azt az
aprosagot, hogy Olafnak - kezdd ka-
landozd lévén - nem jutolt eszébe
meleg kabatot hozni. Egyszerlen
nem gondolt bele, hogy ha északra
mennek, ott hideg van és killén senki
sem szolt neki. Magikus tudasanak
hala, késdbb megoldotta ezt a prob-
lémat az elemi hé varazslattal. Ugy-
tint minden rendben megy, mikor
egy napon bennszilottek tdntek fel
és azonnal megtamadiak ket a szi-
gonyaikkal.

A kalandozoknak menekilnidk kellett
a hatalmas tdlerd elél, raadasul né-
hanyan odavesztek. Visszafelé ismét
borzalmas hajot vart Olafra és mint-
ha ez még magaban nem lenne elég,
szdrnyl vihar tort ki. A jeges szél egy
teljes napon keresztll rangatta a ha-
jot - Olaf szamara ez a poklok pokla
volt - mig az végll alulmaradt és el-
siillyedt. Aki nem fulladt meg, az a hi-
deg vizben megfagyott. Olafnak
egyetlen szerencséje az volt, hogy a
méagikus hdaura volt rajta és egy
roncsdarabba kapaszkodva nem sil-

folytatas az 1. oloalro!

Hat a science fiction? - kérdezheti
teljes joggal a masik tabor.

Nos, bizvast allithatom, a hazankban
elterjedtebb iranyzat hivei sem ma-
radnak Gjdonsagok nélkil. lIgazi G-
donsagokra, nem pedig 6vodas gi-
gybgésre gondolok egy popularis mi-
tosz targykbrében, a részleteket
azonban - mert gonosz és lelketlen
ember vagyok, akinek széprél és jo-
rol alkotott fogalmai meglehetésen el-
mosodottak - egyelére tl’{okban tar-
tom.”

Azoknak, akik az SF-et szeretik elkii-
I6niteni holmiféle popularis mitoszok-
. tol, 'az Warhammer 40.000 (nalunk
ismertebb formaban az Inkvizitor)

lyedt el. Masnap elllt a vihar, Kitisz-
tult az &g es Olaf szerencséjéere meg-
pillantotta a partot. Osszeszedte min-
den magikus tudasat és tavolba hat-
va a partra teleportalta magat. Ctt és
akkor megfogadta: tengernek t6bbé a
kozelebe sem megy.

A tenger partrasodort néhany roncs-

darabot, amik kozott legnagyobb
meglepetésére Olai néhany épen
maradt prémet falalt. Ezekkel tert

vissza Erionba, ahol a megbizo an-
nak rendje és modja szerint meg is
jutalmazta. Ott kapta gydrdjét és nya-
kékét. A szlics valdszinlileg nem is
sejtette, hogy ezeknek a koveknek
magikus tulajdonsagaik vannak, de
Olaf rogtén felismerte az ékszerek
valodi értékét.

Ezekutan otthagyta Eriont és a She-
ral hegység labanal telepedett le,
nem messze sz{l6i6ldjétél. Azdta is
ott &l békében és nyugalomban, és
tanulmanyozza a magikus tanokat.
Semmi pénzért nem vallalna egy
Ojabb kalandot. A kérnyékbéliek tud-
jak, hogy ott él, tisztelik is tudasaer,
de egy kicsit bolondnak tartjak. Ha
barki segitséget kér téle altalaban se-
git - tanaccsal, tudomannyal - akar fi-
zetség nélkil is. Persze aki meglato-
gatja, sose lehet benne biztos, mikor
esik a fejére egy habostorta. Altala-
ban minden vendégét megtréfalia, de
sohasem ugyantgy. Ezek a tréfék
mindig baratsagosak, Olaf senkinek
sem okozna sérilést.

Olaf irt egy azota hiresse valt kony-

univerzum soron kdvetkezd regényét
ajanlom figyelmébe: lan Watson friss
miive kicsit cyber, kicsit g6t, minde-
nek felett azonban megkapd és el-
gondolkodtaté olvasmany. A csodak
‘92-es és '93-as évében egyébként
egész sor kiting elbeszélés is szile-
tett ebben a targykérben - talalkoz-
hattok majd vellk a kbvetkezd, sor-
rendben harmadik Analégia, netéan
egy onallo kdtet lapjain. William Gib-
son cybertér ciklusanak harmadik re-
gényében sem maradunk sokaig
ad6sak - a tovabbi kecsegtetés azon-
ban mar a januarban startolo, reme-
nyeink szerint j6 ideig el nem halva-
nyuld Riana feladata. ;
Motoszkal bennem a feltételezés,
hogy e havi bekdszéntémmel - fékéent

vetis Olaf Trikkiara cimmel. amit nu-
moros kedvikben lévé varazsioin
sok azdta is elészeretettel forgaina
Olaf ezenkivill azon kevesek egyike.
aki néhanapjan vallalja ifji varazslok
tanitasat. Persze aki a tanitvanya
akar lenni annak szigort kovetelme-
nyeknek kell megfelelni, példaul jo
humorerzeke kell legyen.

[AER

Olaf tortaja

Erdsség: 1

Sebzés: nincs

Manapont: 13

Hatoidd: 6rok”

Varazslas ideje: 8 szegmens
Felhasznalt mozaikok:
Teremtés 10

Atformazas 2

Elemi erd 1

A vardzslat segitségével Olaf egy
nagy {2 kg-os) habostortat teremt.
Flgszdér a habot, amit azutan atfor-
maz gyonyor(, kimunkalt tortava. Az
atforméazas ugyan csak egy kérig tart,
de &ltalaban a torta Ggyis el6bb elve-
sziti torta formajat. A megidézel ele-
mi eré a célzas segitését szolgalja.
ugyanis a lehullé tortat 1m sugarl Kd-
rén beliil tetszélegesen lehet iranyita-
ni vele. Ha valaki észreveszi. sikeres
lgyesség probat kell tegyen, hogy &
toriat elkerilje. Akit eltalal, az egy tel-
jes korre elvakul, ha semmi mast
nem csinal csak t6rli a habot.

a kritikus tartalmi masodik bekez-
déssel - sikerllt ismét megieremte-
nem a csodavaras mar-mar Karacso-
nyias légkorét. E débbent csendben
mondok blcst, kivanok tanulsagos
béngészést a kdvetkezd oldalakhoz.
Es mert - fentebb emlitettem mér ef-
félét - hijan vagyok a legelemibb tisz-
tességnek, feltétlendl el kell ismétel-
nem a novemberi kulcsmondatot:
Az ahitott célt szemnyugtato zoEz:l
szin jelzi majd. !
Minek tagadnam: valamennyien sziv-
dobogva lessiik-varjuk, milyen fogad-
tatasra talal koreitekben ez a mmded-
dig hianyzé arnyalat. :
Decemberben visszatérink.
Hasta la vista, kitart6 olvaso!

Navak Csandd
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