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B A "Valhalla Paholy" név és az emblema valamint a "M.A.G.U.S." név és az embléma a Valhalla Pdholy Kényvkiadd Kft. bejegyzett védjegye.

Tobb mint egy év mult el azdta, hogy
elészor jelentkeztiink a GURU hasab-
jain, s elészér igértlk meg a
M.A.G.U.S.-t.

Nem gondoltam volna, hogy tizenkét
hosszl hénapnak kell eltelnie ahhoz,
hogy az igéret valéra valjon. Most,
amikor ezeket a sorokat irom - no-
vember 23-an -, mar nyomdaban van
a kotet, kockakkal egyetemben, s a
terjeszt6kkel is megkétietett a szerzé-
dés. Minden ckom megvan feltételez-

ni, hogy mire a GURU napvilagot lat, -

a rég vart "csoda" mar az utcan van.
Ha valamilyen balszerencse folytan a
lap mégis hamarabb jelenne meg, ak-
kor tlrelmet kérek, ¢supan néhany
napot - a nyomda talan csiszik, am
M.A.G.U.S. van - lesz, Kiilonds, kor-
szakzaro esemény ez nekiink: egy
vagy, egy alom beteljesiilése. Ha jol
emlékszem, hatodik éve dolgozom
azon, hogy megjelenhessen magyar
nyelvld szerepjaték, s most, hogy tel-
jesen elkésziiltiink, nekem is furcsa
kissé - hihetetlen, hogy minden
bsszeallt,
szerezni, s hogy a hat éve folyé mun-
ka végére értlink. Azt hiszem, azért
néhany magyarazé széval tartozom:

hogy siker(ilt kockakat is -

E]o’besze’d

noha nagy hangon fogadkoztunk,
hogy nem lesz dragabb 599Ft-nal,
pont egy szazassal keriil tdbbe. En-
nek oka igen egyszer(, nem tudtunk
itthon kockakat gyartatni - valtozatla-
nul -, igy kénytelenek voltunk Ameri-
kabél beszerezni a szlikséges kész-
letet. Két kotetrdl volt szb - végil egy
lett belble, igaz meglehetésen terje-
delmes. Sokat tortukafe}unket sokat
vitaztunk, mig az eredeti koncepcié

megvaltoztatdsa mellett: dontottink. s
' térképekre, kalandmodulokra, Wayne

Ugy éreztiik, haladnunk kell a korral,
s hogy a tematlkallag Jobban attekint-
het6 formatum divatjat nem hagyhg’t-

- uk hgyelmen Kiviit; '==§Meg 3 ﬁyomd@ |s_: .

adtuk-e, amit a- Sgerépjatekos tarsa-
dalom varL “F%emelem igen Remelem 3

lehe_’tett \;0!-

teleit, azt, hogy mi tetszett és mi nem:;
hol kellene valtoztatni és hogyan.
Mert a M.A.G.U.S.-nak lesz méasodik,
javitott és bdvitett, helyenként atdol-

c 'ben.ne olyan’ ;

gozott kiadasa, Ggy egy-két év tavla-
taban.

Mint az el6zé szamban emlitettem, a
GURU-ban megsziinik a RUNA rovat.
Azonban marad harom-négy oldal,
csupan azok kedvéért, akik megszok-
tak és megszerették - hisz a "szora-
koztatd informatikai magazin" vonze-
rejet sem akarjuk csokkenteni -,
azoknak azonban, akik tobb informa-
ciora, atfogébb Ynev-képre, Gj NJK
kasztokra, karakterekre, bestidkra,

g:hapmanre és mas |éhasagokra

"‘"Végynak még jobb hirrel szolgalha-

unk: 1994 januarjatol indul dtjara a
agazmna ndévekedett RUNA, mely-
6n mindez, s még tobb lesz talalha-

igyeksziink, hogy minden lehet-
~eszkozzel a M.A.G.U.S "keze
j_at&szunk mar csak azért is,
nert ezt - szikségesnek latjuk ehe-
it leszégezni - egyediil a RUNA te-
" heti. AM.A.G.U.S. olyan szellemi ter-
«-meék, mely megsziletésének pillana-
tatol béviil, alkotéi pedig elszantak
magukat arra, hogy e folyamatot
mindvégig iranyitasuk alatt tartjak. Az

folytatdas a 10. oldalon




Démonok - Urak és Hercegek

A démoni hierarchiaban a legfelsdbb
helyeket a démonurak és -hercegek
foglaljak el.

Démoni sikbél - akar Elsédleges
Anyagi Sikbol - nem egyetlen egy lé-
tezik, hanem végtelen sok. Minden
egyes ilyen sik kiilénb6z6. Mas a taj,
masok a szinek és méasok az azt be-
népesitd kozdémonok. Egy azonban
kdzbs bennlk: minden Démoni Sikot
egy Démonherceg ural. A Démonher-
cegek egymassal igen laza kapcso-
latban Aallnak. Néha haborlznak,
néha szovetségeket kdtnek. Ha az
egyik esetleg szemet vetne egy ma-
sik herceg sikjara, az ellen gyakran
dsszefognak és egyesllt erével torik
le hatalméat.

A Démonhercegek a kézdémonok f5-
I6tt erejikkel és kimagaslé képessé-
geikkel uralkodnak. Ebben az adott
sikon é16 démonurak segitik &ket.

A Démonurak, erejliket tekintve, igen
kézel allnak a Démonhercegekhez. A
kiilonbség mindbssze annyi, hogy a
Démonherceg uralkodik. Nemegyszer
volt mar arra példa, hogy egy Dé-
monur fellazadt hercege ellen és k-
nyortelendl lemészarolta, hogy azu-
tan 6 vehesse at a helyét. A legtébb
Démonherceg igy kerllt hatalomra.
Sokszor el6fordul olyan is, hogy tobb
Démon(r dsszefog a herceg ellen és
egylttes erdvel dontik meg hatalmét.
llyenkor azonban Ujabb pusziitd ha-
borik ké&vetkeznek, mivel a valaha
volt szdvetségeseg kozil csak egy
uralkodhat. Ha kideril, ki a leg-
erésebb kézillk, az altaban seregé-
vel lemészéaroltatia a tébbit, nehogy
késébb ellene forduljanak. Barmit
tesz is a démoni uralkodd, mindig
akad ujabb jelentkezd, aki a tréonjara
ahitozik és el6bb-utébb meg is kapa-

rintia azt. Eppen ezért a Démoni Si-
kokat szinte scha nem sz(nd, puszti-
t6 haboruk diljak.

Ezekhez a démoni csatarozdsokhoz
ritkdn van kbdze egyszer( halandok-
nak, tekintve, hogy még a legegysze-
ribb kézdémonok harci képességei
is joval felilmdljak az atlag emberi
értékeket. A Démonurak és -herce-
gek ugyan képesek puszta akaratuk-
kal térkaput nyitni akar egy masik lét-
sikra is, mégis ritkan kerlinek kap-
csolatba a Belsé Sikokkal. Az egyet-
len ilyen kivétel talan megidézésik.
llyenkor - legyenek akar a leghatal-
masabb hercegek - nincs mas va-
lasztasuk, meg kell jelennilik megidé-
z6juk el6tt. Természetesen egyetlen
démon sem szereti ha megidézik, de
a gyertya és rajta keresztil a pusztu-
las fenyegetése kényszeriti 6ket.
Démonurakat és -hercegeket idézni
nagy vakmerdség. Kevés halando6-
nak van egyaltalan csak kozelit6é fo-
galma, hogy ezek a rettenetes 1ények
mire képesek. Egyes tudbsok és va-
razslok éveket szentelnek a démo-
nok behatébb tanulmanyozasanak
(lasd Demonoldgia Képzettség). A
Demonolo6giaban jartas varazslok bir-
tokaban vannak a tudasnak, mely se-
gitségével akar démonherceget is
idézhetnek, &m mégis ritkan teszik,
mert pontosan tudjak, milyen veszé-
lyekkel jar.

A megidézett Démon0r ha csak tehe-
ti, idézdje ellen fordul. Gyakran nem
6 maga tamad a varazsléra, hanem
térkaput nyit és szolgait hivja segit-
ségll. Ha a varazslé gondol is arra,
hogy a megidézett démont varazské-
rék segitségével bebortondzze, a dé-
mon &ltal hivott tébbi démon azon-
ban nem a kérben fog megjelenni,
hanem a varazsldé mellett. Akarmilyen
ravasz is legyen a varazsl6, a megi-

dézett nem nyugszik, mig nem talal
egy apro rést a védelmeén - akkor pe-
dig lecsap. Tébbszdr elSfordult mar
6vatlan halandékkal, hogy magukat
hatalmasnak gondolvan egy Démon-
urat idéziek meg, és hajtottak szolgéa-
latukba. A démonnak nem volt ideje a
varazslo ellen fordulni, végrehajtotta
hat a ra kiszabott feladatot. Ezekutan
megidézdje a magikus gyertyat ki-
nyljtotta az idézé pentagrammabdl,
amitél a démon azonnal sajat létsik-
jara kerllt. Nem szamolt azonban az-
zal, hogy a Démonurak maguk is ké-
pesek térkapuk nyitasaval a Sikok
kozodtt kozlekedni. Ennek megfelels-
en a bosszltél f(itétt démon sajat
akaratabol visszatér az idézés hely-
szinére és végez a meggondolatlan
varazsloval.

Azt gondolhatna az egyszer(, emberi
elme, hogy a démon elpusztitasa
megoldas a kérdésre. A varazslénak
minddssze el kell fijnia az idézé ma-
gikus gyertyat, és a démon porra om-
ik Gssze. Lelke nem lévén, ez sza-
mara a teljes megsemmisiilés, a léte-
zés megszlnése. Az elpusztitott Dé-
mon(r halalat viszont hercege fogja
megtorolni. A Démonherceg valdszi-
ndleg nem tdri tétlendl hd tAmogaté-
janak elpusztitasat. Mas a helyzet, ha
valaki egy megidézett Démonherce-
get pusztit el. Amint alattvaléi megér-
zik hianyat, azonnal kitér a habora a
tronért. A tobbi Démonherceg viszont
valészinidleg bossz(t all, hiszen egy
olyan varazslo, aki elpusztitotta egy
tarsukat, komoly fenyegetést jelent
szamukra is.

Barmekkora veszélyt hordoz is a dé-
monok megidézése, mindig akadnak
olyan vakmerdek, akik az alvilagi ha-
talmakhoz fordulnak segitségért.

A fentiekbdl kivilaglik, hogy a démo-
nok idézése a karakierek szamara is

PUNA



ezer veszéllyel terhes. A gondos KM
csak akkor engedheti, hogy jatékosai
k6zdémonnal erésebb alvilagi |ényt
idézzenek, ha igen alapos indokuk
van r4. Még igy is jol teszi, ha el6tte
alaposan tajékozodik a megidézends
démon képességeirél. Néhany kiilén-
leges esetben - ha a KM gy itéli - a
démon elall a bosszltél. llyen kivéte-
les eset lehet, ha a démon kap cseré-
be valamit.

Ha a fenti figyelmeztetések ellenére
egy karakter - vagy éppen a KM egy
NJK kepében - Ggy dont, hogy megi-
déz egy Démonurt- vagy herceget,
alljon itt egy példaként. A KM megte-
heti, hogy sajat maga dolgoz ki Dé-
monurakat, de tegye ezt tekintettel
arra, hogy a démonurak joéval eréseb-
bek a kézdémonoknal, &m hatalmuk
meg sem kozelitheti az istenekét.

Ligeroe

Eléfordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 250 (SZ) 240 (L)
Tamadé érték: 300

Védé érték: 350
Kezdeményezd érték: 60
Célzé érték: 60

Sebzés: fegyver szerint
Tamadas/kér: 2

Eleter6 pontok: 72
Fajdalomtirés pontok: 212
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: 20. Szintl, Mesterfokl alkalma-
z6

Intelligencia: kimagaslo
Jellem: K&osz

Tapasztalati pont: 19000

Az egyik leger6sebb Démonherceg
mind kézétt, Ligeroe a Gydtrelem
Sikjanak ura. Megjelenésre emberi,
leginkabb egy Xingre hasonlit. Bére -
ha ugyan bérnek lehet nevezni - eny-
hén szirkés arnyalatli. Szemei fako-
zbldek. Dis szemdlddkei egyetlen
sotét vonalat vonnak homlokara, az
orra f0l6tt kis haromszdget rajzolva.
Tekintete athaté és természetfeletti
akaraterdrél arulkodik.

A Gyédtrelem Sikjan égre t6ré, csipké-

zett gerincl hegyek kézétt lapos, si-
var pormedencék hizédnak. Minden
szlrke vagy fekete, mas szin ezen a
Sikon nem lelheté fel. A pormeden-
cék tagas siksagok, ahol mindent
egyontetl, sziirke por borit. A sivar-
sagot csak itt-ott t6ri meg egy-egy
torz névény. Ezek tavolrél emlékez-
tetnek az Elsédleges Anyagi Sik fai-
ra, de torzsik gbcsérids és torz, leve-
leik dsszeaszottak. Az Gsszes ilyen
névény koromfekete, mintha csak
egy hatalmas tlizvészben szenese-
dett volna el. Az ég e f6l6tt a kietlen
taj fol6tt zoldesszirke, leginkabb ne-
héz viharfeln6khéz hasonlatos. Nap
sohasem siit le a Gydtrelem Sikjanak
puszta vidékére, a fény az 6rokké go-
molyogni latsz6 égbdl arad. A Sikot
igen sok kdzdémon lakja, de még an-
néal is nagyobb a siksagokon céltalan
bolyongé Deneboldk, azaz démon-
fattyak szama. Ezek a lélektél meg-
fosztott testek démoni portyak vagy
félelmetes karhoztaté atkok eredmé-
nyeképp kdszalnak itt.

A legnagyobb hegység tetején, egy
fennsikon emelkedik Ligeroe palota-
ja. A hegységet alkoté sététsziirke
kébél emelték, éppen ezért nem is
latszik, meddig tart a hegy és honnan
kezdddik mar a var. A palota minden
tekintetben hatalmas. Falai magasak,
tornyai az égig nyllnak. A varban
megszamlalhatatlan Xing és Malmoth
lakik, kéruldtte pedig allandéan She-
rebek hada jar6roz.

Ligeroe tart egy kulénleges csapatot
is vara mélyén: hisz félelmet nem is-
merd Sytixet. Ha § maga bajba ker(il-
ne, ezeket idézi meg és szabaditja ra
ellenfeleire. Ha ennek ellenére mégis
harcolni kényszeriul, magikus méd-
szerekhez folyamodik. Szinte egye-
dilallé ismerdje a Kilsé és Belsd Si-
kok anyagi, asztralis és mentalis ma-
giajanak. Ezt gy alkalmazza, mintha
15. Tapasztalati Szintd varazslo len-
ne, azzal a kildnbséggel, hogy va-
razslatait a sarkanyokhoz hasonlato-
san hozza létre: vagyis nem kell a
magikus rinakat kimondania, netan a
levegdbe irnia, elég pusztan elméijé-
ben felidézni azokat. Emiatt a varazs-
las ideje minden mozaiknal 1 szeg-
mens.

Nem csak a magiahasznalatnak, az
alcazdsnak is nagymestere. Paran-
csol a fénynek és a hangnak akar a
Bard. (Azaz a szabdlyokat tekintve
alkalmazza a Bard fény- és hangma-
gidjat. Ez nem jelenti azt, hogy barmi
kéze is lenne a Bardokhoz!)

Barki, akinek a szemébe néz, elba-
tortalanodik athaté tekintetének silya
alatt. NJK-k veszitenek a Béatorsa-
gukbol 12-t, Jatékos Karaktereknek
pedig Asztralis ME-t kell dobniuk 60E
ellen, kiilénben félelem lesz rajtuk
Urr4. Ebbdl ki is derll, hogy Ligeroe
ellen fordulni csak elit vagy fanatikus
harcosoknak és Jatékos Karakterek-
nek van esélye. Ezenkivil puszta
akarataval hasznalhatja a Kyr Pszi
Méagikus Tekintet diszciplinajat, 20.
Szintldkeént.

AKér a tébbi Démondr, Ligeroe is bar-
mikor képes feltdlteni elméjét Mana-
pontokkal egyetlen koér leforgasa
alatt.

Mialatt vardzsol vagy Mana-pontot
gydjt, harcolhat is. Ezt rendszerint sa-
jat kardjaval teszi, amelyet a Gydétre-
lem Sikjanak kilénleges anyagabdl 6
maga készitett. Pengéjét a hatalom
ranaival rétta tele, amelyek a kardot
sosemlatott erével ruhdzzak fol: KE
+30, TE +40, VE +30, Sebzés 3k10.
Ezenkivil Ligeroet magikus képessé-
geinek kdszénhetden &llandé aura
védi a tdmadasoktél, amely 10-es
SFE-nek felel meg.

Ha valaki arra vetemedne, hogy me-
gidézi, Ligeroe azonnal térkaput nyit
és hivja fanatikus Sytixeit. Ha ez nem
célravezetd vagy nem kivitelezhetd, 6
maga prébal meg végezni az idézé-
vel. Akar igy, akar (gy a vakmer§ va-
razslonak lakolnia kell.
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Vérnarancs

El6fordulas: Lenne inkabb fel...
A megjelendk szama:
Mindig tébb a kelleténél

Termet: Hamoz4si allapot fliggvénye
Sebesség: Araszol
Tamadé Erték: Nevetséges
Véds Erték: Kacagtaté
Célz6 Erték: Az nincs...
Sebzés: Lasd a leirasban
Tamadas/kér: Havonta egyszer
Eleter-pontok: Mint 4llat
Fajdalomt(rés-pontok:

Mint masik allat
Asztral ME: Sebezhetbek...
Mental ME: Hézagos
Méregellenallas: Tesztelés alatt
Pszi képzettség: Felszines
Intelligencia: Bunyesz
Jellem: Valtozé
Tapasztalati pont: Ezér'?

Ezek a lények nem lakdi egyetlen is-
mert univerzumnak sem, kizarélag a
WOTAN multiverzumban honosak.
Semmi sem kapcsolja 6ket Ynelvhez,
csupan véletlen az is, hogy a
V.A.R.A.Z.S.L.O.. rendszerében
keriiltek kidolgozasra. Igy ugyanis
mindenki pontosan fel tudja mérni ké-
pességeiket, s beillesztheti sajat WO-
TAN vilagaba - ha létezik ilyesmi.

A vérnarancsok tavoli rokonai a vér-
farkasoknak és egyéb vérlenyeknek.
Koztudomasl, hogy ezek a hdnap
egy napjan - legtébbszér holdtdltekor
- hatalmas erére tesznek szert, s
pusztité energiakat szabaditanak a
vilagra, kart okozva mindenkinek. A
vérnarancsok sokban hasonlatosak e
neves Gsokhoz, de a WOTAN multi-
verzum furcsa vilagaban, ahol semmi
redlis és épesz( nem maradhat fenn

néhany éranal tovabb, 6k is atalakul-
tak.

A vérnarancs faj kizarélag egy égites-
ten Gshonos. Névtelen bolygd kéril
keringé hold ez, vérdoses homokkal
boritott hegyek, vélgyek unalmas, le-
pusztult vidéke. A hold a messzi (r-
bl sem latszik masnak, csak unal-
mas, felesleges, mélyvirds kétdémb-
nek. A narancsck azon kevés faj
egyikét jelentik, akik taléltek ezen a
zsakutcat jelentd égitesten. Végtelen
makacssagukban arra is képetlenek
voltak, hogy kipusztuljanak, s valami
naluknal méltébbra hagyomanyozzak
az otthonukat jelentd holdat, vagy an-
nak (rben elfoglalt helyét.

Testfelépitésiiket tekintve a vérna-
rancsok gémbdlydedek, vékony, el-
csOkevényesedett fogdcsapokkal és
hatalmas, széles szajjal. Szemik
apro, s ritkan latnak vele az orruk he-
gyénél tavolabbra. Fllukre is kar szot
vesztegetni, legnagycbb érzékszer-
vilk széles, sima nyelvik, melyet 40-
50 centisre is kinyljthatnak. Csapjaik
a polipok karjaira emlékeztetd test-
fuggelékek. A lények fogsora nevik-
hoéz mélto, ijeszté szemfogak mered-
nek elé belble, telijesen tetszéleges
iranyokba. Sajnalatos, hogy fogsoru-
kat nem takarjak ajkak, igy mindig vi-
csorognak. Kedvelik a vért, kildnd-
sen, ha masokérdl van szo6. Testik
furcsasagai azonban eltdrpllnek lelki
és szellemi valojuk torz volta mellett.

Magukat a vilag legelmésebb, legbé-
késebb, legjolelkibb lényeinek tart-
jak. Intelligenciajuk ritkan 1épi at a
Bunyesz és Szutymak kézti misztikus
hatart, am ez schasem tudatosult a
gyenge elmék eme gyllevész hada-
ban. Targyakat nem munkalnak meg,
kivélelt csak a toll és papir jelent.

Ezekkel egy erre tévedt Grjarmi fele-
I6tlen utasai ismertették meg Jket,
nem szamolva azzal, mekkora ve-
szélyt szabaditanak a multiverzumra.
A vérnarancsok ugyanis U(j értelmet
talaltak a mar-mar céltalannak velt 1é-
tezésben, s "alkotasra" adtak fejliket.
Havonta egyszer éri el ket a végze-
tes transzformacioé, mikoron cséppnyi
elméjik rejtett mélységeinek borzal-
mai a felszinre térnek, papiron testet
oltve. Pazar remekmi(veik csak a Vo-
gon irodalom kétes értékd alkotasai
kozott allndk meg helylket, de mint
ez utdbbiak esetében is elmondhato,
ez egy cseppet sem aggasztja Gket.
Tudvan tudjak, még a bundas tliskés-
disznék eldl is elviszik a vérpalmat.
Egyszer aztan az egyik fénarancs-
nak, talan pont annak, kinek neve
egyébirant  nyelviikdn  kordl-belll
rosszindulatl daganatot jelent, sajat
gondolata tdmadt. A t6bb hetes (in-
neplés, zene-bona utan sok vérna-
rancs Ggy dontétt, meghallgatja ne-
ves tarsuk elképzelését. A gondolat
elsdpré sikert aratott - megnyitotta az
utat a vilaghir felé. A narancsok
ugyanis Osszegyljtétték a havi-baj
alatt 1étrehozott "értékeket", s sokszo-
rositani kezditék. Ezzel l|étrehoztak
azt a félelmetes fegyvert, melybdl a
felolvasas tobb lézerkarabély pusztitd
hatasaval ért fel. A vérnarancsok
egyre batrabbak lettek, s gondolataik
szarnyan - (rhajé hijan - nekilattak a
vilaglir meghoditasanak. Eddig sze-
rencsére nem jutottak messzebb
holdjuk bolygoéjanal - ezt azodta ta-
pasztalt drvandorok az Aldozatok
Foldjeként emlegetik. A katasztrofa
sljtotta bolygé lakdi hisznek a
M.E.S.S.I.A.S.-ban, aki majd elhozza
szamukra a véarva vart holdfogyatko-
zast.
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Ynev vilagi tudomanyai kézil a legti-
tokzatosabb az élet forrasanak tapint-
haté, hasznalhat6, anyagi val6saga-
nak kutatdsa, az élettan. Legalabb
akkora elismerés és tisztelet dvezi a
tudésokat, akik ezzel foglalkoznak,
mint a Bélcsek Kovét s az arany csi-
nalas titkat keresd alkimistakat. Ynev
birodalmaiban sajat hagyomanyai
vannak ennek a tudomanynak, me-
lyeket befolyasol a vallas és filozofia
is. Az élettan tudésai magéat az Elet
Principiuméat kutatjak, azt a szikrat,
ami szilkséges ahhoz, hogy a test és
lélek é16, cselekvg személlyé valtoz-
zon. Ezzel a megfoghatatlan, isme-
retlen erével az ember rendelkezne a
teremtés lehetdségével, s ki tudja, ta-
lan egyenlévé valna magukkal az is-
tenekkel is. Ezért papok, kiiléndsen
Kradnak, a tudomany istenének pap-
jai és Kyelnek, a teremtés és puszti-
tas istenének koévetdi, foglalkoznak
az élettan tudomanyaval. Mas rendek
éppen ellenkezéleg, az istenek hatal-
matol rettegve megprobalnak minden
ilyen kutatdst meghidsitani, ered-
ményt eltdérélni. Szerintik az emberi
nem pusztulasahoz vezethet az, ha
maga is isteni rangra palyazik, s 6n-
ndén nagyravagyasa hozza majd el
végzetéet. Domwick papjai ezért (l-
ddznek mindenkit, akinek vagya az
isteni tudas megkaparintasa. Tiltjak a
halottak felboncolasat is, tébb okbal.
Szerintik ezt csak halottidézd nekro-
mantak vagy boszorkdnymesterek te-
szik, igy, ha valakirél megtudjak,
hogy holitestekkel kisérletezik, az
biztos lehet abban, hogy Domwick hi-
vei ezt nem hagyjak megtorlatlanul.

Az Elet Principiumat elszér elf mes-
terek probaltak meglelni, de 6k in-
kabb az anyag nélkili energiat keres-
ek, s megkodzelitési modszeriik el-

mélkedésbél, a lélek és test apcso—

latat fejteget6 filozofiai munkakbdl
allt. Semmilyen igazi eredményt nem
értek el, bar gondolataik sokban gaz-
dagitottak kiilénboézé istenek teologu-
sainak munkait. Sok elf tovabbra is a
test egy eldugott zugaban sejti az
élet forrasat, mely a halalkor energia-
va alakul, s lathatatlan magiavihar
kozepette elhagyja egykori gazdajat,
hogy kés6bb mas testben, (j lélekkel
térjen vissza. Ezt a magiavihart t6bb
varazslé is igyekezett meglelni, eddig
teljesen sikerteleniil.

A dzsadok nekromantai is komoly ér-
deklédéssel fordultak a tudomany
felé, de tudasvagyuk teljesen a holt-
testek Udjra élové tételére iranyult.
Vizsgaldédasukat mindig hullakon vé-
gezték, ott probaltak valamilyen jelre
bukkanni. Magiajukkal a holttestekbdl
zombit vagy magasabb rendd éléhol-
tat teremthettek, de igazi él6lényt
nem. Csak magia mozgatta teremt-
ményeiket, s nem tudtak 0j iranyba
lépni kisérleteikkel. A halottmozgato
magiat tokéletesitették, de az Elet
Principiumahoz 6k sem keriiltek ko-
zelebb. Abdul al Sahred Necrografia-
janak egyik fejezetében tokéletesen
leirja a necromantika és az élettan vi-
szonyat:

"...Kezd8 nekromantidkat sokszor
kapraztat el a paratlan lehetéség fé-
nye, hogy igazi életet lehelljenek te-
remtménylikbe. Az élettan mesterei-
nek konyveit lapozgatjak, keresve a
megoldast az Elet titkara. Holott az
Elet Principiuma ténkretesz mindent,
amiért kizddttek. Magidjuk nem hat
az él6kre, csak a holtak urai 6k. S
nem latjak azt sem, hogy az élet szik-
raja ellenségiikké teheti a létrehozott
lenyt. Az élet egyet jelent a szabad

akarattal, a szabad akarat pedig az
engedetlenséggel. Az élélény soha-
sem lesz tokéletes szolga. A halott-
mozgatads magia kombinalhaté sok
mas erével, igy a létrehozott teremt-
mény még korlatozott intelligenciara
is szert tehet. Sohasem lesz hitlen
gazdajahoz, az Gjra él6vé tett l1ény vi-
szont teremtdje torkadnak ugorhat.
Nem hagyhatjuk figyelmen kivil azt
sem, hogy az élé test mennyivel téré-
kenyebb, sebezhetébb a halottal
szemben. A holttest nem érez fajdal-
mat, nem arthat neki a hideg, a fagy.
igy valhat tokéletessé, tokéletlensé-
gében. A nekromantika tudoméanya-
ban igy az Elet Principiumanak nincs
helye. Ez csak a gyengék és leanylel-
kdek vagyalma, a tokéletlen ember
Ujabb esélye, hogy magahoz hasonlé
tokéletlent teremtsen...”

Az élettan igazi mesterei Doranban
dolgoztak, s dolgoztak ma is. Ok nem
magat a Principiumot, hanem az éle-
tet magat, a csodas folyamatot kutat-
tak. Legnevesebb képviseldjik, Delu-
dus Mons, P.sz. 3310-ben sziiletett
Doran kiilsé varosdban, egy gyogyito
fiaként. Apja mestersége mar koran
vonzotta az ifjit, de éles elméjét a
miértek foglalkoztattdk, s nem a gyé-
gyitds tradiciondlis eszkézei. Elhata-
rozta, leirja magat az életet, s igy
sokkal hatékonyabban gydégyithat
majd. Az ifju varazstanonc lett, s az
élet kutatdsanak gondolatara csak
késébb tért vissza. Tobb évtized ma-
ganyos munka utan tanitvanyokat fo-
gadott, s 8t évvel késébb nyoma ve-
szett. Tobb legenda is foglalkozik el-
tlintével: egyesek szerint megtalélta
magat a Principiumot, s az istenek
maguk koézé emeliék Ynevrél. Egy
bard allitélag talalkozott vele eltiinte
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utan két évvel, az Elatkozott Vidéken.
Tdbbedmagaval vandorolt, s az élet
furcsa formait tanulmanyozta. A vi-
lagnak hagyta két kotetes tsszefog-
lalé6 munkajat, melynek cime, a nek-
romantika alapmive,a Necrografia
utan, Vitagrafia lett. Ez a kdtet minda-
zon kutatasi eredményt tartalmazza,
amit a mester tanitvanyainak fogada-
saig elért.

Deludus volt az elsd, aki felismerte,
hogy az életet magét szinte lehetet-
len holt Iényeken megfigyelni. Tudta
viszont, hogy él6 embereken nem ki-
sérletezhet, igy az allatok szervezetét
kezdte tanulmanyozni. Dorani labo-
ratériumat tébbszdr prébaltak elpusz-
titani, mert attdl féltek, szérnyeteget
akar teremteni, ami veszélyes lehet
az emberekre. Valojaban egereken
és bekakon végzett kisérleteket.
Megfigyelte az izmok mikddésének
mechanizmusat. Igazolta, hogy a
mozgashoz az szilkséges, hogy az
izmok, melyek a csonthoz régziinek,
Osszehizodjanak. Az Osszehilizédas
forrasa pedig a gerincveld, illetve az
onnan kilépé idegek. Béka végtagon
végrehajtott kisérletekkel fedezte fel
ezt, s felismerte az ideg sértetlensé-

gének fontossagat is. Az agy szere-
pére nem bukkant r4& a mozgasban,
bar valészinlinek tartotta, hogy a ge-
rincveld, mivel dsszekdttetésben van
vele, innen is utasitasokat kap. Ezek
utan holttesteket boncolt, s parhuza-
mot allitott fel a béka és az emberi
szervezet kozétt. Tobb idegtérképet
is rajzolt, melyen az izmokhoz futo
idegek meglehet8s pontossaggal ke-
riiltek abrazolasra.

Masik jelentds felfedezését a magia-
val kapcsolatban tette. Megfeleld bé-
lyegek alkalmazdsaval maéar tébben
prébaltak olyan |ényt létrehozni, mely
emberként mozog, de kébdl, fémbél,
fabol, agyagbol késziilt. A Lélekcsap-
da és Halott mozgatas bélyeg nem
mozgatta azokat a lényeket, melyek
igy késziltek, s melyeknek a gélem
nevet adtdk. Az 6sszes ilyen iranyu
kisérlet sikertelennek bizonyult, mert
a durvan kifaragott szobrok képtele-
nek voltak megmozdulni, a forméatlan
anyagnak nem volt helye alakot val-
tani. Deludus is megprébalt igy géle-
met teremteni, de 6 sem jart sikerrel.
Az izommozgas tanulmanyozasanak
eredményeit probalta ezek utén
Osszekapcsolni a gélem teremtéssel.
Feltételezése szerint a magia helyes

ES MAS szmggwm« wKOLjKAK--
ALBUMOK OLOMﬂGURWm,.

formulait alkalmazta, hiba igy csak a
recipiensben, a befogado testben le-
hetett. ElI6szdr mas-mas anyagbél al-
kotta meg a szobrot, melyet mozgatni
szeretett volna, hatha ez segit. Csa-
l6dnia kellett, még a képlékeny
agyagbol val6é test sem volt képes
megmozdulni. Ezek utan megprébal-
ta a szobor alakjat megvaltoztatni, s
egy hirtelen otlettdl vezérelve csonto-
kat és izmokat faragott a szobrokra.
lgyekezett a valdédi izomformanak
megfelelét alkotni, s minden izmot
egymastdl elvalasztva megformalni.
A kész mi sokban eltért egy valodi
ember izomrendszerétl, Deludus
csak a legnagyobb és legfontosabb
izmokat masolta le. A magikus bélye-
gek raolvasasa utan az ilyen alakban
létrehozott golem valéban megmoz-
dult, s az anyag viszonylan kis valto-
z3sai is, azaz az izmok 6sszeh(zo-
dasa, mozgatni tudta a testet. A krea-
tlra a csapdaba ejtett lélek értelmé-
vel birt, az iranyitotta cselekedeteit, s
ereje tObbszdrése volt egy emberé-
nek. A ké készer( maradt, s ellenallt
a fegyvereknek és sok magiaforma-
nak is. Deludus tehat végrehajtotta
az attorést a gdlemkészités terlletén,
s felledezése nem maradt titokban.




Varazslok tanulmanyoztak az Elettan
ezen agat, s a helyes szoborformaval
valodi gdlemeket alkottak.

Az Elettan képzettség alapfokon
megfeleld a szobrok megformalasa-
hoz, és az &l szervezet mikodésé-
nek jobb megértését is lehetévé te-
szi. Ez hasznos lehet gyogyitaskor, s
elengedhetetlen a mesterfokl kép-
zettség elsajatitasahoz. Homonculust
létrehozni csak mesterfokd Elettan
képzettséggel lehetséges. Elsé felfe-
dezését, az idegtérképeket Deludus
nem mutatta meg masnak, csak ta-
nitvanyainak, mert nem tudta, mire
lehet felhasznalni. Félt, hogy olyanok
kezébe adna a kulcsot az emberi test
mozgasanak iranyitasahoz, akik a
gyogyitas helyett a pusztitas eszko-
zét latnak benne. Mivel 6 sem tudta,
mire is lehet j6 pontosan a térkép,
avagy milyen hatalmat ad egy ember
felett annak, aki felhasznalja, inkabb
igyekezett titokban tartani a térkép lé-
tezését. Eltlinése elétt nem sokkal a
rajzokat tanitvanyaira bizta, akik gon-
dosan dérizték mesterilk alkotasat a
laboratériumban. A feliedezés azon-
ban kitudddott, s Ynev szerte t8bben
is akadtak, akik meg akartak kaparin-

im itt bucst az 1993-as évtdl, a
M.A.G.U.S. el6tti esztenddktdl, me-
lyeket ezentll az egyszerliség kedvé-
ert csak M.e.-ként emlegetlink majd.
Koszéntjuk az 0j éra, a dicsé M.sz.
éveit, bizva abban, hogy a kis RUNA
egy hdénap alatt kilép a gyermekkor-
bol a felnéttek vilagaba.

Az augusztusi rendezvényrél tobb hir
latott mar napvilagot, de mi szilve-
szerre tartogattuk azokat a verseket,
balladakat, melyeket a versenyzék ott
és akkor, egy-két 6ra leforgasa alatt
alkottak. Képet kaphatunk belélik a
fanyar humorrél, szenzacios étletes-
ségrél és nem mindennapi alkotd
xészségrél, mely végig jellemezte a
Fantasy napok résztvevéit. Kis csok-
rot mutatunk be a kdlteményekbdl,
remélve, nem csak a mi tetszésln-
<et, de az ezen sorokat olvasokét is
slnyerik majd.

tani a képeket. Toron boszorkany-
mestereit is foglalkoztatta az emberi
test iranyitasanak térképe, s megbiz-
tak egy mestertolvajt annak megszer-
zésével. A tolvaj megkeresett még
néhany érdeklédét, akik kisebb va-
gyont fizettek volna a rajzokeért, s ve-
lik is egyességet kotott. igy négy
megbizast vallalt ugyanazokra a ké-
pekre, viszont a kialkudott jutalom is
négy helyrél szarmazott, ha a kilde-
tést sikeresen végrehajtotta. Deludus
eltlinése utan egy évvel kerilt sor a
tamadasra a laboratérium ellen. A tol-
vaj, Dredd Regal, észrevétlenségérdl
volt hires, de nem tudta hatastalani-
tani a helyet véd6 magiat, igy behato-
lasa nem maradhatott észrevétlen.
Deludus tanitvanyai, maguk is va-
razslok lévén, megprobaltak megalli-
tani a tolvajt, de Dredd csodaval ha-
taros médon megmenekilt, s meg-
szerezte az idegtérképeket. Ezek
utan elmenekilt Doranbdl, s egy
tgyes kezil hamisitéval méasolatokat
készitett a rajzokrél, majd elindult To-
ron felé. Elhagyatott dsvényen vagott
at egy erddén, mikor fekete csuhas
idegen |épett elé, s elkérte a rajzokat.
Dredd, lekiizdve meglepetését, fegy-

Black& White €s a t4posok:
Wales vésze
avagy A-Hosck-Akikrdl-A-L egendak-Szdlnak

Eszakrdl (is) jéttiink - mint tudtuk elére,
Amerre elhaladiunk, fii nem kapott erére.
El6l jart a Dark Elf (LG)

Fehér kdpenyében,

Vardzskonyve is volt,

Hatul, farzsebében

Pusziitd mdgidt tanult § évekig,

Nem hidba tudott Tollesést percekig.
Kovette a hobbit, tolvaj volt a szentem,
Megagyilkolt § barkit, ha megfizették rendben.
Hiséges volt dm §, de csak nmagahoz,
Ha csata forgott fenn, 6 azonnal tavoz.

A pap gurult utana, ki kovér volt s lassi,
Szlizeket kedvelt 6, azt ki sz6ke s karcs.
Arejtély papja volt 6 - jellemére nézve,
Ritkan fordult el6, hogy a gyengéket védte.
Rettenetes mégia lappangott agyaban:
Vizfakasztast tudott - haromszor napjdban!
Alovag (?) zarta a sort, Lord Soth j¢ barétja,

vert rantott, s megtamadta a semmi-
b6l elStoppant alakot. A fekete csu-
has mozdulatlan maradt, de ajkat egy
varazslat szavai hagytak el. Dredd el-
vesztette eszméletét, s mikor maga-
hoz tért, semmilyen valtozast sem ta-
pasztalt. A rajzok nala voltak, s a je-
lenést artalmas gemba vagy romilott
étel okozta viziéval igyekezett ma-
gyarazni. Toront elérve Dredd s min-
den megbiz6 elégedett lehetett...
Dredd megkapta a kialkudott aranya-
kat megbizo6itél, a boszorkanymeste-
rek megszerezték a keresett kulcsot,
az lkrek Ujabb sebezhetd pontokat ta-
lalhattak aldozataikon, a Fajdalom
szektdjanak hivei is Uj tudassal gaz-
dagodhattak. Am a rajzok alapjan
egyikik sem jutott semmire. Tébb ho-
napi kisérletezés és probalkozas
utan Deludus ezen munkait értékte-
lennek nyilvanitottak, s a térképek fe-
ledésbe meriiltek. Hogy az eredeti
rajz és az eredetirél készilt masola-
tok kihez kerlltek, senki sem tudja.
Valoszindleg ugyanaz az ismeretlen
varazslo rendelkezett veliik, aki a ha-
misitottakra Kicserélete Sket egy kis
erdei Gsvényen, egy azbdta vidaman
és elégedetten élS tolvaj zsakjaban.

Melle helyett inkabb hatat érte darda.
Varazstargya nem volt - tébb, mint 70 wucat,
Behardcsolt mindent egybdl, mint a huzat.
Utél ment a bérd,

Uton-Gtfélen néha meg-meg 4lit

Hogyha kardot rantott,

Senkira se rantott.

Am ha zengni kezdte a balladat,

Futott a nép, ki merre latt

AFélelmetesek:
Négy hds haldla
avagy az alattomos szalka

Magas hegyek kozott négy fGs csapat mene,
Vallukon az aranysarkany feldarabolt teteme.
Utjukat a fogadd felé veszik,

Hol a sarkanyt joizlien megeszik.

Vacsora utan jon az esti portya,
El6keril a zsak és a fekete csuklya.
Mire az éjszaka hajnalba fordul,

Az utolso hegyi trell is hérdgve felfordul.
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A hésék titia masnap egy mocsaron at vezet,
Hol a mocsarlaz elviszi az egyiket

A tdbbi hdrom elsiratja tArsat,

Ki a mocsdrban alussza 6rék almat.

Nemsokdra egy varosba érkeznek,
Hol egy fogaddba azonnal betérnek.
A vacsora 6 volt, de fenn a szobaban
Egyikiik meghal gyomorrontasban.

Szerencsétlen tdrsukat kidobjak a dogoknek,
Mig 6k jo nagyokat réhtignek.

Utjuk ezutdn kopar sivatagon at vezet,

Hol a gyaloglas nem ful nagy élvezet,

Mire elérik a sivatag méasik szélé,
Egyikiik napszurasban leli végét

A tiléld teljesen kétségbe esik,

Mig tarsat a hataimas ddgkeselyik eszik.

Mikdzben hdsiink gydszolja tarsat,

Meghallia egy fenevad foga csikorgdsat
Harcosunk azonnal a hang irdnyaba fordul,

S megldtja, hogy a szdmy egy ldnyra mordul.

Kardjdt elérantja, de kicslszik kezébdl,
Majd rezegve all ki a szbrny fejtetejébdl.
A lany bemutatkozik: 6 a kiraly lanya,

S meghivija megmentojét apja kastélyaba.

A kiralylany szerelemre gyullad héstnk irant,
S megmutatia halészobajdba az Gtirdnyt
Mikdzben harcosunk az agyba maszott bele,
Egy alattomos szdlka végzett vele.

Evil hobbits:
Caramadni 8s a beholder

Tiizesen siit le a téli nap sugdra
Caramonira, a hobbit barbarra,

Sétal a pusztakon kalandot keresve -
Sarkanyt 61t 6 régen, biidéset és nagyot,
Bel6le semmi mast, csak csikokat hagyott
Mostandban eléggé rosszul megyen sora,
Nem jut neki manapsag bdséges vacsora.
Falujaban éldegél bekés dregségben,
Legelteti nyajat kinn a faluvégen.
Egyszerre hirtelen riadalom tdmad,

Jon egy gazda futva, kdcsirkét Icbalgat

zar _:St;]ef_:en: emé y;s _=a ggarzéx _aitai.

Segitség! Segitség! Beholder a kertben -
Sikoltja ijedten, s 6sszeesik helyben.
Méninak felbuzdul kalandozd vére,

S felkapja pisztolyat balabbik kezébe.
Rohan a faluba Schwarcenogrét hivni,

Ki legjobb barétja, s nagyon 6l tud vivni.
Schwarcenogre bizony a fél-ork nemzet fia,
O itt a kocsmaros, néla van sok pia.

Beront hozzd Méni, fegyverét lengetve,

S néhdny golydt ereszt a mocskos mennye-
zetbe.

"Gyere segits gyorsan, a halott gazda kerte,
Beholdert kell 6Ini, Xp-tkapunk érte."
Harcra nem késziilni osotbasdg lenne,
Nézd a kataldgust, ott a Bihi benne.

Itten olvasom, hogy sok HD-s a beste,

S masik furcsasdga: nincsen neki teste!
Elindultak ketten a gazda udvarara,

Ahol a Beholder a csirkéket zabalta.

Sok csirkének nem jOtt be a félelem mentdje,
S rémiilten rohantak a szomszédos tet6re.
Ahogy a Beholder a két dilist meglatta,
Kiglvadt a szeme, s rohogott a szdja.

Mig a ronda féreg kacagott magdba,
Ahdsdk egy-egy tdrat kiildtek a szdjaba.
Hirtelen ugyancsak megfordult a kocka,

A Beholder haldlat ez elérébb hozta.

Mind az &sszes szemét rajuk is szegezte,
Hatulrél egy csirke kdzben beackstab-elte.
Rettent a szemzsarnok, hogy a végét latta,
S véletlen bekerlilt a sajat sugaraba.
Hangos koppanassal esett a padidra,
Kdveévalva, félve és megbolondulva.

A hobbitok a két hst vallukra emelték,
Kdérbe hurcoldsztak, majd foldre ejtették.

A kévévalt Beholder most a falu disze,

Kint van a fétéren, e mese hitelére.

Megfilmesiiiik a Telefonkdnyvet sok werrel
és a végen a Zwara a qyikos

Eqy kisebb isten gyermekel

(A Telefonkdnyv megliimesitése)

Summaijat rom Fantasy bandanak,
Ot rettenthetetien hésnek,
Egyt6l-egyik rondanak.

Invokacio ez hatalmas istenek,

Ha indul a kaland, nekiink segitsenek.
Megijelent az iv ajtajdn a varazslo,

if:. - jovahagyott "kiils6s" munkak - kiegé-
- szit6k, elbeszélések - mihamarabb van
“ utat talémak a, RUNA ba, s rajta ke- -

-----

Lett is a hangulat rogton parazslé.

Levalik az ajtérdl, a valla csupa por -

Hidba, ilyen a Teleport With Error.

El6kertilt Zwara, a morcos kocsmaros,
Alacsony a szintje...csak 34 Hit Ddjszos.

Ott dl mar a harcos, hosszan, bdsan, mélan,
Két hete hagytak itt, fél labara bénan.
Belibben a papnd, nem vardzsolt mar egy
éve,

most elkezdi, harcosunk ép labat is tonkreté-
Ve,

Belép a bard, zongordjat tolja,
Kappanhangjaért az isteneket okolja.

Itt van a tolvaj is, a sunyi kis herét,

Ot a bal sarokban Hajdolja a seddt

"Valami nem stimmel" - gondolja a csacska,
Lehlzza zsebét az ellopott vasmacska.

INTERMEZZO

Vdérjdk, de nem érkezik a hatalmas Magus,
Bar erre az évre igérték,

De hat kérem a konyvkiadast nem 6ndk kér-
ték.

igy hét 8sszegyilt a csapat,

A falu szaz lakdja szanaszéjiel szaladt

Zwara a félszemi adja a megbizast,
Végrehajtasdért fizet is majd bizvast
Szegénynek elege van mar eme vilagbdl,
Elvitte elsd kricsmijét egy izomnagy Féjerbdl.
Bossziért kidlt éjfekete lelke.

Fekete koromma égett Ossze telke!

"Meg kell 8Inétok a gonosz Nagat!

Kicsit blidds, de még ol tartja magat”
Kiildetésbe csapatunk mindent belead,

Egy korig él csak minden fenevad.

Megbliiik a kirdlylanyt,

Kiszabaditottuk a sarkdnyt,

Elhangzottak kétes jelmondatok:

Utsm! Meghalt XP? Treasure? Artifact-nél
sz6ljatok!

Nagafdld, melyen partink végleg szétterilt,
Kézben a dzsungelben Leslie L. Lawrence
hegedillt

Harcunk dicsé volt, de nem sikerilt

S ez tjabb gondolatot szillt i
FILMESITSUK MEG A TELEFONKONYVET,
SOK WERREL

A VEGEN ZWARA A GYILKOS

Kellemes uﬁrié;; ést és ufz nepek
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