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A modul alapvetden egy nyomozds-intrikus M.A.G.U.S. kaland és tobbféleképpen lehet hoz-
zddlIni. A jdték kozben nagyon fontosak az emberi kapcsolatok, ezek felé kell terelgetni a
Jdtékosokat. J6l kijdtszott NJK-k esetén pusztdn nyers erészakkal semmire sem mehetnek.

A kaland felépitése - az elejét kivéve — nem linedris, mindenki szabadon kalandozhat benne.,
Amodul erfssége az Uj Tekercsek elétti karakterekre van szabva (390 Tp koruil) ettdl felfelé nem
szabad eltérni, mert az megvdltoztatja az egész modul hangulat4t.

BEVEZETES

A régmuiilt id6k nyomai

Hyranon, a kozépkoru tudds, a Lar-Dor
partjan folytatja kutatdsait régi félidnsok
kozt: szakter(ilete a Godoni birodalom bukésa,
¢s az utdna kovetkezd zavaros id8szak. Ha
valaki azt hinné, ez az Ur torténész, csak
részben van igaza: ¢ a varazsléiskola beava-
tottja, méghozzd méar rég nem tanonc...
Akkoriban egyik vizsgdjdra késziilt, amelyben
a délvidék torténelmérdl kellett szdmot adnia,
és egyes homdlyos utaldsokat egészen Gj-
szerlen értelmezett. Annyira Gjszertien, hogy
nem is hitt neki senki. Azt dllitotta, hogy vala-
hol délen, egy vOlgyben még most is ll egy
kastély, amely Godon egyik Magusaé volt
valaha. Egész életét ennek bebizonyitdsdra
szentelte. Huszonot évi féliansokban valé
kutakodds eredményeként sikeriilt 6sszegy(ij-
tenie tébb hasznalhaté nyomot:

.. és imé itt, a Nevek Ismerdje, ki Név Nélkiil
Vald, amint felserkent, az &dlmédban ldtott
gyonydrit palotdra gondolt, és a gyonyiriiséges
hélgyre, kit ebben pillanta meg, abban a szempil-
lantdsban valdban tj volgy nyilék a hegyek 6lén,
€s az dlmoddsok kertjének kézepén ott emelkede a
biiszke és elbiivold varkastély. Akkor belépe, min-
den termet végigjdra, de dlmai holgyét nem lelé
béviil ...

- Flavonius mester: Godoni krénikdk; Egy
példdnya a Lar-Dor-i knyvtarban is meg-
taldlhaté; A régi értelmezés szerint ez csak a
lelki fejlédés egy allegéridja: még ha meg-
valésitod is sajat dlmaidat, még ha valéra is
véltod, a Mésikat, Tarsadat igy meg nem lel-
heted, meg nem teremtheted.
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Abban az idében pokolfajzatok tdmaddnak e
kies birodalomra, pokoli kreatirdk jelenének meg
a semmibél, hogy borzasztd rontdsokat szdrvdn
szerte, a pokol kapuzatait tépjék belé a vidék
hiisdba. De a Hatalmasok megkeresék és elpusz-
titdk e szornytiségeket... az Abrdndok valgyét is
megtdmadd egy, és mdr-mdr betore, amikor a Ha-
talmas a birtok védelmére kelvén elpusztitd, ki
igy félig bejutvdn, kilehelé bfizos lelkét, dm a
szornyii dtkot mdr senki meg nem akaddlyozhatd

- Godon pusztuldsa, ismeretlen szerz§; az
Ordani titkos irattdr egyik félidnsdnak
mdsodik kotete.

(Ezt Hyranon nem ismerte.)

.. s 5261t a Bolcs, az Iddket Latd: ~ Am, Nemes
lovag, az Almok Kastélydt, a Rejtett volgyet meg
nem leléd, vajha lehetsz Te a legnagyobb hds, a
legrettenthetetlenebb vitéz, mert béviilre csak az
Juthat, ki megdlmodta, vagy ki néki onokdja, és kit
ez vagy amaz sege’l ebben. Ekkor elindult a HEs, és
nem nyugoda, mig az Almodé egy onokdjt fel nem
lelé, és veéle az Almok Kastélya felé titra nem kele,
és minden bizonnyal fel is taldld, mert tobbé senki
nem lédtd dket ez drnyékvildgban ...

— Galdrius lovag gesztaibdl

a H8s megtérése az Istenek volgyébe cimd
torténetfiizér bevezets és OGsszefoglald része.
A flizér az unoka felkutatasénak viszontagsa-
gos ¢és hési tettekkel tarkitott elSaddsa, és a
mitoszok szakavatott ismerdje sok fontos dol-
got ki tud hdmozni arrdl, hogy hol taldlhatta
meg Galdrius azt a leszarmazottat.

Eme pokoli fajzatok oddig merészkedtek
pimaszsdgukban, hogy mdr-mdr nyiltan jdrtak-
keltek e szép orszdgban, patds labukkal tapodtdk
e kies vidéket. Akkor nagy haragra gerjedének a
Nagyok Legnagyobbjali, és elkésziték a Hatalmasok
kardjdt, ezt a félelmetes fegyvert, melynek minden
Jelentését csak a Nevek Tuddja ismere...

— Godoni krénikdk, ismeretlen szerzd; Ez
alapjdn Hyranon sokdig egy nagy hatalmi
varazstdrgyat vél a titkok nyitjdnak, de ezut-
tal téved (csakhogy ezt senki sem tudja).

Hyranon az idézeteket sz9 szerint veszi, és
mostmdr tgy érzi, kutatdsait Shadonban kel-
lene folytatnia, hogy egy leszdrmazottat
taldljon, akirél bizton 4llitja, hogy Godoni
mdgus vére folyik az ereiben. Godonnal kap-
csolatos intenziv kutatdsaira természetesen
felfigvel egy hatalom, amelynek nagyon sokat
jelent Godon, és minden, ami vele kapcsolatos:
Ordan. Ordan is mindent tudni szeretne
Godonrél, amit Pyarron tud. Ezért Ordan

{ligynokei minden 1épését figyelik, ha elhagyja
Lar-Dort. {gy Ordan kutaté tekintete Shadon-
ba is koveti.

Sikerlil is engedélyt kapnia a kutatdsra.
Persze nem mint vardzslénak, hanem mint a
multat kutaté tudésnak. Hallgatélagosan per-
sze tudjdk, hogy varédzslo, ezért az titkos
inkvizicié figyelteti is. Es akit a titkos inkvizi-
cié megfigyelés alatt tart, az Krdnnak sem
kozombos, akinek még Domvik orszdgaban is
vannak tigynokei.

Evek telnek szorgos kutatdssal, és véglil a
kutatds eredménnyel zarul: gy tdnik,
a Godoni familidnak egyetlen 4ga él méar csak:
a Horlus csaldd, egy kispolgdri csalad, Shadon
északi partvidékén, Ronella tartoményban.
Ekkor hirtelen baleset torténik: egy ligybuzgd
inkvizitor boszorkdnynak nevezi Hyranont,
elfogatja egy kozeli sasfészek uraval, és
Domvik egy kozeli temploménak boszor-
kanyok ellen felszentelt tomldcébe vetteti.
Hyranon elébb még hisz abban, hogy id&ben
tisztdzodik az eset, és nem ellenkezik az
erGszakkal, kés6bb pedig mdr hidba prébal
meg menekiilni, ugyanabban a tomldcben
szinte rogtoén kivégzik. Hogy ki volt eme
ligybuzgd és meglepSen &vatos egyhdzfi?
Kran tigynoke tigy gondolta, mér eleget tud &
maga, ¢s jobb, ha senki mds nem tud ennyit.

Domvik beavatottjai ahhoz mér késén
érkeznek, hogy Hyranont megmentsék, de -
ahhoz még id6ben, hogy a hamis ligynokot

lfogjak Majd folytatjdk Hyranon nyomo-
z4sat, és néhany honap alatt eljutnak &k is a
Horius csalddhoz. Am késén: a csaladot isme-
retlen tettesek elraboltdk, majd a kirdly és az
egyhdz emberei megtaldltdk a rablokat,
akiknek csak annyi ideje marad, hogy végez-
zenek a csaldd tagjaival, miel6tt az & végzetik
is beteljesedik. RAdobbennek arra, hogy
Cadelis, aki éppen egy karavdnnal ttnak
indult, veszélyben van, és hogy a Kraniaknak
valamiért nagyon fontos.

Zatocsa, aki maga is Krdn egyik bizalmi
embere, emellett a Csobod torzs f&téltosa,
szintén megtudta sajat csatorndin keresztil,
hogy egy sokak &ltal keresett személy halad
egy kozeli karavénban, nem is olyan messze a
torzs tertiletétsl. Ugy gondolja, helyzeti
elényét kihasznilva 6 fogja mindenki el&l
megkaparintani az értékes személyt. Horius
ekozben, mit sem sejtve, a karavdnnal elindult
Shadonbél Pyarronba, tébb hatalom kép-
viselGjével a nyoméban...
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Nagyhatalmak héléjédban

Hogy pontosan melyek is a fent emlitett nagyhatalmak, és mi a céljuk?

Foglaljuk Gssze roviden:

Pyarron: A pyarroniak csak annyit tudnak,
hogy egy szorny( félreértés és Kran beszi-
vargott iigynoke miatt Hyranon, a meg-
széllott Godon-kutaté tudds meghalt. Mivel
csak nem hivatalosan tartézkodott Sha-
donban, nem lett a dologhdl igazi dllamkozi
botrany. Az ligyndkok természetesen ki fog-
jak vizsgdlni az esetet, de nem rogtodn, vannak
stirg8sebb problémak is!

Shadon: Tudjdk, hogy Hyranon Godon-
kutaté vardzslo volt, rekonstruéltdk, mi utén
kutat, rgjottek, hogy a Horius csalddnak vala-
mi fontos koze van a dologhoz, és hogy —
ahogy Hyranont — Krdni (igynokok raboltak
el és 8lték meg Gket. Biznak benne, hogy az
tigynokoknek nem volt idejiik kivallatni a
csaladot, és igy Krdn nem tudta meg, hogy
van egy taléls: Cadelis, aki egy karavannal
éppen a pusztdban halad Pyarron felé.

Rogton egy villimgyorsan dsszedllitott, am
igy is erds csapatot inditottak utdnuk. Azt is
“sikertilt kideriteni, hogy ezzel a karavdnnal
kelt titra Domvik egyik szolgdja egy csapat
fiatal Domvik-lovaggal: Purus atya. Elméjitk
erejével mdr tdjékoztattdk mindenrdl, amit
tudnak. Azt az utasitdst kapta, hogy mindent
hagyjon a régi kerékvagdsban zajlani, ezzel
kihasznélva a legfontosabb el8nyt: a pusz-
tdban senki nem tudja, melyik az a karavén,
amelyikben Cadelis tartdzkodik. Ha letdbo-
roznanak, vagy visszafordulnanak, az merd-
ben szokatlan lenne, és felfigyelhetnének ra
Kran pusztdban kéborld ligyndkei. Persze
mindig szemmel kell tartania felttinésmente-
sen, és hogy Cadelis is természetesen visel-
kedjen, legjobb, ha nem mondja el neki a dol-
gokat. Ha idegenek jelennek meg a csapat
koril, legyen nagyon gyanakvd, és igyekez-
z€k Oket is szemmel tartani.

Purus atya ezek szellemében cselekszik, és
nagyon varja, hogy az utdnuk inditott csapat
beérje Gket.

Kré4n: A Birodalom iigynoke a bdrtdnben
még ,megldtogatta” Hyranont, és sikertilt téle
szinte mindent megtudni: tudjdk, hogy Godo-
niak utan kutatott, és hogy a Horius csaldd az
utolsé leszdrmazottja a familidnak.

Persze azzal tisztdban vannak a Birodalom-
ban, hogy sok értékes dolgot tudhatnak meg,
ha egy él8 godonit sikeriil szerezniiik. Es ami
még ennél is fontosabb, az embernem esetleg
még veszélyesebb lehetne, ha még tobbet
tudna azokrél, akik eddig a legeredménye-
sebben szdlltak szembe a Birodalommal. Ezért
kell a csaldd minden tagjat megszerezni, vagy
legaldbbis elpusztitani.

Ordan: Ok mar eleve godoni kutatasai miatt
figyeltek fel Hyranonra, engedték, hogy minél
tobbet megtudjon, ami persze rogtén a Ordan
tudomadsdra is jutott, igy kiegészitve az ott fel-
halmozott amuigy is hatalmas tuddst a haj-
dani Godonrdl. Sem Hyranon kivégzését, sem
a Horius csaldd megolését nem tudtdk meg-
akadalyozni, dm Cadelist mindenképp ma-
guknak szeretnék, mar csak azért is, mert
tudjak, amit Hyranen is sejtett, &m nem mon-
dott el senkinek: hogy a kastélyba csak vele
tudnak bejutni. Ezért Krédnhoz hasonloan 6k is
ugynokoket kiildtek a pusztaba, hogy Cadelist
felkutassdk, és Gk elényben vannak, mert egy
olyan igéretes tehetség, mint Worgitas, az
i1igynok, aki a godoni magiat tanulmdanyozza
Ordanban, és kisér&je. Természetesen a Fénix-
ek is bdrmikor készen allnak a bevetésre,

Zatocsa: Zatocsa krdni kapcsolatai révén
tudta meg, hogy egy embert keresnek, akinek
valami testi elvaltozédsa van, és egyéb dolgok-
ban is vannak furcsasigai. Igazabdl felszdli-
tottak, hogy segitsen megkeresni, mivel innen
és innen indult egy karavannal ekkor és ekkor.
QO viszont azt mondta, nem sokat tehet, és
kozben gy gondolta, megszerzi a sajat sza-
kalldra, és majd kiszedi bel&le, miért is fontos.
Sikerult is hamarosan ,megtaldlnia” a va-
16szind karavdnt: tudja koriilbeliil mikor és
hol fog elhaladni. Amikor a legk&zelebb lesz-
nek, akkor akar lecsapni, hogy minél keveseb-
bet kelljen sajat fizikai és féleg magikus ,biro-
dalma” kézpontjdtsl tdvol tolteni.
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A jurtavéros, ahol h@seink belekapcsolédnak a torténetbe

A Csobod toérzsben minden évben sor kertil
-az ifjak beavatdsi szertatdsira, amelyen a
torzs nemzetségeinek vezetd csaladjal Ossze-
gytilnek, hogy a torzs leendd vezetd harcosait
felavassak. Ha pedig sokan egyiitt vannak,
kihasznéljak az alkalmat, és az {innepséget
versenyek elézik meg, ahol mindenki — fSleg
az avatandé harcosok — bizonyithatjak rater-
mettségiiket, No és persze elkeriilhetetleniil
megindul a csereberélés: ilyenkor f8leg joszdg
és a kalandozasok” alkalmaval szerzett érték-
targyak cserélnek egymadssal gazdat. No és
persze lovak! Ez egy olyan jeles alkalom,
amely egész Rona-szerte — s6t még azon tal is
— ismert nagy Osszejovetel. Messzi nemzetsé-
gekbdl, tavoli orszagokbdl sereglenek Ossze
ilyenkor a harcosok, érdeklédék: egyszoval
mindenki, akit valami miatt érdekel egy ilyen
6ridsi nomad kavalkdd. Eppen az tzletelések
miatt az avatdsra készilédés alatt megtdirt
résztvevek a messzifoldrsl érkezett kereskedk
is. Akadnak olyanok, akik egyszer(ien egy jO
l6ra szeretnének szert tenni — viszonylag ol-
csén és megbizhaté forrdsbdl. Keresked8k
karavannal, hogy lovakat vegyenek, és a civi-
lizalt orszdgokban busds haszonnal taladja-
nak rajtuk. Merész — és dltaldban nemesen
sziiletett — kivancsiskodok, akik egy igazi no-
mdad jurtatdbort akarnak latni, és persze
sokakat csak a csédiilet vonz, a noméadok for-
gataga. Persze az Osszes idegen jobban teszi, ha
még a valédi linnepség megkezdése eldtt ta-
vozik, ha nem akar dicséitd &ldozat lenni a
torzs szellemeinek!

Ez persze nem a szokdsos koriilmények
kozott megrendezett vasar: nincsenek foga-
dék, és a fizetSeszkoz sem els@sorban az
arany; helyette viszont szivesen latjdk az
ékszereket, ﬁi’llénleges szoveteket, no és — fSleg
egymads kozt — a barmot.

FizetSeszkoz Vésarl6érték
116 1la
1 kecske 2e
1 juh le
1 arany le
1 ezlist Sar

Az érkezd kereskedsk altaldban sajat szeke-
reiken alszanak, a noméd harcosok vagy sajdt
utazoésatrat emelnek, vagy a foldon alszanak,
esetleg egy ismerdsiiknél.

Természetesen az idejutds sem egyszerd, és
féleg nem veszélytelen. A kereskedSk busds
ajandékokkal valtjak meg kifosztdsukat (ha
sikeriil). Persze egy olyan vezetd nélkil, aki
maga is alaposan ismeri a pusztat (Pusztajdrds
Mf), ezernyi veszélyét, rejtett jelzéseit, vad
torzseit, reménytelen véllalkozas elindulni is.

A kraniak megsejtették, hogy Zatocsa
valamit forral, ezért a szomszédos Hak torzset
felbujtogattdk, hogy hirdessen héborut a
Csobod torzs ellen. Céljuk, hogy a sdmant
akadélyozzak, és egy kicsit rdncba szedjék. Ha
ennyi sem lesz elég neki, és mégis belezavar a
Birodalom terveibe, keményebb eszkozokhoz
nytlnak.

A két torzs nagyjabdl egyforma erejd, és nem
tdmadnak frontélisan egymdsra, csak csatd-
rozésok folynak. Zatocsa valéban most akart
ttnak indulni az értékes személyért, de Konos
hallani sem akar réla, nem akarja, hogy egy
ilyen kényes helyzetben kitudédjon, hogy a sé-
maén nincs itt, tehat sem &, sem a segédei, sem
jelent@sebb, harcosokbél all6 csapat nem mehet
el most! Erre jon Zatocsa ment&otlete: kildje-
nek el egy csapat idegent. Erre Konos csak meg-
vetden mosolyog, de nem szdl ellene semmit.
Ezek utdn kovetkeznek be az aldbbiak...

Nos, ilyenkor, amikor az idegenek jelenléte
sem ritka, érkeznek meg hdseink a jurtavéros-
ba még jé egy hoénappal a szertartdsok elétt.
Egyenként vagy csoportosan. De minden cso-
portjukban vagy van a pusztit mesterfokon
ismer8, vagy egy karavdnhoz csatlakozva
érkeznek.

Alighogy mindannyian megérkeznek, akik a
majdani kalandban szerepelni fognak (mind
véletlen!), egy vdratlan fordulat téri meg a
vésdrra késziilés békés hangulatat: minden
nomddon izgalom vesz erdt, ami gyorsan
atragad az idegenekre is! A szomszédos Hak
torzs egy ,tévedésbdl” elhajtott gulya miatt
héabortt hirdet a Csobod torzs ellen. Es példat-
lan médon pontosan most, kozvetleniil a szer-
tartasok eldtt! (,Tévedéshsl” elhajtott gulydk
elég gyakoriak errefelé, az emiatt kirobbant
torzsi habortk mar joval ritkdbbak, olyanra
pedig, hogy ilyenkor robbanjon ki, eddig még
nem volt példa. Ezt megfeleld képzettséggel
vagy el&élettel mindenki tudja - esetleg
megkérdezheti.)
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Es ezzel még nem érnek véget a furcsasagok:
a nap folyaman tobb idegent felkeresnek a
torzs harcosai, és nyomatékosan megkérik a
torzs vezet@jének nevében, hogy este, amikor
érte jonnek, faradjon el veliik a t6rzsféi sator-
ba! (Ezt visszautasitani sértés, és a torzsfét
megsérteni...)

Amikor Osszegy(ilnek az érintettek, megje-
lenik a torzsfé (Konos) és a siman (Zatocsa) is.
Nem tl udvariasan, de nem is sértegets hang-
nemben kozlik a megjelentekkel, hogy egy
kiildetésben kell részt venniiik a tdrzs érde-
kében. (Tolmdcs van Shadonira, Pyarronira.)
A megjelentek a csapat tagjai, és még hdrom
ember. Ezek koziil az egyik Pyarroni nemesnek
latszik, a mdsik a szolgdjénak, a harmadik
pedig zsoldoskapitdnynak néz ki. Ejkézép utan
rogtén indulnak egy vezetSvel, aki elvezeti
Oket az északi karavanttra, ahol egy karavén

Utkdzben

Elindulds a nom&doktsl]

Miutdn mindannyian beleegyeztek a feladat
véllalasaba, a karakterek szabadon tévozhat-
nak. Ha megproébaljdk nyiltan elhagyni a t4-
bort, a sdmdn egy embere figyelmezteti Gket
fgéretikre, de tettlegességig valdszintileg nem
fajulnak a dolgok. Ha titokban prébalnak ta-
vozni, viszonylag konny(i dolguk van, de ha
mégis lebuknak, dorgéldsban részesiilnek.
A lényeg az, hogy madsnap a ,szdkevények”
lobogé féklyaként halnak meg egymas utan...

Ezt az id6t felhasznalhatjdk felkésziilésre,
tovéabbi értesiilések szerzésére, ismerkedhetnek
a tobbiekkel. Ha ligyesen uténa tudakozédnak
a saménnak, megtudhatjék, hogy ambiciézus,
onfejii alak. S6t, egyesek idegenekkel vald kap-
csolataird! is tudnak... [KM: Krén]

Ejkozép idején tényleg felszedeldzkodik a
csapat, és egy nomdd, Sé, vezetésével elindul
északnak. Egész ¢jszaka lovagolnak [KM: ez az
ellenséges bekerités veszélye miatt sziikséges],
majd déltdjban megdllnak pihenni és enni.

Ha a nomadot faggatjék, nem mond sem-
mit. Ha erészakos vagy mégikus médszerek-
kel prébélkoznak, akkor is csak arrél tud,
hogy hova kell kisérnie a csapatot.

Mikozben lovagolnak, Grantaron elkezd
szervezkedni, hogy az elsd megdllénal le kéne
lépni, és prébal meggydzni mindenkit, hogy
segitsen a kisér&vel leszdmolni.

halad el néhany nap miulva, ha minden rend-
ben lesz, szinte Gsszefutnak. A feladatuk pedig
ebbdl a karavanbdl elhozni azt az embert,
akinek valamilyen testi elvaltozdsa is van.
Nem tudni mi az, de bizonyara més furcsasa-
gai is lesznek. Minderre kapnak egy hénapot.
A sdmdn és a torzsf6 kozott néma parbeszéd
zajlik, aki egy kicsit is ismeri az emberi 1élek fi-
nom rezduléseit, az 1tja, hogy a sdman szem-
rehdnydst tesz a torzsfének, aki egy ,vallran-
ditdssal” igyekszik ezt letudni, de & is diithds.

A mdsik hdrom NJK:

* Hylar Grantaron beképzelt és fennhéjaza
predoci nemes. Feton, a szolgdja: 8k lesznek az
intd jel az Gton.

* Dranner, hontalan zsoldosvezér, § egysze-
riien nem megy veliik, ezért elfogjak, és feldl-
dozzédk az §sok szellemeinek.

A nemes balsiker prébalkoz4sa

Mivel délelstt sem &llnak meg, Granton, Fe-
ton és akiket sikeriilt meggydznitik, egyszer
csak elkezdenek nyugat felé lovagolni, S¢ sze-
rencsétlenségére utdnuk lovagol, hogy visz-
szairdnyitsa Gket az ttra, Amikor elég kozel
¢ér, Granton szdl, hogy ,Na most”, és lesujt.
Akit sikeriilt meggy&znie, az vele egyiitt td-
madhat. Mindenesetre egyiittes tdmaddsuk
eredményeként 5¢é rogton meghal.

Erre a nemes elégedetten felséhajt: ,No, ez is
megoldédott!”, és élénk beszélgetésbe meriil a
csapat tobbi tagjdval terveiket illet&en. Kb, ot
perc mulva féklyaként langolva meghal, még
ha segiteni prébalnak, akkor is. Es vele egyiitt
mindazok, akik tevékenyen részt vettek a
noméd meggyilkoldsdban.

Ha a tdmadasban megakaddlyozzak, 8 ak-
kor is elvélik a csapattél, és kiilén megy to-
vdbb, hacsak nem kényszeritik a maradasra.
Ha elment, akkor hal meg amikor a tobbiek,
ha letelt az egy hénap. Ha maradasra kénysze-
ritik, van egy halélos ellenségiik, akinek a
karavdnban elsé dolga jovetelik céljat
mindenkinek eldrulni. [KM, ennek megfeleléen
alakitsd a folytatést].

A csapatnak most mar
boldogulnia,

* ha nincs koztiik egy minimum alapfoku
pusztajard, vagy mesterfokd barmilyen ter-.
mészetjard, szinte biztosan eltévednek (80%),
€s csak 2 hét alatt érik el a karavan nyomait.

egyediil kell
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Raaddsul rengeteg kisebb-nagyobb szerencsét-
lenség éri Gket: dtgdzolnak egy viszkets gyul-
lad4st okozé részen — a tlinetek csak egy nap
mulva jelentkeznek, vaddarazsak tdmadnak
rdjuk, éjjel egy kellemes helyen alszanak el, de
ez egy Oriasi hangyaboly... Osszegezve: min-
den tag naponta 6ké FP-t veszt el folya-
matosan.

* ha nincs koztiik egy mesterfok puszta-
jaro, akkor eltévedhetnek (30%), és csak 6 nap
alatt érik el a karavdn nyomait. A fenti ké-
nyelmetlenségek sokkal kisebb mértékben

A Karavan

érvényesiilnek: 3k6 FP naponta. (Kivéve az Af
puszta— és Mf természetjarékat.)

 amiigy minden pusztajarassal vagy Mf
természetjarassal nem rendelkezd karakter ké
FP-t veszit naponta.

Egyébként hdromnapi lasst {igetésre van-
nak a karavanuttél, és ha hdrom nap mulva
érnek oda, akkor a karavdn egy nappal ezeldtti
nyomait taldlhatjdk. Ehhez {igetésben elég
alapfoku nyomolvasés, 1épésben pedig barki
észreveszi. A karavéan lassan halad, 35 ynevi
mérfoldet tesz meg naponta.

A karavén, amit Zatoesa kijeldlt, nem kiilénbozik a sztyeppét dtszel6 mas karavanoktdl: tébb
utazd osszeallt, felbérelt egy karavankisérst és csapatat, felszerelkeztek, majd Domvik nevében
nekiindultak hosszi és veszélyeket sem nélkiilozé tutjuknak. Azért kell alaposan megis-
merniink, mert itt fognak h&seink hosszt napokat eltélteni.

Hogy kik, milyen csoportok is alkotjdk? Léssuk csak:

A karavén tagjai

Shidian, Enysmon pusztdirdl szarmazo,
Nasti torzsbéli 6nallé karavdn-vezetd. Ides-
tova htisz éve az az élete, hogy karavdnokat
vezel 4t a pusztdkon Pyarron és Shadon ko-
zott. O és sajdt tapasztalt emberei adjak ilyen-
kor a kiséretet, és jo harci képességeik, kivald
helyismeretiik, de méginkdbb diplomatikus
megoldésai 4tsegitették a nehézségeken.

Csapata: Sihidian, Kyadar - Kyel-papja,
Ishua — felcser, és még 29 félnomad.

Glavius Hroin, szdvet-nagykereskedd, aki
valodi Shadoni brokdtot szallit Pyarronba,
mig visszafele kildnleges byssus-selymet
hoznak. Hroin tr kozénséges keresked, soha
nem jatszott ilyen nagy tételben. Tulajdon-
képpen Gonada beszélte rd — mivel igy meg-
oszlott kézdttitk a shadoni zsoldosok felbér-
lésének koltsége. Hroin nem az a nagyvildgi
alak, az esti beszélgetésekhez sem tud hoz-
z4sz6Ini. Mogervén hallgat és dtkozza magat,
hogy ekkora Gtra véllalkozott. Honvdgya van
maris, pedig még csak az odafelé¢ vezetd 1t
felénél tartanak.

Felszerelése:

1 szekér [brokat] (2 kocsis és mindenes)

Humar Gonada, gyantat széllit Pyarronba,
visszafele pedig olfvaolajat (+kébitoszert
csempésznek)

Gonada fiatal kordban egy kiskeresked&nél
dolgozott segédként, &m mindig is szomjazta
a hatalmat és a kalandot. igy nem csoda, hogy

amikor a helyi alvildag megkdrnyékezte, kony-
nyen engedett a csdbitdsnak. Hamarosan
5nalls céhtag lett, és hamarosan elterjedtek a
pletykék is homalyos {izelmeirdl. Ez viszont
nem artott igazdn a hirnevének, sét a titokza-
tossdga tette a még a nemesi szalonoknak is
llandé meghivottjava és egyik fészereplgjévé.

A legenda ,természetesen” igaz: Gonada az
évek sordn a shadleki alvildg egyik meg-
hat4rozé alakja lett. Gonada igazi shadoni
keresztapa”, szereti, ha gordiilékenyen men-
nek a dolgok, de nem elég neki, hogy masok
tisztdnak 14ssdk a kezét, sajat maga is tiszta-
nak tudja — persze a sajat értékrendje szerint.
Csempészet, védelmi dijak szedése, pénzbchaj-
t4s megszokott, még egy kis fenyegetes,
neveld célzati” verés is belefér. De hogy miat-
ta ember haljon meg, az naggyon ritka, és akit
eddig fgy utolért a végzet és Gonada keze, az
mind tobbszérds gyilkos volt.

Kereskedelme java része eddig a Galyak
tengerén keresztiil folyt, és haboritatlansagat
stilyos aranyakkal valtotta meg a kal6zoktdl,
amit a segédjével kiildott lepecsételt 1addban.
Cadelis el3djével, Ynorios-szal az volt a prob-
léma, hogy tdlsdgosan is dtvette Amanovik
orszadgdnak mddszereit. Tobbszor ttlzdsokba
vitte a verést, a végs6 hibdja pedig az volt,
hogy valéban kivégeztette az egyik keres-
keddts] taszkeént elrabolt csaladdtagot, amikor
az illetd nem birt idében fizetni. Az ezek utan
torténtek jol példazzak Gonada hozzaéllasat és
modszereit: szokds szerint Ynorios vitte a
ladat Gorvikba, am azt csak Gonada tudta,
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hogy az ezittal arany helyett csak kavicsot
tartalmaz. A folytatds egyértelmd: Ynoriost
azdta sem lattak egészben, 4m egy csomagban
visszakeriilt a feje egy rovid levéllel. Gonada
eztittal csak egy bocsdnatkérd levelet és a dij
negyedét kiildte kdrpétlédsként. Valamint meg-
koszonte, hogy végeztek dlnok segédjével, és
az elsikkasztott pénzt felajanlotta nekik, ha
netan sikertl elSkeriteni. Azt4n megtette se-
gédjévé az eszes és torekvd Cadelist, aki eddig
a térvényes ligyeit rendezte. A valasztasért
azéta mar sokszor dicsérte magat és Dom-
vikot. Azon is gondolkedik, hogy ha Cadelis
ezen az Uton is bizonyit, esetleg hozzdadja az
id@sebb lanyat.

Felszerelése: 2 szekér [gyanta tombokben] (4
kocsis és mindenes)

Ezenkivil van még egy nehéz utazdbatdr,
benne {il Hroin, Gonada, a segédje, Cadelis,
Tritius, + kiviill a hdrom testér és 2 kocsis-
lakdj.

A rakomdny biztositdsdra ketten felfogad-
tak egy zsoldos csapatot, 33 harcedzett tal-
past:

Zsoldosvezér Bodius
Tisztek Surum Alvium Jadus Grallus
Ko6zemberek 5 7 8 8

Es persze mindenféle dologhoz érték vannak:
Selderits, fegyver-, pdncéljavits... és minden 7-
esbdl egy borbély, aki a sebeket kitozi.

Tritius, aki — mint neve is mutatja — nem
nemesi szdrmazas(, am szintén kereskedd:
dragakoveket ad-vesz.

Biztonsdgat harom testdr garantalja: harom
kardmtivész, akik mindig egyiitt vallalnak
munkét, 9 éve dolgoznak egyiitt, mindig
testérként, Tritius a kereskedShercegségekben
bukkant rdjuk, azéta egyre jobban megbfznak
egymadsban: Tritius fizet, 5k megvédik. Tritius
alapvetfen gyava ember, minden pénzt megér
szdmadra a biztonsaga. Kifejezetten szerencsés-
nek érzi magét, hogy testérei csak szolgalatuk
valds drat kérik, nem annak 8-10-szeresét.
Ugyanakkor tart egy kicsit téliik, nem kér raj-
tuk semmit szdmon. Csak akkor mer paran-
csolgatni, ha felontott a garatra. A slanek ezt
is teljesitik persze, amig csak valami olyant
nem  kér, ami jellemiikkel, avagy
méltésdgukkal nem fér dssze. Ekkor az is eld-
fordulhat, hogy Gsszertigjék a port és a slanek
felmondanak. De ilyenkor az tt alatt mashoz
nem dllnak be, és ha mégis életveszélybe
kertilne, akkor megprébdljak megvédeni.

Tritius kétségbeesetten fog 1 testéroket keres-
ni; ha a karakterek ajanlkoznak, azonnal fol-
fogadja 6ket.

Tritius testérei meglehetfsen egyszerti
embercknek latszanak. Hozzd nem értdk
szdmadra hossziikardot és pikkelyvértet hor-
danak. Keveset beszélnek, nem nagyon kézds-
kddnek a tébbiekkel. A kereskedd teljesen rajuk
bizza magdt, mivel minden hatékonysaguk
mellett igen tapintatosak, szinte nem is érzé-
Kelni jelenlétiiket. Alapesethen az drkodést is
rabizzdk a tobbi fegyveresre. Tritius sitra
kozelében telepednek le esténként, de nem vir-
rasztanak, amig csak valami gyants dolog
nem torténik. KM! Akar a karakterek csatla-
kozdsa is lehet gyaniis esemény! Ekkor éjsza-
ka felvéltva &rk&dnek. Ez utébbi esetben a
karavan megdlldsa utan ketten rogtén aludni
térnek, hogy a kevés pihenés ne csdkkentse
harci képességeiket. KM! Az 6rkidés nem je-
lenti azt, hogy fel-ald maszkalnak a tiborban
vagy hogy silbakolnak a sitor mellett. Ink4dbb
meghizédnak valahol a fédlhomalyban, és gy
virrasztanak. Leginkabb fekszenek, és agy
tesznek, mintha aludnénak... Eberségiik elég
magas, és ha kell, Erzékélesilést és Hatodik
érzéket is alkalmaznak.

Purus atya, aki egy Domviknak tjonnan
épitett templom felszentelésére igyekszik, ere-
deti Shadoni kegyszerekkel (NEM & fogja a
szentelést végezni)

Purus atya
Sanctatus testvér Dunus testvér Fidus testvér
(Gordoza) (Zuanar)
7 7 7

Ok 6sszesen huszondten vannak.
Felszerelésiik: 1 szekér [szentelt templomi
felszerelés ladakban] (2 kocsis és mindenes)

Noblis Anatus lovag, Shadleki tartomanyi
grof, Amarus biredalmi gréf futéra. Hireket
visz Pyarronba a Shadlekben feltdrt Orwella-
szektarol.

Mint torténetébdl tudjuk, & a felesége dol-
gain &rlddik mar évek Gta, ennek okin hideg
megvetéssel tekint minden asszonyszemélyre.
Most is biztos benne, hogy csak azért kiildte
Amarus Gt erre az ocska kis feladatra, hogy
hossz iddre eltiintesse Shadonbdl.

Fegyverhordozdjdval és két apradjaval utazik.

Diorosz abasziszi fegyver-kereskedd abbit |
fegyvereket hozott és most két fegyverkova-
csot, Rhittust és Addust, visz magdval.
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Emberei: Szosztresz — magiahasznalé tana-
csaddja (boszorkanymester), a két kovéacs, 22
aszisz zsoldos.

Felszerelése: 1 nehéz utazdbatdr, benne
{ilnek 8k négyen, + kiviil 2 kocsis-lakdj

\

Zsoldosvezér Alantisz

Tisztek Gitosz Nonasz

Kozemberek 9 10
A karavén napirendje

Felszerelésiik: 1 szekér, ami az élelmet, egyéb
felszerelést, a katondk nem-harci cuccait
(pokréc, ...) szdllitja. Ezen is 2 kocsis-mindenes
utazik, és esetleg azok, akik megbetegszenek,
stb.

Minden szekérhez vannak pétalkatrészek, a
komolyabbakbél persze csak egy-egy. Plusz
16szerszamok, egyéb eszkozok.

Tehé4t a karavan Osszesen 4 keresked&bdl, 2
tandcsad6b6l, 2 kovécsbél, 3 test&rb6l, 3
f&emberbd], 119 katon4bél, 14 kocsisbél 4ll.

7.00 Ebreszts, reggeli étkezés, kinek-kinek tehetsége szerint.

A batédrokbsl 6sszecsukhaté asztalok, székek keriilnek el&, a tébbiek is kapnak valamit. A ka-
rakterek, ha csatlakoznak majd — amenynyiben nem tudtdk magukat meghivatni egyik
csoporthoz sem, maguk kénytelenek gondoskodni ételiikrél. KM! A papi Elelemteremtést
Pururs atya vagy a testvérek megakaddlyozzak!

8.00 Indulds. A menetoszlop a szokésos.

13.00 Megéallnak déli pihendre. Lehtizédnak az Gt szélére, bedllnak kdrbe, a batarokra fel-
teszik a ponyvat. Mindenki hiis6l. A nomadok adjak ilyenkor az &rséget, hisz a pusztan mér-
f5ldekre ellatni. KM! Deriilt napokon a napszuras veszélye fenndll.

Etkezés nem nagyon torténik, tal meleg van. Aki teheti, alszik. Az igaslovakat kicsapjdk leg-
elni, a tobbiek is abrakolnak. Ha lehet, itatnak is egy keveset, de persze nem régton megdllas
utan, nem is indulés eltt kozvetleniil. A paplovagok gyakorolnak egy ordcskat. Lovas harc-
modor van mfisoron. Az ikrek Purus atyatél tanulnak.

15.00 A karavan tovabb indul egy Kisebb a szakaszra. A rend a szokdsos.

18.00 Letaborozds éjszakdra. A szekértabort feldllitjak, persze jéval nagyobb gondossaggal
mint délben. A szekereket leteregetik ponyvakkal, amik tobbé-kevésbé alljak a tiizet. A lovakat
legeltetik, itatjdk. A lakdjok a batarok beallitasa utdn a nekildtnak a ponyva felhtizdsanak és
a vacsorakészitésnek. A kereskedsk és a meghivott vendégeik székeken 1ilddgélnek asztalok
mellett. A katonak is vacsorakészitéshez latnak. A nomadok még lovon, alkonyatig 6vék az
&rség. Anatus lovon gyakorlatozik az ikrekkel, a paplovagok gyalogosan. A & lovaik pihen-
nek. Tritius testdrei harmasban ételt készitenek, kivéve, ha mar &rkodésre adtak a fejiiket,

mert ebben az esetben egyikiik mdr alszik.

19.00 koriil vacsordzik mindenki, kivéve a nomdadok. A katondk késat esznek, a kereskeddk
meg ami kertil a l4da fidbol. A paplovagok egy kicsivel tobb hisfeélét latnak, mint a katondk.
A nomadok vaddszgatnak, csapdékat raknak ki nytlra. Ok 20.00 koriil esznek csoportonkeént,
amikor a soros &rség mér feldllt, a nap pedig mar vords korongként csuszik a latShatdr alé.

20.00 Vacsora utén a katondk, paplovagok elvackolédnak, hiszen tlzet rakni nincs mibdl.
Felall az aktualis &rség. A kereskedSk asztalai mellett lampékkal vilagitanak, nagy beszélgetés

zajlik, a karakterek csatlakozhatnak majd, h
lenek). Vendégek még: Purus atya (egy ideig,
képes felillemelkedni btiskomorsagan). Van bor és ,jo

22.30-23.00 Mindenki aludni tér.

Orségvéltésok: 11.45 és 3.15 illetve 1.45

a erre méltonak itéltetnek (avagy eléggé szemte-
£é1 10 koril aludni tér), Anatus lovag (ha éppen

)

tarsasag.

113



A karavén elhelyezkedése nappal

N

B1 B2

ag
Sz1
S5z2

S5z3
S5z4
Sz5

PS PP

Talalkoz4s a karavadnnal

Ha minden megfelel@en alakul, akkor elgbb-
utobb felttinik a csapat lathatdrén a karavan.
Mint az a karavdn szokdsaibdl kit(inik, ha
nappal kozelednek, szinte biztos, hogy a no-
mad jarérok felfedezik 6ket, és akkor termé-
szetesen oda is mennek megnézni, mi az.
Beszélnek nomaddul, shadoniul és pyarroniul.
Ha a csapat nem mutat ellenséges szdndékot,
akkor odahivjdk Shidian-t is, aki szintén be-
szélget vellik. Ha csatlakozni akarnak, és elég
megnyerSk elsé rdnézésre, akkor odahivjak
Gket a batdrokhoz, és ott a kereskedsk, Purus
atya ¢ Anatus lovag szoba elegyedik veliik,
kikérdezik kik-mik 8k, és miért akarnak csat-
lakozni (persze, csak ha akarnak; ha nem, ak-
kor csak tgy elbeszélgetnek veliik, de ugyan-
gy mindenre kivancsiak).

Ha nem akarnak csatlakozni, akkor ez a
fejezet szdmukra itt véget ér.

Most nézziik azoknak az embereknek a hoz-
z&4llasat, akik dontenek abban, hogy csat-
lakozhatnak-e:

* Purus atya, aki sejti, milyen veszélyek le-
selkednek Cadelisre, azt is sejti, hogy ez a talal-
koz4s tdbb, mint a véletlen szeszélye, 4m nem
tudja eldénteni hirtelen, kik allhatnak a hét-
térben. Arra gondol, ha csatlakoznénak, akkor
talan elszoljdk, vagy eldruljak magukat, hiszen

Jelmagyarézat:
N - Shidian, Kyadar, Ishua és két meghizhatd
emberiik
P — Purus atya és két paplovag
A — Anatus és kisérete
ag, an - asziszok Gitosz illetve
vezetésével
PS5, PF, PD - paplovagok Sanctatus, Fidus és
Dunus vezetésével
5 — shadoni talpasok Bodius vezetésével

Nonasz

B — batar

1: Gonada, Cadelis, Hroin, Tritius

2: Diorosz, Szosztresz, Addus, Rhittus

5z — szekér

1: katonak szekere

2: Purus atya szekere: templomi felszerelés
3: Hroin szekere, brokat

4,5: Gonada szekere, gyantatombok

Nem jelolve: 9 hdrom f&s félnomdd csapat a
karavan koriil szétszérva.

nem sejtik, hogy & mindent tud. Ha kiderii],
hogy tényleg Cadelisert jottek, akkor nem lesz
rest elfogatni ket! £s még az is lehet, hogy
nem emberrablék, hanem maga Domvik
sodorta Gket ttjukba.

* Shidian nem szereti a felesleges bonyodal-
makat, és mar hallott a rablék azon mddsze-
rérél, hogy el6bb néhdny embert bejuttatnak a
csapatba, miel6tt tdmadndnak. Ezért nem ra-
Jjong az otletért, hogy befogadjék &ket, de ha
rendesen viselkednek, nem vétézza meg a
dolgot. Am ebben az esetben figyelteti Sket az
embereivel. Egyébként egész befolydsat latba
vell a csatlakozdsuk ellen, mondvén, hogy az
Ut sorén 6 felel az utasok biztonsagaért.

* Anatus lovagot hidegen hagyja az egész,
ugy elmeriil sajat fdjdalmaban. Csak akkor
aktivalédik, ha valamivel kiztkkentik bdna-
taébol. Példaul van koztitk egy nemes holgy,
aki a bdnatdra emlékezteti, mert ilyenkor el-
lenzi a dolgot, vagy esetleg egy dalnok, aki
énekével enyhitheti f4jdalmat. .

* A keresked8k aszerint mérlegelnek, hogy
JO uli térsasdgnak néz-e ki a csapat, mas-
részrél azért 6k is Gvatosak a vadidegenek
csatlakozdsdval. (Plusz Szosztresz is drgus
szemekkel figyeli Sket, ha valami gyanusat
lat, rogton kozli gyanajat Diorosszal.)
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A csapat {6 feladata tehat, hogy eloszlassa a
bizalmatlansigot. Hogy mit hogyan tesznek,
az az & dolguk, és a fentiek figyelembevételével
dontsd el, a karavdn tagjai hogy viselkednek.
(Ha Shidian mond nemet, vitdnak helye nines!)
Mérlegelj alaposan, nem kell mindendron csat-
lakozniuk! Esetleg rdgton Osszettizésbe is ke-
veredhetnek a karavannal. Végiilis elég egy
leleplezett probalkozds a vardzsldsra. (Ne
feledjiik a slan testérok éberségét sem!)

Gyan(s nyomok

* ha esetleg pszi-vel, vagy mds maodon
tamadast intéznek az asztrdl- vagy mental-
teste ellen, ha megfelel§ erdsségli, a pajzson
dtmegy, de a varazslat sikertelen lesz. Rajta
pedig latszani fog, tudja, ki vardzsolt rd.

» ha valakit megkérdeznek, kutakndl mar
tobbszdr megalltak, de 6t még senki sem latta
fiirdeni. Fzentdl sem lehet ravenni a nyilvanos
vetk&zésre.

* ha esetleg szoba hozzdk a testi massagot,
enyhén elpirul, habar rendelkezik alapfoka
szinészettel és mellébeszéléssel.

A lemészarolt karavan

Egyik nap a nomédok oldalvédjei egy le-
mészarolt karavant jelentenek Shidiannak. Aki
odamegy a helyszinre, az valéban megtalalja
egy karavan maradvdnyait, €s a két, éppen
magahoz térd talélst. Egyikiik, Gymar, lanc-
ing maradvényait viseli, borzalmas sebek bo-
ritjak, az arca teljesen osszevagdosva (Ep:2;
Fp:1; Y:0), szinte egyik szemére sem lat. A
masikukon, Danoron szintén lancing, latha-
téan nem szenvedett olyan stilyos sériilésekel
(Ep:M-1;Fp:M/2;Y:Stat:M; Din:1). A nomd-
dok az egyik felborult szekér alél szedték eld,
elajult, amikor réborult.

Ugy t(inik, az idegenekkel szembeni bizal-
matlansag és a megmentdk irdnti héla keve-
redik érzéseikben. Ha kérdezgetik Oket, el-
mondjék, amit tudnak. Magukrdl azt, ami az
el8torténetitkben szerepel, amugy pedig azt,
hogy egy nagy csapat nomad tamadt rajuk, és
az elsd nyilzaporok sokat leteritettek az évat-
lan kisérékbél. (A nomédok éltaldban elSbb
rekviralni szoktak, nem szd nélkiil tdmadni. -
aki ismeri 8ket, az tudja.) Akkor a szekérhajték
vagtéara dsztonozték a lovaikat, és a lovasokkal
egyiitt elnyargaltak. Azokat a gyalogosokat,
akik nem kapaszkodtak fel id8ben a szekerekre,
levagtdk. Aztdn a tobbi utdn végtattak, és
egyenként beérték és lekaszaboltdk Sket.

Ha nyfltan rdkérdeznek, akkor még kevésbe
tudja leplezni zavarat.

s ha valddi fizikai végveszélybe Kertll,
vagyis nem akkor, amikor & azt hiszi (pl.
megijed), akkor szintén furcsamod  elemi
anyag ill. erd pajzs veszi kéril. Pl. vizaura
tlizkitorésnél, eréaura fizikal tdmadas esetén

e ha ilyen tudatalatti védekezést hasznal,
fura, rovid szé hagyja el ajkat (hatalomszo)

« Hroin sem tud sokat, csak annyit, hogy
tandcsosa meglehetdsen killonc alak. De amig
jol végzi a dolgat, hat Domvik neki! Az pedig
biztos, hogy az esze jol vag, és fantasztikus
ttletei vannak. Es rdadasul micsoda mézlistal
Mar menekiilt meg néhdnyszor a biztos halal-
boll Ugyhogy aztdn nagyra becsiili a sracot.
(Személyes kincs...)

= Purus atya szent ember, de nem diploma-
ta (persze azért nem is hiilye): néha azt is ta-
gadja, amit nem kérdeztek. Pl ha Gticéljarel
faggatjak, akkor kijelentheti, hogy csak a
templomszentel6re késziil, és nincs mds titkos
feladata.

Sok szekér fel is borult a hajszaban, egy ilyen
temette maga ald Danor-t is. Gymar-t még a
legelején hatramaraddkkal levagtdk, amint
prébélta csatarendbe allitani fejetlen embereit.
A karavan vezetGje és papja az elsdk kozott
esett el, a nyflzdportél.

Ha valaki megvizsgélja a nyomokat, létja,
hogy tényleg minden tgy tortént, ahogy el-
mondték. (A nomadok is mindent megvizs-
gélnak — bdr 6k mar nem eldszor latnak ilyet.)

Ha valaki tényleg végignézi a nyomokat, Mf
nyomolvasdssal, legalbb fél napot szdnva rd
~sokéig tart, mire végigér a hosszi harctéren
— tehet néhany érdekes felfedezést:

e A vezetd és a pap hulldjdban 1év6 nyilak
nem olyan szdgben 4llnak, ahogy az az el-
mondottakbél varhaté lenne, hanem mintha
ott a f61don 16tték volna bele.

* Azon a helyen, ahol az elmondas szerint
Danor fekiidt, mintha valaki megprébélt vol-
na hozzé bemdszni, majd ezeket a nyomokat
eltiintette volna.

A tobbi nyom stimmel. A nyomok alapjan
kb. 80 lovas lehetett a tdmadd, tipikus noméd
harcmodort alkalmaztak. A szekerek dtkutat-
va, a lovakat elvitték vagy megolték, az aru-
b6l is hidnyzik. A karavan amigy Shadonbdl
tartott Pyarronba, és prémeket szallitott.
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Ha esetleg kovetik a nyomokat, és nem vé-
gig végtaban, akkor egy nap mulva egy kisebb
nomad téborra bukkannak. A tabor teljesen
szokvényos, rdbukkanhatnak az elrabolt hol-
mikra, lovakra is. Foglyot nem ejtettek. Ha
sokat kérdez@skodnek a karakterek, kénnyen
lecsapjdk Gket. Ha utkozben érik éket utdl, a
helyzet hasonlé.

Kozben Purus atya megérkezik, és részben
bekdtdzi, részben meggydgyitja Gymar-t. (Ha
tudja; ha harmadszor sem tudja meggyégyi-
tani, akkor csak bekotozik.) Ahhoz azonban
még az & vardzsereje is kevés, hogy a ronda
forradasokat eltiintesse az arcardl, ha meg
tudta gyégyitani, amutigy be van bugyolélva.

Ha minden a Krédniak terve szerint alakul,
akkor valamelyest csitul az Jegészségtelen”
érdekl&dés, (pl.: aznap éjjel). Ekkor Danor a
terv szerint letiti Gymar-t, Gymar-nak masz-
kirozza magét, ruhét cserél vele, aktivalja a
Gymar-ban mdr m(ik6d6 bannarat, ami végez
vele, méghozza elég rettenetes médon: bére és
erei elvékonyodnak, és mindenét elénti a vér,

A fejvadészok rajtatitése

A tdmad6k

Krdn: az {igy fontossdgédra valé tekintettel
nem biz semmit a véletlenre. Kivaléan felsze-
relt sequadion-t indit a célszemély meg-
szerzésére, akik a karavan és a kalandozék ha-
talmas létszambeli tiilereje ellenére is szinte
biztosan sikerrel jarnak. A kiilonitményt egy
vardzstudo irdnyitja, aki a Transceps medita-
cié révén végig a fejvadaszokkal van, és mégi-
kusan tAmogatja Sket.

A tdmad6k csapata:

Agreillon Khevamsuta: krani vardzslé (pa-
rancsnok, a rajtatités szellemi irdnyitdja)

Lethallian Dvurzakh: Messor (a fejvadész
alakulat vezetdje, a sequadion-halé esetleges
megsziinése esetén az alakulat parancsnoka)

Fejvadaszok (3 gyilkos, 3 vaddsz, 4 katona,
1 fiirkész (=Danor))

Aterv

A tdmadds csak akkor kovetkezik be, ha
Danor sikeresen kiftirkészte a godoni kilétét, és
értesiti Krdnt. A tAmads6 csapal éjszaka, térka-
pun érkezik a karavdn kdzelébe, majd onnan
lovon kézelitik meg a tabort. A kiilénitmény
tagjai mind éjfekete ruhat viselnek, és a Testsr
és a Gyilkosok kivételével mind feketére festik a
ruha éltal nem fedett bérfeliiletet — igy éjszaka
szabad szemmel csaknem észrevehetetlenek.

abszolit felismerhetetlenné teszi, aztan
elhizodik téle, hogy majd reggel talaljak csak
meg a hulldt, és mindenki azt higgye, Danor
halt meg.

Az egész ,kavards” célja, hogy pl. a gy6-
gyitas sikertelenségét latva, plusz Danor elej-
tett szavai alapjan a gyant Gymarra tereld-
Jjon, ha egydltaldn felmeriil. Gymar persze
drtatlan, ezt minden magia bizonyitja. Ezutan
Danor meghal, marad a minden gyanun feliil
allé Gymar. Persze ez a gyilkossdg csak akkor
kdvetkezik be, ha Danor szitkségesnek itéli.
A nagy OGvalossdg oka a viszonylag nagy-
méretd és jol felfegyverzett karavdn, ami
valészintisiti magasabb szintd karakterek
Jelenlétét — és vele a godoniét..

Ezutdn Gymar megprébalja mindenkirsl ki-
derfteni, lehet-e a godoni, vagy nem (csak
Shadoniak k&zétt keresgéll). Ha megtaldlta,
vagy ha tgy hiszi, nincs kéztiik (ez utdbbi
nem valdszin(), pszivel {izen a csapatdnak,
akik megtdmadjdk a karavant, és elviszik a
godonit. (Ez a terv)

A karavan éjjelente a rénéan klasszikusnak
(és eredményesnek} szAmito korkoros szekér-
tabor mddszert koveti, azaz a szekereket és
batarokat éjjelente korbe allitjak, dsszeerdsitik
(lehetséges nyité pontokat hagyva), a pony-
vakat nedves b&rokkel leteritik, csapdakat
helyeznek el. Minden mds, az 4llatokat is bele-
értve, ezen a koron beliil helyezkedik el, kivéve
a nomddokat, akik kint kdros-koriil rtiizeket
égetve tahoroznak. Sajnos azonban - lévén a
pusztdban igencsak hidnycikk a tézifa — ezek
a tiizek csak nagyobb tdmadd csapat észre-
vételét segithetik igazdn, kisebb, rejtézkids
csoport kénnyedén dtcstszhat ezen a vonalon.

Természetesen &roket is dllitanak, méghozza
tgy, hogy minden este mas-mas csapat ka-
tondibdl 4lljon a teljes 1étszam, gy megaka-
délyozva azt, hogy az esetleges tdmaddk
kijatsszak egymads ellen a kiilénbozé hova-
tartozast &Sroket. Nyilvdn ehhez bizonyos
foki bizalom sziikséges, és ezt megerdsitends
minden csapat kiildn is 4llithat sajat Grséget,
de szigortian csak a taboron beliill Tovabb4 a
nappal a karavant korbevevs 3 f6s nomad csa-
patok gjjelente is tesznek 1-1 kért a tabor
kéril.

Mint lathaté, a biztonsdgi intézkedések
meglehet&sen fokozottak, 4m a tAmaddk ezt a'
maguk javdra is fordithatjak! A tAmadas terve
két 1épesds:

116



1. 1épcs6

A tdmad4s iddpontja éjkdzép utdn 2 draval.
Elgkészitésként a krani vardzslé egy éjjeli alla-
" tot (pl. pusztai bagoly) kiild a tabor fol¢, és az
egész csapat tokéletesen 4ttanulményozza a
terepet. Majd — j6 1d6 esetén — boszorkanymes-
_ teri mégidjaval vihart tdmaszt, megnehezitve
ezzel az 6rok munkdjat, és az Grtiizek jelentSs
részét is kioltja. Ha mindezzel végez, kipiheni
magat, és kezdGdhet az akcid.

Lethallian 3 gyilkossal a varazsl6 4ltal esz-
kdzolt 1athatatlanségba burkolozva észrevét-
leniil behatol a tdborba, és a bent levd firkész
segitségével (vagy ha kozben lebukik, akkor a-
nélkiil) megkeresik a célpontot. Mivel a ,ko-
zonséges” mégia ismeretlen hatést vélthat ki a
godonibdl (ill. esetleg semmilyet), ezért a kifelé
fiton hagyomdnyos moédszereket kell vélasz-
tani. Az & és a sator leple alatt az esetleges éber
vagy alvé 6roket megolik, majd a vezets és egy
gyilkos kilépnek a lathatatlansagbdl, és villim-
gyorsan ruhdt cserélnek az édldozatokkal (a
maradék gyilkosok lathatatlanok maradnak).

Cadelisnek vildgosan értésére adjdk, hogy ha
csak pisszen is, azonnal megdlik, de ha csend-
ben marad, még sokra viheti. Ezutdn az
al5ltdzetben levs fejvaddszok jelentéktelen-
ségbe és érzékelhetetlenségbe burkolézva kiki-
sérik Cadelist — ha az 6rok kérdére vonjak
Sket, akkor a dolgdt végezni. Erre a célra a
szekértabor egy elhagyottabb része szolgél. Az
ott levd 6roket a varazslé magidval (ha nin-
csen jobb dolga) intézi el, vagy ha a varazslot
més koti le, akkor a lathatatlan gyilkosok
végeznek velik.

A terv legproblémésabb része a kijutds a
ttizkoron talra, de — mint mdr fentebb is
olvashaté — ezek az Ortiizek nem 3-4 {8s csa-
patok felfedezésére valdk, és a vihar is elvé-
gezte a dolgat. Kis szerencsével ezen is taljut-
nak, majd elérve a varazshaszndlét, a Térkapu
segitségével mindenkit visszajuttat Krdnba.

2. lépcsd

Ha a kijutas valamilyen oknél fogva balul it
ki, és a fejvaddszok leleplez8dnek, azonnal
akcidba lép a csapat masik fele (3 vadéasz, 4
katona és Danor). A tdbor egy tdvolabbi pont-
jan hatékony, de nem tilsdgosan litvanyos
(az esetleg gyanut keltene) tdmaddst intéznek
a karavan ellen: a 16vészek haldlpontos 15vései
egymaés utdn teritik le az &roket, a nomadok
&rtiizei hirtelen elttinnek, az odaérkezd nomad
lovasokat titokzatos, lathatatlan &rnyak rit-
kitjdk, a szekereket robbandsok vetik szét. A
fokozédd zfirzavart kihaszndlva az eredeti
csoport — csatlakozva a tdmadds helyére tar-
tékhoz — kijuthat a taborbdl (Danor is csat-
lakozik hozz4juk).

Igen-igen kis valészintiséggel, de elképzel-
hets, hogy a fejvaddszok mér a behatolas
soran lebuknak. Ez esetben is életbe 1ép a 2.
pont, és a behatolok egyszer(ien berontanak,
és elviszik Cadelist, kifelé menet lemészarolva
mindenkit, aki az ttjukba &ll. Persze ez csak
akkor lehetséges, ha gyorsan tudnak haladni,
hiszen ha készenlétbe allnak a lovagok és a tal-
pasok, akkor nincs esélyiik. Ez utébbi, val6-
szinfitlen esetben egyszerfien végeznek a go-
donival. Az egyetlen esély erre, ha a kalan-
dozok megfelelSen sokdig képesek feltartani a
fejvaddszokat, és valamilyen moédon meg-
birkéznak a vardzslé hatalméval is.

A lebukés lehetséges okai és esélyei:

» behatoldsndl a lathatatlansagnak, lopako-
désnak, stb. kdszonhet&en mindossze 5%

e kifelé menet — az alvast szinlel§ 6rok, és a
nem tokéletes dlcdzds miatt — mar 10%

* az &rtiizeken vald &tjutdsnal 10%, hogy a
fény rajuk vetiil, vagy éppen belebotlanak egy
nomadd &rjératba

s ha a karakterek éppen a kozelben tartéz-
kodnak az akci6 idején, akkor a szerepjatéktol,
a karakterck ismereteits] fligg8en nének az
esélyek, de igy is max. 50%!!

» a kint porty4z6 csapatok egyike véletlentil
rabukkanhat a rejt6zkdds csapatra, 4m ekkor
a varazslé és a vaddszok azonnal reagalnak, és
igy a felfedezés esélye itt is csak 10%
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Az ismeretlen lovas

A kovetkezd napon megjelenik egy ismeretlen
lovas, aki a nomddok gytirdjében megkozeliti a
csapatot, és egy specidlis pszi-diszciplindt hasz-
nél, amelyet még a godoraiak fejlesztettek ki, és
leginkabb a pszi csettintés varazslathoz hason-
lithatndm, de nem csak figyelemfelhivo jellegd,
hanem bizonyos gatldsok felolddsdra is szolgal,
amivel egy goedoni elGtt megnyilt az (it a maga-
sabb magia felé. Ebben az esetben afféle csalddi
orokségként Horius Cadelishen feléled egy von-
z4s is, ami folyamatosan a volgy felé hivja 6t. Az
esetleges ilyetén hatdsrdl Worgitas is tud, sét, jél
is jon nekik, mivel a volgy helyét csak kértilbeliil
tudték Ordanban meghatarozni.

Ezt a csettintést csak egy szlletett godoni,
vagy az 8si hagyomanyokban jél képzett elme
veszi észre. A hatdsdban is hasonld: aki még nem
tapasztalt ilyet, akaratlanul is felkapja a fejét,
s6t, halkan fel is kidlthat. Ezt haszndlja ki
Worgitas, Ordan tigynoke is. (KM! intézd agy,
hogy Horius a kornyéken legyen. A JK-k maguk
donthetnek) Horius természetesen lebukik.
Worgitasnak ennyi elég is. & nem kockéztat,
megprobal Ggy tenni, mintha semmi sem tor-
tént volna, vagyis nem prébdlja meg Horiust
rabirni, hogy vele menjen, erészakkal tigysem
viheti el, Ggyhogy jobh, ha nem kelt gyantit.
A f6nixek hamarosan Ggyis megérkeznek, és
elviszik a ,célpontot”.

Persze a partinak szemet sztrhat, hogy ez a
fické titkol valamit: egyediil utazik ... idejon,
aztdn nem is akar semmit ... Horius egyszercsak
felkapja a fejét ...

Worgitasnak persze mindenre van ma-
gyarézata ...

Egyedll van, mert & afféle kiildénc. Egy szigo-
raan titkos lzenetet kell dtadjon egy Pyarron
felé tarté kereskeddnek. O csak a kereskedd nevét
tudja, az Gzenetet a mestere ,elzdrta” az agya-
ban, viszont a kereskedd ismeri a nyitd szot.
Sajnos ez a karavan nem az a karavén, amelyet
8 keres. Mar megy is tovabb, csak megkérdezi,
hogy nem taldlkoztatok-e ttkozben egy mdsik
karavénnal?

Micsoda?! Kifosztottdk? Borzalmas, senki sem
maradt életben? Csak egy ember? Hogy is hiv-
jak7 Es beszélhetne vele, hogy esetleg Mernitas
Gr is ott volt-e a kereskeddk kizott? Nem beszél-
het? Dehét ez nagyon fontos lenne...

KM! Igyekezz Worgitasként a lehetd legtobbet
megtudni a karavanrol és a kozbensd esemé-
nyekrdél. Persze Worgitas ne kockaztasson sokat!

Elég jo szinész, eljatssza a buzgd, de kissé egyii-
gy kiildoncot, aki nem is az idegen kereske-
déért aggddik, hisz véletlentil még a nevét is
kiejti, pedig ez els6re szintén titkos (,Meg-
ismerem ¢én a fizimisk4jat, tett rola a gazddm.”),
hanem csak az érdekli, hogy a gazd4ja altal rabi-
zott feladatot végre tudja hajtani. Gazddjaként
egy erioni varazslot jelol meg (Martialis mester),
akirdl a karakterck nagyon kis eséllyel halhat-
tak, vagyis létezd személy és éppen ilyesmivel
(futarszolgélat, postaszolgdlat, értékes holmik
szallitdsa, testérkodés) foglalkozik. Erionban
tanult tolvajok esetén az esély 15%, mds erioni
karakter esetén 5%, egyéb, Erionban mar meg-
fordult kalandozd esetén 3%, egyébként 0% az
esélye, hogy valamelyik karakter mar hallott
Martialisrol.

Egyéb felszerelése:

= 160 + vezeték 16, vizestomlsk, szaritott
élelem 20 napra, sziilkséges tdborozd felszerelés.

* langkard, langtér, pikkelyvért (nem mé-
gikus)

e tarisznya, benne egy madgikus tér. A tér
nyelébe egy dragakovet Ultettek. Ha valaki ki-
htizza a tért hlivelyébdl, annak pengéjén lang-
nyelvek futnak végig, Ez tGbbszOr nem ismét-
16dik meg, viszont a tér ezzel aktivdlja magat.
Ezek utén a rubinon keresztiil az ordaniak képe-
sek figyelemmel kisérni a t&r kornyezetét, sét
képesek térkaput is nyitni, ha a tér 20 méteres
kornyezetében legaldbb 3E-jli természetes vagy
mégikus tiz van. A t{iz nem allhat papi Aldas
vagy Szertartds vardzslat hatdsa alatt. A térka-
pu 3 kor alatt jon létre a tlizben. A varazslat
megkezdését a karakterek felfedezhetik abbdl,
hogy a ttiz hirtelen lelohad, erejébdl mintha 3E-
nyit veszitene. Ekkor vonddik ki az energia, ami
a kapu létrehozasdhoz kell. A hdrom kor alatt a
karaktereknek lehet&ségiik van a ({z eloltdsara.
Ilyenkor a tliz eredeti E-jét kell semlegesiteniiik,
nem elég, ha a tiz E-jét 3 ald csokkentik. Ha
megnyilik a kapu, fénixek érkeznek, akik a leg-
kisebb gyaniis jelre tdmadnak. Egyébként csak
Cadelis kell nekik, a karakterekkel csak akkor
van valami dolguk, ha tudjak roluk, hogy
kozvetlen szereplik volt Worgitas esetleges
megOlésében. Amennyiben a karakterek kozott
akad ordani, & biztosan felismeri a tért, tisztd-
ban lesz a képességeivel. Az ordaniak természe-
tesen ekkor megprébaljak felvenni vele a kapcso—
latot (a dragakd telepatikus fékuszként is
miikodik), hogy jobb beldtdsra birjdk a csapatot,
vagy csak 6t magét.
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A Fénixek

Az Ordani {igyntk nyomaban megjelennek
a Fénixek is, hogy magukkal vigyék Horius-t,
ha most sem viszik innen a jatékosok, tobb
esélylik méar nincs. Természetesen a Fénixeket
le lehetne gydzni, de a Purus atya vezette sha-
doni paplovagoknak ez aligha sikertilhet. Ana-
tus lovag nem kaphatja meg a parancsnoksa-
got, mivel nem egyhdzi, hanem a kiralyi
hercegi csaladhoz tartozo lovagrend tagja.

Ordan természetesen kiildhetett volna sok-
kal erdsebb egységet, de az felt{ing lett volna.
Ez a két egység éppen 1j dlloméshelyére tar-
tott Ynev poros orszagutjain. Csak épp egyik
nap belovagoltak egy térkapun, hogy egy
nappal késSbb elébukkanjanak egynapilovag-
l4snyira onnét, mintha mi sem tortént volna.

Worgitas régtén a felfedezés utdn pszi-
{izenetet kiild, amelyben atkiildi Cadelis arc-
képét, rovid lefrast réla (milyen ruhdban, a
karavan melyik részén, stb). Utéana tavozik,

Név sznt E Ak Gy U Eg Sz Int Ak Aszfp
Kessiteris VII. 12 12 16 16 18 9 13 16 13 13
¥'tar VI 17 15 18 14 18 12 15 16 18 14
Kureis 111 19 12 12 13 19 18 13 16 14 15
Gestas IL. 14 17 10 13 16 9 12 17 13 12
Dimas . 11 17 13 13 20 14 9 13 16 16

vértjiik mégikus pikkelyvért, vords szini, Kessiteris ese

hiszen neki kell a tiizet létrehozni, amelyik a
térkapu egyik végpontjaul szolgdl majd. Ha &
esetleg meghalna, akkor egy vele tartd biz-
tositd ember (szintén tlizvardzslé) segitségével
nyitjdk meg a kaput. Mindkét esetben nagy-
j&bol keét és fél 6raval Worgitas tdvozdsa utdn
kovetkezik be a tdmadas.

A Fénixek létszdma két teljes osztag, tehat
tsszesen negyven f6. Igazdn hatékony csapds-
mérd egységet alkotnak. Parancsnokuk Wor-
gitas, harctéri vezet§jlik pedig Kessiteris, a
Pusztité Tdz Utjat jaré tlizvardzsls, magas,
inas, aszketikus alkati, halalig hd, de nem
fanatikus sogronita. Helyettese Y tar altiszt,
hatalmas termetii, lobogé fehér sorényt, kyr
vonasokat visel férfi, aki a harmincas ével
kdzepén jar. Az alabbiakban olvashatjuk az &
illetve a vezényletilk ald tartozd egység 3
tagjdnak statisztikait.

Fp Pp Mp MM AMKE TE VE CE Seb. Tém Meg).
51 32 42 38 352555 1126 — 2 "

68 30 36 32 341769 117 4 +1 1 +11VE**
34 16 18 22 20 847 93 2 +3 1 +8VE
36 11 12 22 18 635 8 2 — 1 +7VE
21 — 12 15 21 834 88 2 — 1 +7VE™

*  a Pusztito Ttz ﬁtjétfiérja
** fegyverhaszndlat M
*** ugris

tében 5, az altiszt esetében 4, a tobbiek esetében 3 SFE-t

ad. Az MGT-t mér beleszdmitottuk a tdbldzat értekeibe, mivel igen valdsziniitlen, hogy a karakterek tigy kevered-
nének harcha a Fénixekkel, hogy azok nem viselik vértjtiket. A vértek a mdgikus tifz alapii tdmaddsokbdl 2 illetve

1 E-t semlegesitenek.
Fegyvereik: ldngkard, ldndzsa

Kessiteris, bar maga is meglehetds kardfor-
gatd, inkabb magidval tdmogatja csapatat,
kiilénds tekintettel egy-két keményebb ellen-
félre (Anatus, Purus atya). Két harmadik szin-
tii F6nix vigyaz rd, bar a magukkal hozott
sarkanylehellet italok egy részét is 6k hasz-
néljak fel.

A landzsat dobjék is, Y tar mesterfokon for-
gatja a ldngkardot. A harcban alkalmazzdk a
hadrend képzettségitket. KM! A Fénixek felada-
ta nem az egész karavdn kiirtdsa, hanem csak a
godoni elragaddsa. A Fénixek tdmadnak, mert
biztosak benne, hogy targyaldsos tton tigy-
sem kapnak meg, amit akarnak, viszont azzal
lehetéséget adndnak az ellenfélnek a

felkészillésre. Azonnal tdmadnak, és csak-
hamar felmorzsoljdk a shadoni paplovagokat.
A gyalogosok nyilvan a batdrokat és az arut
védik, hiszen ezért fogadték fel Sket. A tlizma-
gia miatt viszont nem igazan ellenfelek.
Szosztrész nem is probél beleszolni a kiizde-
lembe, ha az & batdrjukat kihagyjék a tama-
dasbdl. Triciust gyorsan eszméld testSrei lora
tuszkoljdk és menekitik.

A nomad kiséret megprobélja kivonni magat
a tamadds alol, nem avatkoznak kozbe,
ellovagolnak, ha kell (a FSnixek nem tudjdk
Sket utolérni). Anatus lovag a kiséretével
egyiitt természetesen beleveti magat a csata
stirdjébe.
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Fontosabb képzettségek:

Kessiteris: fegyverhaszndlat Mf, hadrend Mf,
hadvezetés Mf, _

hadrend Af, ldndzsadobds Af, lefegyverzés
Af, lovaglas Af

Kiilonleges képességeikre vonatkozoan ja-
vaslom 4tolvasni a MTK ide vonatkozo
fejezetét.

Megjegyzés: Azon Fonixeknek, akik pszi-
pontjainak szdma nem éri el a 15-6t, az ordani
rend felépittet egy 15 E-jd statikus pajzsot.

A tdmadas nagy valdszinliséggel sikeres (a
mdgidn és erejiikon kivill néhdny Sdrkany-
lehellet Itala is rendelkezéstikre &ll), a Fénixek
elsoprik ellenfeleiket. A batdrok kdzelében még
vissza is fogjdk magukat (mégia szempont-
jabol), nehogy a célszemélynek baja essen.
(véletlen balesetek elkeriilésére van ndluk

Ut a kastélyhoz

Ahogy egyre kozelednek az Almok vél-
gyéhez, egyre tobb jel figyelmezteti a tarsasa-
got, hogy Horius valahogy otthon van ezen a
vidéken. Errél 6 maga sem tud szdmot adni.

Ha csak gy mennek a cél felé, még a
pusztan, vagy a hegyek kdzott, de még nem
egy napi lovagldsra, akkor anélkiil, hogy vala-
ki is mutatnd az utat, jé irdnyba indul el, vagy
észrevétlentil a jé irdnyba fordul, ha rossz felé
indul el. Ha tudatosan prébalja ugyanezt,
akkor nem megy a dolog.

Ha mdr egynapi lovagldsnyi tdven beliil
vannak, akkor egyre hatdrozottabban egy 1t
jelenik meg a ldbuk el&tt, ami a volgyhoz
vezeti Sket. Minél kozelebb vannak, annél
kiépitettebb. Mdgottiik pedig tjra a semmibe
vész. (Ezt kénnyd ellenérizni, mert mindez
csak Horius koriil zajlik, barki mads nyugod-
tan tévelyeghet a stirtiben.) Ha letér az utrdl,
akkor az kezd szinte észrevehetetlen lasstisdg-
gal tgy dthelyez8dni, hogy akkor is oda
vezesse a kastélyhoz.

Ha megpihennek valahol 1-2 napi lovaglas-
ra a kastélytdl, akkor ahol Horius alszik,

gyogyital, s6t egy adag Eletviz is, persze
kizarélag csak a godoni szdmara). Cadelist
kihtizzadk a kocsibdl (nem erészakosan, de
hatdrozottan), ldra tiltetik és elviszik. Amikor
az Uitkdzet mar a tdbor teriiletére ér, felttinik
Worgitas is, aki tulajdonképpen a csapat
parancsnoka. Ha targyaldsokra keriilne sor, &
irdnyit. Persze ez igen valészin(itlen.

Ha minden jél megy, akkor F&nixek ta-
volabb viszik a foglyot, majd tdzmagikus
térkaput nyitnak és Ordanba tdvoznak, hiszen
8k nem ismerik a Volgy helyét, a frissen
elrabolt Cadelis pedig nyilvan nem fogja nekik
eldrulni. Ordanban viszont képesek szép sz6-
val meggy&zni 8t. Ha a karakterek kozott
ordaniak is vannak, azoknak veliik kell tarta-
niuk. A tobbieket is vihetik, ha erre Worgitast
¢és Kessiterist sikeriil rébeszélnitk.

reggelre selymes pdzsit ng, nem hull r4 har-
mat, a felkel§ nap éles sugarai ellen egy fa
benylé lombja védelmezi. A kozelben ehets
gyimolesok tomkelege terem. ..

Ami kozds ezekben a véltoz&sokban, az az,
hogy nagyon lasstiak, szemmel szinte kivet-
hetetlenek.

Horius minderrdl nem tud szdmot adni,
nem & idézi el Sket. Mindenesetre elragad-
tatdssal figyeli az eseményeket. Nem valik
téluk beképzeltté, de nem is birja igazédn
felfogni, mit is jelentenek.

A volgy bejdratdt jelképezd két mohos
kfoszlop kozott vezet el a kikovezett tt.
Horius minden tovabbi nélk{l 4t tud haladni,
a tobbiek viszont mintha falba titkdznének!
Képtelenek tovdbb menni. Ha letérnek az
atrol, és maéshol prébdlkoznak, ugyanezt
tapasztaljdk. Csak az képes bejutni, akit
Horius beinvital. Ez azt jelenti, hogy rd gondol,
és arra, hogy azt szeretné, ha & is bemehetne.
Altalaban, ha széban meghivja Sket, az elég,
hiszen fgy is gondolja. Am, ha csak kénysz-
erités hatdsdra mondja, akkor az mit sem ér.
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Az Almok vélgye

Avblgy a falon til is ugyanugy folytatodik,
mint azon kiviil. Ha még beljebb lovagol vala-
ki, feltarul el8tte a Kastély, teljes pompéjaban.
Ha,nem tér le az utrdl, akkor tigy, ahogy azt
egvkor a Nevek Ismerdje megdlmodta: toké-
letesen beleilleszkedve a taj festdi szépségébe.
Kériilotte park, 1dbanal t6, amelybdl csermely
csordogdl.

A volgybe 1épve feltdrul a csoddlkozd szem
elstt a Kastély. Nem igazdn nagy, de anndl
szebb: sz& szerint kébe dlmodott szépség. Ha
foldi stilushoz kellene hasonlitani, akkor
leginkdbb a reneszénsz egy romantikus val-
tozata, egy kis rokokd beiitéssel. Nem monu-
mentalis, taldn még nem is elegdns, de kedves
és hivogato. Kihaszndlva azt, hogy egy volgy-
ben &ll, és nem szolgdl védelmi célokat, a falai
nem zartak, tobbfelé hidak, teraszok nytilnak
ki belsle a volgy magasabb oldalai fel¢, igy
beleolvadva a természetbe.

A kastély korul csodalatos, elb(ivold park
né, amelyik nem hivalkodd, egyszer(ien csak
megmutatja a természet szépségeit. Kiilontéle
részei vannak, susogd évszdzados fak és
szemet gyonyorkodtetdé virdgdgyds-kol-
temények egyarant talalhatok itt. A szelid
&zek nem legelik le a virdgokat, csak a tisztd-
sok barsonyos fuvét.

A kupola hatdraindl nincs ¢les atmenet az
erdében, ami a parkot koriildleli — vagy a
park része maga is? —, de nincsenek atlogd
fak, allatok sem sétdlnak ki-be. A csapat nyu-
godtan letdborozhat itt, vaddszhat, pihenhet.

A kastély feldl néha tevékenység neszezése
hallik, éjszaka ki van vilagitva.

A kastélyba tobb titon is be lehet jutni: a
kerthdl a teraszokon at, esetleg ablakon, vagy
a fékapun keresztil. Barmelyik forméjat is
vélasztjdk a bejutdsnak, ha Cadelis is belép,
azonnal megjelenik az eldtkozott aquir szel-
leme, aki a kastélyhoz lancolta magat, hogy a
mégus minden utédjaval végezhessen. Az
aquir diadalittasan mondja el: tka beteljesult,
a magus minden leszdrmazottja meghal, most
maér az & lelke is eltdvozik. A jatékosok mit
sem tehetnek ellene, Cadelis pedig képtelen
kimenekiilni. Az aquir szavai alatt pedig
egyszerfien porrd omlik. A jelenés ezutdn
elenyészik, és soha tobbé nem jelenik meg.

A kastélyrol nem lesz részletes leirds, KM,
ez rdd lesz bizva. Egy kis irdnyadds: A kasté-
ly haromszintes, stukkék nem, de. fresk6k
diszitik.

Az ebédl8 mindig teritve, és ha értenének a
godoni mdgidhoz, meg lehetne terittetni. De
azért tartozik hozzd konyha is, ahol hagyo-
manyos médon lehet ételeket késziteni. Van
egy csom¢ vendégszoba, héldszoba, sdt
fiirdészoba” és ,WC"” is, ahol egy ,semmibe”
nyil6 térkapun tdvozik a konkrétum.

Es természetesen itt van a dolgozdszoba és a
konyvtar is. A kdnyvtarban csak tgy lehet
levenni egy kdnyvet a polcrdl, ha a megfelels
varézslatot elmondjuk. De a levett kdnyveket
nézegethetik.

A kastély helyiségei
Foldszint I. emelet II. emelet
El&szoba (Aquir) Diszterem Vivoterem
Etkez6 Dolgozdszoba Fegyvertar
Cselédszoba Konyvtar Csodakert
Konyha Haloészoba Kincstdr
Kamra Fards/WC

Grok terme
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Befejezés

A befejezés nem is olyan egyértelmti, hiszen
egy modul sokféleképpen fejezddhet be. Ve-
gyuk a f&bb lehet8ségeket sorra:

A Csobod torzs tabordba megérkezés vi-
szonylag problémamentes. A trzsf6 meghi-
vasat visszautasitani elég nagy szemtelenség
és batorsag, valészin(ileg nem teszi meg senki.
Ha mégis, szelid erészakkal probaljdk meg
rdvenni. Ha ez sem segit, akkor lazadas vadja-
val méglyan elégetik masnap reggel. (Ezt a
modit a Shadoniaktél tanultdak...) A sitorban
végul is csak formdlisan teszik fel a kérdést,
nem muszdj rd igent mondani, ott kijelentik,
hogy mennek, és kész. Akit a hajnali indulds
utan a taborban taldlnak, az szintén ldazado.
(KM! A sdmdn és a torzsfd a tdborban le-
gydzhetetlen.)

Ha maér elindultak a karavanhoz, mindenki
azt csindl, amit akar, bar aki médsnap délig csak
tgy elkdszdl, azt biztos elfogja az ellenséges
torzs, és rabszolgaként folytatja kalandjait.

A saman tovabbi szerepe: ha a krdni tigy-
nokok sikeres, a séman kimagyardzza magat
a kraniak elétt, és a Csobod torzs lerohanésa
elmarad, ezért, ha a karakterck nem érnek
vissza id8ben, akkor a sdman mindannyiukat
elégeti a babukon keresztiil. Ha viszont az
ugynok a — feltehetéen sdman altal kildott -
kalandozdék megjelenése miatt sikertelen, ak-
kor a torzset lerohanjak, és a sémdant megolik,
igy a kalandozdék megszabadulnak. Ha a
kalandozék valami médon id8ben visszaviszik
Cadelis-t, akkor utdna 6li meg Sket a sdman.

Ha olyankor viszik vissza, amikor a sdmén
mér halott, akkor a kraniak lesnek rdjuk, 6k
veszik el Cadelist, és 6lik meg Gket.

A karavanndl is befejez8dhet a torténetiik,
ha valamelyik csoporttal fegyveres Gsszet{i-
zésbe keriilnek, hiszen akkor valdszintileg a
tobbi is ellentik fordul.

Ha valamikor megtalaljak Caedelis-t, meg-
probélhatjdk tobb helyre is elcipelni (hidba
ellenkezik.), &m sehova sem érnek oda, ha még
¢l a sdmén. Ha meghalt, akkor ez azt jelenti,
id6ben lekapesoltdk a kréni tigynokot. (KM! ne
engedj Krdn-hii tobbségli csapatot indulni!) Ez
esetben viszont ha haszndlnak tiizet, par nap
mulva rdjuk bukkan Worgitas, és kb. ugyanaz
torténik, mint ami a karavdnban lenne. Es itt
bukkan fel az els@ tGlélhetd befejezés: a krani
kisérlet meghitsitdsa utdn, Cadelissel, vagy
nélkiile, ttizgynjtds nélkil elmenni. Ha van
koztiik pusztajdrd, ez sikerill is.

A fejvaddsz alakulat tAmaddsa esetén hése-
ink szintén kénnyen dldozatul eshetnek kard-
nak vagy madgidnak, bar nem feltétleniil. A
Fénixek tdmadésa idején még el lehet me-
nekiilni, bar lerdzni mdr nem olyan konny
Sket. Végiil az igazi megoldds: Worgitastdl
megszerezni a térképet, és eljutni az Almok
vOlgyébe. Ezzel egyenértékii, bar nem olyan
sz¢ép befejezés Cadelis elragaddsa Pyarronba,
vagy més ilyen helyre.

Még egy [6bb lehetdség van hdtra: a csapat
Ordan-ht tagja rddébbenhet, hogy neki Wor-
gitast kell segitenie. (Ebben & is segiti, ha felis-
meri benne az Ordan-htiséget.) Ekkor kdzdsen
probélhatjdk meg elrabolni Cadelist, és ko-
zbsen vihetik el az Almok volgyébe. A torténet
akkor is koriilbelil ugyanigy folytatédik.

Talan ennyi a legfontosabb esetek felsorola-
sa, biztos nem teljes, és az adott csapat sorsa
Ugyis egy egészen mds, elére nem latott
médon alakul majd, de azért ezek az esetek
segithetik az eligazoddst: mikor mi tdrténhet,

Hoseinkkel még sok érdekes dolog tortént
életiik folyamaén, és feljegyezték abban a bizo-
nyos kolostorban, 4m az mar mdsik helyen,
mds id8ben, egy masik historia...
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Naptar

amelyben felsgroljuk azokat az eseményeket, amelyek a jdtékosoktdl fiiggetlentil is megtorténnek.

1. nap este: Osszehivjak a kivalasztottakat,
akik éjkdzépkor elindulnak Sé vezetésével a kar-
avanit felé. Innentdl szdmit az egy honap (20
nap).

Id&jaras: nappal deriilt, széraz, 27 C; északa
felh&tlen, 15 C

Kérnyezet: a noméd tdbor, drnyas, ligetes
pusztasag, kizelben bévizd folyo

Orség: Alantisz (Egy valtassal Srkodnek,
elszor Nonasz, aztdn Gitosz csapata. Nonasz
3x3 részre osztja a csapatédt és a tdbor kiils6
kertiletét, minden csapatnak jut egy szakasz,
ahol két ember jarérozik, egy pedig figyeli Sket.
A tiznagy korbejar és ellendrzi Sket. Alantisz
minden j 6rség felallasat ellendrzi. Bodius,
Fidus és Alantisz minden északa még két-két
ért is allit, akik az alvokra felligyelnek.)

2. nap dél koériil: Granton és akiket sikeriil
rdvennie, megdlik Sét, majd 8t perc mulva
elégnek.

Iddjaras: nappal dertlt, szdraz, 28 C; gjsza-
ka felh8s, fiilledt, 19 C

Kérnyezet: [iives puszta, dél koril for-
rashoz érnek

ff!rség: Bodius (5zintén egy valtdssal &rkod-
nek, eldszor Surum és Jadus, aztdn Alvium ¢és
Grallus. Minden szekérkozben két &r 4ll, a
tisztek pedig folyamatosan ellendrzik Sket.
Bodius minden 1ij Grség felalldsdt ellendrzi.)

3. nap:

1d&jaras: reggel erds déli szél, nappal szagul-
dé felhok, szél marad, 22 C; éjszakdra a szél
eliil, felhés, 10 C

Kornyezet: fiives puszta, dél kéril for-
rashoz érnek

Orség: Fidus (Két valtassal rkddnek: Sanc-
tatus, Dunus, Fidus. Ok ilyenkor fel- illetve
leszerszamozzak a lovaikat, és lovon &rkod-
nek, czért meglehet8sen zajos az Grségvaltas.
Egyenld kozokben veszik koral a tabort, és
sisakot levéve figyelnek.)

4. nap:

Id&jards: hajnalban elered, megszakita-
sokkal egész nap esik 17 C; estére eldll 10 C

Kornyezet: fliives puszta, szdrazsagtiird fak
és cserjék

Orség: Alantisz

5. nap dél kériil: Szerencsés esetben rdbuk-
kannak a karavdn nyomaira.

IdGjarés: reggel fatyolfelhds ég, nappal de-
riilt, szdraz, 23 C; éjszaka felh&tlen, 15 C

Kérnyezet: fuves puszta, dél koriil ,kara-
vanpihend”, benne mély kut.

Orség: Bodius

6. nap dél koriil: Ha ekkor is lovagolnak,
beérik az éppen delel6 karavéant.

IdGjaras: reggel gyenge keleti szél, nappal
deriilt, szdraz, 27 C; éjszaka felh&tlen, 16 C

Kornyezet: flives puszta, dombok kozott
kanyargd csapés.

Orség: Fidus

7. nap:

[d&jdrds: nappal deriilt, szaraz, szélesend,
30 C; éjszaka felhétlen, 18 C

Kornyezet: fves puszta, este forrdsndl ta-
boroznak le.

Orség: Alantisz

8. nap:

Id&jaras: délelstt dertilt, szaraz, 30 C, délu-
tan 3 korul felh&szakadds, viharos keleti szél-
lel; éjszaka felhStlen, hideg, 9 C

Kornyezet: fiives puszta, a forrds egy ideig
az Gt mentén folyik, majd gyakorlatilag elisz-
sza a fold. Dél koriil szikes pusztasig, amit az
es sarrd valtoztat.

Orség: Bodius

9. nap:

Id&jaras: nappal dertlt, szdraz, 31 C, reggel
a felazott fold g&z6ldg, magas paratartalom;
éjszaka felhétlen, 19 C

Kornyezet: szikes puszta, az esd utdn bur-
janzo novényvilag, dél koriil szikes mocsdr, itt
a karavan nem tud pihenni, estefelé dombok,
visszajon a flives puszta.

Orség: Fidus

10. nap:

Idgjaras: hajnalban kozepes északi sz€l, nap-
pal deriilt, szdraz, 32 C, délibdb; északa fel-
hétlen, 17 C

Kérnyezet: fiives puszta, dél kortl forrds-
hoz érnek

Orség: Alantisz
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11. nap: A shadoni karavan rdbukkan a sze-
rencsétlenil jart karavdnra. Danor mako-
désének kezdete.

Id&jards: hajnalban erds északi szél, front-
4tvonulés, nappal dertilt, szdraz, 30 C; éjsza-
ka felhétlen, 17 C

Kornyezet: flives puszta, kisebb facsoportok

Orség: Bodius

12. nap délutdn: Balszerencsés esetben most
taldlkozik a csapat és a karavén.

Id&jaras: hajnalra beborul, nyomott levegd
27 C, a karavdn mogott néhdny kilométerrel
kavargd portolesér szeli at a sivatagot, alkal-
mat adva mindenkinek a haldlra valé fel-
késziilésre, a felkavart por szitdl a levegsbdl,
elhomadlyositja az eget, 0sszekoszol mindent;
este felh8s, sotétedés utdn csendes esd, 12 C,
hajnal elétt egy 6éraval tisztul csak ki.

Kdrnyezet: sivatagosodé puszta, dél koriil a
talc%jb{)l éppen csak felbugyogd forrds.

rség: Fidus

13. nap:

Idgjards: gyenge déli szél reggel, nappal
dertiilt, szdraz, 27 C; éjszaka felhétlen, 13 C

Kornyezet: flves puszta, este bdviz( forrds
mellett pihennek

Orség: Alantisz

14. nap reggel: Danor megtudja, hogy
Cadelis a godoni.

Id&jaras: nappal deriilt, szdraz, 27 C

Kornyezet: flives puszta

14. nap éjszakdja: A krani sequadion té-
madasa.

Id&jards: normalisan nyugodt, szélcsendes
lenne, egyébként 14sd a krani varazsld ligy-
kodését.

Orség: Bodius

15. nap:

Id6jaras: nappal deriilt, szdraz, 29 C; éjsza-
ka felhétlen, 16 C

Kornyezet: flives puszta, dél koriil karavan-
szerdjhoz érnek, majd este forras

Orség: Fidus

16. nap dél koriil: Az ordani Gigynokkel
taldlkozik a karavén, vagy éppen a jatékosok,
ha el8bb megszoktették Cadelist. Worgitas
tdvozdsa utan két és fél oraval jonnek a
Fénixek

Idgjaras: nappal deriilt, szdraz, 30 C; éjsza-
ka felhétlen, 17 C

Kérnyezet: fiives puszta.

Orség: Alantisz

17. nap:

[dGjaras: reggel beborul, délelstt felhdsza-
kadas, késébb deriilt, 27 C; éjszaka felhdtlen,
16 C

Kérnyezet: fiives puszta, kora délutdn for-
rashoz érnek

18. nap

Id&jarés: nappal deriilt, szdraz, 29 C; éjsza-
ka felh&tlen, 16 C

Kornyezet: ligetes puszta, dél korul for-
réashoz érnek

19. nap

Id&jérds: gyenge keleti szél, nappal derdilt,
széraz, 28 C; €jszaka felhGtlen, 14 C

Kornyezet: erd@s-fas puszta, tébb forras,
tdvolban hegyek kékje

20. nap: Az els& furcsa jelek Cadelis koril.

Id&jaras: nappal deriilt, szaraz, 27 C; éjsza-
ka felhétlen, 13 C

Kérnyezet: erdds dombvidék, forrds van
elég, a hegyek kozelebb jottek

21. nap: Ha még €l a sdmdn, akkor meghal-
nak a karakterek.

Id&jaras: nappal deriilt, széraz, 26 C; éjsza-
ka felh6tlen, 13 C

Kornyezet: hegyvidék, hatalmas &serdsk
kozott kanyarog az 1t, mellette patak
csorgedezik

22. nap Megérkezés a volgybe.

Id&jards: nappal dertlt, szdraz, 27 C; éjsza-
ka felhdtlen, 15 C

Kornyezet: mély, napsiitotte volgy a hegy-
csticsok kozott, afféle utolsd paradicsom.
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Arcképcsarnok

(f8 szerepiik sorrendjében)

Az el6torténetben
*Hyranon, pyarroni tudds, az események
elinditgja

A nom4d téborban

*Zatocsa, a Csobod torzs sdménja, aki a
réndn a sajat pecsenyéjét stitdgeti

*Konos, a Csobod torzs f&je, vaskézzel vezeti
alattvaléit

*Bulsé, a Csobod torzs egy atlagos tagja

Utban a karavanhoz

*Hylar Granton, a beképzelt és eldvigydzat-
lan nemes

¢ Feton, Granton szolgdja — nem egy kalan-
dozo alkat.

*S¢é, a torzs harcosa, a karavdnhoz vezetd
aton a csapat vezet&je

A karavén

Az enysmon-i kisérdk

s Shidian, a karavan vezetdje, nyugodt, so-
kat tapasztalt ember

*Kiadar, Kyel papja, Shidian baratja. Sokra
tartjdk egymads tarsasagat.

eIshua, az enysmoniak felcsere, a pusztin
gyakran gytijtget gyogyszer-alapanyagokat

*Jusor, egy az enysmoniak koziil. Szereti
Shidiant, és megbizik benne, ¢lvezi a pusztai
életet, az utasokkal nem sokat torédik.

A kereskeddk és testdreik, segédeik

eGlavius Hroin, szovet-nagykereskedd,
rosszul érzi magat a pusztdn és a tarsasdgban,
utélja a kalandokat

e Humar Gonada, Shadlek egyik keresztapja,
kénnyed, kivdlo stilust tarsalgd

* Horius Cadelis, Gonada jobbkeze, mésrészt
a godoni magus leszdrmazottja

*Bodius, a shadoni talpasok sokat megélt
vezetdje. Kivalod harcos, de hibdja, hogy haj-
lamos megfeledkezni arrél, hogy neki irdnyi-
tani és nem harcolni kell.

*Surum, shadoni tiznagy,
katona

* Alvium, shadoni tiznagy, igazi Griember

¢ Jadus, shadoni tiznagy, embereivel szigor(, ma-
gdval engedékeny, emberei nem igazén szeretik.

*Grallus, shadoni tiznagy, kisnemesi szar-
mazéast, szerinte Bodius helyett neki kellene
vezetnie a csapatot.

Svejk-tipusu

Tritius, dragaks-kereskeds, paranoids sziir-
ke kisegér.

eSharca, gondolkodd tipus, & a kis csapat
agya.

*Witrena, intelligens, bar egy kicsit felliletes.

*Lesca, csendes, magédnak valé ember.

Diorosz

*Szosztresz, Diorosz tanédcsaddja, testére, a
feketemdgia avatott miivel&je

* Rhittus, a fiatalabb kovécs

* Addus, az idGsebbik kovacs

e Alantisz, a shadoni zsoldosok kapitdnya

*Gitosz, Alantisz alvezére az esze miatt

*Nonasz, Alantisz alvezére az ereje miatt

Egyhdzi és katonai személyek

Anatus, a féltékeny, magdban 6rl6dés lovag

= Dubirus, Anatus hiiséges csatlésa

eUmbus, az egyik iker, nagyon hasonlit
Clietusra, egyébként apréd

*Clietus, a masik iker, nagyon hasonlit
Umbusra, szintén aprod

Purus atya, a mogorva Domvik-pap, taldn a
shadleki tarsasdgi €let hidnyzik neki?

eSanctatus testvér, aki alacsony sorbdl
Domvik szolgéjdva lett

¢ |Gordoza] Dunus testvér, Sanctatus barétja,
aki valaha legnagyobb ellensége volt

e [Zuanar] Fidus testvér, aki a testvéreknek
parancsnokol és azon gondolkodik, hogy
vajon mi nyomasztja Purus atyéat

A lemészdrolt karavan

*Gymar, aki egy kicsivel taléli tarsai vesztét

e Danor, a kakukktojas, dlcazott krani fur-
kész, aki Cadelist keresi

Krdni fejvaddszok, avagy Veni, vidi, vici.

Worgitas, ordani tudds, a godoni mdgia
szakértdje (az ordani ligyndk aki szintén keres
valakit, de nem azt keresi, akit keres.)

A Fénixek, avagy két pont kézott mindig
lehet tigy kitérdt tenni, hogy mégis idSben
odaérjlink.
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Fontosabb NJK-k lefrisai

Shidian
karavénvezetS, a portydz6k vezére;
az enysmoniak

Shidian csaladjdban a nomad pusztdkon &t
valoé karavanvezetésnek hagyomdnya van:
neki az apja tanitotta meg a mesterséget, azt,
hogy merre kell haladni a pusztidban, merre
htzédik a karavdnut. Persze nem térképrdl
tanulta, hanem rengeteg gyakorldssal és meg-
figyeléssel sajatitotta el. A pusztdn minden
kalauz ismer egy atvezetd utat, amelyek
gyakran metszik is egymadst, és ezt a tuddst
nem szivesen osztjdk meg maéssal.

Amig tal fiatal volt a pusztdn valé at-
keléshez, addig otthon élt. Nem az erddit-
ményben, hanem a mogotte eltertld pusztan
egy satorban, és segitett a nydj koriili te-
endSkben. Kozben hallgatta nagyvapja tor-
téneteit a régmult legendairdl, maga is a hésok
helyébe képzelte magat. Amikor apja vissza-
tért egy-egy Aatkelésrél, csak mosclygott fia
kérdésein, hogy latott-e griffet, amint elra-
gadott egy allatot a gulyabdl. Shidian hat éves
volt azon a télen, amikor nagyapja megtért
&seihez. Ez id8ben érkezett a kornyékre Kyel
egy papja, Jaddon, aki szintén h&sckrél regélt,
de mésfélékrsl, akik ugyanigy felgyijtottot-
tak fiatal képzeletét. Egvik baratja, Kiadar, tel-
jesen a pap nyomdba szegtdott, igy lett
Kiadarbél — jéval késSbb - Kyel felszentelt
papja.

Név Sz E Ak Gy U Eg Sz Int Ak Aszfp Fp

Shidian [V. 16 15 18 15 20 12 15 16 14 17 45

Kiadar I 12 16 16 15 13 12 17 17 18 9 27

Ishua I 14 13 11 16 17 11 17 14 17 14 22

Jusor L 16 17 13 15 16 12 11 12 13 13 20

Sertu L 14 13 14 14 20 10 7 12 11 17 19
Fontosabb képzettségek:

Kiadar: pszi, lovaglas Mf; nyelvtudas
(kozos, shadoni, 3 nomdad nyelvjards 5), pajzs-
haszndlat, nehézvértviselet, hadvezetés, pusz-
tak ismerete, térképészet, emberismeret Af;
éberség 15%

Ishua: sebgydégyitas, herbalizmus Mf;

élettan Af

Killénleges képességeik: Kiadar az Elet, a
Halal és a Lélek szférdkba es@ papvardzslatokat
haszndélhatja.

Amikor mér nagyobb lett, & is a karava-
nokkal tartott, és Shidian rajott, hogy a puszta
nem hésikkel és gonosz mandkkal van telve,
hanem sokkal prozaibb veszélyek leselkednek az
utazéra, amelyeket nem lehet néhdny kard-
csapdssal megoldani. Gyermeki lelkesedése dta-
lakult, és a mindennapi életben kemény gyakor-
latiassdgnak adta 4t a hely¢ét, nehezen lelkesedik
barmi irdnt, elfogadja, amit Kyel ad, és elnézé
mosollyal figyeli a jo gy&zelmét keresd idea-
listakat, mint fiatalkori 6nmagét.

Megtanulta, egy karavan vezet8jénck tudnia
kell megalkudni és sértést lenyelni. Fatalista
modon szemléli a vildgot: nem akarja meg-
véltani, nem akar tobb lenni, mint ami, de
elégedett az élettel. Azt is tudja, hogy a legtdbb
nomad utélja az enysmoniakat, de ez azért nem
azt jelenti, hogy helyben megdlnék egymast.
Egy utrol apja nem tért vissza, a karavannak
nyoma veszett. Shidian meggyészolta, de bele-
nyugodott Kyel dontésébe, nem fogadott bosz-
sziit, nem kezdte el kutatni a tettes torzset és
embereket...

Jellegzetes ensymoni: erdteljes nomad vona-
sok, negyvenes évei derekdn jar.

Képzettségei:

ijkészités, lovaglds, pusztik ismerete, vissza-
csapd {j haszndlata, lovas fjaszat, id&joslas ME;
sebgyagyitds, irds/olvasas, hadvezetés, her-
balizmus, emberismeret Af, éberség 21%

Nyelvtudds: kozds, shadoni, noméd
nyelvjardsok 5;
Pp Mp MMAM KE TE VE CE Sebzés Megj.
— — 22 20 26 51 10041 —
16 18 23 24 20 36 89 5 — Kyel papja
— — 20 23 17 34 85 30 — feleser
— — 18 19 18 37 86 29 — enysmoni
— — 18 17 18 35 86 28 — enysmoni

Vértet nem hordanak a Kyel pap kivételével,
aki pikkelyvértet visel (MGT -2, SFE 3).

Fegyvereik: szablya, visszacsapd ij, tuskés
buzogény

A buzogdny természetesen Kiadar szentelt
fegyvere. }

Megjegyzés: A kiséret tagjainak Kiadar épitett
statikus pszi pajzsokat.
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Horius Cadelis

Shadoni keresked8, 1I. szintfi tolvaj, ember, férfi.

Jellem: Elet

Név

Horius Cadelis I 11 15 14 13 14 14 18 17

Mult: A csalad tdrténete Gododig nylik visz-
sza, az egyik mdagustdl ered. De ezt mAr nem
8rzi a csalddi emlékezet, ez a tudas, tgy tiinik,
mér orokre a mult homalyaba veszett. A csals-
di emlékezet egy felfdldi, &si eredetd nemesi
familidig terjed, a Gluminus-okig, amelynek
tagjait mindig is a titokzatossdg lengte koriil,
mdra pedig legenddk szélnak a csaldd istentelen
tudomanyokat gyakorlé feketemdgusairdl.
Kétszazhiisz éve aztdn az inkvizicié egy elva-
kult, &m anndl t&bb nemestir tdmogatasat
€lvezd tagja véget vetett a sotét praktikékat (iz6
csalad ténykedésének, és mindnydjukat mag-
lydra kiildte - a birtokokon osztozkodd szom-
szédok megelégedésére.

A fenti krénikdk mdr elhalvanyodtak a koz-
tudatban, &m mégis élesen élnek egy carappo-i
polgércsaldd emlékezetében. A Horius csalad
egy négyszaz éve elszakadt oldaldga a Glu-
minus-oknak, ugyanis egy harmadsziilstt fia,
végleg Gsszekiildnbozve atyjdval, levelette ne-
vét, felvette a Horius csalddnevet, és ismeret-
lentil megérkezett Carappo-ba. Itt, szakitva ne-
mesi multjaval, magaval hozott pénzén felvé-
telt nyert a kereskeddk céhébe, ahol is a felfoldi
aruk behozataldval kezdett foglalkozni. Amikor
hirét vették a nemesi 4g teljes kiirtdsanak, &k
lettek volna a jogos 6rokosok, 4m az akkori
csaladfé - tegyuk hozzd, bilesen — lemondott a
kétes dicsGségrél, sot fel sem fedte a csaladok
kozti rokoni viszonyt. A csaldd azéta is jomad-
ban él, pozicidja mér nemzedékek 6ta vltozatlan.

A magiarél szélé suttogdsok ez alkalommal
sem voltak alaptalanok: az 6si vér hagyaté-
kaként a csaldd tagjai gyakran birtokolnak
mégikus, mdsok szdmdra félelmetes képessége-
ket. Am ez csak toredéke Gsatyjuk képességei-
nek, és a vér higuldséval csdkkentek. Réadéasul,
mivel nem tanultdk a mégiat és képességeiket
hasznélni, hatalmuk nem volt igazdn szdmot-
tev6. Az els6 Horius szintén rendelkezett
bizonyos képességekkel és furcsasdgokkal. Az
egyik ilyen az, hogy a csalddban mindig csak
egy fit sziiletik, és 8 mindig az els@sziilott, és
csak & birtokolja a képességeket, a lanyok telje-
sen mentesck az Jsi vér hagyatékatdl. Talan épp
ezért a godoni orokség satnyuldsa megallt,
minden fiti utéd ugyanazon jegyekkel van
megdldva (verve?). Ez az 6roklsdés ugyan a

52 E Ak Gy U Eg Sz Int Ak Aszfp Fp Pp Mp MM AMKE TE VE CE Sebzés Megj.
17 '8 30 25 32 332

kihalds szélére sodorta a csalddot, hiszen ha az
az egy szem fitl meghal, kihal a csaldd, de eddig
- héla Domviknak és az & f6ldi képviselGinek —
mindig felcseperedett a kdvetkezd utdd.

A megkiilonboztets jegyek ezen kiviil azok,
hogy minden fiti utédnak a bordai kdzott —
mintegy megerdsitésiil - fliggdleges csontocs-
kdk is beporcosodtak. Ezek a plusz csontok
mélyebben {ilnek, ezért ezt csak alapos megfi-
gyeléssel vagy egyszer tapogatdssal lehet
megallapitani. A mésik dolog, hogy elméje go-
doni alapokon nyugvé védelemmel rendelkezik,
amelyen nem képes a pyarroni pszi semmilyen
forméja és erdssége dthatolni. El benne a lehe-
LGség, hogy ha egy igazi mester oktatja, akkor
felélessze szunnyadé képességeit, és haszndlja a
godoni mégidt. Bar ez utébbi latens képesség az
életkor elérehaladtdval rohamosan csdkken.

Cadelis ebben a csalddban sziiletett, és tigy
élt, mint a jomédu polgdrfitk a varosban: arra
késziilt, hogy atvegye apja helyét a csaladi céh-
ben. Am ahogy cseperedett, kittint gyors felfo-
gasdval, éles eszével. Egész lényén atstitott a
tiszta vérvonal, apja szerint veszélyesen erésen.
Amikor tehetségét felfedezték, Domvik szolgai
szerették volna ligyiiknek megnyerni, de apja —
érthetd okokbdl - visszautasitotta a lehet&sé-
get. Késébb ehhez hasonldan a véros pszi-
mestere ajanlotta fel, hogy — akdr kedvezmé-
nyesen is — tanftja, mert Gigy érezte, az éles esz(i
fitibol akér az utddja is lehetne. Apja ezt is visz-
szautasitotta, mert 8 ugyvan nem ismerte ezeket
a tanokat, de a csalddi krénikakbél tudta, hogy
egy ilyen tanulds konnyen a méglyéra jut-
tathatja a fiat. A fid persze gy érezte, hogy
nincs kedve meghtizni magét, kitorési lehet&sé-
get keresett, hogy igazdn kedvére valé dolgok-
kal foglalkozhasson. Tizenhét évesen nem ér-
tette meg, miért és mit&l félti atyja annyira.
Ekkor elérkezett a nagy lehet&ség: mint tanonc
keresked@legény ratermettségével felhivta ma-
géra egy nagykereskedd, Humar Gonada fi-
gyelmét, aki megkedvelte. Rdaddsul Gonada
urrdl legendak keringtek, hogy milyen kocka-
zatos €s kalandos {izletekkel szerezte gazdag-
sdgat. Ezek utdn, amikor Gonada jobbkeze,
Nastana egy véllalkozas alkalméval meghalt,
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természetes volt, hogy Cadelis kapja ezt — a ko-
rdhoz képest meglep&en magas — rangot. Blisz-
ke arra, hogy elérte, de nem kérkedik vele, Ggy
érzi, ennyit megérdemel a sorstdl. Ez utan is
torekvé maradt, igyekezett a legjobban megfe-
lelni, rengeteg fortélyt kitanult, hogyan kell a
szerzGdést megfelelden megszovegezni, utdna
erre hivatkozva kiforgatni az tizletfelet. Ugy
targyalni, hogy semmi igéretet és engedményt
ne tegyen, de a partner elégedettnek érezze ma-
gt az elért eredményekkel. Ennek ellenére
mindig igyekszik a hdattérben meghtizédva
inkabb figyelni, mint a tarsasdg kozéppontja-
nak lenni. De ha a sziikség — és az tzlet - Ggy
kivanja kellemes tdrsalgd tud lenni. Gonada
nem maradt tgyes segédjének, tanittatta, Ca-
delis széleskor miveltségre tett szert. S&t, még
a pszi-re is kitanittatta. Ez utébbi drdga mulat-
sdgnak bizonyult, mivel hamar kittint: Cadelis-
nek kiilonleges agyi képességei vannak, nem
lehet védelmét Attorni. Ezért a pszi-mester,
miutédn a fiat kitanitotta, sok arany és egy kis
fenyegetés hatdsdra masik varosba koltozott, és
megeskiidott, hogy senkinek nem beszél errdl.

Gonada természetesen ezt is kihaszndlja a
targyaldsok sordan, hiszen Cadelist nem lehet
mentélisan vagy asztrélisan befolyasolni, nem
jelez az igazsdg amulettje, ha hazudik, és ezt a

Anatus lovag és kisérete

Név Sz. E Ak
Anatus VII. 17 18
Dubirus II. 17 17
Umbus 0. 18 15
Clietus 0. 18 15

5z
13
10
10
10

Int
18
12

18
18

Ak
17
18
16
16

AsZ f.p
14 14
13 13
12 18
12 13

Eg
17

16
16
16

Fp
82
40
23*
23*

*Az ikrek még csak névendék lovagok, példdul a
pszit is most tanuljdk Purus atydtél (Anatus
lovag minden meggy6zdképességét latba vettette,
hogy az atydt erre rdvegye, viszonzdsul az ikrek
besegitenek a tdbor védelmébe), a harcértékeik sem
az igaziak még, és a képzettségek egy része is
hidnyzik. Osszességében a fegyvereket a tdbldzat-
ban kdzdlt harcértékekkel tudjdk forgatni, vis-
zont nekik a 02 és a 03 dobds is hibdnak szdmit,
valamint tiliitni csak akkor képesek ellenfeliiket,
ha 55-tel dobnak annak véddértéke folé. Pszi
szempontjdbdl nagyon tehetségesek, az intelligen-
cidjukbdl szdrmazé pszipontokat haszndlhatjék,
bdr nem tudnak még Dinamikus pajzsot épiteni,
Pszi-lokést és Telekinézist alkalmazni. Lovaglds
kézben harcolhatnak -5 TE, VE médositékkal.

papi vardzslatok sem tudjdk kisz@irni. Cadelis
azota mar tudja, mik is azok a kalandos val-
lalkozdsok, amelyekre Gonada legendéja ala-
pul: féndke tagja a sziirkecsuklyasok alvilagi
szervezetének, és tiltott illetve titkos szereket
csempész be az orszdgha: szerelmi ajzdszereket,
kébitdszereket, alkimidhoz valé szereket, és
persze vardzstargyakat és italokat. Néhany
igazan veszélyes targyaldson csak az mentette
meg, hogy az § elméjét nem lehet manipuldlni
vagy elhomadlyositani, és egyszer, amikor orv-
gyilkost kildtek ellene, az utolsé pillanatban
kényelmetlen érzése tAmadt, miel&tt megitta a
mérget... masszor nem, de egy gyomormosés
még megmentette.

Kiils6: Az a tipus, aki jovagdsq, de ritkdn akad
meg az ember szeme rajta. Atlagos magassagi
és stly1, fekete hajét oldalra féstilve viseli, élénk
szeme szintén fekete, nincs semmi kiilonds
ismertet&jele.

Belsé: alaptermészete viddm, optimista. Torek-
v, de nem karrierista. J& megfigyeld, és élénk
észjardst fiatalember. Am tudja visszafogni
magat.

Harci szokdsok: Inkabb a szavak embere, mint
a fegyveré, csak végsé esetben harcol, a harchan
is a gyakorlatiassigot részesiti elényben, de soha
nem tdmadna lesb&l. Kedvenc fegyvere a tér.

Pp Mp MMAM KE TE VE CE Sebzés Megjegyzések
30 — 37 34 9 76 121 — +1 éberség: 30%
9 — 38 33 1 35 85 — +1 fegyvernok
8" — 36 32 8*34* 81" — +2 leendd lovag
8% — 36 32 8*34* 81* — +2 leend8 lovag

A lovag és kiséretének ruhdzatan a kék és az
eziist szinek domindlnak. Anatus cimerpa-
jzsan példdul kék mezben egy ezlistszin(
pancélos alak egy oroszlanba dofi kardjat,
folotte pedig hétdgn nyitott korona lathatd. A
lovag elmondésa szerint tavoli &sét azért
jutalmaztdk meg a grofi cimmel és ezzel a
cimerrel, mert egy oroszldndémont [Furud]
olt meg az uralkodéhercegi csaldd egyik hol-
gyének védelmében,

A lovag és fegyverntke mellvértet viselnek
utazas kozben (MGT -4, SFE 4), ha szilkséges
és van elég id6, akkor félvértezetet Oltenek
(MGT -6, SFE 5) A lovag vértje abbitacélbdl
késziilt (MGT -2, SFE +1), az ikrek p]kke—
lyvértet hordanak (MGT -2, SFE 3). Anatus és
Dubirus nagy pajzsot (+5O VE), az ikrek
kbzepes pajzsot (+35 VE) hasznilnak. A
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tédblazatban a mellvérttel illetve a pikkelyvért-
tel szamolt értékek szerepelnek.

Fegyvereik: lovagkard, egykezes csatabdrd,
nehézlovas kopja, tollas buzogany, tér

Fontosabb képzettségek:

Anatus: nehézvértviselet Af, pajzshaszndlat
M, lovagkard hasznalat Mf, pusztitas Mf [30],
4 fegyverhasznélat (Id. fentebb) Af, etikett Mf
[7], lovaglds Mf, pszi Af (7. szint), sebgydgvitas
Af, vadaszat Af'[8], Giszds Af [2], vallésismeret
(Domvik hite) Af [5], térténelemismeret AT
fras/olvasds Af, nyelvtudas (shadoni
5, kozos 5, nomad 3, dzsad 3) Af [3],
Mf, hadvezetés Af, fegyverismeret Af
30% [5]

Dubirus: nehézvértviselet Af, pajzshasznalat
Af, 5 fegyverhaszndlat Af, sebgvégvitas Af,
ctikett Af, lovaglas Mf, irds/olvasds Af,

Purus Expolit:us atya ésa paplovagok

a shadoni egyhdzi kontlnocm vezet
vik papja, ki egy templom felszer
szallit kegyszereket. Negyvenes éveir
Jar, magas homloka intelligens
fin, igazi tarsasdgi ember, akit a ‘e-
nernek fogadnak el, és a nék is ba
Gondosan fésilt, halantékdn ¢
hajdval, barna szemével, jo
oltozekevel a shadleki tarsaﬁa-'

sok titkos tudds birtokaba ker
ban soha nem a sajat hasznar
az egyhdz szolgdlatédra és a Bir
nak javara haszndlt.

A véletlen akasztotta nvakal
éppen a sok titkos és haszno

gasabb posztra szdnvan Pur
gy6z&dni kivdntak arrél, hogyv
Pyarron vildgias hivsagait. Igy hat
azt a szerfelett egyszertinek tlind feladatot,
hogy kéttucatnyi testvér kiséretében kegysze-
reket juttasson egy felszentelendS templom-
nak. Aztdn a godoni Ugyérdl értesiilvén mar
felettébb szerencsés dolognak ttint, hogy végiil
egy ilyen nagytuddsi pap tartézkodik a hely-
szinen addig is, amig az er&sités odaér.
Alapjdban véve kegyes tekintet(i és joszdn-
déku életmiivész lenne Purus atya, de a hirte-
len ratestalt felelsség komorra és gvanak-
vova tette, és raadasul éppen a legrosszabb

hadvezetés Af, heraldika Af, pszi Af' (2. szint)
[10], nyelvtudas (shadoni 5, gorviki 5, kézos 5,
erv 4, dzsad 2) [3], éberség 10% [2]

Umbus ¢és Clietus: nehézvértviselet Af,
pajzshasznalat Af, 5 fegyverhaszndlat Af*, seb-
gvégyitas Af, etikett Af, lovaglas MIf*,

irds/olvasds Af, heraldika Af, pszi Af*, nyelv-
tudas (shadoni 5, gorviki 5, kozds 4)

Anatus lovag mesterfokon forgatja magikus
(+1es) lovagkardjat. Lovastudomanya is
igazan kivalo; ha kell® helye van, szivesen alka-
Imaz lovasrohamot, legdzoldst, ha gvalogosok
kozé keveredik, téncoltatdst. Minderrdl 1d. a
MTK 74-75. oldalait. Dubirus &ltaldban a
lovaggal egylitt harcol, ha nem is olyan gya-
korlott, mint istenitett példaképe, azért elég
hatékony tud lenni.

jellemz&it — a g8got, a tudatalatti félelmet a
posztjdra valé alkalmatlansdgtél, az indula-
tossdgot — hozta el§. Ez persze néha kezére is
jatszik, hiszen mogorvasdga, lenéz6 magatar-
t4dsa miatt elkertlik, vagyis nem faggatjdk
gondjairdl. Ennyivel is kisebb az esély, hogy
eldrulja magét.

Purus atya tudja:

* az Ugy Godonnal kapesolatos

e az érintett személy Horius Cadelis

» Krannak lehetnek bizonyos informdécioi
¢ Pyarron is érdekl&dik

Sanctatus, (Gordora) Dunus és (Zuanar)
Fidus testvérek és a vezetésiik alatt 1évd paplo-
vagok hivatalosan a kegyszereket védik, gya-
korlatilag — mivel tdmadastdl senki nem tart -
a templomszenteld tinnepség fényét emelendd
tartanak Pyarronba. Purus atya megvaltozott
viselkedését nem értik, hiszen a godonirdl Sket
nem értesitették, Purus atya pedig nem haj-
landd nekik elmondani. A lovagok csapata elég
vegyes, az eredeti célnak tokéletesen megfelel-
ne, most egy kicsit kevésnek latszik. A vezetd
testvérek II. szintfiek, a tobbiek leginkédbb
nemrég felavatott lovagok, de vannak koztitk
Anatus kiséréihez hasonlé novendékek is.

Avulus és Sitatus testvérek, valamint Elo-
mus novendék az altaluk vezetett egységek

tagjai, akik meg a vezetd testvéreknél is keve-
sebbet tudnak j feladatukrél. Oket persze ez
nem igazdn zavarja, a kiképzés részének fog-
jak fel ezt az utazdst is.

129



Név Sz. E Ak Gy U Eg Sz Int Ak Asz fp
Purus V. 12 12 11 13 15 17 16 19 16 11
Sanctatus 1. 15 15 11 12 13 12 14 12 13 10
Dunus 1. 13 10 15 13 19 17 14 12 13 16
Fidus I 18 17 13 12 19 18 17 17 17 16
Avulus L 14 11 13 10 12 11 13 16 13 9
Sitatus I 14 18 12 15 13 18 9 16 15 10
Elomus 0. 17 13 12 14 11 9 17 12 16 8

A paplovagok csapatdnak vezetGje Fidus
testvér lenne hivatalosan, nagynevii nemesi
familia nyolc gyermekébdl a nyolcadik, de
fiaként is az otodik. A csaldd dontése értel-
mében keriilt Domvik egyik rendhézdba, bar a
csaldd a kirdlyi udvarhoz &1l kozel. Képzett-
ségein jol latszik a nemesi neveltetés. {géretes
egvhdzi karrier eltt all, bar ezt még nem
kototték az orrdra. Sanctatussal elsd taldlko-
zdsuk 6ta jol megértik egymast.

Sanctatus testvér a legiddsebb harmdajuk
kozil, bar a 26-ot tolti csak be az idén & is.
Szegény sorbdl szadrmazd egyszerd lélek &,
akinek kiejtésén ma is érzddik a shadleki
nyomornegyedek f{ze. Szileit kordn elvesz-
tette, de valahogy nem tudott beilleszkedni az
alvildggal kapcsolatot tarté utcagyerek-
banddkba. Gyakran Gssze is t(izott veluk, de
kordn kibontakozd testi ereje miatt nem
igazan akadt ellenfele. Egy alkalommal éppen
egy ilyen banda tdmadédsdnak volt a szem-
tantja. Az dldozat egy vénséges Oregember
volt, akit egyébként tébbszdr latott mar hona
alatt batyut szorongatva, botjdval kopogva,
sietdsen csoszogni a hizak oldala mentén. Az
Oreg a botjival probalta elhessegetni a kdly-
koket, de azok korbevették, a hitara ugrottak,
markukba szoritott kdvekkel {itotték a fejét, és
valami kincset koveteltek rajta. A fia ekkor
avatkozott kozbe, elkergette a tdmaddkat és
hazatdmogatta az Oreget. Mint kiderQlt, az
Oreg javasember volt. Halabol maga mellett
tartotta a fitit, és megtanitotta a fiivek ismere-
tére és a sebek gydgyitdsdnak tudoményara.
Amikor az dreg aztdn hdrom esztends mulva
meghalt, Sanctatus nem igazéan tudta, mitévs
legyen. Hosszas tOprengés utdn dontotte el,
hogy egyhdzi szolgélatba ép. ElGszor el akar-
tak kiildeni, de aztdn egy Oreg lovag a szdr-
nyai ald vette, és az G befolydsdnak koszon-
het8en beiskolaztak az ifjut. Kezdetben sokat
cstfoltdk szdrmazdsa, miiveletlensége miatt,
de oreg mentora mindig mellette 4llt.

Fp Pp Mp MM AM KE TE VE CE Seb. Megj.
51 27 42 36/48 33/48 9 38 103 3 — ¢bers. 26%
31 13 17 29 30 -8 22 70 — — ébers.10%
31 13 17 29 30 -3 25 75 — — ¢bers. 12%
41 16 17 34 34 -6 27 72 — +2 ébers. 15%
25 7 9 22 19 -8 16 66 — —

33 — 9 22 21 -4 20 70 — —

17* 74 — 18 22 -5%17% 65" — +1

Csufoldinak leghangosabbika Dunus volt,
szintén nemesi sarj. A héldteremben az ové
mellett jelolték ki Sanctatus agyat, amit az ifja
nemes hallatlan sértésként fogott fel. Mivel
pedig eldljaréi ellen semmit sem tehetett,
Sanctatus életét prébalta megkeseriteni. Sanc-
tatus azonban Domvik adta nyugalommal
tlrt, amin persze Dunus csak még jobban fel-
dihdodott. Ez a dith vezérelte kardjat is, mikor
egy gyakorlas alkalmdval a vele éppen akkor
szembekerild Sanctatus felkésziiletlenségét
kihaszndlva lecsapott annak bal valldra.
Sanctatus lezuhant a 16rél. Ez volt Dunus pal-
forduldsdnak pillanata. A komtir dorgedel-
mes szaval szinte el sem jutottak a fiilébe,
kébén fogadta a rdémért blintetést, csak az jart
a fejében, hogy megdlt egy embert és hogy
ezért Ranagol pokldra kertil. Hatalmas teher-
t&l szabadult meg, mikor mésnap a vizet hozo
testvér szavaibdl megtudta, hogy a gydgyité
maégia megmentette Sanctatus életét. Két ho-
nap utén latta meg megint a napvildgot, meg-
sdpadva, megfogyva. Elsé ttja Sanctatushoz
vezetett és azota elvélaszthatatlan jébardtok.

Purus atya mellvértet visel harc kozben
(MGT —4, SFE 4), ha van elég idd felvenni.
Kdzepes pajzsa (+35VE) a lova oldaldra van
ersitve. A paplovagok teljes vértezetet (MGT
-8, SFE 6) hordanak éjel-nappal. Nagy paj-
zsuk +50 VE-t ad. A tdbldzatban Purus atya
kivételével mindenkihez szdmoltuk az
értékeket.

Fegyvereik: rovid kard, landzsa, egykezes
csatabard, nehézlovas kopja, tollas buzogany

Az atya hossztiikardot vagy tért hasznél, a
testvérek mindegyike ismeri a lovagkardot, a
kopjat és a tért; negyedik fegyveriik vagy
valamilyen buzogdny, vagy valamilyen csa-
tabardféleség.

Fontosabb képzettségek: '

Purus: pajzshaszndlat Af, 2 fegyver-
hasznélat (Id. fentebb) Af, etikett Mf [15],
lovaglas Af, pszi Mf (5. szint), sebgy6gvitas
Mf, méregsemlegesités Mf, &si nyelv (Lingua
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Domini) Mf, tiszas Af [2], vallasismeret (Dom-
vik hite) Mf, torténelemismeret Mf, irds,
olvasas Af, nyelvtudas (shadoni 5, gorviki 5,
kozbs 5, nomdad 3) Af, heraldika Af, emberis-
meret Af, magiahaszndlat Af [15], démonolo-
gia Af [20], éberség 26% [5]

Sanctatus: nehézvértviselet Af, pajzshaszna-
lat Af, 4 fegyverhaszndlat Af, sebgydgyitas Af,
herbalizmus Af [5], alkimia Af [10], etikett Af,
lovaglas Mf, iras/olvasés Af, hadvezetés Af,
heraldika Af, pszi Mf (2. szint), nyelvtudas
(shadoni 5, gorviki 5, nomad 4), Gsi nyelv
(Lingua Domini) Af, éberség 10% [2]

Dunus: nehézvértviselet Af, pajzshasznalat
Af, 4 fegyverhaszndlat Af, sebgydgyitds Af,
etikett Af [7], lovaglds MF, irds/olvasas Af,
hadvezetés Af, heraldika Af, pszi Mf (2. szint),
nyelvtudas (shadoni 5, gorviki 5, nomad 4),
&si nyelv (Lingua Domini) Af, vadészat Af [8],
éberség 12% [21]

Fidus: nehézvértviselet Af, pajzshaszndlat
Af, 4 fegyverhasznélat Af, sebgyo6gyitas Af,
etikett MF [7], lovaglas Mf, fras/olvasds Af,
hadvezetés Af, heraldika Af, pszi Mf (2. szint),
nyelvtudds (shadoni 5, gorviki 5, erv 4) , s
nyelv (Lingua Domini) Af, vadédszat Af [8],
éberség 15% [2]

Egyéb NJK-k

Zatocsa: A Csobod tdrzs VII. szint(i sdmdnja,

ember, nomad férfi.

Kiilsé: Mogorva, kegyetlen vénember. Apo-
Jatlan, kicsit biidds ruhéjaban jar. Haja hosszu,
zsiros, kécos, faké csomdkban 16g.

Belsé: A Csobod torzs iranyitéja a héttérben.
Most kiilén jatékba kezdett, amivel mindent
megnyerhet és mindent elveszithet. Zatocsa
tudja a kovetkezdket:

» valamelyik mostandban elhalad6 karavan-
ban van egy ember, aki Krannak meglehetSsen
fontos

« annak az embernek van valami testi elval-
tozésa

Sharca: Tricius kereskedd testdre,

IV. szint(i kardmitivész, ember, férfi.

Kiilsé: Véllas, kozépmagas férfi, 34 esz-
tend@s. Orra, egy ifjikori torés miatt ferde,
emiatt arca 6rékké olyan, mintha éppen tiisz-

Avolus, Sitatus és a hozz4juk hasonlok a
szintjitknek megfelel§ képzettségekkel ren-
delkeznek, a szdrmazdsuktdl fliggéen eléfor-
dulhatnak kéztilk olyanok, akik a gazdil-
kodashoz, a vadaszathoz, a 16, sOlyom vagy
vadaszkutya idomitdsdhoz, illetve a vakharc-
hoz vagy a fegyvertdréshez alapfokon érte-
nek. Illetéleg némelyeknek alvildgi képzettsé-
geik is lehetnek, hisz Domvik Yitjai is kiftir-
készhetetlenek.

Elomus és a hozzd hasonlé novendékek még
nem teljes értékd paplovagok, a pszit is ta-
nuljadk még és Domvik misztériumaiba sem
nyertek beavatast, ismerik a shadoni és a
gorviki nyelvet.

Pszi: A hdrom vezetd testvérnek Purus atya
épitett Gj statikus pajzsokat. A tobbi testvérek
pajzsa Fidus testvér buzgalmat dicsérik.

Magia: Purus atya és a testvérek az Elet,
Természet és Lélek szférak vardzslatait hasz-
nélhatjdAk manapontjaikbél. Purus atya ren-
delkezik egy amulettel, amely meéregellenal-
lasat 2-vel noveli meg, valamint Domvik ke-
gvéb6l az Gsszes manapontjat elhasznalva
halallal fenyegets betegséget is képes gyogyi-
tani, de két ilyen gyogyitas kozott legaldbb
egy hétnek kell eltelnie.

A lovagok tipikus lovas harcmodort folytat-
nak, ha tehetik, amivel kapcsolatban ld. a
MTK 74-75. oldalait.

szenteni akarna. Ruhdzatara leginkdbb a cél-
szerfi jelzd illik. Minthogy nem elészor utazik
errefel¢, tudja, mit érdemes magdval hozni.
Kardm(ivészvértjét éppen tigy hordja nappal,
mint tdrsai. Ejszakdra le szoktdk vetni, ha
nem gyanakodnak semmire.

Belsd: Gondolkodé tipus, & a kis csapat agya.
Valaha régen egy inkvizitor mellett dolgozott,
onnan szarmazik sok kiilonds tudoménya.
Gazdaja tlizletei f{gyeirs] nem tud.
A shadoniakkal udvarias Gvatossaggal banik.
Igen j6 megfigyels, példaul gyanitja, hogy
Szosztrész boszorkanymester.

Witrena: Tricius kereskedd testére,

IV. szint(i kardmivész, ember, férfl.

Kiilsg: 27 esztend8s délceg, kékszemd, ne-
vetd arcii férfi. Vallig éré gondor barna hajat
naponta fésiili, harmuk koéziil egyedil nem
hord bajuszt és szakallt. Ruhdzata finom
anyagbdl készilt, s emellett még kényelmes is.
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Belsd: Nem igazi szépség, de a nék gy is ko-
rillrajongjdk. Nincsenck ugyan aggélyai veliik
kapesolatban, de igyekszik a diszkrét liason-
ok keretein beliil maradni. Intelligens, bar egy
kicsit feliiletes. Neki jar el legkonnyebben a
keze, tarsai probaljak is a hattérben tartani, ha
fenndll a kakaskodas veszélye. Ugyanakkor
nagyon szfvés, ha kell, a hatan elvinné Tritiust
Pyarronig.

Lesca: Tricius kereskedd testdére,

IV. szint{i kardmtivész, ember, férfi.

Kiilsd: Tarsal folé is fejjel magasodd drias.
Barna szem, bozontos szakdll. Egyszer(i ruhé-
zat, taldn egy kicsit rangjan alul 8ltézkadik.

Belss: Csendes, magdnak valé ember.
Sharca-val igen jél megértik egymadst, mar-
mint kivédléan tudnak egyiitt hallgatni. Ha
valaki széba elegyedik vele, kevés szdval, de
udvariasan valaszol. Viszont nagyon igényli a
tdrsasdgot €s ilyen értelemben kozosségi em-
ber. Nem kell, hogy foglalkozzanak vele, elég,
ha latja maga koriil a tdrsait. R4 mindig lehet
szdmitani. A testrkodésben sokkal értékesebb
neki két bardtja, mint a pénz, amit Tritius
fizet,

Szosztresz: Diorosz kereskedd tandcsaddja,

IV. szint(i boszorkanymester, ember, férfi.

Kiilsd: Tartds, jé6 mddra vallé ruhdk, taldn
kicsit jobban is 0ltozkodik, mint megenged-
hetné magénak, de Diorosz elnézi neki. Kozép-
magas, vékonydongdjii hallgatag férfi, a
30-as évei elején jarhat. Haja sotétbarna, ha-
lantékan &szill, a homlokan kopaszodik,
HosszGsdgdt tekintve az 4llaig ér, kissé bal
oldalra fésiilve hordja, igy az bal fiile mégott
huzédd, jo tizcentis vagds — elcstszott kés
nyoma ¢s az ifjikori hédnyattatdsoké -
nehezen fedezhetd fel. Ha valaki meztelentil
latna, egyéb sebhelyeket is taldlna, kés, kor-
bdcs, bikacsdk nyomait.

Belsé: Magéanak vald, visszahtzédé. Egy
nyomornegyedbdl emelkedett ki, és igvekszik
elfelejteni mindent, ami gyermekkordhoz tar-
tozik. Nyugalmas, gondtalan jélétet akar, és
ehhez magidjat, tuddsat eszkdznek érzi. Nem
vardzsol nyakra-fére, s6t még pszi-pajzsokat
sem épit néha. Viszont gyanakvé és szivds.
Dioroszt sokszor megdvta mdr mdagidjaval,
megérzéseivel, tudasdval, igy az tobbnyire
feltétleniil hallgat rd. Azt is tudja, hogy Szosz-
tresz el6bb-utébb akkora hatalomra tesz
szert, amekkorat § mar nem tud ellendrizni,
ezért addig is igyekszik lekotelezettjévé tenni
6t. Fontolgatja, hogy beveszi tdrsnak az tizlet-
be, amelynek tevékenységét éppen ezzel a

délvidéki uttal akarja kiterjeszteni. Szosztresz
elég jol kiismeri magdt Dioroszon, tud annak
j6vGre vonatkozo terveirdl is és nincs is elle-
nére, Probdlkozik a kereskedémesterség meg-
ismerésével is,

Szosztresz igyekszik felttinésmentesen jelen
lenni mindenhol. Keveset beszél, latszélag nem
figyel a masikra sem, ha az nem kozvetlentil
hozza intézi szavait. Ezzel a kézdnnyel valaha
alacsony szdrmazdsat, méveletlenségét takar-
ta els6 mestere tandcsdra. Manapsag afféle
élca ez. Diorosz persze tudja, hogy tanacsads-
Jja igenis figyelmesen hallgat, nemcsak a fon-
tos targyaldsokon, hanem a legjelentéktele-
nebb fogaddi fecsegés esctén is.

Rhittus: Shadoni kovécs,

I szintd kézmiives, ember, férfi.

Kiilsd: Széles vall(, alapjdban viddm ember —
volt. De 7 éve, midta mesterré avattdk batyja-
val egvutt, megtdrtnek latszik kissé. Meg sem
hazasodott, pedig minden ujjara 10 ledny is
akadt volna.

Belsé: Addus ¢és Rhittus életét egy hét évvel
ezeldtti haldleset dalja fel. A nagybétyjuk halt
meg, Orokségébd] tellett arra, hogy a céh mes-
ternek ismerje el Sket. A nagybdcsi haléla
azonban nem egészen természetes Giton tor-
tént. Gyanit nem fogott senki, mert az dreg
betegeskedett mdr régota, s lehet, hogy egy hét
mulva magdtodl is Domvik orszagaba kolto-
z6tt volna. A két unokades azonban nem birta
ezt kivarni és némi fGzetekkel tovabb nehezi-
tették a bécsi 1égzését, arrdl nem is beszélve,
hogy a megboldogult szemei utoljira a pdrna
vidszonhuzatjat lattdk Domvik ynevi biro-
dalmabd! - rdaddsul meglehet&sen kozelrsl.
«Szegény biztosan véletleniil fordult meg a
légszomj miatti roham alatt, aztdn nem volt
ereje visszaklizdeni magdt”— ezt gondolta
mindenki, aki csak a haldlos dgyat l4tta. Vizs-
gdlatra természetesen semmi ok nem mutat-
kozott és két hénap multan mesterré avattak
a livéreket. Oket azonban mdig gyotri a lelki-
ismeret, félneck Domvik poklatél, vagy ami
még rosszabb, hogy Domvik majd elforditja
télitk mind a hét arcat, 8k pedig Ranagol
préddjdul maradnak. Rhittus legalabbis gyak-
ran dlmodja ezt, ilyenkor rémiilten viaskodik
dlméban. Addus ezért mindig mellette alszik.

A lelkiismeret nyomdsa miatt fogadtdk el az
aszisz ajanlatét is. Es tényleg, azéta Rhittus
sokkal nyugodtabb &dlméban. gy a vilagi igaz-

sdgszolgdltatds feldl nyugodtak lehetnek,
Domvik pedig taldn megbocsat vagy enyhe
blintetést szab majd.
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Rhittus mindazonaltal hajlik a hisztériara,
f6leg ha furcsa események torténnek koralot-
te. Rogeszméje, hogy ha felaldozza életét vala-
kiért, akkor Domvik megbocsdt neki. Ez a
karaktereknek hasznara és kardra is lehet, asz-
erint, hogy mikor kerekedik feliil Rhittusban a
jézan észen a ménia.

%

Addus: Shadoni kovacs,

IL. szintd kézmiives, ember, férfi.

Kiils§: Hasonlit Rhittusra, de az 6 haja mar
deresedik néhol. Még mindig széles vallg,
vastagkaru férfi.

Belsd: Addus az id8sebb, ¢ volt a kiagyaldja
annak a régi dolognak. Valahogy neki jobban
sikeriilt feldolgozni, hogy mit is tettek 6k és
mi az, ami amugy is megtortént volna. Persze
Kkbzelrdl sem viddm ember és a hidnyos nyelv-
tudas csak még visszah(zodobba teszi. Vala-
hogy nem hisz abban, hogy egy koltozés meg-
oldja a lelkiismereti problémakat, viszont tud-
ja, hogy a shadoni igazsdgszolgaltatdstol
valoszintleg orokre megmenekiiltek.

Danor: Shadoni kovécs,

V szint(i krani fejvaddsz, ember, férfi

Kiilsé: Krani jegyek alcdzds nélkil sem
lathatoak rajta.

Belsé: Tokéletesen el tudija jatszani a jo kedé-
Iy, segitSkész katonat.

Worgitas: Ordani utazo,

V. szintii tlizvarazslé, ember, férfi

Kiilsé: Worgitas ordani 6ltozékét most vala-
mi kevésbé felt(indre cserélte, oldaldn fegyver.
Haja rovidre vagva, oldalt fésiilve. Egyébként
szép szal férfi, széles vallg, barna szemdi.
Apjanak, Ordan megbecsiilt lang@rének vond-
sait, testfelépitését drokolte.

Belsd: J6 kedély(, orokké mosolygos, nem is
hinni réla, hogy az Ordani Rend legfels&bb
rétegének, a Fény Osvényének beavatottja,
hogy komoly tudds, a godoni pszi és mégia
nagytehetségl ¢és semmilyen dldozatvilla-
lastél vissza nem riadé kutatgja. Szamara ez a
nagy lehet8ség, ez a tudat azonban nem teszi
elévigyézatlanné. Neki elég, ha azonositja a
godonit, a véres munkat majd a Fénixek elvég-
zik. Aztdn megint 8 kovetkezik, amikor a
megtalalt személyt a volgyhoz kell vinni.
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