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In medias res

A Zengo iilloben szokasos csendes délutani forgalom volt. Néhany kései ebédjét koltd vendéget
leszdmitva csupan a szikar vallig éré haji vidam arcti kocsmaros és egyik segédje a hollohaji
Kartha csinalt csupan ugy mintha siirgdlédne, de nem volt igazdn mit tenni. Az nyil6 ajtd
behozta a szaraz kora tavaszi hideg szell6t, ahogy a férfi két tarsaval bejott az ajton. Senkit nem
zavart a jelenlétiik, €s 0k sem torddtek a tobbiekkel. Leiiltek egy szabad asztal mellé rendeltek
némi italt és ételt majd az elséként belépd vitte a szot a tarsalgasban. Stilusabol és
megjelenésébdl latszott, hogy valami féle vezetdje lehet a két masiknak. Azok minden szavaval

egyet értve bologattak és erdsitették meg minden gondolatat.

- Fiuk, nem ilyen volt ez a varos mikor kezdtem. Emlékszem, hogy kolyokként még
keményen meg kellett kiizdeni minden plusz betevd falatért. Nem voltak ilyen ingyen
konyhak meg jotét lelkekkel tele a varos... 66066 nem —kalandozott el szeme a
messzeségbe- emlékszem, hogy akkoriban a papok mind rettentéen el voltak foglalva
minden apré tjitassal. Rdadasul nem telepedett ra a vérosra sem ez az atkozott

koromfelhd sem, hogy az istenek ragjak meg.

Nagyot horpintett az italabol, ezt kihasznalva egyik tarsa egy kese haju hiiszas évei végén jard

oldalan kardot viseld ficko szolalt meg.

- Nem kell annyira messze menni uram, mikor siildé voltam csak a varoséroktdl kellett
tartani nem volt tele a varos Nyekergdkkel.

- Ah Hanno ne is emlegesd azokat nekem, hogy gytil616m az Gsszest. Régen elég volt par
jol csengd eziist ha azt akartad, hogy egy kicsit félrenézzenek, de most, hogy ezek itt
vannak — jelzés értékkel lemonddan csapott az asztalra — mieldtt megjelentek volna
arany élet jart a magunkfajtdkra. Emlékszem régen a fénokok kezében volt a fél varos,
vezetdkkel mindenkivel egyetemben. Szép is volt mikor a papok tényleg csak a maguk
dolgaval torédtek, de nem, nekik rendbe kellett hozni a varost, 0j dolgokat €piteni, ma
mar egy tisztességes tolvajnak nem elég egy jo penge meg egy alkulcs. Tele van a varos
triikkosebbnél triikkkdsebb szerkentytikkel. Volt id6 mikor egy duplafedeles lakat volt

mindennek a csucsa.

Jokedvili kacagas razta meg a harom embert, ahogy a régi emlékek elontotték dket. Nagyot
haztak a kupaikbol majd megvartak mig egyikiik hoz még egy kort a tarsasagnak. Kicsit iiltek
a kupak f6lott és gondolkodtak, hogy hogyan tovabb majd ismét a kdzponti széken iilé alak

vette fel a szot.



- Az allam még éppen, hogy pelyhedzett mikor az elsé emberek a kezem ala kertiltek.
Marha nagy szerencsém volt én mondom. J6 embereket kaptam, az istenek 6vjdk a
lelkiiket, nem volt olyan balhé amit ne tudtunk volna megcsinalni. Egy alkalommal 3
katona és egy csapat vildgcsavargo orra eldtt pakoltunk ki egy fél raktart. Sz&ép idok
voltak hetekig dorbézoltunk az arabol. Nem volt vetélytarsunk a szakmaban! Még a

vakarcsok is csak hatul kullogtak.

Ismét joizti kacagés volt a valasz ahogy felelevenedett lelki szemeik el6tt a torténetek. Ismét
nyilt az ajto €és egy csapat kissé viharvert, alak sorjazott be. Latszott rajtuk, hogy nem helyiek.

Leiiltek az egyik félreesd asztal mellé sorban leadték a rendelésiiket Karthanak.

- Kalandozok — vetette oda foghegyrdl a kis tarsasag vezetdje az embereinek — mindig is
csak a baj volt veliik, emlékeztek szeplds Sem-re? — a kérdést széles vigyorral tette fel,
tudta, hogy mindketten jol emlékeznek Sem-re, hosszu combok igézd tekintet,
langvords haj €s olyan mosoly amivel még a legvaskalaposabb pap pantallojat is le lehet
varazsolni, ezt tapasztalatbol tudtak — ezek a vilagcsavargok voltak a specialitésai, jobb
napjain az egész tarsasdg vagyondt elszedte és még arra is volt ideje, hogy jol érezze
magat. Nagyot kaszalt, de veszélyes jatékot jatszott...

- Mi tortént vele végiil? Mert olyan hirtelen tlint el, sok a pletyka, de te biztos tudod
fonok.

- Nem szép torténet — hajolt kdzelebb az embereihez — errdl is azok a papok tehetnek....

Miel6tt befejezte volna a mondatot az livegablak nagy csattanéssal betort, mindenki odakapta

a fejét és egy oklomnyi vasgolyo gurult az Zengd ill6 kozepére. ..



El6sz6 gyanant:

Kedves mesélé ujra egy kiss€é hanyagolt helyszint szeretnénk bemutatni Kahre képében
talalkozonkon. Ezen feliill megprobaltunk kicsit a hagyomanyostol eltéré témaval is
elérukkolni. Célunk, hogy a varos els6sorban hattérként szerepeljen a modulban. Megadja az
alaphangulatot. Ezért nyugodtan igazitsd kicsit sajat szad iz€hez, hogy te mennyire gondolod
modernnek. Mi mellékeliink egy leirast a varosrol, hogy miképpen képzeljiik el, hiszen a
hivatalos leirasok kiss¢ szliken mértek. Mi alapvetden egy kicsit a Dickensi Londont vettiik a
varos hangulatanak alapjaul. Kormos, koszos, flistds utcak. Gyerekmunka. Rossz mindségii
illetve sziikds higiénia, ehhez mérten alacsony életszinvonal, természetesen a varosnak van
fényes és csodas oldala is, de ha a karakterek ellatogatnak a gyarakba ahol a kiilonféle kahrei

gépcsodak késziilnek, ott lathatnak rettenetes rossz koriilményeket is.

Fontos nagyon! Az els6 hangulatkeltd ismerete. Ugyanis a kaland in medias res mddon ott fog
kezdddni ahol a hangulatkeltd befejezddik! Ugy dontottiink, hogy nem keresgéliink ilyen-olyan

bemesélési modokat, a karakterek bele fognak egybdl csoppenni az események siiriijébe.

Ez a kaland egy elore lathatdlag 4 kalandbol 4llé kampéany nyit6 momentuma. Ez azt jelenti,
hogy a befejezésnél fixen ragaszkodni kell majd ponthoz. Persze, hogy miképpen jutnak el oda
a jatékosok az mar mas kérdés, hiszen azt nem lehet elére megjosolni, de kérek minden mesélét,

hogy a befejez6 pont legyen helyén

A varos leirasa:




Utemes halk kerregéssel suhant, egy vas és fatestii szarnyas gép, a nedves magaslati levegében.
Holyagbol késziilt atlatszd hasaban két ember iilt. Gyonyorkodve bamultdk a mélyben a fiistot
¢s gozt 1élegzo terebélyes varost, mely 1€pcsdzetesen teriilt el a Zedur-hegy nyugati falaban. Az
elol 1l6 borruhas kerek szemiiveget viseld, fekete haju n6 eldre tolta a botkorméanyt, minek
hatasara kattant valami a szarnyakon ¢és a gépezet leszegett orral a fold felé vette az iranyt. A
hirtelen mozgastol, jajdult egyet a hatul iil6 férfi, mikdzben goércsdsen szoritotta kaftanjat. A nd

vigyorogva konyokolt hatra, rettegd utasanak, tilkiabalva a szelet:

Beismerem kissé razos dolog a repiilés, de konnyen hozzd lehet szokni az Ut nélkiili

kotetlenséghez.

Attol még rémisztd az egész, viszont a latvany fergeteges. Mondja, hol fogunk leszallni nem
igazan latom a térképemen jelolt madartornyot — azzal a pildta elé tolt egy oOreg, gytrt

pergamenre rajzolt kezdetleges, de szépen abrazolt térképet

Nem csoda, ez a térkép még a nagy épitkezések eldtti Kahrét mutatja, amin az amuagy
madarmithely még nem is lehet rajta. — majd balra huzta a botkormanyt és a gépmadar bal
oldalara fordulva kezdett tavolodni a varostdl — most ha a plafon fele néz a fenyvesek kozott

latni egy tornyot a fennsik feletti hegycsucson, oda igyeksziink.
Irgalmazzatok istenek! De akkor miért tavolodunk el a varostol?
Tul gyorsak vagyunk, lendiiletet kell, veszitsiink kiilonben becsapodas lesz nem landolas.

Elsuhantak a hegylabanal elteriild, nylizsgd kiilvaros felett, ami sz¢lén siiri fehér gbézfelhdk

takartak el a kilatast egészen a talaj szintjén.
O ezek a hires hé kutak és gejzirek!
Pontosan és a rajuk épiilt mithelyek meg malmok.

Ujabb nagy ivii kanyarral fordultak vissza a varos felé, atrepiilve az olaj és kén szagl
gdztengeren, amibe a szarny késként hasitott bele. Nagy razkodassal a forro gbz feljebb 16kte

Oket.

Figyeljen! A hegyfalnal ott el6l a lovas aréna és a piarc, ezek felett emelkediink a fennsik folé-
Hajmereszté mutatvannyal szaguldott fel a meredek hegyfal mellett a gépmadar s veszélyesen
lassult, ugy hogy az utcdkon sétaldo emberek is kivehetdk voltak. — ez alattunk végre a fennsik
itt ¢l a varos igazi népe a polgarsag ¢és a fontosabb mihelyek is itt vannak. De most

kapaszkodjon!



A holgy eldre tolt egy tolo kart, amitdl még egy utols6 lendiiletet vett a szerkezet, hogy
felroppenjen a fenydk csucsai kozt hosszan elnyuld rampaszert kifutdig, melyre olyan siman
csuszott ra mintha csak egy késsel kennénk meg egy kenyeret. Mikor a végéig gurult egy 6don
kotorony, kor alaku tetdénél megalltak majd a kifuto utolso padldja leereszkedett veliikk. Néhany
gnom termett eld mikor leértek a torony tovébe s azonnal koriilnylizsogték a gépet, mindenféle

szerszammal.

A sisakot add ide, ¢és ha a labad abbahagyta a remegést gyere utanam, hagyjuk a mestereket

dolgozni.

Ez a torony és a hegycsucsba vajt lakasok dsid6ktdl fogva a gndémok otthona, sokuk €l itt font
a hegyen, mindentitt talalni egy-egy takaros kis szikladba vajt hazat, és a hozzaépitett teraszokat.
Innen, vagyis toliik szarmazik a varos szintjei kozti kozlekedéfolyosok, amik mind a sziklaba
fart jaratok. Viszont mikor a mérndk papok helyet kerestek egy kifutonak az égjarok szamara
¢s jobban kiépitették a madarmiihelyt, készitettek egy hegykuszot, ami sineken kozlekedik fel-

le, igen ezzel megyiink mi is lejjebb.

A né leakasztotta cimermedaljat, hogy a hegykuszo6 ajtajan 1év6 szerkezetbe nyomja, s ennek

hatasara, némi kerregés utan kinyilt az ajto
Tessék beszallni, nem kel félni!

Nem érdemes kihajolni, a docdgés miatt
mar sok bamészkodd zuhant ki, viszont
innen jol belathatdé a fennsik, és a
szabalyos, tervezett utcdk. Mielott
| Gilron papjai idejottek a fennsik nem
igazan volt lakott csupan banyaszat
zajlott, de sok banya azo6ta kimeriilt s ma

az atyak titkos miihelyeiként szolgdlnak,

S és persze sok banya is megmaradt, még
de a legnagyobb téa Gilron szent teploma, s ezek bejaratait Osszefogd térre fogunk
megérkezni, aminek szikra tér a neve. No, az a hatalmas iillé formdju rézkapu, amit a marvany
kovécsok tartanak a bejarata Kahre fotemplomanak, ott iilésezik a tanacs az Oridsi tarnakban
kialakitott, rézoszlopos termekben s ez ad helyet a Fdkonstruktér Honorius Caldinbras
maganmiuhelyének is. Az a folyton kerepeld, folyton forgo, réz és abbit spiral a tér névadoja,

¢s kozepe. Tudom gyonyorii, de ne €érj hozza, hisz nem hidba szikraszoro6 a neve, valdjaban nem



egy egyszerii szobor, hanem a fennsik véd muivének a szive, és Osszekottetésben van a
bastyakon magasodo réztiikkel, amik az ég fel¢ meredeznek. Nézd innen is latszanak. Hogy
mit csindl, vagy mi modon miikddik az rejtély, de engem mindig sokkal jobban lefoglalt a g6z
utca ¢lvezetei, ugyanis ez ad otthont a kaszindknak, mulatoknak, és az Gt végén a varosfal
részeként az agora, ahol a miivészek ¢€s feltalalok adjak el alkotésaikat. Ugyanigy mindegyik
utcanak megvan a maga rendeltetése. Minden utca a Szikra-térrél agazik el, hogy fogaskereket

formaljon, ami mersze csak a magasbol latszik.

Sorolom 6ket. Jobbrol, a legrovidebb a Fogaskerék ut, ahol a varos kozigazgatasahoz szilikséges
hivatali épiiletek sorakoznak. Itt van a kancellaria, a levéltar, varoshaza és a végét jelzo bastya
maga a varosor kapitanysag, mely egyben a fennsik elsddleges barakkja. Ott a kovetkez6 a
Szén utca, ahol meganyi miihelyt lizemeltetnek a mesterek, akik persze nem Gilron papjai.
Tehat ide kell jonndd, ha valamit venni, vagy készittetni akarsz, a késtdl, ruhdkon 4t a sajtokig.
A harmadik a GOz utca, ezt altalaban faradt gézként emlegetik, ahogy mar mondtam itt lehet
kikapcsolodni, vagyis leereszteni a ,,g6zt”. Azutan a Keret majd a Tok utca, amik csak
lakohazak toltenek ki, bar az eldbbi a legszélesebb ¢és kiilon kerités hatarolja, hisz ide épitik a
nemesek ¢és gazdagok a palotaikat, sokan cukorméz utcanak hivjak. A Tok pedig a polgarsagnak
ad otthont, akik persze jomoéduaak, de a mindennapi, és foként sajat munkajukbol élnek meg,
akik nem vetik meg a szerényebb életkoriilményeket, viszont mara mar egymasra tornyozott
lakasokbol all ahol nemritkan négy, 6t emeletet is épitenek, és ez csak néni fog, ahogy a
lakossag is. Igen, persze a tobbi utcaban is vannak lakasok, csak azok a rendeltetését ellatd

épiilet, miihely, szakemberének az otthona altalaban.

Na de hogy folytassam, sorban a hatodik a Kazan utca, ami az utazok, betelepiiltek, és kalmarok
otthona, vagyis itt épiiltek fel a fogadok, a kiilonféle nemzetek nagykoveteinek sajat stilusu
kovetségei. A Sirenariaknak kdszonhetden itt egy kisebb park is van, és a Dzsadok bankhazat
telepitettek ide, no persze a nyomda is itt van. Erre megyilink mi is, hogy a pénzedhez férhess,

hogy koltekezhess és az utca végén megylink le a varos hegy alatt elteriild negyedeibe.

O igen a legszélsd, azaz 7. utca a Poroly, ami szintén lakohazakbol all, egy barakkal a végét
jelzd bastydban. Minden feltorekvd ilizletember €s kétes hirli Gjgazdag ide vajatott maganak
otthont a hegy faldba, hogy 6k is a varos belsd korében élhessenek, mintha megérdemelnék, s
iddvel annyian lettek, hogy egy ujabb utcat vajtak maguknak, mert mar nem volt hova héazat
faragniuk, ennek koszonhet6en 6rok sotétségben élnek a rejtett utcaban, vagyis élnének, ha nem

vilagitana sziinteleniil a rafinéltan elvezetett olajjal teli vdjatok. Némely egész kuriat faragtatott,



¢s meg kell vallani, vannak koztlik egész tetszetdsok is. Bizony ezeket a helyeket egy becsiiletes

ember elkertili.

Az Mithril 6ntecs Bankhaz épitésekor kitettek magukért az itt letelepiilt Dzsadok. Ahogy te is
lathatod hatalmas, szinpompdas és a harom hagymakupolat, bizony arannyal burkoltak be, igy
ez a bank fedezete. Kozepén az Oriasi atjaroban lehet lemenni a siksagra. Persze itt is van
hegykuszo, de erre érdemesebb a régi féregjaratokon at menni. Bar aggaszto 1égkorti helynek
tlinik, nincs mitdl tartani. Az ok, amiért erre joviink az, hogy lathasd a jaratok vilagat.
mindenféle iizlethelységet, s6t még raktarakat is vajtak a hegybe, de a legjobb a kif6zdék

sokasaga. Bizony forgalmas hely hisz nem mindenkinek van pénze a hegykuszok hasznalatara.

Most hogy kiértiink a hegybdl a Kerék térre, kozelebbrdl is lathatod az agy ovalis arénat balra
¢s a zegzugos standok labirintusat, Kahre hatalmas piarcterét. Az arénankat mi nem viadalokra
hasznaljuk, errefelé nem olyan kdzkedvelt a vérontassal vald szorakoztatds. Ez sokkal inkabb
egy versenypalya, ahol a tenyésztok mérhetik 0ssze lovaik erejét, vagy kocsisaik tudasat. De a
legizgalmasabbak a mérnokok és miihelyek készitette, gépszekerek versenye, ami teljesen
onmikoddé mechanomagikus, vagy g6z hajtotta szekerek gyorsasagi megmérettetése. Ezek
évrol évre, fejlodnek €s valtoznak, hogy feliillmuljak a tobbi mithely mérndkeinek tudasat, ezért

mondjak, hogy e versenyek valojaban a tervezdasztalnal zajlanak.

Szembe ez a széles ut a Caldinbras ut, ami végigvisz a Fljtatok terére, amit korbevesznek a
gejzirek €s hoforrasok erejét kihaszndldo miithelyek, az mar a valodi siksag kezdete. De mi
atvagunk a kiilvaros utcain, &m mivel itt mar nem tul j6 a kozbiztonsag, és az egész életiiket
kemény munkéval t61t6 szegények barmire hajlandoak, csak hogy kicsit tobb pénzhez jussanak,
védelemre van sziikségiink. Amit ezekben a kis bastydkban meg is szerezhetiink. Ez egy
gépkatona allomas, innen akarki bérelhet maganak bizonyos iddére testort, de a nemeseknek
természetesen ez is jar csupan a mellkasukon 1év6 lyukba kell dugni a cimer medalt. Sok mas
is igy miikddik Kahréban, ahogy a hegyktiszok is. Nem szeretek ezeken az utcédkon jarni,
elhagyvan a raktarakat és a Szelep utcat, a koznép lakta utcdkon mindeniitt mocsok €s fiist, a
rengeteg mithely miatt. Az utcdk itt is szabalyosan szabdaljak fel a tajat, és szintén a
mesterségek eszkozeirdl és alkatrészekrdl vannak elnevezve, mint a fennsikon, viszont az utcak
nem rendeltetés szerint vannak berendezve. Miihelyek kozott korcsmak, vagy tlizletek és

mindenféle lakoépiiletek, semmi logika, kész kaosz.

De megéri e hosszu ut a sziirke varoson at, hogy a kedvenc helyemet is megmutathassam az

egész varosban. Ez pedig istenném, Arel szent ligete. Kozkedvelt hely hisz olyan mértékben



burjanzik itt a természet, ami mara mar szokatlan a varosban, és a kornyék vadjai szabadon
¢lnek e hatalmas parkban, gy hogy nem zavarja 6ket az emberek kozelsége. Egy forras tor itt
fel a fold mélyérédl mely mindig kellemes hiis, és kristalytiszta vizi. Természetesen
vaskeritéssel van elkeritve a varostdl nehogy az allatok betévedjenek. A felvigyazoja pedig a

solyom asszony szent papndje, kinek bolcsességéért gyakran jovok ide.

Most hogy mindent lattal a varosban és bebarangoltuk csaknem az egészet rank fér a pihenés.

Dobd, le a holmidat itt végre leheverediink, az id6 szép és itt nem eshet bantédasunk.
Kaland alapaotlete:

A karakterek egy kis maffia/ alvilagi torténésekbe fognak belecsdppenni. Igy a helyszin lehetne
Ynev barmely vérosa is, de Kahre mint helyszin kiilonleges izzel fogja felruhdzni a
torténéseket. A f6 NJK Oxar megprobal legalis atra térni, felhasznalva természetesen nem csak
legélis eszkozoket és ebben a torekvésében fognak a jatékosok akaratuk szerint vagy éppen

annak ellenére a segitségére lenni.
Kaland vazlat:

- Erkezés a Zengd Ullébe. Jatékosok megpihennének, amikor is tamadas éri a fogadot.
- Menekiilés a tAmadok thlereje eldl.

- Oxar vézolja a terveit, és segitséget kér a jatékosoktol

- A gnom raktar

- Papirok, legalizalasa

- Szalak elvarrésa, ,,Oxar megtorli a kezét és eldobja az olajos rongyokat”
El6zmények:

FOszereplonk Oxar. A leirdsat az NJK-k kozott megtaldlod.
Oxarrdl tudni kell, hogy egy igen nagystili helyi blinszervezet
vezetdje volt. De midta gyermeke sziiletett elkezdett azon
munkalkodni, hogy gyermekére legalis, elfogadott iizletet
hagyhasson ¢€s, hogy gyermekének ne kelljen egy olyan erészakos
¢s kegyetlen vilagban felndnie, mint neki kellett. Gyermekkoratol

kezdve érték sulyos lelki és testi sériilések, mire eljutott oda ahol

most van. A terve az, hogy felvasdrol minden raktarhazat a
varosban, igy a Kahrén atmend kereskedelmet teljes mértékben csak ¢ tudja megsapolni, ezzel

sz&p bevételre, s ami a legfontosabb teljesen legalis bevételre szert téve, hiszen Kahréban



futnak 6ssze a Reagoy-6bolbe, Eszaki szovetségbe és az Erionba futd kereskedelmi ttvonalak.
De mint mindannyian tudjuk, a vér nem valik vizzé. A raktarak egy kézbe keriilése nem ment
sima megvasarlas utjan. Kiilonboz6 trikkkokkel amennyire lehet csokkentette az arukat.
Gondolni kell olyanokra, mint patkanyjaras, biin6zés novekedése a kornyéken, még odaig is
elmerészkedett az egyik esetben, hogy elhitette a tulajdonossal, hogy szellemjarta a raktara
(fliggelékben lathatod majd, hogy Oxar egy illuzionista). Szoval trikkkokhoz folyamodott, de
hamar felismerték a varos kereskeddi és ellenlépéseket, kozos megegyezéseket tettek ellene,
hogy ne tudja egy kézbe Gsszpontositani a raktarakat. Igy alnevek alatt vasarolta fel Sket.
Néhanyat emberei nevére iratott, néhanyat pedig hamis alcék nevére. Illuzionista 1évén kitalalt
személyiségeket, akik megvasaroltak a raktarakat. De ett6l még sziikség van arra, hogy papir
szerint is az 6vé legyenek a raktarak, de sajnos (neki legalabbis sajnos), a hivatalnokok eddigre
mar a kereskeddk és a varos més vezetdinek a zsebében vannak, igy az 4truhdzasokkal is
lesznek problémak. No és itt fognak a jatékosok kapora jonni Oxarnak, mint kiviilallok, és mint
adu aszok, akik segiteni fognak neki bevégezni a tervét. Kiilon kapora jon majd neki, hogy az

egyik alcdja teljesen véletleniil még hasonlit is az egyik jatékosra a csapatbol.
Kezdés, bemesélés:

A karakterek hosszu utazds utdn érik el Kahre csodakkal teli varosat. Az elsd, amit
megpillanthatnak varosérok kozotti gépszolgak, a hegyeken a hegykuszok, esetleg egy
elroppend gépmadar. A levegd nehézkes lehet a vadonhoz szokott karaktereknek. A tobb napos

vandorut utan mar

Vg csak egy kényelmes

fogadora van, sziikséglik ahol
elkolthetnek  egy ] '
pohar jo sorrel vagy - N el () s : ] borral. Legyen
nyugodt kezdésiik, letilnek, kicsit
beszélgetnek, a | fogadoban  Oxarék

J0 kedéllyel idézik fel a régmultat.

Oxar asztalanal a hangulatkeltonek
megfeleléen még ketten iilnek. De az emberei koziil a hirom alvezére is a kocsmaban
tartozkodik, csak masik asztalnal, az ¢ neviik Pachanga, Félszakall és Mimoza. Az 0§ leirdsaikat
megtalalod az NJK-k kozott.
Mikor mar ellazulnanak, a jatékosok akkor jon az ablakon bevagodo fémgolyo, ami puskaporral
van megtoltve és igen nagyot fog szolni. Mindenfelé repeszek, jut beldle béven a jatékosoknak

is. Mindenki, aki a fogadoban tartozkodik, elszenved 4k10 sériilést (minden 6 FP utan 1 EP



veszteség is jar) €s percenként tovabbi 1k10 sebzést, amig el nem tavolitjdk az aprd

fémdarabokat (Sebgyogyitas Af-al par kor alatt megtisztithatoak a sebek).
Ne feledjiik hiaba a papi gyogyitds, ha nem tavolitjak el a femdarabokat.

Oxar nagyon sulyos sériiléseket szenved. A jobb laban stlyosan megsériilt és a felsétestét is
érték repeszek. Két asztaltarsa holtan vagy eszméletleniil fekszik mellette. Nem kell sokat varni,
hiszen a Holdarnyék klan tagjai (van kozottik, harcos, nyilpuskds és még egy
boszorkanymester is) mar jonnek is be az ajton. A Holdarnyék harcosaival kiizdhetnek a
karakterek, de szorulnak vissza szép lassan. Mellettiik harcolnak Oxar emberei is, de 6k is
megsinylették az eseményeket. Ok lesznek azok, akik a jatékosokkal kimenekittetik a
fonokiiket, amig 6k feltartjdk a bedzonld tdmadokat. Az, hogy Oxar emberei koziil kik

maradnak ¢€letben azt a mesélére bizzuk, a csapat ismeretében kiket tart jobbnak.
Menekiilés:

Innentdl kezdve kezdddik a menekiilés a fél varoson keresztiil. Kiilonb6z6 helyszineken kell

lerazniuk, megkiizdenitik, vagy kicselezniiik az ild6z6 holdarny¢ék klan tagjait.

Fontos, hogy a robbanas pillanatatol felgyorsulnak az események, a jatékosoknak nincs idejiik
hosszl terveket szovogetni, nagyon gyorsan torténnek az események, cselekedni kell. Gyorsan
kell meghozni a dontést, hogy mit csindlnak. Kidolgoztunk néhdny példa helyszint ahol
kontaktusba léphetnek az iildozokkel, azt javasoljuk, hogy 4-5 darabot helyszin utdn add meg
nekik a lehetdséget, hogy meglogjanak. Ami nehézséget okozhat az, hogy Oxart magukkal kell
cipelniiik végig, nagyon nehezen jar, igy lelassithatja a csapatot, varazsolni nem tud sériilései
miatt. Ha ott akarjak hagyni, ajanljon a karaktereknek pénzt, eszkozoket, akarmit vagy akar a
lelkiikre is hathat, hogy azok a szemetek miért akarjak eltenni 14b aldl, mert 6 tisztességesen
banik az embereivel, jobban megfizeti dket, mert neki fontosak és ezért, hogy ne rontsa az 6

lizletiiket tamadtak ra.
Nyugodtan talalj ki 0j helyszint a menekiilés alatt, alljanak itt a mieink:

Kohd: Egy kohdn keresztiil menekiilnek mindenfelé forré fém, iistok és kazanok, ha nem
figyelnek, konnyen megégethetik magukat, mindez tetézve, hogy menekiteniiik kell Oxart is.
Egy eltévedt nyilvessz6 nyugodtan lazitson ki egy folyékony fémmel teli iist6t, ami a
kozeliikben borul fel, ha kell, égessék meg magukat kicsit, de évatosan ez még csak a kaland

eleje!



Piactér: Nagyszerl hely egy kis szusszanasra, esetleg valami alca beszerzésére. De Oxart fel
fogjak ismerni, ha az alcajuk atlatszo lebuknak. Ez a helyszin utolsoénak a legjobb itt esetleg

egérutat nyerhetnek.

Elszabadult kocsi: Egy lovas kocsi elszabadult a 16 6ssze vissza szaguldozik, ha a jatékosok

nem figyelnek, elcsaphatja dket, vagy atgazolhat rajtuk.

Kakasviadal, kutyaviadal: Egy olyan helyszin ahol valamiféle allatokat harcoltatnak
egymassal, csupan szoérakozasbol és hogy fogadhassanak rajuk. Nagy a tomeg, akik kozott

felbolydulast okozhatnak az atvago jatékosok, plane az utanuk sietd fegyveresek.

Varosorok: Egy csapat varosdrbe botolhatnak (ne feledd 6 fos
osztagok 5 ember 1 gépszolga), akik kellemetlen kérdésekkel
traktalhatjak Oket, és mivel sériiltek és veliik van Oxar akar
gyanusan is kezelhetik a csapatot, de ne hagyj nekik id6t
kimagyardzni magukat, ujra jonnek a nyilvesszok, a 4 embert
hamar leszedik, esetleg jatékos is megsériilhet, innentdl kezdve a

gépszolga is ellenségesen fog velik viselkedni, de mar ujra

taraznak...

Betolakodok: Sikeriil elbijni egy kihaltnak tlind hazban, vagy par j6 helyen 1évd hordoban,
ladaban, csendes udvarban. Mikor mar kezdenének megnyugodni, valami hajléktalan, vagy
utcakolyok, vagy hazsartos néni elkezd veliik hepcidskodni, hogy ugyan mit keresnek 6k az ¢

helyén, vagy simén csak érdeklddnek, amire persze felfigyelnek az tild6zok.

Fiirdo: Egy fiird6hdzon keresztiil &tmenekiilve a jatékosok esélylik adédhat egérutat nyerni,
persze mindenki meg fog botrankozni a dolgon, és hogy mit képzelnek, de egy hatso kijaraton
szert tehetnek némi elényre. A fiird6k nemenként szeparaltak, és rusztikus rézcsoveken omlik
a viz a k6zos medencékbe ahol férfiak vagy nok targyaljak ki az tigyes bajos dolgokat vagy

akar politikai mandvereket.

Kalandozok: A karakterek atszaladnak egy udvaron vagy egy hazon ahol tapasztalt kalandozok
pihennek, a Lanctorék kompaniaja. A kalandozok amint meglatjak a karaktereket, akik viharos
sebességgel rontanak rajuk, egybdl fegyvert fognak és harcra készek, hogy magukat védjék.
Persze jatékosoktol fligg, hogy miképp fognak reagalni, még akar a segitségiikre is lehetnek. A
tarsasag 4 kalandozobdl all: Krad-pap, Ereni kékkopenyes, Tlizvarazslo és egy Kardmiivész

van a tarsasagban (leirasuk az NJK-k kozott).



Az ajanlat:

Miutén sikeriilt Oxarral egyiitt megmenekiilniiik a jatékosokat a hazaba invitalja, ott el is latjak
a sériiléseiket, ha kell és vendégiil is 1atjak a tarsasagot. Igen jomodu hazrol van sz6. Tele draga
diszitésekkel, festményekkel, mellszobrokkal, és az elmaradhatatlan kahrei szerkezetekkel
(zenél6 doboz, ora, sth., sth.). A karakterek kifjhatjak magukat, fiird6t vehetnek, j ruhat is

adnak nekik, majd az esti érakban vacsora mellett, eléadja Oxar a tervét.

| Oxar ngy alakitja a torténetet, hogy a
jatékosokra  szabhaté legyen. Egy
7 torvényes csapatnak azt adja eld, hogy
akik iildozik 6k a gonosz iparosok, akik
kihasznaljadk az embereket és éhbérért
dolgoztatjdk dket, rabszolgamunkéban
joszerivel, mig 6 mindig is a varos
tisztességes mivoltaért kiizdott. Egy

sz€élhamos csapatnak elmondhatja, hogy

mik a tervei és akar részt is ajanlhat nekik.

1

mesét, amit, bead nekik, hogy ezaltal is

o
B =8l
i \

jatékosokra kell szabni

Tehat mindenkppen a

maguktol legyenek motivaltak abban, hogy segitsenek neki.
A terv a kovetkez6: Az utolso raktar, amire sziiksége van egy makacs 6reg gném Ménkii Hobins
tulajdonaban van. Téle kellene megszerezni. Vegyék ra az oreg gnomot, hogy adja el a

jatékosoknak, mert sziikség van a tulajdoni papirokra, nélkiiliik nem tudna bevégezni a tervét

Oxar. Az, hogy ezt miképpen teszik szép szoval, csellel, vagy erdszakkal ez mar az ¢ dolguk.
Ménkii Hobins raktara:

A Szelep utcai erddszerli, racsozott ablakokkal ellatott kdépiilet hatalmas sziirke varangyos
békaként gubbaszt az utca tobbi haza kdzott Kahre fiistds levegdjében. Ot 1db magas, alatta
pincerendszer huzodik. Jelenleg Sai Owleng, egy sinog kuli kalmar &ruival van tele: gianagi
posztoval, sorrel, mézzel, sdzott pisztrangos hordokkal és értékes prémekkel. A tulajdonosa egy
Hobins su Kohbaghun nevii kézépkora gnom feltalald és zenész, akit Oxar hidba probalt
eladasra birni, pedig az 6sszes békés modszerrel probalkozott mar. A tdlcséres flintdja miatt
Ménkli Hobinsként is ismerik, bar a tlizfegyvert inkabb félelemkeltésre hasznalja, csak az élet

védelmében 01 vele. Raktarat a betordk artalmatlanitadsara kihegyezett csapdak sokasaga, egy



0si gndm praktikaval életre keltett gépszelindek, és népes rokonsaganak férfitagjai Orzik. A
kétszarnyt ajtét csak egy -20-szal dobott Zarnyitassal lehet feltorni, az ablakracsok
szétfeszitéséhez pedig legalabb 18-as Erd és egy -2-vel dobott proba kell. Az épliletben sotétség
honol, mivel a gnomok 30 Iabnyi infra- és ultralatassal rendelkeznek, a gépkutya infralatasa

pedig 20 labnyi.

Taktika: Amig a harcosok fent kiizdenek, Hobins a pincében 1¢év0 titkos iranyitoterembdl figyeli
az eseményeket (Erzékelés), azaz, hogy a JK-k az elfogod csapdak kozelébe tévednek-e, majd a
kapcsolotablajan aktivalja dket. A rejtekajtdé megtalalasadhoz egy modositatlan dobas kell, am a
szerencsés a gnom tdlcséres flintajaval taldlja szembe magat, ami igen konnyen halélhoz

vezethet.

Ldddk

kétszdmyii ajto

—
= O
1] O
0% (O
d

0
ajto
V
Hobins szobdja




Titkos szoba

Miihely

Csapdak (-10% Csapdafelfedezésre):

- 2 lezuhano récs a pincefolyoson (Egy -2-es Erd-probaval 3 kor alatt felemelhetdek,
persze Ménkii Hobins elébujhat, hogy a JK-ra fogja a flintajat): X

- 2 verem (az egyik a csatornaba nyilik, a masik egy egyszerii verem — 4 labnyi zuhanas,
2k6 Fp): O

- altatdogdz Hobins miihelyében (3. szint, 1k2 perc alatt hat6, 1k2 6rdig tartd méreg,
Boédulat vagy Alvas): Z

- 6 pengecsapda (a koélap megsiillyed, az oldalabdl pedig egy é€les fémpenge vagodik ki
(TE: 70 a Meglepetés miatt) és megsebzi a JK Achilles-inat, 1k6 Sp): V

- sulyozott halocsapda (3 1ab atmér6jii, akire razuhan, annak VE-je 40-nel csokken, 1k3

kor kijutni beldle): H

Ha a csetepaté sokaig tartana, a szomszédos bérkaszarnyak lakoi szolnak a varoséroknek, €s a
mesél6tdl fligg, milyen gyorsan érnek ide. Egy osztag hat f6s: négy nyarsas, egy nyilpuskas és

egy masfél kezes kardos gépszolga alkotja.



Legalizalas:

Miutén sikeriilt a papirokat megszerezni az oreg gnoémtdl elkezdddhet a legalizalasa a
dolgoknak. Oxar emberei, akikre rabizhatott volna ilyen feladatot sulyosan megsériiltek, illetve

meghaltak, igy nem tudjak bevégezni a tervet.

Itt az alapvetd teenddd, mint meséld az, hogy hagyd a jatékosoknak, hogy maguk feje utan
oldjak meg a dolgokat. A jatékosokra és a kreativitdsukra van bizva, hogy miképp sikeril a
papirokat ¢és az adasvételi szerzddéseket hitelesittetni, illetve bejuttatni a megfeleld helyekre.
Mint mesél6 a feladatod az, hogy a varos ismeretében asszisztalj nekik, hogy ha megfelel6

Otlettel alnak el6.

Ne feledd, hogy az irattarba a teljesen hivatalos utakon nem fogjdk beengedni a tulajdoni
papirokat és az adasvételi szerzddéseket, €s mivel nem engedik be igy nem valhat hivatalossa.
Ezen feliil még sziikség van egy hivatalnok pecsétjére is, amit szintén nem fognak megadni

Oxarnak. 10 raktarrdl van szo, aminek a papirjait valamilyen modon hivatalossa kell tenni.

Amennyiben a jatékosok tanicstalanok vagy nem sikeriilnek a terveik, Oxar lesz a segitségiikre
jo tanaccsal. Ez azt jelenti, hogy kidolgoztunk mi is egy megoldast, arra az esetre, ha a

csapatnak nem sikeriilne.

Oxar ismer egy hamisitot, aki tud késziteni egy hivatalos pecsétet, sot elképzelhetd, hogy
rendelkezik is eggyel, de nem akar kozremiikddni, egy régi sérelem miatt. TOle meg lehet
szerezni a pecsétet. Utana mar nincs mas hatra, mint bejuttatni a fOhivatalba a lepecsételt

hivatalos papirt és emberiink egyediiliként tudja megsapolni a varoson atmend kereskeddket.
OPCIONALIS

Amennyiben a jatékosok til gyorsan haladnak, vagy ugy érzed, hogy sziikségiik lenne egy kis
kockadobaléasra nyugodtan vedd csak el6 a Holdarnyék klant 6k barmikor képesek borsot torni

a karakterek orra al4, akar cselvetéssel, orgyilkossaggal, vagy sima tdmadassal.
Szalak elvarrasa

Miutan minden raktar sikeresen emberiink kezére keriilt, csupan egy dolog van hatra, ami
veszélyezteti a nyugodt nyugdijas korat, mégpedig azok a kiviilallok, akik tudnak mindenrdl.
A jatékosok. Meghivja dket egy nagy mulatsadgra, hogy megiinnepeljék a sikeriiket, egy vidéki
hazaba. Gazdag hintot ad nekik, gazdagon ellatja dket étellel, itallal. Mind hiaba rajuk talalnak

a Holdarnyék klan tagjai ezért nagyon gyors iramban kell elhagyniuk a varost. Megallnak



megpihenni egy
firészmalomnal, hogy
megitassdk a lovaikat és egy
tucat  nyilpuskds és a
megmaradt alvezérek kérésére
faronkokhoz  kotozhessék a
jatékosokat, hogy a vad folyasu
hegyi folyamon, a Talgén,
letisztathassa ~ a  csapatot.

Mindenkinek leesik, hogy az

ellenallas hasztalan, az
illuzionista akar még a varazshatalmat is felfedheti. Eddigi megbizdjuk elmondja nekik, hogy
kettéflirészeltethetné dket a malomban, de nem akarja, hogy a par nap mulva visszatérd
favagoknak felforduljon a gyomruk, és egész nap takaritaniuk kelljen, ezért inkabb a sebes
folyast Talgara bizza 6ket. Emberei lefegyverezik, és vaskos faronkokhoz kotozik a JK-kat,
amiket aztan beletaszitanak a folyoba, mikozben Oxar vigyorog, mint a vadalma, és bucsut int
nekik. Ezutan egy életveszélyes vadvizi ,,csonakazas” var rajuk. 10 koriik van kiszabadulni,
kiilonben menthetetleniil a folyéba filnak. Vardzsolni nem lehet, mivel a porgés miatt
elszédiilhetnek, és akaratlanul is nagyokat nyelnek a jéghideg vizbdl. Az egymasnak ¢és a
szikldknak csap6dd ronkok is komoly sériiléseket okozhatnak nekik, konnyen a kalandozok
csontjat, bordajat torhetik. Aki kiszabadul, megprobalhat a tobbiek segitségére sietni, amihez
Ugyesség-probakra, Lovaglasra vagy Uszasra esetleg Hajozasra van sziikség. Természetesen

az életveszélyes helyzethez ill6 modositokkal.

Ha ¢lve leérnek a hegyekbdl, az észak felé Gsz6 ronkok tempodja nagyban lelassul, és egy
alkalmas helyen ki tudnak evickélni a partra. Meglepetésiikre Oxarék a lezsakolt felszerelésiiket
is utanuk usztattak (30%-nyi esély van arra, hogy eltortek a razds utazas sordn, minden targyra
kiilon dobandd), de a ronkot elészor meg kell allitaniuk, kiilonben csak integethetnek neki,
amint tovauszik. A folyd vize itt 4 1ab mély. KM, tudasd veliik, hogy tele vannak zizo6déasokkal,
teljesen at vannak azva, és a puszta hideg szele a csontjukig hatol! Sokaig azonban nem
1d6zhetnek a parton, mert a horizonton megtermett alakok jelennek meg: pikkelyvértbe 61t6zott
ork talpasok sokasaga! Egy egész hadsereg! (Ennek miértjére majd az elkdvetkezend6 kampany

ismeretében deriil fény) Akikkel nem lenne jo talalkozni igy a folyd mentén menekiilve



elkeriilhetik a veliik valé talalkozast, habar egy-egy portyazo csapatba belefuthatnak, csak gy,
mint a Nyugati barbarok portyazoiba.

Fontos, hogy a varosba ne nagyon akarjanak visszamenni, hiszen legkdzelebb nem biztos, hogy
Lennyivel” megusszak, ezen feliil nyugodtan alkalmazd a portydz6 orkokat vagy barbarokat,
hogy a kedviiket vegyék. Amugy is hosszu tobbnapos keriil6 mire visszaérnének, hiszen a
hegyet, amin letsztak visszafelé nem nagyon vagy nagyon nehezen tudjak maszni. Az ut
mentén amugy belefuthatnak prém kereskedokbe, esetleg kisebb lerakatokra ahol arut cserélnek

az északiak a kereskedOkkel.

Ha kovetik a folyot hossza 4-5 napos kutyagolas uszas utan kifut egy hatalmas tora, aminek a
kozepén egy hatalmas varos €piil! Ennek a vérosnak a latvanya az utols6 momentum a
kalandban, innen jon ,folytatjuk...” Hiszen a kdvetkez6 HOsok Napja kaland innen fog

folytatodni!




Fontosabb helyszinek

Varoshaza:

A véroshaza épiilete egy valaha fehér marvanybdl rakott falu impozans épiilet volt. Sarkain és
mindeniitt réz diszekkel hirdetve Gilron hatalmat. Mara a sok gyarnak kdszonhetben az épiilet
mar nem vilagit fehéren messze, sét a réz diszek sem fénylenek tigy, mint egykoron. Ugyanaz
jellemzd ré, mint a varosra, a sok koromtol, és portdl megkopott hajdanvolt fénye, de feladatat
tovabbra is tokéletesen ellatja. A varoshdzaban dolgozik Kahre f6 apparatusa, innen iranyitjak
a varosallam tigyeit. Itt tilésezik a varos vezetdsége, akik tanaccsal 1atjak el Caldimbrast is. Egy
¢vtizede mikor merényletet kovettek el ugy dontottek, hogy a varoshaza védelméért ezenttl

csakis gépszolgak lesznek feleldsek, hogy kizarhassdk az emberi mulasztast.
Levéltar:

A varoshazaval atellenben a tér masik felén talalhato a levéltar. Itt 6riznek minden fontos iratot,
minden birtoklevelet és minden 0j prototipus minta terveit is. Minden jol elzarva és a
megfelelden biztositva. Habar egyesek nehezményezik, hogy a véros iratainak védelme
lanyhabb, mint a tervek védelme, de ezek a hangok nem igazan kapnak helyet. Ezen feliil itt
talalhatoak a varos minden lakdjanak alapvetd adatai is, olyanok, mint sziiletési levelek,
hazassag levelek és halotti bizonyitvanyok. A jol miikodd rendszernek koszonhetéen a varos
vezetése mindig szinte pontra biztosan tisztdban van a lakossaggal és el tudjak keriilni a
felmertiild ttlnépesedési vagy éppen alulnépesedési problémakat, €s ennek hala tudnak jo eldre

tervezni és megeldzni a tarsadalmi katasztrofakat.
Oxar haza:

Az alvilagi vezér statuszahoz mélto életet is folytat. A varos jobbik részén a géz utcéban a o
térhez kozel taldlhatd 3 szintes haza. Nagyvilagi életet €l és ehhez mértek a kiilsdségek is.
Marvanybol rakott falak, vasalt tolgyajto, tiz f0s személyzet, akik az itt lakok minden igényét
kielégitik. A haz északi és déli részén talalhatd egy-egy lépcsofeljaro, amik a fenti folyosokra
vezetnek. Az elsé emeleten talalhaté a haz népének lakrészei, aminek javarésze egyeldre
lakatlan. De itt lakik az ifju 6rokos dajkaja és felesége személyi szolgéaloja is. A tobbi szolga
nem lakik az épiiletben, mind sajat otthonukban élnek. A masodik emeleten van Oxar

dolgozbszobdja, kiilon szoba ahol lazithat €s kiilon ahol a targyaldsokat bonyolithatja.



NJIK-k:
Fontosabb kereskedok a varosban:
Korun Tar:

Regoy o6bol feldli, ¢élelemkereskedelem jo része az 6 kezében
osszpontosul. Kapcsolatai vannak Sirenariakkal is, de elsdsorban a
Regoy 6bolben haldszott termékek behozataldért felelds. Rengeteg
féle ¢és fajta hal, rak, kagylo, tintahalakat hoz be Kahréba. Az egyszerti
tengeri sozott tOkehaltol kezdve a ritkdsdg szamba mend Orias
tintahalig mindent szallit. Korun egy fiatal férfi, huszas éveit alig
toltotte be, nemrég 6rokolte meg az iizletet id0s nagyapjatol. Apja
betegségben hunyt el négy éve, ennek a banataba halt bele 6regapja is,
akitdl megorokolte a kereskedelmet. Emberei elégedettek a
munkdjaval, bokezli cserébe rettenetesen szigord. FElvarja a

maximumot minden emberétdl és nem tlr félmegoldasokat, cserébe

1,

nem is marad ados senkinek! iclee @hotmail co uk

Plako Fraun - Achio Nadar — Honnio Sireth:

2 férfi és egy nd, 6k harman tarsultak, hogy a messze erion iranyabdl lebonyolitsak az aru cserét.
Mindent szallitanak, aminek kellettje van. Jellemz6en hatalmas karavanokat inditanak ttnak,
hiszen veszélyes az Utvonal. Az 6 karavanjaikban mindig van helye még egy fegyveres kéznek,
meg is fizetik a biztonsagot. Plako és Achio alapvetéen Erioni szarmazastak (Achio Niarei
csaladbol szdrmazik, de mar 4. generacidé ota Erionban élnek) és azért kiildte Oket ide a
csaladjuk, hogy feliigyeljék a munkalatokat. Hamar r4 kellett jojjenek, hogy sziikség van egy
kozos egylittmiikddésre, mert sorra érte tamadas a karavanokat az titon. Honnio asszonnyal méar
itt taldlkoztak Kahréban. Az id6s6dd asszony vasmarokkal vezeti csalddjat és kereskedelmet,
nem tiir ellenkezést, és nem is tarsult volna a két fiatalabb férfival, ha nem latott volna hatalmas

jovedelmet az iizletben.
Ziri Gor:

Torpe kereskedd, elsdsorban Tarin és Kahre kozotti érckereskedelmet bonyolitja, féleg Kahre
felé, cserébe ételt, fiiszereket, és boroket szallit a hegy mélybe. Mar azel6tt itt volt mieldtt
Caldimbras megérkezett volna és azutan is itt lesz, hogy az oreg elhunyt. Nem érintkezik a

varos ember lakossagaval tobbet, mint muszdj, de tiszteletben tartja a kultarajukat. Mindig



kényesen figyel arra, hogy véletlen se haragitson magéra valakit és, hogy végletekig megadja a

kijaro tiszteletet.

Caprian Feragdon:

Osziil halantéki nemesember. O testesiti meg a varos nemességének krémjét. Mindig elékeld,
mindene draga, elol, jar az ujdonsagok hasznalataban. Kiilon a szamara készitett arannyal kivert
pancélu gépszolgak Orzik. Biiszkén viseli mechanikus idémér6 eszkozét. Divatban is mindig
mindenki el6tt jar egy napban, ha megteheti. Nehéz eset, hiszen meg van gy6zddve rola, hogy
mindenkinél jobban kiérdemelt mindent ezen a vilagon. Ha kereskedelemrdl van sz6 kemény
targyalofél és veszélyes ellenfél. Tobb rivalisat jutatta koldusbotra, mint akarki mas. Ami
luxuscikk atfolyik a varoson akar kifel¢ akar befelé, 6 tud rola és jo eséllyel haszna is volt

beldle.

Oxar:

A massziv testalkata, 1d6sodé férfi, a
tapasztalatban megfaradt tekintettel, és agressziv
stilusaval, vezényli a véros legbefolyasosabb
bilindzdivel, Kahre torvénytelen tligyleteit. Bar az
utobbi években, korosodasa miatt,
megerésodhetett a tobbi tolvaj klan, s még a
tavoli Toronban fészkeld kobrak is betolakodtak
varosaba. Szervezetének nincs neve s rangok
sincsenek, bar Oxart mindenki fénoknek hivja, 6
pedig katonaiként tekint hiiséges alarendeltjeire,
és ekképp is hivatkozik rdjuk. Az otédik
évtizedén tallendiilve figyelme tompult é&s
itéloképességén is foltot hagy a szamara is Uj

szentimentalizmus, melyet kénytelen egyre tobb

atyaskodassal és er6szakkal befoltozni, &m mivel
alapvetden jo emberismerd és analizald szemléletii, igy mindezzel nagyon is tisztaban van és
tudatosan viselkedik, agresszivan mikor érzi, hogy a megtévesztés és atveréshez, kicsuszik a
folény a kezébol. A hozza kozel allokkal, és akiket meg akar tisztelni, vagy meg akar nyerni,
olyan kozvetleniil banik mintha a gyereke vagy a testvére lenne, ilyenkor igazan melegszivii

am faradt mosolyll ember, és a jatékosok is ezt az oldalat fogjak megismerni. Szamara a



fontossagi rangsor ¢lén masfél éves kisfia €s fiatal szépséges felesége allnak, még ha az utdbbi,
oly sokat veszekszik vele, ezutan legfébb emberei, akiket a baratainak tart. A tobbi embert egy
szinten kezeli, a pénzel. Mindig mikor talalkoznak vele, valamiféle szoérakozo helyen van vagy
az utcan sétalva lazit, persze tehetds megjelenéssel, tobbnyire egy rozsat szagolgatva, s ugy
tlinhet, hogy soha nem csinal semmit, de valojaban 6 ilyenkor dolgozik. Kedvelt 6lt6zéke a
tet6tdl talpig fehér uri ruha, mely a varosban megszokott fekete divattdl igencsak eltér.
Szarmazasat tekintve utcakdlyok volt, aki kiemelkedett tarsai koziil eszével €s izgagasagaval,
am a varosban akkoriban uralkodoé erds papi feliigyelet miatt nehéz volt kitornie a mocsokbol.
Képességei, ¢s stilusa miatt figyelt fel ra a szélhamos, aki eldszor Riegoyban majd Erionban is
munkara fogta, rablasokban és csalasokban. Ez az ember idovel munkaaddbol, barat, majd
mestere lett, akitdl elleste az illizid magiat. Mikor mindent megtanult mesterétdl, teli
tettvaggyal, és meganyi csellel visszatért Kahréba, ahol csaknem 12 év alatt elérte a mai rangjat,

igy valva 35 évesen a varos egyik legjelentsebb blinvezérévé.

Oxar emberei:

Pachanga, 7. Tsz-{ harcos:
KE: 42
TE: 97

VE: 128

M Tiiskés buzogany: (Tam/kor: 2, Sp: 1k6+5)

Széles kalacsképli, marcona alak. Ranézésre is latszik, hogy nem Kahre sziilotte. Az északi
siksagokon sziiletett az egyik torzsbe. Senki sem tudja, hogy keriilt el onnan, de nem is érdekes,
hiszen mondhatni, izig-vérig kahrei. Erds testfelépitése és harcedzettsége soran hamar bekertilt
az alvilag berkeibe. Sosem volt az a kifejezett vezetd alkat, de a rabizott feladatokat mindig a
legnagyobb alapossaggal végezte el, igy jutott egyre feljebb és feljebb a ranglétran. Jelenleg

Oxar egyik els6 embere, és személyes jO baratja, a végsokig kiall mellette.

Félszakall, 8. Tsz-1 torpe tolvaj:

KE: 41/46 VE: 127
TE: 52 CE: 44/54

Rovidkard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+1)



Kahrei nyilpuska: (Tam/kor: 3, Sp: 1k3)
Alkarvédé

Zakruli szarmazasu torpe. Besurran6 tolvajként kezdte palyafutasat. Egy rosszul sikeriilt akcio
alkalmaval Osszetiizésbe kertilt egy boszorkdnymesterrel, aki megégette a fél arcat, igy annak
bal felén a szakalla mar soha tobbé nem nott ki. De ragaszkodik a hagyomanyhoz, igy a masik
felén sem borotvalja le, innen kapta nevét is. Oxart még akkor ismerte meg, mikor a vezér még
fiatal volt, és minden betevd falatért megkiizdott. Majd hossza évekig nem talalkoztak, és az
els6k kozott volt, akivel Gjra felvette a kapcsolatot, mikor visszaérkezett a varosba, igy nem

volt kérdéses, hogy a torpe az elejétdl fogva mellette dolgozott.

Mimoza, 8. Tsz-u félelf fejvadész:

KE: 40/38 CE: 28
TE: 95 PP: 33
VE: 168

Hosszukard: (Tam/kor: 2, Sp: 1k10+4)
Kahrei nyilpuska: (Tam/kor: 3, Sp: 1k3+4)
Héaromagu harité tor

Nevét arrol kapta, hogy mindig csendes €s ritkan szol. Ezt a tulajdonséagat értették sokan félre
(vesztiikre). Mimodza a Via Sheni Fehér Tigrisek tagja volt. Habar a klan nem arrdl hires, hogy
orgyilkosokat képez, de naluk is akadnak ilyen képességekkel megaldott tagok. Ilyen volt
Mimoéza is, akinek mast sem tanitottak egész életében, hogy miképp kell kioltani mésok életét.

Ebbdl lett elege, hogy csak fegyverként tekintenek ra, és ezért elhagyta a klanjat. Hogy



miképpen vetddott Oxar mellé, nem tudni, egyikiik sem beszél a dologrol, de mar vele volt
mikor visszatért a varosba. Ha sziikség van ra szemrebbenés nélkiil elveszi barki életét, de erre

nagyon ritkan kertl sor, az illuzionista pedig tiszteletben tartja a dontését.

A firésztelepi zsoldosok, tiz 2. Tsz-1 harcos:

Jellem: Kaosz

KE: 19
CE: 24+5 =29
AME, MME: 1

Koénnyt nyilpuska (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+1, Tav: 50)
Dorr Halamir:

A kahrei varosorség és hadsereg foparancsnoka. Természetesen a varosigazgatds tanacsanak
egy tagja, akit nemcsak posztja, de tisztdnlatasa miatt is nagyra becsiil a tandcs. Apja egy
alacsonyabb rangl véarosOr parancsnok volt, s még gyerekkordban csodalta a fékonstruktdr
allamalapito tetteit, és a rendet, amit teremtett. Katonas neveltetése, és a varost iranyito
mechanikai rend imadata, hamar Dreina utjara terelte, &m mindig is a katonaskodés vonzotta.
Ifju kordban mar magas rangu tiszt volt, majd lelke késztetésére felajanlotta magat, a rend
istenndjének szolgalatara, s egyhamar fel is szentelte, az Ereni oroszlan sziv lovagrend, igy
valvan 31 évesen Dreina szent lovagjavd. Mikor Caldinbras behodoltatta majd letarolta a
kornyékbeli kisebb varosokat, hogy Kahre népességét novelje, Dorr vezette Kahre seregeit
diadalra. E csatak egyikében vesztette el bal karjat, melyet maga Kahre f6 Gilron papja poétolt,
egy egyediilallé abbit acél gép karral, hogy Kahre térvénye ne maradjon csonka. Am ennek mar
50 éve, ¢s a varos ellenségei Dorr Halamkir tabornok harci vagyaval egyiitt fogytak el. Mara
csak a rendért fojtatott harc érdekli, s a varos igazgatas tandcsanak egy megvesztegethetetlen
tagja. Tejfehér katonasra nyirt haja alatt, mindig érdekl6do kék szemeivel vizsgélja kornyezete
lelkeit, komor megjelenését hosszi O0sz szakalla teszi enyhébbé. Meglett kora ellenére,
kékemény izomzata van, s nehéz ellenfelet taldlnia. Mindig egyenes, 1ényegre torden beszél,
nem érdekli az illem vagy a fecsegés, kertelés, mikor tarsasdga masrol is beszél, mint ami
érdekli, tapintatlanul a szavaba vag. Tul oreg hogy foglalkoznia kelljen masok érzelmeivel,

raadasul mindez fiatalon se zavarta.



Alawa Nigdo:

Mikor a Gilron papok erveket telepitettek be az északi szovetségbdl, Dreina Ereni egyhazatol
kértek segitséget az allamszervezés igazgatasara, hisz egy varosallam iranyitasa tulzottan is
lekototte volna, 6ket s nem marad idejiik Gilron aldasaira. Ennek koszonhetéen egy a rend
istenndjének papja telepedett le s alapitott kahréban csalddot. Ez a pap Tacus Nigd6 volt, s hogy
mindig a megfeleld személy vezesse a varosigazgatasanak tandcsat az ¢ leszarmazottait
hagyomanyosan Dreina papnak képzik s az 6 vérvonalan 6roklddik a fétanacsnoki cim. Jelenleg
egy csinos, komoly, kozépkoru papné Alawa Nigdod tolti be a fétandcsnoki posztot,
negyedikként e cimen. A véros igazgatas tanadcsaban ¢ a masik személy, akit nem érdekel mas,
mint a varos joléte, igy megvesztegethetetlen, &m megnyerd kiilsejével és kozvetlen vidam
stilusaval konnyen kitalalasra tudja kényszeriteni a korrumpalé személyeket, s az Ilyenekre a
torvény vasszigoraval csap le. Alawa asszony vonasai fiatalosak, szOke hajat fiile alatt
egyenesre nyirja, s rangjahoz €s generaciok alatt szerzett csaladi vagyonahoz mérten mindig

luxuskoriilmények kozt €1, s ennek megfelelé a megjelenése is.

A hamisitd, Hanno Hédruss:

Ha Kahre utcéin, egy bikanyak,
kiss¢  pocakos,  vastagajka
dzsadra emlékeztetd embert
latni, akinek akkora hata van,
| mint egy szekrény, valdsziniileg
'a varos és talan  egész
| szaknyugat legjobb hamisitojat
: Hannot latta az ember. Nem

\ sokan tudjak réla hogy 6 kicsoda

hisz az életstilusa, s mindenét a
megtévesztésnek, és a csalasnak szentelte. Mindemellett igaz hive Gilronnak hisz magat is
olyan szintli mesterembernek tartja, és sokan masok is, mint a mithelyek papjai. Gyakori
szokasa hogy az utcakat jarva belekot emberekbe s mar-mar torvényteleniil bunko, hisz tudja,
hogy egy ekkora varosban erre nem figyelnek fel, s szinte ki is torlddik, az emberek elméjébdl
hisz mindig van egy ilyen alak. Rendkiviil nehéz felvenni vele a kapcsolatot mivel senki sem
tudja, hogy néz ki valdjaban. Kiilon embereket alkalmaz arra, hogy Hannonak adjak ki magukat
kiilonbozo tarsadalmi rétegekben, s rajtuk keresztiil veszi fel a megrendeléseket, s olykor

egymasnak uszitja az 4l Hannokat ha tulzottan bontogatja az egyik a szarnyait. Mindegyik



alteregdjanak sajat mithelye van s ezekben mindenféle hamisitvanyok vannak, tigyel ra, hogy
ezek idonként leégjenek, igy hidnyt teremtve a hamisitott iratokbdl, hogy aztan egy Gjabb tlinjon
fel. Sok pletyka terjed rdla, de a varos mar biztos benne hogy halott. Két embert engedett egész
¢letében kozel magahoz. Egyikiik Oxar volt, aki gyerekkori baratja volt, egészen addig, mig az
alvilag feje el nem szerette téle a masodik embert, akit beengedett az életébe. O volt Zama,
akivel szerették egymast s ma Oxar felesége. Ennek koszonhetéen megutalta Oxart s nem
hajland6 dolgozni neki, s6t ahol tudja, ott hatraltatja, igy ha Oxar tanacsara a varos pecsétjét
kell megszerezni a tulajdonlevelek hivatalositasahoz, nehéz feladat lesz, mert igazan jo
hamisitvany csak nala van. Persze Oxar tudja, hogy él. Ha kitalalna a jatékosoknak Oxarrol,

egyértelmiien hiteltelen lesz, hivatasos csaloként az allitasa.

Eljutni hozza az al Hanno halozaton keresztiil, is lehet, viszont 6k sem tudjak, hogyan néz ki,
hisz azok is al emberekkel talalkoznak, akikkel viszont mindig alcaban beszél mintha az igazi
Hanno kiildonce lenne. Kedvelt alcaja egy flives ember, aki valoban 1étezik, s a varos koriilotti
vidéket jarja. Ezen feliil csupan egy személy ismeri a személyét az nem mas, mint a varosi
ligetben lako Arel-papnd. Eredeti miihelye Honorius Caldinbras mithelyében van mely maga a
6 Gilron szentély. Az itteni papi iiléseken 6 az egyetlen felszolgald személyzet, a fépoharnok
s a mithelye a személyzeti raktar maga. Ha sikertil elkapni, akar alkudni is lehet vele, a pecsétért

cserébe, de vigyazni kell, igen megkéri, mondhatni szemteleniil az arat.

Surr, 7. TSZ Arel-papnd:

Az breg papnd mar jocskan benne van a korban, mér 80 is elmilt talan. Evek 6ta ¢l a varos
egyetlen nagyobb ligetében és foggal, korommel védi minden aprd szegletét. Az életbe mar
régen belekeseredett, morgods Oregasszony lett beldle. Mondjak hajdan annyira gyonyori volt,
hogy minden ujjara akadt egy férfi, mara a hosszu évek a sanyara koriilmények és a sok kaland,
ami mogotte all erdsen megviselték a szervezetét. Aszott 6regasszonyként mar taldn az {jat sem
tudja kifesziteni. Karjain latszik, hogy teste sorvaddsnak indult, hiisa és bdre mar-mar
raszaradni latszik a csontokra. Ennek ellenére hangjat messzir6l hallani, ahogy karal minden 1j
fejlesztés ellen. Vallja, hogy Kahre istenndje ellen fordult és, hogy minden jabb masinéria,
minden ujabb gépezet Arel megcsufolasa. Senki sem tud rola, de 6 all sok tamadas mogott is,
amit gyarak, kohok ellen intéztek. Ugy latszik, tobb van az 6regasszonyban, mint ami latszik,
ki tudja, mire vetemedik egy napon. A varos minden féle kobor allatanak sorsat is a szivén
viseli, ezért a parkban folyton kutyak, macskak, patkanyok és egyéb allatok veszik koriil. Jol
ismeri az 6reg hamisitot, hogy honnan senki sem tudja, de egyes hirek szerint mai napig gyakran

lilnek 0ssze egy-egy joféle dzsad fekete levesre, hogy ki tudja, mirdl beszéljenek. Surr jol ismeri



az oreg Hanno valos kilétét és lakhelyét is. Rajta keresztiil is eljuthatnak hozza. Harcba sosem
bocsatkozik, oreg & mar ahhoz, ha kell, a varos allatait hivja segitségiil, hogy

megmenekiilhessen.

Ménkl Hobins, gndm raktartulajdonos:

Jellem: Rend

KE: 10 OP: 12

TE: 30 Ep: 8

VE: 70 Fp: 15

CE: 20 AME, MME: 30 (statikus)
PP: 25

Tolcséres flinta (Tam/kor: 1/10, Sp: 3k6, Tav: 2/5, Mukodési zavar: 20%)
A tlizfegyverek 16 tavianal az elsé érték az a tavolsag, amin beliil az eszkoz Ep-t sebez.

Tiizfegyver Af, Pszi Mf (5. szint), Enek/zene (szajharmonika) Af, Alkimia Mf, Mechanika Mf,
Mértan MF, Epitészet Af, Pénziigyek Mf

Sotétbarna bort, gyapjas fekete haju, barna szemi, husos ajku, sasorrt férfi, aki nincs masfél

lab. Folsé metszéfogai aranybol vannak. Végtagjai vékonyak, azonban oOregségére pocakot



novesztett. Ruhazata egyszerti, olyan anyagokbol all, amik birjak a kiképzést, fején
véddszemiiveg. Altaldban konyékig olajos. Vészhelyzetben flintija a markaban van, derekan

pedig egy borsszemnyi vasgolyokkal teli sziity6 és egy 10poros szaru 16g.

Gnom 6rok, négy 2. szintil harcos:

Jellem: Rend

KE: 20 OP: 10
TE: 45 Ep: 11
VE: 115 Fp: 30

AME, MME: 2+25 (statikus, Hobins miive) = 27
Rovidkard (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+1)

Alkarvédo

Keményitett bérvért: SFE: 2

Lefegyverzés Af

Alacsony, keménykdtésii, barna bordi, sotét haju fegyverforgatok, akik vastag, olajban edzett
borvértekkel ovjak testiiket a kardcsapasoktol. Arcvondsaik hasonlitanak egymasra, csak
néhany dologban kiilonboznek: itt egy bajusz vagy egy befont szakall, ott egy bibircsok, amott
egy régi sebhely.

Megjegyzés: ezek a gnomok a Kahrei-fennsik Oslakosai, tehat a Bestiariumban szerepld
fajtarsaik kiilonleges képességeivel birnak. Vagyis allandé Mentalfonal koti dket Ossze,
korlatlanul képesek hasznalni az Emlékolvasast és az Erzékelést, illetve a mentalmagiatol 80%-
ban védve vannak. Mindannyian beszélik az 6si gnom nyelvet, mely hatalmat tekintve a
Korcsnyelvnek felel meg, azaz 25%-ban zavarja a manahal6ét. Hatalmuk a gyogyitasra
(Summarium, Aquir hatalomszavak, Eltetd szo, Korcsnyelv) és a szervetlen anyaggal vald

kiilonféle machinacidkra (fémizzitas, magnetizmus, halmazallapot befolyéasolésa, stb.) terjed
ki.

Eltetd sz6: Ez a hatalomszo némileg kiilonbozik a tobbitdl, mivel hatasait a dialektuson kiviil
befolyasolja a felhasznalt od mennyisége is. Az igy el6idézett gyogyulas Iényegesen lassabb,

mint a mana segitségével eldidézett - mégsem ez az oka, hogy viszonylag ritkan alkalmazzak.



Az alabb meghatarozott OP-mennyiségek alaperdsitésen tili felhasznalaskor érvényesek. Ezzel
a hatalomszoval csak a kiilonféle fizikai fajdalmak gydgyithatok: 2 Fp-nyi 1 OP-ért. Bar-

mennyit akar visszaszerezni hasznaloja; az idétartam 1 perc lesz.

Gépszelindek:

KE: 20 Ep: 30
TE: 70 Fp: -
VE: 90

AME, MME: immunis
Harapas (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+2)
Bronz test: SFE: 5

Egy borjuméretli bronzszerkezet — Hobins mestermiive -, amit a Lélekszikra nevli gnom
hatalomszo éltet. Szemei vOrdsen parazslanak, hangja pincemély ugatds, és mindennek a
tetejébe még 20 1abnyi infralatasa is van. Elég félelmetes jelenség, amint a lampas fénykorébe

1€p. Képes arra, hogy lefegyverezze az ellenfelet, ha ramar a fegyverére (Lefegyverzés Mf).

A Holdarnyék klan:

A zakruli Fazarrdban
székeld blinszervezetnek
jo két évtizede sikertilt
megvetnie a labat a
~ mechanikus csodak
varosaban. Nincs konnytli
dolgok, mivel a rivalis
tolvajcéh allitélag
felkeltette a  Kobrak
érdeklddését.  Tudjak,

hogy semmi esélyiik, hogy bebizonyitsdk, 6k a jobbak, mivel a félelmetes toroni tolvaj klan
fajgytlolete athaghatatlan akadaly. Emellett a javuld kozbiztonsag is egy egyre mélyebbre €s

mélyebbre furddo tiiske az oldalukban.



Mig a fels6 vezetés torpékbdl all, addig a tobbi tag ember, kisebb részben gndm vagy udvari
ork. A klan helyi feje, a Holdszakall titulust visel6 alak nem maés, mint egy Ziglof Anda nevii
cipész (valojaban 9. Tsz-1 tolvaj) a Fujtatd kozbol. A klan torpe tagjait leginkabb onnan lehet
felismerni, hogy altalaban vords-fekete kockas posztonadragokat és Sok-sok arany ékszert
viselnek, hiszen a sarga nemesfém a hazajukban imadott Zimah kedvére vald. Sokuk szakalla

szénfekete, ami a hozzaértok szdmara a renegat bahub torzs ismertetdjele.

Ha a KM ugy gondolja, hogy csapata tul gyorsan halad, tul konnyen veszi az akadalyokat, vagy

egyszeriien csak harcolni szeretne, nyugodtan kiildje rdjuk a lenti Holdarny¢k kiilonitményt.

Odgar Ogaqi, 5. Tsz-u torpe boszorkanymester:

Jellem: Halal, Rend

KE: 39/38 MP: 35

TE: 50 Ep: 7

VE: 110 Fp: 46

CE: 21/24 AME: 3+25 (statikus) = 28
PP: 25 MME: 5+25 (statikus) = 30

Tér (Tam/kor: 2, Sp: 1k6)
Kahrei nyilpuska (Tam/kor: 3, Sp: 1k3+méreg, Tav: 30)
Alkarvédo

Meéreg (5. szintli, 1k3 kor alatt hato, 3k10 percig tartd hatdsu szer, Gyengeséget vagy Gorcsot
okoz)

A kiégett, enyhén nekrofil Oggi valaha az Onix Osvényét Jarok nevii fazarrdi
boszorkanymesteri rend tagja volt, de mar egy évszazada a Holdarnyék szolgalataban all. A
helyi klan egyik titékartyajanak dus pofaszakallaban mar tobb az dsz szal, mint a fekete, arcbdre
pedig repedezett, mint a szikes puszta, kordhoz képest azonban még mindig gyorsak a reflexei.
Foldig érd, itt-ott mar foszlott barna csuhat visel, homlokan zimahidnus rundk kéklenek,
szemOldokében pedig arany karikak fityegnek. Bal karjan acél alkarvédd csillan. HS latas: 30

lab.



Fredeq Brattuk, avagy Bika Brattuk, 5. Tsz-ii torpe harcos:

Jellem: Rend, Halal

KE: 25 Ep: 12
TE: 75 Fp: 63
VE: 150 AME, MME: 25 (statikus, Oggi miive)

Harci kalapacs (Tam/kor: 2, Sp: 1k6+6)
Kozepes pajzs

Sodronying: SFE: 3

Fegyverhasznalat Mf, Pusztitds Af

A kopcos, rengd izmu, sodronyinges fegyveres a Holdszakall testorei kozé tartozik, akik
idénként részt vesznek a Holdarnyék fegyveres akcidiban, ha az ellenfél kiilondsen
veszedelmesnek igérkezik. Brattuk vords-fekete kockas nadragot és rozsoméakprém kdpenyt
hord. Horpadt, kosszarvas sisakja és kerek pajzsa szemmel lathatéan sokat latott mar, stilyos
kalapacsat gyakorlottan forgatja. R6t szakalla az 6véig ér, lapos orrdban arany karika fénylik,
kék tekintete hideg, mint Beriquel jege. Motyogd beszédii, egyediil csatdban ereszti ki a hangjat,

és ilyenkor vagy Tooma nevét bombdéli, vagy ellenfelét szidalmazza. Ho latas: 30 1ab.

Kabhrei sopredék, 2. Tsz-1 harcos:

3

KE: 20 Ep: 10
TE: 45 Fp: 30
VE: 120 AME, MME: 0

Rovidkard (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+1)
Kis pajzs
Keményitett bérvért: SFE: 2

Szegényes ruhazatl, apolatlan emberek — a sokszinliség végett egy-két gnom vagy udvari ork

is akadhat koztiik -, akik a Holdarnyék izomerejét adjak.



Varosér, 1. Tsz-1 harcos:

Jellem: Rend

KE: 16/14 CE: 16
TE: 40/28 Ep: 10
VE: 92/79 Fp: 20
AME, MME: 0

Nyars (Tam/kor: 1, Sp: 1k10) vagy Konnyti nyilpuska (Tam/kér: 1, Sp: 1k6+1, Téav: 50)
Pikkelyvért: SFE: 3

Sotétzold tunikat és fekete kopenyt viseld arcvédd racsos sisakos fiatalemberek. Testiiket

pikkelyvért dvja.

Gépszolga:

KE: 16

TE: 71

VE: 100

Ep: 32

Fp: -

AME, MME: immunis

Masfél kezes kard (Tam/kor: 1, Sp: 2k6)

Pancél: SFE: 6

Egy sétald lovagi vértezetre emlékeztet. Korlatozott
értelmi  képességekkel bir, beszél ¢és — a csirkefogdk legnagyobb sajnalatara -

megvesztegethetetlen.



A Lanctorok kalandozé csapat:

Ez a kalandozo6 csapat a Lancbaratok egyik rabszolgahajéjan kovécsolodott 6ssze, amikor a
tiadlani unokatestvérek két hasonszorii alakra bukkantak a rengeteg mocskos, lesovanyodott
szerencsétlen kozott. Sikerlilt megszoknitik, és azdta egyiitt vandorolnak a kontinens hatan.
Utjuk most a Tavol- Nyugatra vitte Sket, mert Hom atya a crantai utodnépeket kutatja.

Hom Toan, 5. Tsz-ti Nastar (Krad)- pap:

Jellem: Rend, Elet

Egészség: 13, Intelligencia: 18

KE: 19 Ep: 9

TE: 39 Fp: 56

VE: 91 AME: 7+29 (statikus)=36
PP: 29 MM: 6+29 (statikus)=35
MP: 45 Tér: (Tam/kor: 1, Sp: 1k6)

Zarnyitas: 45%, Szakacs szakma Af, Osi nyelv (Crantai), Af, Legendaismeret Mf

Nastar eme papja egy kék csuhds, horihorgas fiatalember, akinek haja fekete, szeme pedig
enyhén metszett. Tekintete egy tuddsra szomjas emberé, csillog az értelemtdl. Nyakaban az
aranykor 10g egy vékony lancon, egyetlen fegyvere egy keleties tér. Baratsagos alkat, aki
hadarva besz¢l, mintha minden mondanivaldjat egyszerre kivanna a beszélgetOpartnerére
zuditani.

Werin Miban, 4. Tsz-i kardmiivész:

Jellem: Rend

Eré: 15 PP: 24

Gyorsasag: 16 Ep: 8

Ugyesség: 16 Fp: 62

Egészség: 14 AME: 4+24 (statikus)=28

KE: 36 MME: 5+24 (statikus)=29

TE: 67 Slan-kard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k10+2)
VE: 109 Kardmiivész vért: SFE: 4

Fegyvertorés Mf, Nyelvtudas (Ork) Af 3.

Werin Hom unokabdtyja, de a legtobb embertestvéreknek nézi dket. Szintén magas, de gyenge
kuzinjdhoz képest izomzata jol kidolgozott. Hollohajat hosszlra ndvesztette, széja felett
gondosan nyirt, vékony bajusz ékeskedik. Felséruhdzata narancsszin, takanja fehér, labain
szarvasbOr csizmak. Nyaka bal oldalan ronda forradast latni, amit még a gro-ugoni hatarvidéken
gyljtott be. Csendes, inkdbb a szdszatyar Hom beszél helyette.



Fabris Dalmon, 3. Tsz-ii renegat tlizvarazslo:

Jellem: Rend

Egészség: 15 MP: 18

KE: 20 Ep: 10

TE: 45 Fp: 32

VE: 114 AME: 3+17 (statikus)=20
PP: 17 MME: 7+17 (statikus)=24

Hosszukard: (Tam/kéor: 1, Sp: 1k10)
Alkarvédd
Pikkelyvért: SFE: 3

Fabris erigowi sziiletésii, latszik rajta a tdvoli 6sok kyr vére, mert haja hamusziirke, szeme pedig
z6ld, mint Weila smaragdja. Sogront imadja, de semmi koze a Délvidék tlizvarazsloihoz, vagy
Toron sogronitdihoz, akik meghajtottdk térdilket a haromfejli szornyisten szolgéi el6tt.
Ruhazata szineiben a fekete és a sziirke szinek domindlnak. Modora olyan, mint a l6pokrocé, a
legtobben egy faragatlan fegyverforgatonak nézik. Ellenfelei csapasai eldl egy pikkelyvért védi.

Eren se Worudal, 4. Tsz-i Ereni Kékkopenyes:

Jellem: Elet, Rend

Eré: 15 TE: 69

Gyorsasag: 16 VE: 121

Ugyesség, 13 Ep: 12

Egészség: 15 Fp: 53

Szépség: 16 AME: 1+29 (statikus)=30
KE: 30 MME: 0+29 (statikus)=29

Két hossztkard: (Tam/kor: 2, Sp: 1k10/1k10)
Brigantin: SFE: 3
Kétkezes harc Mf, Szexualis kultura Af, Hamiskartya Af

Eren egy kordn kopaszodo, kék szemi, igen kellemes arcii nemesifji. Kék kopenye rogton
elarulja, mely hires alakulathoz tartozik. Tipikus erv, aki szereti az élet 6romeit, legyen az egy
meleg étel, egy tiizes ital, egy izgalmas kartyaparti, egy forro fiirdd, egy kényelmes agy, vagy
egy még forrobb menyecske. Vagy ebben a sorrendben. Ruhdi az erdd szineit idézik, és
minddssze két ékszert visel: egy arany pecsétgylriit és egy vadkanagyarbol készitett
nyaklancot. Remek kétkezes harcos, altalaban mindkét pengéjét tamadasra hasznalja. Brigantin
pancélt visel. Gyakran civakodik a tlizvarazsloval, mert az nehezen tiiri, hogy Eren mindig
elszorja a pénzét, utana meg téle kér kdleson.



Kahrei nevek, avagy segédlet a KM szamara:

Férfi: Bomilcar, Hanno, Arabo, Jabnit, Mapen, Sirom, Merbal, Melkart, Mathos, Fierelus,
Salicar, Bostar, Agbal, Bodes

Noi: Yzebel, Dida, Sophoniba, Kartha, Arigo




