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Nova: Befogok (M.A.G.U.S. kaland)

Idé: P.sz. 3716.
Helyszin: Erion, valamint a tdle kelet-északkeletre elteriild vidék

A X. Fanfar a Hosokért tabor elsd, cslitortoki napjan (€s éjjelén) varnék 2-5 kalandozot erre a
kalandra.

A kalandrél: Természetben maszkalos, a jatékosoktdl fliggd mértékben harcolds, egyszerii
torténetll, inkabb az NJK-kal valé kommunikaciora, a karakterkijatszas lehetdségére, és a
remélhetdleg kialakuld hangulatra ¢épité kaland, elsésorban realisztikus, ¢és nem
»epicherofantasy” stilust meséléssel.

Mi kot 6ssze néhany nagyon régi kardot, egy megerdszakolt elf lanyt, egy halalosan beteg
oregembert ¢és egy dzsad rendszerii viadalokra szant ¢€lolények befogasara alakult tarsasagot?
Ez deriilhet ki azok szamara, akik belevagnak a kalandba, és bedllnak a Befogok kozé. ..




Lord Nova: Befogok (M.A.G.U.S. kaland)

A Kkarakterekrél: Karakteralkotas lehetséges a Tetemre hivas tipusu 2.9 és 3.0 szerint,
valamint az Orok Véros Bajnokai-féle karakteralkotas legutobbi, 6. szintii verzidja szerint is.
Olyan karakterek, akik jatszottak barmelyik altalam mesélt korabbi kalandban, az ott szerzett
felszerelésiiket és egyebeiket is hozhatjak. Alapvetden szinte barmi johet, nem szeretnék
konkrétan tiltani semmit, ugyanakkor a kaland koncepcidjaba illeszkedd karaktereket
szeretnék kérni.

Ez jelen esetben azt jelenti, hogy olyan karaktereket szeretnék kérni, akik hajlandéak beallni
egy olyan tarsasdg soraiba, akik vadallatok és bestidk befogéasaval foglalkoznak, elsdsorban
gladiatorviadalokra — s egyben van is olyan hasznalhat6 tuddsuk, ami miatt a tarsasag
felvenné dket egy befogod-korut erejéig. A kaland java ezen 10t soran jatszddna...

Egyéb kérések: A kaland hangulatanak, ,,céljanak™ elérése érdekében arra szeretném kérni a
jelentkezOket, hogy mindenképpen vegyék fel velem a kapcsolatot a Kkaraktereikkel
kapcsolatban még a tabor eldtt, van ugyanis néhany kisebb hattérelem és szal, amit még a
kaland kezdete elott szeretnék egy-egy karakterrel osszeflizni, plusz motivaciokat €s egyéni
elemeket adva ezzel a karaktereknek. Nyugodtan lehet hozni korabbi talalkozokon mar
jatszott karaktereket, ha beleférnek a koncepcioba, nem atirni szeretnék eldtorténeteket, csak
egy-egy kapcsolattal, a kalandhoz kothetd széllal kiegésziteni.

Kapcsolat: novak[pont]robert00[kukac]gmail[pont]com

Tisztelettel: Lord Nova

ReFoGqOK
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Indulas:

Erion, P.sz. 3716. tavasza. A Befogok nevii kompania - akik arra szakosodtak, hogy dzsad
rendszert gladiator viadalokra fogjanak be vadallatokat és bestiakat — 0j utra késziil. Eriontol
kelet-északkeletre, a Sheral északi oldalan, az Elatkozott Vidéktdl nem messze délre van egy
hely, ahol allitolag lattak egy Mantikort (Ynevi Koborldasok 105.0.), azt akarjak befogni.
Persze csak ezért még nem feltétleniil indulnanak el, az it hosszl, ezért utkdzben még
begylijtenének ezt-azt. Ami a listan szerepel: Malbohaury (Bestiarium 148.0.) vadaszat a
Sheralon a szarvaiért, Querda (Bestiarium 185.0.) befogéas az Elatkozott Vidék hataran, meg
ami még adodik ut kozben... Veszélyes munka, veszélyes tarsasag, sok pénz — mindig van,
aki nem tér vissza €lve egy-egy utrol, ezért indulds elott a Befogdk 1j tagokat toboroznak,
akiket letesztelnek, mieldtt maguk kozé veszik Oket. A kaland kiinduld helyzete az, hogy
mikdzben a Befogdk toboroznak Erionban, a szintén ott tartozkodd, egymast nem ismerd
karakterek kiilonboz6 okokbdl kifolyolag motivaltak lesznek arra, hogy csatlakozzanak
hozzajuk kovetkezd utjukon.

Egvéni motivacios szalak:

= A Mantikor kincse: Ezek a furcsa szornyek valamilyen megmagyarazhatatlan okbol
kifoly6lag nagyon szeretnek ,kincseket” gylijteni, foleg az 4altaluk megolt
,kalandozok™ felszerelési targyait. Lehet, hogy valakinek épp arrafelé veszett nyoma

egy nagyon értékes és/vagy magikus targgyal, ahova most a Mantikort mennek keresni
a Befogdk — kézenfekvd hat, hogy a targy utdn nyomozo(k) csatlakozzon(zanak) a
tarsasaghoz, hisz ez nagyban megndveli a siker esélyét.

= N¢hany nagyon régi kard: A Befogdk vezetdje egy bizonyos Trin Gorhan, aki az
yllinori sasoknal idejét leszolgalt, veteran ilar ijasz katona. Kalandos élete folyaman
egyszer belecsoppent valamibe, amibe nem akart, és szert tett néhdny nagyon régi,
magikus kardra, melyeket némi pénzért és egy gyogyitalért az erioni Krad
Rendhaznak adomanyozott — azt azonban nem volt hajlandé elarulni, hogy honnan
szerezte 6ket. Georn con Ashtion lovag, Krad felszentelt paplovagja (Aranykor-lovag)
¢s az erioni rendhaz egyik ,,ligyintéz0je” megbizna egy kiprobalt kalandozot azzal,

hogy szedje ki Trin Gorhanbdl, hogy honnan szerezte a kardokat. Fontos: finoman,
ésszel kell csinalni, a célszemélynek nem eshet baja, a Krad-rend célja ugyanis az,
hogy expedicidt szervezzenek a helyre, ahonnan a kardok szarmaznak. Ha sikeriil
meggydzni Trin Gorhant, hogy 6 is csatlakozzon majd ehhez az expediciohoz, az
bonusz jutalom. A feladat elvégzésére pedig mi volna jobb alkalom, mint csatlakozni
az épp toborzo Befogdkhoz egy ut erejéig, ahol aztan kozel lehet keriilni vezetdjiikhoz
¢s az esti tabortliz mellett, iszogatas kozben beszéltetni kicsit a témarol. ..

» Egy megerdszakolt elf lany: A Karethien-csalad mar néhany generacié ota kiszakadott

Sirenarbol és Erionban telepedett le, a csalad legijabb nemzedéke mar itt is sziiletett, s
atvett ezt-azt a helyi szokasokbol. Ennek megfelelden példaul az ifju, alig parszaz éves
elfek szeretnek szorakozni jarni emberek korében is népszerii helyekre. Egy ilyen
alkalom siilt el nagyon rosszul, amikor az emberre atszdmitva 17 évesnek
megfeleltethetd Lyesse Karethient a szorakozohely kozelében megerdszakoltak.
Szégyen ¢€s gyaldzat, heves indulatok, bossziivagy — az aktudlis csaladfé: Denelios
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Karethien igazsagot akar. A lany csak arra emlékszik, hogy az elkdvetd kb 1,80
magas, erds, valosziniileg ember férfi volt — ugyanakkor mikozben probalt ellendllni
¢s a ruhajaba kapott, megpillantott egy felvarrot (a Befogok jelét — ldsd feljebb). Az
egyetlen valamire valé6 nyom nyoman Denelios Karethien megbiz egy a csaladnak
korabban mar dolgozé kalandozdt, hogy épiiljon be a Befogdk kozé és deritse ki,
melyikiik volt a tettes — egy kozos Gt idGtartama pont elég lehet ehhez -, majd ha
visszatértek Erionba, segitsen elfogni a blinost.

Egy halalosan beteg 6regember: Csak két dolog biztos: a halal és az adok®™. Tudja ezt
jol az oreg Rion Vesrag is, akinek mesteremberként, erioni polgarként kijutott az
utobbibol, s most ugy tlinik, az elobbihez is kézel van mar. Nagyon beteg, a

hagyomanyos vilagi orvosok nem tudjak meggyo6gyitani fézeteikkel, a papokhoz meg
sem pénze, sem példas hitélete nincsen, igy kozel van mar a vég — hacsak nem jut
hozza egy nagyon kiilonleges gyogyszerhez. A Malbohaury (Bestidrium 148.0.) szarva
allitolag minden betegséget meggyogyit — nem véletleniil adjak 100 aranyért a beldle
késziilt gyogyszer adagjat. Ugyanakkor, ha valaki kozvetleniil a szarv eredeti
tulajdonosatol szerezné meg az alapanyagot, az meguszna ezt a megfizethetetlen
Osszeget. Nincs mas hatra, mint keresni valakit, aki elhozna neki egy ilyen szarvat...
Szerencsére egyetlen lednya: Eliza elkotelezett a segitségnyujtdsban és minden
kapcsolatat felhasznalva kideritette, hogy nemsokara indul egy csapat befog6, akiknek
a listajan szerepel a ritka kincs. Most mar csak egy jolelkli hds (vagy balek) kell, aki
csatlakozik a Befogdkhoz és szerez egy Malbohaury-szarvat, amit nem ad le, hanem
elhoz nekik (és mindezt persze a 100 arany toredékéért — mert az nem tudnak
megfizetni...).

Erion, Erion, te csodas?:

Az indul6 helyszin tehat Erion, ahol minden kalandozé egy kis bemelegitd mesélés és két
kaland kozti élet és ,,semmittevés” utdn megkapja az egyéni motivacios szalat a Befogdkhoz
valé csatlakozashoz. Ezek utan kovetkezik a ,,valogatd”: egy also-kozépkategorias fogado
viszonylag nagy udvaran veszik szemiigyre a jelenlegi Befogok a jelentkezdket és valogatjak
ki koziiliikk a legalkalmasabb jelolteket. Mivel a bevétel annyi fele oszlik, ahdnyan vannak,
nem vesznek fel akarkit — kisebb létszamu, elit csapatot akarnak.

Elényok:

Vadonjaro tapasztalat, leginkabb erddjaras, dzsungeljaras €s hegyjaras.
Nyomolvasas, csapdaallitas, vadaszat, lovaglas és/vagy kocsihajtas.

Lopakodas, rejt6zkodés, maszas, esés, ugras.

Magas Erd és/vagy Erzékelés.

fjaszatban valé magas fokii jartassag.

Szakértd fegyverhasznalat az alabbi fegyverek valamelyikére: lasszo, bola, dobohalo.
Sebesiilések ellatasaban valo jartassag (sebgyogyitas, herbalizmus, élettan).
Barmilyen a kiildetés sikeres teljesitéséhez hasznos magia hasznalatanak képessége.

Minden karakternek kell valamit villantania a tudasabol ahhoz, hogy bevegyék a Befogok
koz¢. Ehhez a puszta beszélgetés mellett kiilonféle teszteket, bemutatokat rogtondznek.
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Miutan megtortént a toborzas és a jatékos karakterek bekeriiltek a Befogdk kozé, még egy
napjuk van felszerelést beszerezni vagy barmit csinalni, aztan a kovetkezd reggelen ttnak
indul a tarsasag kelet felé.

Befogdk titon:

A 9 ,veteran Befogd” (ldsd lejjebb) és a frissen
csatlakozottak 3 kocsival indulnak utnak.
Mindharom viszonylag fiirgébb mozgast,
fordulékony, konnyli de erds épitésii szekér
specialis kerekekkel, amik jobban birjdk a rossz
utakat és ritkdn hasznalt osvényeket. Latszik
rajtuk, hogy direkt a ,terepjarasra” készittetett,
valdszinlileg nem tal olcsd konstrukciok,
melyeket darabonként kettd, szintén nem
szokvanyos 16 huz. Amerre a vadallatbefogdk jarnak, ritkdn vannak kiépitett utak, ezért
sziikségesek ezek a kiilonleges jarmiivek €s a valogatott, jo1 képzett lovak. A 3 kocsibol egy
ponyvaval fedett, ekhos szekér tipusu, a masik kettonek viszont a hatso része jokora ketreccé
van alakitva. Ezek koziil egyet a Mantikornak szdnnak, a masikat meg a Querdaknak. Tartalék

kerekek ¢€s tengelyek vannak, meg szerszdmok a javitashoz, ha valami gond lenne. Elég jol
felkésziilt a tarsasadg, de azért nem art a jatékos karaktereknek is annak lenni. A két ketreces
szekeret a két udvari ork: Altemor és Calendil hajtjak, az ekhdsat Gulford. ,,Satnya” Teron
Gulford mellett il a bakon, mindenki mas sajat l6val utazik. Trin Gorhan szorgalmazza, hogy
aki tud az sajat 16val j6jjon, de Altemor és Calendil mellé is felfér még egy-egy utas, ha valaki
nem tudna lovagolni vagy nem lenne lova.

A taj a Sheral 1abanal ugyan gydnyori, de a dzsungel maga a ,,Z51d Pokol”®. Meleg van, ami
a magas paratartalom miatt még rosszabb, az ember a 35 fokot is 40-nek érzi. A vadon
rengeteg vesz€lyt rejt, és ezek koziil a legkevésbé problémasak az olyan nyilvanvald
veszélyek, mint pl a vadasz6 nagymacskak. A betegségeket terjeszté szunyogok, a mérgezd
marasu kigyok, pokok €s egyéb aprobb joszagok sokszor sokkalta veszélyesebbek egy éhes
jaguarnal. A veteran dzsungeljarok persze ismerik mar ezeket a veszélyeket és segithetnek a
kevésbé tapasztaltaknak, ugyanakkor néha még a veteranokat is érheti meglepetés. llyenkor
jonnek képbe a gyodgyitashoz értd karakterek, akikre igencsak nagy sziikség van. Maga az
utazas eléggé egyhangu lenne: meleg, izzadas, esd, még tobb meleg, még tobb izzadds — ezért
igyekeznek a Befogok legalabb a taborozasokat izgalmasabban eltolteni. Altemor és Calendil
pl elészeretettel tartanak ,,mini-viadalokat”® egy stirlin drotozott aréna-dobozban az Ut sordn
Osszeszedett apr6é harcosokkal. Ezt tobben is érdeklddve figyelik, akar fogadnak is ra, de
példaul ,,Balta”, az yllinori Arel-pap ellenzi a dolgot és elvonul. A ,,Féndk™ hagyja, hadd
szorakozzanak az emberei, és probalja csititani a konfliktusokat, de érzédik, hogy a veteran
tagok sem mind szeretik egymast, és ehhez a kdzeghez jonnek hozza a frissen csatlakozott
jatékos karakterek a maguk motivacioival — ez sok beszélgetésre ad lehetdséget este a tabortiiz
mellett.
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,Mini-viadalok” Altemorral és Calendillel: (fogadas altaldban 10 réztdl 1 eziistig)

kiizd6 felek: arany: | eredmény:

Fekete skorpio vs Oridsdarazs | 1,5:2 | A nagy méretii fekete skorpié az olloival elkapja
€s megeszi az Oridsdarazsat.

Fehér skorpi6 vs Oriasdarazs 2:1,2 | A kis méretli fehér skorpid sokaig csak menekiilni
probal, az oOridsdardzs tlinik esélyesebbnek, de
aztan a skorpionak sikeriil megszarnia és gyo6z.

Fekete pok vs Imadkozo saska | 1,5:2 | El6szor nem akarnak kezdeni semmit egymassal,
aztan a pok lassan betekeri a halojaval ellenfelét.

Barna pok vs Imadkozo6 saska | 1,5:2 | Az imadkozd saska tobbszor is elkapja a pokot,
egyre tobb 1abat szedi le mig nem marad neki,
aztdn meg megeszi.

Gekko vs Imadkozo saska 1,2:2 | A gekko siman elkapja €s megeszi.

Ori4sdarazs vs Imadkozo saska | 1,5 : 2 | Az oriasdarazs megszurja a fullinkjaval és nyer.

Szazlaba vs Imadkoz6 saska 2 :1,5 | Az imadkozo saska elkapja és kettéragja ellenfelét.

Szazlabu vs Oriasdarazs 2:15 | A szazlabi megharapja az Oriasdarazsat ami a
méregtdl elpusztul.

Tarantula vs Fehér skorpio 1,5:2 | A skorpi6 nyer, mert sikeriil megszurnia a pokot.

Szazlabu vs Fehér skorpid 1,5:2 | A skorpid nyer, mert az olldival lefogja a szazlabut
¢s igy sikeriil megszarnia.

A Befogok tagjai:

» Trin Gorhan — .Féndk”: 8. szintli yllinori sas (harcos). 1,78® 1ab magas, 72 font®

sulyu ember férfi. Barna szemi, sététbarna haji, bajuszos, sokat latott fickd. Tobb
jjaszversenyen is megfordult mar, nem egyszer végzett dobogds helyen. Alapvetéen
szereti ezt a vadonjaro életmodot, de az igazi remetelét azért nem vonzza, ha viszont a
varosokban enni-inni-szérakozni akar, akkor kell a pénz — ilyen okokbdl lett
vadallatbefogd. Yllinoriként Arelita, s ezt alapvetéen komolyan is veszi, noha tudja,
hogy Arel szabadsag-elvét sérti az, amit csindl. A vilag nem tokéletes, néha nehéz
dontéseket kell hozni — az 6 egyik nehéz dontése ez az életforma volt és az elvek
hataran tancolas. Szivesen beszél embereivel, de a multjarol nem szeret mindent
elmondani. (A ,,Néhany nagyon régi kard”-hoz kapcsolodo esetrél féleg nem.)

Rodmund Olarrn — ,Balta”: 6. szintii yllinori Arel-pap, Solyomkarom iranyzat
(Természet, Halal szféra). 1,85 1ab magas, 90 font sulyti ember férfi. SzOkésbarna
haji, korszakallas, tarran szarmazas, krani hatarvidéket megjart figura, aKi
csatabarddal harcol, mint a legtobb tarran, akik leginkdbb az yllinori medvék kozott
szolgalnak. O is tal van mar sok mindenen, Trinhez hasonloan egy kicsit kiégett. Arel

tobbszOr is megvonta mar téle a Nagy Arkdnumot, részben ezért, részben elvbdl a
tényleges befogd-munkdban nem vesz részt, csak tdmogatd szerepkorben van a
csapatban. Ha igazi harc van, segit, a sebesiiltek ellatdsaban szintén segédkezik, de
amikor vadallat-befogas van, ¢ csak fedez. Trint mar régota ismeri, leginkabb a hozza
fliz6d6 baratsaga tartja még a csapatban. Volt egy komoly szerelmi kapcsolata egy
Arel-papndvel, ami csunya veszekedésekkel ért véget, s amiota az exe megtudta, hogy
mit csinal éppen Rodmund, a viszony még rosszabb lett.
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Kartan Bal — ,.Feny6”: 6. szintii kotariai hegyivadasz (harcos). 1,81 1ab magas, 80 font
sulyti ember férfi. Egyszeri hegyi ember, aki jobban kiismeri magat a hegyen, mint a
varosban. Nagyon kedvel egy olcso, kicsit feny6- és gyanta-izli sorfélét, amivel sokat

piszkaljak tarsai, részben innen ered a beceneve. Részben meg onnan, hogy nagy
hegymaszo Iétére egyszer csinyan leesett egy feny6farol, ahova fogadasbol kellett
volna felmasznia.

Sebes” Tok: 7. szintli nomad harcos. 1,75 1ab magas, 70 font stlyt ember férfi.
Torzsébdl kiszakadott nomad a Pyarroni Allamszovetség déli  hatarvidékérdl.
Hontalan, akit nem szivesen fogadnak be sehol a Dulas miatt, de kivalé nyomolvaso és
lovasijasz, ezért a Befogok orommel befogadtak maguk kozé. Napcserzette bord,
fekete haju ficko, aki 6ltozkodésében nagyrészt elhagyta népe hagyomdnyait. Halk

szavl, az italt meg nem vetd, egyszerli ember, aki tud oriilni az élet aprd 6romeinek,
de néha elfogja a honvagy €és multja kisértd szellemei — olyankor magaba burkolozik
¢s még ritkabban sz6l. A Befogdk a csaladja lett, Fonok, Balta és Fenyd mellett a
legrégebbi tag, akinek az eldbbi harom olyan, mint ha a testvére lenne. Becenevét
részben a régi nomad nevébol kapta, ami kozosre forditva ,,Sebes Patak”-ot jelent,
részben pedig a testét boritod sok régi hegrol.

.Vasgyurd” Altemor: 6. Szintli harcos. 1,9 1ab magas, 105 font stilya udvari ork férfi.
Erenbdl szarmazik, ott katondskodott egy nemes ur bandériumaban, de ideje lejartaval
Erionba jott régi baratjaval és fegyvertarsaval: ,,Cupdk™ Calendillel. Sokaig

zsoldosként keresték a kenyeriiket, aztdn néhany uttal ezel6tt egy toborzas soran
felvételt nyertek a Befogok koz¢, s mivel erejilk hasznosnak bizonyult, 6k meg jol
kerestek ezzel a vadallatbefogdsdival, kolcsonds megelégedésre maradtak. A
,vasgyuro” nevet azért kapta, mert Calendillal rendszeresen vetélkednek erd és
batorsag terén, de egyszer csunyan alulmaradt egy vasraddal szemben, ezért
guanynévként ragadt ra ez az elnevezés.

»Cupak” Calendil: 6. szintii harcos. 1,9 1ab magas, 117 font sulya udvari ork férfi.
Altemor régi cimboriaja és olykor legnagyobb ellenfele: szeretik heccelni egymast,

fogadasokat kotni és versengeni egymadssal. Ritkan értenek egyet, de ez néha
szorakoztato tud lenni. Egyikiik sem az éles eszérdl ismert, de nem hiilyék €s nagyon
erosek. A ,,Cupak” nevet onnan kapta, hogy egyszer egy ivoversenyben alulmaradt
Altemorral szemben, de ugy bertgott, hogy a részben miatta kibontakozd kocsmai
verekedésben egy félig leragott csiilokkel kezdett el verekedni, majd masnap a
cupakkal a szajaban ébredt.

~Patak” Gulford: 6. szintli gladiator. 1,83 1ab magas, 90 font sulyt ember férfi.
Gladiatorkodott Yankarban, Abasziszban, a varosallamokban ¢és Erionban is, de
kezdett kioregedni, az oktatds nem vonzotta, ezért mas elfoglaltsag utdn nézett.
Testornek, majd zsoldosnak allt, végiil egy régi ismerdsével: ,,Satnya” Teronnal egyiitt
a Befogoknal kotott ki. Nem szamit még régi tagnak, ez lesz a harmadik utja neki.
Nevét onnan kapta, hogy a tobbiek eldtt képtelen huigyozni, s egyszer amikor e célbol
elment egy patakpartra, Altemor utanament, megijesztette, s mindez olyan jol sikertilt,
hogy beleesett a patakba épp oda, ahové addig a vizeletét eregette.

wSatnya” Teron: 7. Szintii tolvaj. 1,76 1ab magas, 70 font sulyu ember férfi. Gulfordot
még Yankarbol ismeri, ahol sokaig kiizdottek egy csapatban: Gulford gladiator és

7



Lord Nova: Befogok (M.A.G.U.S. kaland)

szamszerijasz szerepkorben is megfordult, Teron meg az egyik térvetd posztot toltdtte
be sokaig. Tolvajként sosem volt az az igazi zsebes fajta, csak felderitéként dolgozott
egy alvilagi szervezetnek, de a kapcsolat felbontasa okozta tobbek kozott azt is, hogy
j6 ideig torvetdskodnie kellett. Minden esetre nem az a fickd, akitdl nagyon félteni
kellene az erszényét az ember fidnak — mara alvilagi multjat hatrahagyva ,,j6 ttra tért”,
mar amennyire a vadallatbefogast annak lehet nevezni. Gulforddal Erionban
talalkozott ujra és egyiitt 1éptek be a Befogdk kozé. Becenevét onnan kapta, hogy
Calendil igy nevezte el alkata miatt, majd minden észérv és tiltakozas ellenére az
udvari ork addig hivta igy, mig a tobbiek is atvették és a név egyszertien rajta ragadt.

= _Néma” Flint: 7. szintli fejvadasz. 1,79 1ab magas, 80 font sulya ember férfi.
Zsoldosnak mondja magat, de tobbek szerint is inkabb amolyan alvildgi torokmetszd

lehetett eredetileg — minden esetre a multjardl nem beszél. Meg ami azt illeti, masrol
sem. O a csapat legcsendesebb, legsziikszavibb tagja. Allitasa szerint azért nem
besz¢él, mert nincs mit mondania. Szivesen meghallgat barkit, j6 hallgatosag
szOszatyarok szamara, de harapofogdval kell szinte mindent kihuzni beldle. Akcidban
ettdl fliggetleniil aktivan kommunikal annyit, amennyit kell, és elég j6 meglatasai
vannak. Becenevét is szlikszaviusaga miatt kapta.

Események:

Az égbe nyuld hegyek és lakoi:

Uton a célteriilet felé az elsé éles akcid a Malbohaury-vadaszat a Sheralon. Ez nem egy
egyszerii moka, mert a Malbohaury nagyon mozgékony ¢és hatalmasakat ugrik, rdadasul a
veszEly elso jelére elmenekiil. Néha ugyan nem menekiil el, de abban sincs sok kdszonet, mert
olyankor meg elemi erével indul meg tamadodja felé, hogy rohambol feloklelje — ami hegyi
terepen a szokasosnal is joval veszélyesebb. Mit lehet hat tenni, mint lopakodva-rejtézkodve
becserkészni, bekeriteni, majd egyetlen jol irdnyzott nyilvesszdvel leteriteni, gondolva arra,
hogy ha menekiilni prébal, akkor is mindenképpen legyen, aki ra tud 16ni. Mivel — részben
pont a kiilonleges szarva miatt, amitdl olyan értékes — immunis a mérgekre is, tényleg csak a
kivalo céllovészet €s a magia segithet. Emiatt viszont ez tényleg egy nagy odafigyelést €s jo
csapatmunkat igénylé feladat. (,, Egy haldlosan beteg oregember”-szal. A szarv nagyon
ertéekes, a Befogok nem szivesen adjak oda ingyen vagy aproért egy ismeretlen oregnek, nehéz
Oket meggydzni.)

Arnyéktalan arnyak a fak kozott:

A Malbohaury-vadaszat akar sikeres, akar nem, par napnal tobb id6t nem aldoznak ra, menni
kell tovabb. Ha tobb probalkozéas is elbukott, akkor ugyis felmentek a Malbohauryk a
magasabb részekre, oda meg jobb nem utdnuk menni — ha meg sikeres a vadaszat, akkor arra
bizony iszunk a tabortiiznél... Akarhogy is, nincs megallas, menni kell tovabb. Itt jon kdzbe
egy apro6 probléma: a dzsungelben sok minden lakik, ami nem szereti a hivatlan vendégeket —
a buzzgoblinok viszont igen, de csak jol atsiitve. Ezért is tamadnak ra tobbtucatnyian egy
alkalmas terepen elokészitett rajtaiitésben a Befogokra. A buzzgoblinok (Bestiarium 44.0.)
nem til kemény ellenfelek. Erejiik csak a meglepetésben és a 1étszamfolényben van, de ha
nagyon gyorsan hullanak és/vagy az ellenfeliik latvanyos és félelmetes magidkat hasznal,
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akkor inkabb elmenekiilnek. Annyit nem ér meg nekik par siilt elfszabast, hogy a torzs
vadaszainak java odavesszen. Ez a bdlcs belatds a szerencséje a Befogoknak, mert amugy 40-
50 buzzgoblin a mérgezett landzsaikkal, hajitodardaikkal, favocsoveikkel és nyilaikkal azért
lehet, hogy sok lenne. (Ez az elsé kotelez6 harc - érdekes lehet, hogy hogyan tudnak a
kiilonbozé JK-k és NJK-k egyiittmiikodni egy ilyen kényszerii, szorult helyzetben.)

Megérkezés a céltriiletre:

A célteriilet, ahol a Mantikort lattak, az egyik utols6 olyan pont, ahova elvezet a civilizaciot
jelentd, kocsival ugy-ahogy jarhato 6svény, amit az itteniek utnak cstufolnak. Ez pedig nem
mas, mint két apro ordani helydrség: az egyik a Réttuskd Cern - egy apro colopvar a sikabb
terepen, a masik pedig a Harg Garran, egy tanthegy — vagy inkabb tanuszikla (egykori
vulkan), amit épp kisebb er6ddé alakitanak. Ez bizony itt mar nem Godora, hanem a
nagybetlis Vadon, ami csak fehér (vagy zdld) folt a legtobb térképen. S hogy mit keresnek itt
az ordaniak? — Ez egy jo kérdés, amit viszont nem akarnak senki orrara kotni.

A Réttuské Cern 37 ordani fegyveresnek (2-szer 3*5 Langdr + 5 Fénix + 1 Pusztitd Ttiz Utjan
jaro és 1 utat még nem valasztott Tlizvarazslo) €s pont egy tucatnyi kiszolgald személyzetnek
ad otthont (49 f6 €l itt jelenleg Gsszesen). Az egész nem mas, mint egy jokora fiives tisztas
kozepén egy kis dombocskan allé lakotorony, mellette egy istallo meg egy gazdasagi épiilet,
amit egy gyilokjards colopfal vesz korbe, egy megerdsitett kétszarnyt kapuval. Nem egy nagy
szam a hely, régota van mar itt, de sokdig csak amolyan ,biintetdtelepként” hasznaltdk azok
szamara, akik nemkivanatosak lettek otthon Ordanban. A fontossdga azonban par éve
igencsak felértékelodott. Jelenlegi vezetdje Nobron Quinn primor, aki szivesen beszél a
Befogokkal altalanos témakrol és a Mantikorrdl is, csak arrol nem, hogy mit is keresnek Ok itt
tulajdonképpen.

A Harg Garran egy maganyos szikla a Rttusko Cerntdl délebbre, magasabb vidéken, a Sheral
alacsonyabb északi részein. Sokaig az orkok Hiiségesek torzsének Uldozok nemzetsége lakta
— egy olyan vadork portyazé nemzetség, akik még a kyrek Orwellaval vivott habortja idején
keveredtek ide, s az amugy ma mar Tongoridban €16 Hliségesek torzsétdl teljesen fliggetleniil
¢s elkiiloniilve, de Orwella hitén megmaradva tengették itt ¢letiiket. Az elmult évszdzadokban
az orkok két helyi vadember torzzsel hadakozgattak valtozo intenzitdssal: a Feketelabtiakkal
és a Véresszdjliakkal. Ez a két primitiv emberi torzs még az egykor errefelé is jelen 1évd
crantaiaktol eredeztethetd, de napjainkban csak csontbdl és borbdl épitett satrakban lako hegyi
vademberek gylilekezete, akik hol egymassal, hol az orkokkal harcolnak. Nem zavarnak sok
vizet, megtanultdk, hogy jobb félni az idegenektdl — erre a kdvetkeztetésre f0leg az ordaniak
miatt jutottak, akik par éve kiirtottdk az orkokat, mert volt valami fontos a fészkiikben.

A hely torténete roviden: az orkok sziklaja alatt volt egy elfeledett, egyiranyu, Osi térkapu
délre, a déli varosallamok teriiletére a Hatregas-hegységbe. Ezt az ordaiak keresték mar egy
ideje, s egy tlizvarazslo altal szervezett kalandozocsapat egy expedicid keretében meg is
talalta. Az orkokat kiflistolték onnan, s az ordaniak azota az ork lakosziklabol kisebb er6dot
épitettek ki, ami még ugyan épités alatt all, de helyi viszonyok mellett tobb, mint elég.
Haromszor annyian védik, mint a Réttuskod Cernt, félszaz munkas dolgozik rajta, és senkit
nem engednek a kozelébe. Az ottaniak parancsnoka Jeir Moress primor, aki altalanos
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témakrol is sokkal kevésbé szivesen beszélget, mint Réttusko-béli kollégaja, s azon van, hogy
a latogatok minél eldbb elhuzzanak innen. Az egész lényege minddssze az, hogy mivel Ordan
bevételének jelentds része szarmazik az észak-dél iranyu kereskedd 1t feletti uralombdl az
ordani hagonal (féleg a kereskedék megvamolasabol), ezért nem akarjak, hogy barki
megszerezhesse ezt a térkaput, aminek a haszndlata csokkenthetné az athaladd forgalmat.
Persze aki akar, most is elmehet térkapuval Erionbol pl Uj-Pyarronba, de minél tobb az ilyen
lehetdség, Ordannak anndl rosszabb, rdaddsul egy fix térkapu mindig bir stratégiai
jelentdséggel is. A jatékosoknak azonban alapvetden nincs ezekkel semmi dolga, ezeket csak
akkor tudhatjak meg, ha kinyomozzak — ami szintén nem feladatuk. Mindennek csak azért van
koze a Befogdkhoz, mert az informaci6 a Mantikorrol egy olyan munkastol szarmazik, aki
dolgozott Harg Garran ¢épitésén, am egy balesetben elvesztette egyik karjat, ezért
rokkantositottak és Ordanba kiildték — 6 azonban nem maradt ott, hanem inkabb Erionba
koltozott, ahol gyakran fordul meg egy kocsmaban, ahova a Befogdkat megbizd dzsad
arénatulajdonos egyik embere is szokott jarni. Ott hallotta a jo Juszuf a derék Alberto kicsit
kiszinezett torténetét a karja elvesztésérdl €s a Mantikorrdl, s innen indult ki az egész.

Minden legendanak van valami alapja:

Torténetesen tényleg €1 itt a hegyen egy Mantikor, alig fél napi gyalogutra a Harg Garrantol, s
egyszer megtamadott egy csapat eltévedt munkast. A Befogok kitartd kereséssel par nap alatt
meg is talaljak. Az elfogasdhoz komoly csapatmunka sziikséges, mert veszélyes egy bestia és
¢lve kell elfogni. Altemor és Calendil egykezes fegyver €és pajzs kombinaciojaval ,tankol”,
kozben a tobbiek falkataktika-szertien igyekeznek boldkat és dobohaldkat dobni ra, majd
johetnek a lasszok. Ha mar tobben fixen tartjak, akkor johetnek a kampos végli botok kihtizni
alola a labat, és 6sszekdtdzni minden végtagjat meg a szajat. (Legalabb is ez az alap terve az
NJK-knak, mert a Befogok egyetlen NJK mdgiahasznaloja, az Arel-pap a ndla részletezett
okok miatt nem vesz részt az elfogasaban, de ha a JK-k kitalalnak jobb tervet, természetesen
mehetnek az szerint.)

Visszaut:

Ha megvan a Mantikor, akkor nagy az 6rom. (Admennyiben volt ,,A Mantikor kincse” egyéni
motivacios szal, ugy megtalaljak a keresett targyat a barlangjaban). A Mantikor barlangjaban
talalnak egy rakas lim-lomot, ez a Mantikor ugyanis a helyben beszerezhetd ,kincsek™ koziil
volt kénytelen felhalmozni készletet az elmult 150 évben, igy olyanokat lehet taldlni nala,
mint pl: Feketelabtiak t6rzséb6l vald harcos szépen megmunkalt csontkése (értékei mint a
késnél leirtak az Els6 Torvénykonyv 343.0.-an, de -1 sebzés, mert csontbdl van). De van
Véresszajlak torzsébdl vald vadasz szépen faragott nyelli dardaja, Uldoz6k nemzetségébdl
szarmaz6 ork harcos baltdja, meg hasonld eszk6zok is. Ez azonban nem sokat szamit, mert
maga a Mantikor megvan, ami ér parszaz aranyat, ami még tucatnyi elfszabasu kozt elosztva
is sz€p pénz.

Querdak a kobon:

A visszattra maradt még a Querda-vadaszat. Elvileg mostanra az ekhos szekéren ott leledzik
mar par Malbohaury-szarv, az egyik ketreces kocsin pedig a bodité méreggel bedrogozott
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Mantikor csorgatja a nyalat, de a masik ketreces kocsi még iires. Ha sikeriilne bele par
Querdat pakolni, az nagyban megndvelné a kirdndulas bevételeit. Idefelé ostobasag lett volna
Querdara vadaszni, mert akkor lehet utana cipelni napokig tok foloslegesen, ilyenkor hazafelé
viszont, amikor az ut a legkozelebb kanyarog az Elatkozott Vidék széléhez — ott lehet ezt
megejteni. Ez sem egyszer(i dolog, mert a Querda kisebb falkakban vadaszik és elég erdsen
ellenall a mérgeknek, rdadasul elég intelligens ahhoz, hogy ne déljon be az egyszeriibb
csapdaknak. Itt az NJK-k a nyomolvasas + mérgezett nyilvesszék + dobohalok + amelyik
harapasi tdvolsagba ér azt meg kell 6lni kombdra eskiisznek, de a JK-k eléallhatnak jobb
oOtlettel. A magia itt is sokat segithet...

Véletlen talalkozas:

Ha kevés lenne a harc a jatékosoknak, akkor a kora este a dzsungelban utazas vagy a
taborverés utani 6rakban be lehet dobni azt, hogy a fold mintha {itemesen megdondiilne. A
kupakban-bogrékben is mintha fodrozddna a folyadék(e), s mindez lassan egyre erdsebben.
Mint ha valami kozeledne... Aztan egyszer csak megjelenik a Kékgyik (Bestiarium 125.0.).
Ez a bestia lényegében a M.A.G.U.S. T-Rexe, nyugodtan lehet tigy mesélni, mint a Jurassic
Parkban. (Ez megint egy olyan helyzet, ahol nem drt a csapatmunka...)

Az exek kisérto szelleme:

Mindezek utan optimalis esetben minden megvan és mehetnek a Befogdk vissza Erionba
learatni munkajuk j61 megérdemelt gytimdlcsét. Egy akadaly all mar csak eldttiik, amikor mar
Godora teriiletén vannak, kb egy napi utra Eriont6l: a Szabaditok. Ez a szitudci6 Rodmund
»Balta” Olarrn egyik rémalma: a harom Arel-papbdl allo szélsdséges, radikalis szabadsagparti
arelita alakulat vezetéje ugyanis az a Lauriel Almeira, akivel sokaig egyek voltak Arel ege
alatt. Nem konnyii szembenéznie élete szerelmével, raadasul van vele két masik Arel-pap is,
mindharman a Solyomsziv iranyzatbol (Természet, Lélek szféra). Raadasul nem nehéz
rajonni, hogy Haman Nevur az Lauriel 0j szerelme, Leon Vesrag meg az ifju tanitvanyuk (és
nem mellesleg annak az Eliza Vesragnak az egy szem hazulrol elment pici fia, aki elvileg az
egyik JK megbizoja. Ez egy ijjal és nyillal a kézben torténé bemutatkozds utan gyorsan
realizalhatd). A Szabaditok azt kovetelik, hogy a Befogok engedjék el a befogott allatokat,
ellenkez6 esetben Arel nevében A’frad meg ilyenek...

Egyéni motivacios szalak dolgai:

»A Mantikor kincse” és az ,,Egy haldlosan beteg Oregember” szal mar kifejtésre keriilt az
idaig leirtakban, a masik kettd azonban ezeknél kicsit §sszetettebb szal:

.Néhany nagyon régi kard”: Trin Gorhan természetesen tudja, honnan szerezte dket, csak nem
akarja elmondani, és esze agaban sincsen visszamenni arra a helyre. Maga a hely amtgy egy
sziget valahol a Corma-dina és az Imbre-dina ko6zott, Gorvik partjaitol keletre, ahol
embervadaszatokat tartanak. A torténet roviden, amit nem akar Trin Gorhan elmondani:
egyszer egy fogadoban megmérgezték, s nem tudja hdny nap utan egy hajo rakterében ébredt
megkotozve tobb hasonld sorsu alakkal egyiitt. Egy szigetre vitték Oket, ahol egy magat
Ramandonak nevezd jatékmester meg egy rakds nagyon hasonléan kinézd, megtermett,
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izmos, ranézésre gorviki-barbar félvér biztonsdgi 6r rendezésében kiilonleges vadéaszok
kiilonleges prédakra vadaszhattak'”. A prédak a kovetkezék voltak: Ibon és Soun — két erv
fejvadasz, Lamira — egy pyarroni ligynoknd, Grok — egy Darton-paplovag, Tera — egy krani
fejvadasz, Allinza — egy gorviki kettésiigynoknd, meg Lord Guran al Muron muroni fénemes
4 gyermeke. A vadaszat l1ényege az volt, hogy minden vad nyakéba tettek egy erszényt 100
arannyal, s a vad elejtésével ez a vadaszhoz keriilt. Ha a vad 7 napig tulélt, akkor 6 nyert.
Embertelen volt az egész, de végiil Soun, Lamira, 2 al Muron-gyerek és Trin talélték (agy,
hogy menekiilés kozben levadasztak a legtobb vaddszt) és Ramando tartotta a szavat a
szabalyokhoz, a 7 nap leteltével Gijra bemérgezték ¢s hajora tették ket — de elmehettek, azzal
a fenyegetéssel, hogy ha barkinek beszélnek az egészrél, akkor ki lesznek nyirva, mert
mindenhol vannak kapcsolataik. Trin Gorhan ezt hiszi is meg nem is, de nem akar
kockaztatni...

.Egy megerdszakolt elf 1any”: Lyesse Karethient egy 1,75 és 1,85 kozotti Befogd erdszakolta
meg — ,,Néma” Flint volt az. A mindig csendes fejvadasz egy sajat démonaival kiiszkodo
pszichopata, akit egyik kiildetése sordn egy Tharr-pap atokkal sujtott. Bar az atok mana-pont
nélkiil hangzott el, Flintre (akinek amugy persze nem ez az eredeti neve) hatassal volt. Elméje
lassan megbomlott, és kettds személyisége alakult ki. Az alap a csendes fejvadasz, a né¢ha
el6tord pedig egy sorozatgyilkos, aki tinédzserkoruk végén 1évé elfszabasu ndket erdszakol
majd 61 meg. Ember, félelf és elf ndk a célpontjai, az emberi 16-18 évesnek megfeleltethetd
kategoriabdl, de csakis a hosszu haju, széke, kék szemiiek, akiket a megerdszakolds utan sok
apré vagassal ritualisan kivéreztet, majd a sajat vériikb61l Tharr-szimbdolumot rajzol a hasukra.
13 aldozata volt eddig Erionban, azonban a hatosagok a radikalis Tharr-szektak szamlajara
irtdk a gyilkossagokat, akik tiltott voltuk okan nem igazan tudtak tiltakozni ez ellen. Lyesse
lett volna a 14. aldozat, de szerencséje volt, mert még az erdszakolas €s a kivéreztetés kozott
megzavartak a ,,Némat”, aki visszazdkkent alap énjére €s inkabb lelépett. ,,Néma” persze még
véletleniil sem besz¢él a problémajarol, a Befogok kozt azonban vannak nala hangosabb ¢€s
idiotabb tagok is, akik gyanusak lehetnek. Rdadasul mivel a ,,Néma” profi gyilkos, nyom meg
egyéb megint csak nincs, bizonyitani nem egyszert a blindsségét. Ez talan a legnehezebb szal
mind koziil, rdadasul van még itt egy aprosag. Mivel Denelios Karethien bolcs €s igazsagos
csaladfo, egy ovatos és viszonylag diszkrét megoldast valasztott a probléma megoldéasara, ami
megkertili a hatésagokat ¢és teret adhat az onbiraskodasnak, ha sikerrel jar. Van azonban neki

egy fia, aki Lyesse batyja, és ifjusaga okan forrofejlibb nala: 6 Silenior Karethion, aki atyjara
fittyet hanyva jelentette az esetet a Sereneydk egyik erioni tagjanak, aki erre egy haromfos
Sereneya-osztagot inditott a bosszl beteljesitésére. Az elf Bosszuallok a kaland barmely
pontjan megjelenhetnek, de javasolt megfeleld dramaturgiai pontot keresni a feltlinésiikre.

Az ¢ eljarasukat az alabbiak alapjan kellene elképzelni:

. oereneya: A bosszuallokat nevezik igy, kik az elf népet ért sérelmekért vesznek elégtételt.
Pdrhuzam hiizhaté Uwel szolgdival, kikkel mentalitasuk is egy csoppnyit hasonlé. Ok azok,
kik az emberek kozott is megalljak a helyiiket, hiszen gyakorta kell vegyiilniiik kozottiik.
Kalahordjukként Malliort tisztelik. Tobb emberi nyelvet elsajatitanak, s az emberi kultira
alapjai sem ismeretlenek elottiik. Felderitoik rendiiletleniil jarjak az elfek lakta vidékeket, s
mindazon helyeket, ahol az elfek kapcsolatba keriiltek a kiilvilag fajaival. Ahol sérelem éri
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népiiket kegyetleniil lecsapnak. Ok értesitik Oilant ha aquirok bukkanndnak fel valahol, s ha
orkkal taldlkozndnak, kérdés nélkiil 6lik meg. Ok az egyetlenek a Sirenarban é16 elfek koziil,
akik nem vetik meg kiszakadt tarsaikat, s talan még a félelfekkel is jo a viszonyuk. Titokzatos
harcosok ok, félik neviiket, hisz gyilkosokkeént tartja szamon oket a kiilvilag. Szo is essen rola,
valoban nem mellozi a fejvadaszok tudasat az ovék, de mindezek ellenére sem hidegvérii
gyilkosok. Lesbol sosem tamadnak, s mielott a Sereneya a bosszu célpontjara kirona a
biintetését, elsorolja neki az elkovetett biindket, sot még a biintetések koziil is valasztani
enged, mar ha az hajlandosagot mutat ez iranyba. )

Persze a Sereneyak nem haverkodni jonnek, minden eszkdzt bevetnek a biings megtalalasara
¢s megblintetésére, de ha lehet, akkor csak a biindst 6lik meg, mast nem. (Az elf lanyon tett
erOszaktevésért mar kijar a haldl, de elétte még azért éltében megszabaditjak himtagjatol egy
gyors ritualis kinzéas keretében a blinost, hogy legyen ideje szembesiilni biinével, annak
kovetkezményeivel, és megbanni tettét.) (Erdekes kérdés lehet a JK-k én NJK-k reakcidja itt
IS — az erre a szdlra felbérelt JK-t nem azzal biztik meg, hogy adja dt a biindst a
Sereneyaknak, lehet, hogy ez nem rossz megoldas, de attol még mission failed. A két ereni
udvari ork, Altemor és Calendil szarmazasukbol és neveltetésiikbol adodoan ellenséges lesz a
Sereneyakkal, és masok sem lesznek lelkesek a dologért. Foleg ugy, hogy bizonyiték nincsen.
Erdekes médon pont Trin Gorhan, akinek vezérként nem szabad hagynia az emberét veszni,
mivel yllinori saskeént sok elffel szolgalt egyiitt, beszéli a nyelviiket és szandékaikat is
megérti...)

Visszatérés Erionba:

Ha mindezek megtorténtek, mar tényleg nincs mas hatra, mint visszatérni a Varosok
Vérosaba, leadni a megszerzett javakat és beteljesiteni mindenkinek a maga kiildetését.

= A Mantikorért kerek 500 arany a jutalom, ami a kalandot tulélé JK ¢s NJK Befogok
kozott egyenld aranyban oszlik el.

= A Querdak esetében a kifejlett az mérettdl és allapottol fiiggéen 50-100 arany per
darab, a kolyok az 20-30 arany per darab.

= A Malbohaury-szarvak darabjaért 50 aranyat adnak.

= Az egyéni motivacios szalak pedig a kaland eleji megegyezés alapjan keriilnek
jutalmazésra.

Zaro gondolatok:

A legtobb helyen nem irtam jatéktechnikai dolgokat a kalandba, véleményem szerint ezeket a
rutinos mesélé ugyis maga alakitja a csapatara. Ahol irtam szintet az NJK-khoz, azok is csak
jelzés értékiiek és a kaland elején irt karakteralkotas 6-7. szintli JK-ihoz lettek beldve. A
kaland ennél alacsonyabb és magasabb szinten is miikoddképes lehet.

J6 mesélést és jO jatékot mindenkinek!
Tisztelettel: Lord Nova

2016.04.17.
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NJIK-k:

Erion:

Eliza Vesrag:

A haldoklé 6reg Rion Vesrag egyetlen lanya.
35 éves, koran megdzvegyiilt n6, akinek férje
katona volt, egyetlen fia pedig Arel hivasara
elment  otthonrdl,  hogy  Arel-papnak
ntanulhasson” a harc és természet urndjének
egy vandor csavarg6-papjatél. Szép nd, akihez
nem volt kegyes az élet — mar csak az apja van
neki, ha 6t is elvesziti egyetlen csaladtagja
sem marad, akivel tartja a kapcsolatot. Ezért is
tesz meg minden tdle telhet6t azért, hogy
taldljon valakit, aki hoz neki Malbohaury-
szarvat.

Trin Gorhan — ,,F6nok™:

Egykori yllinori sas, mara sokat latott
kalandozo, aki kicsit elfaradt mar a
vilagban. A Befogok vezetdje.

Rodmund Olarrn — ,,Balta”:

Y llinori szarmazast Arel-pap, aki hadildbon
all a vilaggal és 6nmagaval egyarant. Arellel
sem felh6tlen a viszonya...

Kartan Bal — ,,Feny6”:

Kotariai hegyivadasz, veteran Befogo.
Egyszerli ember, aki jobban kiismeri magat a
vadonban, mint a civilizacioban.
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,.Sebes” Tok

,,Patak” Gulford

,Vasgyaro” Altemor

,wdatnya” Teron

,Cupdk” Calendil

,Néma” Flint
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»Szabaditok”: (Arelitak)

Lauriel Almeira (nd) Haman Nevur Leon Vesrag

Sereneyak: (Mallioritak)

Hillioss Molivelar

Sienarion Eldaen

Selione Lyssaluna (n6) 6
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,rodalomjegyzék™:

(1) ,,Semmi sem biztos a vilagon, csak a halal és az ado.” (Benjamin Franklin 1789. november
13-an irta egy levélben Jean-Baptiste Leroy-nak)

(2) http://ericvandien.blogspot.hu/2010/04/godora-godora-te-csodas.html

(3) https://hu.wikipedia.org/wiki/Tr%C3%B3pusi_es%C5%91erd%C5%91

http://www.imdb.com/title/tt0078935/

http://www.imdb.com/title/tt2403021/

(4) https://www.youtube.com/watch?v=feyL rqdsilo

(5) Természetesen ynevi 1ab és ynevi font (1 ynevi lab=1 m, 1 ynevi font = 1 kg).

(6) https://www.youtube.com/watch?v=EEIjXeYMxRo0

(7) http://www.imdb.com/title/tt0107076/

8
https://www.google.hu/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&v
ed=0ahUKEwiVrOKY85bMAhXBnBoKHcXfAeqgQFggaMAA&url=http%3A%2F%2Fusers.
atw.hu%?2Fatlantisz%2Fmagus%2FFajok%2FAz_elf _nep.doc&usg=AFQjCNFkNv4UKSrIW
KXCwI020DU9Fe6jvA&sig2=7Qcu8Pthihb7KrcY0oWopw&bvm=bv.119745492,d.bGs

(9) Rudyard Kipling: A dzsungel konyve

,Hogy szdél a Dzsungel Torvénye?
El6szor Uss, aztan nyelvel.
Mar a meggondolatlansagodrol is megismerszik, hogy ember vagy.

De légy bdlcs.”®
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