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masodik jatékos karakterem volt el6szor csak ember faja ... és fejvadasz ... és toroni, tehat Iker. Akkor mar
rengeteg mesélés volt a hatam mogott és a legtobb megjelent regényt is olvastam. Nagy hatést tett rdim Geor
dar Khordak karaktere és a réla szo6l6 két regény (melyeket azonban forditott sorrendben olvastam el). Béar
megoldhat6 volt anélkiil is a jaték ilyen karakterrel, mindig nagyon reméltem, hogy egyszer megjelenik
majd hivatalosan is valami errél a kasztrol, klanrél, rendrél és szektérdl. Nem igy lett.

Amikor annak idején szerkeszt&je lettem tobb internetes oldalnak, amelyek szerepjatékkal és azon beliil a
M.A.G.US.-al foglalkoztak rengeteg rajongéi anyag ment at a kezem alatt. Jobbak és rosszabbak is
egyarant, de az egyik legkiemelked6bbnek a "98-as Ynev fejuaddszait tartottam. Nem utolsé sorban nagyon
oriiltem, hogy végre valahol érdemi statisztikdkat kapott és jatszhaté volt, igy otthon is szivesebben
alkalmaztam. Id6vel persze felttintek egyenetlenségek, amik inkdbb csiszolatlansdgoknak nevezhetek a
KKUK és az ETK kiilonbségei miatt, nem a szerz6 hibaja volt.

Tudnivald, hogy annak idején a Valhalla Paholy is tervezett egy kiilon kiegészit6t Lovagok és fejuadiszok
cimmel, amik sokunk szdmara taldn a két legfontosabb szereplGje a szerepjatékoknak. Ez nem valésult meg,
bar r4 utald jelek cikkek formdjaban voltak a Rtindkban és az interneten is. Elgondolkodtat6, hogy tekintve
a jelen cikk terjedelmét szinte minden kapcsolodé szervezetrdl és azok tagjairdl kijohetne egy hasonléan
b6séges anyag mostanra és egyiitt valéban kijonne egy vaskos kiegészit6re valo.

Toron Birodalma onmaga is sokat valtozott a M.A.G.U.S. sorsdnak alakuldsdval parhuzamosan. Nem
tisztem egyik verzi6 folott sem pélcat torni vagy réla véleményt alkotni, itt is igyekeztem minden forrast
objektivan figyelembe venni és Osszeilleszteni 6ket egy organikus egésszé. Azt tudnam csak hozzatenni a
kovetkez6khoz, hogy a szememben a kezdet kezdete 6ta a vords szinnel tarsitottam uralkodo jeleit, s
formadira, alakzataira nézve a rémai imperializmus és az orosz kommunizmus eszményképeit vegyitettem
Ossze képzeletben, a tdtongani kivané hézagokat pedig klasszikus fantasy elemekkel tapasztottam be.

El kell mondanom, hogy hasonléan a toérvénykoényv javaslatdhoz, a fejvadasz karaktert elsGsorban
tapasztaltabb jatékosoknak ajanlandm. Komoly moralis dontések meghozataldra késztet a kaszt, melyek
egyik-masika utan taldn maga a karakter sem az lesz, mint akinek elindult. Hattértudést is igényel a
jatékostol, s6t, hattérmunkat és akdr kozos elbeszélgetéseket a Kalandmesterrel (Toron, a kldn, vallas
kapcsan). A szovegben direkt meghagytam mésok dorgedelmeit arrél mennyire nehéz is jatékos
karakterként hasznélni a karaktert ... tulajdonképpen elrettentésnek.

En magam évekig kalandoztam szivesen ilyen karakterrel. Amikor nem jétszottam, akkor frtam réla és
tarsair6l. Persze, azok mas id6k voltak. Ennyi adat és informaci6é sem &llt rendelkezésiinkre a hatteréhez,
mint amennyit most elétek teritek le. Ez alapjan akar (komoly el6késziilettel a mesél6i oldalrdl) egy csapat
kiképzés alatt 1év6 Iker fejvadasz életttja is elképzelhetd, akar olyan ,rossz vérti” évfolyamokeé, akik kés6bb
kalandozokka valnak (és amilyenek mi voltunk a valésdgban annak idején). Biiszke vagyok rd, hogy ehhez
most minden eszkozt megadhatok nektek.

S a mod amivel teszem (multimédia hasznélata) remélem legaldbb akkora hatast tesz, mint annak idején
rank a ,hirtelen” rengeteg kiegészits, amelyek, mondhatni, hét b6 esztend6vel ajandékoztak meg minket.
Korédbban mar kisérleteztem hasonléval kalandmodulok terén (Vad vizek futdsa), de agy érzem, hogy
mostanra sokkal természetesebbnek hat az akkor kicsit el§remutatobb szandék (mert nyomtatasban hidba
bokodsz a linkekre ugyebar). Hogy j6 tton jarok e, csupan az olvasoéto itéletétdl fiigg.

Eztton szeretném megkoszonni a kozremtikodését Fekecs Mdténak, Szécsényi Dinielnek, Baranya Krisztindnak
és Magyar Gergelynek ismételten, akik lehetévé tették kiilonb6z6 moédokon a jelen kiegészit6 cikk
megsziiletését technikai oldalrél (gépelés, hattéranyagok, gytjtémunka, scannelés, illusztracid, vide6 vagas
stb.). Koszonom tovabba mindazoknak, akik az eltelt évtizedek folyaman hozzatettek az Ikrek szektajanak
orokségéhez tettekkel és szavakkal, igyekeztem ket felsorolni a Forrdsoknal a mii végén. S koszénom a
mindenkori jatékosoknak is, akikkel valaha egytitt kalandoztam és akikkel talan sohasem fogok, hogy
Osztonodztek a munkara. Gondolatban taldn minden Iker fejvadasz mellett ott leszek eztan kicsit.

Udvézlettel: az Amund
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A sors vetddéseinek kiilonds hullamai kézott valoszertitlennek tiinhet tisztem, hogy ()'sszegezzem és meglrizzem
mind eme tuddst észak egyik leghatalmasabb orgyilkos szektdjarol. Azonban lehetdségem és kepessegezm meg
vannak hozzd, ha Krad igazsdgot is ad hozzd. Sohasem jdrtam a Vildggerincen til, O-Pyarron és Uj-Pyarron
kozott élek, de taldn éppen ezért, a tavolsag adta objektivitasom teszi lehetévé, hogy minden kezem kozé kertilt
iratot, adatot és informdciét olyan alakzatba és formdiba rendezzek, hogy az az utdnunk kovetkezd generdcick
javdra vdlhassék. Teszem ezt 1igy, hogy nem sziilettem ember fajinak és szimomra idegen mindaz, amit
egymdssal tesznek odafent a régi nagy birodalmak orokdsei.

Lenyiigozott azonban az a sok titok és rejtély, amely ezt a szervezetet kériilveszi. Miota eldszor hallottam roluk
éreztem, hogy bdr ellenségként kezelenddk és rettegettek, mégis kiérdemlik azok tiszteletét, akik szembekeriilnek
veliik. Biineik azonosak eredményeikkel: Vérds Hadurakat gydztek le szembdl, fontos célpontokat tiintettek el
nyomtalanul. Azon kevesek, akik tilélték a veliik valo taldlkozdst és beszdamoltak réla kiilonds szinnel a
hangukban emlékeztek meg roluk. Fejvaddszokkal én is taldlkoztam mdr, Tharr messzire szakadt hiveivel is volt
modom dsszemérni hatalmamat ... az Ikrek azonban mdsok lehetnek.

Nincsenek hijdn az erényeknek, jollehet kivdlo mesterei szakmdjuknak, mely méreggel és hdtulrol valo
orgyilkossigot jelent. Kiildetésiiket azonban sokszor utolso lehelletiikig, mdskor egész klanjuk elvesztéséig
folytatjak. Eskiiszavuk legendds megkérddjelezhetetlensége északfolde mis vaddsztestvériségei folé emeli Oket, s a
forrasok megismerése utin 1igy gondolom, hogy még a klanok renegatjai is birjak azt a kiilénds erdt, amely a
szektdt ennyi emberdlton keresztiil megtartotta és felemelte. Az Ikrek szervezete éppuigy kidllta az idék probdjit,
amiképpen becsiiletiik is kikezdhetetlen.”

Phaethon Moonspell,
Krad felkent papja,
Larmaron hegység,

Curiosa Glacorus klastrom

Toron, a kiforrott kyr kulttra utolsé fellegvaranak
szerepében tetszelgs, velejéig romlott, kaotikus
birodalom kiilonos harcosok hazaja. Sokak szemében a
btin és a fert§ otthona, egyes északi gondolkodék odaig
mennek, hogy egyenesen minden rossz sziilGanyja.
Valészintileg nem nagyon valtozna a véleményik, ha
tudndk, milyen 6rdogi praktikdkat vetnek be, csakhogy
istenek adomanyozta testiiket kell6képpen megrontva
olyan dolgokra vegyék ra, hogy ellenszegiiljenek a neki
szabott rendeltetésnek. Ezen azonban mit sem kell
csodélkoznunk egy olyan allamban, ahol a torvényeket
boszorkdnymesterek  hozzak, és betartasukrol -
helyesebben be nem tartasukrdl - orgyilkos és tolvaj
klanok gondoskodnak. A fegyver itt hatalom, de csak ha
kell6 megfontoltsaggal és okosan hasznaljak.

Mindentitt sziikség van rajuk; Toron alighanem megbénulna, ha hirtelen eltinnének. A fejvadaszokrol
van sz6, akik minden intrika, cselszovés mogott ott dlnak uraik oldalan, legyen bar sz6 csalddok
egymads kozotti torzsalkoddsardl, orszagrombolé habortukrdl vagy kereskedelmi viszalyokrol. Jol
kiépitett szervezeteik mindentitt jelen vannak; a tolvajokkal ellentétben nem kell titokban tartaniuk
kilétiiket, csak ha erre kifejezett utasitast kapnak. Tarsadalmi megbecsiilésitk magas: ha jol végzik
dolgukat, szinte barmit kérhetnek megbiz6iktdl. A kiilonboz6 klanokat gyakorta kotik szerz&dések
vagy egyéb jellegti kotelékek a helyi hatalmassagokhoz. Titkos paktumok ezek, a legtobb ember nem
is tud réla, akinek pedig jo értesiilései vannak, altalaban elég bolcs ahhoz, hogy ne kivancsiskodjon
sokat. A fejvadaszok stlya és sziikségessége nyilvanvalova teszi, miért tartoznak a Pietor - Hiiség -
kasztba. Nincs olyan politikai, gazdasagi, tirsadalmi esemény, ahol ne lennének jelen. Megjegyezend6
viszont, hogy a kozhiedelemmel ellentétben nem minden toroni fejvadasz Iker is egyben. Szamtalan
mas klan tevékenykedik még az éridsa birodalomban, legfeljebb az Ikreknek a legrettegettebb a hiriik.
Barmilyen sok is a fejvaddsz az orszagban, azért nem kell minden jarékel6ben gyilkost gyanitani;
szdmuk nem csak az Ossznépességhez, hanem még a fegyverforgatokhoz képest is elenyészéen
csekély.
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Szokas bizonyos korokben, tekintettel tevékenységiik kiilonleges voltara, gy hivatkozni rajuk, mint a
Hetedik Kaszt tagjai. Ezzel persze nem szokas éIni, hiszen arra utalhat, hogy ¢k bizonyos értelemben a
tarsadalom tobbi osztilya folott allnak. Ez részben azonban igy is van, hiszen csak &6k lehetnek
képesek arra, hogy kezet emeljenek egy nalukndl magasabb rangti személyre megfelel$ juttatas és
fizetség ellenében, hogyha Eskiisz6 koti Sket kiildetésiik soran. Ezzel maguk a kldnok is évatosan
bannak, olykor azzal a tudattal fogadnak el egy-egy feladatot, hogy befejeztével a végrehajtot
magukra hagyjak és kivetik maguk koziil. Ez természetesen ritka, de Toron véres és viharos
torténelme soran nem példatlan.

A toroni Tkrek felfogasukban és torvényekben meglehetésen kozel allnak a Vértestvériséghez. Ok
azonban nem sajat érdekeiket, hanem hatalmas urakat szolgélnak: Toron félelmetes hirti boszorkany-
mestereit. A sotét varazslok szolgalatdban a klan tagjai sokféle tudasra szert tehetnek, korantsem
ritkasag kozottiik az olyan, aki magikus tulajdonsagu targyakat haszndl, de még az olyan sem, aki
maga is képes varazsolni. Az Ikrek uraikon kiviil senkinek nem engedelmeskednek, és a gyilkoldson
tal gyakran a test6r szerepét is ellatjak. Olthatatlan gytiloletet éreznek 6si ellenségeik, az Eszaki
Szovetség oldalan 4ll6 erigowi Embervadaszok klan iranyéaban.

L. video: https:;//youtu.be/hmb6odEZ5]Xo

Sollin Gavarro, a gianagi K6templom bettivetSjének titkositott jegyzetei a toroni gyilkosok eme
szektajarol:

,Bér sok feltevés, gyaniis hitelii torténet kering Eszak-Ynev egyik legszornyiibb hirii fejvaddsz szektdjanak
eredetérdl, biztosat mégsem dllithatunk. A legmegbizhatobb elméletek szerint a P.sz. XXII. szdzadban alapitotta
meg a szervezetet hdrom, az Eszaki Szovetség eqykori urait szolgdlo Embervadisz. A raveeni Rejtett
Feljegyzések wvaloban beszélnek az Erenben ekkortdjt zajlo Titkos Hdborirdl, és annak feltételezheto
végkimenetelérdl, s mds forrdsok is ezt az iddpontot jelolik meg néhdny 1ildozott északi potentit Toronba
érkezéséiil.

A magukat Ikreknek nevezo szekta elsd irdsos emlitése is a XXII.sz. végérol szarmazik, eqy toroni utazo, Sasil in
Khar emlékirataiban beszél Berron vdrurdnak testdreirdl, akik "...északi modra fogtik a feqyvert, s magukat
vérrel kototték eqymdshoz..."

Ez a fajta "vérségi kitelék" délen sem ismeretlen a kldnok kézétt, s ez is lehet a szekta nevének magyardzata; mds
vélemények szerint azonban 6k hdrman, a renegdtok voltak ikrek. Azt sem szabad figyelmen kiviil hagyni, hogy
Berron ma az Ikrek egyik leghatékonyabb kolostora.

Ha dsszevetjiik a szekta belso felépitését a kiemelkedobb északi Embervadisz klanok és csaladi orgyilkosszektik
szervezetével, sok parhuzamos vondst taldlunk, s ha mds nem is, ez mégis csak arra utal, hogy Toron rettegett
gyilkosai valoban a Szovetségtdl oroztik el tuddsukat. Ez a tudds azonban mdra mdr kordnt sem azonos a XXII.
szdzadbelivel. Nagyhatalmii uraik magidja, az 6shonos fejvaddszklanok praktikdi és a soétét birodalom bilvdnyai a
hosszii id6 alatt mind-mind ranyomtdk bélyegiiket a mdsfélezer éves miiltra visszatekintd szervezetre.

Mint mondtam az Ikrek szervezete, ha meguviltoztatva is, de északi mintdt kovet. Evre a megdllapitisra kizdrolag
a Birodalombol kicsempészett erettei Belsé Torvények toredékei alapjin lehet kévetkeztetni, és ez magdban
legalibbis hianyosnak mondhato.

Jelenlegi tuddsunk alapjin az lkrek kétféle hierarchiat kiilonboztetnek meg. EQyik a szervezet dllando belsd
rangsora, mely fontossigban mindig megel6zi, s6t meghatdrozza a mdsodikat, a kiildetésbelit. Ennek az élén a
Quassom, az Arny dll, aki az egész szekta munkdjdra feliigyel, s 6 szdmol be a csdszdrnak, illetdleg a
Boszorkanyerdd urainak a tevékenységiikrdl. Székhelye valahol Shulurban van.

Kiszivdrgott adatok alapjin a jelenlegi Quassom mindenben megfelel nevének, s a fent emlitetteken kiviil nincs
élé ember, vagy barmilyen mds fajzat, aki személyesen litta volna. Nevét ugyanigy homdly fedi, s feltételezhetd,
hogy legaldbb 300 esztendeje 6 a rettegett szervezet vezetdje.
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Kevésbé szavahihet forrdsok szerint létezik eqy mindenki feje folott létez6 Equassom, (Els6 Arny) is, aki nem
mds, mint az elsd, északrdl érkezett Ikrek egyike, a rend dsatyja. Ha ez igy van, az istenek mentsenek mindenkit a
vele valo taldlkozdstol. Ugyanez a forrds 1igy véli, ¢ egyike a Haldl Nagymestereinek. Hogy ez mennyiben lehet
igaz, ne avatkozzunk bele, oly dolgok ezek, melybe halando biintetlen nem avatkozhat.

Sorrendben a quassom alatt helyezkedik el a hdrom Eprimor (Legelsé Gyilkos), akik a Toron Birodalom keleti,
nyugati illetve kozépsd teriiletei szektdinak életét figyelik s iranyitjak az Eprima nevii tandcson keresztiil. Az 6
kilétiik is titkos, nem kizirt, hogy a Nemes Hdzak valamelyikénél kell bket keresni.

Az Eprima ald tartozik a kilenc Venor (Tisztelendd) dltal irdnyitott t6bbi tartomdnyi szekta, de feltételezhetd,
hogy léteznek titkos venorok és klinok is. Erre enged kdvetkeztetni, a csdszdri orgyilkosok, A Mortor
Iimperalisok léte is.

A hagyomdnyaikban és stilusukban is kiilonbézd szektik egyben kiképzdkozpontok is. Itt nevelik az dltaluk arra
érdemesnek tartott ifjakat is, fiiggetleniil azok tdrsadalmi helyzetétdl. Eldfordul, hogy kiilonbozd nemesi
"ajanldsokkal" érkeznek a kiképzdkolostorokba a leendd fejvadiszok. E mdgott természetesen a folyamatosan
forrongo és intrikald birodalom hdttérben zajlo sakklépéseit kell sejtentink.

Minden kolostorerdd két-két Magitort (Mester)-t is eltart. Ok a venorokkal azonos szinten dllnak a ranglétrin.
Ok készitik a fejvaddszok mdgikus eszkozeit, 6k vezetik a meditdciés gyakorlatokat, s ha mdr eleget tudnak a
gyilkolds miivészetérdl, ok vezetik be az arra érdemeseket az lkrek mdgikus tudomdnydba, melyet kiilon a
szamukra kisérleteztek ki a birodalom sotétlelkii boszorkdnyhercegei. Ebben a megtiszteltetésben csak igen
kevesen részesiilhetnek. Kizdrdlag azok, akik mdr nem egy sikeresen végrehajtott kiildetésben vettek részt és
elérték az Aggar (Parancsra Ol6) fokozatot. Tuddsban és tiszteletben felettiik dll a kolostorerdd fontos
Hdrmasa, akik csak akkor kezdenek foglalkozni az ifjui Agranar-okkal (Magokkal), ha a Ressir (Tanité) és az
Erressir méltonak taldlja rd 6ket. Ok hdrman a Pugomagitor (Térék Mestere), a Spamagitor (Kardok
Mestere) és a Venomagitor (Mérgek Mestere). A Spamagitorok egyben a kolostorerdddk vezetdi is.

Téliik kapjak meg a harc és a harc filozdfidjanak alapjait, ezdltal vilnak tobbé az egyszerii virosi gyilkosoknil, és
sok egyéb "dtlagos" fejvadiszndl. Eddigi ismereteink alapjan, barmily meglepd is, de elmondhatjuk az Ikrekrdl,
hogy nem vérengzd, csecsemdgyilkos vadallatok, mint azt sokfelé tartjak feldliik. Persze ha kell, gyerekeket is
falhoz vignak, s ha élnek, azt gyakran méreggel és hatulrdl, a lehetd leghatékonyabban teszik, de mindenben
kizdrolag megbizéik parancsainak és folotteseiknek engedelmeskednek.

Gorviki tarsaiktol eltéréen a gyilkolds szamukra nem jelent asztrilis élvezetet, pusztin tokéletesen és pontosan
végrehajtando feladatot. erre kitelezi Oket az engedelmesség és az Eskiiszo is, amirdl késobb részletesebben is
szolunk.

Misik fontos - és az északihoz hasonlé - a kiildetések soran alkalmazott hierarchia. Ez csak haromlépcsds.

A kiildetések vezetSje a primor ( elsé gyilkos). O dltaldban a belsé ranglétra legmagasabb fokdn dll6 fejvaddsz.
Utdana kovetkeznek az uque stera-k (oldalt dllok), akik a primor 1itjdt biztositjik és tdmogatjik. A fontosabb
kiildetésekben dltalaban mdgiahaszndlok, de az sem kizdrt, - a kiildetés fontossigatol és nehézségétol fiiggden -
hogy egyszerti Agranarok.

A csapat felderit6i és utévédei az "eqyszerti" kozkatondk a corron-ok (dldozdk). Altaldban 6k a bels6 hierarchia
legalacsonyabb fokdn dllo fejvaddszok, de feljegyeztek mir olyan esetet is amikor a sorlog-i Magitor is csak
corron volt és természetesen tudomdsunk van olyan kiildetésrdl is, amit eqyetlen Iker hajtott végre.

Az lkreket fegyverzetiik és harcmodoruk alapjin igen nehéz leleplezni. Igaz, hogy egyes szektik szivesen
haszndljak a rovid keresztvassal elldtott hosszii kardokat, akdr kétkezes harcban is, de ezt nem lehet dltaldnos
ismérvvé tenni. Ha egy lker felbukkan a Birodalmon kiviil, biztosak lehetiink benne, hogy Toron keze van a
dologban. Olyan lker, aki a kldnjan kiviil tevékenykedik, ritka mint a fehér hollo. Megvdlthatjak ugyan magukat
a klan tovdbbi szolgdlata alol, valami egészen komoly kiildetéssel, ha Eskiiszavuk erre kételezi Oket, vagy
feloldhato ellentétbe keriiltek a klannal. Azok a feladatok, amelyekkel ilyenkor bizzdk meg Oket, szamukra
dltaldban az utolsé is. Ha mégis tilélik, szabadon tdvozhatnak.
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Ha valamelyikiik megszokik, vagy székni kényszeriil, kikeriil a klan biztonsdgot nyiijto védelme aldl, s ha az
dltala elkdvetett sérelem megkdveteli, sajat tdrsai erednek a nyomdba.

Emlitettiik mdr, hogy a Birodalom hagyomdnyai és istenei is érezhetd hatdssal voltak a szervezetre. Toron
bonyolult panteonja és kyr alapokon nyugvd mitologidja, szimbolumrendszere kiilon értekezést igényelne, dm
ehelyiitt csak arra térhetiink ki (véviden), ami az lkreket kozvetleniil is érinti. Hogy milyen isteneket hisznek e
rettegett szekta tagjai? Sokfélét. A kozéps6 tartomdnyokban dltaldban Tharrt. Ot tisztelik példdul a Mortor
Imperalisok is, de eléfordul, hogy egy kolostorerédben Sogronnak emelnek oltirt.

A kozponti teriiletektdl tavolabb mdr mds a helyzet. A kyr istenek 6vo
szerepét tobbnyire a toroni hekkdk (bdlvdanyok) veszik dt. Ok afféle
félistenek, azok megtestesiilései, részben a kyr istenek fattyai, részint
nagyhatalmi  harcosok, wvardzslok, gyogyitok kovekbe, tavakba,
erddkbe, szelekbe, targyakba, élolényekbe koltozott lelkei. Szamuk
kozelebbrdl meghatdrozhatatlan, hatalmuk és feladatuk mds és mds,
csakugy mint az emberekhez, kyrekhez és eqyéb teremtményekhez valo
viszonyuk. Toroni felfogds szerint barminek lehet hekkdja, illetve
barmi bizonyulhat hekkdnak, vagy lakhelyének.

Az Ikrek kozott Horab, Ilho-mantari és Raona kultusza divik
leginkdbb, de mint mondottam jobbdira a keleti és nyugati
tartomdnyokban. Horab, az Arnyékba Koltézott Ur az egyik
legnépszeriibb, - elgondolkodtato, hogy a Sasil-féle leirdsban Berron
vdrurdnak egyik "északi" testére Orrabi néven szerepel - Ilho-
mantari, a Csendet Vigydzo, a Biztos Kezii Holgy és Raona a
Halk Szerzetes, Tharr dllitélag holtan sziiletett gyermeke, a
Vakon Lito Kirdly.

Toroni elit fejoadasz, Morgena hiti

Az Eskiiszo egy rdvid fogadalom, amit az Iker fennhangon, akdr egyediil, akdr tdrsasigban - nem ritkdn
tinnepélyes keretek kozott - mond el, belefoglalva istenének nevét, és magat a cselekményt, amit végre fog hajtani.
Ett6l semmi el nem tantorithatja és amig él - illetve amig Ikernek vallja magat - ezt minden kériilmények kozott,
akdrha az életébe is keriil végrehajtani igyekszik.

Az Eskiiszo az lkrek tradiciojinak fontos, ha nem legfontosabb részét képezi. Ez az ami jonéhdny mdsik,
"megudsdrolhato" szekta folé emeli Oket. Megbizhatosiguk és szavahihetdségiik zdloga. Az olyan lker amelyik
megszegi a szavit, nem mélté a tovabbi bizalomra, s ha nem sikertil kikdszériilnie a csorbdt, az esetek nagy
tobbségében az életre sem.

Le kell szogezni, hogy az Ikrek szolgdlatait akdr mint testdr, akdr mint orgyilkos, csak igen kevesen tudjik
megfizetni, tehdt hacsak Eskiiszo, vagy mds kényszeritd koriilmény (ami igen valdsziniitlen) nem veszi rd Gket,
feltehetden csak befolydsos, nagyhatalmii urak kiséretében, udvartartisiban fedezhetjiik fel ket (mdr ha
észrevessziik eqydltaldn).

Az Ikrek hasznilta mdgidrol nagyon kevés ismeretiink van. Annak esélye pedig, hogy egy egykori fejvaddsz, aki
ma mint kalandozo jarja Ynev foldjeit és birtokaban van kolostorerddjiik mdgidjanak, szinte példa nélkiili. Ha
valaki mar annyi idot eltoltétt a sotét toroni bércek kozott mint fejvaddsz, hogy mélto lett a magikus hatalom
birtokldsdra, szinte soha nem adja fejét kalandozdsra.

Az amit az dltaluk birtokolt madgidrol meg lehet tudni, az homdlyos és bizonytalan. Feltehetéen birnak olyan
vardzslatos hatalommal, amellyel bériiket a kaméleonhoz hasonlatosan a kérnyezetiik szinéhez, mintizatihoz
képesek igazitani. A fogsigba esett vagy meggyilkolt Ikrek egyikén-mdsikan olyan magikus rajzolatokat fedeztek
fel, melyet az északi vardzshaszndalok nem tudtak azonositani. Ezeknek csak a létérdl van tudomdsunk,
mibenlétérdl vajmi kevés.

Ezen sorok papirra vetdje nem dllithatja magdrol, hogy mindentudo, s igy munkdmban hibik, eltérések, s ami
nem rajtam miilik természetesen kivételek is lehetségesek.”
Sollin Gavarro
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Mint a gianagi tekercsekbdl is kideriilt, olyan Iker, aki kalandozasra vetemedne elég kevés van.
Ko6szonhet6 ez annak, hogy a szekta meglehetSs biztonsagot és jolétet biztosit tagjainak. Egyes
er6dokben szdmukra szinte paradicsomi &llapotok véarjdk a veszélyes kiildetésekr6l megtéré
fejvadaszokat. A legdragabb ételek-italok, szeretG-mtivészeik a kynnhak, tancosok, kabitoszerek és a
romlottsdg megannyi tokélyre vitt csabitdsa kényezteti 6ket, hisz konnyen lehet, hogy a kovetkez6
kiildetés az utolso lesz.

Kynnha Egyes olvasataiban kynhha. Az ikrek szektdinak erddjeiben laké mesterszeret6k neve.
Jelentése: "kik 6nként adnak’.

Sok er6d kiilonboz6 szerektol teszi fliggévé gyilkosait, tgyhogy azok a sz6 szoros értelmében nem
tudnak élni kolostoruk nélkiil. Az ilyen fejvadaszok, ha nem jutnak id6rél id6re a specidlisan, olykor
magikus dton elSallitott ajzé-kabitoszeriikhoz, a kovetkezs, szamszertien is megjelenithet6 elvonasi
tiineteket szenvedik el: KE:-15; TE:-25; VE:-30; CE:-20.

Szigordan véve kalandozé lkret csak akkor jatszhatunk, ha a karakter valamilyen testéri vagy
orgyilkosi szerepkorben kovet egy kalandozét, aki jol (busdsan) megfizeti a fejvadasz szolgélatait. Ez
altalaban teljes ellatast jelent, plusz 5-15 arany/szint kifizetését havonta - altalaban a klannak, ritkabb
esetben maganak a fejvadasznak. Nagyon ritka az olyan eset, amikor egyéb médon (pl. kikényszeritett
vagy becstiletbeli Eskiiszovétel) egy Iker elkisér tavoli atjaira egy kalandozét. Ha a jatékos renegat
vagy "felszabaditott" Ikret jatszik, akkor tulajdonképpen "csak" egy toroni fejvadaszt személyesit meg,
az Iker nevet hivatalosan nem hasznalhatja. Iker létének, neveltetésének felfedezésére nincs sok esély.
Akad ugyan néhany kivétel, ezekr6l mindjart szot is ejtiink.

Toronban, akarcsak mashol Yneven véresen komolyan veszik a klankapcsolatokat. Két médja van
annak, hogy egy Iker elhagyja "neveldit".

A felszabaditast akkor engedélyezik, ha a tavozni kivané fejvadasz a késGbbiekben akar eddigi
ismereteivel, akar bosszuvédgydval nem darthat klanjanak. (Tcokéletesen kidolgozott eldtérténet) A
feltételeket mindig a klanok Magitorai vizsgaljdk ki és 6k dontenek a végrehajtand¢ feladatrol is. A
kilépni kivanok altalaban corronként kertilnek bevetésre egy veszélyes kiildetésben, naluk k3+2
szinttel magasabb Tsz.-U fejvaddszok tarsasdgaban, akik szigortan szemmel tartjdk az "arulét", s ha
kell helyben elégtételt is vesznek a tapasztalatlan corron hibaiért.
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Felszabaditast a Magitorok maximum 4. szintig rendelhetnek el, utdna a fejvaddsz mar olyan titkos
tudés birtokdba juthat, ami lehetetlenné teszi, hogy békés titon elhagyhassa a klant. Ilyen lehet egyes
speciélis harci stilusok vagy a mégia ismerete.

~Sohasem felejtiink, sohasem bocsatunk.” - az Ikrek hirhedett jelmondata

A klantdl megszoké Ikrek utan - minden esetben - sajat tarsai erednek, s szamithat ra, hogy barhol is
legyen megkeresik. Elete ett6l kezdve szakadatlan menekiilés lesz. (Minden Tsz-en egyszer
megprobaljak elkapni) Tsz.-énél k3 szinttel magasabb tarsai vetik magukat a nyomaba. S hogy még
jobban megkeseritsék a dolgat, alljon itt egy tabldzat a KM-eknek, néhany - a szokésben levo Iker
szamadra kellemetlen - titkos manipulaciérol:

01-60 semmi

61-75 a klan tulajdondban van a szokésben 1év6 Ikerrel targyszimpatidban 1év6 valami
76-85 a klan tulajdondban van a szokésben 1év6 Ikerrel vérszimpatidban 1év6 valami
86-95 a klan tulajdondban van a szokésben 16v6 Ikerrel tarsszimpéatidban 1év6 valaki
96-00 a szokevény valami altala nem ismert drog fligg6jévé valt a klannal toltott id6 alatt.

Az Ikrek szektajanak eredete

,,-Meg akarnak ¢lni, ismét.
-Igen, a két iker bossziivdgya mérgetetlen-randitotta vdlldt a shadd.- 1ij tdmogato, 1j hatalom utdn kutatnak...
Amely elég erds ahhoz, hogy segitse bossziijukat. A démonhordozéknak hatat forditva, egyetlen helyre mehetnek.
Lehajtottam a fejem.
-Shulurba mennek?
-Bizonyosan.
-Honnan tudsz ennyi mindent?
Ceriak arcan megrandult egy izom, s a shadd tiintetden hatat forditott.
-Egyszeriien. Ahogyan tudok a felhdkrd, a naprol - széles karmozdulat. - a rétekrdl...és a biizrdl, amely egykor
volt Kyridnkat eldrasztja.
-Tudtam rélad, tudtam da Cornasrdl, és a hozzdd hasonlokrdl is. - felém fordult, ajka taldnyos mosolyra nyilt -
Tekirdly vagy, vaddsz: csiszolt gyémdnt a kavicsok kozott.
Megiitkézve meredtem az elsére. Kiilonds és érthetetlen volt a viselkedése, s nem tudtam kévetni szdaguldo
gondolatait.
-Embervaddszok, zsoldosok, testdrok, haramidk... - folytatta Ceriak, meg sem virva, hogy mit felelek kiilonds
vdlaszdra.-Mindig is voltak hasonlok. Mindig is lesznek. De a te eréd nem veszhet el. Te dsszegyiijthetnéd bket.
-Osszegyilj...?
-Tanitanod kell dket-az eziisttel dtszott dreggis lobbanva fordult meg, majd felém indult. - sok kézottiik a kavics
és tormelék, de ha kitartoan keresel, taldlhatsz csiszolatlan gyémdntokat. Nem lesz egyszerti. Addig jejtdzz el,
mert az ikrek keresni fognak.
-Meg akarnak ¢lni - ismételtem halkan. Utolag visszagondolva, roppantul ostobdn viselkedtem.
Ceriak somolyogva bélintott.
-Tudom. De te vagy a legjobb, nemde? Te leqydzheted Oket. EQyuvalamire azonban szdamitanod kell: Shulur
tanitvanyokat nevel majd nekik.
(...)
-Tanitvinyokat szerzek, és visszatérek — suttogtam a kezeim kézétt tartott Twallnak. Harcot ldttam, se vége, se
hossza kiizdelmet, melynek egyik oldalan csupa Quassar és Quassom, mdsik oldaldn csupa-csupa Gor vicsorgott
a mdsikra.”

Eric van Dien: Utvesztd

Pyarron alapitasa el6tt két és félezer esztend&vel északon a Hatodik (Kéosz) Kor viharainak idejére
tehet6 az lkrek szektdjanak megalakuldsa. Majdnem szdz évvel azutdn, hogy Ryek démoni
paktumaira épiilt birodalma belekezdett 6nnén multjanak felszamolasaba hivtak életre a kiilonleges
felkészitéssel rendelkez6 mestergyilkosok kasztjat. A belviszalyban sokkal inkabb a fegyver szerepét
kaptak, de novekv6 hatalmuk elkertilhetetlenné tette, hogy idével tobbek lehessenek annal. Ekkor
sicariornak, lopakodénak, nevezték Sket.
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Ryek Démoncsaszara, I. Arsadhyr uralkodasa idején azonban szinte az utolsé szélig kipusztultak egy
merész és kilatastalan akcié soran. Odassyn Ceriak, az Elsé Shadd elfogasara kuldték el Sket, mely
konfliktus sordn tlint fel észak torténelmében egy Fekete Lobogé. A tdmadast taléls ikertestvérek
(Quassar és Quassom) Shulurba vitték tudasukat és a varazstargyat, sosem mulé gytlolettel gondolva
vissza harmadik testvériik vesztét okozé orgyilkosra, kinek neve Gor volt. Utébbit Ceriak északra
menekitette dithiik el6l és ezzel megalapozta a kovetkez6 évezredek arnyékhaboruinak két frontjat.

Az ikrek pedig elérve a Quiron-tenger partjat és elfogadva 4j uraikat a Hatalmasok képében tettiikkel
végrehajtottdk az aktust, amivel megteremtették Toron legendds szektdjanak hagyomanyait.
Ajandékuk 1j hazajuknak a Fekete Lobogd mellett az a hatalom volt, amit aztdn generaciékon &t
orokitettek Shulur orgyilkosai. A korfordulé bektszontésével mar kialakult az északi orszdgokban
miikodé Embervadaszok és a toroni érdekek oldaldn harcol6 Ikrek konfliktusa. Errél a fordulatrdl
azonban keveseknek volt és van tudomaésa az egykori résztvev6kon kiviil.

Az lkrek szektdjanak kialakulasat ezért szokds késébbi, valéban sorsfordité eseményekhez kotni,
amelyek valéban visszhangozzak a régi id6k eseményeit, mintha csak djra és djra jatszanak. A koznép
ritkdn 1at bele az arnyékhdborikba, s a tanult elmék is csak utélag szoktdk atlatni a torténelem
Osszefiiggéseit. Ezért volt kivételes és emlékezetes id6szak a ,Keserti ébredés”, amely utélag nyerte
csak el a II. orgyilkoshdboru titulusat. Jelent6sége révén népszerti gondolat hat azonositani ezt az

eseményt (is) az Ikrek szektajanak alapitdsaval.

A Psz.2099-2198 tart6 évszazadban egymadst érték a dobbenetes események. Az V. Zaszléhaboru
mindkét félnek borzalmas veszteségeket jelentett és a seregek elvonuldsa utdn sem csillapodtak a
kedélyek. A sérelmek begyogyitasara alkalmazott ,szemet-szemért” elv olyan leszdmoldssorozatot
inditott el, ami alapjaiban rengette meg az orgyilkosok vildgrendjét. Teljes klanok ttintek el, egymast
irtottdk ki, mindkét oldalon. A belviszély tetSpontja V. Ashgarryr csaszar meggyilkoldsa volt a
birodalmi jatékok soran. Ebben az id6ben ttint fel és terjedt el a Toroni pokol nevii méreg is. Az utols6
szalig kifrtott Kyssak klan hagyomanya ezutan felttint a toron fejvadaszainak korében is.

Ett6l az id6tél fogva rebesgették a Haldl Nagymestereinek létezését is az alvilagi testvériségek.
Bizonyos, hogy északrél két embervadasz (a monda szerint ikertestvérek) lépték at Toron hatérat és
ajanlottak kardjukat és tuddsukat a boszorkanyhercegeknek. Egyesek azt suttogjak azéta is, hogy az
Erm Roncas klanbdl szarmaztak és annak gyokértetovalasat viselték magukon. Tény, hogy ezutan a
vészterhes korszak utan hoztdk létre északon a Szovedéket (olykor Szovétneknek is nevezik), mely
révén dsszehangoltabb lett az Embervadasz klanok tevékenysége is.
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Keveset tudunk ezekr6l az orgyilkoshdboriakrél. Csak a nagyobb vilagi események arnyékaibol
olvashatjuk ki legtobbszor az igazsagot veliik kapcsolatban. Tudvalevs, hogy amikor nem egymassal
harcolnak Toron és a Szovetség klanjai, akkor hataraikon beliil keresnek ellenfelet maguknak: P.sz.
XXXI. szazadban a ,Szakadas ideje” sordn példdul Doran zsoldjaba keriilt a Néma Hang
embervadasz klanja, a P.sz. 3680-as években pedig az Tkrek tizték el 6shazajukbol az Arnyvadaszokat.
Taldn minden istenfél6 ynevi érdeke, hogy a teljes igazsag a fejvadaszok kozotti harcokrdl soha ne
kertiljon napvilagra ...

II. video: https://youtu.be/4 1s¢IFKYZA

Az Ikrek kiképzése

"Mikor megengedték, hogy levegye a szemérdl a kenddt, dlmos, krankotdl biizlé banydszfalut litott maga eldtt,
fasult lakoi kedvszegetten bandukoltak egyetlen hosszii utcdjdn. Am a ldtszat csalt; mert ezen a telepiilésen
mindenki - a boszorkanyurak tigynéke volt, s a mélybe nyild tarndk és vdgatok iitvesztlje nem egyszerii
ércbanyat rejtett, hanem Bhoraka legendds, foldalatti virosdt, az Ikrek fejvaddsz szektdjanak titkos fellegudrdt és
kiképzokézpontjdt."

Raoul Renier - Acél és oroszlin

Az Ikrek a soraikba szinte minden moédon keresnek djabb tagokat. Els6sorban rabszolgak koziil
valogatnak, lecstszott kyr nemesek gyerekeit gyftjtik, arvahdzakat jarnak vagy tartanak fent, de
szamtizott északi ifjak, katonaszokevények és sokan masok gyarapitjak évrél évre a soraikat, hogy
legyen mibél rostalniuk. J6 kapcsolatot tartanak fent igy a Lancbaratokkal is (sok kozos akciét
szerveznek), de egészen szoros viszonyt dpolnak egyes klanok Fekete Lobogos szovetségesiikkel,
Enoszuke Birodalmaval is, aminek révén a kényesebb tiadlani kiildetésekre készitik fel a tagjaikat. Ez
alapjan elmondhat6, hogy igen nagy diverzitas van kozottiik, kordbban még az is el6fordult inhumén
fajtak is felttintek kozottiik, ez azonban az utolsé Zaszl6habora 6ta valamelyest ritkult. A cél minden
esetben, hogy a jeldltek j6l formalhatéak legyenek a Magitorok kezében fegyverré, elszakitva Sket régi
vilaguktol és annak értékeitdl, tjat adva nekik.

A szekta minden kozpontja egyben egy titkos toborzé- és kiképzé&hely is a beavatdsra varok szamara.
Pontos helyiik titkos és elarulasat haldlnal is rosszabb végzettel biintetik azok szamara, akik egyszer
mar atlépték a kapujat életiikben. A kordbban bemutatott moédszerekkel folyik a tanitvanyok
atformalasa olyan fegyverré, amire a szekta, a klan, s majdan a birodalom is biiszke lehet. Ezeken a
helyeken nincs olyan 1élek, aki ne birna a gyilkolas mtivészetét.

Kezdetben a harcot foldalatti vagy kivancsi szemek el6l magasba rejtett edz&termekben sajétitjak el.
Az edzések végén kegyetlen probatételekkel minden alkalommal, mar az alacsonyabb rangtak kozott
is, csak élet-halal harcot ismerve el. A novendékek egy életre megtanuljak tisztelni azt a tenyérnyi
magassagli porondot, ahonnan két kiizd6 koziil csak az egyikiik tdvozhat élve. A vesztes &ltalaban
holtan, vagy egy életre megnyomoritva szolgalja tovabb a szektat (a legkozelebbi Tharr szertartasig,
ahol dldozat lesz).

A Kkornyezetiiket is felhaszndljak a kiképzés el6rahaladtdval, s ekkor mar olyan képességek
birtokédban, amivel a toroniak nagy része sohasem. Ujabb probatételek kovetkeznek, amelyeknek célja,
hogy a megtanult képességek, képzettségek és diszciplindk mellett mindenkori helytiket is
megtanuljdk a hierarchidban. Erejiiket és hatalmukat nem hasznalhatjak fel a tarsadalom azon rétegei
ellenében, akik felettiik allnak a kasztrendszerben. Ennek ugyanis, épptgy, mint minden sikertelen
kiildetésnek, altalaban halal, csonkolas és dldozatszerep a biintetése (népszerti dolog egyes klanoknal,
hogy a bukott tanoncot szabadon engedik és a tarsait a nyomukba kiildik vadédszni).

Az ilyen kozosségekben egy id6 utan kotelezben kialakul a versengés és az intrikalds a megmaradtak
kozott. A Magitorok tudjdk, hogy ez j6 és igyekszenek ki is hasznalni ezt. Rostalnak és kinoznak,
jutalmaznak és kiemelnek ahogyan egyre csak forgatjdk a htisdardlét benne a novendékekkel.
Mindamellett szem el6tt tartjak, hogy engedelmes ,fegyvereket” neveljenek, akiket viszont monden
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' esetben kot az Eskiisz6. Lehet valaki tehetséges,
eredményes és alkalmas, de hogyha alkalmatlan a klan
torvényeit elfogadni maga folott és betartani a
kiildetések veszedelmei kozott.

Képességeiket aztdn a tarsadalom mas rétegeivel
kozosen elvegyiilve is kamatoztathatjak. Egytutt
gyakorolhatnak az  Ezist Kard Bajnokaival,
vivotermekbe és aréndkba szivarognak be, hogyha kell
és lehet (amennyiben a klannak el6nye és érdeke a
részvételiik). Emellett vérndszokon is bizonyithatjak
talpraesettségiiket nemtdl fiiggetleniil. Elmondhato,
hogy kiképzésiik ezen pontjan Kkifejezetten vilagi
nevelést kapnak és bar ekkor sem szakadnak el a
Geo it Khovdals, a Ko, Egd ' Ther klanhaztol, tovabb erésodhet erkolesi érzékiik.

Léassuk mi is lehet az, ami miatt az Ikreket nem engedik békés tton tavozni a klanjuktdl a 4. szint
elérése utan.

Ezutan kovetkezik a legfontosabb probatételitk, ami igazi vizvalaszt6. Klanonként ugyan eltérd,
mindenhol egyazon vizsga méri le a novendékek érettségét. Az egyik ilyen jellemz&bb, melyben tobb
klan is osztozik, egy Ediomad fovenyén megfeneklett 6si 6ceanjaré hajé aquirokkal nytizsgé
gyomrdban végigverekedni magukat, tobb napot eltolteni itt minden felszerelés nélkil. Ez a
tanoncokban mindig maradandé nyomokat hagy és sikerességiik, eredményiik meghatarozza majd a
Magitorok szamadra, hogyan is folytassak a jelolt kiképzését.

A kolostorer6dokben é4llandéan folyik a fejvaddszok tudasanak csiszolasa, tokéletesitése. Az 5. szintig
ez nem is kiilonbozik szamottevéen mas klanok tanitdsait6l. Folytonos bevetéseken és gyakorlatokon
sajatitjdk el a minél hatékonyabb gyilkolds tudomanyat. Az 5. szinten avatjak be 6ket abba a rituélis
mozdulatsorba, ami az Ikrek 6si iskolajanak sajatja és amivel a Hatbasztiras igazan hatékonnyé valik.
(Természetesen mds szektdk is birnak ezzel a képességgel, de ez a szent mozdulatsor mindentitt mds és mds és
persze szigorian titkos.) Valasztoviz ez a szint mdas szempontbdl is (pl. pszi Mf., Tetszhalal).

Thaner-sys Az lkrek szektdjanak egyik meditaciés gyakorlata. Eredete a Kyr Pusztitok mantraiig
nytlnak vissza, melyeket nehéz helyzetben, halallal kecsegteté csata el6tt és lelki nyugalmuk
visszaszerzéséért mondanak. Példak a meditacids szovegekre:
, Ag vagyok, szélben hajlé // K& vagyok, vizbe hullé // Porszem vagyok, libbend // Ki sokd gyiilol, elfelejt szeretni
is.”

... Az €élet dlom, az dlom haldl, a haldl meguvdltds, a megudltds élet ...”
, Eloltom a gyertydt. Lehunyom a szemem. A sététben jobban litok. Hisz a lelkembe nézek. Es az dlom elragad.”
Egyszerti gyakorlat. A lélek felébred &ltala, radobben 6nmaga halhatatlansédgara, és szemébe kacag az
elmuldsnak. Legaldbbis elméletben.

Ekkor kezdik el a meditaciés gyakorlatokat a Magitorok vezetésével, illetve kivalasztjak azokat, akik a
késtbbiekben képesek lesznek a mégia alkalmazasara. (minimum Intelligencia:17; Akaraters:15;
Asztral:15) Amennyiben a Magitorok a harc 6svényére szanjak 6ket: a meditaciés gyakorlatok soran
minden Iker szintenkénti HM-ja 12-re nd, viszont képzettségeiket nem tudjik az eddigiekhez
hasonléan fejleszteni, csak 3Kp-t kapnak szintenként.

Szélsdséges esetben, hogyha tulajdonsdgaik nem tennék lehetévé, de a Magitorok észrevétele szerint a klin dltal
tisztelt isten kivdlasztottjai, kiilonleges felkészitéssel és testiik dtalakitdssal (hasonlatosan a Kobrik hilvarjaihoz)
alkalmassd teszik Oket a fejvadiszmdgia haszndlatira. Ez jatéktechnikailag annyit tesz, hogy lemondanak eqy
szint meglépésétdl (a tulajdonsigndvelés ekkor is jir) és a boszorkanymesterekhez hasonloan kapnak ezentil
mana pontokat (7 Mp/Tsz; naponta egyszer képesek Hatalom Italdval visszanyerni Oket) és elesnek minden
késébb kaphato fejvaddsz képzettségiiktdl, ekkortol migiahasznilonak szamitanak majd (mintha vdltott kasztiak
lennének). Azonban fejvaddsz képességeik (sebzésbonusz, késébbi diszciplindk, szintlépés tabldzat) jarnak nekik.
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Varizslataikat a késébb részletezett modon sajdatithatjdk majd el, kinkeserves tanulds folyamdn, mely iddvel
elveszi emberi valojukat.

Harom ut all tehét az Ikrek el6tt a vizvalaszt6 vizsga letétele utan: fejlédjenek tovabb megszokott méd
szerint (ezek altalaban kiilorszagi kiildetésekre indulnak), a Vas Litanidja szerint kozeledjenek a
Pusztitok 6si atjghoz (6k az orszdg hatdrain beliil maradnak testérként, kiséréként és az er6dok
védelmére), illetve elmélyedjenek a szekta titkos hagyoményaiba, s a tapasztalati és szakralis magia
keverékeként magukba fogadjak a Quars gytjténéven ismert technikakat (ritkdbban szeréfi paktumot
is kotnek ekkor bizonyos klanokban).

A kiildetésekbdl visszatért, de sulyos sériilést szerzett szekta tagok éltaldban igyekeznek a klan javara
forditani tudasukat és tapasztalatukat Magitorként. Egeti ket a vagy, hogy ujra kiildetésre
indulhassanak, ez azonban nem mindig kovetkezik be. Emiatt érzett haragjuk is sokban tamogatja
6ket, hogy kell6 kegyetlenséggel viszonyuljanak a novendékekhez és még tobbet koveteljenek toliik.
Bar el6ttiik van a lehetéség, hogy elhagyjék a klant ezt nagyon ritkan vallaljak fel: maguk is tudjik,
hogy tarsaik sohasem engednék ket és a megszerzett titkokat kirajzani a nagyvildgba éllandé
fenyegetést jelentve ndluk. A fejvaddszok élete szinte minden esetben er&szakos véget ér ... a kérdés
csak, hogy barat vagy ellenség kezétdl.

A Klanok

Szektarol csak akkor beszéliink, ha az lkrek szervezetének egészérél van sz6. A Toron Birodalmon
beliil viszont tobb teriiletileg és hagyoményaikban is eltéré klant alkotnak. A bels6 felépitésiik viszont
azonos és az Eprima dontései mindéjiikre vonatkoznak, a titkos klanokra éppagy mint az ismertekre.
Az dsszes klant felsorolni felesleges, de dlljon itt néhdny példa, ezek alapjan a KM sajat maga is kredlhat 1ij Iker-
klanokat.

Hark klan
Miikédeési teriilete: Toron nyugati tartomanyai
Isteniik: Raona
Jelképiik: fehér kocsag
Jellegzetességiik: Sok gondot forditanak arra, hogy meglepjék ellenfeliiket. Gyorsan, a kiils6 szemléls
szamara meggondolatlannak t(iné médon tdmadnak. HM-jiikb6] szintenként 3-at KE-re forditanak.
Jellemzd méreg: Toroni pokol
Jellemzd fegyver v. stilus: rovid keresztvassal ellatott két hossztkard (bal kézben a révidebb)
Spamagitor: Exlon Gobeddar 12 sz. fejvaddsz/5. sz magiahasznalo
KE: 70; TE: 83; VE: 132; CE: 7 (fegyver nélkiil) Mp: 25

Hentor Ipsys klan

Miikddési teriilete: Toron kbzépsé tartomanyai

Isteniik: Tharr

Jelképiik: oll6it taré rak és két t6r

Jellegzetességiik: Kivalo harcosok, akar szemtol szemben is. Hm-jiikb6l 5-6t kitelesek szintenként TE-re
forditani

Jellemzd méreg: Toroni pokol
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Jellemzd feqyver v. stilus: A Hentor Ipsys tagjai rovidkard hossztusagu vékony, hajlékony téroket,
pugossokat hasznalnak (KE:12; TE:15; VE:14; seb: 1k6+1; tim:2 ) Nem a klan tagjai kezében - ideértve
mas lker-klanokat is - értékiik a térének felel meg.
Spamagitor: Kyran "Sebes" Dossh 11.sz. fejvadisz/ 4.sz. mdgiahaszndlo

KE: 57; TE: 90; VE: 130; CE: 7 (fegyver nélkiil) Mp: 20

Tor-nahh klan
Miikddési teriilet: Toron keleti tartomanyai
Isteniik: Tharr
Jelképiik: harom kigy6
Jellegzetességiik: El6szeretettel haszndlnak konnyt nyilpuskékat, ha tehetik messzir6l, leshelyrél végzik
el feladatukat, ennek megfeleléen a kozelharcban nem olyan jartasak. Hm-jiikbél szintenként 3-at CE-
jik fejlesztésére forditanak.
Jellemzd méreg: Baziliszkusz nyala; 5.szintli, azonnal hatd, rovid ideig tarté idegméreg. Hatasa
émelygés vagy teljes izomgorcs.
Jellemz6 fegyver: Konny nyilpuska, dobétérok
Spamagitor: Karynn Odo 12. sz. fejvaddsz/ 4. sz.mdgiahaszndlo
KE: 40; TE: 83; VE: 135,CE: 40 (fegyver nélkiil) Mp: 20

Egyéb klanok és jelképeik: Anybyr klan (siraly és kagyl6); a lakhassyni Mennes Verrytt (szarvasbogar);
Marakodok (eziistlagoss) a kozéps6 tartomanyokban és az Otvarosbeli Raonnaes (kék kigyok) keleten.
A Terrn klannak htiséggel tartoz6 Hajnaltér szekta mtikodési teriilete nem ismert.

Eskiisz6 Az lkrek htiségfogadalmanak elmaradhatatlan része, gyakorlatilag annak megpecsételése.
Nem ismert olyan eset, amely sordn egyetlen iker is megszegte volna eskiiszavat, ha a megbizéja nem
mentesitette annak el6tte ez aldl. Olyan tettekre, melyek tigynevezett ,fels6bb érdekeket” sérthetnek -
pl. a csdszari Dinasztia tagjai ellen irdnyulnak - az ikrek nem tehetnek fogadalmat.

Alljon itt példaul a csaszar orgyilkosainak htiségeskiije, a Morgulis Ortorum, amely (hasonléan a Kyr
Pusztitoktol 6rokolt meditacidés formuldkhoz) 6rzi a Birodalom szammisztikus babondit magaban:

, Eletiinket és vériinket
Ajanljuk fel csdszdrunkért
Anyaméhtdl a Vértengerig!
V4
Elpusztitom az ellenségeidet
Seregekkel tornek ellened
Magam leszek feqyvered!
, Vi
Arnyék vagyok haldlomig
Vagyok szivben tér
Csendes ajakkal szolgalunk!”

Klanok a Birodalmon beliil az Ikrek szektajan kiviil

Kddfivérek fejvaddszklin

A Régensi Haz kiilonleges fejvadaszai, akik amellett, hogy kittin6 fegyverforgatok, szamos specidlis
feladat elvégzésére is alkalmasak. Eveken keresztiil okitjdk Gket a szinjatszas, szemfényvesztés és
hazudozas mesterfogasaira, mig végiil szinte minden szerepiikben, dlcdjukban otthonosan mozognak.
Ha megdelel6en készitik nekik el6 a terepet, legfeljebb a magiahasznalok képesek naluk gyorsabb
atvaltozasra. Toron legtigyesebb kémei és tigynokei koziiliik kertilnek ki.

Lashguik fejvaddszklin

A Quiron-tenger északi partvidéken 1évé varosok orgyilkoscéheinek szovetsége. Hatszazotven
esztend6vel ezel6tt hivtak életre, a Vércsapolok nevii, hasonlé jellegli csoportosulés ellenstilyozasara,
csaszari rendeletre. Szazhusz éviikbe tellett, hogy a Vércsapoldkat véglegesen kiirtsak. Cserébe udvari
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kivéltsagokat kaptak, s az Ikrek utan 6k voltak az els6k, akik csdszéri parancsra hagytak el Toront; a
Vérosallamok egy rivalis kereskedelmi flottajat kiildték a tenger mélyére. Neviik jelentése: "S66kol".
Kizarolag Mortorokat képeznek.

Vérnyeldk fejvaddszklin

Tharr egyhdzanak magikus eszkdzokkel kitenyésztett orgyilkosai. Gyakran még sajat parancsoléik is
tartanak tolilk, ugyanis kizarélag egyetlen személynek engedelmeskednek. Altaldnos vélekedés
szerint mindannyian &riiltek. Innen csak NJK kertilhet ki.

Arnyvaddszok fejvaddszklin

Kegyvesztett és szamtizott szervezet, amely a P.sz. 3680-as években alulmaradt a Shulur utcain és
baltermeiben zajlé arnyékhaboriban az Ikrek szektdjaval szemben. A magukat nyiltan Morgena
kovetSinek vallé megmaradt orgyilkosok ezutdn kirajzottak Toron birodalmabdl, hogy megmentsék
hagyoményaikat ameddig lehet. Jellegzetes fegyveriik a paros fatyolpenge, amely ha nyilt harcban
kertil el6 valahol a kontinens barmelyik pontjan varhatd, hogy feltinik nyomaban néhdny az Ikrek
koziil is.

Mortor Imperialis

Kozvetleniil a csaszarnak tartoznak engedelmességgel és elszamolassal, a dinasztidhoz magukat
Eskiiszoval kotd fejvadédszok kiilonallé klanja. Rend szerint az lkrek szektajanak legjobbjai koziil
kertilnek ki a tagjai, de mas klanok kiemelkedd képességti fegyver- és magiaforgatoéi is kiérdemelhetik
a megtiszteltetést.

Corritesek fejoaddszkldin

Egyike a legrégebbi szervezeteknek. Szamukrol pontosat nem tudni, de nem olyan népesek, mint mas
klanok. Megbecsiilésiik kiemelkedd. Jobbara Toron keleti végeiben tevékenykednek, am Abaszisz
teriiletein is bukkantak mar rdjuk. Kozilik a kivalasztottak képesek magia alkalmazdsara, azok,
kiknek a vére a legtisztabb, s akik méltok ra, hogy beavatést nyerjenek. Ugy beszélik, vardzsukkal a
valdsag hatarmezsgyéjén egyensiilyoznak, s hol ebben a viladgban zart ajté varja Sket, ott keresnek egy
masik valésagot, amelyben azt nyitva lelik, s akkor lépnek vissza csak a mi vildgunkba, ha mér a
kiiszobén atjutottak.
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Ejenjdrok fejvaddszklin

Masik, igen régi multra visszatekint6 szekta. Eppugy kevéssé szamusak, miként az el6z6ben emlitett.
Az igazidn veszedelmesek szama koziiliik a harmincat sem éri el. Valahol Shulurban sejteni a
fészkiiket. Az éjszaka és a sotétség édestestvériiknek tlinik, kiemelkedetteik figyelemre mélté médon
mozognak a holdak alatt. Akadnak kozottiik, akik a mai napig sétdlni tudnak a holdfényen, vagy
lépcséként hasznaljak az éjszakat, ha csillagtalan s6tét borul rajuk.

Gyikok fejvaddszklin

Ezen fejvadaszrend egyike azoknak, kiknek léte csupan az elmult hdromszdz esztendében valt
nyilvanvaléva. Meglehet, ennek oha, hogy sokaig egy régi orgyilkosdinasztia tagjainak gondoltuk
6ket, olyannyira hasonlatosak a médszereik. Az Alebarissként ismert gyilkos szekta felmorzsolodott
Toron titkos habortiban, s maradékai Gj nevet valasztottak maguknak. Allitélag régi hagyomanyt
kovetnek. Vannak kozottiik, kiknek teste, akar a kamélonoké, alkalmazkodik kornyezetéhez. Erre
csakis mezitleniil képesek, 6lni viszont puszta kézzel is tudnak. Bériiket bonyolult tetovalasokkal
ékitik, melyek legtobbje magikus rajz.

Syttak fejvaddszklin

Tharrhoz kothet6ek, miként a Kodfivérek. A hagyomény, mit kdvetnek, valaha a hangmagia elemeit is
tartalmazhatta, mara mindez megkopott és elhalvanyult. Mindenesetre egyes kevert vérd tagjaik
sikerrel tudnak alkalmazni oly dalokat, mikkel béditani és gyengiteni képesek ellenfeleiket. Kiilon
emlitést érdemelnek hangszereik, melyek els6sorban fegyvereik elrejtésére szolgalnak, am dalaik
kiséretére éppugy megfelelnek.

Pillangdk fejvaddszklin

Ezen gyilkosok elsédleges célja a rejt6z6 démonfattyak és szerafistak felkutatdsa és elpusztitasa; Tharr
akarata szerint. A Haromfejli lélekérének szolgalé szervezet Gsei készitették allitélag az északi
démonbortoncket. Fegyvereiket a régidék démonvaddszainak mintdjara készitik, am akad ezen
kardok kozott olyan is, mi ezredéveket ttlélve mindmaig szolgalja Sket.

g — ‘% Kiviil a Birodalmon
A Karaleer képe

; A két szélsd ablak eqyszerre tort be. A folyoson dllok
|  eldszér szoborrd meredve figyelték, ahogy a két
arnyekbol sziiletett rém kétfeldl ront nekik. A két
oldalsé alakot azonnal levigtuk, még foldet sem ért a
testiik mikor a tébbire vetettiik magunkat. Testiiket
védve behdtriltak a szobiba melynek nyitott ajtajaban
fél tucat fegyveres tiint fel. Nem littam az arcukat,
nem is volt fontos, hogy lissam. Révidkardjaim
pengéi szemmel alig lathato gyorsasiggal metszettek
és wvdgtak. Alul keresztezddtek majd ivesen
folszaladtak, b6 vérpatak fakadt ahol a hiisba martak.
Midr nem én iranyitottam Cket, a beidegzddés,
formagyakorlatok végtelennek tiind ismétlései égették
be izmaimba a mozdulatokat mig a harc ondllo
reflexek jatékdva vdlt. Ellenfeleimnek val6jaban esélye
R o &) 7 sem volt. Nem éreztem irantuk haragot vagy diihdt,
_ L 9 / " nem is errél wvolt sz6. Fél szemmel oldalra
B o :’\,\ i f’f i pillantottam. Akdrmilyen jo harcosok is voltak
. eubb W . fakll Kemyronnak nem lehettek ellenfelei. Lagossa csapdsait
Gleh A Avrem, a Farkas. Renegat Tker. csupdn. fajdalmas horgések és felcsapo vérfolyamok
jelezték. Igazin elemében volt.”
John Castle: Lelkek

Egy kébor toronit, hacsak éppen nem allnak veliik habortban, ha nem is vérjak barhol tart karokkal,
legaldbbis megttirik, bar igaz baratokra valdszintileg nem tesz szert. Azt azonban meg kell
jegyezniink, hogy a Birodalom kérnyékén él6 népek, ideértve az Eszaki Szovetség egyes teriileteit is
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kiilonos tekintettel az Embervadaszokra, jol ismerik az Ikrek médszereit, fegyvereit, stilusat. Ha valaki
hosszabb id6t toltott Toronban, vagy a hataran, illetve rendelkezik fegyverismerettel 20% eséllyel
leplezhet le egy lkert, ismerhet fel tipikus Iker-fegyvereket. Ilyenkor nem valdszint, hogy egyediil
probélna meg feltartéztatni vagy kézrekeriteni. Az olyanokat, akik toroni akcentussal beszélnek és
tetovalasok ékitik arcukat, testiiket, Abasziszon kiviil szinte egész északon gyanidsan méregetnek, s
szerencsésnek mondhatjak magukat, ha tisztazédnak valahogy a vddak al6l. A toroniak északon csak
megtlrt vendégek, 1épten-nyomon elditéletekkel kell megkiizdeniiik, s ez sem konnyiti meg igazan a
karakterek helyzetét.

A klanon beliil

Kovetkezzen a belsé hierarchia leirasa, f6ként a KM-ek kedvéért, hiszen ezek jobbara NJK-k. Mivel
azonban magasabb szintli fejvaddszok is részt vehetnek a jatékban JK-ként, kérjik a
Kalandmestereket, nagyon figyeljenek oda rdjuk, ez nem lehet ajandék, ezért a sz6 szoros értelmében
meg kell szenvedniiik a jatékosoknak; kizarélag fejlédéssel juthatnak el erre a szintre (kalandozas
kozben, vagy a kolostorerdd altal megszabott feladatokat hajtjadk végre, de id6érél idére vissza kell
térnitik tanulni. A magiat semmilyen mas médon nem sajatithatjak el). Az 1-4 szint kozott kilépett
Ikrek kozonséges fejvadaszként jatszanak tovabb, a tobbieket koti a klan vasfegyelme és az
Eskiiszavuk.

A toroni fejvadaszklanok felépitése

Agranar 1-4. szintti fejvadasz

Aggar 5-x. szintli fejvadasz

Ressir 5. szint( fejvadasz

Erressir 6-7. szint( fejvadasz, illetve 7-x. szintii fejvadasz/magiahasznal6

Venomagitor 8-10. szintl fejvaddsz/magiahasznalo
Pugomagitor 8-10. szintti fejvaddsz/magiahasznalé
Spamagitor 12. szint(i fejvaddsz/magiahasznalé

Magitor 7-13. szintl varazsl6/boszorkdnymester
Venor 15. szintl fejvadasz/magiahasznalo
Eprimor 17. szint(i fejvaddsz/magiahasznalo
Quassom 20. szint( fejvadasz/magiahasznalé

Equassom 7

Corron Az ikrek szektajanak egy rendfokozata. Alacsonyabb rangu fejvadaszokat jeldlnek vele, akik
tetteikkel mar kiérdemelték, hogy bekeriilhessenek a kiilonleges felkészitést és elGismereteket kivano,
kiilorszéagi bevetésekre is.

Eprima Az eprimorok alkotta tandcs, melyen keresztiil az egy-egy tartomanyért felelds eprimorok
iranyitjak és 6sszehangoljak az Ikrek tevékenységét.

Eprimor 1. Els6 Gyilkos jelentésti sz6 az ikrek szektajanak hierarchidjaban. Szamuk hagyoményosan
harom, s mindegyikiik az ugyanennyi részre tagolt birodalmi szervezet egy-egy tartomanyaért felel6s.
Az eprima nev(i tandcson keresztiil irdnyitjdk és hangoljak 6ssze az lkrek tevékenységét. Kilétiik
titkos, személyazonossagukkal talan csak a szekta Arnynak (Quassom) nevezett egyszemélyi vezetsje
van tisztaban. Allitélag létezik még els6 arny, Equassom is, de tobbek szerint ez csak mendemonda. 2.
Eloljaré, parancsnok.

Equassom 1 Arnyékgazda, sotétben lakozé vezér; a toroni alvilagi szektdk vezéreinek kijaro,
hagyoményos megszolitas. 2 Az lkrek szektdjanak egyszemélyi vezetSje, a Quassom folott allo elsé
arny. Mas allitdsok szerint az illet§ nem mds, mint a Halal Otodik Nagymestere, s talan Hurabbal, az
Arnyékba koltozott Urral is kimutathaté a kapcsolata.
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Primor Fegyvernemtdl fiiggetlen, kozrendtiek viselete tiszti rang, mely a kyr nyelv "elsljaré" értelmi
szavara vezethetd vissza; Kozosre altalaban parancsnoknak forditjadk. A fejvaddsz-egységek élére
kiallitott fejvadészt illeti ezzel a ranggal.

Pugomagitor Térvivast oktaté mester a toroni fejvadasz-
klanokban.

Quassom Arnyék, atvitt értelemben homaélyban lappang6
fenyegetés, egyes forrasok szerint az lkrek szektajanak
mindenkori, egyszemélyi vezetSjét emlegetik igy. Az
Eprimorok felett all, valészintileg csak 6 van tisztdban
kilétiikkel. Egyes feltételezések szerint folotte csupan az
els6 arny - equassom - &ll

Quertor Kérdez6. Kiilonleges pozicié az lkrek szektain
beltl. Ez a tisztség csak a tapasztalt, gyakorta mar
fegyveres kiildetésektdl is visszavonult fejvadaszokat
illeti. Feladatuk az Ikrek rendhazaiba bebocsatast nyerék
kikérdezése, kifiirkészése. Nagy dontési jogkoriik
megengedi, hogy akar famorokat is visszautasithassanak,
ha azok a szokdsjoggal vagy az firott szabalyokkal
ellenkezé cselekedetekre probalndk megszerezni a
fejvadaszokat. Ezokbdl kittinen alkalmazhaték akar
komoly diplomaciai csatdrozasokban is.

Lassyr, az Am yékkarom,
az Ikrek thekszeli szektdjanak venora,
16. szinti fejvaddsz,
a Quars (Amwﬂdgia) beavatottia

Spamagitor 1. Kardvivast oktaté mester a toroni kldnok és testvériségek bels6 iskolaiban. 2. A toroni
Ikrek szektainak belsé vezetdi, a klanok teljhatalmu urai. Kozgsre legtokéletesebben a Kardok Mestere
kifejezéssel fordithato.

Uque stela Az Ikrek szektdjanak egy rendfokozata. A kiildetésben jaré komolyabb kiilonitmények elit
fejvadészait illik érteni alatta, akik csupan a kiilonitmények vezetSinek, a primoroknak tartoznak
engedelmességgel.

Venor Tiszti rang az Ikrek klanjaban.

Venomagitor A magikus és anyagi komponensti mérgek ismerdje, e tudomany oktatdja, rendszerint
boszorkédnymester.

Az Ikrek szektajanak kasztjai

Mint minden més orszagban, Toronban is szakosodnak a fejvadaszok, bar nem olyan sok irdnyba. S6t
vannak olyan klanok is, akik csak egy irdnyba képezik fejvadaszaikat. Az Ikrek klanjaban ez a két
legfontosabb belsé kaszt. (jatéktechnikailag legtébb tulajdonsigukban megegyezik a Fejvaddsz kasztndl
leirtakkal)




,Sohasem felejtiink, sohasem bocsdtunk.”

Mortor

Kyria nyelvén a Pusztitékat emlegették igy, a Hetedkorban azonban inkdbb Toron gyilkolé mtivészeit
értik alatta. Kozosre hagyomanyosabb "masképp 616"-ként forditjak. Kivaléan képesek ellatni sajat
szaktertiletiik feladatait, Lopakodésban alig akad parjuk Toronban. A legjobbak a csaszér orgyilkosai
lesznek: a hirhedt és titokzatos Mortor Imperalisok.

Képzettség fok/%  Szintenként 35 %-ot oszthatnak szét Szdzalékos

Okolharc Mf

9 fegyver hasznalata Af  képzettségeik kozott, de egyre legfeljebb 15 %-ot

Pszi (Pyarroni) Af

Mégiahasznalat (Boszorkdnymesteri) Af tehetnek.

Csapdaallitas Af

Alca/alruha Af Tg, Képzettség fok/%

Csapdaallitas Af 2 Kotelékbol szabadulas Af

Belharc Mf 2. Alca/élruha Mf

Kinzas elviselés Af 3. Vakharc Af

Hatbaszaras Af 3. Méregkeverés/semlegesités Af

Maszas 35% 4. Nyomolvasas/ eltiintetés Af

Esés 25% 4. Csapdaallitas Mf

Ugras 15% 5. Pszi (Pyarroni) Mf

Lopozas 45% 5. Hatbaszuras Mf

Rejtézkodés 40% 6. 1 fegyverhasznalat Mf

Csapdafelfedezés 10% 6. Meéregkeverés/semlegesités Mf

Fegyverismeret Mf 7 Vakharc Mf
8. Kotelékbdl szabadulas Mf
9. Nyomolvasas/ eltiintetés Mf

Pugnites

Udvari testér; olyan fejvadasz, aki pusztakézzel is 6lni képes. A sz6 gyoke -pugon, hallgatag- a
tevékenység bizalmas voltara utdl. Fontos személyek, épiiletek és targyak 6rzését bizzak rajuk. Magas
szinten (izik a pusztakezese harcot, de ez nem igazan nevezhet6 harcmtivészetnek.

Képzettség fok/%  Szintenként 30 %-ot oszthatnak szét Szizalékos
Okélhare Mf

5 fegyver hasznalata Af  képzettségeik kozott, de egyre legfeljebb 15 %-ot
Lefegyverzés Af

Fegyvertorés Af tehetnek.

Vakharc Af

Pszi (Pyarroni) Af gy Képzettség fok/%
Magiahasznalat (Boszorkanymesteri) Af 2 Kotelékbél szabadulas Af
Sebgyogyitas Af 2. Alca/alruha Af
Etikett Af 3 Vakharc Af
Lovaglas Af 4. Nyomolvasés/ eltiintetés Af
Belharc Mt 4. Pszi (Pyarroni) Mf
Kinzas elviselés At 5. 1 fegyverhasznélat Mf
Maszas 20% 5. Uszas Af
Esés 30% 6. Fegyvertorés Mf
Ugras 307% 6. Vakharc Mf
Lop6zas 10% 7. Lefegyverzés Mf
Rejt6zkodes 10% g Kotelekbol szabadulds Mf
Csapdafelfedezés 25% 9. Nyomolvasés/ eltiintetés Mf
Fegyverismeret Af
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A toroni fejvadasz fegyverei

»Az eszkoz, amelynek mindkét végében mesterien csiszolt kristdlylencse csillant, igencsak emlékeztetett a magus
asztalan szanaszét heverd kisebb latcsovek eqyikére. Alighogy beletekintett, Gorduin teste megfesziilt: a pontok
egyszeriben sivatagi utazdshoz 0lt6zdtt lovasok sziluettjeivé terebélyesedtek. Nagyot nyelt. Fegyveres csapat ez,
nem holmi karavan, dllapitotta meg. Opdlvaddszok lennének? Azok nem vignak neki mdlhds lovak nélkiil, s
nyomban megtorpannak a mezd legszélén, ahol a legnagyobb az esélyiik arra, hogy zsdkjaikat teletomuve
megléphetnek Sonion démonai elél! Nem... Igazitott valamit az eliilso lencsén, hogy még tisztdbb képet kapjon.
Ezek nem kiveket keresnek, hanem benniinket - pontosan gy, ahogy az 6rzék mondtik! Vezetdjiik ruhizata,
feqyverzete nemigen hagyott kétséget efelél. Embervadisz volt, az lkrek kéziil valo. Erre vallott kiilonleges,
abbitacél otvizetii pikkelyvértje épprigy, mint a sajitjdhoz hasonld, egyenes pengéjii északi kard, no meg a sotét
fémbol késziilt, vords kamedkkal ékitett homlokpant, amelyet a klan tagjai kizdrolag kiildetésbe induldsuk eldtt
oltenek fel.”

Wayne Mark Chapman - Haldl haviban

Az Ikrek szektdjdban ugyan elterjedt, hogy a kiképzés sordn
elsajatitsa mindenki a lagoss és pugoss kardparos hasznalatat, de
a Magitorok nem ostobdk és folyamatosan figyelemmel kisérik a
fejvaddszok el6rehaladdsat. Amennyiben nyilvdnvalé, hogy
sokkal nagyobb affinitdisuk van masfajta fegyverek forgatdsara,
esetleg testfelépitésiik és stilusuk indokolja a tanuléévek utan, de
mar kozben is, gondot viselnek ra, hogy késébb majd a
legmegfelel6bb fegyverrel tanuljanak meg mesterien banni.

Kiilorszagi kiildetéseik sordan sem mindig engedhetik meg
maguknak, hogy barki felismerje harci stilusukat és fegyvereiket.
Ilyenkor altaldban az adott térség eszkozeit veszik magukhoz és
igyekeznek azokat forgatni. Viszont hogyha a klanjuk egy
renegatjat végzik ki vagy barmilyen mas okbdl személyesebb,
ritudlisabb oka van a kiildetésnek, akkor térekszenek ra, hogy az
alkalmazott fegyver a klanjuk egyediségét titkkrozze.

Igy amikor nyiltan indulnak kiildetésre, akkor elStte
szertartasosan feloltik a voros kameas homlokpéantjukat, mely a
kontinens minden részén egyértelmtivé teszi, hogy az Iker
gyilkolni indul és a Birodalom nevében jar. Onmagéban ez is sok
ajtot kinyithat el6tte szovetséges vagy Concordidval terhelt
orszagokban, délen pedig talan hiriikk is elég, hogy ne
avatkozzanak a dolgdba. Valaha ezeket a koveket magikus
hatalommal is feltdltotték, ez a szokds azonban mara kiveszett.
Legendak szolnak csak arrél, hogy bizonyos fejvadaszokat miként
és hogyan mentett meg hagyoméanyos homlokpantjuk.

A lagoss az lkrek hagyoményos, hosszabb (max. 25 hiivelykes)
pengéje, melyet elGszeretettel alkalmaznak mds helyi iskoldk kardforgatéi is. A pugoss Toron
fejvaddszainak és orgyilkosainak a rovidebb (max. 12 hiivelykes) kiegészit6 pengéje, az Ikrek
hagyomanyos fegyvere. Keresztvasa gyakran csak jelzésértékii, bar egyes klanok kiilondsen diszes
markolat-kombinéciokat kedvelnek. Emellett sodronyinget viselnek.

T/k KE TE VE Sebzés Ar Saly

Lagoss 1 8 14 14 ké+4 5a 1,5 kg
T/k KE TE VE Sebzés Ar Saly
Pugoss 2 12 6 4 ké la 0,5kg
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Egyes klanok el6szeretettel alkalmaznak célzéfegyvereket és nem all t6litk tavol az Gjabb és djabb
fejlesztések alkalmazasa ilyen téren. A legtobb fejvaddsz persze elsajatitja a kiilonboz6 tavolsagi
fegyverek hasznélatat, de az igazan elvetemiiltek az Ikrek szektajan beliil olykor még kozelharcban
sem veti meg ezeket az eszkozoket. Mechanikus eljarasok révén képeznek ki kétvdjatt rendszereket
(kézi és konny(l szamszerijakbol els6sorban). Az ilyen Ikrek éltal rendszeresitett célzéfegyvereknek a
Tam/kor értéke eggyel magasabb a tablazatban leirtakndl. Az ilyen fegyverek altalaban Odassynban
késziilnek.

Népszertiek koreikben természetesen a kisebb, orgyilkossagra és kozelharcban egyarant hasznalatos
térok is. El6szerettel valasztanak kiildetéseikhez kiilonb6zé dobodfegyvereket, elsGsorban persze
téroket, de bardot és slan-csillagot is. Ezeknek a hasznalatat is a klan kiképzéhelyein sajatitjak el,
azonban nem tartozik szorosan a tanittatasukhoz, igy maguknak kell egymastol, id6sebb tarsaiktdl, a
Magitoroktol kiilon kért alkalmakon elsajatitaniuk. Egyes klanok persze kiilon figyelmet szentelnek
ezek hasznalatdra (olykor ritualis keretek kozott), de dltaldnossagban elmondhaté az Ikrekrél, hogy a
kozelharcban jeleskednek.

Az lkrek kiilonleges abbit-6tvozetbdl késziilt sodronyinget viselnek, komolyabb kiildetésre, hogyha
tavolabbra szolitja 6ket a kotelesség pikkelyvértet is oltenek magukra. Ezek a pancélzatok birjak a
kiilonleges anyaguk révén az abbitra jellemz6 magikus képességet, mellyel tovabb novelik visel&jiik
védelmét az art6 villamvarazslatokkal szemben.

Sodronying 3SFE  0MGT

Az abbit - s azon dtvozetei, melyekben legaldbb 33 szdzalékban jelen van - nem vezetik az elektromossigot. 2 Sp-
t levonnak minden egyes sebzési célzattal tett kockadobds értékébdl villimmagidval szemben. (Ha tehdt a sebzés
5k6, a levonds 5x2, azaz 10 Sp).

Fiirkész A térmagia alapjait és a szimpatikus elven mikod6 megidéz6 magiat kihasznald, kyr eredett
varazstargy; az Otodkorban szokevények felkutatdsara hasznaltak. Szazados lefrdsok lapjan
készitettek el tjra Toron Boszorkdnymesterei, hogy a szolgédlatukban allé6 embervadaszok eszkoztarat
gazdagitsak vele. Hasonl6 céllal mas jellegti fiirkészek is késziilnek, 4m ezeket nem minden esetben
hasznaljak él6lények felderitésére. llyen eszkozok példaul a méregfiirkészek, vagy a sés mocsarak
vidékének vizfiirkészei. Az eszkdz haszndlatdra 5. szinten kezdik el kiképezni az Ikrek szektdjanak
tagjait. Id6vel arra is képesek lesznek, hogy (birtokolva egy sajat példanyt) maguk hatarozzak meg
valamilyen kisebb targy (haj, fog, vér, bor) segitségével a vele szimpatikus viszonyban allé célpontot.
(ld. Varizstirgyak)

Erzékelés  gyirtije A  fejvadaszklanok  kozotti
arnyékhdboruk zsakmdanya, amely a birodalmon kiviili
Haryon magiszter vivmanya. A vardzslo Aaltal kitalalt
eszkoz  tobbek kozott az lkrek munkassdganak
koszonhetSen terjedt el és nem maradt csak az északi
embervadaszok kelléktdrdnak a része. Egy egyszerti eziist
gylrti melynek ivét cikornyas rundk diszitik. ViselGje
szdmara megnyilik a vildg. Olyan mintha mar
bekovetkeztiik el6tt, tudomast szerezne a torténésekroél. Ez
a varazstargy +4-et ad viselsje Erzékelés képességéhez. A
hatds csak akkor aktiv, ha a gytrtit viselik. Elkészités: Egy szépen megmunkalt eziist karika gytirt
bels6 ivére, transz allapotban fel kell vésni a magikus aura varazsjelet /33MP/, majd a transz
megszakitdsa nélkiil bele kell frni az érzékelés ranéjat. Mana pont: 57 Ar: 5 arany

II1. video: https://yvoutu.be/YjxFLIYZFrQ
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Az Ikrek vallasossaga

Hekka Sz6 szerinti forditdsban jelenlévs; szellemi esszencia, mely az anyagi test bortonébdl
szabadulva jarja a vildgot, s 6menekkel, sugallatokkal kozvetiti Tharr akaratat, védelmezi a neki
ajandékkal kedvesked6t. Léteznek helyhez kotott hekkak is, nem ritka példdul, hogy egy hegynek,
folyénak, vagy egy hédznak oltalmazod, esetleg rosszindulati hekkdja van. Hekkdnak mindstilnek
bizonyos misztikus alakok vagy él6lények, s hekkava magasztosulnak egyes valoban 1étez6 személyek
is - persze kizarélag a haldluk utan. Tharr valldsa eredetileg vetélytarsat latott benniik és tiltotta Sket,
am felismerve jelent6ségiiket, az alacsonyab kasztok kozotti sziikségességét, a Negyedik
Zaszlohabort veresége utan, a Psz. 1654-es Shuluri Bulldval beolvasztottdk Sket a Tharr vallasba,
megerGsitve, és elmélyitve veliik a Haromfejti egyhdzanak f6ségét Toronban.

Az Ikrek szektija nem kotelezte el magat egységesen egyetlen égi
patrénus mellett sem. Klanjai kiilonb6z6 entitasokat tisztelnek, akiktél azt
remélik, hogy segiti ket kiildetéseik végrehajtdsaban. Elmondhato, hogy
bar az egyes istenségeket kovet§ szervezeteken beliill egységes a
vallasossag (mely hit felvétele és kotelez6 eleme a beavatasi
szertartasoknak) az egyes klanok elGszeretettel habortiznak egymassal
ilyen alapon is a szektan beliil. Vannak akik természetesen Tharr, a
haromfejli szornyisten, tiszteletére eskiisznek vel, bizonyos klanok
Sogron, a tlizkobra, (,aki drnyékot vet”) tanitdsai szerint rendezik
beliigyeiket. Mas klanoknal el6szeretettel tisztelnek hekkakat vagy a
birodalomban kevésbé ismert, de megttirt istenségeket. Ezek koziil a
harom legnépszertibb és legelterjedtebb a szektan beliil a kovetkezsk:

Hurab Egyes olvasatokban Hurabb. Az arnyakba koltozott tr, toroni
éjhekka. Els6sorban az orgyilkosokat partfogolja. Szobraira mindig fekete
leplet boritanak, igy pontos abrdzoldsa nem ismert. Allitélag szoros
kapcsolatban all az Ikrek szektdjanak titkos egyszemélyi vezetSje folott
all6 Equassommal is.

Vinidis-Re L.'Hass,
renegdt toroni fejoaddsz

Ilho-mantari Toroni hekka. Ismertebb nevén a Biztos Kezti Holgy és a Csendet Vigyazo. O az éj
nyugalman 6rkodé ledny, Morgena szolgaléja. Leggyakrabban haquitesst visel6, kést tarté hajadon
alakjaban abrazoljak. Szdmos tolvaj- és fejvadaszklan hekkéja. Tobbek kozott a romlatlan artatlansag
szimboéluma és az éj nyugalmanak felvigyazoja. Az éji almok és a loppal jaras védSangyala. Sokan az
egykori kegyelt, Illyr-On Manare tovabbélésének tekintik. Hozza kapcsolédé toroni szokds, hogy
szobra el6tt megallva, szajukhoz emelik mutatéujjukat. Az arnyékesoék szertartasa hivatott biztositani,
hogy csendben maradhassanak, ha leszall az éj.

Raon(n)a Tharr hiv6k korében népszerti toroni hekka, szdmos vadasztestvériség bossza és
eskiiszelleme. Mas néven a Vakon Laté Kirdly. A mitolégia szerint 6 szallitja at csénakjan a mélt6
halalt haltak lelkét a Lindigassra. Leggyakrabban agyaras, vicsorgé démonként &dbrazoljdk, szamos
fegyverrel. O a halva sziiletett, vagy az egy éves korukat meg nem éré gyermekek lelkeinek
védelmezéje. A halva sziiletett csecseméket aldozatképpen az 6 kegyeibe ajanljdk. Ugy tartjak, hogy
amig a gyermeknek nincs foga, nem tudja magat megvédeni a ttlvilagon. Oket a telepiiléseken kiviili
gyermekégetSkben iiltetik ,Sogron székére”. Eszakon Tharr halvasziiletett gyermekének tartjak; am
egyes Toronon kiviili forrasok - tobbek kozott Arco Valentias Lindigassiana c. alapmtive - szerint
minden bizonnyal a krani 6saquirok egyike, a birodalom alapitdsa el6tti id6kbdl, akit hazajaban
Vakon Lat6 néven ismernek és szamtizték. Kozos szerepjatszdsanak inditékai éppoly homalyosak és
kiftirkészhetetlenek, mint a megvaldsitdsdhoz hasznalt moddszerek, vagy akir a Vakon Lato
enigmatikus személye maga.

Ezeken feliil természetesen rengeteg mas, kisebb hekka tisztelete is divik, egészen kiilonleges médon
viszonylagos szabadsagot engedélyezve ezzel a Hetedik Kaszt tagjainak. Bizonyos klanok példaul
szinte nyiltan tisztelik Orwella, a Rettenet Asszonyanak kultuszét és rendhazaik dllandé menedéket
jelentenek a Kard Testvériség lovagjai szamara Toron foldjén is. Hallani azonban olyan kiilonos
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multtal biré szervezetrdl is a szektan beliil, amelyik Driegde kovetSjének tartja magat. Egészen
szokatlan és zavaros dolog, de tény, hogy a Zaszl6haborikban mindig kiemelked¢ tettekkel vivtak ki
maguknak létjogosultsdgukat a Dwyll-Uniéval szembeni harcok soran.

Driegde A dwoon legendakban az Arny Nélkiili Birodalom ura. Naphonban az 6-dwoonok életére
tort, neki koszonhet6 az éjszaka. Nem birt Ranillal, aki Terseirt megteremtve erésebb lett, igy cselhez
folyamodott. Megkornyékezte az egyik nap-hdést, Otrenéat, a Forré Csokut és az engedett a kisértésnek.
A hés vezetésével fellazadt torzs el6l a napisten a Vadonba vezette népét. Vele szemben a dwoon
hitvilag szerint csakis Ranil 6rok tiize - és szent fénye - hozhatja el a kell6 megvaltast.

Téavolrdl sem nevezhet6 egységesnek tehat az Ikrek szektdja hit dolgaiban. Erejiik nem is ebben rejlik
igazan. Jatéktechnikailag azonban minden patrénusuk megajandékozhatja 6ket azzal a kiilonleges
mégiaval, amelyet gytjténevén csak ugy neveziink Quars, vagyis Arnymii. Az évezredek folyaman
tobb klanjuk veszett mar oda az Ikreknek az egymas kozotti harcban és volt, hogy ennek kivaltoé oka a
vallasi Osszeférhetetlenség volt (arnymagiat hasznalék pedig mindkét oldalon voltak). A bolcsek
azonban ebben is azt latjak inkdbb, hogy miként igyekszik a szekta tagjai kozott mindig a
legratermettebbeket és arra legérdemesebbeket tudni.

Az Ikrek magiaja

,,Homadly ereszkedett a teremre. Gyorsan szivirgott eld az Iker melldl.
- Nocsak - nézett fel munkdjdbol az dsz mester.
- Fényt, exellissar fényt! - orditotta a kese hajii ifju.
- Darun, te bolond... - sziszegte Salogar.
Meérhetetlen vildgossig lobbant odabent. Eqyszerre érkezett mindeniinnen,
fehér volt, tiszta, akaratos. Szétrebbentek az drnyak.
Darun a falnak tintorodott: vdllabol keresztvas nélkiili dobotdr meredt eld:
a fény megzavarhatta a toronit. Salogar berontott, sellémarkolatos kardja
eléremeredd higanyiv. Az Iker ott komorlott elétte, hata mogétt a falon mdr
Qyiilekezett az drnyéka. EQyikiik sem volt elég gyors. Hiromszor, négyszer
csokoléztak dssze szikrdzoa a pengéik, mire eltdncoltak egymdstdl. Ujabb
pislantds. Még négy csapdsvaltas.

\ - Ugyes. Roppant iigyes - szdlalt meg a toroni. Erviil beszélt és ez egy
pzllanatm megzavarta Salogart. Allg birta haritani az Iker villdmgyors vigdsat.
- Dreina nevében parancsolom: dlljatok meg! - harsant a hituk mdogiil eqy hang. Szirupos remegéssel zuhant a
teremre a magia. EQyszeriien lehetetlen volt neki ellendllni.
Szoborrd dermedtek mindahdnyan: a rémiilt oreg, kezében a megemelt lidtoll; a fal mellett nydszorgd Darun
hangja megakadt; Salogar, szdjdan elszdant vicsor; a tamaddsra késziilodo lker. Szeme akdr az éjszaka, hdta mogott
tehetetleniil tekergd darnyak.
Az inkvizitor elsétilt a viaszszobrok kozott, istenndjének szimbdluma sirga fénnyel remegett nyakdban. O maga
nem szolt egy szot sem, a tébbiek nem tudtak.
Kométos mozdulatokkal az asztalon sercegd gyertyikhoz lépett, s kezébe vette az iromdnyt. Hangtalanul mozgott
a szdja, amint olvasni kezdte.
Salogar a falat bamulta, nem tehetett mdsként. Es észrevett valamit.
Az Iker mdgott lassu kavargdsba kezdtek az drnyak. Kidltott volna, de nem tehette: mdzsds sillyal iilt mellén a
vardzs.
A toroni pedig megmoccant. Valami modon - ahogy szoros koteléket old meg az ember - kezdte lefeszegetni a
rikotitt bilincseket.”

Jan van den Boomen: Fekete vizek

Az alabb ismertetett varazslatleirasok és tetovéalasok nem tartalmazzak az lkrek altal hasznalt Gsszes
praktikat, csupan izelit6t ad tudasuk tarhazabol. Minden rajzolathoz tartozik egy litdnia, mely minden
esetben 7 Mp-t helyez el a tetovalasban. Ez lényegében egyfajta kotGelem, amely az egyes haszndlatok
kozt 6rzi a jel magikus erejét. Ahhoz, hogy a jelbe plantalt varazslat 1étrejojjon, tjabb Mana-pontokat
kell aldozni. Ezek fogjak tapldlni a rajzolatot a hatdsidd alatt. A Mana elfogytaval - a hatasid6
lejartaval - a varazslat megsziinik. Ezutdn mar csak 7 Mp-ot tartalmaz, amely az Gjabb hasznalatig 6rzi
a jel hatasat. A tetovalasoknak azonban megvannak a veszélyei is. Ha a rajzolat megsériil, nem csak a

22



,Sohasem felejtiink, sohasem bocsdtunk.”

magikus hatas sztinik meg, de a felszabadulé Mana akar el is pusztithatja a jel visel§jét. (Szamszertien
kifejezve: 1IMp x k6/3Fp veszteség). Annak esélye, hogy harcban a rajzolat megsériil, a méretektsl
figgben 5-20 % lehet. Kett6 vagy tobb azonos tetovalas nem miikddhet egyazon alkalmazon. Ha a
boszorkdnymester olyan jelet probal az alanyra tetovalni, amilyennel az mar rendelkezik, az Gj
rajzolat a feltoltés utdn megsemmisiil és a felszabadulé mana a fentiekben meghatarozott sebzést
okozza. Ezeket a rajzolatokat boszorkdnymesterek nem alkalmazzdk, ugyanez vonatkozik a
varazslatokra is. Ezeken fell azonban ma&s boszorkdnymesteri tetovalasokat természetesen
készithetnek a fejvadaszok szamara, a fentebbi megkotések figyelembevételével. Felhasznaloik a
., Fejvaddszmagidt” csak magukra képesek alkalmazni.

MAGIKUS TETOVALASOK

Az alabbi magikus tetovalasok az eddigiektdl eltér6en nem csupan boszorkdnymesterek testét
ékithetik. Az egyetlen megkotés, hogy a vardzslat hatéidejének lejartdaval kizardlag
boszorkdnymesterek képesek azt ismételten feltlteni. Koztes megoldas lehet, ha valaki birtokaban
van egy boszorkdnymester altal készitett és manaval feltoltott tdrgynak, az in.: Szikratallérnak. Ezt a
kis korong alaku targyat kizarélag ilyen célokra lehet hasznalni. Eldallitisi koltsége 3 eziist és 50 Mp (az
eladasi arba altalaban az anyagkoltségen til a felhasznalt Mp-k masfélszeresét szoktdk beleszamolni -
aranyban). Kizérdlag annyi Mp-t lehet benne tarolni, amennyi az &6t készit6 boszorkdnymester max.
MP-je volt.

Lathatatlansag

Mp: 30

A vardzslds (feltéltés) ideje: 5 perc
Idétartama: 30 perc

Sériilési szazalék: 15%

Ezt a rajzolatot altaldban valahol a mellkason szoktak elhelyezni. Hatdsara a tetovalas tulajdonosa fél
oran keresztiil 5 E-s lathatatlansdgba burkolézik. Nagyobb rajzolattal és 60 Mp réforditdsaval a
varazslat eréssége is novelhets, de legfeljebb a kétszeresére. Ebben az esetben azonban a sériilési
széazalék is a dupldjara né.
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Lathatatlansag felfedezése

Mp:12

A varazslds (feltéltés) ideje: 2 perc
Idétartama: 30 perc

Sériilési szdzalék: 10%

Ezt a jelet altaldban az arcra szokas tetovalni, am léteznek nagyobb hatalmu valtozatai is, amelyeknek
nincs elegendd hely az arcon. Hatasdra a rajzolat gazdaja 50 labnyi korzetben érzékeli mindazon
lathatatlanna tett targyakat, személyeket, akiket olyan varazslat rejtett el, amelynek er6ssége nem
haladja meg a 3E-t. Bizonyos esetekben nagyobb és manaigényesebb rajzokat is készithetnek a
boszorkdnymesterek, 4m ez 6hatatlanul oda vezet, hogy a tetovalasok igen kénnyen megsériilhetnek.
A Mp-k megtdbbszorozésével az idGtartam és a belathaté tavolsag is tobbszorozhets, és Shatatlanul
megné a sériilési szdzalék is. A legnagyobb feliilet(i rajzok esélye a sértilésre legfeljebb 70% lehet.
Ennél nagyobb tetovélas nem készithetd.

Meéreglatas

Mp:5

A vardzslds (feltltés) ideje: 1 perc
Idétartama: 30 perc

Sériilési szazalék: 5%

A jelet altalaban a szemhéjra, de mindenképpen valahova a fejre rajzoljak. Segitségével a fejvadész
latni fogja a nem magikus uton készitett
mérgeket.

Macskatalp

Mp:5

A vardzslds (feltéltés) ideje: 1 perc

Idétartama: 1 6ra

Seriilési szdzalék: 5% célzott tamadas esetén
0% ill. 15%

Ezt a rajzolatot valahova a labra (nem a
talpra) tetovalja a Magitor. Hatdsédra a
fejvadasz lopakodéds képzettsége 25%-kal
megnd.

Biztos kéz

Mp: 10

A vardzslds (feltéltés) ideje: 2 perc
Idétartam: 30 perc

Sériilési szizalék: 15%

A magikus rajzolatot a fegyverforgat6 kézre
rajzoljak fel, s az id6tartam alatt a fejvadasz
TE-jére +8-at ad. A rajzolatok bonyolultsaga,
stirtisége alapjan nagyobb manaigényt
tetovalast is lehet késziteni max. 30 Mp-ig.
(+24 TE) A sériilési szazalék ennek
megfelel6en né.
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Pusztité akarat

Mp:5

A varazslds (feltoltés) ideje: 1 perc
Idétartama: 15 perc

Sériilési szdzalék: 15%

A tetovalas kigydi a halantéktol egészen a nyakig tekereghetnek. Segitségiikkel a boszorkanymesterek
pszi pont feldldozasa nélkiil, szabadon er&sithetik diszciplinaikat. 5 Mp-ért, az id6tartam alatt minden
pszi diszciplinat 10E-vel erésebben hozhatnak létre. A bonyolultabb, burjanzébb rajzolatok akar
négyszer ennyi manét is befogadhatnak. Ekkor azonban csak az erdsités és a sériilési szazalék néhet
egészen a négyszeres értékig, az id6tartam nem.

Elmedr

Mp: 10

A vardzslds (feltltés) ideje: 1 perc
Idétartama: 6 6ra

Sériilési szazalék: 5%

Homlokra, tarkéra vagy fejbérre kell ezeket a rajzolatokat tetovalni. Segitségiikkel az alkalmazoé
Asztrdl- vagy Mentdl Magiaellenallasat lehet 5E-vel novelni. Elénye, hogy nem bonthaté le, &julas
vagy alvés esetén is beleszamit az ME-be, és a Membran nev( diszciplina (MT) szamaéra is lathatatlan.
Nem donthet viszont a felhasznalé arrél, hogy melyik értékéhez rendeli hozza, mivel az asztralis és a
mentalis rajzolat kiilonboz8. El lehet késziteni nagyobb méretben is, ekkor azonban mind a Mp-
igénye, mind a sériilési szdzaléka megnd, am az alaprajzolat négyszeresénél nagyobb semmiképpen
sem lehet (40 Mp, 20E, 20%). Az id6tartam ily médon nem novelhetd. Tobb hasonlé dbra hatdsa nem
adodik ossze, ezért folosleges is a masikat felrajzoltatni. - mindig a legnagyobb erejti lesz érvényben.

VARAZSLATOK

Az Ikrek egynémely szektajanak kiilonosen ratermett tagjai beavatast nyerhetnek a klan évszazadok
6ta titkos hagyomanyaiba. Ezaltal lehet6vé valik szamukra, hogy komoly tanulds és szigoru ritualék
végrehajtdsa utdn csekély varazserdre tegyen szert. Ez korantsem azt jelenti, hogy minden fejvadaszuk
Mp-kel teletomve maszkdl és vardzsparbajban szégyeniti meg Doran nagyjait. Mp-ik szama
meglehet6sen csekély, s vérrel-veritékkel kell megkiizdeniiik minden egyes vardzslatukért. Noha
gyakorta vélik agy a hozza nem ért6k, hogy val6jaban boszorkanymesteri beavatottakrol van sz6, az
altaluk hasznalt néhany varéazslat egyetlen ismert magiacsoportba sem tartozik. Ezeket a varazslatokat
egyetlen mas magiahasznalé sem alkalmazhatja, s mas szektahoz tartoz6 fejvadaszok sem nyerhetnek
beavatast.

Csak az sajatithatja el a Quars,
az drnymdgia varazslatait, akik
elérték az 5. Szintet, Asztraljuk
és Akaraterejitk legalabb 15,
Intelligencidjuk pedig legaldbb
17-es. A kevés Kkivélasztott
minden szintlépéskor
Intelligencidja 15 folotti értékét
kapja meg csupian Mp-ben.
Ezen kivil nem ismernek
automatikusan minden
varazslatot, amit klanjuk
beavatottai  esetleg  igen.
Minden varazslatot egyenként
kell megtanulniuk, mégpedig
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minden egyes Mp utan 3 Kp-t fizetve. Egy 9 Mp-s varadzslat megtanuldsa 27 Kp-jiikbe kertil. Csakis
azokat a varazslatokat képes alkalmazni, amelyeket ily médon elsajatitott. Ennek fényében aligha
valészinti, hogy létezik olyan lker, aki az itt felsorolt valamennyi varazslatot ismeri és alkalmazni is
tudja. Mp-iket is rendkiviil nehezen nyerik vissza, minden nap csupan Tapasztalati szintjiik felének
megfelel6 mennyiségii Mp szivaroghat elméjiikbe (lefelé kerekitve). Ennek megfelel6en egy 6. szint(
fejvadasz naponta legfeljebb 3 Mp-t, egy 9. szinti 4 Mp-t szerezhet vissza.

Kaméleonbdr

Mana-pont: 7

Erdsség: 5

Idétartam: kor/szint
Meditaci6 ideje: 3 szegmens

A varazslat segitségével az lker (és felszerelése) alkalmazkodik kornyezetéhez, mialtal rejtézésre
+50%-ot kap, ha egy helyben all. Mozgas kozben (a magia nem képes tokéletesen elrejteni a
mozdulatait) ez az érték +30%-ra csokken. 5E-nél erésebb Lathatatlansag Erzékelése varazslat
hatasara az Iker leleplez6dik. A Kaméleonb6r nem rejti el hasznaléjat az infralatassal rendelkezok el6l.
A Mp megtdbbszorozésével csak az idStartam novelheto.

Racklik szeme

Mana-pont: 3
Erdsség: 2

Idétartam: 1 6ra
Meditacio ideje: 1 kor

Ha van valami amit a boszorkanymesterek Tarintél irigyelhetnek, akkor az a fény nélkiili termekben
valé biztos tajékoz6déds képessége. Ezzel a varédzslattal a fejvadasz ultralatasra tesz szert 30 méter
tavolsagig, és a boszorkdnymesterek Macskaszeméhez hasonléan érzékelni fogjdk 2 E erdsitésig a
lathatatlan targyakat, személyeket. A Mp megtobbszorozésével sem az er§sség, sem az id6tartam nem
hosszabbithaté meg.

Toron lehelete

Mana-pont: 12
Erdsség: 5

Idétartam: 1 kor
Meditacié ideje: 2 kor

A varézslat hatdsara a fejvaddsz a felszerelésével egyiitt egy korig légnemtvé valik, s barmilyen
repedésen, akdr egy kulcslyukon, vagy rosszul illesztett ablak résén is képes lesz behatolni,
atszivarogni, amennyiben a repedés a két helységet Osszekoti. Nagy huzatban, esetleg szélben a
varazslatot alkalmazni lehetetlen. A magikus zarak utjat alljdk az ilyen probéalkozasoknak is. A
fejvadasz sajat testmagassaganak megfelel§ hossztisagi utat tehet meg az id6tartam alatt. A Mp
megtobbszorozésével az idStartam is meghosszabbithato.

Arnyak tdnca
Mana-pont: 2
Erdsség: 2

Idé6tartam: 3 kor/szint

Meditacié ideje: 2 szegmens

Csak olyan kornyezetben gyakorolhatd, ahol egy-két elégtelen vilagossagot ado fényforras birkézik az
egyre terjed6 félhomallyal. (Borus, holdstitotte éjszaka; alkonyat egy stirti erd6ben; hosszu, foldalatti
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pincegador két félig égett faklyaval a falon; ablaktalan szobaban pislakol6 cserépmécses.) Ha a fény
ennél er6sebb, az ugyanagy kizérja alkalmazdasat, mint a teljes sotétség.

A varazslat hatdsara az arnyékok hirtelen szétlebbenek a szélrézsa minden iranydba, majd szédit6
forgatagban kavarogni kezdenek, mintha 6riilt tancra perdiiltek volna. Kaotikus orvénylésiik
tokéletesen Osszhangban van az Iker minden mozdulatdval, s még akkor is folyton takarjak, ha ina
szakadtabol rohan. Ez a jelenség lehet6vé teszi az lkreknek, hogy akér gyors iramban haladva is
levonas nélkiil hasznalhassa Rejt6zés képzettségét, amit maskiilonben csak moccanatlanul allva
tehetne meg. A szemtanik természetesen észlelik, hogy itt valami furcsa torténik, de fogalmuk sincs
réla, micsoda: a tancolé arnyékok azonban minden télik telhet6t megtesznek, hogy elrejtsék a
fejvaddsz osonod vagy szokell6 alakjat. Az tigyesebb alkalmazé ilyen kortilmények kozott akar az 6rok
taborttizének kell6s kozepén is atszaladhat anélkiil, hogy azok felfigyelnének ra.

7 2z

Rettentd drny

Mana-pont: 1

Erésség: 1

Id6tartam: 1 kor

Meditaci6 ideje: 2 szegmens

Az Iker egy pillanatra 6sszegyfijti maga koré
kornyezetébdl az arnyékokat, melyek sotét
hollészarnyak gyanant lobogjdk korbe,
zordnak és méltésagteljesnek tiintetik f6l,
kiemelik komor-kemény vonasait.
Olyannyira félelmetes és fenyeget6 latvanyt
nydjt ilyenkor, hogy valamennyi jelenlévé
koteles Asztral-probat dobni. Akik elvétik a
dobéast, részint elmenekiilnek, részint
megaldzkodnak el6tte, a koriilményektdl
fliggben. Nem minden JK koteles dobni,
ennek eldontés a KM jogkore. Ha a KM
megfelel6  hangulatos  helyzetleirassal
parositotta az NJK-k reagalasat, konnyen
meglehet, hogy ¢k sem heveskedik el a
tovabbi lépéseket.

v 2z

El6 drny

Mana-pont: 3

Erdsség: 4

Idétartam: 3 kor/szint
Meditaci6 ideje: 3 szegmens

Zauka, 4. szintii fejvaddsz az Tkrek klanjabol

Az Iker irdnyitdsa ala vonja a sajat arnyékat.
Az arnyék nem szakadhat el t6le, konttirossaga pedig a helyi fényviszonyokhoz igazodik: ragyogé
vilagossagban és vaksotétben nem létezik, a két szélsé véglethez kozelits feltételek kozott pedig
roppant halovany, alig lathaté. Maskiilonben azonban a legdobbenetesebb kunsztokra képes, fittyet
hany a klasszikus fénytan minden torvényének. Nem magatol, persze, hisz 6nall6 tudata nincs. Amig
a varazs érvényben van, a fejvadasz mentalis utasitdsainak engedelmeskedik, gyakran teljesen mas
mozdulatokat végezve, mint a huas-vér test. Ez mar énmagédban is kisérteties latvany, amitél az
egyszer(i embernek indba szallhat a batorsaga (Asztral-préba, mint az el6z6 vardzslatndl); ezen feliil
pedig szamos megtévesztd mandver kiinduldsi alapjaul szolgalhat. Képzeljiink csak el két-harom
markos poroszlét, amint a fal takardsdba huzédva fegyveriiket emelintik: magabiztosan varjak a
hivatlan betolakodét, aki elképeszt6 6vatlansédgot kovet el, elérevetiils arnyékaval elarulja magat...
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Sotét fegyver

Mana-pont: 2

Erdsség: 1

Idétartam: 2 kér/szint
Meditaci6 ideje: 1 szegmens

Az Iker kezében talalhato fegyver éjsotét lesz, a feketeacélra emlékeztet. Nem veri vissza a fényt, igy
nincs meg annak az esélye, hogy a sotétben tartézkodo fejvadaszt leleplezze. Emellett erdsiti a fegyver
tulajdonsagait is (KE: +10, TE: +15, VE: +15, Sebzés: +1). Ha a karakter olyan fegyverrel harcol, aminek
forgatasaban képzetlen, akkor nem stjtjak a negativ médositok. A fegyver a varazslat id6tartama alatt
magikusnak min6siil. Az id6tartam az 1 Mp-ért 1 korrel novelhet6.

Halovdiny koponyeg

Mana-pont: 7
Erdsség: 3

Idétartam: 1 6ra/szint
Meditacio ideje: 2 kor

A fejvadasz egész teste és ruhazata egységes csuhasziirke drnyalatot 6lt, és bizonyos hatarok kozott
igyekszik igazodni a kornyezetében uralkoddé szinviszonyokhoz. Példaul éjszaka elsotétedik,
homezén fehérre sapad. Kizéardlag fekete-fehér viszonylatban véltozik, virdgzé pipacsmezén a
szerafista mindenképpen szemet fog szarni. Rdadasul egyszerre csak egy szinhez tud idomulni,
teszem azt pepita falfeliilethez nem. Sotétségben, félhomalyban, esés-szeles idében, egyhangu
szinviszonyok kozott +10 %-ot ad a Rejt6zés képzettséghez.

Arnykoponyeg

Mana-pont: 8

Erésség: 3

Idétartam: 1 perc/szint
Meditacié ideje: 1 kor

Az Tker csuklyds koponyeg gyandnt burkolja be magat kornyezte arnyaival, amelyek koré
gyiilekeznek, +30 %-ot adnak Rejt6zés képzettséghez. A lepel vastagsagat a fejvadasz hatarozza meg,
folyamatosan véltozhat, 1 és 3 lab kozott. Az drnyakkal beszétt teriilet nagysagat a fejvadasz Szintje
hatarozza meg, minden egyes szintjével 1x1 labnyit vonva az ellen6rzése ala. A sttétséglepel mogott
az Tker szabadon jarkalhat, az 4rnyak miatt nem jarnak negativ moédositok képzettséghez. Arnyas
sarkokat sotétebbé a sotét zugokat éjfeketévé teszi. Mindazok, akik behatolnak az arnyékkoponyeg
mogé, a Harc félhomalyban médositéival harcolnak, mig a fejvaddszt nem sujtjak levonasok. Csakis
olyan helyeken lehet életre hivni, ahol mér t6bb arnyék volt, mint fény.

Arnylokés

Mana-pont: 1

Erdsség: 1

Idétartam: egyszeri
Meditaci6 ideje: 1 szegmens

Az Iker éltal kijelolt személyt vagy targyat fiistfelh6re emlékezteté cséva 1oki mellbe. A varadzslat
minden egyes 1-je +10 kg-t képes felboritani (tehat 5 Mp feldldozéasaval 50 kg). Ha az 4ldozat JK vagy
NJK {tigyességprobat tehet -2-es médositéval. Emellett minden +10 kg er&étobblet, ami a varazslatbol
adodik még -1-et jelent a probanal (80 kg-os ember ellen 9 Mp-s Arnylokés -3 modosité az tigyességre.
Az er6sités legfeljebb annyi lehet, amennyi a fejvadasz tapasztalati Szintje. Fontos, hogy csak a kijelolt
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személyre hat, és a mellette 1év6 targyakra és mas személyekre nem. Az Mp-k duplazasaval vagy
triplazasaval 2 vagy 3 személy ellen hasznalhato, ennél tobbre, mar nem tudja alkalmazni a fejvadasz.

Arnyéroény

Mana-pont: 2

Erdsség: 5

Idétartam: egyszeri
Meditacié ideje: 2 szegmens

Az lker rdmutat egy mestersége fényforrasra, mire a kornyez6 kisebb arnyékok mindenfelsl
odafrdccsenek, megannyi vizsugar gyandnt és magukba fullasztjdk. A vardzs egyszerre csak egy
fényforrast tud kioltani, és ereje csak a varazslat er6sségét6l nem lehet nagyobb. A varazslat 1 Mp-ért
1 E-vel novelhet6. A magia csak akkor m(ikddik, ha kiindulaskor eleve tobb az arnyék, mint a fény.

Arnyéktalp

Mana-pont: 5

Erésség: 2

Idétartam: 1 perc/szint
Meditaci6 ideje: 3 szegmens

A fejvadasz lépte olyan konnytivé valik, hogy talpa még a legfinomabb szem? homokban és a friss-
forr6 hamuban sem hagy nyomot. Zajt tovabbra is csaphat mozgasaval, erre tigyelnie kell - bar a
varazslat +20 %-ot biztosit neki Lopdzas képzettséghez. Harci értékeit ez-az 4llapot nem befolyasolja.

SzellGtalp
Mana-pont: 12
Erésség: 10

Idétartam: 1 perc/szint
Meditaci6 ideje: 4 szegmens
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Az Arnyéktalp magasabb rendti valtozata, amely +40 %-ot biztosit a Lopézas képzettségéhez és
képessé teszi a fejvaddaszt a vizen jardsra. A sima viztiikor alig fodrozoédik a léptei alatt, &m a haborg6
tenger szdmara is veszélyes. El ugyan nem meriilhet, de a hullamok felboritjadk és magukkal sodorjak,
ahogy tehetetlen tollpiheként porog-lebeg a felszinen. Harci értékeit ez az allapot nem befolyasolja.

Arnysikdtor

Mana-pont: 18
Erdsség: 3

Id6tartam: 1 6ra/szint
Meditacio ideje: 2 kor

Bonyolult, am roppant hatékony vardzs. A fejvaddsznak a mégia létrehozasakor meg kell jelolnie egy
pontot, ahova az arnyéka vetiil. Megteheti ezt a koromfolttal vagy egy térrel is, ami a lényeg: ezzel
bilincsbe verte az arnyékat. [j modon lehet6vé tette onmaga szdmaéra, hogy az id6tartam alatt belépjen
abba az arnyékba, amit az adott pillanatban valamely feliiletre vet, s a bilincsbe vert drnyon keresztiil
lépjen el6 ismét. A dolog hatultitGje, hogy amig az elsé ponton bilincsbe vert arnyékot el nem
szabaditja egy gondolati paranccsal, addig a mellette folyamatosan oson¢ arnyal sem tud manipulalni,
azt az egy esetet kivéve, mikor belép rajta az arnyéksikatorba. Ha tokéletes sotétben van, akkor sem
hasznalhatja a lebilincselt sziluettjét, mivel nincs a vardzslatnak kiinduldsi pontja. Ugyan csak
lehetetlen az atkelés, ha id6kozben valaki a bilincset - krétavonds, koromfolt, térvagas - megtorve
elszabadjitotta az arnyat. Természetesen err6l a fejvaddsz értestil. Az id6tartam alatt korlatlan szdmban
lehet azonban az arnyékot bilincsbe verni, 4m a sikator mindig a legutolsé kotéshez fog nyilni. Es
ehhez nem kell Gjabb Mp-ket radldozni.

IV. video: https://yvoutu.be/eop489EnDWo

Toron ajzo-, kabito- és bodité hatast szereir6l és afrodizidkumairdl

Sokak szemében Toron a btin és a ferts
hazaja, egyes északi gondolkodék odaig
mennek, hogy egyenesen minden rossz
sziilanyja.  Val6szintileg nem nagyon
valtozna a véleményiik, ha tudnak, milyen
ordogi praktikdkat vetnek be, csakhogy
istenek adomadanyozta testiiket kell6képpen
megrontva, olyan dolgokra vegyék ra, hogy
ellenszegiiljenek a nekik szabott rendelésnek.

A birodalom  magitorai  évszazadok
tapasztalatdval a hatuk mogott olyan szerek
eléallitasaban jeleskednek, amelyek
segitségével  athaghatjdk a  természet
rendeléseit. Ezen anyagok nem tartoznak
kozvetlentil a mérgek kozé, am némelyikiik
huzamosabb hasznalata kevéssel marad el a
leghatékonyabb toxikus anyagok hatdsaitél. Még a legjobban tajékozott északi tudorok és leveg&ért
kapkodnanak, ha eljutna hozzajuk, mi mindenre képesek ezek a szerek.

Bizonyos korokben északon is hédolnak hasonlé ,kedvtelésnek”, am azon szerek hatékonysaga és
karos hatdsa messze elmarad a toroni méregkeverSk praktikai mogott. Mig északon altaldban a
kiilonféle alkoholok segedelmével jutnak el a bédulat szamos formajaig, a sotét birodalomban
kifinomultabb, dekadensebb és pusztitobb moédozatokat kisérleteztek ki. S6t olyan szerek
eléallitidsdban is nagy oromiiket lelik melyek hatdsai lattan még a Szovetség legnagyobb ivéi is csak
értetlentil allnanak.
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Ezeket a szereket is a mérgekhez hasonléan lehet jatéktechnikailag szimuldlni. A szintjiiknek
megfelel6 moddosité jarul az egészségprobahoz, am siker esetén is kifejtik a hatasukat, csupan a
hat6id6, (ha van mas szamszertien is valtozo érték akkor az is) felez6dik. Tortszamok esetében felfelé
kerekittink. Az utéhatasok esetében azonban minden tgy torténik, mintha sikertelen lett volna
probadobas, hacsak a lefrdsban mds nem szerepel. Leszokni ezekrél a szerekr6l méar nem ilyen
egyszerti. Hacsak a lefrdsban masképp nem szerepel, legaldbb egy hoénapnak kell eltelnie anélkiil,
hogy az illet6 a segitségiikhoz folyamodna. Minden eltelt hét utdn, Akaraterd probat kell tennie. Az
els6 két hét utdn még modositok nélkiil, a harmadik alkalommal azonban mar -1-gyel, mig
negyedszerre -2-vel. Ezalatt az id6 alatt folyamatosan a gyengeség moédosit6 lesznek ra hatdssal. Az
6todik héten mar nincsenek ra hatdssal negativ médositok és a prébadobast és minuszok nélkiil
tehetik. Ha barmikor elhibazza a dobast, rosszabbik énje feliilkerekedik és elindul, hogy barmilyen
aron, de a kedvelt szeréhez ez jusson. Ekkor azonban mar a rosszullét médositésorat kell alkalmaznia.
A fligg6ség a kiilonféle gyogyité magiakkal megsziintethets. Stulyossaga Halalos. A papok Gydgyitasa
60 Mp-ért, a boszorkanyok Gyogyitala 70 Mp-ért, és a boszorkanymesterek Betegség befolyasoladsa 33
Mp-ért el6bb Nagyon sulyossa valtoztatja, majd a Betegség gyogyitdsa 22 Mp-ért -idedlis esetben-
tokéletesen megsziinteti.

Ajzészerek

Szdmos méregkever$ iskola foglalkozik olyan anyagok készitésével, melyek segitenek legytirni a
faradsagot, a kimertiltséget, élesitik az érzékszerveket vagy az elmét. El6szeretettel alkalmazzak ket a
fejvadaszok. Mindegyikiik k6zos vondsa azonban, hogy hasznalatuknak bojtje van: még ha magikus
szerekrdl is van sz6, a szervezetnek poétolnia kell a nagymennyiségti, hirtelen felélt energiat. Ezen
készitmények nagytobbsége azonban amellett, hogy idSlegesen j6 hatdssal bir, fiiggéségbe hozhatja
hasznaléjat, aki késébb mér nem tud 1étezni az adott szer nélkiil.

Rualan Pora - 4. szinti

Nyalkahartyan és nyilt seben keresztiil jutathatjdk a véraramba ezt a kékes szinti finom port, amely a
felhasznalt mennyiségtél fuiggden, bizonyos ideig rendkiviil éberré, gyorssa és ellendllova teszi
alkalmazojat. Egy adag 4 ora id6tartamra felerdsiti az érzékszerveket. A latas, hallas és szaglds
kétszeresére n6, az illet6 Gyorsasaga 2-vel, Alloképessége 1-gyel (faji maximum folé is mehet), KE-je
10-zel, TE-je 20-szal n6. Emellett még az Frzékelése is 3-al emelkedik. A hatas elmtltaval hihetetlen
rosszullét lesz arréd az alkalmazoén. Sikeres egészségproba esetén harom, sikertelen dobédskor hat 6ra
hosszan tart. Ha a lejarta el6tt Gjabb adaghoz folyamodik, a hatds megismételhet6, 4&m a rosszullét is
aranyosan hosszabb ideig tart. Orgyilkosok kedvelt ajzészere. Egy adag ara 12 eziist.

o2

Alomiizé - 3. szintil

Kék szinti folyadék, amely egy napig nem engedi aludni a hasznaléjat még akkor sem, ha egyébként
haldlosan faradt és kimeriilt. Ezen karos hatdsokat nem is érzékeli, tokéletesen frissnek és tettre
késznek érzi magat a hatds végéig. Ezutan azonban a faradsag is kett6zott er6vel zuhan rd, s a kabulat
médositok vonatkoznak ra 30 - Alloképesség o6rdig. Tehat 14-es Alloképesség értéknél 16 oran
keresztiil. Ha Gjabb adagot vesz magahoz, a frissen és tettre készen toltott id6tartam tjabb egy nappal
kitolhato, 4m ekkor a kabultsdg hatdsai 40 - Alloképesség 6ran 4t lesznek érvényben. Ilyen
modszerekkel legfeljebb egy hétig lehet ébren lenni (minden djabb nap +10-zel médositja a kabult
orak szamat). Alvassal ez az id6 felezhetd. Egy adag dra 2 arany.

Elmetiiz - 4. szintii

Keserti g6z, amely hasznéldjanak lehet6vé teszi, hogy a felére csokkentsen minden olyan id&t, ami
egyébként ahhoz sziikséges, hogy valamely, a szellemi energidhoz vagy mentaljahoz kozel kothets
pontértéke visszadlljon a maximalis allapotara. (Pszi pont, Mp, Intelligencia, Akarater§) Gyakori
hasznalata (egy honap alatt legalabb négy alkalom) fligg6séget okozhat, minden 20. alkalmazasa
pedig eggyel maradandoan csokkenti az Egészség féértékét. Egy adag &ra 5 arany.

Spéra - 4. szintil

Népszerti harci drog, amely az Erét, az Alloképességet és az Akaraterét novelik a hatéideje alatt +2-
vel. Italba keverve szoktdk bevenni, de kontakt valtozata is létezik. Egy adag 2 6ran keresztiil fejti ki
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hatasat. Ez alatt a hasznal6ja egyfajta bodulatban él, az Fp sériiléseknek csak a felét szenvedi el (az Ep
veszteségen nem valtoztat), a KE-hez 15-6t, a TE-hez +20-at ad (ebben mar benne van a
megnovekedett Er6bél szarmazé bonusz is). Jelent6s hatranya, mar harmadik hasznalat alkalméaval
figgbséget okoz, az illeté6 csakis -3-mal tett sikeres Akarater6 proba esetén képes arra, hogy
lemondjon réla. A kinzé vagy a szer hatasanak elmulta utdn egy nappal jelentkezik. A Spoéra két nap
alatt iirtil ki a szervezetbdl, ez alatt hasznaléjara a gyengeségnél leirt moédositok lesznek érvényesek.
Minden tizedik alkalmazésaval egy nappal megnyulik a Gyengeség id6tartama, ha az illet6 meg tudja
allni, hogy ne forduljon hozza. Minden 20. alkalmazéssal eggyel maradandéan csdkkenti az Egészség,
minden 25. eggyel az Akarater§ értékét. Huzamosabb haszndlata vérszegénységet, keringési
problémakat okoz. Hasznalét messzir6l megismerik sdpadt vondsaikrdl és kékes szdjukrol. Mivel
folyamatosan faznak, a legnagyobb melegben is jol fel kell 6ltoznitik. Egy adag ara 16 eziist.

Jégvirag - 6. szintii

A Manifesztaciés Habora utan a veteranok kozott elterjedt kabitészer. Készitésének modja titkos, csak
Erion egyes alvilagi szervezetei ismerik. Elterjedtségét ez valamennyire korlatozza, de népszertiségét
nem. Shulurba és igy Toron nagyobb varosaiba is eljutott a kiilonleges szer, ami hasznaléi szamara
szinte a végtelenségig lassitja az id6t. Hogyha ebben az allapotban valaki mozogni prébal fajdalmas
vége lehet. Teste mds sikon mozog és bar kiviilrél fol6ttébb pontos, kimért mozdulatoknak ttinhet az
idegvégzbdések szinte langolnak. A test héhaztartasat alapvetSen befolyasolja és atalakitja.
El6szeretettel alkalmazzak mesterszeret6k és fjaszok is. Elébbiek a kéjes érzés meghosszabbitasara,
utébbiak pedig a valészintitleniil pontos célzés elérése végett (az Osszpontositas diszciplina hatdsahoz
hasonléan). Kiils6 jegye a gyakori hasznalatnak és kés¢bbi elvonadsnak a kék szint bevérzése a
szemnek, ahonnan a neve is ered. Egy adag ara: 1 arany.

Bodito- és kabitoszerek

Sokakban él a menekiilési vagy, hogy maga mogott hagyja mindazt, ami koriilveszi, masok csupan a
kellemes kornyezet, a csabité hallucindciok miatt valasztjak ezeket a szereket. Megint masok csakis ezt
a modjat birjak elképzelni annak, hogy feledjenek. Vannak, akiket a kivancsisag hajt, esetleg az
alkohol mar nem éri el a kivant hatdst. Mind6jitk szdmara meglehetSs veszélyekkel jarnak ezek a
probalkozasok. A toroni méregkeverék sem tagadjak, hogy lassan mérgezik magukat azok, akik ilyen
és hasonl6 szerekkel élnek. Ugyanakkor remek sapot hiznak bel6liik. Az afrodizidkumok utan ezek a
legjobb pénzért arulja bocsathaté keverékek.
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Démonfiist - 6. szintii

Rendkiviil er6s, hallucinogén hatdstt anyag, melyet fiistolékbe gyturva arulnak. Hatasara az azt
belélegzok Akaratereje és Alloképessége 6 6ra idétartamra 3-mal csokken, s uténa is csak éranként 1
pontnyi jon vissza, a dinamikus pajzsaik pedig lebomlanak. Ezalatt az id6 alatt a bédulat médosito
lesznek rdjuk érvényesek. ,Cserébe” kaprazatos, gyonyorteli illazidkat hiv életre a felhasznal6
elméjébdl, hacsak valaki nem arra haszndlja a szert, hogy ellenségeit t6rbe csalja. Gyakori hasznalata
(hetente egyszer) fliggtséget valthat ki, amely minden 20. hasznalat utdn 1-gyel maradandéan
csokkenti az illet6 Egészségét. Egy adag ara 6 arany. Azok szamara, akik a fiistben kivdnnak
tartézkodni, de nem akarjdk, hogy az hasson rajuk, ellenszert is drulnak, ezt 1 érdval a fustols
megnyitasa el6tt kell bevenni. Hasonl6an fiiggéséget valthat ki, csupan a kialakuldsahoz sziikséges
id6 nyulik a duplajara. Egy adag éra 1 arany.

Kristalyfény - 4. szintii

Porra tort, kristalyos anyag, amelyet italba keverve juttatnak a
szervezetbe, akar az 4ldozat tudta nélkiil is. Szintén
hallucinogén hatasti, am hatdsa kizardlag a felhasznalo
pillanatnyi lelkiallapotatol fiigg. A rémes latomasoktol kezdve, a
kellemes tunya &alomképekig barmit kihozhat &ldozatabol.
Hatasara a felhasznalé 4 6ra id6tartamra bédulatba zuhan -
jobbara magatehetetlentil fekszik. Gyakori hasznélata (hetente
kétszer) fuiggéséget valthat ki, minden 15. alkalom utan 1-gyel
maradandéan csokkenti az illet6 Akaraterejét. Egy adag ara 18
eztst.

Aranyalom - 8. szintii

Rendkiviil er6s és nagyhatalmu szer. Friss sebeken keresztiil kell
a véraramba Kkeriilnie, s irdnyitott hallucindciéra képes.
Alkalmazéja a segitségével képes lesz kilépni a testébdl és a
hat6id6 alatt (4 o¢ra) barmilyen tavolsdgra elmehet onnan.
Sebessége 90 lab lesz koronként a levegében. Ily modon akar a
falakon is keresztiilléphet, akarha légies lenne, s a mégikus
akadalyok sem éallhatnak ttjdba. Viszont kizarélag nézel6dhet.
Hangokat, szagokat, izeket nem érez, nem tapinthat, s nem
manipuladlhat semmivel, pszit, magidt nem hasznalhat. Olyan
helyeket is feltérképezhet ezaltal, ahol még soha nem jart. A
dolog hatuliitGje, hogy csupan 80 %-ban felel majd meg a
valésdgnak mindaz, amit lat. Ha rdadasul olyan helyekre

merészkedik, ahol még soha nem jart, ez az arany 60 %-ra Rasha, 5. szintil fejvaddsz az Tkrek
csokken. A hidnyzo6 részleteket sajat fantazidja fogja kiegésziteni, szektdjdhol

s nem igazan tudja majd eldonteni, mi a valés és mi nem.

A masik alkalmazési formdja pontosan ezt a célt szolgdlja. Az alkalmazé barmit megelevenithet a
maga szamédra, amit csak akar. Csupdn annyira lesz val6sagos, amennyire egy 6énmaganak készitett
illazié csak lehet, fizikai sériilést ily médon nem okozhat. Csakis arra kell figyelnie, ne kédorogjon
kabultan sokdig a testén kiviil, hiszen ha nem ér vissza az id6tartam lejartaig a testébe, mindenképpen
elpusztul. Gyakori élvezete (legalabb haromszor - idékorlatozas nélkiil) silyos fiiggbséget
eredményez. Ha hetente egyszer nem juthat hozz4, fizikai fdjdalomma fokozédhat a szer iranti vagya.
Kezdetben csak 6ranként k6 Fp-t veszit, majd minden eltelt nappal Gjabb 3-at minden éraban. Tehéat a
masodik napon éranként k6+3-at, a harmadikon k6+6-ot, stb. Ha ekozben sikertil hozzajutnia, az
egész elolrdl kezd6dik. Egy adagja 150 aranyba keriil.

Afrodiziakumok
Toronban nem vetik meg kiilondsebben a test romeit. S6t! Tharrnak szdmos olyan tinnepe van,

amelynek ritudlis orgia a tet6pontja, ezen kiviil is rengeteg tarsadalmi eseményt fiszereznek hasonl6
médon. A toroni udvarokban kiilon esteket rendeznek ilyen és hasonlé célokra. Nem csupan
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magasabb korokben hédolnak ily médon a testi érintkezésnek. Szdmos falusi termékenység tinnep is
ilyen céllal zajlik. Ugyanakkor szigort szabalyok rogzitik férfiak és nék tarsas érintkezésének
szabélyait, s kiméletlen szigorral stdjtanak le a torvényszegékre. Valamelyest konnyebben
értelmezhet6vé teszi ezen megcsontosodott rendelkezéseket a tarsadalmi kasztok hagyoményos
elkiiloniilése is, noha - mint mindenben - itt is taldlni kibavoékat. Bizonyos események, s egyes
hagyoményosan szabélyozott intrikdk célja pedig éppen a mas kasztbéliek egymasra talalasat segitik
el6. Természetes hat, hogy egy méregkeverdkkel, herbalistdkkal, alkimistdkkal teli orszdgban elStérbe
kertilnek azok is, akik a kiilonb6z6 szerelmi serkent6k kotyvasztasabél gyftijtogetik vagyonkajukat.

Angyalkonny - 7 szintii

Paranyi, konnycseppszerti fiolakban tarolt folyadék, melyet borba keverve szoktak fogyasztani
elékelsbb korokben. Nem csak afrodizidkumként rendkiviil hatdsos, de egyfajta kabulatba rantja
hasznél6jat, s példatlan gyonyorrel ajandékozza meg. Hatasra 4 o6rdn keresztiil tart, ezid6 alatt
aldozatat a bédulat médositéd sujtjdk. Heti 2 alkalom elegendd hozzd, hogy az illet6 fiigg6ségbe
kertiljon. Minden eltelt nap utan akarater6probat kell tennie, hogy megéllja a hasznalatat. Lassabban
fejti ki a karos hatasat, de sokkal romboléobb mas anyagoknédl. Minden 30. alkalom utdn 1-gyel
maradandéan csokkenti dldozata Alloképességét, Egészségét és Erejét. Ugyanakkor hamarabb és
konnyebben is le lehet réla, csupan egy héten keresztiil kell megallni a hasznalatét - igaz a gyengeség
moédositéi ezalatt ugyantigy érvényben vannak, am probadobast minuszok nélkil teheti.
Hasznaloéinak szeme sargasra szinezddik téle. Innen is szarmazik kdzkelet(i elnevezésiik: napszemi.
Egy adag 2 aranyba kertil

Kodfiirdé - 3. szintii

A kevésbé tehet6sek szamara is hozzaférhets, rendkiviil
népszeri szerelmi serkentd. 2 oran keresztiil érezteti
hat4sat, majd kiilonosebb mellékhatdsok nélkiil kitiriil a
szervezetbdl. Egyetlen veszélye, hogy hasznaléinak 5%-a
rendkiviil érzékeny erre a szerre. Szamukra a Kodfiird
valédi méreg. Nagyon lasst hatdsd, éppen ezért els6
hasznalata utdn legalabb egy hétig nem célszerti
alkalmazni. Az egészségprobarol fuggetlentil
megtamadja az illet6 szervezetét. Sikeres prébadobas
esetén hatdsa egyszer(i gyengeség. Az elhibazott dobasok
azonban a rontas mértékétsl fiiggben a kovetkezd
sulyossagi fokokat valtjak ki - 1-émelygés, -2-kabulat, -3-
rosszullét, -4-gores, -5-bénultsdg, -6-halal. Minden egyes
eltelt nap egyel stulyosabb fokra rantja a szerencsétlent.
Egy adag ara 1 eziist.

Uj mérgek

Baziliszkusz vére - 5. szinti

Az lkrek egyes szektai altal kedvelt fegyverméreg. Soha
nem okozhat halalt, viszont rendkiviil hatékonyan bénitja
le a fejvadasz ellenfeleit. Altalaban akkor keritenek sort a
hasznélatéra, ha elfogni akarnak valakit. Gyors hatasu
szer, amely sikeres egészségproba esetén csupan
émelygést okoz, mig ha valaki elvéti a dobast a rovid id6
alatt (a méreg aktivalodasa altal szdmitott két koron
beliil) szoborszertien megmerevedik, akarha
kébalvannyd dermedt volna. Rovid ideig hat, utdna
felszivodik, csupan kinzé fejfajas marad utana 1k10 draig.
Kereskedelmi forgalomba nem kertil

Hullanyal - 2. szintii
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A Boszorkanybortonben hasznélatos hullamérgek koziil a leginkabb elterjedt. Gyors hatasd, az
aldozat izomrendszerére fejti ki a hatadsat, s ez rovid ideig tart. Sikeres egészségproba esetén
semmilyen hatéssal nincs, sikertelen dobaskor viszont gorcsot okoz. Nem szabad figyelmen kiviil
hagyni, hogy minden egyes, Gijbol a szervezetbe jutott adag egyel emeli a méreg szintjét. Ehhez csupan
az sziikséges, hogy az utolsé el6tti és az utolsé sériilés kozott egy érandl kevesebb id6 teljen el. Mivel
ez a legelterjedtebb méreg, ennek az ellenszere is meglehet6sen kozismert. Minden egyes, a
szervezetbe kertilt adag Hullanyal hatasanak lekiizdéséhez ugyanannyi ellenmérget kell felhasznalni.

Pillangoszarny - 5. szinti

Meglep6en hatékony méreg, amelyet bodité hatdsa miatt gyakorta hasznalnak kabitészerként,
leginkabb mégis a vallatdsoknal jut fontosabb szerephez. Nevét egyesek a hasznélataval jové
latomasokbdl eredeztetik, masok eskii alatt allitjak, hogy egyik komponense egy rendkiviil ritka éjjeli
lepke. Gyorsan hat6 kontaktméreg, a tarkéra vagy csukléra szokds megfelelé el6vigyazatossaggal
feldorzsolni. Sikeres egészségproba esetén csak rosszullétet okoz, ha a dobas sikertelen, kabulatot,
méghozza kdzepes ideig. Ebben az dllapotban alkalmazzék - tobbnyire sikerrel - kiilonb6z6 vallatdsok
soran. Igazi ismer6i kitlin6 eredménnyel hasznaljak ki az altala keletkezett latomasokat. Ha
alkalmazéja Mf-on jartas a Kinzas képzettségben, akkor elérheti, hogy aldozata 10 percenként dobja az
akarater6probat. Egy adag ara 25 eziist.

Kék Skorpié Atka - 8. szintii

0 . RED, A tavoli Mélysivatagb6l szadrmazé ételméreg hatdsdra az
alkalmazé Asztralja rohamosan csokkenni kezd (6ranként
eggyel). Ez lehetetlenné tesz mindenfajta koncentraciét igénylé
feladatot (példaul varédzslds) és a viselkedésében is komoly
valtozasokat eredményez. A legmélyebben rejt6z6 vagyai
szabadulnak fel és semmire sincsen tekintettel azok eléréséért.
Ezzel parhuzamosan azonban a testi képességek is
megnovekednek (6ranként a fizikai tulajdonsagok eggyel,
egészen a faji maximumig. Ez addig tart 4ltalaban, ameddig az
alkalmazé kart nem tesz magdaban, illetve ameddig Asztral
értéke el nem éri a harmat. Innent6l rohamos leépiilés sordn a
fizikai értékei is visszazuhannak és fdjdalmas, magatehetetlen
allapotba taszitjdk az alanyt. Nem mindenki éli til hasznalatat
és az utdna tapasztalt kéma allapotdb6l sem tért vissza
mindenki. A hagyomény szerint az ezzel el6készitett dldozat lelkét Amhe-Ramun falja fel. Egetett
szesszel higitott verzidjat az amundok elGszeretettel isszdk ... Egy adag ara: 3 arany.

V. video: https:;//youtu.be/hwuk0D4HI4w
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Forrasok és felhasznalt irodalom:

Valhalla Pdholy: Summarium II - Szdmok Koényvei projekt
M.A.G.U.S. levelezé lista

Tronix (Pet6h Sandor): Ynev fejvadaszai
Wayne Mark Chapman: Haldl Havaban
Raoul Renier: Acél és Oroszlan

Raoul Renier: Korona és Kehely

Raoul Renier: Koponya és Tér

Jan van den Boomen: J6 széllel toroni partra
Jan van den Boomen: Fekete vizek

Jan van den Boomen: Morgena kénnyei

Jan van den Boomen: Sogron langjai I

Jan van den Boomen: Toroni krénikak

Eric van Dien: Utveszt6 /novella/

J6 széllel toroni partra /kalandmodul/

Eric Crowe: Ryeki ttiz

Eric Crowe: Gorviki pokol

Eric Crowe: Toroni bosszt

John Castle: Ejkézép utan /novella/

John Castle: Ejkozép utan 2 /novella/

John Castle: Lelkek

John Castle: Farkastorvény

John Castle: A nap papok titka /novella/
John Castle: Eletiinket és vériinket”

A nap papok titka /kalandmodul/

Jan van den Boomen: Toron /kiegészit6/
Bahamuth (Té6th Zoltan): Arnyvadasz /kaszt/
Ynevi kéborldsok /kalandmodulgytjtemény/
Haryon: Az Erzékelés gyftirtije /kiegészité cikk/

Merub, a Pok. 12, szintii fejoadasz az Ikrek
klanjabol, az Amyéhﬂdgia beavatottja
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