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Képzeld el, hogy a MAGUS
karaktered a XIV. Z&szléhaboru
idoszakaban jatszik, ¢és bekeriil a
Kalandozok seregébe, és még a
kilencedik voros hadurral, Eridval is
besz¢l, egyiitt harcol, sét, még segit is
neki. Jo jaték volt. Késobb a kezedbe
veszed az Eszak Léangjait, vagy az
Eszaki Szovetség cimii vilagbemutato
szabalykonyvet, és azt latod: a
kilencedik vords hadur neve Rosanna de
Lamar. Esetleg még mas
tulajdonsagokat is irnak le mellé, mint
amilyen a jatékban volt. Akkor te nem is
»vele kalandoztal”, akkor ez ,,meg sem
tortént”-?

Képzelj el egy masik jatékot:
Syburrban kalandozol, és megmentesz
egy lanyt, egy niarei holgyet egy
titokzatos és hatalmas ember jegyesét.
Maga Mogorva Chei jon el érte, és
megkdszoni, amit tettél. Ez is jo jaték
volt. Kés6bb, ahogy a Summariumot
vagy a Geoframiat olvasod, latod, hogy
Mogorva Chei egy niarei hercegnot vett
feleségil. HU... hiszen akkor ebben te is
ott voltal, te is segitettéel neki! Micsoda
remek élménnyel gazdagodtal!

A fenti két példa szemlélteti azt a
jelenséget, amit én halmozati élménynek
neveztem el. Az els0 a halmozati
élmény negativ, mig a masik a pozitiv
valtozatat mutatja be, meglehetdsen
egyszerii €s konkrét példan keresztil.
Els6ésorban a MAGUS-on keresztul irok
rola, de ugyanugy megtalalhato, illetve
megvan a lehetésége minden szerepja-
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téknal, so6t, barmilyen most divatos
maérka (vilag, rendszer) esetében is.

A halmozati élmény
jelenségének lényege, hogy egy atélt
élmény - itt szerepjatékban lejatszott
élmény, vagy elolvasott konyv -
késObb, az adott vilaghoz tartozo
egyéb anyag, masik film, maésik
kaland, egy beszélgetés, masok
élmenyeinek meghallgatasa hatéasara
Ujabb ingert, még egy lendiletet kap,
és - jO esetben - megerGsitést nyer,
felemeli, tobbé teszi az egyszer mar
atélt élményt. Ha egy kalandunk
elemét, legyen az helyszin, NJK,
torténés, amiben részt vettink, barmi,
egy masik helyen is viszont latjuk,
halljuk, netan még egyszer atéljuk, és

az nem mutat mast, nem mutat
0sszeegyeztethetetlen  dolgokat az
adott helyszinrél, személyrol,

torténésrdl, akkor megerdsiti az elsé
élményt, igazolja, hogy - Lam, helyes.
-, pozitiv  érzelmeket  ébreszt
irdnyaban. Ez a pozitiv halmozati
élmeny. Hatasdban, és minden
bizonnyal a neurologiai mitkodésében
is  hasonlosag fedezhet6 fel a
pszicholdgidban és az irodalomban is
ismert aha-élménnyel. Amennyiben a
dolog ellenkezd eldjellel torténik, és az
egyszer atélt kaland nem megerdsitést
kap, hanem azt olvassuk, hogy ,.ez
nem igy van”, ,azt nem is lehetett
volna”, ,,ott nincs is varos”, akkor az
elsé élményhez negativ élmény tarsul,
elvesz annak értékébdl, kétséget
ébreszt a jatékosban.
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Ez a negativ halmozati élmény. A negativ halmozati
¢lmény hasonlo ¢€s valdszinlileg mitkodése azonos
eredetre vezethetd vissza a pszichologidban szintén
ismert kognitiv disszonancia fogalmaval.

Fontos mindjart az elején megjegyezni, hogy a
halmozati élmény egy jelenség, amit nehéz
kikerilni, am nem  feltétlenil  sziikséges
meglovagolni, egy torténet akkor is lehet izgalmas,
egy mese akkor is lehet fordulatos €s ¢élvezhetd, ha
erre a részére nem figyelink - &am akkor
mindenképpen kevesebb lesz, ha valami oknal fogva
negativ halmozati élmény tarsul hozza, ahogy még
tovabb emelhetd az értéke akkor, ha késobb pozitiv
élmény tarsulhat hozza. Erdemes tehéat foglalkozni
vele, felismerni, szamitasba venni egy mese soréan,
hiszen még jobba, igazan jova tehetjik a
kalandunkat, ugyanakkor egy egészen remek
kalandhoz is rossz szajizt tehet hozza - attol
fliggden, hogy melyik tipusa valosul meg. Nem azt
allitom, hogy a halmozati élményre valo epités
nélkil nem lehetne egy jot jatszani, vagy ne lehetne
egy nagyon csavaros torténetet, érdekes rejtvényt,
izgalmas meseét adni a jatékosoknak. De azt viszont
allitom, hogy egy egyebként is Kivalo mesét csak
jobba tesz, ha a  halmozati  élmény
figyelembevételével készil, és amennyiben nem,
fennall a veszélye, hogy kés6bb - vagy mas a mese
kdzben is - negativ halmozati élmény rombolja
majd.

A halmozati élményre valo épités sokszor
tudatossag nelkil is megvaldsul. Ugyanugy a pozitiv
halmozati élmény keresése, mint ahogy a negativ
halmozati élmény elkerllése is jellemz6 a tudatos
atgondoltsag nélkal tobb kalandmesterre,
kalandmodulra is. Ezért valaszt tobb mes¢lé olyan
témat, helyszint, esetleg egy-két neves targyat, NJK-
t, amivel mashol is taladlkozhat a jatékos, hiszen
oromet okoz majd a felismerés, megerdsitést ad
majd az, amikor mashol is pont ugyanugy tiinik fel
az adott dolog, mint ahogy a mesében szerepelt.
Hasonloan megfigyelhetd a legtobb mesélonél a
negativ. halmozati élmény elkerilésére valo
torekvés: ha llanorban lesz a kaland, elolvassa,
milyen is llanor, és olyannak meséli. Ugyanigy
ismerni igyekszik a szabalyokat, a vilagot, amiben
jatszanak - legyen szé barmelyik jatékrol is.

Erdemes azonban a halmozati élménnyel
tudatosan foglalkozni, felismerni, és alkalmazni
azért, hogy jobb lehessen a mese, a kaland. Nem

sziikségszerlien, persze, de minél inkabb
megfeledkeziink rola, annal nagyobb eséllyel
Iépiink majd bele ebbe a csapdaba.

A halmozati ¢lménybdl
megkulonboztethetjlik az eldzetes €s utdlagos
élményt, amely elnevezés nem teljesen pontos,
viszont egyszerlien €s €rthetden szemlélteti azt,
hogy honnan szarmazik a jatékos azon
élménye, ami 0sszhangban van vagy éppen
ellentétes azzal, amit éppen a mese kozben él
at. Amennyiben a jatékos mar korabban
olvasott valamit, ami elokeriil a mesében is, és
ez megerdsiti az élményét - vagy amennyiben
negativ  halmozati  ¢élményrél  beszéliink,
rombolja azt - ez az el6zetes halmozati ¢lmény.
Amikor a jatékos nem ismeri, vagy emlékszik
olyan élmenyre, ami a kalanddal kapcsolatos,
de majd utana, valamikor késébb olvas valamit,
ami megerdsiti - vagy éppen meggyengiti - az
élményét, akkor az az utdlagos halmozati
¢lmény. A kategorizalas meglehetésen elméleti
jellegli, ugyanis nincs igazdn kiilonbség a
jelenség két tipusa kozott, a beldle fakado
dolgok, az elkerilésik modja vagy az
alkalmazasuk meglehetésen hasonlé mindkét
esetben. Természetesen kdvetkezhet beldle tobb
dolog: példaul egy, a vilagban kezdonek
szamito jatékos esetében, aki még alig olvasott
valamit a vilagrél, valosziniileg kevés lesz az
elozetes, annal tobb az utdlagos halmozati
¢lmény. Ez a jatékos elébb kapja meg a
kalandokat - rovidtavon mindent el is hisz
majd, hiszen nincs mashonnan szerzett
kiegészitd informacidja - am késdbb, amikor
majd olvas ezt-azt, szembesil azzal, hogy jot
meséltek neki, vagy azzal, hogy ,,de hat ez itt
s, meg ott is santit”. Az eldzetes halmozati
élményre egyébként Kkifejezetten jol lehet
épiteni akkor, amikor nagyjabol kozds: meg a
foiskolas idémben volt divat, hogy egy-egy Uj
kdnyvet mindenki elolvasott gyors
egymasutanjaban, ¢és az utdna kovetkezd
mesékben gyakran tlintek fel olyan elemek,
amik abbol a tOrténetb6l szarmaztak - €s ez
Oromet okozott mindenkinek.

A halmozati élmény sajatossaga az is,

hogy inkdbb a komolyabb leirassal,
irodalommal rendelkezd jatékok, vilagok
sajatja. Egy olyan szerepjatéek, aminek
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szabalykdnyve minddssze tiz-hisz oldalas,
esetleg nem is rendelkezik sajat vilaggal,
regényekkel, filmmel, stb. az nem rejti
magaban a negativ halmozati élmény
lehetdségét, hiszen hol mashol olvasna errdl
a jatékos? Ugyanakkor nem is hordozza
magaban a pozitiv halmozati élményre vald
épités  lehetdségét. Egy olyan sok
irodalommal rendelkezd vilag azonban,
. mint a MAGUS, Kkifejezetten nehezen
| jarhato ut, sok odafigyelést igényld jaték,
hiszen harminc folotti a regények szama,
tobb szabalykoényv is targyalja, néhany
vagy éppen sok elemmel a vilagleirashoz is
hozzétesz, ezért aztan konnyen belefuthat
az ember ellentmondasokba, ugyanakkor
szdmos helyen ki is akndzhatja a pozitiv
halmozati ¢lmény lehetdségét.

A halmozati élmény, bar zomében az
adott  jaték,  fantaziavilag  vilagara
vonatkoztatva értelmezendo, nem
korlatozddik csak erre. Egy szerepjaték
esetében vonatkozik, némely esetben pedig
fokozottan érvényes a jaték szabalyaira is!
Amennyiben egy hatalmas ellenfelet Ggy
sikeriil legy6znie a jatékosoknak, hogy
késébb kideriil, ezt semmiképpen nem
tudtdk volna megtenni (mondjuk az adott
varazslat egyszerlien nem ugy miikddik), és
erre az eltérésre magyarazatot sem kaptak a
| jaték kozben vagy esetleg utana, az Kicsit
megO0li a sikert - hiszen nem is tudtak volna
megtenni... ilyenforman a gydztes kaland
kikerQl a vilagbol, eltavolodik attél, nem is
része annak tobbé. Ugyanigy megerdsités
lesz, ha a KM egy létezd kiskaput, rejtett
vagy éppen nagyon is Otletes lehetdséget
hasznalt ki, vagy engedett a jatékosnak - de
ez egy egyszerl, sablonos modszer esetében
is ugyanigy miikddik - hiszen az késébb
megerdsitést nyer az altal, hogy ugyanazt a
lehetdséget olvassa a jatékos, vagy hallja a
tobbiektdl.

Hogyan is hasznaljuk a
halmozati élmenyt?

Elészor is, a negativ halmozati
élményt prébaljuk elkerilni. Ehhez nem art
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ismerni azt a vilagot, vagy a vilagnak azt a részet,
amiben meséliink. Ezt megteremthetjik sok év
tapasztalataval, de akar csak az adott mese
helyszinére vonatkozd dolgok elolvasasaval is.
Ehhez radadasul ma mar. tobb 6sszefoglalé cikk all
rendelkezésre, pontosan ennek a segitésére - hogy
csak parat emlitsek, ilyen igénnyel készitettem az
évszamgylijtemeényt, vagy Ynev szoszedetét is. KM-
ként késziilj fel a mesére! Ez a dolgod. Igy képes
leszel olyan kalandot kitalalni, olyan elemeket
beleszdni, ugy leirni helyeket, eseményeket, NJK-
kat - de a szabalyok alkalmazasaban is elérheted
ugyanezt - hogy késébb ne keveredjen
ellentmondasokba az, aki véletlenil vagy
szadndékosan utanaolvas a vildg adott szeletének
vagy éppen a szabalyoknak. Ujra hangsulyozom,
lehet attél még izgalmasat mesélni, hogy fogalmad
sincs az adott vilagrol... csak késObb szépen
megnyirbalja majd az emléket a negativ halmozati
élmény - és akar el is veheti az egyébként kivald
kaland értékét.

Ugyanez vonatkozik egyébként barmiféle
kiegészitd elkészitésére is. Az egyébként pozitiv
szandéku fejlesztést negativba fordithatja, ha nem
illeszti a készité megfelelden a vilagba. Ha az egy
hely, nézd meg, mikor, mi tortént a kérnyéken, és
adott id6szakban ne legyen ott virdgzo béke, ha
egyébként meg dul a haboru a kérnyéken. Ugyanez
az élmeny jelenik meg a MAGUS irodalom olvasésa
kdzben is: ez az oka annak, hogy tobb irot kritika ér,
amiért ezt vagy azt - tapasztalatom szerint egyébkent
a torténet szempontjabdl viszonylag lényegtelen
dolgot - a leirt MAGUS' vilagtol eltéréen, azzal
ellentmondasban mutat be torténetében.
Megjegyzem, hogy rajuk is érvényes a pozitiv
halmozati élmény: az, aki ezt jol alkalmazza - erre is
szdmos peldat talalunk a MAGUS konyvek kozott -
méltan szamithat arra, hogy torténetét az olvasokban
felemeli ez a jelenség.

Mar az is egy nagy lépés, ha egyszeriien csak -
amennyire lehet - Kkizartuk a negativ halmozati
élmény el6fordulasat. Viszont tovabb novelhetd egy
kaland, egy jaték értéke, ha kihasznaljuk a pozitiv
halmozati ¢lményben rejld lehetoségeket.

Elmondhatd, hogy leginkabb azok a kalandok
az igazdn emlékezetesek, amikben szandékosan,
vagy anélkiil, de eléfordulnak a pozitiv halmozati
¢lményre vald épités elemei. Konnyen tervezhetd
ilyen kaland, ami egyébként a vilaghi mesélés
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témakorébe is vastagon beletartozik. Véalassz olyan
val6s ynevi helyszint, problémakort, esetleg NJK-t
is, ami koré épullhet a torténet. E nélkil is jo lehet,
de ezzel jobb lesz! A legegyszeriibb ilyen mddszer a
MAGUS-ban valés helyszin. Amennyiben a kaland
egy olyan nevl helyen jatszodik, amirdl mar irtak,
amit meg lehet taldlni a térképen és a
vilagleirasokban, ¢és ezek jellemzdit betartod, esetleg
tovabb bontod, de semmiképpen nem irsz/mesélsz
azokkal ellentétes vagy 0ssze nem fér6 dolgokat a
jaték soran, akkor igen jO eséllyel késébb
talalkoznak majd vele a jatékosok, €és megerdsiti
Oket a kaland jo élményében. Eléfordulhat az is,
hogy esetleg mar ismerik ezen helyek valamelyikét,
egyes elemeit, és ez eleve érdekessé, értékessé teheti
szamukra a kalandot. Példaul Erionban sokszor
olvastak mar a Fonixek parkjarol, és ha mar a
kalandban lesz lehetdségiik meglatogatni, 6rommel
teszik majd meg - ezzel egy kicsit a jatékon felili
motivaciot is lehet befolyasolni. A peldanal maradva
fontos az, hogy miképpen jutnak be: mindenki tudja,
aki olvasta Erion leirasat, hogy erre csak egy
iinnepen van lehetéség. Legyen igy a kalandban is,
vagy, ha nem igy lesz, akkor legyen rd magyarazat!
Példaul tilosban jarnak, és igy pont az lesz izgalmas,
hogy annak ellenére jutnak majd be, hogy tudjak,
egyébként nem lehetne. Esetleg, ugyanilyen hattér
informéacidkkal, mindez lehet akar jutalom is.

A kovetkezO fokozat, alkalmazasi szint a
pozitiv halmozati élmenyre valo eépitésben, a
MAGUS-ban valés probléma. Ha Yneven valds
probléma, a regényekben, modulokban,
vilagleirdsokban  gyakran el6éfordulé aktualis
esemény Amhe-Ramun eljovetele, akkor egy ezzel
kapcsolatos  kaland  hordozhatja a  pozitiv
megerdsités  lehetéségét. De ugyanigy valds
problémanak tekintheté barmely szembenalld felek
kozotti  konfliktus, legyen sz6 Corma-dina
hovatartozasarol, vagy az inkvizicid6 szamara
ellenséget jelentd szervezetek iildozésérdl, de mar
egy olyan egyszerii probléma is annak szamit, hogy
»,az abbit ertékes, meg kell szerezni”. Persze a
kaland szolhat egy teljesen semleges, semmivel
0ssze nem kothetd dologrol is, ami azonban - a
halmozati élmény szempontjabdl - maximum annyit
érhet el, hogy nem keveredik ellentmondasba a
vilaggal. Van olyan csavaros kaland, egyedi Otlet,
ami miatt megéri, ami 6nmagaban is megall, de
szerintem érdemes elgondolkodni azon, hogy lehet
egy ilyen torténet még Ynevibb. Kénnyen bele lehet

futni ilyen esetben ugyanis abba, hogy annyira
igyekszunk fuggetlenek lenni, annyira féllink
felhasznalni valds helyeket, problémakat azok
kotottsége miatt, hogy a kalandunk bar lehet,
hogy izgalmas lesz, semmi kdze nem lesz
Ynevhez, és semmit nem ad at abbdl a
hangulatbdl, amit a MAGUS jelent - persze ez
barmelyik masik jatékvilagra, rendszerre igaz
lehet -, ez azonban méar megint a vilaght
mesélés problémaja. Egy ilyen kaland dnként
lemond a vilaghtiségben, és a halmozati
¢lményben megbuvo elényokrol.

A kovetkezd, csavarosabb észjarast,
alaposabb tervezest és egyébként jobb mesélést
is igényld szint az, amikor MAGUS-ban valos
események koré épil egy modul, egy kaland.
Megint egy példaval élve: Yneven adott a XIV.
Zaszlohabord, adott a vinali csata is. Ha
kalandmesterként ebbe, ezzel kapcsolatos
eseményekbe vonom be a karaktereket, és
esetleg csak annyit érek el, hogy az esemenyek
vegén kozelebb kertliink ahhoz a megoldashoz,
ahogy a torténetek, a leirt térténelem szerint
valoban alakult ez az utkdzet, mar hatalmasat
Iéptem a halmozati élmény kihasznélasa felé.
Tegyuk fel, hogy a kalandban a karakterek ugy
donthetnek, hogy megmentik a csata eldestéjén
Ral da Rangat és kiséretét, eés igy - ezt mar
késébb fogjak hozzdolvasni - 6 a csata egyik
kiemelkedd alakja tud lenni. A jatékosok pedig
eltordlhetetlen emleket szereznek abban az
érdemben, hogy az O karaktereik is hozzatettek
valamit az eseményhez. Persze minél inkabb
épitink a pozitiv halmozati élményre, annél
inkdbb vigyazni kell arra, hogy ne adjunk
lehetdséget a negativra: a kaland nem alakulhat
Ugy, hogy Ral da Rangéat megdljék, hiszen mar
tény, hogy 6 segitett a Szovetségnek megnyerni
a csatdt. Ez persze kénnyen megvaldsithato a
karakterre torténd vigyazassal, a jaték ¢és a
torténések iranyitasaval, a jatékosok, karakterek
befolyasolasaval, a kalandmesteri eszkdzok
ugyes alkalmazasaval, és végszilkség esetén
sablonos mentésekkel is. Persze akar vadabb
elképzelésekben is lehet épiteni erre a
torténetre: lehet olyan kaland is, ahol a
karakterek egy, Ral da Rangéanal alkalmasabb
személyt, valami titokzatos vezetdt iktatnak ki,
igy mar csak 6 marad a csatdra... persze ettol
még megnyeri a csatat. Viszont egy olyan
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emlékkel, egy olyan kis titokkal ruhaztam
fel a csapatot, mindamellett, hogy nem
keveredett a torténet és az élmény
ellentmondésba, ami hatalmas pluszt adhat
egy egyébként is jo és érdekes kaland
lejatszasahoz.

Szintén hasznos lehet a halmozati
élmény szempontjabol is, ha egymas
anyagaira épitkeziink. Noha eddig csak
zommel a MAGUS nyomtatott, kiadasban
megjelent irodalméardl irtam, most ide értem
a masok altal megirt, lemesélt kalandokat,
masok altal irt cikkek, kiegészitdk, sot,
torténetek felhasznalasat is. Tegyuk fel,
hogy egy MAGUS rendezvényen - a hazi
kalandok kevésbé kozismertek - lejatszott
kalandbol emeliink be egy-két elemet a
mesénkbe, ez esetben, aki ott volt és jatszott
a rendezvenyen, az felismerheti majd ezt az
elemet, igy megvalositottuk a pozitiv
halmozati élményt. Nem szamit, hogy
masik karakterrel jatszott, a halmozati
élmény a jatékon felil mikddik, és
maganak a jatékosnak okozzuk azt. Arrdl
most csak emlités szintjén irok, hogy egy-
egy ilyen gesztus milyen értéket képviselhet
az Onjelolt és a hivatalos fejlesztdk, irok
kozott egyarant, barmilyen iranyban.

Tanacsok a halmozati élmény
alkalmazasahoz

A jelenség felvezetése, tipusainak
attekintése, és a hasznélatara vonatkozo
tippek utan neéhany tanacsot is leirok
roviden, amit nem art, ha atgondol az, aki
mélyebben ki akarja hasznalni a halmozati
¢lményben rejld lehetdségeket.

Vigyazz a vilagra!

Ahhoz, hogy a csapatod tovébbra is
Yneven kalandozhasson, meg kell 6rizned
szdmukra a vilagot. Ez azt jelenti, hogy nem
teheted tonkre, és nem engedheted meg
nekik sem, hogy végérvényesen
tonkretegy¢k a vildgnak olyan jellemzé
részeit, amit ha megtesznek, onnantol

kezdve megvaltozik majd a vilag, vagy egy
része. Nem torolhetik el Toront a fold
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szinérol, mert akkor nem lesz tobbé. Persze lchet
nagyivll, epikus torténeteket mesélni, de ha ilyet
megengedink, akkor onnantol kezdve az a mese egy
zavardan sajatos vonalon indul el, ami mar mas lesz,
nem illeszkedik majd abba az Ynevbe, amir6l
olvasunk, amirdl a tobbi jatékos mesél, amihez a
konyvek és a tobbi KM adhat segitséget, tippeket...
€s amin mi is jatszani szeretnénk. Ettl persze még
lehet nagy tetteket végrehajtani, csak kell a végére
csavar, magyarazat, megoldas.

Fontos itt még kiemelni, hogy a MAGUS nem
egyszeri jaték. Tamogatja az életutat, szokas benne
azt jatszani. Tobb karakterrel is. Mondhatnank, hogy
- ,Miért, mi van, ha a karakterek ,,iszonyatmagas”
szintre fejlédnek, és sorra végeznek mindenkivel,
aki fontos a vilagban, €és atveszik a vezetést, ¢s 0k
irdnyitjdk Ynevet, és atszervezik?” - Ebb6él még
kerekedhet egy nagyon jo, nagyon izgalmas, nagyon
sokaig tartd jaték. De kés6bb, amikor barmilyen mas
karakterrel akarunk majd Ujra nekivagni Ynevnek,
akkor vagy ugyanolyannak meseéljik - tehat a
konyvekben olvasott Ynevtol, €s minden bizonnyal
masok Ynevétol teljesen eltérének - vagy téglanként
elkezd majd leddlni az eldzbleg felépitett kaland €s a
vilag... hiszen az eredeti Ynev elemei keriilnek majd
vissza. Persze otthon, egy zart csapatnak tarthatd
lenne... csakhogy a jaték eldénye, hogy maéssal is
jatszhato... marpedig ezeket a részleteket nem
ismeri majd mas jatékos, nem ismeri, és nem
feltétlendl ismeri majd el masik kalandmester, és
plane nem alkalmazzdk majd mondjuk egy
versenyen. Tehat ha ott akarunk jatszani, miutan
leromboltuk Ynevet, jo eséllyel futunk majd bele a
negativ halmozati élménybe. Vagy az (j kaland nem
lesz olyan komoly, olyan elvezetes, az (j
karaktereket és vilagukat nem vesszik majd
komolyan, vagy a régi, epikus kalandunk élményei
kezdenek majd elkopni.

Sérthetetlenseg

Ugyanigy nem engedhetjiik meg, hogy a vilag
meghatarozo részeit képez6é NJK-knak veégleges
bajuk essék. Ha a karakterek megolik Airun Al
Maremet - mert ezt megengedi nekik a KM - még
azeldtt, hogy végrehajtana azokat a dolgokat,
amikben a rola szo6l6 regényekben olvashatunk,
akkor azok a regények - amik mellesleg mar
léteznek - mind-mind negativ halmozati élmenyt
okoznak majd a kalandot megelt jatékosoknak. Ha
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igy torténik, ismét menteni kell, mindezt persze ugy,
hogy hitelesek maradjunk, és a vilag se forduljon ki
onmagabol. Persze a befolyasolast Ugyesen kell
elvégezni, mert ha az elrontja az élményt, vagy a
jatékosok szabad akaratanak illtziojat, akkor az mas
vonalon teszi tonkre a jatékot. Ha viszont a JK-k
segitenek neki bejutni abba a varba, amibe
egyebként a regényben is bejutott, akkor azzal
igencsak erds pozitiv halmozati élményt adunk. Igen
koriiltekintéen és Ovatosan kell tehat kezelni Ynev
vilagénak nevesitett hoseit. Nem feltétleniil kell dket
szerepeltetni (elég lehet csak a hirtik is), am ha a
kalandmester mégis ehhez az eszk6zhéz nyul, akkor
fel kell késziilnie, hogy megfeleléen uralja a
helyzetet.

A neves szereplokhoz, specialis helyszinekhez
hozza tartozik még az is, hogy altalaban
meghatarozhat6, hogy ki az, aki kitalalta és irja dket.
Ezeket nincs erkdlcsi jogunk felulirni, és nem is
érdemes nagyon belepiszkalni, hiszen a kovetkezd
regényeket nyilvan még nem ismerjik. Ne irjuk hat
meg, meséljik le a jovojiiket, mert majdnem biztos,
hogy ellentmondasba fogunk kertilni egy-egy majd
csak ez utan esetleg megjelené regénnyel. Erdemes
Ovatosan és csak szinesitésnek nyulni ilyen témahoz.

Meértéktartas

Fontos, hogy megfeleld mértékkel
alkalmazzuk a pozitiv halmozati élményre valo
épitkezést. Nem ez a siker egyetlen kulcsa. Sokan
ismerik a fogadds Szomojk, vagy a goblin
szeszmester, Velds Cupak (igy, helyteleniil irva)
alakjat, &m ha ardnytalanul sokszor feltlinnek, ha
minden masodik varosban ott vannak, az hiteltelenné
teszi a karakteriiket, ¢és egyébként egy id6 utan
unalmas is lehet. Hasonloan unalmas és hiteltelen
lehet, ha méar kalandokon keresztll mindenhol csak
ugyanaz a hat-hét NJK kalandoz6 gytlik Ossze.
Ugyanigy kevésbé lesz értékes, ha mat az 6todik
varosban tlinik fel egy Kocos Kiralyfihoz cimzett
fogadd, holott egyszer ez jo Otlet, utana pedig
pozitiv halmozati élményt okoz6 elem volt. Erdemes
tehat vigyazni az ilyen elemek mértéktartd
hasznélataval.

Epizdd kalandok

Amennyiben olyan kalandokat terveziink,
amiben a jatékosok nagyaranyl valtozast
hajtanak végre a vilagra jellemzd részen,
fontos, hogy azok epizdd jellegliek legyenek.
Masklonben sérul a vilagra vald vigyazas elve.
Ki lehet széritani egy napra a Quiron-tengert,
de utana folyjék bele vissza a viz. Meg lehet
OIni Toron csaszérat, de koronazzanak majd
ujat. El lehet tenni l4b al6l Rudig Ves
Garmacort, de deriiljon ki, hogy mégsem 6 volt
az. Maskilonben boritékolhaté a fent mar
részletezett vildg pusztulas, és a késobbi
kalandok - vagy ennek a kalandnak - a
nevetségessé valasa. Természetesen ezt is
ugyesen kell csinalni, Ggy adagolni az
elemeket, ugy iranyitani a kalandmesternek az
eseményeket, hogy a jatékosok ne érezzék
magukat lehetetlen helyzetben, ne latszodjon
az, hogy barmit tesznek, Ugysem Véltozik
semmi. Ez nem is lenne helyes, legyen
szerepiik, befolyasoljanak dolgokat, csak ne
olyanokat, amikkel bajt okozhatnak. Ami pedig
kotott, annak a vegkifejlete maradjon is az, de a
jatekosok  mégis  szabadon  cselekedve
juthassanak el odaig.

Szabalyok

A végere hagytam a KM-ek kedvenc
jatszoterét, a szabalyokat. Fentebb részleteztem,
hogy mennyire fontos a szabalyok - ha csak
lehet! - betartasa. Persze, minden valamirevalo
KM tudja, hogy erre nem mindig van lehetdség,
és persze nem is mindig kell, agy értem, ha
éppen a dramaturgia igényli, ha éppen a
jatekosnak meg akarjuk adni a megoldas
lehetdségét,  nyugodtan  eltérhetink a
szabalyoktdl. Egy kalandmesternek van, kell,
hogy legyen erre is lehetdsége, az mas kérdés,
hogy ha figyel a halmozati élményre, akkor
talalhat ra olyan indokot, olyan magyarazatot,
ami nem fogja kiemelni a kalandot a vilagbal,
¢s nem okoz majd késobb negativ halmozati
élményt. Vannak erre bargyu magyarazatok is,
ilyen a ,csak”, meg a ,de ez magia volt”
(minden alap nélkal), de lehet Ugyesen is
csinélni, lehet olyan magyarazatot keriteni egy-
egy dolog masképpen valé miikddésére, ami
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nem nevetést csal majd az arcokra, nem
kelti a jatékosokban a ,megszant
szerencsétlen, akinek megkegyelmeztek”
érzését, hanem minden tovabbi nélkdl
elfogadhatova  teszi a  megoldast.
Univerzalis megoldads nemigen van, de
tobbek  kozott egy ilyen is lehet
valasztovonal egy jO és egy jobb
kalandmester kozott. Erdemes hat tigyelni
ra.

Az iréi oldal

Annak a  nagy  mennyiségi
irodalomnak a megteremtésében, ami ahhoz
kell, hogy egy szerepjatékban létezhessen a
halmozati élmény, oroszlanrésze van az
ir6knak és fejlesztoknek, akik a regényeket
és szabalykonyveket elkészitik. A jelenség
szempontjabol vizsgalva nagy feleldsségiik
van, az elmult évtized bizonyitotta, hogy a
kiilonbozd kiadok nem tudnak, vagy/és nem
akarnak mindenre figyelni, igy az irok
nagyjabol azt irnak, amit akarnak.

A jaték és regények vonatkozasaban
egyértelmii, hogy a kalandok irdinak, a
meséloknek és a  jatékosoknak = is
alkalmazkodniuk kell a megirt, kiadott
regényekhez, novelldkhoz. Az irdknak
azonban figyelnitk kell egymasra is, hiszen
ha egyik egy mar korébbi kiadvanyban
olvasottakkal 0Ossze nem egyeztethetd
dolgot ir, akkor a két ellentétes dolog
negativ halmozati élményt fog majd okozni
az olvasonak, és egy kalandmester
barmelyik verziot is alkalmazza, a masik,
ellentétes informécié ugyanligy negativ
élményt okoz majd - és ugyanigy pozitiv

élményt is, amennyiben a két dolog
Osszeegyeztethetd! Fontos, hogy az ir6
onmaganak - koradbbi irasainak - se

mondjon ellent (sajnos ilyenre is akad t6bb
példa), hiszen a jelenség hasonléan

mukodik majd ez esetben is. Ugyanez a
helyzet a kiilonbozd ujraértelmezésekkel,
atirasokkal is - legyen az szandék nélkili
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vagy akaratlagos. Fontos megérteni, hogy egy-egy
ilyen atértelmezés nem csak az adott ird6 munkajara
gyakorolhat negativ hatast, de ugyanigy megdlhet
tobb, akar évek oOta dédelgetett jatékos karaktert,
keresztiilhGzhat nagy munkaval megirt
kalandmodulokat, derékba torhet évek ota folyo
jatékokat is - a halmozati élmény vonatkozésaban
mindenképpen. (a mai napig hallgathatjuk példaul a
nagy Vvilagképvaltd Summarium Kkritikusait) Azt
inkabb nem mindsitem, aki ,,fegyverként” hasznalja
ezt a modszert. Erdemes ezt szem el6tt tartani mind
alkotonak!

Osszefoglalas

A halmozati élmény egy 1étez6 jelenség. Lehet
negativ oldala, am elsiilhet pozitivan is. A
kalandmester nagy el6ényre tehet szert, ezaltal jobb
élményt okozhat jatékosainak, ha tudatosan elkertli
a negativ halmozati elményt, és valtozatos mddon és
intenzitassal, de meglovagolja a pozitiv halmozati
¢lmény lehetdségeit. A cikkben tobb tippet ¢és
javaslatot is adtam ehhez. Javaslom, gondoljatok
bele, mert biztosan sokan talalkoztatok mar ilyen
elemmel eddigi jatékaitok soran, és azt is javaslom a
kalandmestereknek ¢és a  fejlédésre  torekvo
meseloknek, hogy probaljak ki és alkalmazzak az
ebben a jelenségben rejld lehetdségeket. Figyeljenek
rd, mert megeéri!
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