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Kedves Meséldk!

A modul alapvet6en nyomozasra épiil, kicsit linedrisan, de mesélhetéen. A kaland elején nyugodtan
hagyhatjatok a csapatotokat szabadon béklaszni a varosban, ha ezt szeretnék, maga a f6 vonal béven
belefér barmelyik egynapos taldlkozd jatékidejébe. Probaljatok meg Leriont a lehet6 legtovabb jo
szinben, alcajat meghagyva feltiintetni. Lehet, direktben azonnal végezni tudna a csapattal, ezt
azonban igyekszik elkertlni, mert ki szeretné élvezni a gy6zelmét, halalukig jatszik majd velik, nem
vdlogatva az eszkdzokben. Tul sok harci helyzet nem lesz a modulban, de ezen barmikor
véltoztathattok igény szerint. Sok a vad a kdrnyéken, és esetleg egy ellenséges kalandozé csapat is
erre tévedhet, vagy a kalandozdk el6torténeteiben szereplé multbéli veszedelmekbél akadhat valaki a
nyomukra a varosban. Csak rajtatok all. Ennek érdekében pedig batran irjatok at a szamotokra
szlikséges részeket, semmi nincs kobe vésve. A cél most sem mds, mint lenni szokott. Mindenki érezze
magat jol!

Szdrakoztatd mesélést kivanok mindenkinek!
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Esser varosallama:

A varosdllam kb. 80*60 mérfold széles, fél tucat telepiiléssel. Lombhullaté erdds, dimbes-dombos
terilet, magasabb hegysége, nevesebb folydja, tava nincsen. Févarosa, Esser, egy kisvaros/nevezzik
ennek, bar csak kb. 250-an lakjak/, amely egy s(ir(i erd6ség kdzepén, az Esserion varbol és a koré
telepilt kis, kor alapu, csucsos teteji k6hazakbdl 4ll. A teriiletet az Essermen csaldd irdnyitja,
évszazadok 6ta. A teriiletet elkeriilték a torténelem viharai, a kdrnyez6 hatalmak térképein
semmitmond®é kis folt Esser, amely a var konyvtaraban, (nehezen) fellelhet6 Gsi feljegyzések szerint, a
Krani kiils6 tartomanyabdl elvandorolt, egy, a vidéken él6 nomad torzzsel 6sszeolvadt, ranagolita
csalad alapitott. Ennek mara nyoma sem maradt. Esser hajdani lakéi, magas, vékony, enyhén kreol,
sotét szem(i-haju emberek. Az eredeti vallas id6vel a helyi nomad hitvilaggal felhigult, és az ezer éve
erre tévedt selmovita hittérit6knek kdszonhet6en, mara mar a varosallam lakéi alapvetden, a
pyarronita elvek szerint élnek, de nem jellemzd rajuk a vallasossag, és annak gyakorldsa. Embereken
kivll csak elvétve taldlkozhatunk mas fajokkal inkdbb, mint utazd, sem mint helyi. De 6ket is mindig
megnézik a kornyéken él6k. Az erd6k vadakkal telik. Az arak atlagosak, a ritkabb, luxuscikkeket
leszamitva, melyek ritkak, mint a fehér holld. A varosallam egyediil ritka, sarga, énekes kanari
madarairdl hires. Ezeket tenyésztik itt nagy szdmban a helyiek.
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El6zmények.....roviden.

A varos varazsldja, az id6s Wess Lerion mester, az Essermen haz tandcsaddja, az egykori Lady
Essermen batya , lar-dori varazsld, aki antik targyakat gyUjtott hobbiként, és ezért évente tobbszor is
az Elatkozott vidék kornyékére utazott, hogy ott keresgéljen a kincsvadaszok szerzeményeibdl,
hozzajutott egy ismeretlen eredetti, Gsi, lires, de magikus ékszerdobozhoz. Nagyon megtetszett neki
a dragakoves berakasa, és abbitozott diszitése, és magaval vitte, Esserbe, tovabbi vizsgalgatasra.
Napokkal késébb, a var egyik toronyszobajaban berendezett laboratériumdban, a vizsgalatok soran a
dobozban rejt6zkod6 gonosz identitas, melynek neve Sar’Alam volt, révid, de heves szellemi csataban
legylirte elméjét, és végérvényesen atvette teste és emlékei felett a hatalmat. Azon az estén, Lerion
mester lelke, csendben tavozott istenéhez a csillagfényes éjszakan. A varos lakdi err6l nem tudnak, és
mindez a kalandozdk érkezése el6tt hetekkel tortént.

A hajdani Essermen grofot egy hdnapja olték meg, magdra zart szobajaban. A feleségét ra par napra
az erGsen 6rzott, szinén belilrdl bezart lakosztalyaban talaltak holtan, a pipereasztaldnal. A
kalandozdk érkezésekor a harom gyermek él mar csak. Jelenleg a legidGsebb fiu, Zerit a grof.

Félelmében a meggyilkolastdl, a legid6sebb, Asek Essermen, a kalandozok érkezésének napjanak
hajnalban, titokban, |6ra szallt, és megszokott a varbdl. Messzire nem jutott, mivel keriilve az
embereket, a csalitosba nyargalaszott, lova megbokrosodott egy kigyd miatt. A vadul vagtato |6val
nem birvan, Asek beverte a fejét egy lel6dgd agba és leesve, |aba beleakadt a kengyelbe. A 16 pedig
maga utdn hlzta az erdén at, az orszagutig....

Bemesélés....

Az el6re nem meghatdrozhatd csapatvarians okdn, nincs fix bemesélési torténet. Barmilyen okbdl
kifolyélag jarhatnak erre a jatékosok, ez a mesélGre van bizva, a csapat el6torténete, 6sszeallitasa
alapjan. Ha igényled, kedves KM, jaték el6tt csapatod fliggvényében kitaldlok egyet neked.

PIl. A szomszédos urasag, Deronkin groéf, kinek a megboldogult Esserman gréfné gyermekkori, platdi
szerelme volt, kiildi 6ket a varban tortént rejtélyes haldlesetek kideritésére, inkognitéban.

1.pont - A taldlkozas a dombtet6n.

Késé délel6tt van, fillesztd nyari meleg. Egy domb
tetején kanyargd néptelen Uton mennek , a kdzelben
mar latni a domboldalon lent egy vérat, és a kornyezé
hazakat, egy 6ranyi tdvolsagra, mikor is egy 16 vagtat
kozéjik az at menti s(ir(ibél, egy eszméletlen alakot
hdzva maga utan a porban. A fickd nemesi ruhaja
szakadt, teste telis-tele horzsoldssokkal, homlokan
hatalmas bub, bal Iaba a kengyelbe szorult, térd

természetellenes szogbe all. Félholt, alig van maganal.
Alig érteni, hogy mit mond. Csak annyi vehetd ki motyogasabdl, hogy 6 a helyi grof, és busdsan
megjutalmazza Gket, ha hazaviszik a kozeli varba.
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A csapat a talalkozas utdn a varba kisérheti a sériilt nemest (3. pont), vagy egyszerlen csak magara
hagyjak az Uton, vagy ajultan/holtan, elrejthetik az Ut szélén, és siman tovabb allva hamarosan
beérnek a kisvarosba, Esser-be, ahol uUtjuk a fogaddéhoz vezet.

2. pont - A ,,Csikos Malac”.

Itt tartézkodasuk rovid ideje alatt, egy katona érkezik, akinek a varba kell 6ket kisérni mihamarabb,
Essermen grof kérésére, ebédre. Ha kikérdezik az 6rt, kidertl, hogy a leirds alapjan, ez a gréf nem az a
grof, akit taldltak az uton.

/ Itt a mesélé dolga, hogy rdvegye a csapatot a meghivds elfogaddsdra, ha dgdinak is ellene.
Hivatkozhatok etikettre, rossz hirnévre, elzdrdsra, stb. VEglil is jatszani jottek, tegyenek is érte! /

3.pont — Erkezés a varba.

Ide két iranybdl érkezhetnek. Ha a sériilt nemest hozzak, 6 elkerlilve az embereket, a legrovidebb
Uton, egy vadcsapason iranyitja 6ket a ritkan hasznalt észak-keleti kapuhoz, érdekl6dé katonak
gy(lrljében. A varkapitany is jelen van épp, és mikor a csapatot vonna kérdére, hogy kik 6k és mit
keresnek itt, ill. mi tortént a nemessel, - akirdl itt kiderl, hogy csak a gréf 6ccse -, érkezik a csédiletre
felfigyel6 és odaérkez6 Teja Essermen, a sériilt higa, aki rogvest atveszi az irdnyitdst, és hatdrozott
parancsokkal elviteti testvérét az ispotalyba a gydgyitdkhoz, 6 pedig a varkapitany ellenkezése
ellenére, az Greit itt hagyva a tavolabbi varkertbe vezeti a jatékosokat, némi frissitével és
harapnivaléval teli talcakkal megpakolt szolgdval egyetemben, hogy ott varakozzanak vele a grof
érkezéséig, aki csapataval, a hajnalban elszokott 6ccsét keresi, a kornyez6 erdéségben.

Ha a fogaddbdl érkeznek ide az észak-nyugati f6kapun a jatékosok, a grof hivasara, szintén a fentiek
torténnek, annyi valtozassal, hogy a grof id6kozben elindult sériilt 6cecséért, akit egy keresked6 talalt
meg, de mivel idGs és gyenge volt, nem tudta 6t ide szallitani, de fiatal inasat rohanvast idekildte a jé
hirrel, cseng6 ezlistok reményében. Ha esetleg a nemest elrejtették az Ut mellett, a var egyik
vadaszlegénye taldlta meg, de a |ényeg nem valtozik.

4.pont - Tamadas a varkertben.

A varkert, 2 lab magas sovénylabirintusbdl, és annak
kozepén Iévé 1 lab mély kerti tébdl all a var elhagyatott, fal
menti hatsoé részén. A szolgal lepakoljak szallitmanyaikat és
sietve tavoznak. Idilli, csendes minden. A t6 koril hatalmas
orgondk virdgoznak, az egykor szép, mara elhanyagolt téban
békakdrus muzsikdl. Teja lelil a tonak hattal egy képadra, és

arldny alcdjat pillanatok alatt levetve, gyermeteg
kivancsisagtdl vezérelve, flilig éré6 mosollyal faggatja a
csapatot utazasaikrdl, életiikrdl, tetteikrdl, féleg a szebb ember férfi egyéneket.
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Még a kérdéseket sem fogtdk fel, mikor arra lesznek
figyelmesek, hogy a lany mogott a viz szine aldl, lassan egy
fegyveres néi alak emelkedik fel. Arcan gonosz vigyor (l. Fekete
ruhazatot visel, de anyaga meghatarozhatatlan. Kezében fekete,
furcsa hosszu kard, ismeretlen kézi nyilpuska. A lanyra tdmad, 1

kore van a csapatnak dontenie, kiizdenek vagy tétlenil

ch.com - 300319334

szemlélnek.

- Ha nem tartoztatjak fel, lecsapja a lany fejét és nyom nélkul kéddé valik. A lany sikolya utani 3.-ik kor
végén 6rok( k6+3 f6 ) érkeznek, éliikon a diihodt bikaként fujtatd varkapitannyal és egy eddig
ismeretlennel, Lerionnal, aki azonnal gyilkossag vadjaval, a varbortonbe Uzi Gket a vizsgalat végéig.

Ha ellenallnak, magidval probdlja 6ket harcképtelenné tenni, de nem akarja Sket MEG megéIni. 50E
Mental Kabitast (3 korig)hasznal Legyez6* szabad formaban. Pszit, magiat is kiliti a hatdsa. A kabult
jatékosokat mar nem lesz nehéz lefegyvereznie és megkotoznie az 6rségnek.

* Legyez6 szabad forma: lapitott cséva szer( sz6nyeg alap forma, tetsz6leges szogu, fentrél nézve,
pizza szelet formaban. 1 koros.

- Ha harcba keverednek vele, és sikeresen feltartjak, a 3.-ik kor végén felbukkan az erGsités. Ekkor,
vagy, ha ugy érzi, hogy a lany sikeresen elmenekiilhet el6le, megprdbalja megl6ni, majd eltlinik.
Ebben az esetben Lerion megkdszoni a segitségliket, és megkéri 6ket, hogy az események vizsgalataig,
a var nyugalmanak helyre allitasaig, legyenek a haz vendégei egy emeleti lakosztalyban. Az esetleges
sérilt lanyt elkiséri személyesen az ispotalyba. Nem jarkdlhatnak a varban, estig a szobajukban kell
maradniuk. Orok allnak az ajtéban. Ha nem engedelmeskednek, Lerion itt is kabit, és irdny a tdmloc.

- Ha sérilt lanyt szeretnék meggyodgyitani, Lerion nem ellenzi, de erés kiséret mellett szemmel tartja a
gyogyito jatékost. Csak 6t, és csak egyet. A tobbi marad a helyén. A lanyt Aldas és +33Mp gyogyitas
mentheti meg a szornyd kinhalaltdl, amit a ral6tt vesszé liveghegyének torott ,vandorld darabjai
okoznak a belsé szervekben. Sikeres varazslat utan a szobajaban lesz szobafogsagban.

Jelen allas szerint most a csapatnak vagy a varbortonben kell pihennie, vagy a szobajaban.
5.pont — Napkozben.

Ha Tejat meggydgyitottak, a lakosztalya melletti szobaba zarjak Gket. A folydson 2-2 ért allitanak az
ajtok elé. Vacsora el6tt dulakoddsra és ndi sikolyra lesznek figyelmesek a szomszéd szoba fel6l. Egy
poros, kopottas fali sz6nyeg mogotti apro résen at,/ha megtalaljak!/ lathatjak, hogy a szomszéd
szobdban a 4 kinti 6r, 6rilt hévvel csépeli egy nagy ruhdsszekrényt, amibe Teja rejt6zott az utolsd
pillanatban. A szekrény 5 korig all ellent a tdmaddasoknak.

/Lerion Asztral(pl. Gy(lolet) vardzslattal uszitotta a lanyra 6ket. Barkit megtamadnak akivel
talalkoznak. Ha végeztek, sorban levagjak egymast, és az utolsé kiugrik az ablakon a varudvarra./

Ha a borténben vannak, a [any elleni tamadas elmarad, majd a dogsereg végez vele a leirtak szerint.
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A borténben egy kozos celldba kertlilnek a tébbi rabbal. Felszerelésiiket elveszik, csak a ruha marad, és
amit a KM jonak lat. Itt vacsora el6tt a rabok falka mddjara(Jk*2 f6) nekik esnek, a fenti Asztral-
(Gydlolet) varazs szerint.

6.pont - A vacsora.

igy vagy Ugy, de este a gyertya sereggel megvilagitott, (iresen kongé diszterembe mennek. Hatalmas,
mindenféle Ynevi joval b6ségesen megpakolt asztal, és szerény tarsasaga fogadja 6ket, a bezarédo
ajték mogott. Az asztalfén a fiatal Zerit Essermen grof helyezkedik el, jobbjan pedig Lerion (il, vagy
feszeng, annak tiikrében, honnan jonnek a kalandozék. Leginkdbb a grof beszél, Lerion csak a felé
iranyulé kérdésekre felel, normalis hangnemben. Leriont, mint nagybatyat mutatja be, a csalad
tanacsadodjaként.

Zerit megkoszoni nekik, ha van mit, és esetleg kisebb dsszeget is atadhat nekik ezért jutalmul. Ha
megvadoltak 6ket kordabban, vagy ellendlltak és igy keriiltek borténbe, ezért mindketten Gszintén
elnézést kérnek, és elmondjdk, hogy a vizsgalatok tisztaztak Sket, és artatlanok.

Aztan eltereli a sz6t semmitmondd témakra, és prébalja a vacsorat csacsogassal ellitni.

- Itt, ha nem tudtak, vagy akartak meggydgyitani Tejat, egy érkezs szolga a lany haldlhirét szolgalja fel
kovetkezd fogasnak a gréfnak. Bar erésen prébalja paldstolni magan, szakavatott emberismerék mégis
Iathatjak rajta, hogy lesujtja a hir. Lerion is buskomorra valik innentél.

A vacsora vége felé a grof a targyra tér. Megkéri a kalandozdkat, segitsenek neki felkutatni a gyilkost,
aki tizedeli a csalddjat. ElImeséli apja és anya kiilonos halaleseteit, és kifejezi aggodalmat, hogy attol
tart, 6 lesz a kovetkez6 célpont. 30 aranyat tul felajanlani fejenként a segitségért, de csak akkor kapjak
meg 6 is életben marad. Reggelig a haz vendégei lehetnek, addig kell valaszt adniuk az ajanlatra, de a
torténtek tikrében a szobajukat tovabbra sem hathatjik el. Ha nem vallaljak, reggel elmehetnek.

74 27,

Az este eseményteleniil telik mindenki szamara. Ett6l az estétdl Lerion esténként a grof testét
hasznalja Mental mozaikok segitségével mint babjat, a grof szobajabal nyilé titkosajton keresztiil,
ami a kézraktarba nyilik, aki mindenrdl semmire sem emlékszik reggelre, ha barmikor is szamon
kérik t6le esti kalandjait. S6t, egy id6 mulva személyes tamaddsnak, sértésnek veszi és ennek
megfelel6en reagal is.

7.pont — Dontés.
Reggel a szobajukba viszik a reggelit, a kissé biceg6 grof vezetésével, aki kivancsian varja valaszukat.

Ha igent mondanak, Zerit 6rommel csapja 6ssze vadaszkeszty(s kezeit, és megsziinteti a véd&drizetet,
majd dolgdra siet. Nagyvonalian megengedi, hogy a fogaddban az 6 kontdjara megszalljanak néhany
napra.

Ha nem, szépen Gsszepakolnak és mehetnek dolgukra...haza. © Vagy barmi.




Gyilkossagok Esserben

8.pont — Egy kis nyomozas.

Barhol kezdhetik a nyomozast, de a tikor az elsé nyom, vezesd 6ket hozza. Ha igényét latod, itt kicsit
elkalandozhatnak a varosban, csak kés6 délutan kapjak meg azt Lerion-tol.

Vdrosi szobeszédek:

- A bdnydban dllitélag haramidk tanydznak, bdr az 6rség ezt nem tudja megerdsiteni, ha kérdezik.

- Pdr hete ldtni véltek egy s6tét csuhds, botos alakot egy esds este, aki a vdaros melletti csalitosban
bokldszott. De lehet, hogy csak tul sokat ivott a szemtand.

- Az vaddszmester kopdja, a jatékos, minden vdrbéli gyerek kedvence, Kop, eltiint egy este a vdrbdl.
Azdta se hire, se hamva.

- Démonszikla, egy kézeli kopdr dombteté dllo kiszdradt télgyfa, a legenddk szerint itt démonok
csatdztak egykor.

- Ha atkutatjak a varkertet és a tavat, megtalalhatjak a kis tikrot a meder aljan. Nem rég keriilhetett
bele, még nem algas. Atlagos eszkdz, barmelyik vérosi piacon kaphaté egy eziistért. Hatlapjara a Killa
név van belekaristolva. Ezt a tikrot Lerion is odaadhatja nekik segitség gyanant, ha aznap késé
délutan talalkozik veliik a varban. Allitasa szerint tegnap, a kert atvizsgéalasakor talalta egy 6r.

- Ha valahogy visszanézik a tiikor torténetét, azt lathatjak, hogy Zerit diihdsen dobja azt a téba a
tamadas el6tti este. (Osszeveszett a lannyal aznap este, és a tiikrét emlékbe kapta téle egykoron.)Ez
Lerion kifigyelte egy bokorbdl.

- Ha név utan érdekl6dnek, kis korbe kérdezdskodéssel a varban él6ktél, varoslakéktél megtudhatjdk,
hogy Killa egy kiilhoni, csinos, fiatal 6romlany, aki a fogaddban lakik, rendel. Par hete érkezett a
varosba. Nappal alszik, éjszaka dolgozik. A grof ,titkos” szeretGje, sokszor latjak a fogado felé
csamborogni Zeritet, dlruhdban, maganyosan. Felismerni vélik bicegésérdl.

- A grofot kérdezve, az nem tagadja le, hogy ismeri a lanyt, de 6sszesen ennyit mond, és tavozik, csip-
csup ugyeire hivatkozva.

A fogadd leghatso szobajat bérli Killa. Csendben dolgozik, nem zajong, a fogadds szerint. Tegnap 6ta
nem lattdk, de ndla ez nem ritka. Ajtaja zarva, a kulcs bellilr6l a zarba. Sikeres Zarnyitdssal, vagy
Erébél feltorheté a zdr. Bent feldult szoba fogadja a belépét, mintha kerestek volna itt valamit. Az
egyik fliggony behuzva, a masik hianyzik, és az ablak résnyire behajtva. A szoba falan vérnyomok
latszédnak mindenfelé. A nyomok alapjdn a lanyt megélték és testét az ablakon dt kidobtdk a
hianyzo fiiggénybe csavarva. Révid kutakodds utdn egy gyiirétt papir fecni taldlnak, rajta egy
bizonytalan néi gyéngybetiikkel irt szoval: , kézraktar”, (A gréf iratta, Killaval halala el6tt.)

Kozben a gréf egész napos vaddszatra indult, a varkapitany jarérozik a kornyezd erd6ségben, Lerion
pedig szokasahoz hiven, , bezarkdzott a laboratériumaba”, estig.
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9.pont — Kozraktar.

A raktdr a varos szélén, kozvetleniil a temet6 mellett all, tetejének fele mar szinte az erd6 lombijait
surolja. Ennek meg is lett a kovetkezménye, mert a legutdbbi nyari vihar altal letort sulyos faagak
beszakitottak tetejét, minek kbvetkeztében eldzott a bent tarolt termény, aru. Amit menteni tudtak,
athordtak a var raktaraba, és a javitasi munkakat mostansag tervezték elkezdeni. Most hasznalaton
kivil all az lires éplilet, leszamitva a sarokba lepakolt javitasi faanyagot.

Bent dohos sotétség honol, csak a tet6résen beszlir6dd labnyi fény oszlop vetiil a poros fapadlora. A
félemeleten, a sarokban taldljak a lany testét, a falnak forditva. Sz6ke, egykoron gyényord, gondor
haja vért6l 6sszeragadva borul arcdra, fél testét beboritva. Mintha valamiféle bG6rszlity6t tartana
dsszekulcsolt kezeiben. (Ures, csali!)

Egy kisugdrzo vardzsjelet raktak rd, mozditdsra indul.=> 8k6 Sp-s
tiizkitoreés. Tiizbe boritja az egész raktdrt, eltiintetvén az esetleges
nyomokat.

10.pont — A tovabbiakban.

A langold raktar oltdsara érkez6k kozott lesz egy barna csuklyds, r6zsehordé
paraszt, Luca, aki ,kirakést 6sszerakva”, mesél a kalandozdknak egy idegen,
fekete csuhas alakrdl, aki érkezésuk fél éraval, a temetén at az erdé felé
tartott sietve. (Mentdl mozaik, irds (Hamis emlék). 20E. A , beirdst” teljesen
torélték, 55E.

A temet6 végében, a keritésnél semmiféle nyomot nem taldlnak, ami arra
utalna, hogy nemrég erre jart volna valaki.

Itt Lerionnak az elterelés a célja, a hamis informdacidval. Azt prébalja ,,beadni” a kalandozdknak, hogy
egy ismeretlen vardzsld jarja a vidéket, és hogy 6 a felel6s a tlizcsapdaért is.

Este, lefekvéskor az egyik kalandozé parndja alatt egy lizenet varja 6ket: ,Ispotdly, ma este. Asek.”
Ha odamennek, jon a 11.pont.

Ha nem, a tamadasrdl és mészarlasrol reggel értesiilnek a fogaddstol. A varSrség kérhet t6lik
segitséget, a titkos ajto felderitésében, a reggeli végén. 12.pont.

Vagy késébb, 1-2 éraval a reggeli utan, szintén a varosérség kér segitséget a nyomok alapjan gyanus
Lerion laborjanak feltorésére. 13.pont.

11.pont - Mészarlas az Ispotalyban.

Az ispotalyba érve egy mészarlas szemtanui lesznek. Mar javaban dul az 6ldoklés. A szarnyban fekvé
betegeket és apoldikat csdcsdljak mindenféle él6holt vadak. Rothadd, blidos, vordsen izzd szem
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medvék, farkasok, kutydk, koztiik a vadasz ebe is, de ezt csak utdna tudhatjak meg. Mar szinte senki
nem él az ispotaly lakéi kozil, s mivel lefekvés utan érte Gket a meglepetésszerl tamadas, még
segitséget sem nagyon tudtak hivni, a varban csend és nyugalom honol. Gurgulazé, elhalé horgésik
csak a helyi termekben visszahangzik. Levervén a dogoket, megtalaljak a rejtekajtot, ami a var mogotti
erébe vezet, utat adva a rémek seregének. Asek rémiilett6l torz arccal fekszik dgyan, élettelen, Gveges
szemekkel a mennyezetre bamulva. Ha Tejdt anno sikerilt meggydgyitaniuk, most 6t is holtan taldljak
a padlén, szétmarcangolt teste vértdcsajaban. Valdszinlileg este szokott ide, beteg batyat megnézni.

Segitség képen megérkezik az 6rség is, mds nem, a harc végére.
12.pont — Ut a vadonba.

Két batrabb 6r elindul velik vagy nélkiliik, visszakovetni az allatok nyomait, ahol is megtalalhatjak a
vartél nem messze a barlangot, ahol az idézések torténtek. Ismeretlen nyelv( feliratok és abrdk a
barlang falan, fehér krétaval. Egy jel elég sokszor ismétlédik. Egy oltaron pedig a varkapitany és
néhany emberének kivéreztetett maradvanyai hevernek.

A falakon Iévé jel, megtalalhaté a varazslé laboratdoriumaban 1évé ékszerdobozon is. Errél az egyik
vellk |évé 6r beszél, az egyik szolgaldlany parja. A lany takaritani volt a laborba, mikor még jarnia
kellett hetente, (hetek 6ta nem volt mar), és akkor latta a polcon egy ékkoves dobozka oldaldn.
Annyira megfogta a dobozka szépsége, hogy percekig forgatta kezében, és igy jol emlékezett a rajta
|évé furcsa jelre. El is mesélte ezt az 6rnek, aki most felfedezni vélte a hasonldsagot.

13.pont — Labor.

Lerion még mindig sehol. A labor mindig zarva, -20% Zarnyitds, vagy 80 SP. A terembe jogtalanul
|épbket a tiikordémon tdmadja meg, van elég tiikr6z6d6 felllet hozza. A harc utan atkutathatjak a
helyiséget. A kutatdsi napléban megtalaljak az eddigi eredményekrdl a leirast, melyekbél kiderdil,
hogy ez a doboz valamiféle Gsi magikus identitas bebortonzésére szolgal(t), melynek nevét jelenti az
idegen jel. A bejegyzésnek itt vége szakad, csak par csepp vérnyoma latszik a papiron. A bejegyzés
nyolc hetes, az elsé gyilkossagok el6tti.

Sikeres Eszleléssel felt(inhet nekik egy kényv, ami kilég a polcrdl, valdszin(ileg sietve tették vissza.
Ebben egy idézés leirdsa szerepel, egy testcseréhez.

Lerion mostanra valtoztatott eredeti tervén, és mar a kalandozdkat is meg akarja 6lni, mert érzi
lebukott, ezért egy utolsé csapdat készit nekik, a Démonsziklanal. Csalinak Zeritet hasznalja. Szeretne
veluk kicsit eljatszadozni. Régi emlékeiben szerepelt egy kalandozd csapat, akik életét vették, és ezért
olthatatlan gydiloletet érez irdnyukba.

Ekkor robban be az ajton az katona, véresen és elhadarja, hogy a gréf hazatartd csapatat orvul
megtadmadta Lerion taborozaskor, és megolt mindenkit magikus pokoltiizével. O is csak azért élte tul,
mert épp a bokorban kdnnyitett magan a tamadaskor, és nem vette észre a tébolyult varazslé. A
grofot elrabolta, és a Démonszikla felé vették az iranyt. O félt kovetni Sket, inkabb erdsitésért jott, és
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hozzajuk kildték a kapubdl tarsai. Ha Utra kelnek, senki nem tart velik, félelembdl. A vadontdl és egy
esetleges varostamadastal.

14.pont — Démonszikla.

Mire odaérnek, mindjart lassan hajnalodik. Mar messziré|
Iatjak a grofot, megkotozve, eszméletlendl I6gni a domb
tetején allo fardl 1.5 lab magasan. Lassan forog, mint a
kotozott sonka. Alatta kis tabort(iz ég, de még nem okoz
neki sériilést, nem kaptak magasra a langok. Leriont nem

latni sehol.

/Macska —egér jatékot akar veliik Gzni, kiélvezni a gyotrelmeiket, nem egy halalos varazslattal akar
azonnal végezni velik!/

Z6najat érezhetik a varazslok, a dombtetén a fa koriil, de 6 maga 2. fokon légiessé valt ( 1 6rara ), és a
domb talajaba sillyedt 2 [ab mélyen, ott varakozik. A fara felrakott egy KEmszem jelet, azon at figyeli
a kornyéket. Egy tamado varazslattal kezd, ha a kozelébe érnek. =>A legbutabbnak kinézg, szellemileg
legsebezhet6bb jatékosra Asztral mozaik, Gydlolet ( 32E. 6.kor) az elGtte alléra. Aztan, ha harc alakul
ki, a harc 3.ik korében Tlzsz6nyeg= 7k6 sp 3 korig. Aztan, ha nem sikerl a varazslat vagy nem okoz
sériilést, Tlizsz6nyeg= 7k6sp 3 korig.

Aztan kisajtol! 5s és -3k6FP 20labon beliil. A kor végére ismét 60Mp van az elméjében!
pl. 40Mp Fényaura (20E)=>/végleges vaksag!/A legeldl 4ll6 jatékosra, 2 korig.

Ha a Kémszemet hatastalanitjak, megsziintetik, el6lebeg mogottik, fel 5 lab magasra és onnan
folytatja tovabb, nevetve.

15.pont — A vég.

Miutan végeztek Lerionnal, és leszedték a fardl a grofot és hazavitték, otthon a megmaradt katonak
és varosiak orommel Ginneplik 6ket, senki nem remélte, hogy élve visszatérnek majd. A gréf par oranyi
alvas utdan magdhoz hivatja 6ket, és megkoszoni nekik hésies segitségiket. Kapnak egy kisebb vagyont

is jutalmul, a megbeszélteken feliil. Ujra béke és nyugalom szall a vidékre..... egy idére.

Vége.
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Fiiggelék:

Zerit Essermen grof

Atlagos testalkaty, joképdi férfi. 1,75 lab magas, 75kg, 27 éves. Kedvenc
id6toltése a vaddaszat és a n6k. Part hete lett grof, 6roklés jogan. Eddig nem
sokat foglalkozott a birtokkal, de most megprdébalja jol csinalni, rendszeres
kiszokéseit a fogaddban tanyazé 6romlanyhoz leszamitva, akihez egyre
mélyebb érzelmek flizik. A kaland kdzbeni esetleges vaddaskodasokat
nehezen tri, végs6 esetben fogddval biinteti a rdgalmakat.

Méregell.: 4 Batorsag: 6 Mme/Ame: 30/30 /Lerion stat. pajzsai./
Asek Essermen

Magasabb, vékonyabb batyanal. 1,84 |ab magas és 80kg-ot nyom. 22 éves.
Mindig g6g6s, nemesi stilusban prébal feltlinni. A torténet sordn, halaldig
az ispotalyban tartézkodik, torétt labbal. Ertelmesen nem lehet vele
beszélni, folyton hisztériazik, félve sir a parnajaba fordulva, vagy a nyugtatd
teaktél bodultan motyog magaban.

Méregell.: 4 Batorsag: 3 Mme/Ame: 30/30 /Lerion stat. pajzsai./

Teja Essermen

A harom testvér legfiatalabb, roppant szemrevald tagja. Alacsony, telt lany.
1,65 lab magas, 65 kg, 20 éves. Roppant kivancsi, rajong a legendakért,
kiilhoni mesékre. Szeretne kitorni a varosbodl, egy megfelel6 kérére var.
Gyakran esik futd szerelembe atutazo, joképl vendégekbe. Ha a tdmadast
tuléli, 6 is az ispotaly vendége lesz, esetleges gydgyuldsdig vagy a halaldig.

Méregell.: 4 Batorsig: 4 Mme/Ame: 30/30 /Lerion stat. pajzsai./

Righ Teherson vdrkapitdny /5.Tsz. Harcos/

47 éves, 1,74 1ab magas, 130kg férfi. Gyerekkora 6ta a varban él, és védi azt.
Katonai szeretik, és tisztelik. Szereti a hasat, és a j6 borokat. Ha ideje engedi,
pipdra gyujt. Mély 6blds hangu férfi. Titokban szerelemes az Essermen lanyba.
Vértet nem hord, ki hizta mar. Oldalan kopottas hosszu kard.(MF)

KE: 25 TE: 80 VE: 125 Tam: 2x Seb: k10 Fp: 65 Ep: 12

Mme/Ame: 25/25 /Lerion stat. pajzsai./ Méregell.: 5 Batorsag: 12

12




Gyilkossagok Esserben

Vdrkatondk (80 f6):

A var cimere a két labon allé voros medve, ezt viselik sarga atalvetGjikon. Konnyl fém sisakban és
lancingben vannak, alabarddal és révid karddal felfegyverezve (60 f6), ill. van egy konnyi nyilpuskas
osztaguk (20 f6), akik a varfalon teljesitenek szolgalatot.

KE: 19/27 TE: 49/47 VE: 100/99 CE: 31 Tam: 0,5x/1x Seb: 2k6+2/k6+1/k6+1

Sfé: 2 Fp: 25 Ep: 8 Batorsdg:8  Mme/Ame: 3/2

Wess Lerion /6.Tsz. Varazslo/

Magas, vékony alak, vildgoskék —fehér kbpenyben. Id6s, 6sz szakalld, meleg,
barna tekintetd, jo indulatu egyén képét mutatja a vilag felé. Mindenki tiszteli és
kedveli, a csalad és a var/os legf6bb bizalmat élvezi évtizedek o6ta.

Valéjaban, mara mar, az egykori tanacsadé testébe bujt 6si, gonosz lélek,
Sar’Alam 6. Hatalma még csekély, eredeti 6hmagahoz képest, de naprdl napra
er6sodik. Gyiloli a kalandozdkat, és érkezésiktél kezdve egy haldlos jatékba
kezd veliik, amelynek végkifejletét a Démonsziklanal tervezi kivitelezni. Végig a
csapatnak probal imponalni. Segiti, informalja 6ket, amig nem fenyegetik
terveit. Végs6 soron a grof ellen is felléphet nyiltan a kell6 bizonyitékok
birtokdban. A var irdnyitasat akarja megszerezni, barmi dron és a kalandozékat megdini. Nemrég

ismét elutazott rovidebb id6re, a csapat érkezése el6tt, hogy Ujra hdbortjanak hédoljon. Ez id6 alatt a
kornyez6 vadonba begyd(jtotte a nyersanyagot a zombivad seregéhez, amiket egy barlangba
rejtegetett felhasznalasukig. A necromancia érezhet6 aurdjan a hozzaért6knek, de ha szamonkérik
rajta, élettani allatkisérletekre hivatkozik.

A csapat érkezése el6tti estétdl éjszaka a grof elméjét uralva, a testét hasznalva hajtja végre a
gyilkosagot és a rémtetteit, aki semmire sem emlékszik reggelre.(Emlék torlés, 55E) EIméje mar a
gonosz varazsléé, de az még az Uj, gyarlé emberi testben sinylédik, bar az erGsebb lett mint eredetileg
volt. Most még legy6zhetd.

Jellem: Rend, Halal.
KE: 20 TE: 70 VE: 120 CE: 30 Fp: 65 Ep: 12 Tam: 1x, Seb.: K5/bot
Pszi: 6.Kyr. Max.pp: 46 Mme/Ame: immunis. Méregre immunis.

MP: 60
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Elisa

1,8 lab magas, csinos sotét haju, idegen arcd néma néi alak, fekete,
meghatdrozhatatlan anyagu ruhdzatban, furcsa fekete, torhetetlen
hosszu karddal, és kézi nyilpuskdaval felfegyverkezve. Ez a lény
nagyon sokban hasonlit a tuddsok altal Adachnaonak, vagy
Tiikérdémonnak is nevezett teremtményre. Sar'Alam sajat készitésd
harcosa, mely csak mestere halalaval valik az enyészetté. Naponta 1x

www.shutterstock.com - 300310334

lehet megidézni, harcba kildeni, de ez az 6sszes mandjaba kerl
gazdajanak, és tiikroz6dé felilet kell hozza. (Lasd a Adachnaondl leirtakat, Bestidrium,7.oldal) Csak
tuliités sebzi.(mdr benn van Vé-be!) Normadlisan sebzi minden mdgia, gyengébb kicsit mint az eredeti
Tiikérdémon!)

KE: 65 TE: 95 VE: 170 CE: 65 Seb: 2x/2x 2k6/k6 Ep: 45 Mme: 45 Amme: imm. Méregell.:imm.

Jonass :

A ,,Csikos malac” fogaddsa. Baratsagos, jo kedélyd, nyilt ember. A kérnyék alap
informacioit tudja megosztani, egy kupa borért is a csapattal.

Méregell.: 4 Batorsag: 4 Mme/Ame: 3/3

Killa:

- 22 éves, csinos aszisz 6romlany. Beflizte a gréfot és csak arra vart, hogy az
néil vegye.

A kornyék helyszinei:

Jessana kunyhdja:

- az 6reg vajakos (5 Tsz. Boszorkany ) Oreg/70 éves/, kissé szél
fajta esz( fogatlan, rancos anydka. Szines virdgokkal van
korbelltetve a viskdja, kozelben szines pdvak jarkalnak.
Anyaskodo, baratsagos. Faragot, szalagos furkds botja van,
azzal jar-kel a vidéken.
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Ké: 16/18 TE: 25/32 VE: 80/94 CE:2 1x k6 seb. Ep: 5 Fp: 40 Mp: 40 Méregell.: 4 Batorsag: 8
Mme/AMe: 30/30 Pp:25

Réqi szénbdnya:

- kérnyékbeli orvvaddszok, erdékeriil6k székhelye. Este vannak csak itt,
napkdzben mindig Ures, a vadont jarjak. Vad hisok, prémek, gombak
vannak a taborukban.

6 f6. Nem harciasak. Szakadtak, tépettek, blidések, torzonborzak.
Szekerce, bunkd, rovid ij.

Batorsag: 6 /Magia vagy EP sebzésnél menekiilnek!!!/ Méregell.: 5

Ké: 8/13 TE: 18/28 VE: 68/78 CE: 9/15 1x k6 seb. Ep: 6 Fp: 14
Mme/AMe: 2/2

Rabok a varbérténben:

Batorsag: 15 Méregell.: 3
Ké: 20 TE: 25 VE: 70 2x k2 seb. Ep: 5 Fp: 15 Mme/AMe: 2/2

Eléholt vadsereg:

2 medve, 6 farkas, 4 kutya. (Csak tulUtés, mar benne van Vé-be!)
Medve: KE: 10 TE: 60 VE: 120 EP: 35 k6+1/k6+1/k6+1

Farkas/Kutya: KE: 15 TE: 50 VE: 130  EP: 18 k6
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Térképek:
Esser és kornyéke:

A véros negyven kéhazbdl all. Van még egy kis temet6 az erd6 szélén, mellette a kdzraktar, fél tucat
mhely, egy kocsma, egy kis fogadd, malom és a piactér. Kiilén nincs varosérség, a varbdl indul a
négytagu jarér, négy éranként, amely sokszor csak a kocsmaig jut. A varos kdzepén egy északrél eredd,
a kis vizimalom alatt lefoly6 forras altal taplalt kisebb, 2 1ab mély té helyezkedik el. Erre a téra épiilt a
,Csikos malac” is. A varostdl északra van a vajakos viskdja, egy kis csapds mentén, egy dra sétara.
Keletre pedig a régi szénbanya, 2 érdnyira. A Démonszikla északnyugatra van, fél 6ra tavolsagra.
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1: Fazekas miithely

2: Kovacsmiihely
3: Kis vizimalom
4: Piacteri bodék
5: Aes miihely

6: Pékbolt

7: Kadar mithely
9:To

10: Kocsma

11: ,,Csikos Malac” fogado

Csikos Malac” fogadé

Gyilkossdagok Esserben

12: Szabo miihely

13: Hentesbolt

14: Asztalos mithely

15: Kanari tenyészto

16: Rozsas pihend pavilon

17: Esserion var észak-nyugati kapuja
18: Temeto

19: Megsériilt raktar

A fogadod teljesen atlagos, kétszintes, kisebb kéépiilet fél tucat vendégszobaval a varos kozepén,

coloplabakon allva, egy téra épiilve. Atlagos arak, baratsagos kiszolgélds, kozos fiirds és illemhely az

udvar téparti oldalan.
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Koézraktdr: /15x10 Idb fa épitmény/.

Holttest

18
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Esserion vdr:

Régi, hatalmas alapteriletl kévar, 15 lab magas falakkal. Fénykoraban tobb ezren laktak, mara ez
lecsokkent 150 fére. Falai rengeteg ismert és ismeretlen titkos jaratot rejtenek. Sok helyiség kong az
Urességtdl, percekig sétalhatunk néptelen, porlepte termeibe a nélkiil, hogy barkibe is botolnank.
Tobb szintes felszinalatti folyosérendszerét egy omlas miatt szinte teljesen hanyagoltak az évszazadok
alatt, ide vezetd lépcsGjén ma is hatalmas lakat 16g. A lakdtorony alatti, éjjel-nappal 6rzott
ranatermén, a szintén itt kialakitott, ugyancsak jol 6rzott kincstaron, valamint a gazdasagi épllet alatt
hazdadé pincén kivil, teljesen elhagyatott a tobb szaz labnyi haldzat.

A rinaterem: mindig 2 katona &rzi, és csak Lerion mehet be. / minden reggel ellenérzi a rinakat!/

A kulcs a nyakdban lég. Az ajté nagy, nehéz, vasalt, kemény tolgy. SP: 80 . A zar rajta, régi, de
bonyolult. -20% Zdrnyitds.+Csengetty(i=> Orszobaba, Laborba.

A var runavédelme:

- Térgat varazsjel : 5E, 45lab korben.
- Tlizgat varazsjel: 5E elemi t(iz, 45 lab korben.
- Természetes anyagmagia: 3E, 44 |ab korben.

- Kirekeszt6 varazskor: 30MP,=> él6holtak, szellemek, kisértetek.
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7:

8:

9:

: Eszak-keleti kapu

: Eszak-nyugati fékapu
: F6udvar

: Istallo

: Kaszarnya

: Konyha

Lerion tornya. Alul lakik, fent a labor.
Raktar

Ispotaly

10: Ekez6

11:

12:

13:

14:

15:

16:

17:

18:

Varkert

Déli 6rbastya
Kényv/Irattar
Varborton

Kis udvar

Romos galambtorony
Lakétorony

Sas/Ortorony
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