LALDOZAT LESZEN DIADALUNK?”

Az 1. Local Heroes Taldlkozé M.A.G.U.S. versenymodulja

IRTA: Ankus & Gambit
HELYSZIN: Eszak-Ynev, Dwyll Unié, Pidera-hegység, Hermagor véra
IDOPONT:  P.sz. 3691. Es6s évszak, Dreina tercének masodik (Eskuivések) hava

senctiegyedfél emberdlton dt kutattam volt a Zdsglohdborik fitkait, a
lenyeghez miégsem az drott s30, hanem ag északfoldi beszéd juttatott
kozelebb. Hallatin dobbentem rd, mit jelent azg itt élok szdmdira e
kiizdelem. Szazndl tobh kifejezést ismernek a haborisdgra, dm alig egy
tucatnyit a békességre. Az utdbbiak nyersen, az eldbbiek lagyan, mdir-mdr
bardtain csengenek: munkdba vette dket ag idd, miként munkdba veszi s
lekerekiti a kivek éleit. A haborit jelentd sgavak jo ismerdsok Sinemos
szirtjeitd] Nilraen bérceiig; megkoptak a gyakori hasgndlatban mindeniitt,
hol emberek és egyéb fajzatok, a lobogdk hordozdi élnet.

...d VOY0S hadurak: ag embernem s a veliik szivetséges népek bajnokai. A
Jfekete badurak: a millt sotét titkainak letétemeényeser. Lobogdik, hatalmnk
vardzsos jelképer, uralkodok és  birodalmak, mdgusok és  harcosok
garmaddjit emelték fel s dontitték romiisba az egredévek sordn. A hare,
mert oly rég dill, csak oly rendkiviili itt, mint ag évszakok viltozdsa:
romboldsra épités jon, télre tavasg, dszre tél. A biivlobogok korunk hajnala
dta lengnek, torténetiik s3dmos megszivelendd tannlsagot kindl... az, itt élok,
mint valamely pustitd szenvedély rabjai, miégis mindannyiszor aldjuk
yiilnek, hogy végzetiiket Eszak Langaiban probira tegyék. Exernyi sors,
exernyi hang és exernyi cél kavarog e tizben, lobogd azonban kétféle csak —
vérszinii és gsoter.”

Igrain Reval: Geoframia
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A TIZENNEGYEDIK ZASZLOHABORUROL

»A Pidera északi lankain, ott, ahol Toron tizezer éves hatarai a Dwyll Uni6 fenyveseit
érik, lovagvarak és er6dok flizére dacol a Boszorkdnymesterek hatalméaval.
Szazadévek diadalmas és keserli tapasztalatai oltenek testet e tobb lépcsés védelmi
rendszerben, melyért a naphiti nép legkiilonbjei - koteles és szabad rendekbe tomoriilt
harcosok, Ranil-papok és varazstudok - hullatjak vériiket minden zaszléhabortban.

Azok, akik a Pyarron szerinti 3691. esztend6 tavaszdn allomasoztak itt, éppugy
tudtdk, mi kovetkezik, mint apaik és nagyapaik; mint a Szovetség megmaradt vezetdi,
akik tanacsra gytiltek a messzi Davalonban - és mint azok a fegyveresek, akik a Ttz és
Fény havénak tizenegyedik napjan, a hajnali kod fedezete alatt szallingéztak el6 a
rengetegbdl a toroni oldalon.

Aznap este csatamdgusokkal megtamogatott toroni gyaloghad zadult a télvolgyi
koteles rend erdditményére a Sarkdnygerincként emlegetett védvonal keleti ivén.
Ejkozépre a kornyez6 falvakkal egyiitt a hegyhat is langokban allt, s bar a dwoonok
rendre visszaverték a rohamokat, pirkadatkor tdvozniuk kellett héségtsl repedezé
sancaikrol. Az Aragus Ral Bakhud komtar vezette vértesek atvagtak magukat az
ellenség hadoszlopain, segédcsapataikat azonban konyortelentil megtizedelték, és
mire az attorés hire az ork portyazoktol hemzsegd rengetegen at Harunssirba ért, a
hatér egész hosszaban mozgasba lendiiltek a toroni seregek.

A tdmadas nem latszott atiit6 erejtinek, hevessége azonban 6rarél érara fokozodott:
a kyr iskolan nevelkedett generédlisok raérésen, mar-mar szenvteleniil Orolték fel a
védelem erejét. Szambeli folényiik - csatamagusaikkal parosulva - harmadnap hozta
meg az elére lathaté eredményt: bar a Sarkdnygerinc erédjei keleten és a centrumban
még védekeztek, az Emrel als6 folyasanal ttizvihar tombolt, a tdvolnyugati tartoméanyok
Naptornya romba délt, a dwoon sereg pedig megkezdte a visszavonuldst a nyugati
csaszéari hadtest nehéz pancélzata ezredei el6l, melyek tizenot mérfold szélességben,
falvak és varosok tiszkén at 6zonlottek tovabb Sinassir szive felé.

Az ellenallds Cith-Emrennél, e kereskedelmi &llomasb6l véarossa novekedett
csomépontndl volt a leger6sebb. Az Uni¢ foldbérlsi, akik birtokuk utan otthonukat,
tobbnyire csalddjukat is elvesztették, fogcesikorgaté diihvel, a terep adottsagait végstkig
kihasznélva kiizdottek, és tovabbi négy napon at féken tartottdk a toroni &radatot.
Ranil helyi rendhdzanak papjai bamulatos taldlékonysaggal hasznaltak fogyatkozé
varazserejitket, a varosba szorult lovagok és népfelkel6k tetteit mar életiikben
dalokba foglaltdk... aztan iszonyt forgeteg ztdult a varosra délkelet fel6l, és a villamok
koszortzta homalybél el6diiborgé acélaradat eleveneket, haldoklokat és holtakat
egyként a foldbe tiport.

Adron Kvartjanak utols6é hava a hatar mindkét oldaldn nagy es6ket hozott, a Shanice
bércei kozott megbtvo kolostor kronikédsai szamara azonban nem ez, és nem is a bd
termés tette nevezetessé - egész més jart a fejiikben, mikor tintdba martottdk frissen
metszett hegy( pennaikat.

Kezdetét vette a tizennegyedik zaszléhabora.”

Wayne M. Chapman - Eszak Langjai
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A KALAND HANGULATAROL

A kaland egy dwoon végvar reménytelen védelmérdl, személyes bitorsigrol, morilis dontésekrol és a
szovetségért valo helytdlldsrdl szol. A mondat, ami leginkabb jellemzi ,Kitartani, és remélni, hogy a
segitség eljon.” A sors fintora, hogy legyenek barmilyen hésiesek is a var véddi, a felmentd sereg
sosem érkezik meg.

A kaland irasara sok minden hatott, leginkabb Oszlanszky Zsolt , Fagyvar” c. kalandja, Gardonyi
Géza ,Egri csillagok” regénye és a Space Above and Beyond sorozat ,Piritott cukor” c. epizédja.
Mivel az otlet innen szarmazik, ezért az athalldsok sem véletlenek.

A karakterek a var védéiként élet és halal kozott dontenek, valasztaniuk kell személyes sorsuk és
az artatlan emberek életei kozott, szembe kell allitaniuk az Eszaki Szovetség erv értékrendszerét a
dwoonok fanatizmusédval. A mindenkit legytir6 kilatastalansag és reménytelenség kozepette kell
helytéllniuk, a karaktereiket egy magasabb cél érdekének alarendelni.

A kaland egy érdekes elegye a harc kozponttasagra épitett moralizalasnak és misztikumnak, igy
remek lehetSségeket ad szerepet kijatsz6 szitudcidkra. Egy alapvets, de sokrétli konfliktusban,
szlik, mégis szines helyszinen vonultat fel nagyon sok szerepl6t, igy elméletileg minden lehet6ség
adott rd, hogy barmilyen jatékstilust kedvel6 csapat szamara szérakozast nyajtson.

Harom szalat kell folyamatosan kézben tartanod, a toroniak ostromat, a dwoonok és ereniek kozt
fesziil6 és élez6d6 ellentétet, valamint az angyalkard szakralis megnyilvanulasait. Ezt a
harmassagot (harc, szerepjaték, misztikum) kell adagolnod, egyre fokozva és kilatastalanabba téve
az ostromot, mélyiteni a vallas és mentalitasbéli ellentétet a védSk két tdbora kozott, és kozben fel-
felvillantani az angyalkard megelevenedd legendéjat.

Rad harul, Kalandmester, a feladat, hogy a jatékosaid szdméra megtalald a megfelel6 ardnyokat.

A kaland irasaba sok id6t fektettiink, nem félve elrugaszkodni Ynev néhany sztereotipidjatol.
Igyekeztiink olyan vildgot megformélni, ami mindenki szamara elfogadhat6, de ne habozz
valtoztatni ott, ahol sziikségét érzed!

Sok kaland hivatkozik a mesél6i ,szabadsagra”, ezzel kendézve a torténet hidnyos szélait, a
raforditott id6 hidnyat. Ez a kaland is sokszor tdmaszkodik a kalandmesteri tudasodra, de
ellentétben a legtobb modullal, igyekeztiink valéban minden mankoét a kezedbe adni, amit csak
sziikségesnek éreztiink.

A meséhez sok héttér informaciéval szolgédlhat Wayne Chapman: Eszak Langjai c. regénye, a
Summarium Dwyll Uniéval foglalkozo6 leirdsai és a Papok, Paplovagok II. kotetének Ranil hitével
foglalkozo fejezete. Javasoljuk a felkésziiléshez ezek atolvasasat (a kalandmesterek szdméra ezek
hozzaférhet6k a honlapon).

Kivanunk fordulatos és izgalmas mesélést,
Ankus & Gambit
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A KALAND ELOZMENYEI

A kaland Eszakfoldén, a IV. Zaszléhaboraban jatszédik a toroni-dwoon hatdrvidéken. A
toroniak méar tobb fronton meginditottak tdmaddsukat a Dwyll unié Pidera hatdrhegységén
htz6do erédrenszere, a csillagképrdl elnevezett Sarkanygerinc ellen. A nyugati végeken mar
sikertilt betdrnitik, de a Pidera és a Vinver6-hegység kozott huzodé (toroni oldalrél Dass-i, dwoon
oldalrél Sagrahasi) alfoldon is egész a volt f6véros, Tiarnielig nyomultak el6re. A két f6er6 most
Davalon, az Uni6 f6évéarosa felé nyomul, a nyugatrél betér6 a Vinali medencén végigvonulva
prédélja fel a kozéps6 tartomanyokat, a Sagrahason at vonuloét a folyamatosan hatralé Ral da
Ranga seregei tartjak fel.

Az Unié egyediil mar nem sokdig tarthatja a hatdrokat, a Sarkdnygerinc tobb helyen
megroppant, bar még vannak szilard szakaszai, amik kitartanak. A dwoon seregek azonban
védekez6 harcot folytatva djra és Gjra kitérnek a toroni féer6k atjabol, igyekeznek minél tobb
csaszari hadat lekotni, id6t nyerve a Szovetség tobbi tagjanak. Talan még egy jo hoénapig is
elodazhatjak az els6 komolyabb vereséget, de nyilvanval6, hogy magukban el fognak bukni.

Ekkor torténik, hogy a toroni hadvezetés (latvdn a dwoonok hétralasat a févaros felé) mar
Davalon ostromara késziil. Ezért a Lakhassyn toroni tartomédny seregeinek parancsolé Regitor
Imperdlist seregével egyiitt az Unié gerincének megroppantésa, és a kozéps6 tartomanyokba valé
betorés helyett Davalon alad vezényelik, hogy a csaszéri 1égiok segitségére legyen a dwoon
székvaros varhato ostroménal. Seregtestei mellett hatalmas készleteket és nagyszamu ostromszert
is szallit, és feladata a f6er6k utanpoétlas vonalainak biztositaséara. fgy véalik fontos hidf6allassa az
Orvényes volgye és az annak torkolatat vigyazé Hermagor véara.

Fekvése okan a haboru ezidaig elkertilte a Sarkdnygerinc ezen jelentéktelen kiszogellését, am
most kulcsfontossagu szerepet kapott. A regitori hadaknak ugyanis - ha meg kéne keriilnitik a
Pidera keleti-délkeleti nytalvanyait - kozel 6tszaz mérfoldes keriil6t kéne tennitik. A hegyeken valo
atkeléssel sok nehézségre szamithatnak, de a toroni seregvezetés gyors el6renyomulésra szamit a
Sagrahasi sikon, ezért a Regitor nem vallalja az er6ltetett menetben is két és fél hetes késlekedést.
Inkabb szamol a dwoonok ellenélldsaval, és megprobal bevenni egyet a Pidera hagéit vigyazo
er6sségek koziil.

A varba o az /ostrom megkez/dése, elét‘t egy KM: A jatékosoknak
szerencsevadaszokbdl, kalandorokbdl és  hivatasos e .
SRR - ) ) ; lehet6ségiik  volt az  ereni
kardforgatokbol all6 zsoldos csapat érkezik. Kiveszik a .
S ) - ; o zsoldoscsapatbdl NJK-k
résziiket a védelembdl, azonban a baj elsé jeleire a
tovabballast fontolgatjdk, megpecsételve ezzel a véarban
rekedtek sorsat. Magukra hagyjak a védoket, csakhogy
boériiket  menthessék, 4am az istenek szeszélye
visszaparancsolja 6ket ,elarult” fegyvertarsaik mellé, hogy
egy masik kiutat keressenek. — KM

kidolgozasara, akik szerepet
kaptak az  el6torténetiikben.
Ezeket a szereploket kérjuk
mindenképp emeld at a mesédbe,
és sz6jed bele a kalandba.

Hermagor véra alatt ugyanis egy Angyalkard, egy dwoon ereklye rejtekezik, és a belé bortonzott
nagymester lelke évszazadok o6ta keresi a médot, hogy egy vezekelhessen korabbi vétkéért. A
kalandozékra héarul a feladat, hogy utat taldljanak a toroni ostromgytrtin keresztiil, és
kimenekithessék a védtelen embereket, hogy a dwoon lovagok dldozata ne legyen hidbavalo...
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AZ ANGYALKARD LEGENDAJA

A hangulatkelt6b6l mar megismerhettiik Gy6zhetetlen Sukhaise legend4jat, de alljon itt is Ggy,
ahogy a dwoon nép szdjan kering.

Akkoriban nagy haboruk daltdk a vidéket, s csak kevesen voltak, akik szembe
tudtak volna szegtilni a gonosszal. Mindkoziil a legbatrabb volt a Bibor Nap Bajnokai
koziili Sukhaise. Latvan, hogy a ttlers eldl visszavonul6é véreink sorban adjak fel a
hegyek vérait, stlyos fogadalmat tett Ranilnak. Segitse meg &6t a harcban, és cserébe
amig karjaban marad er6, szivében egy csepp vér, és meg tud allni a talpan, 6 falakat
a toroni kezére nem ad.

- Ranil bolcsességében meghallgatta Sukhaise fohdszat, és emigyen sz6lt hozza:
~Batorsagod kedves nekem, megteszem hat, amit kérsz. De prébara teszem hited és
elszantsdgod, mert ezek nélkiil a batorsag mit sem ér. Figyelmezz hat szavamra. Amig
a lelked tiszta marad, gy6zhetetlenséget kapsz t6lem jutalmul.

Penge téged tobbé nem fog, arté varazs ellenedre nem szegiil, 6regség a labadrol le
nem dont. De utolsé6t dobbanjon akkor a szived, ha eskiivésedet egyszer is
megszeged!” Mert a hatalma végtelen, meg is cselekedte mindezt Ranil, és a hdst
hamarost agy ismerték, mint Sukhaise a Gy6zhetetlen. Hossztra nyujtotta a Nap az
életét, és 6 hii maradt adott szavdhoz, nem volt vér, amit t6le az ellen elragadott.

- Egyszer esett azonban, sok-sok év multdn, egy tjabb nagy hédboraban, mikor
gy6zhetetlen Sukhaise maroknyi bator lovagjaval ezen az tton poroszkalt
csataménjén, fényes pancéljaban, angyalszarnyas kardjaval. Meglattdk akkor
Hermagor vardnak szorult helyzetét, mert mindenféle toroni hadak tortek akkor a
vesztére. Nem habozott, a bennrekedtek segedelmére sietett, atvagva magat a gonosz
szolgain.

- All6 esztendeig harcolt a falakért, kéttucat magaval verve vissza az ellen
végelathatatlan rohamait. De kitartott volna 6 a Korok végeztéig is, azonban a varba
szorul emberek nagyon megszenvedték mar az inséget, betegséget és rontast, amiket a
gaz boszorkdnymesterek szértak rajuk, hogy a védsk erejét megtorjék vele.

- Sukhaise latvdn mindazt a nyomorgast és szenvedést, amit népének ki kell &llnia,
alkut ajanlott a toroniak vezérének, ha elengedi a var népét. A csalard kiir azonban
elarulta 6t, és mikor a kapuk kinyiltak, seregével beront a varba. A Gy6zhetetlen
ekkora a Naphoz fohaszkodott, hogy kegyelmezzen meg az embereknek, akik az 6
hiszékenysége miatt haltak volna meg.

- Ranil ismét meghallgatta 6t, és emigyen szolott: ,Latom mér, hogy valéban
allhatatos vagy és igaz, s mivel mindez kedves nekem, megteszem héat, amit kérsz. De
probara teszlek, mert dldozat nélkiil mindez mit sem ér.”

- Gy6zhetetlen Sukhaise pedig azt felelte: ,Nem kell nekem a kordbbi adomanyod,
ezt aldozom neked, vedd vissza, ha akarod. Engem emésszenek el inkdbb a torniak,
ne a védtelent és gyengét!”

Ranil pedig elfogadta az dldozatot.

- Ugy mesélik, a Nap alaszallt akkor az égbdl, és magahoz vette véreinket. Csak
Sukhaise maradt ott, szemben a toroni sereggel, és ahogy igérte, utolsé csepp véréig
védelmezte a varat. Hii lovagjai, akik egy esztendén at mellette harcoltak, azota rojak
Naphont, hogy feloldozast nyerjenek mesteriiknek, amiért az végiil megszegte
eskiijét...
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LEGENDA ES VALOSAG

Mint minden torténetnek, ennek is van valésagalapja, még ha az erkolcsi példazat és a valldsi
meggy6z6dés néha el is ferditi. Gy6zhetetlen Sukhaise 1étez6 személy volt, a XII. Zaszl6habora
idején volt a Bibor Nap Bajnokainak senje, azaz nagymestere. Valoban kivételesen j6 stratéga és
hadvezér volt, magasan 4allt Ranil kegyében, és sokdig tartotta a Sarkdnygerinc akkor még csak
formalodo er6drendszerét a toroni &rmédidval szemben, azonban kozel sem volt legy6zhetetlen.

Tisztazatlan kortilményd haldla utdn lelke nem tavozott errél a vilagrél, hanem legendas
angyalszarnyas markolatt kardjaba, a Gy&zhetetlenbe koltozott, rawoonna valt, szent ereklyévé.
Az id6k folyaméan a Bibor Nap Bajnokainak szamtalan senje viselte, és volt koztiik néhany, aki
mélténak bizonyult, hogy az angyalkard kinyilvanitsa szaméra hatalmat. A rawoonba zart
nagymester képes volt egyé valni hordozéjaval, megosztani vele tudasat és hatalmat. Mindezt
azonban mindig csak a Naphont fenyeget6 legnagyobb vész esetén tette. Az igy felmagasztosult
hordoz6 maga is szamtalan héstettet hajtott végre, innen a legenda szerinti személyiség egyezés.

A XIII. Zéaszlohabortban az akkori nagymester Hermagor varat védte a nagyszama tulerével
szemben. Ha az egy éves Kkitartds talan talzé is, sokdig kitarthatott és végiil valéban
megmenekitette népét. Hordozoja ugyanis kivételes hatalmat kap Raniltél: élete dran (ahogy
feltehetSleg feldldozta magat Sukhaise is a maga idejében) képes megidézni a Nagy Arkanum
Hazatérés fohdszat, abba a templomba vagy szentélybe juttatva az embereket, ahol sajat magat
felszentelték.

A rawoon azonban nem tart veliik, mert méltatlan volna hozza a megfutamodas. Igy esett, hogy
bar Hermagor varnépét sikertilt megmenteni, az angyalkard kis hijan a toroniak kezére kertilt.
Azon lovagok azonban, akik nem tartottak a menekiil6kkel, inkabb vallaltak a biztos halalt, csak
hogy nagymestereiik mellett maradhassanak, még azel6tt elrejtették a pengét, hogy a toroniak a
falakon beliilre torhettek volna. Idejiik nem volt sok, ezért nem valogathattak a kard rejtekéiil
szolgal6 helyekbdl. Olyan helyet valasztottak hat, ahol Ranil hivei el6bb-utébb nyomara akadnak
egy elveszett pengének.

Hermagor temploméba szorultak vissza, és a féoltar koriil allo szobrok egyikét (Ghaddir
fegyverhordozojaét) mozditottdk el, kiemelték az alatta 1év6 kélapot és az ala rejtették a fegyvert.
A fedélapot és a szobrot a helyére illesztették, 6v6 fohasszal pecsételték le (Alca papi varazslat
alternativ alkalmazasa), elrejtve a fosztogatok és fiirkész6 magidk el6l, majd hési halalt haltak a
templomba ront6 toroniakkal szemben.

A Bibor Nap Bajnokai hagyoméanyos eskiit tesznek beavatasukkor, hogy varaikat életiik aran is
megvédelmezik. Azo6ta is keresik az elveszett rawoont, ami hitiik szerint toroni kézre jutott. Egy
jovendolés szerint azonban nem is kertilhet el¢ addig, mig az Uni6 ismét végveszélybe nem kertil.
Ekkora a kard maga keresi majd meg 4j hordozéjat, és akit elfogad viseljéiil, az lesz a naplovagok
Uj nagymestere.

Az angyalkard azoéta is ott pihen, a nagymester lelke a varat réja, melynek fogja lett, és varja a
pillanatot, mikor ismét sziikség lesz ra, hogy Naphont megvédhessen. — KM

KM: ezeket az informéciékat még mesterfoku legendaismerettel sem tudatja senki,
bar a torténetbdl (esetleg a dwoonok vagy Ranil ismeretével) kihdAmozhat bel6le némi
igazsagtartalmat. Ezeket nem kell a jatékos szajaba adni, de a gondolatmenetét
segitheted egy-egy elejtett mondattal. Azt azonban, hogy az angyalkard még mindig a
varban van, a karakter nem kovetkeztetheti ki (a jatékos talan igen, de azért hivjuk ezt
szerepjatéknak, hogy az ilyesmit kijatssza). Ha jatékosi rutinbél mégis azonnal
réérezne, akkor sem tortént semmi baj.




Local Heroes Szerepjaték Talalkozo 2009. aprilis 25.

HERMAGOR VARA

Hermagor vara (A gor utétaga a var, erésség jelz6je a dwoon nyelvben) a Pidera hegység keleti
lankdin, a Dwyll Uni6é és Toron hatarvidékén fekszik, 120 ynevi mérfoldnyire dél-délkeletre
Davalontél, Zathanm romjaitél északnyugatra (a léptéket a Toron kiegészit6 térképérdl vettem).
Igyekszem a fekvését pontosan meghatarozni, de a fuiggelékben talalhaté térképek sokat
segithetnek a tajékozédasban.

Nem kulcsfontossagt hago, csupan azok szamara lehet jelentSs, akik északkeletre, a Sagrahasi-
alfold felé igyekeznek, és nem akarjdk megkeriilni a Pidera keletre elnytl6, nehezen jarhato
hegyvonulatait a toroni tertileten fekv$ Sabbul tartomany felé.

Téle nyugatra, egy hegyhattal odébb, majd 50 mérfoldnyire fekszik Delmangor véara, ami egy
régi kyr orszagutat védelmez a Sabbul véarosa és Elharrres kozotti tengelyen. Ez békeidém igen
forgalmas kereskedelmi atvonal. Keletre b6 30 mérfoldnyire taldlhaté Fendangor eréssége, egy
hagokkal szabdalt hegyszorosban, aminek kijarata a valaha volt dwoon févéros, Tiarniel ala vezet.

Békeid6ben a hatar kozelsége ellenére nyugodt kornyék, de Hermagort még haboras idében is
viszonylag elkertili a seregek f&bb csapasiranyait, hiszen mindkét emlitett var nagyobb
fontossaggal bir (el6bbi az Uni6é kozépsé tartomanyai felé tarté hadak szamaéra, utébbi a Sagrahasi
alfoldre igyekv6k szempontjabdl,).

Hermagor egyfajta beszogellés Naphon testébe. Hosszan elnytld, Toron felé tolcsérszertien
kiszélesed6 volgyével ez a hegyvonulat leginkdabb védhetd szakasza. Volgyét éles peremd,
meredek szirtek hataroljak, az Orvényes folyam hegyekbdl leztdulo vize vajta, ami Lakhassyn
tartoméanyt elérve itt szelidiil folyamma. Nyugatr6él a Magas-Pidera égre toré csticsai hatéroljak,
keletrsl az Orvénylejté lankasabb hegyvonulatai fogjak kozre. Délre teriil el t6le a Lakhassyn
medence, ahol harom dwoon falu (Szikestet6, Foly6rév és Fenyveshat) fekszik. Harom atjaré nyilik
innen, amit fentebb emlitett harom vér vigyaz. Fendandor észak-nyugati iranyba szeliden
emelkedd kyr atja, Hermagor kozépiitt elhelyezked6 folyovolgye, és Delmangor észak-nyugati
iranyd meredek hagoi.

Az Orvényes vizgyjts teriilete Hermagortol északra, majd harminc mérfoldnyire terjed szét,
atvagva magat a Pidera lankasabb vonulatain Lakhassyn volgy felé tart, majd az er6dtél tizenkét
mérfoldnyire valamicskét keletnek fordulva koveti a hegyek vonalat (magaba gytjtve a Piderarol
aldzubogo6 patakok és erek vizét). Ezzel egyfajta természetes hatart képezve az Unié és Toron
kozott. Innen széles folyoként ismét délnek fordulva egyenesen a Quiron-tengerbe dmlik.

Az er6sség a volgy Osszesziikiilo torkolatanal épiilet, a keleti, 6rvénylejt6i fennsikon. A magaslat
valtakozéan hasz-negyven labbal fekszik a volgy folott, széle meredeken, mar-mér jarhatatlanul
zuhan ala. Megkozeliteni csak a szikldk nyaktér6 megmadszasaval, egy-egy vizmosason lehet.
Dwoon oldalrél szekérut vezet fel ra, ami az Orvényes volgyébsl kanyarodik fel a hegyek felé, és
majd egy napnyi jar6foldre indul Hermagortol északra.

A VAR VEDELME

A varnép

Az er6sség védoi szamszertien: 43 lovag ebbdl (18 paplovag 25 egyszerti lovag), 16 csatlos és
apréd, 87 milicia a kérnyez6 varosokbol és nemesektdl, 7 templomszolga és 2 Nap pap. Ez a 155
ember ha nem is mind harcedzett, de képzett katona, 6k képezik a védelem alapjat. Rajtuk kiviil
van még 68 hadra foghat6 jobbagy és varnép (bar koztiik kevés a feln6tt férfi, tehat ide szdmolva
mind a 16 évesnél idGsebb sihedereket és a fegyver markolni képes idéseket). 76 f6t tesznek ki az
asszonyok, kisgyerekek és id6sek, akiknek harcban mar latjdk hasznat. Ez Osszesen 244 f6.
Lathatjuk tehat hogy a 43 ereni zsoldos jelent6sen noveli a var védelmének erejét (féleg hogy
magiahasznalok is akadnak koztiik). A varban tehat 287 ember van.

A varnép és a jobbagyok kozott van 3 kémiives, 2 dcs és 2 molnar, nekik 12 legény segédkezik, ez
a 19 ember nem fog részt venni a harcokban, az 6 munkajuk ennél fontosabb. A szolgamunkéakat
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eddig aprédok és vérjobbagyok lattdk el, most Sket is felfegyverzik és a falakra rendelik, a
munkdjukat az asszonyok és a gyerekek veszik at.

A dwoonokat segiti hazajukért és a talélésért harcolnak, ami megsokszorozhatja erejiiket és
kitartdsukat. A var természetes és mesterséges védmiivei is erések, ugyanakkor sok a képzetlen
vagy tapasztalatlan ,fegyverforgat6”.

Sokat segithet a 18 naplovag szakrélis hatalma. Nem csak gyogyitani képesek, de sokféleképpen
hasznalhatjdk mégiajukat. Ejszakai 6rségnél idézett Szent fénnyel (ETK 155.) példaul nem csak a
falak aljat képesek megvilagitani, hanem elszinez6dése figyelmeztet az orvul tdmadé ellenség
kozeledtére is. Azt 6rt all6 paplovagok Segélykérést (ETK 179.) olvasnak pihené tarsaikra, igy azok
nyomban a falakon teremhetnek egy tdmadas esetén, Gjabb-és-tGjabb kardforgatokat rantva a
gyilokjarékra.

A védmiivek

A falak, a bastydk magasak és erések, ostromszerek nélkiil gyakorlatilag bevehetetlenek, a
fellegvar még azokkal is csak bajosan. A volgyvar négy bastyaja délkeletrdl északnyugatra haladva
Lejt6-, Folyam-, Kapu- és végiil ismét a fennsik felé a Szirtbastya. A koztiik htz6do falak 14 1ab
magasak.

A fennsik szélére épiilt Hermagor alapt erdssége, a fennsikra vezetd, szikldba véjt alagutat a
szilkakiszogellés szélére épiult épitilet rejti. A tobbi falaknak tdmaszkodé héaz raktarakat,
miihelyeket és a templomot rejti. A kozéps6, falak folé magasodik az ,Oregtorony” erdditett
éptilete. ar falai csak 6 lab magasak, de a nehéz megkozelithet6sége miatt ostromolni gyakorlatilag
csak a fennsik feldl lehet.

Elévara azonban lenytlik az alatta fekvo volgybe, a kett6 kozott meredek, 1épcsos feljarot vajtak
az 6si szikldba. Bastyai kozott erés, 8 1ab magas falak 6vjak a volgyet, tetejiikon vérta és gyilkojaro.
A sziklaszirt és a Lejt6bastya kozrefogta Fenyves falszakaszt a terep nyujtotta akadalyok ovjak, a
fold itt meredeken emelkedik a sziklafal felé, a falaktél 10-15 labnyira feny6k magasodnak, ami
azonban csak igen magasan eresztenek dgakat, igy nem nyujtanak igazi fedezéket az erdé feldl
tdmadoknak.

A Lejt6- és Folyambastya kozottit Volgyfalanal asott arok neheziti a tamadok el6retorését, amibe
a ciszterndn at hegyi patakok vizét vezették. Az arok nem rendelkezik zsilippel, egy ateresz
biztositja, hogy tal magas vizéllas mellett a felesleges viz a folyoba tdvozzon. A vizmélység
egyébként a ciszterna zsilipjével szabalyozhato.

A leggyengébb falszakaszt (a Folyam és Kapubastya kozti Orvényesfalat) a folyam hatarolja, ami
a falaktol alig szazlabnyira folyik. A falakat nem emelhették kozelebb a vizhez, mert az
tavaszonként, mikor a hegyekben megindul az olvadas, rendszeresen kiont a medrébdl, és néha
egész a falakig elarasztja az utat. Ezért a folyopart talaja nem elég szilard ahoz, hogy a szazmazsas
falakat megtarthassa.

Egy napnyi jaréfoldre északra a volgyben a dwoonok felduzzasztottdk a patakok vizét. Ha az
apro volgyben rekesztett viz gatjdk atszakitjak, a diiborgé aradat par 6ran beliil a vér ald érhet, és
majd egy oraba tellik mig levonul, sarat és kimosott hordalékot hagyva a falak alatt. Ez egy teljes
napra el lehet lehetetleniteni a falszakasz ostromat.

A legfontosabb falszakasz a Kapu és a Szirtbastya, illetve a ismét a volgyfalig htzédik, am ezt
csak északrol (a Volgy Uni6 feloli oldalardl) lehet tamadni. A falakon egyetlen kapu nyilik (a
Davalonrdl elnevezett, mivel allitélag a hegyeken at egyenesen Davalonra néz), ezt szintén vizes
arkon 6vja. A kaput sajat eréditett éptilet és a Szirtbastya is 6vja, a kaput betérni szandékozokra
két bastya és egy hosszu gyilkojaroérél zdporoznak a nyilak és kovek.

Az elévar eleste estén a magaslaton épiilet, falakkal erésitett Oregvar még mindig kénnyen
védhetd.
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A vér ciszterngjat a hegyek alatt el6buké patakbdl toltik fel, de rendelkeznek sajat kattal is. A
készleteik elegend6k ahhoz, hogy egy akér kéthénapnyi ostromot is kihtizzanak. A sziklaplatorol
nyilik ezen kiviil egy hegyi 6svény, ami a Pidera cstcsai felé kanyarogva egy sziklakiszogellésben
ér véget. Ez a parkany csak a volgy északi oldalardl lathato, a toroni foldek felé sziklagerinc és
fenyves takarja el. Itt emelkedik egy 6rtorony, ami Hermagor naptornyét vigyazza. A naptorony
egy kristalyprizma, amit Ranil fénye jar at. Képes akar vers napstitésben is fényjeleket tovabbitani
a szomszédos varaknak vagy a kdzépnyugati naptoronynak. Jelentésége azon kiviil, hogy képes
egyszerl tizeneteket kozvetiteni, a var elestével a véd6k maguk rontjak ezeket a készségeket, igy
jelezve hogy az er6sség elveszett. Amig a naptorony jelt ad magarél, a dwoonok tudni fogjak, hogy
itt még tartjak magukat a védok, és valdszintileg erdsitést kiilldenek. Ha a naptornyot a toroniak
elpusztitjak, elvész a remény, hogy Davalonbdl felment6 sereget menesszenek a megsegitésiikre. A
dwoonok szerencséjére ezeket az épiileteket csak a 3680-as évek végén kezdték bevezetni, a
Sarkanygerinc er6dvonal befejeztekor, igy a toroniak egyel6re nincsenek tisztdban a jelent6ségével.
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Szakralis védelem

Hermagor legnagyobb védelmét azonban nem az erds
falak, hanem maga Ranil adja. A fellegvarban &ll6 templom
féoltarabol terjed szét, és hatdsa ald vonja a véar teljes
tertiletét, azokon tal azonban nem terjed. Ezt erdsiti fol sajat
hatdsai mellett az angyalkard bocsatotta szakralis hatalom.
— KM

A védelem erdssége mindig a varban tartézkodok hitének
erejétdl fligg. Amig a védok hite toretlen, imakkal keresik Ranil kegyét, rendszeresen aldozatot
mutatnak be, stb. a szakralis védelem is szilard marad. Amint azonban a varnép csiiggedni kezd,
kikezdi elszantsdgukat az ostrom, a szakralis hatalom is folyamatosan gyengitilni kezd. Senki nincs
azonban tisztdban ennek a pontos mikéntjével, igy azt sem tudhatjak, hogy a varba érkezett ereni
zsoldosok maguk is gyongitik ezt a hatalmat (ami tavozasukkal példaul hirtelen feler6sodik).

KM: A jatékosokban
tudatositsd, hogy ez egy
kiilonleges védelem, nem a
dwoon er6dok alapvet6
~felszereltsége”.

Attol fuggben, hogy a véddk moralja milyen magas, a szakralis védelem a kovetkezékben
nyilvanul meg. Alabb kovetkezzen néhéany szakrélis hatas, de természetesen ezt te mint KM izlés
szerint szabadon médosithatod, ezek csupan 6tletadasként szolgalnak.

Ranil papjai és paplovagjai eggyel tobbszor imddkozhatnak istentikhoz, szent szimboélumuk
hijjan is képesek varazsolni, képesek megidézni a Nagy Arkanum litanidit és ritualéit, magiaikat
pedig % annyi mana pontért hozhatjak létre. Elméjiiket folyamatos asztral és mentélfatyol védi.

A varat Orzé aura lengi koriil (ETK 162.), ami 15 E-vel csokkent minden olyan varazslatot, amit a
varon belil olyan személy hoz létre, aki ellenségnek szamit. Ellenségként azt a mégiahasznalot
kezeli, akit nem a lovagok engedtek a falak kozé. Ehhez végre kell rajta hajtani a Befogadas
Szertartasat. Ez a Bibor nap bajnokainak egyedi hagyoménya, segitségével az érkeztket , véreikké”
fogadjak, gyakorlatilag beavatva ket a rend kotelékébe. Ehhez egy ritualén kell atesnitik, ami nem
tartalmaz semmi komoly mégikus formulak, néhany elkéntélt litdniabol, Ranilnak szentelt bor
kortyolasabol all. Aki ezen nem esik &t, azt a var kiviilallonak tekinti. Ha ilyen személy lépne a vér
tertiletére, arrdl a vardzs azonnal értesiti a fépapot, ugyancsak jelez minden esetben, ha a varban
vagy a tertiltre 1épve barki ellenséges szdndékot forral. Nem mondja meg a behatoléds helyét, csak
annyit hogy ilyen tortént. Tehat ez a jatékos karakterekre nincs befolyassal.

Nem hat tovdbba a varon kiviil megidézett, de a var tertiletére hat6 varazslatokra, vagy
varazstargyakra sem. Hermagor f6papja képes tudatosan is segitségiil hivni a védelmet, és
alkalmazni barmilyen magiaforma és alkalmazéval szemben. Az Orzé Aura ugyancsak
ellehetetlenit mindenféle térmagiat (teleport, térkapu, tdvolbahatds vagy akar arnyékajto, stb.) ami
a véron kiviilrél érkezik.

Barki, aki szorult helyzetében Ranilhoz fohaszkodik (ez nem kell, hogy igazi ima legyen vagy
papi fohdsz elég hogy ,Ranil segits meg!” vagy ,Istenem ne hagyj el!”) naponta egyszer egy Ovo
fegyver (ETK 162.) vagy egy fal alakti Csapas (ETK 157.) érkezik a védelmére.

Ha a templomban egy masik istenség papja vardzsolni kivan, a hatds nem jon létre, az illet6t
pedig egy 30 E-s Kéarhozat stjtja (ETK 160.). A védelem gyengtilésével ez egy 30 E-s Int6 jellé (ETK
166.), majd 30 E-s Rendreutasitassa (ETK 163.) szelidil.

A f6pap naponta egyszer mana pontok rddldozasa nélkiil képes megidézni a falakra és a
varudvarra egy Isteni dldast (ETK 177.), ami kés6bb Hési 1élekké (ETK 165.), Fanatizalassa (ETK
165.), Aldassa (ETK 154.) gyengiil, mig végiil teljesen elenyészik.
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MEGERKEZES

Az ereni csapat nyugatrél érkezik a Pidera hegység déli
lejtsirsl. Egy feladatuk elvégzése utdn a szembestiltek vele,
hogy a dwoon eréd - ahonnan indultak - id6kdzben toroni
kézre kertilt, és nem tudnak mar visszavonulni szovetségi
tertiletre, a toroni tdmadé hullam mogott rekedtek. A
legkozelebbi 4tjaro keletre fekiidt, az Orvényes volgyében.
Kapitanyuk emlékezett ra, hogy itt harom erésség is 4ll, és
hogy a toroniak ritkdn vet6dnek arra, elindultak hat az
egyetlen reménysugér felé.

Id6kozben sok embert veszitettek, de még sikertiilt egy
hajszélnyival a regitori had el6tt elérnitik a volgyet. Mikor
megérkeznek a lakhasszini keresztathoz (oda, ahonnan a
volgyben vezet§ ut hdrom irdnyban agazik a harom eréd
felé), meglattak az orkokkal viaskodé lovagokat és menekiilé
parasztokat, és a dwoonok segitségére siettek). — KM

Az ereniek és a karakterek segitségével a dwoonok
gy6zedelmeskednek. A vezetSjik dwa Mador lovag,
Hermagor kapitdnyanak jobbkeze. Hetven legényével a varba
tart, hatuk mogott a toroni féersk épp az Orvényesen valo
atkeléssel foglalkoznak. Az ereni csapatot a varba invitdlja,
akik készséggel el is fogadjak ezt (faradtak, kimertiltek, sok a
sebestiltjiik nekik is). Elindulnak a hegyek felé, dwa Mador
addig Hazatérés varazslattal a varban terem, hogy hirt
vigyen a felmenté seregrdl.

KM: Ezt a harcot nem kell

lejatszani, mivel lesz még
béven  lehetéségiik  kockat
csOrgetni.

Ami fontos dolog torténik,
Gratakhor, az ork
périanemzetség samanja elfog
egy, az erdében menekiil6
dwoon csaladot. Rabszolganak
szanjak o6ket, de mikor az
ereniek az tton harcol6 orkokra
rontanak, és a csata veszni
latszik, a sa&méannak hirtelen
otlete  tamad. Megoli a
nagydarab dwoon parasztot, ott
helyben megnyuzza, és
Htismaszk vardzslattal magara
olti annak alakjat, majd
csatlakozik a riadtan
visszaszalliing6z6
parasztokhoz.

KM: A Kkarakterek
interakcionaljanak az
ereni csapat NJK-ival.
Sokszor csak 6k jelentik
majd a szerepjaték
lehet6séget.

A tobb mint szaz fére duzzadt katonasag felkiséri a menekiil6ket
Hermagorba. A dwoonok megmentSként tidvozlik Sket, egyfeldl
mert onmagukban is nagy segitséget jelentenek, masfelsl azt
hiszik, hogy 06k egy szovetségi sereg el66rse. Ezzel az
informécioval ugy safarkodnak majd a JK-k, ahogy akarnak, az
ereniek vezetSje mindenestre nem sieti el a varnagy tudtara hozni
tévedését. Ha mégis szolnanak rola, a dolgot egyel6re csak az
ansennek jelentik, aki parancsba adja, hogy a var népét err6l ne

tdjékoztassdk) A varba érkezékon végrehajtjak a Befogadas Szertartdsat (— A var védelme —

Szakrélis védelem). — KM

Erdekes kérdés lehet, hogyan értetik meg magukat a dwoonokkat. A lovagok és aprédjaik, a var
papjai persze beszélik mind a kozost mind az ervet, a kozemberek koziil azonban j6 ha a fele
beszéli a kozost, néhany sz6t azonban mindannyian megértenek.

Egyetlen esemény, hogy a f6papot értesiti az Orz6 aura,
hogy ellenséges szandékkal érkez6 ,ember” lépte at a véar
kapujat. Mire sietve leér a fellegvarbol, az ereniek mar a
varudvaron vérjadk a fejleményeket, a parasztokat elkisérte a
varnép. A fépap nem teljesen biztos benne, hogy art6 szandék
alatt a var nem csak az idegen magiahasznal6kat és mas isten
papjait értette-e, de azért Igaz sz6t (ETK 166.) hasznal, hogy
megbizonyosodjon réla, az ereniek koziil senki nem szolgalja
Toront és senki nem akar a var artalmara lenni. A gyantja
ett6l alabbhagy, de nem oszlik el teljesen. Eszrevételérél a
varnagyot is értesiti, de mast nem.

KM: Ez kés6bb nagyon fontos
lehet, hiszen ha a jatékosok
rajonnek a véar védelmére, ez
lehet a kulcs informacié
Gratakhor elfogasahoz (,Ha
nem miattunk riasztott a var,
aki ki miatt? Valaki bejott
veltink?”)
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Az ereniek kapitdnya elmegy targyalni a varnaggyal a zsold, szallas, stb.-k tigyében, a
karaktereknek van lehetSsége egyel6re csak tavolrél szemrevételezni a var védelmét. Ugyanis
amig a két vezér nem jut dil6re, a dwoonok nem engedik szétszéledni az erenieket. Ez Sket
kiilondsebben nem zavarja, ismerik mar a jarast, tudjak hogy Gorlakh Hildor kiharcolja a jussukat.
Hamarosan visszaérkezik a kapitany és elégedetten jelenti be, hogy megalkudott a dwoonokkal,
napi 3 eziist ostrompénzt fizetnek.

Az erenieket elszallasoljak és korbevezetik 6ket a varban. — KM

KM: Adj egy nem tal b6 beszédi varleirdst. Ha kivancsiak rd, agyis rakérdeznek
majd, ha pedig nem, kdr hazni az idejiiket. Esetleg egy fiatal aprod viheti korbe 6ket
(6k beszélik valamennyire mind a kozost mind az ervet), biiszkén mutogatva a var
erdsségeit.

A térképet is megmutathatod nekik.

A varnép modfelett érdeklik a kalandozék, messzi f6ldrél érkezett fegyverforgatok.
Ismerkedhetnek a dwoonok hagyomanyaival, kultarajaval (példdul hogy a lovagok
szent fogadalma utols6 csepp vériikig védelmezve a vérat).

OSTROMOK

A kalandban rengeteg lehet6ség van harcra, sok csapatnak
ez fekszik igazan, ez azonban nem azt jelenti, hogy 6rakon

KM: A kalandban nem

muszdj 4allandéan harcolniuk,
de legalabb egy harci jelenetnek
kell lennie még akkor is, ha a
csapat nem igy késziilt.

Ez az ostrom pedig legyen
élet-halal kiizdelem. Sz6
szerint! A karakterek kiizdjenek
az életiikért. Ne halljanak meg,
de érezzék, hogy ezért meg kell
dolgozniuk, és ugy tegyék le a
kardot, hogy halat rebegjenek
ezért az égieknek...

Karakterhaldl  esetén  az
angyalkardot hasznalhatod
deus ex machinaként.

at kéne TE-t dobalgatniuk. Viszont azok az ostromjelenetek,
amikben részt vesznek, legyenek porgdsek, éljék at minél
mélyebben! — KM

Ez nem parbaj, ahol van id6 az ellenfelet kostolgatni. Itt
életrdl és halalrél van sz6. Az események olyan gyorsan
torténnek, a karakterek legfeljebb csak kapkodhatjak a
fejtiket. A falakon végigverd nyilzapor, a
boszorkdnymesterek barmikor lesgjthaté villdima, ami
szenessé perzseli a hast, a haldokl6 vagy sebesiilt tarsak
nyogdécselése, a vértdl iszamossa valo gyilokjaré mind
része ennek az esztelen mészarlasnak. Aki egy perccel
ezel6tt még élces tréfat stitott el, az a kovetkez6 pillanatban
levagott fejjel zuhanhat ala a gyilokjarérol egy ork fejsze
csapasa nyoman.

Az ellenség nyomaszté taler6ben van, a kyr tdbornokok modszeresen, szinte mar kedélyes
lassusaggal morzsoljék fel a védok ellendlldsat. Ott, ahol a vartan vereked6k épphogy kitartottak,
ott a toroni stratéga még csak kostolgatta a falak erejét.

Egy rossz véagas, egy elsietett szusszanas, egy félresikertilt

KM: Ennél jobban taldn nem

mozdulat akarkinek az életébe kertilhet, nem csoda, hogy
stirtin szallnak az imdk Ranil felé. Hulljanak bajtarsak,
legyenek szép, dramai megmozduldsok, amik a karakterek
sajat életiik kockaztatdsaval védik meg egymast. De itt nem
az egyéni teljesitmény, hanem a csapatjaték a fontos. A
varazshasznal6 nem teheti meg, hogy a sebz6 magiai utan a
hattérbe huzodik. A halott ellenfelek helyére tjabbak-és-
Ujabbak szokkennek, pedig a tdmadéknak még az els6
hulldma sem ért véget. - KM

kell ~ részleteznem,  szoval
izzadjanak meg rendesen. Arra
tigyelj, nehogy valaki egy
véletlen dobds miatt haljon
meg. Az angyalkardot hasznald
ilyenkor deus ex machinaként,
ez kés6bb talan még jol is jon,
hogy  errefele tereld a
jatékosokat.
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A csapat mindenképpen harcoljon, de vérmérsékletiiktsl fiiggs, hogy kivel és mennyit. Ha
harcorientalt a csapat, akkor egy er6sen tdmadott gyilokjarora, egy kapu felszabadit6 kitoréshez
hasznalhat6ak, kevésbé harcos esetleg gydva csapatok keriiljenek egy bastydra az fjaszokat
fedezni, ballisztakat védeni, ahol meggytlhet a bajuk egy a harc ztirzavarat kihaszndlni igyekvo
fejvaddsz csoporttal. Mas esetben gyodgyithatnak, vagy madgikus tamogatast is nyujthatnak a
varnak. — KM

KM: Taldlsz tobb kidolgozott jelenetet, amit barmikor bedobhatsz, de a csapatod
szamdra ha gondolod, ezek alapjan talélj ki barmilyen neked tetsz6 ostromjelenetet!

A koztes részeket egyszertien meséld el. Nem kell mindenhol ott lennitik, ugor;j
batran az idSben és érzékeltesd az ostrom egyre fokoz6do, egyre reménytelenebb
mivoltat hangulati elemek mesélésével. Erre is talalsz példakat alabb...

Egymas utén fizd a harci jeleneteket, a dwoonok és ereniek tsszezordiiléseit, illetve
az angyalkard magidjanak megnyilvanulasait. Ez ut6bbit érzékeltesd mindig, hogy
szép lassan gyengiil, had foglalkoztassa a jatékosokat, mi is lehet ez.

OSTROMJELENTEK

Ork paridk tamadasa

A toroni hadsereg sem teljesen egységes. A regitori hadak mellett ezer f6s ork segédcsapatok is
érkeztek, azonban ezek csak névleg tartoznak a tartomanyi haduar palcaja ald. Bar parancsainak
engedelmeskednek, de altaldban a regularis erdktsl fiiggetleniil, onalléan tevékenykednek.
Megvannak sajat hoseik, vezéreik akik egész mas értékrend szerint gondolkodnak mint a toroni
sereg hadvezérei. Szamukra a személyes dicséség, a gazdag zsdkmany és egy véghezvitt hostett
sokkal tobbet jelent, a var bevétele ezekkel szemben csak masodlagos.

A blivolsk egy paria nemzettsége (ugyanaz,
akinek a sdmanja mar a varban van) a sotétség
leszalltaval kirajzanak az erd6be. Ostromra
késziilnek lehetSleg titokban. A  tobbi
nemzettség el6l akarjak elragadni a diadalt,
hogy egymaguk veszik be a vérat, ezzel
bizonyitva életrevaldsagukat, és hogy mélték a
harcos nemzettségre. A Fenyves falszakasz
mentén keresnek a falhoz kozel all6 szalas
feny6ket, az erd6ben is sok megfelel¢ fat
vagnak ki és gallyaznak le, hogy megfelel6
fogds essen az &gaikon. Ezeket jo el6re a
falakhoz huztak (még a fenyves rejtekébe).

A terviik, hogy fdkat dontenek ki, amik a falnak délnek, majd

KM: Ha a JK nem tesznek
ellene, a timadas meglepi a
védbket, a falat csak
hosszas harcban sikertil
megtartani, mar-mar
visszafoglalni. A
kiizdelemben 1k3 lovag
1k6 katona és 2k10 jobbagy
vesziti életét, kétszer
ennyien megsebestilnek.

ezekre &llva és kotéllel htizva, alulrél tdmogatva Gjabb torzseket
vetnek a falakra. Ezeket er6s vaskapcsokkal rogzitik egymaéshoz,
és ezeken madsznak fel. Kozben csdklyds kotelekkel mas
falszakaszokat is ostrom ald vesznek.

Ejkozépkor, mikor egyik hold sem bocsat fényt, a Bovolok
,samanja” fellegeket idéznek a volgy folé, ezért a falakon
posztoloknak agy tetszik, mintha a Kék Hold sosem kelne fel a
hegygerinc folé. A csillagok elttinnek az égrdél, a sotétség pedig
elleplezi a tamadok els6 megmozdulédsait. Az orkok az utolsé
baltacsapasokkal megdontik a feny&ket, amit a varfalnak délve
nagyjabol félmagassagban timaszkodnak meg.
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15-20 ork ragad meg egy-egy kivagott feny6t, és a falakhoz rangatjadk 6ket, megprobaljak a
falaknak tamasztani 6ket tgy, hogy a feny6k cstucsa a falak egy-egy varfokéba szoruljon.
Igyekeznek kihasznalni szambeli folénytiket, éjszakai latasukat és a véd6k meglepettségét.

A pariak fegyverzete messze alulmulja a torzs tobbi harcoséét, de a

harcban szerzett becstiletért kiizdenek, és igy vérszomjasabbak barmely KM: A var

orknal. A harcra felriad a toroni tabor is, kiirtok harsannak, legalabb akkora sze}krélis 5 Védf?l'
a fejetlenség, mint a védsk oldalan. Végiil nem indulnak tdmadasra, de a m,enellf elio megnyil-
véanulésai!

varbeliek egész este kettés Orséget allnak, nehogy ismét meglepetés érje
6ket. Aki aznap este a falakon tartézkodik, masnapra kialvatlan és faradt

lesz.

A dwoon foglyok

A toroni taborban sok a dwoon fogoly. Van akiket az orkok ejtettek a kornyéken portyéik soran,
masok évek 6ta raboskodnak a csdszarsag foldjén, vagy mas vidékrsl hurcoltak ide. A toroniak
6ket hasznéljak fol a védok elrettentésére, harci kedviik kikezdésére.

Hol maguk el6tt hajtjak 6ket, a keziikbe adva a létrdkat, hogyha a varbodl nyilazni akarnénak,
sajat véreiket 16jék le. Maskor hagyjak, hogy egy csapat asszony és gyerek ,megszokjon”, és a
kapukhoz menekiilhessen, nyomukban orkokkal és az 6ket kiséré wargokkal. Ha a védok kinyitjak
nekik a kaput vagy kitérnek, csak a tdmadék dolgat konnyitik, ha viszont a kapu zarva marad,
végig kell néznitik, amint a labuk el6tt mészaroljak halomra foldijeiket.

Tharr papjai az ostromok el6tt uruknak mutatnak be vér és emberdldozatot, hosszan kinozva a
keziikre adott szerencsétleneket. A halottak fejét a varba hajigaljak, testiiket farkasokkal faltatjak
fel.

Néha elengednek egy-egy rabot, hogy a varba menekiilvén elecsetelhesse a rabok szenvedését,
szorny( kinjait. Ezen artatlan hirvivéket néha a boszorkdnymesterek is gondjaikba veszik, és
elméjiikbe Orgyilkossagot tiltetnek vagy kiilonféle ragalyos betegségekkel fert6zik meg.

Boszorkanymesterek

A boszorkanymesterek is tevékenyen kiveszik résziiket az ostrombol. Villamaikkal a vérteseket
keresik, hogy haldlra sujtsak Sket.

Fellegeket és vihart idéznek, hogy elfogjak a véddk el6l az imadott Nap fényét.

Mozg6 holtjaikkal koveket, foldet, tormeléket hordatnak az egyik falszakasz ald, lassan toltést
emelve a vizes arkon, ami naprél-napra emelkedik, el6bb-utébb elérve a falak szintjét, ahonnan
mar fjaszok fenyegethetik a var védéit vagy pallokat atvetve akar talpasok is betorhetnek a falakra.

Foldrengésekkel és kélavindkkal igyekeznek rombolni a sziklafalnak tdmaszkodé varfalakat.

A naptorony

Este a karakterek lathatjak a Naptorony 6rségvaltasat. Rajohetnek, hogy a dwoonok titkol6znak
el6ttiik. Megtalalhatjak a Naptornyot is. Fejvadédszok csaptak le rd, levagtak az 6rséget, tokretették
a prizmat. A JK-k rogtonozzenek fényjeleket, hogy a varvéddékben tartsdk a reményt.

Fejvadaszok

Mivel a toroniakat kisér6 fejvadaszok nincsenek nagy szdmban, inkabb csak a Regitor személyes
testérségét adjak, de a hadur egy-egy sikerrel kecsegtet6 akcidért akar 6ket is bevetheti. Példaul
egy csapat ork megmaszhatja a fennsikra vezeté meredélyt. A fejvadaszok utat taldlnak a kevésbé
Orzott Szirtvarba, levagva az 6roket kinyitjdk a var kapujat a fennsikra felmaszott orkoknak. A
varat a véddknek szinte vissza kell foglalniuk miel6tt az ellenség eltorlaszolja a volgybe vezetd
alagutat.
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Ostromszerek

A sereget kisér6, lassan kozeled6 utanpétlas szekerek széllitjadk azokat az ostromszereket, melyek
Davalon ostroméandl kapnanak szerepet. Ha a Regitor nem boldogul a falakkal, parancsot adhat
ezek Osszeallitasara. A katapultdkat 6rdkon at szerelik 6ssze, kozben a rabszolgék kovet fejtenek a
hegyoldalbdl, az ostrommérnokok a tavolsidgot méretik be. Két koéhajitogép rombolja a
kapubastyat (az egyik a volgy északi felér6l a masik egy vartél délre hazédé dombrdl,
keresztiilhajitva a varudvart), egy harmadik a foldrengésektsl meggyengitilt Fenyves falszakaszt
igyekszik letorni.

Az ostromszerek megjelenése komoly veszélyt jelent a varvédSkre nézve. Az ereni kapitany
onkénteseket kér, akik kirontanak rdjuk, és megprobaljak megrongélni Sket. Itt nem nyers erére
van sziikség, igy biztosan alulmaradnanak, hanem fortélyra, magikus tamogatésra.

HANGULATI ELEMEK

Az 6rségnek rakott tliznél fél tucat kardforgato tildogél. Megfaradt férfiarcok, sajat vériiktsl vagy
az ellenségétdl mocskos ruhdban. Senki nem szdl, csak néha raknak a ttizre. Egy darabos abrazata
dwoon felnéz a hanyatlé voros holdra. Fasult, komor hangon szélal meg. , Ejkozép van. Fegyverbe.
Jonnek...”

Az ostrom mar vagy fél ordja tart, a kardok lankadnak, a tagokbdl fogy az er6. Dwa Mador
agyonitit egy toronit (taldn a huszadikat is mar), és korbenézve a megfaradt arcokon felkiélt ,Egy.”
J6 perc is eltelik, mire a szomszédos falrél valasz érkezik ra. ,Kett6.”. A katondk dbrazatin egy
pillanatra mosoly dereng fel, és mar zdporoznak is feleletek ,,Hérom-Négy-Ot.” Dwa Mador
faradtan torli meg a homlokat és biiszkén tekint végig legényein, ahogy tovabbviszi a szot
, Tizenhét”.

Az asztalok korott nagy a stirgés, a falakrol megérkezett katondk fogyasztjdk épp ebédjiiket.
Sort6l-bortol vig a kedélytik, aztan ahogy aldbbhagy az érkez6k dradat, agy lankad a nevetgélés és
adomazas. Egyre szembeotlobbek a foghijjak, egyre tobben tekintgetnek hidba tegnapi
asztaltdrsaik utdn. Az utolsoként érkezé katonat mar pillantasok kereszttiize fogadja. O csak
leszegett fejjel beljebb 1ép, senki nem jon mér utdna. A tobbiek ottmaradtak. Gyaszos csend tili meg
a termet. Az egyik katona felkel, t6rt htiz, mikozben megkeriili az padokat, és félt6 gonddal vés
néhany bet(it az tiresen maradt asztalfaba. Hamarosan mindenhonnan el6keriilnek a kések. Az
egyszeri ember igy addzik a bajtarsak el6tt.

DWOON ERENI ELLENTET

Alapkonfliktus

A var védsinak nem csak a toroni sereggel, de a magukat megoszt6 ellentétekkel is meg kell
birkézniuk. Ekkora vallasi és kulturalis kiilonbségekkel nem meglepd, hogy a két nép sziilottei
el6bb-utobb osszekiilonboznek. Hat még ha egyik oldalon valldsos lovagok a masikon mindenféle
szerencsevadaszok és kalandorok allnak. A kozos ellenség ideig-oraig feledtetheti ugyan az
ellentéteket, de a nyomaszt6 légkor, a fokozodo6 reménytelenség idével felszinre hozza Sket.

A konfliktus f6 oka a bizalmatlansdg, amivel a dwoonok viseltetnek a kiilorszagiakkal szemben,
és a vallasi fanatizmus, amit nem az ereniek nem é&llhatnak. A lovagokat eskujiik koti a véar
védelmére, de valoszintileg egyébként sem adnak fel, inkdbb halnak hési halalt. Az erenieknek ez
nyilvan kevésbé sziviigyiik. Ok is a Szovetség érdekeit nézik, nem csak a sajatjukét, de az &
szemszogiikb6l ha visszavonulndnak, és egyestiilve mas seregekkel nagyobb esélyiik lenne,
felesleges hat az onfelaldozas.
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Ezek a legfontosabb alapvet6 kiilonbségek, ehhez jarul a
Ranil hittek makacsséga, a kalandorok
fegyelmezetlensége, és idével felszinre Kkeriilnek a
kibékithetetlen vallasi ellentétek. A dwoonok azért is
haragszanak a Szovetség tobbi 4allamara, mert eddig
semmilyen segitséget nem nyujtottan, hagyjak az Uniét
elvérezni toronnal szemben.

KM: A jatékosok szerepe nagyon
fontos. Vegyenek részt minél tobb
konfliktus helyzetben lehet6leg
ugy, hogy nekik kelljen dil6re
vinnitik a dolgot.

Ez megint csak jol ,mérhet6”

. . . } lehet6ség a karakterek kijatszasara.
Mikor az ereniek ztigolédni kezdenek a harc alldsa miatt, & )

elészor csak novelni kezdi a zsoldot, megduplédztatja az
erenieknek jar6 szeszadagot, stb. Mikor az ereniek késébb
mégiscsak el akarnak menni, ,befagyasztja” a zsoldjukat,

addig nem fizetik ki, mig az ostrom véget nem ér. Id6vel onkeéntelentl az  egyik
oldalra sodrédnak, még akkor is ha

igyekeznek partatlanok maradni. A
lényeg, hogy a  karakteriik
szempontjabol kovetkezetesen
viselkedjenek.

Frezzék az egyre éleseds
ellentéteket, a fokoz6do
fesziiltséget.

Dwa Ulmo nem ostoba, és bar keményvonalas katona,
nem is annyira elvakult, hogy ne lassa szorult helyzetét. O
az erOsitésben bizik, akar a Naplovagok akar a
Szovetségikek felments seregeire, amiknek valéban meg
kellene érkezniiik. Nem az 6 hibaja, hogy a Voros Hadurak
elhibazott 1épései miatt nem jon erdsités. — KM

Aruld ereniek

Az ereniek egy részének elege lesz a dwoonok makacssagabol, és éjszaka kilopozik a toroni
taborba, hogy alkut kossenek a toroniakkal. A toroniak készséggel fogadjak az ajanlatot, hajlandok
targyalni és a feltételekben is kegyesen (agy kell nekik ez az ostrom, mint egy fogtdjas). Hajland6k
akar a sereggel is tavolabb vonulni, hogy a varvédék biztonsagban elhagyhassak a varat.

Nem valodi arulék 6k, eléttiik is a varnép (és persze sajat bériik) megmentése lebeg. Ellentétben
a dwoonokkal, nekik nem sziviigyiik pont ennek a varnak a megtartasa, szamukra ez is csak egy a
sok er6sség koziil, ha ez el is esik, lesz majd masik, ahol kedvezébb kortilmények mellett
titkdzhetnek meg a toroniakkal.

Nem azonnal feladni akarjdk a varat, csak tdrgyalni a feltételekrsl. Erdemes jatszatni a
jatékosokat is, hogyan reagalnak ha az eddig szimpatikus NJK hirtelen ,aruldsra” buzditja?
Megakadalyozzdk-e, szolnak-e réla akér a varnagynak, akar a kapitdnynak? Stb.

A dwoonok elfogjak, a varnagy pedig halalra itéli 6ket, a hajnal els6 sugardval akasztast rendel
el. Az erenieknél itt telik be a pohar. Ejszaka kiszabaditjak a tarsaikat, atverekszik magukat
Szirtvar 6rségén és a fennsik felé elhagyjak a vérat.

Ismét egy dilemma, segitsenek-e a foglyok kiszabaditdasaban? Megakadalyozzak-e? Ha az ereniek
mellett allnak, zavarja-e 6ket, hogy ezzel biztos haldlra itélnek haromszaz embert? Az még
rendben van, hogy elhagyjak a varat, de és ha ehhez a kapu 6reit kéne levagni? Ne veszitsiik szem
ell azt sem, hogy itt a Szovetség érdekérSl van sz6, minden feladott véar csak a toroniak
elérenyomulasanak kedvez. Ha pedig mindig mindenki visszavonulna a kilatastalan helyzetekbdl,
a csaszarsag mar rég gybzedelmeskedhetett volna.

A JK-k veliik tarthatnak, de a csapat nem szakadhat ketté.

KM: A JK-k veliik tarthatnak, de a csapat nem szakadhat ketté.
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CSELEKMENYVAZLAT
1. NAP
12:30 harc a lakhassyini keresztatnal
14 6ra megérkezés Hermagorba
15:30 a fellegvér 6rszemei megpillantjdk a toroni hadak el6védjeit
16 6ra az ellenség 4llast foglalnak az Orvényes volgyében. Folyvast 6zonlenek a toroniak
20 6ra a had befejezi tdbora kiépitését, esti ima a varban
24 ¢ra ork tdmadas

Miutan a karaktereket elszéllasoltdk a volgyvarban
(a szirtre csak a lovagoknak és a szolgaknak van
bejarasa, illetve azoknak, akiket hivatnak valamiért
és az 6rok parancsba kaptak, hogy engedjék fel 6ket).
Kiadés ebéded kapnak, mindenkinek egy kupa
borral-sorrel, hiszen faradtak és hosszu utat tettek
meg. Lehet kicsit ténferegni, tenni-venni a varban. —
KM

Fél négykor az oregtorony éles szemii Orszeme
megpillantja a tall6z6 toroni el6védet, amint az Gton
kozeledik. Az erdéket az ork portydzok cserkészik
végig. A var kapuit lezarjak.

KM: Jatszasd ki ezt is a karakterekkel.
Nem kell hossziira, unalmasra nyujtani,
csak lassuk képesek-e Kkijatszani a
karaktereik ,eseménytelen
hétkoznapjai”, amikor a mana pontot
kell tigyesen beosztani, hanem kis életet
kell vinni a szereptikbe.

Beszélgethetnek az ereni csapat tobbi
tagjaval, a varvédokkel, az ostromtdl,
stb.  Ismerkedhetnek a  dwoon
szokasokkal, stb.

A felvonul6 toroni elévédek allast foglalnak a vartél délre eltertils sikon, az orszagtuton
felttinnek a menetel6 toroni hadak. A varnép a falakon &llva elhtilten szemléli a kozel 6000 f6s had
kozeledtét (jollehet ennek jelentés szamat teszik ki a rabszolgdk, nagyszamua kiszolgalo
személyzet, stb. a tényleges hader6 ,,csak” 4000 £6).

Aki rendelkezik hadvezetés képzettséggel, meglehetésen pontosan felmérheti a toroni sereg
Osszetételét.

Dwa Ulmo leparancsolja 6ket a falakrol. Dwa Mador lefitymaloan méltatja a toroniakat (,,Ugyan
mar, ez még csak nem is egy kyr 1égid, csak szedett-vetett segédcsapatok!”)

Este nyolcig 6zonlik a sereg véget nem éré kigyodja, de a nehéz ostromszereket még csak most
szallitjak at az Orvényes hidjan, nem is beszélve a sereg mogott hajtott lovakrol, vagoallatrol, stb.

A toroniak nekidllnak tdbort épiteni, a rabszolgdkat fat vagni, kovet hordani menesztik. Nem
csak ostromtabor késziil itt, hanem a késébb érkez6 csapatok tdborhelye. Tharr papjai él6aldozatot
mutatnak be isteniiknek, hogy segitse meg 6ket. A ntimetorok és csillagjésok kedvezé elGjeleket
vélnek felfedezni a szdmokban és az égi egyiittallassokban. Megérkezik maga a Regitor Imperalis
népes kiséretével és szolgahadaval.

A dwoonok a lemen6 nap el6tt tisztelegve tartanak kozos imadsagot a var udvaran. A
karaktereknek egy-egy tarsuk vagy az aprédok fordithatnak, ha maguk nem ismerik a dwoon
nyelvet (egy szarkasztikus, kissé életunt ereni szabados ,Most meg arrél papol, hogy a
badogvitézeik itt lesznek mindjart. Hat a rosseb vigye el, tényleg itt lehetnének mar, bar az a sanda
gyandm van nekik is épp elég gondjuk a maguk dolgaval... Na most jon megint a szentbeszéd,
hogy az a magassagos napjuk igy meg tgy stit.”

Az ansen buzdit6 szavakkal igyekszik visszaallitani a varnép megrendiilt batorsagat. A Davalon
alol érkez6 naplovagokrol beszél, akik napokon beliil visszavethetik az ellent Tiarnielnél, és maris
a segitségiikre sietnek. Méltatja a vadonbéli ervek érkezését, és hogy seregiik hamarosan atkelhet a
hegyeken, oldalba kapva a toronit. Sikertil felttizelnie az embereket.

Lélektan/Emberismert képzettséggel és dwoon nyelvismerettel rendelkez karakter kiérezheti a
varnagy szavaibol, hogy maga sem biztos egészen abban, amit mond.
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2. NAP
6 Ora harcra késziil a toroni had
8 ora az ostromlo sereg felsorakozik, kovetjaras
8-9 6ra dwoon haditanéacs

9-12 6ra  kivégzés, aldozatbemutatas

A késon kelSket vagy éjszaka Orségben lévéket dobszo és kiirtjelek ébresztik. A toroni tabor
ébredezik, rajokba, szdzadokba rendezédnek a seregtestek, felfejlédnek a vartél délre és
délnyugatra elteriil6 lankan. Létrakkal, nyilaktol 6vo pajzsokkal vannak felszerelve, latszik hogy
ostromra késziil6dnek.

Az orkok az éjszaka leple alatt a foly6 talfelén megkeriilték a falakat, és az Orvényes volgyének
északi felén taboroztak le (a toroni csaptok legnagyobb megkdnnyebbiilésére), elviagva ezzel az
Uni¢ felé vezet6 utat.

Csak egy igen tapasztalt és éles szem( stratéga veheti észre, hogy a seregtestek nincsenek
teljesen felfegyverezve, az ostromszerek is a f6ldon nyugszanak, inkabb csak er6demonstralasrol
van sz0, mint egy el6készitetlen ostromrol.

A varban is nagy a késziil6dés, a lovagok hidba probalnak erélyesen rendet teremteni, az els6
ijedtség okozta fejetlenség uralkodik.

A toroniak koveteket és levelet menesztenek a var urdhoz, szabad elvonulast igérve, ha feladjak
a vérat. Egy 6ranyi haladékot kapnak a valasszal.

Dwa Ulmo tanédcsot hiv ¢ssze Hermagor lovagjaibdl, ahova
meghivja az ereniek kapitinyat is, az A&ltala fontosnak itélt
embereivel egyiitt. - KM

KM: Taldlj a
karakterekhez testhezall6
indokot, hogy mért
vesznek részt a
tandcskozason. Egy lovag
jelenléte szint egyértelmd,

egy fejvaddsz ismerete is
Az ereni kapitany ugyanis megfontolas targyava tenné a toroni | fontos lehet, ahogy a

ajanlatot. Az ellenség lathato taler6ben van, csak id6 kérdése hogy magiahasznaloké is. De
bevegye a varat, most azonban, mig az ostromgyfri csak a | egy elf példaul az fjaszok
volgybdl zart, még lehetéségiik lenne a fennsik felé elhagyni a | koordinalasaban jatszhat
varat. Ha azonban ott is allast foglalnak a toroniak (helyes | szerepet, egy torpe a
meglatds, két napon beliil bekdvetkezik), nincs kiat Hermagorbol. védmiivek megitélésében,

A jatékosok véleménye is fontos a tandcskozasnal, vegyék ki
résziilket a védelem megvitatdsaban. Itt lehetne tanti az els6
bontakozd ellentétnek a dwoonok és az ereniek kozott, ami késébb
még nagyon fontos lesz.

A dwoon kapitdny természetesen hallani sem akar errdl, kitart | stb.

amig a segitség meg nem érkezik.

Bar vélasz nem érkezik, a toroniak mégsem indulnak azonnal rohamra. El6bb a var el6tti sikra
felvezetik a kornyéken Osszefogott és messzebbrdl idehurcolt dwoon foglyokat, és szabalyos
kivégzést rendeznek. Tharr papjai és a boszorkdnymesterek pedig igazan értik a modjat, hogyan
lehet a legtovabb kinozni a szerencsétlen aldozatokat.

A dwoon katondnak ki akarnak torni, hogy véget vessenek a mészarldsnak, vallalva a
nyilvanval6 veszélyt. Csak az ansen hatarozott fellépése tantoritja el 6ket szandékuktol. Fontos
lehet a JK-k szereplése.

A toroniak a halott foglyok fejét a varba hajitjdk, a tetemeket a wargok elé vetik koncként.

A dwoonok diithe nem ismer hatarokat.

A nap folyaman kétszer is ostromra indulnak a toroniak. Boszorkanymesterek villdamiatél és stirt
nyilzaportdl fedezve ostromlétrakkal rontanak a falakra. Fokoz6dé toroni nyomas. A nyomaszté6
reménytelenség el6hozza az indulatokat. A dwoonok és ereniek kozott egyre mélyiil az ellentét.

A var védelme egyre gyengiil, a szakralis hatasok eréssége lathatéan apad.
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3. NAP

A varvédelem érezhet6 gyengiilése, az ostrom és hangulati elemek folyamatos szerepeltetése, a
dwoonok és az ereniek Osszekiilonbozése (elmormogott szitkoktdl a kotekedésen at az olre
meneésig.

A varnagy megemeli az ereniek zsoldjat és megemeli az italadagjukat, hogy csillapitsa a
kedélyeket, ami azonban hamar kiszivarog és a védékben ébreszt ellenszenvet.

A veszély fokozodasaval az angyalkard egyre tobbszor kénytelen kinyilvanitani hatalmat azzal,
hogy mikor a legnagyobb a veszély a falakon, rovid idére megszall egy lovagot.

Az ereniek nekromantdja ekkor figyel fel el6szor a hekatorra, és elkezdni késziteni bebortonzé
varazsjeleit. Nyomaszt6 gondolatait a karakterekkel is megoszthatja, akar kisértet, akar a toroniak
altal a vérra szabaditott szellem formajaban talalva a dolgot. Ha segitenek neki, és a a bélyegekkel
csapdaba eltik a nagymester lelkét, a védelem rovid id6re teljesen 6sszeomlik.

Megérkeznek a toroni kéhajitok, az ostrommérnokok nekiallnak harom osszeéllitédsanak.

Az ereniek kiszoknek targyalni a toroniakkal. A dwoonok tudomast szereznek errdl, elfogjak az
»aruldkat”, tomlocbe vetik, és holnap ki akarjak végezni.

Az ereniek a tdvozds mellett dontenek, kiszabaditjdk a foglyokat és atvagva magukat a
szirtvaron, a fennsikon at tdvoznak.

Mellék kiildetés lehet a Naptorony ,, Gjraélesztése”.

4. NAP

A varon kiviil: az ereniek északkelenek vagtatnak, ahol taldlkoznak a visszavonul6 szovetségi
csapatokkal. Egy dorani 0sszekotének tesznek jelentést (Wolkum Naizrednek, az arulé dorani
magusnak, aki a ,Szem” 4lnéven toron malmara hatja a vizet, bar a nevét nem koti a jatékosok
orrara. Esetleg epilégusként emlithetd.), aki visszakiildi 6ket Hermagor varaba. Egy szovetségi
tigynokot kell kimentenitik, aki a mai napon sikeresen végzett a toroniak tdbornokaval, és lelkét
egy égkbbe zarva most miel6bb Doranba szandékszik jutni.

A magiszter szerint, aki a térmdgia beavatottja, Hermagor varaban kell lennie valamiféle
kapunak, ami Ddavalonba vezet. Torténelmi forrdsok igazoljak, hogy Hermagorbél tobb
Zaszlohaboréban dwoonok valamiféle teret atszel¢ magidval menekiiltek a f6varosban.

Ha megtalalndk ezt az atjarét, az tigynokot és értékes szallitmanyat azonnal a székvarosban
tudhatnak, keziikben olyan informéaciokkal, amik akar a habora menetét is megfordithatjak.

Az ereniek tobbsége azonnal véllakozik ra, kivéve azt a néhédnyat, akiket a dwoonok arulés
vadjaval lecsukattak. A karaktereknek is illene kotélnek allniuk, hiszen most valéban a Szovetség
érdekében kell cselekednitik, a helytéllasuk tizezrek életét mentheti meg, szamukra pedig 6rok
dicséséget hozna.

Ezalatt a varban a varnagy fegyverhordozéjat megszallja a nagymester lelke (a varar beszédét
félbeszakitja egy utols6 senki fegyvernok, hihetetlen lelkesit6 szonoklattal all eld, és figyelmeztet
egy tamadasra. Erre mondhatja kés6bb a nekromanta, ha a party nem jon ra: ,ezer kozil is
megismerek egy hekatort”. Ha élnek a nekromanta otletével, és Lélekcsapda varazsjellel
bebortonzik, a vér szakrélis védeleme azonnal 6sszeomlik. A kard meg is nyilvanulhat el6ttiik
valodi mivoltaban (,, utolso erejébdl” csak hogy dramai legyen).

Mellék kiildetés lehet a katapultok megrongalasa.
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5. NAP

A toroniak elfoglajak a volgyvarat, a véddk a szirtre szorulnak vissza.

Visszajonnek az ereniek, atvagjak magukat a fennsikon tall6z6 orkokon. Dwa Ulmo magéahoz
rendeli és kérdére vonja 6ket. Igencsak neheztel rajuk, de oriil annak is, hogy végiil visszatértek. A
karaktereknek egy igen hihet6 torténettel kell el6allniuk hogy visszafogadja ket bizalmaba.

A dwoonok természetesen nem tudnak semmiféle térkapurdl, igy hét tagadjak is a létezését. Az
angyalkard térvalté képességével 6k sincsennek tisztdban, hiszen legutébb déd vagy tikapaik
idejében haszndlta barki is, a var pedig akkor toroni kézre keriilt, és elveszett a rend legtobb
kodexe, legendariuma is, a haboraban pedig elesett a Bibor Lovagok nagy része is.

Az angyalkard megtalalasa még igy sem okozhat komoly fejtorést. Némi idejiik is van ra, mivel a
toroniak miutdn bevették a volgyvarat, nem rontanak azonnal a szinte bevehetetlen sziklaknak. A
,nyomok” amik a megoldashoz vezethetik 6ket, a torténelmi tények, hogy Hermagor utolsé
ostromakor szintén elveszett a volgy, és a véddk a szirtvarbol menekitették ki a hivéket.

Annyira kell csak rajonnitik, hogy nem egy térkapurdl van sz6. Ha utdna jarnak a legendanak,
hogy mi is tortént azon a bizonyos ostromon, megtudhatjdk, hogy a nagymester elesett, rawoonja.
Pedig a toroniak kezére jutott. Uj nagymestert azéta sem valasztottak, mert az a jovendolés, hogy
a végveszély orajaban az el6z6 sen megmutatkozik, utédja kezébe adja a Gy6zhetetlen, az elveszett
angyalkardot.

Ha mindemellé hozzatessziik a var kiilonleges szakralis védelemét, a dwoonokat néha megszall6
szellemet, felébredhet a gyant, hogy a rawoon talan még mindig a virdban van. A templom szinte
kinalja magat. A kardot a Ghaddir fegyverhordozo janak szobra ala rejtették, szintén elég erés utalas.

Egyediili gondot az okozhat, ha a karakterek nyiltan berontanak a templomba, és nekiallnak
megszentségteleniteni a rend Gsatyjdnak szobrat.

Ha megszerezték a kardot, a nagymester lelke utat talal hozza, és visszakoltozik belé. Dwa Ulmo
mindenképp a varban akarja marasztalni, hiszen a Gy6zhetetlennel az oldalukon kitarthatnanak a
toroniakkal szemben. A karakterekl a dontés joga.

VEGKIFEJLET

A kaland tervezett vége, hogy a karakterek megtalaljdk az angyalkardot, és segitségével
kimenekitik a var népét. Csak rajtuk mdalik, hogy veluk tartanak-e, és magukra hagyjak a
dwoonokat, elmenekitik az embereket, 6k maguk maradnak, és a Gy&6zhetetlennel felveszik a
harcot a toroniakkal. Ez esetben hésies harcok utan, honapokig kitarva végiil elbuknak, am neviik
beleirédik a Szovetség legendaskonyvébe, még a dwoonok is elismeréssel ad6znak majd emlékiik
el6tt. Harmadik lehet6ség, hogy kimenekitik az embereket, majd magéat is a kardot, hogy az ne
kertilhessen a toroniak kezére.

Barhogy dontenek is, a Zaszlohdbora héseiként emlegetik madj 6ket, s talan épp 6k voltak azok,
akik a maguk helytallasaval végiil a Szovetség gy6zelmével hunytak ki észak langjai...
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SZEREPLOK

DWOONOK

A var népe. A Sarkanygerinc e kietlen tajéka sem kiilonbozik a Dwyll Unié mas tajékaitol. Az itt
él6kre is vonatkozik a Summariumban (296.oldal) és a Papok Paplovagokban II. (65.0ldal) leirtak.

Altalaban Székésbarna haju, kék szemti darabos vondst, 8szinte népség. Az idegenekkel nem ttl
baratsdgosak. Egyszertiek, puritan életet élnek. F6 értéknek az elvégzett munka mindségét tekintik.
Ritkan hazudnak, de észreveszik, ha valaki hazudik.

Nem kedvelik az idegen valléasokat. Ugyan ha mas Istenek hivéi nem kérkednek hittikkel, akkor
elviselik, de hitvitakat nem ttirik, véres pontot tesznek a végiikre.

Arthedain dwa Ulmo um Ghaddir

Dwoon vérkapitany
11. tsz Ranil Paplovag

Kinézet: 50 éveit jaro férfi. Jéghideg acélsziirke szemei hihetetlen onfegyelemrdl tanuskodnak.
Réanctalan arca és kivalé kondicidja nem tanuskodnak korardl, legfeljebb révidre nyirt hajaban az
6szes halanték arulkodhat. Hacsak nem az alvas ordiban zavarjak, nemigen taldlhatjak pancél
nélkiil. Azt mondjak, néha még alszik is benne.

Jellemzés:A vérkapitany harcedzett veteran. A lovagok koziil, nem csak a legtapasztaltabb, de
talan harcban is a legjobb. Nagy bels6 fegyelemmel és szigora mérlegeléssel irdnyitja a védelmet.
Semmilyen aldozatt6l nem riad vissza, de nem o6rGlt. Megfontol, nem vesztegeti az emberéleteket,
ha nem muszdj, de nem is sajndlja 6ket, ha megéri. Konzervativ férfi, aki nem szereti a
kiilhoniakat, de tudja, nélkiiliikk a var védelme fabatkat sem ér. fgy, ha tudomasara jut az ereniek
tavozasi szandéka.

Céljai: Mindeéron tartani akarja a varat. Védeni fontos pontokat, és a civileket. Mivel az Ervek
tdvozdasa a vér gyengitilését jelentené, ezért ezt mindenképpen megakaddjozza, ha tudja.

Zarbak Dien dwa Arganor

Varkapitany helyettese:
7. tsz Ranil Paplovag

Kinézet: Nagyon fiatalnak latsz6, valéban eléggé fiatal lovag. A szornyen megnyerd, kissé tul
fiatalos arc, hosszt sz6ke haj, és metsz6 kék szemek, mindeki szemében szimpatikussa teszik a
térfit. Példaképéhez hasonléan ha teheti pancélban van.

Jellemzés: A fiatal fiat a varkapitany az elsé kozos kiildetésiik soran fedezte fel, mivel Arganor
nagyon fegyelmezetten és a gydvasag legkisebb jele nélkiil harcolt, tobbszor is kockaztatta életét,
taktika elényért. Azota eltelt par év és a varkapitany bizalma egyre erssodott Arganor irant. Igy
tortént, hogy mikor a helyettese meghalt, a fiatal fitt nevezte ki helyetesnek, mégha ez nem is
nyerte el az idésebb lovagok tetszését.

A bizalom nem megalapozatlan... Arganor fegyelme megingathatatlan, batorsaga legendas, és
taktikai zsenije paratlan. Mindemelett megnyer6 és konfliktuskertil6 jellem. Katonailag nem ttiri a
fegyelem lazulasat, de emberi helyzetekben kifejezetten kedves és megért6. Az alatta szolgalo
emberek balvanyozzak.
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Céljai: A helyettes céljai egyeznek a varkapitanyéval. Mindemelett 6 jobban figyel a varban él6k
bels6 problémadira. Hozza jobban eljutnak a dwoon- erv ellentét részletei, és igyekszik ezekre
valamilyen médon megoldast taldlni. Ezzel levéve a terhet apjaként tisztelt varar vallarol, és
elkertilve, hogy a kissé radikalis kezekben eldurvuljon a helyzet.

Modor Halguen

Varkapitany aprodja
2. tsz Ranil Paplovag

Kinézet: 14 év kortili fiatal srac. Sotétbarna szalmaboglya szert hajjal és zold szemekkel. Kissé
befelé forduld, komoly kissé szomort &brazattal. Meglehet6sen véznanak latszik, de a laszat csal.
Csak nemrég nyult meg a kamaszkor miatt, izmai meglehetésen erések és szijasak, de még nem
érték el egy feln6tt férfi méreteit.

Jellemzés: Halguen apréd meglehetésen csendes tipus. Nem beszél, csak ha kérdezik. Nem tal
magabiztos, pedig lenne mire biiszkének lennie. Kordhoz képest kittiné harci képességeknek
orvend (2. szintti lovag), és az esze is vag, mint a gném epillalo :). Ha csak teheti a varar kozelében
tartozkodik. A kapitdny igyekszik nem veszélyes helyzetekbe sodorni, hiszen az unokadcsse. De a
napok elérehaladtdval és a lovagok fogyatkozédsaval, mégis ki kell allnia a falakra, és egyre
veszélyesebb helyzetekben helytalnia. Erdemes sokdig életben tartani, hdlds njk. A legtobb
dologrol tud, amirdél a varkapitany, bar nem &rul el konnyen semmit, de fiatal kora miatt konnyd a
bizalmdba férkézni. Remek informator lehet.

Céljai: Halguen célja meglehet6sen egyszertiek. Fanatikus, mint a dwoonok és a fiatalok
altaldban, bar a politikdhoz nem ért. Akik a fal ezen az oldaldn vannak, azok a jok a taloldalon a
gonoszok, akik a fény ellen tornek. Hinni kell Ranilban, mindenek felett, és pusztitani a
gonoszokat. A varar a mentora, hozz4 Ranil utdn a leghtiségesebb. Csendes és szemlél6d6, ha
lehet a hattérben marad, de ha kell, akkor kiéll a céljaiért.

Gattan dwa Oriegar

Dwoon lovag ¢reg
10. tsz Ranil Paplovag

Kinézet:Szélfatta, rancos arct, hossza 6sz haju férfi, sotétbarna veséjig laté szemekkel Kissé
mereven mozog, ha nem harcol és néha fel fel nydg, ha a derekéat kell hajlitani, de az els¢ sorban
kiizd, és sebestilés miatt nem hagyija el jajjsz6 a szajat.

Jellemzés: Az oreg lovag kiprébalt hittel hisz Ranilban. Rengeteg dolgot latott mér hosszu élete
alatt, és mindenféle oldalon harcolt mér. Volt renegat lovagrend ezredese, volt Ranil kegyeib6l
kitagadott szamkivetett, 6lték meg a csaladjat a szeme lattara, és volt Gro Ugonban hadifogoly,
bénult labakkal. De mindig Gjra talpra allt és kikiizd6tte magat a rossz helyzetekbdl. Az élete nem
volt egy h6éseposz, de kemény volt amikor az kellett, és ravasz, mikor arra volt sziikség. Most itt
van és a Toroniak ellen kiizd. A csontjaiban érzi, hogy ez lesz az utols6 nagy szembeszegiilése a
régi ismerds haléllal, de azt is érzi, ez j6 halal lesz.

Kin6tte mér a fanatizmust. Nem itél els6re. Es talan masodszorra sem fanatikusan. Hiiséges a
dwookhoz és nem azért mert 6 is dwoon, nem is azért mert Ranil az egyetlen igaz isten, hanem
mert igy dontott és emellett kitart, barmi &ron.
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Koleral dwa Mador

Dwoon lovag fiatal
4.tsz Ranil Paplovag

Kinézet:Tipikus dwoon férfi. Szalmasz6ke hajjal, kék szemekkel, kifejezetten izmos termettel.
Arcan a kérlelhetetlen elszantsag és a megkérddjelezhetetlen hit jeleivel.

Jellemzés: dwa Mador egy a tipikus fiatal Ranil hiti paplovagok kozott. Hisz Ranilban és a Dwill
Uniéban. O tényleg azért harcol, mert a Gonosz toroniak a j6 dwoonok ellen térnek, és azért mert
Tharr nytjtogatja mocskos mancsait Ranil artatlan védencei felé. Keményen harcol, amig meg birja
emelni a kardjat a falakon all. Megkapo latvanyt nyjt szarnyas vértjében, amint sisakjan csillan a
fény. Délben, amint arcat a nap felé forditva tidvozli a kovetkez6 csatat.

O lenézi a kiilhoniakat és mindazokat, akik nem Ranil fényességében élnek. Valahol a szive
mélyén tudja, hogy sziikség van rajuk, mégsem tud halaval gondolni rajuk, mert Ggy érzi, ezek az
emberek csalodast okoznak Istenének azzal, hogy nem benne hisznek. Elég elvakult, hogy azt
kivanja, a kiilhoniak takarodjanak haza, a Toroniak ellen elég a hit és Ranil segitsége. Ha agy
alakul akér az is eszébe juthat, hogy a var védereje a hitetlenek miatt csokken.

Leszamitva a kiilhoniakkal szembeni ellenséges érzéseit, igazsagos, becstiletes, kifejezetten halas
lovag NJK. Valédi hés.

Rulonar Huningar

Dwoon apréd
1. tsz harcos

Kinézet: 16 év kortili fiticska. Az egyik lovag aprodja. Fekete haja és kissé sotétebb bére kiilhoni
felmendkrél arulkodik.Mikor nincs rajta pancél, akkor gyakorlé salyokat visel magan, hogy
izomzata megszokja a pancél viselését. Ez elég megszokott lovagok kozott, de ha valaki nem latott
még ilyet annak eléggé szokatlan lehet.

Jellemzés: Huningar egy egyszeri apréd. Nem tal okos, nem tal er8s, nem is tal szép. Egy
egyszer( atlagember, akib&l valamikor egy egyszerti lovag lesz. Kisnemesi csaladbol szarmazik, és
nagyon boldog, hogy aproéd lehet. Mindent megtesz uraért és a varért. Segit ahol tud. Kissé fél a
harctél, de ugyanakkor alig vérja, hogy fegyvert foghasson a toroniak ellen.

Alaphelyzetben nem szamit bevethet6 embernek, persze az ostrom erésodésekor fegyverbe kap.
Ha agy alakul a dolog drdmai pillanat lehet, ha késébb egyszer csak, sdpadt arcal megjelenik
elhunyt ura pancéljaban, fegyverzetében, sebtében lovagga utdtten, de mar Ranil kegyében....

Gardor Raia
Helybéli n6 -cseléd

Kinézet: 30 as éveit betoltott kissé toltott galamb tipust holgyemény, barna hajjal, benne széke
csikokkal. Hatalmas kék szemmel és pirospozsgés arcal. Allandéan mosolyog és mindenkihez van
egy két kedves szava. A férje egy joval dregebb szatocs, széval maradnak feles energidi fiatalabb
térfiakra, ha agy alakul.

Jellemzés: Raia egy nagyon kedves fiatal né. Fontos szdmara, hogy szeressék és 6 maga is arasztja
magabodl a szeretetet. Mindekihez kedves és biztat6. Gyakran vallal étel, vagy vizhordast, hogy
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minél tobb emberrel taldlkozhasson, és kifogyhatatlan energiaval és elcstiggeszthetetlen
kedvességel teszi a dolgat. Ha kell sebet kotoz, vagy vizet hord, tormeléket takarit el, de barhol is
van, mindig tigyel arra, hogy a koriiltte levé emberek jol érezzék magukat.

Gawar - "Kolyok"
Helybéli fia

Kinézet:SzalmaszSke, artatlan, megkapoéan kék szemt fiticska. Teljesen 14 éves. Godrocskés arcal
és hihetetlentil artatlan kinézettel.

Jellemzés: Gawar egy varbeli cseléd fia. A napokat altalaban a varban koborlassal tolti, amikor
éppen nem kell lapulni az ostrom miatt. Eléggé élénk és segit6kész. Mindig 14b alatt van. Felnéz a
lovagokra és az idegen hésokre is. Ha valaki kalandozonak latszik, akkor &t kiilonosen
balvanyozza. Folyton 1b alatt van. Allandéan segiteni szeretne. Nagyon naiv, barmire ravehets. J
aldozat és j6 dramai helyzetek teremtésére is.

Bardia Albwun -"Mester"

Var védmii felel8s

Kinézet: 40es éveiben jaro, acélsziirke szemt, rancos, cserzett arcd, szinte teljesen kopasz (ritkas
pihék) hajt, olajfltos 6sztovér figura. Az a hir terjeng réla, hogy sosem alszik. Alandéan szerel
valamit, barmit és barmikor megjavit, barmivel.

Jellemzés: Albwun mester, becenevén Mester a var védmiiviért felel6s mérnok. Kis ércsisakot
visel mint a Kharei Gilron papok, de sosem volt pap. Kicsaptdk a Kharei mesterek, mivel teljesen
fegyelmezhetetlen és kiilonc volt. Igy hat nyakaba vette a vilagot. Eléggé tehetséges volt a
mechanikdhoz, ugyhogymindig talalt munkat, igy jol fejlédott. A 40 es éveire Dwoon
varmérnokségig vitte. Az ostrom el6tt halt meg az el6z6 f6mérnok, igy 6 lett a rangidés. Par
mérnok és segéd tartozik ald, de messze & a legképzettebb. Frzi is a felel6ség stlyat. Megallas
nélkiil dolgozik a falak meger&sitésén, és a védmitivek karbantartasan. Eléggé mogorva figura, aki
nem szivesen valaszol kérdésekre, de ha baj van ott terem és megjavitja amit kell.

Ignoris Urwamanor - Szikra

Csatamagus
9. tsz varazslo

Kinézet: 30as éveiben jard, hosszu stirli barna haji, langmarta arcd, sotét szemi né. Sovany, de
izmos alakjat voros kontos mogé rejti. Bal kezében folyton ott van Dorani varazslébotja. A falakon
voros kontosében olyan mint egy langnyelv. Arca els6 pillantasra eléggé ijeszts, megégett, de nem
formatlan néi arc. Valaha csinos lehetett, de ez nem igazén latszik.

Jellemzés: Ignoris dorani varazslong, jelentés hatalommal és hirtelen természettel. Varazserejét
0ldokls csatdkban és gyilkos kiildetésekben tette prébéra, igy fiatal kora ellenére jelentSs
hatalomra tett szert. Akar kalandoz6 is valhatott volna bel6le, ha nem er6sebb a hazaszeretete a
kalandvagyanal. Meggondolatlansaga és hirtelen haragja viszont nem tette tal népszertivé a tobbi
varazslo kozott, igy kotott ki ezen a félrees§ varban. Itt van egy ideje, igy kissé lenyugodott és
probélja visszafogni magat, de ha veszélyben érzi a varat akkor hajlamos elragattatni magat.

Remekiil ért az elemi, tér és id6magidhoz, elég j6 az anyagi és a Rtina mégiaban. O tartja karban
a var magikus védmiiveit, és a csatakbdl is kiveszi a részét.
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Shundor AnRa Miel
Ranil pap
3. tsz Ranil Pap

Kinézet: 25 éves fiatal legény. Csak nemrég esett til a beavatason. Horihorgas, 6sztovér termete
miatt kissé furan &ll rajta a papi 6ltozet. Barna haji, sz6ke szemi arca atszellemdilt és szelid. Agya
gyorsan forog, és igen rafinalt. Meggy6z6en beszél, és megeggyezésre torekszik.

Jellemzés: AnRa Miel egy nemrég felszentelt pap. Osi nemesi csaladbol szarmazik és igen védett
életet élt. Azért valasztotta a papi hivatast, mert ezzel tehet legtobbet a dwoonokért és Ranilért.
Nem marad el hitben a tobbi paptél és nem szereti kevésbé a Dwyll uniét, de kissé
visszafogottabb, mint egy atlagos pap, vagy dwoon. Erésen diplomaéciai érzékkel rendelkezik és
hajlamos a tobbség érdekeit nézni, még akkor is ha ez nem egyezik a sajatjaval. Ezért a Dwoon erv
konfliktusban 6 képviselheti az egyik jozan hangadot. Mivel 6 papsaga miatt elég magas rangua
ugyanakkor l1épes belédtni, hogy sziikség van az ereniekre. Bar azt is belatja, hogy az erenieknek
inkdbb érdekében allna tdvozni, annyira nem liberalis, hogy ezt engedje, inkabb békésen prébalja
6ket a varban tartani.

Egyébként Miel meglehetésen békés ember. Varazshatalmat féleg gyogyitdsra hasznalja. Segit
eloltani a ttizeket, apolja a sértilteket és igyekszik enyhiteni a szenvedést, ahol csak tudja. Ha nem
all érdekében, akkor nem tart vissza informaciot, még a kiilhoniaktol sem.

Gromul AnRa Hukseir
Ranil pap
9. tsz Ranil Pap

Kinézet: AnRa Hukseir els¢ pillantdsra egy Osszeaszott vénembernek latszik. Arca olyannyira
rancos, hogy szinte kivehetetlenek az arcvonésai. Fogai mar nincsenek (bar ennek ellenére teljesen
érthetéen beszél.), szemei zsaratnokként égnek mély szemgodrei mélyén. A szeme szine
égszinként, de ha valaki sokdig néz a szemébe, olyan érzése van, mintha a napba nézne.

Mikor beszél, az er6sen rontja az els¢ benyomast, mivel az 6soreg pap beszéde tiszta és érthetd,
mintha csak egy harmincéves férfi baritonjat hallanank.

Jellemzés: Gromul egy a Ranil torzséhez tartozo 6si paplovag csaladjahoz tartozik. O az utolsé a
csaladjabol, és talan ezért Ranil hosszu élettel aldotta meg.Mar elmult szaz éves, de a kor csak a
testén latszik. Kondicidja eléggé leromlott fénykordhoz képest, habar jarni, cselekedni, még mindig
képes, viszont elméje teljesen tiszta. Hacsak a kor sziilte rigolydkat és hosszt élet alatt
meggyokeresedett fanatizmust és kiilhoniakkal szembeni bizalmatlansédgot, nem vetjiik a szemére.

Bizony Gromul anRa Hukseir-r6l sok mindent el lehet mondani, csak azt nem hogy nem
vaskalapos konzervativ. O egy igazi 6-dwwon lélek. Er§szakos, baratsagtalan és teljesen fanatikus.
Szerencsére eléggé inteligens ahoz, hogy ne idegenitsen el mindenkit, de ett6] még nem valik
baratsagossa. A kiilhoniakat teljesen levegének nézi. Teljességgel lehetetlen, hogy meggyodgyitson
egy kiilhonit, mégha, azt Ranil nem is tiltana.

Ugyan elnézi az Ereni kalandozoknak, hogy a varban legyenek, de csak mert ez j6 a varnak, de a
szive mélyén gytiloli 6ket. Ha értesiil az ereniek tdvozasi szandékarol, valésziniileg arra buzditja a
var népét, hogy vagjak le az arul6 erenieket, bar ha a védok eléggé elgyengiiltek, konnyen lehet,
inkdbb a békés elengedés mellett dont, de a lényeg, hogy cseppet sem tartéztatja Sket.

Ha tudomadséra jut, hog valaki mas istent imad, azt eléggé nehezen viseli, bar taldn még nem
teszi szova, de ha egy masik Isten papja barmilyen vardzslatot probalna meg létrehozni, azt
biztosan meglincselteti.
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Morol Proma

Langjos

Kinézet: Proma egy életvidam 20 éve koriili fitinak latszik. Hatrafogott hosszt sz6ke hajjal, kék
szemekkel és godrocskés mosolygods arcal, inkabb ttinik bardnak, vagy nécsdbasznak, mint jésnak.
Es val6ban nem veti meg a n6i nemet.

Jellemzés: Proma egy meglehet6ssen lusta semmirekell6 lett volna, ha Ranil meg nem aldja a j6las
tehetségével. A dwoonok kozott eléggé elitélik azokat az embereket akik kertilik a munkat, viszont
a langjosok meglehetSs tiszteletnek orvendenek. Proma valoban ldngjés, bar nem valami
elhivatott. Szereti a meséket és legendédkat, rengeteget ismer. Szépen tud énekelni, és még lanton is
jatszik. Valodi bard figura.

Viszont, ha a langokba réved gyakran meglatja a jov6t. Nem konkrétan és nem 100%osan, de
tobbnyire megérez valamit a jové rezdiiléseibdl. Elégszer van igaza ahoz, hogy a egy ideig
tiszteletnek o6rvendjen a varosban, és ezt a tiszteletet haszndlva, ne kelljen dolgoznia, és kell6
szamu n6t csabithasson az dgyéba.

Az ostrom kezdetekor a varkapitany maga elé hivatta, és a lelkére beszélt, hogy tudomanya a var
hasznara lehet. Proma eléggé megrendiilt a beszéd hatdsara. Feltimadt benne a dwoon
patriotizmus. Azéta rengeteget il a t(iz el6tt és a jov6t fuirkészi. Sajnos nem tal hatékony. Talan tal
gorcsds. Mindenesetre kiilhet sugallatokat vagy jiislatokat ha a KM tgy érzi.

ERENI ZSOLDOSOK

Igyekeztiink szines karaktereket kidolgozni, amikbél tetszélegesen valogathatsz a csapatod
mellé NJK-kat. A 9 kidolgozott karakteren és a jatékosokon kiviil még 30 zsoldos tartozik a
kompaniaban, természetesen koziiliik is barkit mellékszerepl6bsl NJK-va emelhetsz. Elméletileg a
csapatod az el6torténetében is kidolgozhatott néhany szerepl6t, ket viszont ha egy méd van,
hasznald fel a meséléshez.

Gorlakh Hildor

Erv kapitany
7. tsz harcos

Kinézet: Hildor egy valoédi kalandoz6, és ez latszik is rajta. Atléta termetti, parducléptt férfi,
fekete szénabogjaszert hajjal, élénk z6ld szemekkel. A veszély és magabiztossag aurajat arasztja.
Nagyon er6s kisugarzasa van. Barhova is 1ép be, mindenki felfigyel ra. Nem beszél sokat, de
szavanak stlya van. Ezzel nem él vissza, tobbnyire csak akkor sz6lal meg, ha igaza is van.

Jellemzés: Hildor Erenben latta meg a napvilagot, egy Erigowi nemesi csalad legkisebb
gyermekeként. Fiatalabb kordban nagyon bajos gyerek volt. A legjobb nemesi nevelést kapta,
mégis csak a baj volt vele. Utcagyerekekkel ismerkedett, betorésekben vett részt,
bandahdbortkban harcolt, és varosorékkel tlizott Ossze. Alig volt 17 éves, mikor a sziilei
kitagadtak. Nem 4&llt be a helyi tolvajklanba, bar kapcsolatai révén konnyedén elintézhette volna,
inkabb nyakéaba vette a vilagot. Egész észak Ynevet bejarta, egy id6 utan mar mint kalandozoét
emlegették. 22 éves kordra neve volt Erionban. Nemrég toltotte be a 30at és sajat szobdja van
Torozonnél, neve garancia a legtobb kiildetés sikerére.

Toronba nem egy megbizatds miatt indult, hanem unalomtizésként. Egy csapat tagjaként indult
el, a nevét sem arulta el, de mire a haboru kitort mar 6 vezette a csapatot.

Eredetileg nem oriil talzottan, hogy a varban ragadnak, hiszen nem egy unalmas ostrom miatt
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jottek. Mikor megérkeznek a toroniak megérkeznek, akkor megérti, hogy a Ranil hitteknek
nincsen esélye nélkiiliik, ezért szivesen vesz részt a vedélemben, a legjobb tudasa szerint segitve a
védelem erdsitését.

Mikor meggérti, hogy a vér el fog esni, akkor viszonzt, mar nem is a kaland és nem is var védelme
szamadra az els6, hanem az emberei élete, ezért dont a tdvozas mellett.

Hotram Menelya

Erv kékkopenyes
4 tsz. Harcos

Kinézet: Menelya egy nagyon vonzo fiatal nd,legalabbis els6 latasra. Jobban megnézve inkabb
kemény harcosnak ttinik. Nem csak tigyes de erés is. Nincs hivalkodé izomzata, mint egy
lovagnak, de mégis sokakat meglepett mar szijas izomzata erejével. Gyorsasaga pedig az elfekével
vetekedik. Hosszt sz6ke haja és kék szeme, elbiivoléen néies alakja és arca van. Egy férfi sem
vonhatja ki magat hatasa aldl, és idénként ezt ki is hasznalja.

Jellemzés: Menelya Gianagban sziiletett. Kalandos gyerekkora volt, végiil apja, akit toroni
fejvadaszok tildoztek egy ereni hadi akadémianal hagyta ott lanyat, elére kifizetve az Osszes
tandijat. A lany nem latta tobbet az apjat, viszont kival6 harcossa nevelkedett. Tobb csatdban és
hadjaratban is oregbitette a kékkoppenyesek hirnevét. Jart dél Yneven is, harcolt a fayumik ellen a
Taba el Ibardban és 6lt homoki sarkanyt. Végiil ¢ is tagja lett a csapatnak, amely a toroni hatéarra
indult, részt venni a hatarmenti harcokban.

Menelya szenvedélye a harc. Fontos szamara, hogy j6 oldalon és j6 célért kiizdjon, de a béke csak
atmenet két harc kozott. Igazi adrenalinfiiggs, akinek életeleme a veszély. A varban mindig a
legnagyobb forgatagban harcol, és kevesen allnak ellen rtnaval attort hosszakardja csapasainak.

Arrad Gul Morg

Korg szarmazasa Harcos
3. tsz Harcos

Kinézet: Két labnal magasabb 150 kilonal nehezebb, csupa izom férfi. Kese haja tépett, szeme
kissé tompa. Arcan durva, mintha fejszévelfaragtak

volna.Bérnadragot és lancinget visel, mindkét kezében méasfél kezes kardot forgat. Halalos
ellenfélnek tlinik, és az is.

Jellemzés: Gul Morg tipikus korg barbarnak latszik. De nem az. Kozel sem. Csecsemd&ként,
hadizsakmanyként keriilt el a keleti barbarok uralra gyeptikrél de hamarosan egy hires hirhedt
aszisz bard kezei kozé kertilt. Els6 mestere Galima Hoster mellett nétt fel, és lett belSle vilaglatott
ember. Hoster nem csak a fegyverforgatast és a vadonjarést tanitotta meg az ifja barbarnak,
melyek szinte a vérében voltak, hanem az irds olvasas, a torténelem és a logika tudomanyéra is
okitotta. Gul Morg nem hozott szégyent sem id6s6d6 mesteére, sem a barbarok hagyatékara.
Megéllja a helyét a vadonban, ha kell nyomot kovet és tgy ejt vadat, akar egy vadasz6 parduc. A
harcban pérjat ritkitja. Két masfélkezes pengéje egyenként is sok lenne egy atlagos halandénak. Es
a varosok forgatagaban is megallja a helyét. Nem egyszer uri tarsasdgban is bizonyitott, és vele
sziiletett nagyragadozo6 szerti kecsességével nem egy aszisz udvari tdncparketten aratott elsoprd
sikert az ifjabb Uriholgyek koreiben..

Arrad Gul Morg gyors eszli, gyors kezli, hirtelen haragti, de elég civilizalt és elegans férfi.
Tokéletesen céfolja a barbarokrdl kialakult képet. Harcban ugyan visszatalalt gyokereihez, de a
hétkoznapi életben elegans ruhaiban valasztékos beszédével és enyhe aszisz akcentusaval
kifogaastalan uriembernek ttinik.
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Ordo del Gero

Shadoni nehézvértes
5. tsz Harcos

Kinézet: Jovialis arca 50 év koruli férfi, alig ©6sziil6 vildgosbarna hajjal, korszakallal és
megnyeréen mély barna szemekkel. Altalaban mosolyog, beszéde szelid és megnyerd.

Jellemzés: Gero Shadonban sziiletett, kisnemes apa 3. fiaként. Gyerekoratol gyalogosnak szantak,
annak is nevelték. Nemesi neveltetése taldn kissé hianyos is volt, de harcosként remekiil megéllta a
helyét. Az elmult évek pedig megtanitottak mindarra, ami a neveltetésb6l kimaradt. Csatazott és
talélt szdmtalan fronton, délen és északon egyarant. Egy kis csapat egyetlen talélGjeként
taldlkozott az ereniekkel, és a talélés eséélyért csatlakozott hozzajuk.

Gero kertili a konfliktusokat. Viszont el6szeretettel 1ép fel mint békité és problémamegoldo.
Hamisitatlan Shadoni erkdlesi kodexel bir: Mindig a gyengék védelmére kél, nem tliri az
artatlanok bantédasat és mindig segit ha tud.

Kenetteljes beszédeket tud tartani a bajtarsiassagrol és a kalandozok Osszetartdsarol. Vagy
érdekes meséket mesél a t(iz mellett. mindenesetre érdekes tarsasag.

Hrabal Bal Dab Atlab

Dzsad Gladiator
4. tsz Gladiator

Kinézet: Tipikus dzsad. Marmint ha ez a dzsad 1,70 magas fiistos bor(, durva, fekete haji, mely
haj olajosan csillog. Arca megnyerS, egzotikus férfiarc, kissé szoborszerti szépséggel. Teste
atletikusan kisportolt izmai szépen kidolgozottak. Beszéde nehezen érthet6 az akcentusétol. kevés
szot ismer a kozos nyelvbdl, de viszonylag udvariasan sz6l.

Jellemzés: Bal Dab torténete nem tal felemelS. Anyja egy hires dzsas kurtizan volt Al Abama
emirségében. Gyermekét egy dtutazé Galadzsa pap nemzette. De az anydnak nem kelletta gyemek
ezért kirakta a kuplerdly mogotti sikatorba. Egy &rjarat taldlt ra. Arvahazba keriilt, ahonnan
eladtak galadiatornak. A fit elég tehetségesnek bizonyult. Tobb évig volt rabszolga és gladiétor,
végiil megvasérolta szabadsagat. Utdna felkereste és megolte anyjat, akinek kilétét egy josné6tol
tudta meg. Ezutan menekiilnie kellett. Elhagyta a Taba el Ibarat, Erionba menekiilt. Azonban az
Abanai fejvadédszok itt is utolérték. Ezért gyorsan csatlakozott az els6 csapathoz aki elfelé ment
innen. Igy keriilt az ereniek kozé.

Bal Dab nem tal beszédes figura. Csak akkor beszél ha kérdezik. (Akkor sem érthetSen.)
Leginkabb csak sodrédik az eseményekkel. Nem akart ide jonni, de mashol sem akar lenni.Nincs
kiilonosebb célja az életben. Taldn kalandozo lesz talan meghal...

Shunerian Milh'mora (Shune)
Félelf jjasz
3.tsz Harcos

Kinézet: Shune egy 50 év koriilinek latsz6 férfi, hosszu fekete hajjal, melybe sz szalak
vegyiilnek. Arca kedves, csibészes férfiarc. Az dregedés nem vésett mély rancokat ra, inkabb a
megléviket tette hatarozottabbd, igy kiemelén nevetérancait és hatarozottabba tette vonasait.
Fiilei kissé hegyesebbek, mint a normaélis emberi fiil és termete is lanyosabb, egy atlagos ember
férfiénél. Kecsesen, kissé talan parducszertien mozog.
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Jellemzés: Shune egy meglehetésen 6reg kalandozé. 130 éves is elmult. Hosszu élete sordn, hala
nyughatatlan vérének, bejarta szinte az Osszes orszagot, és kalandozoként él, midta az eszét
tudja.Mtvelt és vildglatott. Ismer és beszél szinte minden fontosabb él6 nyelvet. Latott minden
kultarat. Nagyon j6 foldrajzbol, és torténelembdl. Osszefiiggéseiben 1atja a dolgokat. Raadéasul az
elmalt 100 év csatait, nem csak a konyvekb6k ismeri, szinte mindben harcolt. Szamtalan éneket és
legendat ismer. Paratlan tarsasadg, ha valaki a kozelébe tud keriilni. De ez nem konnyt feladat.
Mint orok taléls, nehezen teremt kapcsolatokat. Olyan sok emebert élt mar tdl, hogy a tarsait
altalaban csak afféle idiglenes utitarsnak tekinti. Igyekszik nem megkedvelni senkit. Ettdl
meglehet6sen cinikus és szarkasztikus alaknak ttinik, aki szinte senkihez se sz6l, de ha mégis,
altalaban gunyolodik.

Mesterien banik az fjjal. Rovid, nomad visszacsap6 fjat hasznal. A rovidkardot is virtu6z médon
forgatja, altaldban parban. Halélos ellenfél.

Kaldar Kuda Ogg

Torpe zsoldos
4. tsz Harcos

Kinézet: Kaldar egy fiatal torpe. 1,6 lab magas, majdnem ugyanilyen széles. Tomor izom. Dus
voros szakélla és hosszd haja apolt. Zafirzold szeme, folyton csillog. Allandéan mosolyog,
konnyen dalra, vagy hahotara fakad ,de eléggé hirtelen haraga is. Afféle nagyszdji, morgos,
dormogos figura.

Jellemzés: Kaldar eléggé fiatal torpének szamit. Tooma papja szeretne lenni, de még nem érte el a
sziikséges kort. Nem volt kedve Tharini reguldris sereg kotelékében, katonafegyelemmel vonulni
Toron ellen, inkabb még a seregek el6tt atra kelt. Erionba ment és kalandozokat keresett, igy kertilt
az Ereniek kozé.

Kékemény haros, aki jol forgatja a fejszét. Tharinban kovacsolt kozepes pajzsa pedig minden
csapast felfog.

Boldam Dar Timoral

Arel pap
5. tsz Arel pap

Kinézet: Timoral elsé pillantasra afféle erdei embernek latszik. El¢szeretettel visel 6zbor ruhét,
térdig éré 6zbdr csizmaval. Pancélt sosem 6lt. Masfél kezes kardot forgat, 6vén mindig ott van egy
vadészkés. Arca rancos, komor. Sziirke szeme élénken figyel. Kevés sz6t sz6l, és azt is csak ha
nagyon kell. Sosem vag mas szavdba, gyakran csak gesztusokkal kommunikal. Mégis van benne
valamiféle komor fenség, amolyan eleganciaféle. Mozdulatai, gesztusai elfeledett nemesi
szarmazasra utalnak.

Jellemzés: Timoral egy Gsrégi, de elszegényedett gianagi nemesi csalad sarja. Fiatal korétol
kezdve vonzodott a természethez és a harchoz. 16 évesen megszokott egy dtutazé Arel papal. Ett6l
kezdve gyorsan terjed6 hirnévre és tiszteletre tett szert Gianagban, ahol hamarosan mar mint
kalandozét emlegették. Evekig mesterével maradt, aki egy Gro Ugoni kiildetésben vesztette életét.
Ezutdn egyedil jarta utjat, féként Gianagban. Azonban zavarnu kezdte a hirnév és, hogy
mindenhol felismerik és nagy tetteket varnak téle, olyan helyre vagyott, ami kell6en veszélyes, és
6 nem szamit kiilondsebben hires embernek, ezért Erion felé vette az iranyt. Azonnal megkedvelte
a vérost, amint az els§ sikatornal megproébaltdk ellopni a lovat. Tobb mint 3 hoénapig élt a
kalandozoék varosaban, de végiil nyomasztani kezdte a varosi élet, ismét kalandokra vagyott. Egy
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ismerds felhat6 ajanlotta neki a toroni kiildetést, igy csapédott a Dwyll Unié felé indulé csapathoz.

Timoral igazan remek cimbora, szereti az italokat és a ndéket. De lef6képpen a harcot.
Ontorvény(i személyiség, aki nem szivesen fogad el parancsot ezért gyakran megygtilik a baja a
Hildorral a csapat vezet&jével.

Cwi Na Tor

Harcmtivész
3.tsz Harcmiivész

Kinézet: Szénfekete, rovid haja, sotét szem figura, akir6l az els6é dolog ami az emberek eszébe
jut az onfegyelem. Atlagos ruhaiban, visszahtizédé természetével nem ttinik ki a tomegbdl.
Mozdulatai visszafogottak és nagyon higgadtak. Léptei csendesek, viselkedése udvarias, kissé
alazatos, és nagyon visszafogott. Tétovasagot lehet rajta érezni, mintha teljesen idegen lenne.
Mindez az 6sszkép elttinik, ha harcolni kezd.

Jellemzés: Tor Tiadlanbdl szarmazik, ahol egy maganyos hegyi mester tanitotta a szellem és test
kiemelkedésének tsényére, a harc mtivészetére. A szigorti mester mellett Tor nem sokat tanult az
életrdl, amit tud az a talélés és a harc.

Eléggé nem életrevald, ha tarsasagba keriil. Nem tudja mit kell tenni vagy mondani. Kissé naiv
ugyanakkor nagyon fejlett igazsagérzettel rendelkezik.

Mikor mestere egy napon értehetetlentil elttint, Tor a kesresésére indult. Egy Tiadlani pap azt
mondta a Vadonban keresse. Igy hagyta el otthonat és indult a szovetség felé. Sok tapasztalattal
gazdagodott, és bar a hats6 indokokat nem mindig értette meg,mégis elboldogult. Szerencsésen
eljutott Erionig.
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TERKEPEK
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