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A kaland hangulatarél

kaland talélésr6l, az elkeseredett harcrol, az észjatékrol szol. A
kalandozodk Gtja Brecht fennsikjara vezet, amelyet furcsa, sziirkés-zoldes
kod il meg mar honapok 6ta. A kornyékbeli varos lakéi mit sem tudnak
a furcsa képz6dményrél, amely szinte maradéktalanul lefedi a vérost és
a teljes fennsikot. A kalandozok feladata lesz felderiteni a Kod rejtélyét, s,
amennyiben lehet megsziintetni azt. Persze még 6k maguk sem tudjik, hogy
olyasmit talalnak, majd amit Almodni sem mertek volna.
A kaland nagy része alatt a karakterek izoldlt kornyezetbe lesznek zérva,
korulottiilk, amennyire el lehet latni mindent korbedlel a sejtelmes kod. A
kulcselem a hangulat leirasa: nappal is csak félhomaly lengi be a teret, éjjel
szinte semmit sem latni. A kodbél furcsa, és félelmetes hangok, nyoszorgések
hallatszanak ki, a kodben pedig mintha alakok mozognénak.
Ez a modul alapvetéen egy horror stilusa kaland, melyben a JK-k
személyiségétdl fiiggben mas és mas moralis, etikai és erkolcsi dontések
sziiletnek. Kozponti szereplSje egy Démon, mely megprobalt és sikerrel
atjutott az Elsédleges Anyagi sikra, azaz Ynevre. A jatékosok célja a démon
elpusztitasa, bebortonzése, hatalmédsnak elorzasa, illetve, ha lehetséges, akkor
lepaktalni vele, és atvenni itteni-avatarjanak szerepét.
A KM-ek f6 feladata, -hogy a- jatékosokat folyamatosan vezesse a
,nyomozéisban”, mikozben megprobélja a fraszt hozni a jatékosokra. Ha a
jatékosok nagyon eltévednének, és valami egész mast kezdenének csindlni, a
KM megprobalhatja visszaterelni 6ket a helyes ttra (NJK, vagy valamilyen
torténés hatasara.)
A modul helyszine a Krani-hegységt6l nem messze keletre, a varosallamok
kozott egy a Kranba tarté titkos kereskedelmi tton fekvé Arbalden, illetve az
ehhez kozel fekv6 régi eréd, Brecht vara és kornyéke. A kaland Psz. 3690-ban
jatszoédik, a hideg évszak elején, de mivel a hegyek kozott talalhaté a két
telepiilés, zord az idGjards. A helykorlatozast a kod, és a limitalt, fert6zés
mentes helyek fogjak szolgaltatni.



A kaland eldozményei

a a torténet igazi kezdetére akarunk fényt deriteni, bizony
igencsak vissza kell menniink az idében. Egészen messzire, a Fekete
hatar mogé. ..

A koztes sikok laké éllandé hatalmi harcokat vivnak egymdssal, a
kiemelkedés, vagy a pusztulas olykor csak a vad szerencsén mulik. Az effajta
sikok a kadosz birodalmai, folyton valtozo, fortyogé sikok. Ott, habar erések a
démonok, de egymashoz viszonyitva mégis elhanyagolhaté a hatalmuk. Epp
ezért igyekeznek kitérni az anyagi sikokra, ahol szinte félisteni hatalmukkal
konnyedén uralkodhatnak az egyszerti lényeken. Azonban az istenek gatjat
szabtak annak, hogy a démonok szabadon jarhassanak-kelhessenek az anyagi
sikon. Efféle képességeik csak bizonyos démonoknak vannak, és 6k is csak
akkor képesek efféle sikugrasokra, hogyha mar egyszer tapodtdk Ynev foldjét.
Hogy mégsem rohantdk le a démonok sziilésikunkat, az csak szédnalmas
egojuknak koszonhet6. Ha tarsakat idéznének ide, csak ugyanazt érnék el,
mint odahaza: csak vetélytarsakat idéznének fejiikre, ezt pedig minden fattyu
kertilni probélja.

De idejutni sem egyszerti, am mégis vannak ra lehetéségek. Az els6 az idézés
utja: egy kell6en tapasztalt vardzslé a démon Igaz Nevének ismeretében
megidézheti a lényt, ami kozdémonok esetében nem  olyan bonyolult
procedtra. Am egy kiemelkedett démon neve igazi kincs, ehhez hozzajutni,
nos, nem is olyan egyszerti. Ha megidézte valamely szerencsétlen, a démon
elérte a céljat. Ha sikeriil az dldozat szemébe néznie, gy6zott. A gyertyat
kiviteti a vardzskorb6l, ezek utdn pedig azonnal végez az idézével. Az
els6dleges anyagi sik pedig egy Gjabb sotét Iénnyel gazdagodik.

A masik médszer kevéssé ismert, és korlatolt is. Ez volna a szerafi paktum. A
démon feldldoz a hatalmabol egy bizonyos mennyiséget, ezt pedig meg kell
fontolnia. Ha megteszi, konnyedén aldozatul eshet a sikjan tombolo
viszélykodasnak. Am van egy paratlan elénye is. Ha a kiszemelt szerafista
kell6en sokaig (izi bolond paktumat, egyre tobb, és tobb jut 4t a démonbdl az
anyagi sikra, igy jatszva ki az istenek torvényeit. Ha a démonnak van ideje -
marpedig miért ne lenne ezeknek az atkozott orokéletti 1ényeknek- akkor
elébb-utébb valaki rataldl a paktum szovegére, és hasznalni kezdi. Es akkor a
démon megint csak gy6zott. Az persze nincs egyértelmtien leirva, hogy az
alku kiszipolyozza a felhasznalot, és végiil a démon avatarjava valik,
megsziinik létezni, a démon uralma ald vonja a lelkét, és raszabadul a vilagra
az U4j testében. A paktum szovegét sem képesek atjuttatni az anyagi sik
szovedékére a démonok, viszont egy kértyajuk van, amit bevethetnek: az
almok birodalma. Az asztralis, és mentalis sikon barhova utazhatnak, és
sejtelmes almokkal bombéazhatjak a kiszemeltjiiket. A személy idével tgyis
alulmarad, és elkezdi papirra vetni mindazt, ami az elméjét terheli, és akkor
létrejon a szerafi alku szovege.

Kalandunk is egy efféle istentelen kézirattal kezdédik. A helyszin, mi is
lehetne maés:

Kran.



gy bizonyos démoni lény még vagy ezer évvel ezel6tt felfedezte, miként
lehetne atjutni az els6dleges sikra, ehhez csak patrénust kellene lelnie a
J1__1 sikon, akit majd megfert6z a démoni alnoksagaval, mig végiil az aldozat
maga sétdl a kelepcébe. A terv meg is kezd6dott, kiszemelt egy
démonimadé vardzshasznal6ét a krani birodalom teriiletén, és sziintelen
almokkal bombazta. Nem tortént mdas, mint amire szadmitott: kegyeltje
lassanként papirra vetette a szoveget, amely archaikus démoni nyelven
irédott, az irnok keveset értett a szovegekhez, de transzallapotban mégis ugy
irta a nyelvet, mintha anyanyelve lett volna. Hat nap kellett, hogy az elejétél a
végéig megirja, s befejezze a nagy miivet. Sajndlatos médon amint az utols6
pont is a végére kertilt, az Irnok hullafehér bérrel, holtan esett 6ssze. A démon
nem engedte, hogy egyen, igyon, csak az 6riilt megszallottsag tartotta életben
ennyi idén at. A konyvet sajat vérével irta.
De hat elkésziilt a nagy mt! Ez pedig hatartalan elégedettséggel toltotte el a
Démont. A nyers, archaikus démoni jelek 6nmagukban hordoztdk a magikus
kisugarzast, afféle magikus aura jelként mtikodtek, igy a démonnak nem
kellett tartania attél, hogy a pergamenek majd az enyészet martalékava
lesznek. Csak tiirelmesen kellett varnia, hogy munkéja végre meghozza
gyumolcsét.
Koriilbeliil kétszaz év kellett, hogy egy avatatlan, de mtiért6 rabukkanjon a
porosodé lapokra. A miiérts, egy krani ‘nemes’ frissen nytzott elfek bérébe
kottette a mtiremeket, és kivancsian kezdte tanulmdnyozni a nyomaszto
iratot. Sajnos a nyelvezet kifogott rajta, és vagy fél emberslté multin egy
csatornaban végezte az illet6 atvagott torokkal. A konyv tGjabb évszazadokra
porosodott a nemes egykori hazéban.
Végiil egy céhek kozotti konfliktusban kis hijdn odaveszett mindez, mikor a
fél varos porraégett magikus téizben. Ekkor egy, a konyvet kimenekitd
vardzslohoz keriilt, aki érthette a dolgat: lassan, de biztosan haladt a
szoveggel, hossza évekig, laprdl, lapra fejtette, olykor az eredeti példanyba
belejegyzetelve a krani nyelv egy 6si dialektusaban. Végiil azonban Ranagol
torvénye is utolérte a magisztert. Sohasem fejezhette be a teljes forditast,
pedig oly kozel jart hozza. Par lap hijan elkésziilt a teljes forditas.

A P.sz. 2438-ban az akdauri Krad lovagok pdratlan expediciora szdntik el magukat.
Benyomultak Krdn teriiletére, hogy elhozzdk a Birodalmi emlékezet egy példinyqt.
Ami a legmeglepdbb az egészben, hogy csaknem teljes sikerrel jdrtak. Az Gtszdz
lovagbol minddssze harman tértek vissza, de egy majdnem teljes példanyt sikeriilt
magukkal hozniuk.”

Déli Varosallamok, kréani régi6 leirasa

Es persze mas érdekes holmikat is magukkal hoztak. Félidnsokat, apro,
magikusnak vélt eszkozoket. A kaland kozponti elemét, a félianst végiil csak
késébb, mintegy 200 éve hozta magaval egy Marcus Brecht nevi lovag, aki
tarsaival egytitt védelmezte Arbalden varosat, késébb rola elnevezett Brecht
vidékét a ratoré krani barbar hordak ellen. A varos sikeres védelme utdn a
tdmadok utan eredt maroknyi megbizhaté emberével, és a hatar taloldalaig
iildozte 6ket. Sikeresen felszamolta a barbar horda maradékat is, de a
samanjuk utolso leheletével szornyti atkot bocséjtott. Ekkor a barbarok utan
eredt, nem sokkal késébb azonban visszatért egy haldlos korra
megfert6zédve.

A kotet végul a Krad konyvtar mélyére siillyedt nem messze a Krani hatartol,
egy nevesincs kis porosodd¢ varosban. Akkoriban kezd6dott meg a varos
épitése, melyet egy nemesi csaldd kezdeményezett. A varos a krani hegyorias
labanal épiilt egy sebes sodrast folyéd mentén, melyet a késébbiekben
szabalyozni kellett, majd a névekv6 hozama miatt védgatat emelni ellene. Az



A konyv és and
kapcsolata:

A konyv eredetileg mas
témarol szol, de amikor a
démon megzavarta a z irét
az belecsempészte a
démoni sugallat sorait. Ezt
olyan tigyesen rejtette el a
sorok kozott hogy elsére fel
sem tnik. A  démon
kidolgozott egy védelmi
rendszert az illetéktelenek
ellen: mindaz akinek nem
kellene a konyvvel
foglalkozniuk

jelentéktelennek latjdk a
konyvet, ha pedig

megprobaljak  leforditani
reménytelenséget éreznek.
Aki erés célzattal

foglalkozik a konyvvel arra
ez nem vonatkozik. Ezért
nem forditottdk le a papok,
mondvan nem volt semmi
érdekes a konyvvel.

Arbaldenek nemesi familidja vetette meg itt a labat, igy a varos az Arbalden
nevet kapta.

A varos hamar igazi kereskedelmi pontta nétte ki magat, ebben nagy szerepe
volt annak, hogy hatalmas dzsad karavanok szelték keresztiil a vidéket, még a
F atjanak létrejotte el6tt. Ami azt illeti még a mai napig létez6 dtvonal, habar
megcsappant a forgalom ez eltelt évtizedekben. A hercegi csaldd persze
meghtizza a sarcot, de még mindig jol jarnak a kereskedék. A herceg szabad
jarast biztosit mindannak, aki az 6 aldirdsaval ellatott pecsétes papirt
megvéltja csengé aranyakért. Arbalden egészen nagy varos lett, ahogy nétt,
ugy nétt a Hidegfoly6 ereje is, mara szinte negyed ynevi mérfold magas gat
6vja a varost a krani bércek jéghideg, kristalytiszta vizétol.

Arbalden épitése el6tt egy igen szemrevald helyet talaltak a védvarrendszert
épitteté pyarroniak. Az itt felépitett varat nevezték el kés6bb Marcus Brecht
tiszteletére Brechtnek, ami a késébb megalapult Arbalden védelmét is
szolgélta a nyugatr6l érkez6 nomad portyazok ellen. Akkoriban gyakran
tortek be, szornyl pusztitist végezve a védtelen telepiiléseken. A védvar
fennsikjahoz vezet6 egyetlen ut egy nem tal széles szikldk kozott futé
parkdnyon &t vezet, amely nem szélesebb masfél-két szekérnél. Végiil a
banyakbol és a varkastélybol jové utak keresztez6désénél is kialakult egy
kisvéros, amely inkabb egy méretesebb falunak nevezhet6, semmint varosnak.
A helyiek jobbara fatermelésbél, banyaszatbdl, nomeg haldszatbol éltek meg.
A Hidegfoly6 Arbalden, és Brecht kozelében tova szélesedett ki, amely szintén
kivalé horgaszlehet6ségeket rejt magdban. Brecht vidéke is Arbalden
varosallam része, s habar Brechtnek gréfja van, a grof a Hercegnek felel. A
varkastély oreit is Arbaldenben képezték ki, s 6k is a kék-fehér egyengunyéat
hordjak.

Tehét az arbaldeni krad konyvtarba kertilt a lelet, s Gjabb emberslté multan
kertilt el6 valahonnan a pincébdl. Egy félelf leany bukkant az érdekességre,
egy hetedkori varazslé lanya, akit flitott az ember 6seitél 6rokolt tettvagy, az
apja iranti bizonyitasi vagy, de elkovetett egy hibat:

Kicsempészte a konyvet.

Ariane, a félelf lany pedig nem volt mas, mint Brecht grofjanak, a lanya. A
grof lednyaként sok mindenhez hozzafért, s ideje is volt efféléket
tanulmanyozni. Apjaval, a varazsloval a kastély tornydban éltek. A tornyot
még az elf épitette a varhoz réges-rég, és ide rendezte be kutatasaihoz
sziikséges laborjat. Az elf a térmégia mestere volt, kisérletei is jobbara erre
terjedtek ki.

Lady Ariane, hosszt id6t toltott a konyvet bajva, atyai oroksége volt a hossza
élet, igy nem volt akadalya, hogy kell6 id6t szentelve tanulmanyozza a
kéziratot. Tobb nyelven beszélt, még a kraniba is belekodstolt kicsit. Azt
sejtette, hogy valami hatalom invokdciéjanak dtmutatéja lehet, de nehezen
boldogult a krani magiszter kézirdsaval. Mindazonaltal aldotta a kontart, aki
beleirta gondolatait az archaikus szoveg mellé. A lany persze semmit sem
arult el apjanak. Végiil munkalkoddsa meghozta gytumolcsét, s egy borus
éjjelen sikertilt helyesen létrehozni az alku idéz6 szovegét. Kozel egy évezred
utdn a démon terve végre valéra vélhatott.

A démon, aki Angyalként mutatkozott be, arra buzditotta a leanyt, hogy
minél tobbszor hivja, s kérje hatalmét.

A lany rendkiviill vagyott az apja megbecsiilésére, és tigy gondolta, hogy
akkor teheti biiszkévé, ha képessé valik a vardzslasra. A tudatlansdgaban
gondolta hogy ez remek lehet6ség arra hogy varazshatalomra tegyen szert. Az
apjat meg akarta lepni, ezért nem is szolt réla. Igazabol csak probalgatta az
erejét, ami a kés6bbiekben megmagyarazhatatlan eseményekhez vezetett, de
nem vont parhuzamot kozottiik.

A lany csak jora kivanta hasznalni az djdonsiilt erejét, de szinte azonnal
manifesztdlodtak a karos "mellékhatdsok" is. El6szor csak par magtarban
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romlott meg a termény, kés6bb még a szaraz helyen tarolt fa is elkezdett
megkorhadni. Aztan megvadultak az allatok. Késébb a haz kortili allatok is
furcsan viselkedtek. A kutyak acsargd rémekké véltoztak. Ekkor sokan
megijedtek, s buzgén imadkoztak Kyelnek, hogy tizze el a rosszat a fejiik fel6l.
Aztan jott a jarvany. El6szor a gyermekek kaptak el, szornyl pusztitast
végezve kozottiik, majd gyenge egészséggel rendelkez6 nék és férfiak is sorra
betegedtek és haltak meg . A babondas helyiek gondolatait kihaszndlva a
démon tovabbi képzetekkel, dlmokkal terelte a gyantt a varazslora.

Ekkor harom Krad pap érkezett a helyi vadaszok kérésére Arbaldenbdl
kivizsgadland6 a furcsa eseteket, elttinéseket. A papok eltlinése utdn az
arbaldeni herceg jobbkezét, Rieux kapitanyt és par emberét kiildte az atyak
megkeresésére. Miutan 6k sem tértek vissza, és hir sem érkezett roluk,
Arbalden Hercege vesztegzar ald vette Brecht bejaratat, a szorost. Szaméra
fontosabb volt a probléma elkend6zése, mint megoldasa, a kozelgé Teremts
Akarat (Gjév) tinnepe miatt, hisz a bizonyara felesleges panik csak rontott
volna a jovedelmez6 tizletnek. A papok elestek a kod lényeivel folytatott
harcokban, testiiket harom démonszellem széllta meg. Ezek a
démonszellemek a Koddel egytitt érkeztek, am korantsem mind
rokonszenveznek a Démonnal. Két szellemdémont ugyan elusztitott a
Pestisdémon, azonban a leger&sebb, épp az arbaldeni levéltdros testében
maganyos farkasként réja-a vidéket. Tobbnyire nagyobb hollé, vagy alaktalan
rém képében jarja a vidéket, konnyi célpontokat keresve és kémlelve a
Pestisdémon ténykedését, de néha a faluba is betér, egy-egy "falatra". Akar
meg is gy6zhets, ha a JK-k képesek szamara hasznos ellendfjat szolgéltatni
(permanens életeré atadas, emberaldozat, varazstargy). Mindez mintegy két
héttel a kaland kezdete el6tt tortént. Odabent elszabadult a kdosz, a gyonyord,
és tiszta Ariane-t szinte maradéktalanul maga ala gytirte a Démon. Mire a
mozaikmadgus észbekapott, és nekilendilt a démon  hatalmanak
megnyirbélasara, addigra a démon mar kaput is nyitott sajat sikjara, s engedte
atkaszni a koztes sik démoni kiparolgasat, egyfajta artalmas Kodot, amely a
halal zoldessarga lehelete volt. Mivel a démoni anyag azonban rettentGen
rombolja az ynevi manahalét, igy a Kod miatt roskadt 0ssze maga a térkapu,
bezarva azt. Am ekkorra mar itt volt a kig6zolgés, és megkezdte artalmas
terjeszkedését. Lassan alaereszkedett a falura, és elkezdte mohén magaba
szivni az életer6t. Amire ratelepedett, azt az enyészet ragadta magaval, a
tudattalan lényeket atformélta, az embereket megbetegitette. A fak, habar
lombjukat nem vesztették el, mégis nyomaszté rémekké véltak, akar az
Elatkozott vidék fai. Az allatok elpusztultak, vagy valami még rémisztSbb
lényekké lettek. Sajnos azonban ezzel nem ért véget a dolog. Harmadnapra a
pestisben elhunytak - elttintek (egy részitk gahulla valt). A talélék
megprobaltak elégetni a halottaikat, mindhiaba. A ragaly gyorsabban terjedt
minden ismert betegségnél, hisz mar ott volt mindenhol: a leveg&ben, a
vizekben, az ételben.

Az alapité Marcus Brecht bolcsen évta birodalmat: a fennsik széleire magikus
ranakoveket épittetett Prospero egykori el6djével, amely 6vta a tertiletet az
illetéktelen magiahasznalok praktikaitol, és részben a gonosztdl is: e kovek
altal feszitett hatarokat a Kod még nem lépte at, de hamarosan atlépheti, ha
ilyen titemben terjed. Mig a kod, és a démon terjeszkedett Prospero sem
tétlenkedett, hanem ott fogta meg a Démont, ahol még utoljara meg lehetett:
magikus képességeivel egyfajta gatat szabott a démonnak, tudta hogy nem
tart sokdig a magikus fal, &m addig talan képes lesz az tigy végére jarni, és
megtalalni lanyat. Igy hat a Démonnak meg kellett semmisitenie e falakat
fenntart6 magikus energiat, nem mast, mint a Varazslét magét.

Ha a varédzslé meghal, 6 szabad lesz, és az 4j testében azt tehet majd, amit
akar, &m ez korantsem egyszer(i, mivel a Varazslot, és a kastély népét egy
kirekeszt6 vardzskor is védi a démontdl, és a kodtdl is. E két démoni lény
képtelen atlépni a var rostélyos kapujat. Itt jonnek képbe a kalandozok.




A kaland soran 6k fognak majd az elszeparalt pontok kozott mozogni, és
kozel-s tavol 6k rendelkeznek a legnagyobb ttizer6vel a démon elleni harcban.
Persze ez tavolrdl sem azt jelenti, hogy majd nekimennek a démonnak, az
eleve kudarcra volna itélve. Egy démon ellen nem kiizdhetnek, és bolondok,
ha megprébéljdk. Am vannak kiskapuk, gyengithetik, informaciokkal
vértezhetik fel magukat ellene, és ha ez megtorténik, akkor sikeresen
megkiizdhetnek majd vele.



Arbalden szabad hercegil
varosa

itvany macskakdves it vezetett Arbaldenbe, de mégiscsak 1it volt, ezt kevés
H dsvény mondhatta el magdrol a Déli Virosdllamok e nyugati peremvidékén. Az

1t faraszto, és docogds volt, dm a hirtelen jott fagy miatt legaldbb nem ragadt a

szekeér kereke sirba.
Arbalden aprocska pont wvolt csupin a krani hegyorids ldbdndl, egy igazin
elhanyagolhato vdrosdllam, mely csak befolydsos kalmdrjai, - elséképp maga a Herceg -
és magas kdfalai okdn viselhette, e becses cimet. Nem volt dm mindig igy, alig pdr
évszizada indult csupdn virdgzisnak e hely. Az Arbaldenek familidja vetette meg a
labat itt elsének Krad szerzetesei utin. A szdmiizott nemesi csalddra azonban Noir
rakacsintott, s hamarosan igen kellemes telepiiléssé ndtte magat, a vad, és pusztito
Hideg-folyo ellenére is.

A varosallamok részeként bizonyos el6jogokkal rendelkezik, mint a szabad
kereskedelem, banyaszati jogok, s csak a vdaros hercegének tartoznak
elszamoléassal. A vérost tobb izben ujja kellett épiteni, kezdetben a Kranbél
atszivarg6é nomad, és barbar betorések miatt, majd kozel 200 esztendeje, az
akkori herceg parancsara a mai nemesi negyed teriiletén 1évé lakohazakat
elbontottdk, és égbeszokd, nemesi épiileteket hoztak a helyiikbe. Ez persze
nem kevés dsszegbe kertilt, de ekkorra még javaban folyt a mérgek, és épidtok
kereskedelme, amelybél a varos is meghtizta a sajat hasznat. Ekkor érkezett
egy nagyobb torpe csaldd a varosba, és a koérnyéken telepedett le. A
kereskedelem a tévhitekkel ellentétben a mai napig folyik, am mindenképpen
megcsappant a Fd atjanak kiépiilése 6ta. Azonban ma is vagy 10-12 aprébb
raktarépiilet all a kufarok rendelkezésére az év minden napjan. A barbar
betdrések utdn megerésitették a varost, megépiilt a hercegi eréd, hatalmas
kofalakkal keritették korbe a varost, s6t még néhany kertletet is. A
gatrendszert is er6dszertien épitették ki, hisz ez volt az egyik olyan
gyengepontja a varosnak, amely komoly veszteségeket okozhatott, ha az
ellenség kezére keriil. Mondani sem kell mi torténne, ha valaki felrobbantana
a gatat. Egyszéval a helyiek berendezkedtek a védelemre. Az épiiletek
tobbsége kobdl épiilt, melyek alapanyagét a helyi banyaszcéhek szerezték a
krani vonulat bérceib6l. Az épiiletek er6dszertiek, altaldban tobbemeletesek,
toronyszertiek, 16résekkel gazdagon. A Herceg sajat varos6rséget képeztetett,
és képzi az Gjakat mind a mai napig. Arbalden méltan hires nagyszeri
szamszerfjaszair6l. Ez a hirnév a hercegnek jocskan koszonhets: csengd
aranyakkal fizeti meg a legjobb zsoldosokat, neves fjaszmestereket hivott a
vilag minden tajarél, akik itt képzik az embereit. Aki itt tanulja a lovészetet,
pazar fjasz valik bel6le, habar a kard forgatisahoz az itt tanult harcosok
kevésbé konyitanak. A Herceg emellett gondoskodott a harcosok
fegyverzetérdl is, csak mindségi felszerelést kapnak, és a legjobb tanitvanyok
remekbeszabott szdmszerfjakat is, egyfajta kitlintetésképp. Az 6rség vértjére
sem lehet panasz, mind sodronyinget hordanak, orrvédds sisakkal, a
legjobbak teljes acélsisakkal. Oldalukon - habar nem igen hasznaljdk -
rovidkard, vagy hosszuikard figyel, az fjaszathoz kevésbé konyitok elsédleges
fegyvere az alabard.

A varost a Hideg-foly6, krani noméd nyelven a Nurag szeli ketté. Habar a
foly6 nem nevezhet6 tal szélesnek, annal mélyebb, sebes sodrasu. Vize Kran
hofehér bérceibdl zadul ald, s ha nem volna a gatrendszer alighanem elmosna
a vérost. Meglehetdsen kevert varosrdl beszélhetiink: rengeteg népség
telepedett le itt: vannak dzsadok, egykori pyarroniak, taldlunk néhany
shadoni csalddot is. A banyaszcéhek szinte kizarélag a torpe csalad vezetése
alatt mtikodnek. A véros Osszeforrt az eltelt évszazadok alatt, igy a kultarak
viszonylagos békességben élnek egymas mellett.




A varos polgarainak adoét kell fizetnitik, de cserébe védelmet kapnak, és olyan
istent imadhatnak, amilyet akarnak (természetesen ez aldl kivételt képeznek
az emberaldozé istenek vallasai, legf6képp Ranagolé).

A varosban jelenleg hatalmas a stirgés-forgas: az tinnep miatt sok a keresked6
erre, a fogaddk dugig teltek, még egy haj6, a Nebassim Leanya is
lehorgonyzott az aprécska kikétében. Okrok, yakok, lovak szamolatlanul,
ahogy a szekerek is, az utcakon hompolyognek a kalmarok, és testéreik, és a
szajtati gyereknépség is. A keresked&k szinte mindenre alkusznak, kelmékre,
fegyverre, prémre. A legnagyobb kereslet idén a honos fehérfarkas bundara
van, amely maga a Hercegi cimer is, mely minden hely6rségi tornyon, és
varosor feloltén megtalalhats. A cimer szinei a fehér és kék, az egyenruha is e
két szinben pompézik. Ezen a zord vidéken mindenki bundakba burkolézik, a
hazak kéményeibdl pedig baratsdgos fiist szall fel. Jelenleg az egész varos
fehér, és 6n szinekben pompazik, a ho és a borts id6 miatt.

A varos felépitése

Kereskeddnegyed (1): gyakorlatilag a varos déli részét foglalja el, a
keleti kaputdl egészen a nyugati kijaratig. Boltok, pékségek, kovacsmiihelyek
hada alkotja, de itt talalhatéak a raktdrhazak, a piac, és a céhek jelent8s része
is.

Egy aprécska felvonhaté kéhid kti 6ssze a lakénegyeddel. (2)

Lakénegyed (3): mint arra a nevébdl is sejteni lehet itt vannak a
lakéhazak. Ez alkotja a varos északi rétegét, aranylag csendes, kornyék
ide jonnek haza az emberek pihenni. T6bbszintes, k6b6l, és fabol épiilt,
cseréptetés hdzak alkotjak jobbara. Habar nem jelent6s még,
de kialakuléban van egy kisebb folyami kereskedelmi titvonal,
a varos, és a keletre elfekv6 varosallamok kozott. A foly6 erés
sodrdsa miatt ide eljutni hajéval még nehézkes, de nem
lehetetlen, és egy nagyobb szallitmany esetén még
jovedelmezé is. A foly6 a varost a Lakénegyed és a Nemesi
negyed kozott szeli el, a folyami kikots (4) itt, a véaros
kozponti része mellett épiilt fel a Lakénegyed oldaldn. A
nemesi negyedbe valé atjutdshoz a kereskedénegyeden
keresztiil vezet az ut, a felvonhaté hidon keresztiil. Jobbéra
mindig atjarhatd, most is csak a Nebassim Leanya miatt volt
felvonva. A krad konyvtar (D) is itt 4ll, massziv kétorony,
amely az eget kémleli, a félidnsok mégis mélyen a fold alatt
vannak biztonsagban.

Nemesi negyed (6):a varos elit rétege, egy kiilon fallal
védett tertileten beliil. Marvéanykoves utcékon,
csatornarendszerrel kiilon hazakkal. Egynémely, gazdagabb
céh f6hadiszallasa is itt leledzik. Illetve a herceg Kastélyerédje

(7) is e falak védelmében all. Ez a varos megtisztels
délnyugati részét foglalja el, habar mérete a két masik negyed méretével nem
vetekedhet. Ugyancsak itt taldlhat6 a varosérség kaszarnydja (8) amely a
herceg, a nemesek, a varos, és lakoéinak épségéért felelnek, ebben a sorrendben

Végiil a véros legnyugatibb végében épiilt meg a massziv gat (9), e
konstrukcié hivatott a Hidegfolyé jeges vizét felfogni, és erejét a
vizimalmoknak 4tadva hasznositani. Rendkiviil erételjes épitmény, melynek
piszkossziirke falai mogott Kran délceg, kodbe vesz6 havas cstcsait
pillanthatja meg az erre téveds.
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Ebbe a vérosba érkeznek a karakterek, hajéval (A Nebassim Lednya
fedélzetén) esetleg gyalogszerrel, vagy loval a déli kapun keresztil. A
belépésért 2 rézpénzt kérnek fejenként, és még 2-6t, ha kocsival jonnének.

A varosban van néhany ivd, de csupédn egyetlen fogado, ahol szallast talalnak.
de rovid keresgélés utan rabukkannak a lakénegyed szivében, amely a
Langolé Kerekek névre hallgat. Egyszerti, kis tobbszintes fogad6, amely
els6sorban az &tutazé kereskedSket hivatott kiszolgalni, igy méretes
szobakkal, és sztik emeletes dgyakkal felszerelt csatlosszéllassal is bir. Az
épiileten fellelhet6 a dzsad kultira nyoma, a diszitésekben, az
ételkiilonlegességekben, és abban, hogy a fogad6 egy kiilon pincerészében
forr6 fiird6 vérja azokat, akik megfizetik a szolgaltatast. A karakterek késé
délutan érkeznek meg, egy gyors varosfelfedezésre talan még futja az
idejiikb6l, de az este gyorsan eljon, és igen hitivos szelek futnak le a krani
bércekrdl.

Idobeli attekintés a kaland
kezdetéig

Psz. 3690, Hideg évszak, Kyel Els6 hava, "Szandék"

1-3 napok - Ariane megtaldlja az alkut, és tanulményozni. Minden rendben
van.

3-5 napok - A né krani iratokkal és konyvekkel csiszolgatja nyelvtudasat,
beletemetkezik a forditasba és tanulasba.

6-13 napok -Ariane kezdi kihtivelyezni a krani ,, magiszter” kézirasat és el6dje
munkadja alapjan megfejti a mar leforditott részeket.

14-17 napok - Ariane a végs6 simitasok utan megfejti a szoveget és alkut kot.
A konyv hangos felolvasdsa utan nem torténik semmi, de a koveté napok
¢jszakéjan tobbszor is beszél almédban az ,Angyallal”. Meggy6zi a démon,
hogy jol cselekedett, és hasznalja hatalmét, hisz igy , varazser6re” tehet szert.
18-20 napok - Sajnos a démoni er6 folyamatos hasznélata er6sen emészti a n
testét, hihetetlen éhség uralkodik el rajta, éjjelente mas alakban jarja a
kornyéket, és vadallatokat fal fel. Ilyenkor a démon kissé feliilkerekedik rajta,
de nem emlékszik az eseményekre.

Psz. 3690, Hideg évszak, Kyel Masodik hava, "Akarat"

2. nap - A n6 hatalma er6sodik, nagyobb invokdciokat is meg tud idézni,
gyakran sotétségbe borul a teriilet, persze felhékkel, de ezt nem tulajdonitjdk
semmi kiilonosnek. Sajnos a démon fert6z6 aurdja is tevékenykedik: amerre a
né jar az aljnovényzet kipusztul, vagy atalakul rosszindulata lényekké. A
helyiek tanakodnak hogy mi lehet. A jarvéany elsé jelei.

Arbalden hercege kiildottet meneszt Brecht helytartdjahoz, a varazsléhoz,
hogy szeretett kuzinja idelatogatna par csatlésdval, megnézné a vardzsld
tornyat, és vaddszna is Kkicsit. Prospero futart kiild a vadédszaihoz, hogy
szamitsanak a kuzin személyére, és szoérakoztassdk el. A vegetacio fertézése
terjed, és latszolag véletlenszer helyeken.

3. nap - A lany egyre nehezebben tudja kezelni a démont, mivel sejti, hogy
gond van, inkabb bezarkoézik, és a paktum szovegét olvasgatva ré4 akar jonni a
hiba természetére. A démon tovabbra is feliilkerekedik az éjjel, és kint
gardzdalkodik. Odakint rombol kicsit, fakat csavar ki, allatokat fal fel.

4. nap - A helyiek kezdik kellemetlentil érezni magukat, a vadaszok
arbaldenbe kiildetnek a krad papokért.

5. nap - Délutdn megérkezik a Torrifel kuzin a grof kastélyaba, elkolti a
vacsordjat, lepihen. A Teremt§ Akarat tinnepére késziilve a falusiak lazas
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munkaba temetkeznek, hogy tokéletes legyen a kozelgé tinnep, és semmire se
legyen gondjuk az elkdvetkezendé idSkben. Feliiti a fejét az ismeretlen
betegség, par ember nem tér vissza a banyabdl. Ugy gondoljék, a hazatton
farkasok faltdk fel Sket, hisz ebben az id6szakban koztudott, hogy kevés az
élelem, és agresszivabbak a farkasok. Par katona elindul megkeresni 6ket, de
hiaba.

6. nap - Tobb allat a haz koriil is megvadul, furcsan viselkednek. Tobb falusi
fura ,,embert” 14t esténként, aki a falu kortl 6lalkodik, ilyenkor az allatok még
jobban hangoskodnak. Torrifel, és a vadaszok megproébalnak elejteni valamit,
de nem nagyon futnak tssze semmilyen &llattal. A nemes csalédottan, és
ingeriilten tér vissza a kastély védelmébe. A varazslohoz eljutnak az els6é
mendemondak, ezek felkeltik a figyelmét.

8. nap - A démon kezdi egyre gyakrabban atvenni a kontrollt: mar napkozben
is pusztit. A n6 ekkor mar szinte rabja a sajat testének: nem tehet mdst, mint
szemlél6ként végignézi a démon tetteit. A legtobb amit tehet hogy egy
fdjdalmas sikitast hallat, mikor rajon, hogy 6 gyilkolta le az elttint falusiakat.
A démon ekkor kaput nyit a sikjara, ahonnan elkezd atomleni a Kod. A kodon
kiviil néhany testetlen démon is atkeriil, amelyek megszallnak embereket (a
Krad papok holttesteit), és elmenekiilnek (a rinakovekig képesek csak, ezek
visszatartjak a gyengébbeket). A kod altal zavart térkapu 6sszerogy, bezarul.
A varézslo realizalja a bajt, és magahoz koti az er6s démont.

Egyel6re nem tudja, hogy a ldnya az. Kirekeszt6 kort hiiz a laborja koré,
megvédve magat.

9-12 napok - A Kod ekkorra szinte teljesen szétterjed, csak ott nem képes
terjeszkedni ahol szent helyek vannak. A jol elszeparalt tertileteken, mint
amilyen a pl. a vadészlak csak lassabban terjed. A vegetacié nagy része
fert6zott, néhany novény mutalédik. Az éllatok vadulnak meg el6szor; a Kod
miatt a fert6zés azokat éri el legkés6bb, akik magas intelligencidval, és
akarater6ével, és asztrallal birnak. Hulduthttal végeznek a megvadult
orkutyéik, Jalik megsériil, és ezzel meg is fertézédik. A templomszolga
felméri az élelemkészletet, és szomortian konstatalja, hogy kb. b6 1 havi
élelmiik maradt. Abaldenben a krad papok aggoédnak tarsaik miatt, mivel
azok egy hete nem tértek mar vissza. Gyanakodni kezdenek, hogy valami
nincs rendjén, az 6nként jelentkez6 pap, Frelden, helyettese elkezdi atnézni az
iratokat, leltaroz.

13. nap - A fert6zott vadasz igen komolyan megbetegszik, éjjelre mar a démon
is iranyitdsa ala vonja. A vardzslé rajon, hogy a lanyanak koze van a
dologhoz, ekkor lépéseket kezd az tigyben.

A ,hollédémon” megkezdi tevékenységét a kornyéken, és megprobdlja ugy
er6siteni magat, hogy kozben a Pestisdémont gyengiti. Embereket ragad el, és
pusztitja a démon kovetéit.

14. nap - Garvillo f6vadasz egész nap a kodben dolgozik, a kod megteszi a
hatasat, valamint személyesen talalkozik a démonnal, aki azonnal a szolgajava
teszi. Fjjel a fert6zott Jalik kinyitja a kutyak kenneljeit, és nyoma vész a
Kodben. A helyi torpe csalad mestertorpjei, és ember banyaszok egy csoportja
a banyaban reked, gjjelre mindegyik atalakul. Ezek utdn a Démon a tarndkat
hasznélja f6hadiszallasnak.

Arbaldenben a krad papok rajonnek, hogy hidnyzik egy irat. Az tigy kényes
igy megoldast keresnek...

15. nap - A kuzin megijed, és azonnal tdvozni akar. A varazslot kéri a
teleportaciora, ennek az eleget is tesz, &m hidba, a kod Osszezavarja a
varazslatot, Torrifel a csatlésaival valahol féltaton pottyan ki. Eltévednek, de
végiil megtalaljak az egyetlen ismerds helyet ahol mér jartak, a Vadaszlakot.
D'inard herceg 5 tapasztalt lovagot kiild a vidékre, mert azt hiszi elraboltdk,
vagy fogva tartjdk a rokonat. A kuzin szellemnyelvet beszél6 szolgaja ugyanis
nem tizen. A krad papok a herceg segitségét kérik, 6 pedig, hogy elcsititsa a
papokat, és hogy a kuzinja utdn nézzenek, jobb kezét, Rieux-t kiildi par
csatlosaval.
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16. nap - A kuzin, és a kisérete megérkezik a vadaszlakba, megiitkozik a
feldarabolt viragoskerten, és elég bolond hozza, hogy széva tegye. A f6vadasz
ekkorra mar nagyjabol elvesztette a jozan eszét, és Oriilt gondolatok
keringenek a fejében. Az éjjel megprébalja megolni a nemest, de nem sikertil,
és bezarjak a faskamraba.

17. nap - A 4. vadészt is uralma ald hajtja a Pestisdémon, akivel megoleti a
kuzint. Majd, a megvadult kutyadkat, és par kozeli él6holt parasztjat a
vadaszlak lakéi ellen kiildi. A Garvillo sikeresen elmenekiil, de lebetegszik. A
varazslé megprobal pszi eréivel segitséget kiildeni, de nem sikertilt a Kod
pusztité hatalma miatt. A lovagok eltévednek a kodben, csak Rieux és egy
csatlosa marad életben.

18-20. nap - Di'nard se tud mit csindlni, ezért elkend6zve a bajt, felépiti a
barikadot a kijératnal. Ezek utdn el6bb l6nek, aztan kérdeznek az 6rok. A
démon kikiildi par megszallottjat, hogy menjenek Arbaldenbe tovabbfert6zni
az embereket, de a Herceg emberei végeznek a jarvany-fert6zottekkel.
Arbaldenben a krad papok erionba kiildetnek, hogy kalandozoékat
béreltessenek fel a dolgok végére jardsaképp.

Psz. 3690, Hideg évszak, Kyel Harmadik hava,"Harag"

1-2. nap - Garvillo lerakja a napléjat a vadaszhaz foldszintjén, majd par lappal,
a tintdval, és egy tollal elindul Arbalden felé. Kodalakban is ragad el
embereket, ha tud. A toronyban lazasan dolgozik a varazslé a démonkdt,
vagy a démontizés metédusain. Nyilvan nem 6lné meg a tulajdon lanyét, ha
lehet.

3. nap - Garvillo holtan végzi a barikad el6tt. Hullamerev kezével markolja
napléjanak, és életének utolso par lapjat.

12. nap - A jatékosok érkezése a barikddhoz.
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Adventure Hook lista

(Ha a km-nek nincs otlete)

Papoknak, paplovagoknak
lehet isteni tizenet az egyik
kildottét6l a varos meg-
mentésére.

A pénz kedvel6inek a Krad
papok ajanlata a hittarsaik,

de féleg a konyv
visszajuttatasara.

*
A krani, vagy gorviki

illet6ségti karaktereknek az,
hogy ellopjék a szerafi alku
szovegét és hazavigyék.

A gonosz  papoknak,
paplovagoknak a kiemelke-
dés lehet6sége, ha elpusztit-
jak a démont, vagy
uralmuk ala hajtjak azt.
Ttizvarézsloknak vagy mas,
a rend elkotelezett hiveinek
at kellene venni valamit az
arbaldeni krad-toronybodl,
de a konyvtaros csak akkor
adja at, ha lasd pénzes
hook.

*

Fejvadasz azt a megbizast
kapja, hogy olje meg a
vardzslot. Ha  eljutnak
addig, és megproébalja, a
vardzslo persze védekezik,
de nem sebez vissza, és
kozli, hogy ha 6 meghal, a
démon  elszabadul, és
mindenki halott lesz, sz6val
nem érdemes megolni. (Es
tényleg ez lesz, ha megolik)

Emellett Dorani illetéségti
karakterek, vagy a rendjiik
ottani kémjeik
értesiilhetnek a , furcsa”
torténésekrsl és kutatasrol,
ami Brechtnél folyik.

Tulajdonképp Erionban
taldlkoznak karakterek egy
,Véletlen” folytan.

Az eltint papok

rionban kezdédik a kaland el6zménye, ahol egy Osszekot6 felbérli a
T, karaktereket, egy jovedelmez6 amde bizalmas munkara, hogy menjenek
1 _1el Arbaldenbe, egy krani hatar melletti aprécska kereskedévérosba.

El6torténet alapjan, valamilyen nekik megfelel6 munkat végeztek itt
Arbaldenben az elmult napokban, igy a varos nagyobb pontjait, személyeit
akar ismerhetik is, az id6 sztike miatt nyilvanvaléan csak pérat. Egy
alkalommal mikor Di'nard hercegnél varnak meghallgatasra, egy bizonyos
Clairemont atya nevezet(i pap és a herceg heves vitatkozasat halljak.

KM ! Ezt le is jatszhatod nekik, ha gondolod, vagy csak elmesélheted a
lényegét. Arrél van sz6, hogy Di'nard segitséget igért a Krad papoknak egy
bizonyos tigyben, a Krad pap pedig tgy latja, hogy ujjat se mozditja a herceg.
A herceg biztositja, hogy jobb keze mar dolgozik az {igyon, Clairemont
viszont tgy gondolja, hogy kiilsé segitségre kéne tamaszkodni, mivel az
elmalt napok alatt semmilyen eredményre nem jutottak Dinard
,segitségével”. Clairemont kiviharzik, de azért észreveszi a csapatot. Itt két
lehet6ség is van, vagy Di‘nardnal ,veszik fel” a kiildit, vagy kovetik a papot.
Ha egyik se, akkor a pap keresi fel 6ket.

Clairemont a helyi krad papsag vezetd személyisége és sziiksége van a
karakterek szolgalataira.

Elmondja, hogy, Frelden aki azt a részleget kezelte, ahonnan elttint a f6lidns
is, 2 méasik pap kiséretében ment kivizsgalni valami furcsa eseményeket kozeli
Brecht telepiilésen. Persze Frelden célja az volt, hogy visszaszerezze a f6lidnst,
de err6l nem szamolt be a felettes atyanak, miel6tt elindult volna. Miutan
elhagytdk Arbalden vérosat, a konyvtar vezet6jének felttint, hogy elttint egy
bizonyos f6lidns abbdl a részlegbdl, amelyet Frelden kezelt, mivel helyettese
akkor végezte a szokésos évi leltart. Azt gyanitjak, hogy 6 vitte el, hiszen neki
volt hozzaférése ezekhez az iratokhoz és az 6 felel6ssége volt azok Grzése.
Semmilyen tizenetet nem hagyott magyardzatul, &m a papok nem tértek
vissza azéta sem a kikiildetésrdl, s6t hiriik sem érkezett. A Hercegt6l mar
kértek segitséget, de egyel6re semmi sem tortént az tigyben, és mar kezdtek
aggodni. Hajlanddak lennének nagyobb Osszeget is fizetni, akar pénzben, akar
tuddsban, amennyiben az tigy végére jarnak, és mind az iratot, mind a
papokat vissza tudjak hozni. Siirg6s volna a dolog végére jarni, mert minél
hamarabb kezdenek neki, annal valészintibb, hogy mind az iratot, mind a
papokat épségben sikeriil visszahozni. Emellett persze az irat elttinése is
meglehet6sen kényes szempont épp ezért a kalandozok diszkrécigjat kérik. A
r6l annyit tudnak, hogy kb. 60 oldalas voros bérkotésti konyv, fém
merevitéssel.

Ha elmennének a Herceghez, ott kidertil, hogy 6 mar kikiildte par megbizhaté
emberét Rieux kapitany vezetése alatt, de még nem tértek vissza ez tortént
egy hete. A Herceg ekkor pecsétes papirt ad at nekik amellyel at (de inkabb
vissza) juthatnak.

Ezen a napon elmehetnek vésarolni, adatokat halaszgathatnak, pihenhetnek,
stb. Odakint meger6sodik a szél és hopelyheket hoz.

Az Ut Brechtbe vezet

&dsnap reggel arra ébrednek a karakterek, hogy meglep6en sotét van: az
égen komor fellegek tisznak, olyan id6, amikor az ember legszivesebben
dgyban maradna. A varos mindenesetre nytizsog: hamarosan
megkezd6dik a szezon nagy vésara, keresked6k jonnek iires
tarszekerekkel, és jol megtomott erszényekkel. Az izgatott csacsogas egészen a
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lakénegyedig elhallatszik a piac irdnyabdl. Nem csoda hisz csak egyszer van
effajta vasar esztend6nként.
Odalent a fogados borts tekintettel vizslatja az eget.

A fenébe is, kordbban jétt a ho! Sebaj, legaldbb vendégeim lesznek bdséggel. A
karakterekhez fordul Nem igen lesz jobb az idd jo darabig. El fogja lepni a rohadt
iinnepet. Bor kell, igen forralt bor, hdt persze! Ezzel faképnél hagyva a jatékosokat
besiet a konyhaba.

A jatékosok donthetnek arrdl, hogy maradnak még, vagy indulnak, igazabdl
nem sok kiilonbség van, az id6 rossz, de legalabb még nem szakad a ho. Ha
atra kelnek, aznap kés6 délutanra el is érhetik a birtok szélét. Az at egy
kifejezetten sziklas, tertileten zajlik, jobb kéz felé meredek sziklafal lefelé,
melynek az aljat a téva duzzadt Hideg-folyé ostromolja, balra ugyancsak
meredek sziklafal, felfelé. Az at csak egy keskeny, alig négy ynevi lab széles
osvényen halad. Az a koriilményekhez képest kellemes, a tervezéi érhették a
dolgukat, az idénként felbukkand ranakovek torpe mesterek munkéjat
dicsérik. Késé délutanig semmi, a nap lassan nyugovora tér, mire felbukkan a
barikdd: egy rozoga durvan 5 ynevi lab magas kétorony a perem szélén, és
arbaldeni cimerekkel feldiszitett katondk. Es a tovdbbvezet at elbarikadozva.

Brecht kapuja (Barikad)

torony kissé rogyadozva fogja kozre a tovavezetd utat, tetején két kék-
Afehér ruhds lancinges fjasz figyeli az érkezéket, odalent egy isten tudja

honnan keritett sator ponyvéja alatt deresed6 halantékd, lemezvértes

fické ul, valészintileg a katondk kozil a rangidés. A tornyon tul
kihegyezett kardkkal er&sitett barikad zarja el az utat, amelyet még két
szamszerfjdsz Oriz. A sator kornyékén még vagy hét, bardokkal vagy
kardokkal felszerelt 6t beszélget. Osszesen tehat vagy egy tucat ort latni. Az
érkez6 karaktereket a tiszt fogadja, be is mutatkozik, Khorpusz kapitdnyként.

Megdllni! Oh, hogy D’inard herceg kiildte magukat? Remélem, hogy végre azért
jottek, hogy levaltsanak az 6rposzton. Nem tiinnek katondnak, melyik egységben is
szolgdlnak? Oh, hogy mds okbdl jottek? A fene vigyeel...

Nos, ebben az esetben dtengedjiik magukat, de vigydzniuk kell, a perem egy részen
leromlott, és kissé sikamlds. A betegségre pedig vigyeljenek. Mondanom sem kell, ne
érintkezzenek a fertézittekkel, és kdssenek kendét az arcuk elé.

Hamarosan megértik mir6l beszélt, a barikddon tal néhany kifehéredett
holttest, a hullak atlagos paraszti ruhat viselnek, 4m furcsa eltorzult vonasaik,
és fekélyes boriik nem sok joval kecsegtet. Rendkiviil rossz szagot arasztanak,
rdadasul nyilvessz6k okozta sebeken kiviil régebbrél szarmazoé
harapasnyomok taldlhatoak rajtuk. Az egyik holttest mellett valami kényv
lapjai hevernek, ha van ra ingerencidjuk elvehetik. Ezek a lapok Garvillo
fé6vadasz napléjanak részlete. A holttest pedig Garvillo maga. Az atjaro, ha
lehet itt még keskenyebb, a leomlas miatt alig tobb, mint egy ynevi méter
széles, itt mar kocsi bizonyosan nem halad at, az atkel6knek pedig a sajat
tériszonyukkal is meg kell kiizdenitik. Akarater6 proba +2-vel, &m ha
elrontjak j6 darabig képtelenek tovabb haladni, persze ehhez partnernek kell
lennie a jatékosnak, hogy kijatssza. Kis id6 multdn ismét dobhato.
HATASALLATOK NEM TUDNAK ATMENNL Ahogy lenéznek a volgybe a
jatékosok a kovetkez6t lathatjak:

A kod vészjosloan terjeszkedik a vidék f61¢é, alig 100 métert, ha ellehet latni.
A tavolban csak a templom és a var tornya emelkedik folé. Allandéan
elnytjtott nyogéseket hoz a szél, s6t néha sziszeg és suttog is. J6 hallasa
karakterek is csak idegen szavakat hallhatnak. A barikad koriili novényzet
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Khorphus

Tipikus zsoldos, aki a jo fizetés
ellenére is  legszivesebben
eltiinne errél az dtkozott
szorosbol, merthogy szerinte
az. Sokat nem tud a kodrdl,
vagy a benti dllapotokrol, de
nem is kivancsi rd. A JK-knak
szivesen elmondja azt a
keveset, amit tud, persze csak
miutin a barikadon
dthaladtak...

Nem  engedi vissza a
karaktereket az Arbaldenbe
vezetd titra, félve a betegségtdl.
Ha provokilndk a JK-k
gyorsan szembesiti ket fjdszai
és fejszés emberei tilerejével.

A Kod hatasai a

nemszakralis varazslatokra

A kéd démoni kipdrolgdsa
megzavarja a vardzslatokat:
minden, a kodben elvardazsolt
magia torzulhat a kévetkezd
eséllyel:
01-30% | A vardzslat rend-
ben létrejon.

31-50% | A vardzslat +/- k6

E-vel jon létre.

51-70% | Mids hasonlo va-

razslat jon létre.

71-90% | Totdalisan mds va-
rdzslat, keress egy
kézel azonos ma-
naigényi vardzs-
latot.

91-100% | A vardzslat létre
sem jon, a mana-

pontok elvesznek.




A ,holl6démon”

Mint emlitettiink, mikor Ariane
jogar lett (atvette a démon az

iranyitdst), megidézte a
szlldsikjarol a vele ott

szimbiotikusan él6 Kod-ot, és az
idézés sordn tobb ottlakd is atjott
a kapun. Ez a lény maradt mar
csak meg bel6liik, 6 pedig probal
tulélni az egyik pap testében.
Szabadon valtoztathatja kinézetét
holld, eredeti humanoid és a pap
alakja kozott, habar a varazslok és
a szakralis magia hasznaldi érzik
rajta, hogy kiilénb
aminek mutatja magat (,talan
kivalasztott?”© ).

A pestisdémont akarna legy&zni,
ehhez a JK-kal latszdlagos
szovetséget kothet. Kommunikalni
a gylir  birtokdban, vagy
démonoldgia+MF pszi szlikséges.

l[ény, mint

Az alakvaltason kivil kiemelkedd
harci értékeivel, a nekromancia
varazslataival is fel van vértezve,
habar inkdbb csak életeré lopast
hasznal, él6holtat nem teremt.

Viselkedése tipikus él6skods, ami
nincs hasznara eldobja/elpusztitja,
haragu, és
egojat bokokkal lehet meghatni...
Barhol talalkozhatnak vele a JK-k.

hirtelen hatalmas

nyilvanvaléan pusztulasnak indult, még a szivos hegyi novények is. A
barikddhoz vezet§ tton feltin6en nincs nyoma semmilyen helyi allatnak
(vadonismeret) csak néhany dogevé madarat latni néha példaul egy atlagon
feliili holl6t. Ezek is ha jobban megfigyelik a JK-k kideriil hogy a kod
belsejébél szallingdznak eld, mégha nem is maradnak sokaig (amolyan
kémek).

Elsd taldlkozas a Koddel

barikadon tal nyomaszt6 kod iili meg a tajat, a kalandozok ttja délre

vezet, egy hegyekkel korbebastyazott teriiletre. Mehetnek, amerre

akarnak, akar délkeletnek a hegyoldalon, akar keletnek a volgy iranyéba,
de északon is haladhatnak kelet felé a befagyott t6 mellett. A dontés a
jatékosok kezében van. A kodben a vardzslatok megbolondulnak, kivéve,
amelyek isteni hatalommal idéz6dnek meg.
A relative helyes irany a templom lenne, amelynek tornyat korabban lathattak
kibukkanni a kodb6l. Nos akarhogy is cselekedjenek, az utjuk egy ideig
eseménytelen. Egy id6 utan viszont arra lesznek figyelmesek, hogy egy fura
humanoid alak hatalmasodik masik két test folé.
A kalandmesterek kérdezzék 'meg hogy milyen feldlldsban kivanjak
megkozeliteni a lényt. Mikor kozelebb érnek az felriad, korbenéz, de nem
kozvetlentl a karakterekre néz, majd dtalakul nagy holléva, és elrepiil.
Kozelebb érve azt veszik észre, hogy egyikiik eszméletlentil, de sértetlentil
fekszik, a menthetetleniil felzabélt tdrsa mellett. A holttest elég rossz
allapotban van, megcsocsalva, és kellemetlen szag tili meg a helyet. A halott
mellett egy nehéz szamszerfj, rovidkard, szétszabdalt lancing, és egy véres,
horpadt orrnyerges acélsisak taldlhatd. Az életben maradt fické ruhazata
alapjan tévedhetetleniil az Arbaldeni katondk kozé tartozik, rdadasul tiszt is.
Ekkor dobassunk érzékelés probat +3-vel, mert lopakodnak az ellenfelek. A
Gahulok eredetileg a szornyre akartak tdmadni, mivel tdplalkozaskor
sebezhet6bb, de megelégszenek a kalandozdkkal is. (Extrém szag miatt
dobjuk plusszal az érzékelés probat.)
Sikertelenség esetén a Gahulok meglepetés szertien lecsapnak a jatékosokra,
és a holttestt6l legmesszebb &ll6 karakterre tamadnak elsé korben. 2
szOrnyeteg megprobalja elrancigdlni  a karaktert, a harmadik pedig
megprobalja feltartani 6ket. Ha nem tortént meglepetés tamadas akkor rendes
harc kezdédik. A Gahulok ekkor megint megprobaljak elrancigdlni a
karaktert, ekkor sikeres tamadast kell dobniuk hozza.
Ha sikeresen végeztek az él6holtakkal megprobalhatjak felébreszteni az &jult
Rieux lovagot. Dobassunk egészség probat a megfelel6 modositékkal (viz,
szesz stb.) nyilvan magiaval prébéalkozva sikeres.
Felébredve Rieux zavart allapotban van, elmondasa szerint épp a faluba
tartott, hogy a templomban keressen menedéket: tobb emberét elvesztette, s6t
péaran nyom nélkil koddé véltak. Két pap holttestét megtalaltak, de Frelden
még nem kertilt el6. (Az iratrél nem tud vagy nem beszél réla, voltaképp
Frelden testébe bujt a holl6-démon, és 6 végzett a masik két pappal.)
Rieux ismeri a helyi Dreina papot, és azt ajanlja, hogy menjenek el ebbe a
faluba mivel éjszaka nem biztonsagos idekint. Hangjabdl itélve sztoikus alkat,
bar lehet csak a torténések tették ilyenné. Nem szuicid hajlamu, de élete mar
nem fontos szdmara, hisz tudja, mindenki meg fog itt halni.
(Ha a karakterek ragaszkodnak hozza kivihetik a lovagot, de egyrészt nem
ajanlott a torténet szempontjabdl, masrészt a barikadon nem engedik ki 6ket.)
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A falu

Kb. 1000 f&s, tipikus hegyi fahazak, széles utcdkkal. A falu széleit nem védi
igazan semmi, csupan egy arok, és egy mellmagas fakrités 6vezi a ragadozé
allatok ellen, de semmi tobb. Elég nagynak mondhat6é a falu, habar most
talsdgosan kihalt(sz6 szerint). Alig par ember jarja az utcakat, mindenki ferde
szemmel tekint a kalandozdkra. A falu kdzponti részén talalhaté a templom,
meg a szatocs haza, ahol kiadé szobéra lelhetnek a megfaradt utazék. A
szatocs kozponti alakja a falunak, 6 egy moédosabb kereskeds, akinek sok
mindenben benne van a keze. Emellett a f6téren van még egy nagyobb
kovacsmtihely, ahonnan vad kalapalas hallatszik ki. Lathatéan az egyik f6
munkaforrds a banyészat, és az érc megmunkalasa. A falu északi csiicske
egészen a helyi t6ig nyulik, ahol egy ftirésztelep is van. A falu &rsége
elhanyagolhat6 lélekszamu, késébb kideriil, hogy jelenleg 3 varosér szolgél
itt. A falu légkore rendkiviil fagyos, az emberek visszavonulnak az
otthonaikba, bezarkéznak, és lathatéan nem miikodik sem a kohd, sem a
ftirésztelep. A kod megiili a hangulatot, rdadasul a jarvany is sok jo ember
életetét kovetelte eddig. Par haz ajtajan voros festékkel kereszt van felfestve az
ajtokra. Ami felttinhet, hogy a megbetegedések hol 6ssze-vissza vannak, hol
az egymas melletti hazakban.

Rieux egykedviien odavetheti hogy ezekben a hazakban betegek vannak,
vagy mar csak a betegség.

Ha megprobalnak beszélni a falusiakkal, akkor azok vagy zart ajtékon
keresztiil kiildik el 6ket, vagy egyszertien valaszra sem méltatjdk Sket. Ami
rendkiviil rémiszt6 az a f6téren felallitott maglya amelynek utolsé pislakol
ronkjei kozott egy megszenesedett holttestet vélnek felfedezni. A hulla friss
lehet a szagbol itélve. Hogy férfi volt vagy no szinte lehetetlen megéllapitani.

A fétér:
A szat6cs haza, Marcus Brecht szobra, A templom

A szatdcs haza
Minden bizonnyal a legnagyobb haz a faluban, tobb szintes, rengeteg
szobaval rendelkezik (mér az itteni viszonyokhoz képest) kocsma, bolt, és
taverna egyben. A foldszinten egy hatalmas légtér van vagy féltucat
faasztallal, és székekkel, hatul ott a szokvanyos sontéspult, &m nem
els6sorban horddk, mint polcok vannak a tulaj hata mogott amin élelmiszer,
so6zott huasok vannak. Egy masik kis szobaban egyszerti, am hasznos
hasznalati targyak: faklydk, asok, csdkanyok, lampésok, hasznalt révidkardok
stb vannak, barmi amit a km jénak lat, de a szokasos ar 3x-asért! A
szatécs egy bizonyos Ascudgam nevli torpe orommel {idvozli a
kalandozodkat, és Rieux-t, akit felismer, majd megkérdezi t6le, hogy hol
maradnak a tarsai. Erre Rieux sotéten csak annyit felel, hogy 6k mar nem
mennek sehova.

A szatécs arcan is, mint Rieux vagy a falulakok arcan kend6 van, de igy
is latszik, hogy a nydlkahartyai (orr-szdj-szem koriil) be vannak
gyulladva. Szemében kiilonos ttiz van, lélektan, emberismerettel
rendelkezé jatékosok a téboly jeleit lathatjdk meg benne. Jelen
pillanatban egy szobat tud felajanlani, az emeleten a jatékosoknak. Ha
érdekl6dnek a JK-k a maglyan végzett alak fel6l akkor Ascudgam
elmondja, hogy a férfi itt szallt meg a 6-os szobaban, valami atutazénak
adta ki magat, és sokat kérdez6skodott a temetér6l meg a Grof
kastélyarol. Aztan véletleniil elkotyogta hogy varazslo, mire a
feldiihodott nép elfogta, és elégette. A magusok halalt, és pusztulast
hoznak, de igy talan Dreina kegyelmébdl véget ér majd a jarvany.

(Ez egyfajta jelzés a jatékosoknak, hogy ne nagyon fecsegjenek esetleg
magikus képességeikrél.) Még megjegyzi, hogy ki kell takaritania a
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Ascudgam:

bortol
arcd kozépkort torpe. Ami nem

Pocakos, pirospozsgas
latszik rajta az az, hogy mint
mindenkit a faluban, a Kod neki
is levitte az asztaljat a kod
jelentésen. A torpe szemmel
lathatéan olyan kapcsi, hogy a
falu népére tekintet nélkiil, olyan
aron arulja a termékeit, ami még
egy kalandozénak is megterheli a
pénztarcajat. Jobblelkti JK-knal
természetes lehet a felhaborodas,
ezért, ha kényszeritik a torpét,
netan erészakhoz folyamodnak,
bemenekiil a pincéjébe, amit egy
szivos, beliilr6l zarhat6 acél ajtd
zar. Mivel készletei java itt
talalhato, sokdig hitizna, és még

egy hazttizet is talélne.
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magus szobdjat, de amit itthagyott felszerelés az mar csak az 6vé lesz. A
papné épp nem volt a kozelben mikor az eset tortént, igy senki sem volt aki
megallitsa a stataridlis kivégzést. Igazabol az atutazé egy Holar nevezetd
dorani nekromanta volt, akit Prospero dorani ismerdse kiildott hogy segitsen
véget vetni a jarvanynak. Egy levelet hozott magaval, amelyet a
felszerelésében oriz, a jatékosok simdn megtaldlhatjdk, ha szétnéznek a
szobdjaban, ami persze zarva van (az ablakok is...). Emellett talalnak még ott
ruhékat, egy hasznos sz6rmebundét, némi pénzt (5 aranyat) és egy eziist t6rt.
(A levél szovege megtalalhat6 a mellékletben!)

A jatékosok szobaja puritan elrendezésti, harom kétszintes 4gy osztja meg a
teret, kotott szényegek és bundédk fedik a hideg fapadlé nagy részét, az
ablakon ki lehet pillantani Marcus Brecht szobrara, és a vele atellenes oldalon
a Templomra. A szoba része még egy asztal, és 6t faszék. Egy nap koszt és
kvartéj 3 eziist/f6.

Odalent a kocsma részen iszik a helyi varosérség, mind a harom tagja.

A Templom

varos kozponti részén helyezkedik el épp a szatdcs hazaval szemben. A
kornyez6 hazak folé tornyosul magas harangtornyaval. Tipikus Dreina
templom, ami hatalmat sugaroz e sotét idékben. A templom gétikus
hatast, szokasos f6- és mellékhajos felépitésti, a tdvolabbi vége félkorben
végzdédik (oltartér). Harangtornya és karzata is van, diszesnek mondhat6
(szokésos Dreina képek, ikonok, abrazolasok). Itt talalhaté a falak mentén a
sebestiltek és a betegek. Ez kortilbeliil 15-20 embert tehet ki. Szamos oreg és
né van idebent. A templomhoz tartozik eqy élelmiszerraktdr, de 1atszik, hogy nem
lehet tele, mivel mindenkinek porciés adagokat adnak. A papnd és a
templomszolga szobdja az emeleten taldlhato, ami a karzatrdl nyilik. A templomot
megtolti a szenved6k nyodgései és zihaldsa, valamint az elkeseredett és
csaladjukat gyaszol6 emberek jajgatasa. Mikor megérkeznek a kalandozdk a
templomszolga, Dante testvér, tidvozli 6ket. Latszik, hogy a sebestiltek és a
szenveddkon probal segiteni, igy tal sokat nem beszél, azt is munkaja kdzben.
Tobbet 6 se tud dolgokrol, mint a lovag, igy meg kell varniuk a JK-knak a
f6papnét, mert épp a szobdjaban pihen. A szerzetes meggyogyithatja,
bekotozheti a JK-kat, amit szivesen meg is tesz. A gyogyitasért persze
fizetni kell élelemmel, vagy hasznalati targyakkal.

Mivel ekkorra mar sotétedik, azt ajanlja, hogy pihenjenek le a szatécsndl, de
ha nagyon akarjak, meggy&6zhet6 Dante, hogy a templomban aludhassanak.

A templomban vegyesen taldlhatéak minden korcsoportb6l és nembdl
emberek, habar gyerekeket csak elvétve taldlnank. Tobbnyire favagok,
banyészok, parasztok, kézmiivesek és csalddjaik, de par vérosér is van a
sebestiltek kozott.

A f6papné lepihenése utdn mar nincs sok mindent tenni. Mivel kozeledik az
este Rieux azt ajanlja hogy térjenek vissza a szatdécsboltba, pihenjenek le, és
majd holnap folytathatjak a nyomozast.

22 2

A papné6 és a templomszolga szobai

Alapvet6en zarva vannak, igy a karakterek vagy betornek suttyomban, vagy
szemtanik (fenti emberek) lattdra tornek be, esetleg magiat hasznalva
juthatnak be. A templomszolga szobijdban egy kemény priccsen, par
mindenki altal elérhet6 szentirdson és néhany ruhadarabon kiviil nem
talalhaté semmi. Hidnyz6é butorok helyét fedezhetik fel, egyébként semmi
kiilonos nincs itt. A papnd szobaja rangjdhoz mérten diszesebb, itt egy
asztalka, egy konyvespolc, és egy haromlabu szék is van az agyon kivil.
Konyvespolcan hivatalos iratok, levelek stb vannak. A volgy , anyakonyve”,
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kréonikak valamint torténelmi dokumentumok, koztiik Marcus Brecht életérdl,
mind a f6ld alatti irattdrban vannak, elzarva, hozzaférést, a papné, a szerzetes,
vagy egy tolvaj hathatos segitsége adhat. Marcus haldlanak koriilményei
tisztazatlanok, valamilyen fert6z6 betegségrél szdmolnak be, amelyet tobb
falulako6t is sirba kiildott hasonld tiinetekkel. A tobbi iratbol a JK-k
megtudhatjdk, hogy az er6d b6 400 éve a krani hatar védelmére épitették a
pyarr mérnokok. (Megtudhatjdk Brecht és Arbalden torténetét.) Ha beszélnek
a papnével méasnap reggel akkor ezeket a dokumentumokat megkaphatjak, és
emellett a n6 beszamol sajat balsejtelmeir6l is. (Tehat arrol, hogy a szébeszéd
szerint a varazsl6 a hunyo, és 6 volt, aki siron tuli életet lehelt Marcus testébe.
A papn6 szerint valami mds all a hattérben, de pontosan nem tudja mi az,
mert 6 nem gy ismerte meg a varazslét.) A varazslé mar 200 éve itt van,
ismerte Marcus Brechtet is, (akar kapcsolatba is léphetett Marcussal) és azota
6rgrof miéta D'inard Arbalden kinevezte. Leginkdbb magikus tanai és
kisérletei kotik le figyelmét, valamint félvér lanya, akit prébal minél jobban
kitanitani. Ezért is valasztotta ezt az elszigetelt, csondes helyet. Az eréd
fontossdga eléviilt, miutan Arbalbalden kin6tte magét, igy az egy eldugott
kitermel§ véroskdva csokevényesedett, ahol az embereknek mindeniik
megvan, még ha nem is élnek fény(iz6 életet. A dreina templomot kb. szaz
esztend6vel ezel6tt emelték itt, hogy a helyiek megfelel6 valldsi hatteret
kapjanak (nehogy valamilyen krani eszme megfertézze ¢ket).

Marcus Grof szobra

Két ember magas pompds alkotds, torpe mesterek keze munkajat dicséri.
Marcus idealizalt hésként van abrazolva, amelybe némi titokzatossagot rejt
csukott sisakrostélya. A szobrot Marcus haldla utan emelték maig a falu
dicsésége, a talapzatba torp ranédkkal bele van vésve a kovetkezé: ,Itt all a
dics6é Marcus Brecht szobra, ki hés lovagjai élén visszaverte és hazaig kergette
a rank toré barbar hordakat.” (Ha a KM gondolja kitalalhat mas szoveget is,
akar totélisan félrevezetve a jatékosokat, hisz a falubéliek nem tudnak torpiil.)

A fick6 a maglyan (Holar, Arkhon rangbéli dorani varazslo)

Az elszenesedett holttesten felfedezik a jk-k hogy egy atlagosnak ttin6 gytrtit
visel, amelyet lathatéan nem kezdett ki a maglya erds tiize. A targy egy
kommunikécié gyftrtije, egy eszkoz, amellyel pérbeszéd alakithaté ki a
démonokkal. Az illet6 tigy beszéli a démonikus nyelvet, mintha anyanyelve
lenne, és neki fel sem ttinik. Egyfajta ¢sztonos dolog.

Pletykdk, amit a faluban hallhatnak, ha sikeriil valakit beszédre birni
(papng, Dante, Ascudgam, vagy egy falulaké...).

- Allitélag Marcus grof all az egész hétterében, mert egy gonosz vampir, és a
temetSben szallt meg.

- A valodi tettes maga a jelenlegi grof. Ugyis tl furcsa volt nagyon ritkan jott
ide, nem is ember, hanem elf, és tobbnyire a kastélydban van, és mindenféle
kisérleteket végez. Allitélag nagy méagus 6 is, tehat veszélyes.

- A harom Krad pap valdéban itt jart mintegy két héttel kordbban, és a
vadaszok, és a grof fel6l érdeklédtek. Azt mondtak, hogy utanajirnak a
dolgoknak, és legutobb két varostrrel a vadédszlak felé vették az irdnyt. Azota
még nem tértek vissza, lehet a kastélyba mentek végtil.

- Egy nagyon furcsa alak jott két nappal kordbban a faluba (Holar Arkhoén) és
a temet6, és a kastély fel6l érdekl6dott. Szobat bérelt a szatécsnal. Elég furcsa
alak volt, nyurga és fekete ruhdkban jart. A helyieket teljesen megrémitette,
féleg miutan masnap hajnalra két helyi eltint a szobajabol. A férfi ott volt az
egyik haz el6tt mikor felriadtak az ottlakok. Azt éllitotta, hogy latta, ahogy
elraboljdk a fitt, és megprobalta magiaval megallitani a tettest, de nem
sikertilt. Allitolag a temet felé rohantak. A helyiek felbésziilve a hallottakon
rogton itélkeztek a férfi felett, aki megprobalt ellendllni, és kantalni valamit,
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Dante testvér

A templomszolga egy harmin-
cas évei vége felé jdro, atlag
alatti magassagu férfi. Fekete
haja és mogyordbarna szemei
vannak, ruhdja  tipikus
,,szerzetesi” kamzsa. Itt sziile-
tett a volgyben és itt is akar
megdregedni. A helyi ,nemes-
ség” egyik feketebdrdnya, kis-
kordaban, mivel 6 volt a legkis-
sebb kisebb fi, és igy esélyte-
len az droklésre két batyja mel-
lett, az egyhdzhoz keriilt.
Multja miatt nem bankodik,
szamdra a legfontosabb a he-
lyiek joléte. Hithii dreina hivd,
és istene iranyelvei szerint él.
Szerzetesi magian kiviil képes
alkalmazni a gyogyitdst (igen
madsokon is) és az aldas vardzs-
latot, 35 manaponttal bir.

PAPNO

Fiatal, huszonot telet latott
helyes papnd, a helyiek lelki
pasztora. Rendkiviil nagylelkii
népével szembe, inséges iddben
még hajlékot is nyijt a
raszoruloknak. Kicsi  kortol
kezdve papndnek nevelték, ¢
pedig elhivatott kovetdje a
nagy Dreinanak. Fiatal kora
ellenére bolcsebb, mint barki
elsé ranézésre gondolna.
Szépsége nem foldontili, de
megdobogtatia a  férfiszivet.
Meleg szive
ellenstilyozdsaképp tud
szigorii és parancsolo is lenni,
ha kell, féleg, ha eltévelyedett
baranydrol van szo.
Harcértékei nem jelentdsek,
am a JK-khoz  hasonlo
varazshatalommal bir, igy ha
meg tudjik gydzni, segithet a
kiilsé  sikok  undormanyiai

ellen, de ehhez pdratlan
szerepjaték, illetve hihetlen
erds mdgia  sziikségeltetik,

mivel a falu védtelen embereit
nem hagyja el, hisz nélkiile
biztos kitorne a kiosz és akdr
el is pusztulnanak.



de semmi sem tortént, mire letitotték, és a maglyahoz kotozték. Es a tobbi mar
torténelem.

- Rengeteg ember tint el az utébbi héten éjszaka lefekiidtek mdsnapra
elttintek, gyakran kitort ablakot hagytak utanuk. Az tiveg befelé tort, valaki
elrabolhatta ¢ket. Reggelre csak iszonyatos bliz marad hatra. A haromf&s
varosOrség nem sokat tehet igy is Rieux embereiben biztak, akik hoztak volna
még katondkat a Hercegtol.

- Az els6 megbetegedések a banyaszcsaldadokban fordultak els, kés6bb mér
Ossze vissza. Mondjuk maig a legtobb aldozat a banyéaszoktdl jon, sokuk nem
is tért vissza a faluba. (Ugye a banydakba fészkelte magat a Démon)

Itt a jatékosokra bizzuk, hogy melyik vonalon indulnak el, meglehet, hogy
felkutatjdk mindet. Mehetnek a temet6be, vagy elnézhetnek a vadaszlak felé,
hisz els6dleges céljuk a papok, és a konyv felkutatdsa. Ha jarnak mindenhol
szépen Osszeszedhetik az infékat arrdl, hogy itt nem vampirrél van szo, és a
kod eredetérdl is megtudhatnak dolgokat. Itt bizony démon garazdalkodik, és
a végiil elindulnak a kastély felé.

A Temeto

ikor elindulnak ide, Rieux helyismerete j6l jon, de a Kédben sajnos ez

is haszontalannd valik, mivel egy erés hovihar kerekedik hirtelenjében.

Nagyjabol kétoranyi boklaszas utan felsejlenek a viharban a temet 6don

kapui. Egy kiilonosen viharvert hatalmas kovacsolt acélkapun kell bejutniuk,

vagy atmaszniuk a kozel 2 méteres kéfalon. Odabent szépen

Marcus KripTAja rendben tartott sirok vannak, a sirok kozott Gsoreg, de
egészséges (1) fdk gyokereznek. Idebent, ahogy a
templom zoéndjaban sem, nincs jele a kodnek. A
temet6 igen hatalmas, és stirtin beépitett. A kiilonboz6
csaladok tertileteit koriilbeltil méteres magassagli szintén
kovacsoltvas kerités valasztja el. A domborzati viszonyokat
tekintve a bejarattél elére haladva emelkedik, a temet6
végében taldlhat6 ravatalozé a legmagasabb pontja a
helységnek. Balkéz felé a kiils6 ké&fal benyulik tobb
helyen, itt igazi kriptakat lathatnak a jatékosok,
marvanyb6l, vagy maés finom kézetbsl, mig a
legtobb sirhely csak egy sirk6bdl ll. A tavolban
a ravataloz6 ablakab6l mintha fény
szlir6édne ki. Ahogy haladnak a jatékosok a
sirok kozott nyomaszto érzés fogja el Oket.
Egyelére nem tudjak megmondani, hogy mi
az. Aztan az egyik jatékos észreveszi, hogy egy
diszesebb kripta talapzatardl le van toérve valami,
taldn egy szobor. Furcsa, mert mas rongélast nem
latni. Legalabbis egészen addig amig kdzelebb nem
érnek az épiilethez. Az éptilet kozelében, mintegy 50
ynevi labnyira le van omolva az er6s kéfal, a sériilések
frissek, a leomlas szélessége nem tobb mint kétembernyi.
Tovabbhaladva a ravatalozé felé egy fullaszto, nagyjabol 5
percig tart6 sétaval felérnek. A ravatalozé mellett tobb test is
Z) taldlhaté egymasra héanyva, falusiak... Természetes, vagy
, / idegenkez(iség, az oszlas miatt nem lehet megallapitani, a
hianyz6 hust akar éllatok is okozhattdk a testeken (bar sokat eddig

F6kAPU  nem lattak a helyi allatvilagbol).

A BETORES

f o

(ELRABOLT EMBEREK,
HOLTTESTEK)

20



Marcus Kriptaja

Marcus kriptéja a temet6 legmagasabb pontjan helyezkedik el. Az oda vezets
uton szekérkeréknyomokat is latni, amelyek a kocsiszinbe vezetnek.

A falakon kiviilr6l szakrélis szimboélumok, a pyarr kultarkodr ismerdinek
leginkabb Dartonita motivumoknak latszanak, hatalmas kétszarnya fa ajtaja
van. A karakterek belépve tipikus nemesi kriptat ldtnak, egy szarkofdggal a
terem kozepén, melynek felszine egy fekvé lovagot abrazol, kezei kozott egy
karddal és egy pajzzsal a ldbaindl. Az arc tobbé-kevésbé a faluban latott
szoborra hasonlit, mintha ebben az esetben a szobrasz hanyagabb lett volna,
vagy idealizalta a falusi szobrot, nem tudni. A dombormtives fedél eltolhato
tobb JK vagy egy erGsebb hathatésabb prébalkozasaval. A szarkofagban
Marcus néhai testét talaljak, sértetlentil, ha csak a tobb szdzéves oszlastol
eltekintiink. A pyarr kultdraban szokasos targyakkal van eltemetve a hés
lovag. (Ezek szerint Marcus nem vampir, vagy legalabbis nem aktiv j6 hossza
ideje...) Ha keresgélnek a test mellett, észrevehetnek egy titkos rekeszt a test
alatt (titkosajt6 keresés, vagy nehéz észlelés proba)

Amint a JK-k szembesiilnek ezzel, kiviilr6l neszezést hallhatnak az érzékeny
fult JK-k (érz. -4 mondjuk, ne feledjiik, kint hévihar van!), vagy ha valakit
kint hagytak, akkor enyhébb médositval észlelés proba. Ha sikeres, akkor
értesiilnek a kozeledé gahulokrol (kb 6-8 darab) amelyek testeket hoznak a
temetSbe, valamelyik vonszolva, valamelyik a hatan hordozva. A JK-k, ha
észreveszik 6ket rajtuk tithetnek, amennyiben észrevétlenek maradnak. Amint
tdmadnak, vagy észreveszik 6ket a gahulok, azok egy kupacba dobéljdk a
testeket, esetleg ', pajzsként” haszndlva a konnyebb (gyermek) testeket
tdmadnak. A hévihar viszont nem csak az ellenségiik (fjaszok nemhogy nem
latnak, a Iovedékek az erds szél miatt eltéritédnek, nehéz latasi viszonyok stb),
de a bardtjuk is, ugyanis a gahulok szorny(i szaga nem érvényesiil olyan
mértékben. Csak a kozelharcot folytaté karaktereket befolyasolja a szag, és
enyhébb mértékben: ha megdobjak a probaikat, nincs negativ médositd, ha
nincs meg, csak az enyhébbik érvényesiil. Ha jol halad a harc, és mar tobb
gahul elpusztult akkor szinre 1ép a Pestisdémon, amolyan repiil6, undorité
lila maszlag képében, aminek a felszinén dllandéan kiilonboz6 emberi orr, fiil,
szdj jelenik meg akar tobb is egyszerre. Ezeken a szdjakon keresztiil , beszél”
valamilyen foldontali nyelven, de a kalandozoék a fejiikben inkabb érzik a
démon szavait, telepatikus moédon, érzelmek és képek kozvetitésével.
Tulajdonképp olyan képeket, érzéseket kozvetit, amik tovabbra is azt
tamasztjak ald, hogy a vardzsld testét vette 4t a démon, és persze, hogy ha nem
szeg6dnek a szolgalataba, mind elpusztulnak...

Megprobalhatnak a karakterek ratdmadni, de mig ,beszélgetnek” a gahulok
testéb6l, és a tovébbi fellelhetd , alapanyagokbdl” egy panthal masszat teremt
és ha esetleg megsebeznék elmenekiil.

A maradék gahulok és a panthal masszédnak elég nagy fenyegetést kell
jelentenie, mivel a panthal massza az elhullott gahulokat magéba olvasztva,
sokdig htizza a csataban... Fjszakara itt elalhatnak a jatékosok, mivel a
hévihar nem enyhiil, Marcus kriptdja pedig elég biztonsdgosnak latszik. Az
éjjel kiilonos almot latnak, akik nem dobjak meg az asztral prébajukat. Egy
szomori, de gyonyord elf lany jelenik meg, és segélykéréen pislog korbe,
mintha lathatatlanok lennének a jatékosok. Ekkor megjelenik a varazslo a
lany hata mogott, és ordogi vigyorral lesajt ra. Majd, mintha meglatna
hirtelen a jatékosokat épp a szemiikbe bamulva indul feléjiik, mikor...
felébrednek.
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Az almok

Ne feledjtik el, hogy a
kodben tartézkodva
folyamatosan
veszitenek az
asztraljukbol. Ha védett
tertileten alszanak
(templom, vadaszlak,
temetd), visszanyerik a
pontokat, de arra
vigyazzunk, hogy
alacsony asztralju
karakterek értékei
konnyen elérhetik az
érzelmileg labilis
allapotot. Ilyenkor egy
cetlivel, vagy
félrevonva a jatékost
értesitsiik” lelki
allapotarol, hogy
kijatszhassa, illetve
kijatssza azt.



A Vadaszlak

Hazafelé nyilvanvaléva vélik, hogy Rieux helyismerete sem tokéletes, igy a
kodben jocskan eltévednek a jatékosok és egy erd6be keverednek. Az egyre
nyomasztébb kddben mintha maga az erd6 is eltorzult volna, kiilonds
hangokat hallhatnak (recsegés-ropogas, lombok zoérgése, sikoly, kdrogds), ami
csak mégjobban kiboritja Rieux-t (és a jatékosokat is remélhetéleg).
Kiulonosmoéd semmilyen allatot nem latnak a nagy varjun kiviil...

Ott vannak az erd6 kozepén és csak sejtésiik lehet arrol, hogy merre
haladjanak tovabb. Mar jocskan megy le a nap, hidegebbre fordul az ids,
mikor morgast és kaffogast vélnek hallani. Amint kozelednek a
Vadaszlakhoz, eltorzult formaja kutyak és farkasok tamadnak rajuk az
erd6b6l. Ha megprobalnak beszaladni a hazba, a felallitott csapdakkal
keriilnek szembe, amik sikeres gyorsasag-iigyesség vagy észlelés-ugras
proba ellenében kikeriilhetGek. Ezeket a KM dobja ki lehetéleg. Ha
harcolnak, akkor észlelés vagy csapdakeresés probaval megtalalhatéak (-
modositoval, a nehézséget a KM-re bizzuk)

A tdmado kutyak értékeihez hasznalhatok a Bestidrium krani harci kutyak
értékei. Amennyiben ezt is tulélték a JK-k, id6vel eljutnak a Vadaszlakhoz. Ez
a kétszintes épiilet szintén maganyosan uszik a kodben. Ezttal itt nincs se
megszentelt fold se kirekeszt6 magia, se semmi. Mégis a bedeszkéazott
ablakok, és ajté talan azt a benyomast keltik a jatékosokban, hogy
menedékhelyre jutottak, vagy épp ellenkezéleg...

A vadaszlak erds helyi fabol épiilt, az alapjaindl itt-ott megerdsitve kével. A

RE£GI KENNELEK HATsoszosa

SEBTIBEN OSSZEALLITOTT
KENNELEK
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KANDALLO

VADASZLAK - FOLDSZINT

haz mellé toldottak egy aprécska faskamrat ahol rengeteg fatonk van szépen
felgytjtve, a kamra ajtaja fel van torve, az ajté el6tt egy méretes tonk rajta
fejsze nyomokkal. Végigsétalnak egy szétrombolt viragoskerten. Fura hogy
valaki ennyire nekitdmadt a novényeknek. Kint vannak még kennelek,
lathatéan sok, egy résziik, gondosan megépitett, mig mellette van egy sor
frissen felhtizott kennel, ami eléggé igényteleniil épiilt meg, habar funkciojat
elldthatta. Az Gjonnan épiilt kennelt septiben épithették. A kennelek iiresek. A
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fa léceket lefeszegetve bejuthatnak az épiiletbe. Odabent poros, dohos a
leveg6, itt életnek nyoma sincs, azonban megtaldljak az egykori lakok
holttestét. Ezek nem él6holtak, egyszerti halottak csupan. Elbarikadoztak
magukat, és lassanként megériiltek.

FOLDSZINT

A fészobaban ketten arbaldeni egyenruhat, és felszerelést hordva a bejarati
szobaban fekszenek Kkitertilve. Az egyik atvégott torokkal rogyott tssze egy
székben a madsik harcolhatott, mert rengeteg vér van koriilotte, de végiil
veszthetett, mert tobb mély vagott sebet kapott, mintha bardbol
szarmazndnak. Ebben a szobdban van egy nagy étkezGasztal a falakon
tanyérok, és polcok. A polcokon hasznalati targyak, kancsok, gyertydk, stb.
Ebb6l a szobabdl lehet felmenni az emeletre, vagy egy masik ajton egy
kovetkez6 szobaba jutni. A szoba kelléke még egy méretes kandalld, ami
jocskdn ki van hitilve. Szamos til6alkalmatossag polc, egy szekrény, és egy
asztal is van a szobdban. Szamos prém van a falakon, egy hatalmas
szarvasagancs a falra erésitve, és sok hasznalati targy. A kod voltaképp nem
latszik idebent, de a bentiek azért meghaltak valami miatt.

A Kkovetkezd szobaba valami raktarhelyiség lehet hordok, ldddk vannak
egymasra pakolva a tartalmuk részben prémek, részben fém alkatrészek, az
egyik dobozban taldlnak a jatékosok nyilvesszéket szamszerfjba is. Pontosan
30 darabot. A szobaba csak egy piciny ablakbol jonne be a fény, ha nem volna
bedeszkézva, igy eléggé sotét a hely. Itt vannak az élelmiszerek, a liszt, a
gyumolesok, a bor, stb. is ezek mind romlottak, bar els6 ranézésre nem latszik.
Ajté vezet a hats6 szobaba is, ami el van torlaszolva abbol a szobabol.

A hatso szoba a vadaszok bércserzé mithelye. Itt két savval teli acélhordé
van, kellemetlen szag fogad az egyik hordéba bele van délve az egyik
arbaldeni egyenruhat hordé ember, a hatabdl fejsze all ki. A falakon
felaggatva trofea-fejek, szarvas, vaddiszno. Még egy kitomott farkas is ki van
allitva. Az ablak félig nyitva, valaki talan szell6ztetés miatt kinyitotta vagy be-
kimaszott. Amikor ideérnek a jatékosok odafentrél nyikorgast hallanak,
mintha valaki jarkdlna.
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A vdrnép és egyéb NJK-k

A vdrban koériil beliil ha egy tucat
katona tartozkodik a
,vdarparancsnokkal” egylitt, a
cselédek és kiszolgalo személyzet
még ezt a létszamot se (iti meg. A
nagynak mondhaté vdr ilyetén
kihaltsdga elég hdtborzongato
magdban is, nem is beszélve a
fagyos emberekrél és a kinti
dllapotokrdl. A herceg kuzinjdn
kiviil rég nem jdrt itt vendég, a
nagyszamu  katonasdgra meg
nincs sziikség, mivel eldugott
helyen van, és  Arbaldent
hamarabb megtdmadjdk, mint
Brechtet.

Ariane szobdja a jobboldali
torony tetejében van, kiilbnésebb
jelentésége nincs. A fdlianst az
apja laborjaban rejtette el,
érzékelés (kb -3 mddositd)
probdval, vagy hosszu keressésel
megtaldlhatjak. Mdgiakereséssel
semmire se mennek, mert ebben
a szobdaban kb minden madgikus...

NJK-k kéziil a konyhdsnéni és a
vdrkapitdny emlitésre mélto. A
néni, bizonyos Ei-Veen, olyan
mintha erre a feladatra sziiletett
volna, gyermekkorunk
tagbaszakadt, kicsit zsémbes, de
jészivi, bajszos asszonya. Ot vagy
pincében, vagy a kaszdrnydk
melletti konyhdban taldlhatjdk. A
kapitdny részeges, bdr ldtszdlag
jO kétésii ember lehetett, akdr
még kalandozo is, de az ital
eléggé eltorzitotta mdr.
Depressziojat és mogorva
ellenszenvét csak még jobban
hangsulyozza a  szesz. Az
6rszobdban van.

EMELET

A 1épcs6 nagyon recsegds csak sikeres lopakodas probaval sikertil recsegéstol
mentesen feljutni. Odafent egy kanyar utan hosszu folyoso6 fut a haz elejéig a
folyosok lépcsével szembeni felén két ajto.

Az elsd szobaban emeletes agyak vannak, valamint egy j6 asztal, és sok szék.
Egy kis fém kalyha szolgaltatna a meleget, ha ugyan be lenne ftitve. Az dgyak
nincsenek bevetve, mintha tulajdonosaik sietve hagytak volna el &ket. a
szobdban egy halott katona csuklott 6ssze az egyik sarokban, a sajat kardjaba
délve. Fura.

A masodik, a l1épcsé tetejétél tavolabbi szoba szintén érdekes, két holttest
van benne, akik egymadssal harcolhattak, de egyikiik se élte tal.

Az egyik, szakallas fickén valami egyszert bérruha volt, a masik férfi nemesi
ruhdkba van o6ltozve, nyakdban ékkoves nyakék, saccra 30-40 aranyat biztos
megérhet, arca vicsorba torzult, de igy is felismerheté D’inard altal adott
lefrdsa a kedves Kuzinnak. Ha atkutatjak, taldlnak néla olyan iratokat,
amelyek egyértelmiien Asserioni Torrifelként azonositjak a férfit. A masik
alak az egyik vadasz volt hajdandn. Ez egy méretesebb szoba, itt egy nagy
diszes baldachinos dupla agy van, és a foldszinti kandall6 meleg leveggje is
melegit itt. Valami vendégszoba lehetett.

A karakterek megpihenhetnek itt, éjjel ismét almodnak.

Ismét a leanyt latjatok, amint egy hosszi folyos6n menekiil, becsapja maga
mogott az ajtét, és mintha meglatna titeket. Az ajtén dorombol valaki, vagy
valami a gyonyori elf lany pedig szomora szemekkel bamul ratok,
mikozben angyali hangjan igy sz6l.

- Konyorgom, segits rajtam! Az apam megériilt, és mindenkivel végez!
Ejjelente kijar, és embereket 61! Muszaj megallitanotok!

Ekkor az ajto betorik, az dlom pedig szertefoszlik.

Masnap tjra felkerekednek a jatékosok, hogy eljussak a kastélyba ez az utolsé
napjuk oda, ma ha torik, ha szakad elérik. Lasd. az el6z6 fejezet vége.

A kastély

A kastély egy az egyben a mellékletben 1év6 és a plakaton is megfigyelhetd
kastélyhoz hasonlit. A volgyben egy magasabb pontra lett épitve, és lathaté a
hozzéaépitett torony is, amir6l a falusiak, vagy a papné is beszamolhatott.
Tobb szaz éves, emiatt latszik rajta az id6 vasfoga, de védelmi feladatait még
mindig ellathatna. Inkabb magasnak, mint vastagnak mondhat6 falai, emiatt
érthet6, hogy miért vannak inkabb nehéz fjaszok a falakon. A kilonallé
laboratériumhoz egy keskeny ké&hid ivel at, melynek nincs korlatja, igy
csendes id6ben is elég merész dolog kozlekedni rajta, nemhogy viharos
idében. A legfelsé szintek ablakaibol néha furcsa fények tornek el$, mintha
most is ,dolgozndnak” odafent. A bejdrati kapunal két alabardos 6r &ll a
falakon pedig tobb fjasz varja a parancsnok szavét. A lathatélag arbaldeni
kiképzésti katondk ugrasra készen &llnak barmilyen fenyegetésre azonnali
véalaszt adva.

Arbalden hercegétél kapott iratokkal siman bejuthatnak, egyébként meg kell
gy6zniiik az 6roket és a parancsnokot, aki az ,6rszobdbol” kiabalgat ki, hogy
engedjék be Sket. Tisztaban vannak a betegségekkel és az elttinésekkel, de egy
tucatnyi katona mit sem tud kezdeni egy ilyen méretli dologgal, ezért azt
gondoltak, hogy majd Rieux hozza a ,felment6” sereget. Ha ide is elhoztak
Rieux-t, vele bejuthatnak ismét csak zokkené mentesen.

A Kkastély felépitése egyszerti, egy kis belséudvaron at rogton a kozponti
épiiletbe juthatnak a JK-k. Az udvaron csak az 6rszoba van, valamint egy
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kisebb istalls, amiben két lefogyott gebe alldogal szomortan. Az udvarboél
lépcsék vezetnek fel a varfalra. Egy nagy, kétszarnyt, vasalt faajton keresztiil
egy rovidebb folyoséra lépnek a kalandozdk, amelynek mentén kiilonboz6
szobrok, fémpéancélok (csak disz, harcban inkdbb csak nytig lenne egy-egy
ilyen) 4llnak vigyazoéan, kozottik ajtokkal. Ezek az ajtok vezetnek a
kaszarnyakhoz, a katondk szallasaihoz, stb. A folyos6 végén a bejaratihoz
hasonlé nagy ajté6 kovetkezik, amin keresztiil a kozponti fogad6 terembe
érnek. Az egész épiilet inkabb funkcionalis, ezért nincsen gazdagon diszitve,
vagy berendezve, mintha nem is itt élnének a var lakéi. A fogadoéterem
latszolag szabadon atalakithaté béalteremmé, vagy akédr vacsorateremmsé is,
mivel tobb hossza asztal, szék, pad talalhat6 a falak mentén, a ,trén”, ami
valéjaban csak egy diszes, parnazott szék, egy emelvényen a terem hétsé
falanal helyezkedik el. Tulajdonképp ez az egyetlen dolog, ami disziti a
termet. Balra és jobbra lépcsék vezetnek fel, és két masik ajto is megfigyelhetd.
Ezek kisebbek, mint amin bejottek és a kétszarnyt két oldalan helyezkednek
el. Valészintileg innen is a kaszarnyakba lehet eljutni....

A 1épcsSk egy-egy lakoé-toronyba vezetnek, illetve a pincébe. A lakétornyok
kozepén halad felfele a lépcs6, igy itt faklyak vilagitanak és egy szoba van
emeletenként, amelyek nagy belmagassaguiak, tobb részre vannak osztva, és
tipikus vendégszobak. Az ajtajuk nyitva, de egy tolvaj konnyiszerrel betorhet,
ha akar. Erték nincs benniik, hacsak a butorokat és egyéb nehéz targyakat
valahogy ki tudja juttatni a tolvaj (azért is nehéz, mert példaul az agy be se
férne se az ajto6, se az ablakon. Hogy hogy keriilt ide az rejtély, mert latszolag
nem darabokbdl all...). A pincék tulajdonképp téarol6 feladatokat latnak el, és
itt vannak a cselédszallas is. Van itt borospince, hidegverem a romlandé
ételnek, és raktar is. A jobb oldali torony vezet Ariane és a varazsl6 lakhelye
felé. Ariane a torony tet6szobdjdban, a vardzslé tornya pedig ebbdl a
toronybdl nyilik. Két emelet kozott egy keskeny kéhid visz a varhoz
hozzéaépitett toronyhoz, az ajtét er6s magia védi, be teleportdlni, vagy betorni
szinte lehetetlen (a JK-knak biztosan), de ha a kopogtatét hasznaljak, akkor a
varazslé kapcsolatba 1ép veliik, és ha tgy tartja jénak beengedheti Sket. A
szemfiiles varazslok démonologiaval és ranamagiaval felismerhetik, hogy egy
kirekeszt$ ,varazskor” is van a tornyon.

Itt a karakterek megprébalhatjdk megolni a wvardzslét, de mivel sajat
tornyaban egy magas szintli tapasztalt vardzslo eléggé nehéz ellenfél,
belebuknanak. Emellett a varazslé6 probalja kertlni a konfliktust, és
szovetséget kotni a kalandozoékkal, hogy megmentsék a lanyaét.

Itt tobb lehet6ségiik is adodik.

( KM, ha tgy gondolod ezek a megoldésok is jarhatok, és ha kaphatok ra a
jatékosok, hasznald 6ket, ha nem akkor csak egyszertien személyesitsd meg az
aggodo sziil6t, aki megmentené a lanyéat, aki nyilvanvaléan mar elveszett. A
jatékosok dolga ebben az esetben is a vardzslé ,védelme” és elbanni a
Gonosszal. )

Ha rendelkeznek Lélek szférdji pappal, a varazslotél kaphatnak egy
felrtnazott rubintot, amely kiilonds hatalommal bir, ha ilyen szent személy
kezébe veszi. Ha képes megérinteni a Démont, és elmondania ra egy
Lélekcsapda (40MP) vardzslatot, Ariane szelleme a kébe koltozik, igy a démon
egyrészt meggyengiil, masrészt kockdzat nélkiil elpusztithaté. A Démon
lelkére nem alkalmazhat6 sajnos, hisz specidlisan Ariane ,léleklenyomatéara”
késziilt, specidlisan médositott idézé és lélekcsapda és szimpatikus randkkal.
Ha van varazsl6juk, de nincs ilyen papjuk, akkor sziikséges egy szintén
modositott 1élekidéz6, 1élekcsapda varazsjel-kor (!) (igazabdl mindegy mennyi
mana, mert Ggyis visszatolti meditaciéval), amibe becsalogatjdk a Démont, igy
szintén megmenthetik Ariane lelkét, és elpusztithatéva valhat a démon, s6t
akar visszatizhet6vé.

A gonosz karakterek megprobalhatjdk a démonra hasznalni ezt az eszkozt, ha
megtalaljdk a szobdban elrejtett f6lidnst, ami az alkut tartalmazza (ha keresik
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csak észlelés proba +1-vel, ha nem +3-al, ezt is te dobd ki). Az ott 1év6
jegyzetekbdl kidertiil a Pestisdémon igazi neve, igy alkut kothetnek vele, ami
azt eredményezi, hogy gyengébb lesz a démon, vagy ennek segitségével a
pap/varazslé a démont bortonozheti be. (Azt nem tudjdk, hogy a démont,
hacsak nem akarja, a kébe nem lehet a kébe beer6szakolni, igy lesz egy kis
meglepetés a végére, a gonosz kariknak ). Ha gondoljak, itt alhatnak, de a
varazslo figyelmezteti 6ket, hogy a kirekeszté magiak nem fogjak orokké
visszatartani a Démont, nomeg a lanyat is _nagyon_ ki akarnd mar végre
szabaditani.

Ezutan ismét elindulhatnak a JK-k, immaron a Banyak felé...

A Banyak

Az idevezet6 ut feltinGen csondes, hasonl6é keskeny koves tdton mennek a
jatékosok, mint a falubdl, a var felé. Ha nem kotottek alkut a Hollodémonnal,
akkor az rajuk tamad (a Pestisdémon maga mellé allitotta), ha viszont
oras az ut, de az utolsé része ttinik a legnehezebbnek, mivel a hegyek felé
vezet.

Ahogy kozelednek a banydk felé a kis koves tton, banyéaszati eszkozoket
latnak az ut mentén. Frc feldolgoz6 allomasok, csillék, kétfelé elagazo
sinparokat, par satrat és egy nagyobbacska fahazat. A sinparok végénél
nagyobb kupacnyi kidsott tormelék van felhalmozva (alkimia - vasérc és
valami méas fém), ezek mellett vannak a ,feldolgozé és valogat6 allomasok”.
A Kkis satrak bizonyara a banyaszok nyugovoé helye lehetett, a fahaz pedig a
banyaszmesteré és itt taroljak a kiilonboz6 felszereléseket is. A hely kihalt,
viszont rengeteg ldbnyom talalhaté a foldon. Nyomolvasék kisebb
,zavargast” olvashatnak ki, valamint, hogy a nagyon régéta nem ment vissza
senki a falu felé, mivel a banyakba vezetnek a legfrissebb labnyomok. A Kod
errefele mintha bestirtisddne, és csak még jobban irritélja a JK-k torkat, szemét
stb. Az immar jellegzetes ,gahul szag” is megiili a levegét, ami a banya
bejarata felé enyhén, de egyre jobban er6sodik.

A banydk szerkezete egyszer(i befelé vagy 100 méterig nem &gazik el, itt
viszont egy nagyobb kozponti tireg van. A faklydkat meg kell gydjtani, ha
latni szeretnének. Ez a nagyobb terem valami gytil6 hely lehetett, mivel elég
nagy, képes tobb tucat ember fogadasara. Tobb sinhez és csilléhez val6
alapanyag is feltaldlhaté ennek a teremnek az egyik oldalaban. Innen Y-
szertien kétfelé dgazik a jarat, mindkett6 csilléknek val6 sinparral. A bal oldali
mintegy 25 méterre a masik kicsit tobbre kezd el kanyarodni. A banyakban
végig fura, suttogé hangokat hallhatnak, vagy labdiiborgést, ahogy egyre
mélyebbre, lentebb hatolnak a f6ld gyomra felé. A sinpérok teljes vonaldban
megkezdett asatasok, és félig megépitett dicok, banyaeszkozok, csdkanyok
vannak, s6t par leragott csontvaz is talalhaté. A btiz, a Kod és a hangok, ha
lehet fokozni, csak még rosszabb benyomadst adnak a helynek.

Egy id6 mulva mindkét jarat ugyan abba az elég frissen kidsott nagyobb
terembe torkollik, ahova befészkelte magét ,, Ariane”.

A végs6 harc

Ez lenne a kaland befejezése. Ha idaig eljutottak a jatékosok, tisztdban vannak
Ariane mivoltaval, és hogy el kell pusztitani, illetve valahogy hatdstalanitani.

A barlangban tobb altala krealt gahul és egy panthal massza is van, ezek
,alapanyagéat” a néhai banyaszok adjak. Maga a ,szoba” az emberi élet
megcstfolasa, tobb emberi maradvany boritja a falakat, és par még él6 falusi
is felnyog olykor a falak mentén. Bilincsre semmi sziikség, hisz a betegség, és
az itt 1évé él6holtak tobb mint elegek a ,marasztaldsra”. Ezekek az
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embereknek a megmentésére a JK-k valészintileg képtelenek, inkabb temetés,
mintsem gyogyitas segitene a megkinzott lelkiikon. A harc legyen kemény,
akar élet-haldl harc, de ha lehet, ne mészarold le ket ©. Nem is biztos, hogy
minden csapatnal betartani ezt az utolsé szempontot, hisz a Kod megneheziti
az er6sebb varazslatokat, Ariane sok manapontja és boszorkdnymesterekhez
hasonlatos magiaja tovabb stlyosbitja a helyzetet, nem is beszélve a gahulok
szagarol, és a gahulok testéb6l taplalkozé masszarol. A gahulok természetesen
hasznalhatnak csakanyokat, stb fegyverként, ami tekintve erejiiket elég durva,
de hatédsos fegyverré vélhat. A manidkus térpe, Ascudgam is el6kertilhet, ha
tal konnytinek latod kedves KM.

Ha legy6zték/bebortonozték a démont, a kod nagy foldontali séhajjal
szertefoszlik, illetve a démon é&ltal teremtett lények is elpusztulnak.
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5.

Rieux
szintlG Kyr vérd
lovaa

Elhivatott, tisztaszivii ember. A kéd drmdnya sordn eltévedtek, és szétvdltak a
tarsaiktol. Sajnos rajta kiviil csak egy lovagnak volt olyan szerencséje hogy védett
helyre menjen. A hdrom madsik ,, testvére” menthetetleniil odalett a kddben bolyongua.

Jellem: Rend, Elet
Vallas: Krad

Eré: 16 Ep: 14
Alléképesség: 15 Fp: 56
Gyorsassag: 14 Pszi: -
Ugyesség: 12 Wp: -

Egészség: 17 Ment.ME: 25 (amulett)
Karizma: 15 Asztr.ME: 25 (amulett)
Intelligencia: 15 Mp: -

Akaraterd: 11 Vértezet: Félvért
Asztral: 13(9) MGT: 4

Erzékelés: 11 SFE: 5
HARCERTEKEK

Fegyver Okol . Masfélkezes kard
Tam/kor 2 1

KE 19 28

TE 57 80

VE 106 128

CE - -

Sebz. 1k6 2k6

Harc: Ha nyilt konfrontaciéra keriilne a sor, lehet6leg megprobalna lebeszélni
a karaktereket, ha nem megy, megoli 6ket.

Képzettségek Fok/ %
Masfélkezes kard hasznalat Mf
Hosszukard hasznélat Af
Pajzs hasznalat Af
Nehézvértviselet Mt
Hadvezetés Af
Lovaglas Af
Heraldika Af
Nyomolvasas Af
Erdéjaras Af
Sebgyogyitas Af
[ras/olvasas Af
Kozos, kyr, torpe 44,2

Hiiszas éveinek végén jaro, magas, edzett ferfi. Igen joképtinek mondhato, habdr az
utobbi iddében erdt vett rajta a mélabii (asztrdlcsokkenés). Habdr azt mondja, hogy
tiléldket kutat, amikor odakint van, igazdbol mindig tdrsait keresi. A jdtékosokkal, ha
kedvesek ¢ is kedves, és megprobilja ravenni a kéz0s kutatdsra Sket. A jaratok kulcsait
is 6 Orzi.
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A Virosdllamok teriiletén sziiletett, anyja valdsziniileg eldobta magadtol. Egy
drvahdzban nétt fel ott ismerkedett meg késobbi tdrsainak tébbségével. Kyr Oseire
minddssze szeme kékje emlékeztet. Tdrsai is furcsa fiqurdk. Az elméjiiket krad tanitoi
palléroztik a kard forgatdsiban egy dreg lovag egyengette Sket. Az 6t bardt végre
csalddra lelt egymasban. Egyiitt hagytik el az drvahdz falait, és kalandozénak dlltak.
Tobb dllamban  megfordultak az utobbi nyolc esztendbben, hirneviik is lett
valamelyest. Legutobb Arbaldenbe utaztak egyiitt, hogy pihenjenek kicsit a Teremtd
Akarat iinnepén. A herceg felhivdsdra azonnal reagdltak, és magukban indultak
felderiteni a kod rejtélyét.

Elhivatott, tisztaszivii ember. A kéd drmdnya sorin eltévedtek, és szétvdltak a
tarsaiktol. Sajnos rajta kiviil csak egy lovagnak volt olyan szerencséje hogy védett
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helyre menjen. A harom madsik , testvére” menthetetleniil odalett a kédben bolyonguva.

Jellem: Rend, Elet

Vallas: Krad

Eré: 16 Ep: 14
Alloképesség: 15 Fp: 56
Gyorsassag: 14 Pszi: -
Ugyesség: 12 Yp: -

Egészség: 17 Ment.ME: 25
(amulett)
Karizma: 15 Asztr.ME: 25
(amulett)

Intelligencia: 15 Mp: -
Akarater6: 11 Vértezet: Félvért
Asztral: 13 (9) MGT:4
Frzékelés: 11 SFE: 5

HARCERTEKEK

Fegyver Okol  Masfélkezes kard
Tam/kor ) 1

KE 19 28

TE 57 80

VE 106 128

CE £ -

Sebz. 1k6 2ké6

Harc: Ha nyilt konfrontaciéra kertilne a sor, lehetSleg megprobalna lebeszélni
a karaktereket, ha nem megy, megoli 6ket.

Képzettségek Fok/ %
Masfélkezes kard hasznalat Mf
Hosszukard hasznalat Af
Pajzs hasznélat Af
Nehézvértviselet Mf
Hadvezetés Af
Lovaglas Af
Heraldika Af
Nyomolvasas Af
Erdéjaréas Af
Sebgyogyitas Af
[ras/olvasas Af
Kozos, kyr, torpe 44,2

Hiiszas éveinek végén jaro, magas, edzett férfi. Igen joképiinek mondhato, habir az
utobbi idében erdt vett rajta a mélabii (asztralcsokkenés). Habar azt mondja, hogy
tiléldket kutat, amikor odakint van, igazdbol mindig tdrsait keresi. A jdtékosokkal, ha
kedvesek 6 is kedves, és megprobilja rdvenni a kozds kutatdsra oket. A jaratok kulcsait
is 0 Orzi.
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Démon

Sebesség: 120 (5Z2)

KE: 35

TE: 55

VE: 120

CE: -

Sebzés: 1k6 + méreg

Tam/kor: 2

EP: 20

FP: 80

Asztral/Mentél/ Méreg: immunis
Intelligencia: magas

Pszi: 8. szintli pyarr mesterfognak megfelel6 yp
MP: 70 (kb 10. szint(i boszorkanymester)

Magia:
Boszorkanymesteri
¢ Rontasok
o Atkok
¢ Betegségmagia
e Nekromancia

Kiils6re emlékeztet a- fél-elf lednyra. Vékonyka, er6tlen karjain karmokban
végz6d6 ujjak. Bére sapadt, arcat fekélyek boritjak. Szemei zold langgal
égnek, szdjabol kod szivarog. Testén megannyi seb tdtong, maéshol sarjhis
dudorok, kacsok. Szakadt, elkoszlott nemesi ruhaban jér.

A nyilt harcban rendkiviil gyenge, habar a démoni-emberi keverék szivésabb
az atlagosnal, mégis még nem er6s6dott meg annyira hogy csak magikus vagy
aldott fegyverek sebezzék.

Alland6 félelemaura ~6vezi, ha a jatékosok mnem dobjak meg az
asztralprébdjukat akkor naluk a harc félelem alatt modositéi érvényesek.
Rendkiviil gyors, rdadasul karmai mérgezéek. 4.E-s méreg sikertelen
egészségproba esetén gorcs, vagy semmi. K3 korig.

A démon képes befolydsolni a kodot, pl megstirtisiteni azt a kozvetlen
kozelében ekkor a né korili 20 m sugard korben megromlanak a latasi
viszonyok, ekkor Harc Félhomalyban mdédositéi sujtjdk a harcol6 feleket, az
ember alig lat az orranal messzebb. Infralatast nem befolyésolja!
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