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KARAKTERALKOTASI UTMUTAT ©

Az elétorténet

Az elétorténet részét képezi a verseny pontozasanaklikéggitsd a megil felkészllését azzal, hogy
koveted az alabb leirt kéréseket!

Az elétorténetek esetén élsorban nem az irodalmi készséget vesszik figyelembanészetesen
mindig élvezetes novella vagy rovid elbeszéléskeegirt ebtorténeteket olvasni, de ez egyaltaldn nem
elvaras, 6t! Sokkal fontosabb, hogy a karakterek személyiggéggelleméesl, jellemvonasairal,
viselkedésdil képet adj a KM-nek, ezekre fektesd a hansulythéséb azt is figyelni fogja, hogy a jaték
soran mennyire sikerilt azt a karaktert megeleeaniamit az éitdrténetedben megfogalmaztal

Formai kovetelményeink: a terjedelme ne haladja kergkterenként az egy gépelt oldalt, de minden
karaktertl legalabb fél oldalt szeretnénk olvasni. Ezen Ifeljiy-két oldal foglalkozzon a csapat kdzos
elétorténetével. A kalandj tipontja psz. 3700., a csapat mar egy ideje Erenyk&dm kalandozik, és a
kaland kezdetére Eren nyugati hatarvidekéhez karizkodjon.

Az elétorténetekhez ne hasznalj kilonleges formazasttasokat .doc vagy .rtf formatumban kildjétek
el alocalheroesch@gmail.commail cimre. Lehéteg ne kiljetek se .pdf, .docx vagy .odt formatumu
file-t. Kérjuk ne csatolj képeket a levélhez, ezakenem vesszik figyelembe, majd a taldlkozon saita
meg a mesétnek!

Hasznéalhato torvénykdnyvek

A versenyen az alabbi torvénykdnyvekben széregtabalyok szerint jatszunk, mas kotetekben
megjelent, otthoni, illetve internetes kiegéskziés a RUna magazin anyagai nem hasznalhatéak!

- Els Torvénykényv

- Titkos Folians

- Masodik Torvenykonyv

- Harcosok, Gladiatorok, Barbarok kézikonyve
- Papok, Paplovagok kézikényve [-Hl

[ 11 ha nem Barbarral, Bajvivoval vagy Amazonnal, hansyy specialis orszaghoz kotteharcos-
tipussal szeretnél jatszani, akkor kérlek irj etadibcalheroesch@gmail.cooimre, hogy tajékoztatni
tudjunk a kaszt Tpkoltsegéres induld felszerelésér

[2] a pap illetve a paplovag kasztu karaktereket k&j@apok, paplovagok I-1l. szerint kidolgozni!

A karakterlakotds menete

Minden karakter megalkozasahe@00 TPAll rendelkezésre. Ezelbkell megvaséarolni a karakter fajéat,
kasztjat, Tulajdonsagait, Tapasztalati szintjétjdnaafennmaradd Tp mennyiségli-elszerelesét.

Jatszhato fajok

100 Tp ember
500 Tp félelf
800 Tp térpe, amund!, dzsenn?!, udvari ork

1000 Tp elf, khal3l, wier

[31 aki ezekhez a fajokhoz tartozé karakterrel szerémalulni, az kilon kildje el az G@brténetét a
fentebbi e-mail cimre, kilon elbiradlhasra. A reridefa sajat szorakozasotok és a KM érdekében) a
kaland és a karaktereitek ismeretében kérhet beketedrra, hogy valtoztassatok a csapat 6sszeahita
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Kasztok

100 Tp tolvaj, harcos, lovag, gladiator, szerzetes
200 Tp barbéar, fejvadasz, bajvivd, amazon

300 Tp tizvarazslo

400 Tp pap

600 Tp paplovag, boszorkany

800 Tp bard, boszorkanymester

1000 Tp varazslo, kardimész, harcriivész

Tulajdonsagok

400 Tp 120 tulajdonsag pont
500 Tp 125 tulajdonsag pont
600 Tp 130 tulajdonsag pont
700 Tp 135 tulajdonsag pont
800 Tp 140 tulajdonsag pont
900 Tp 145 tulajdonsag pont

1000 Tp 150 tulajdonséag pont

A karakter 10 tulajdonsaga (&rGyorsasag, Ugyesség, Alloképesség, Egészségs&gdptelligencia,
AkarateB, Asztral és Erzékelés) k6zott a megvasarolt pamst lehet elosztani. Az Erzékelést az Uj
Tekercsek szerinti tulajdonsaként, nem pedig a Bli&sborvénykonyv szerinti szazalékos jartassagként
hasznaljuk!

Tapasztalati szint

A faj, a kaszt és a tuljidonsagok megvasarlasa atanég el nem koltott Tpéb vehetk meg a
tapasztalati szintek, a torvénykonyvekben szérepintlépés tdbldzatok alapjan. Nem kotélazleheb
legmagasabb szintet felvenni, igy a fennmaradtéinzge valthato.

Kilénleges szabalyok

- Hasznéalhatbak az iker- valtott kasztok, a Masddikvénykdnyvben leirtak szerint.

- Kaszttdl fuggetlendl, minden karakter marsedzinten is megkapja a szintenkénti HM-et, Fp-tp<.
Természetesen szazalékos képzettségre eloszthat@dra kasztja szerint kap. -

- Szintlépéskor minden kockadobas maximalisnaketk@ik, k3 3-nak) szamit.

- Kulonleges felkészités a tulajdonsdgok meghaé@zal nincs! (Tehat pl.: 2k6+6+kf, ennél a
dobaskodnal a tulajdonsdg maximalis értéke 18, lagzthatdo pontokbdl maximum ennyi tehe,
azonban a faji médositdk ezt valtoztathatjak még)

- Karakter Kp raforditas nélkil megkapja az anyargteAf 5 Kp-s szinten

Felszerelés

A fennmaradd Tp-#l vehetek meg a felszerelési targyak illetve az induloyeag Alapbol semelyik
karakter nem rendelkezik pénzzel, minden 4 Tp bkteek felel meg.
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Kasztok indul6 felszerelése

Az igy véalaszthato fegyverek és vértek nem lehemégikusak és egyszeacelbdl készultek. Minden
itt fel nem sorolt felszerelési targyat (pl. ruhidza jatékosoknak a Tpéb vasarolt pénzukid kell
megvasarolniuk. Amennyiben valamelyik karakter azhdlhatd torvénykonyvekben nem szefepl
felszereléssel kivan indulni, arrél a Kalandmeatesapat €s a karakter ismeretében a versenyen dont

Harcos: két szarmazasanak megftefegyver, egy konny nem magikus vért
Amazon: egy vélasztott fegyveriyért
Bajvivo: torkard, ruhazat

Gladiator: egy valasztott fegyver, gladitor vért
Fejvadasz:  harom szarmazasanak-klanjanak megfelgyver, négy dobét, alkarvéd

Lovag: egy valasztott fegyver, teljesvért, hataséng lehet harci, csak ha arra kiloén kolt)
Tolvaj: egy valasztott fegyver, két dobgttolvajkészlet

Bard: egy valasztott fegyver, a bard hangszere

Pap: egy valasztott fegyver, szent-szimbodlum

Paplovag: egy hitének megfaldkegyver, szent-szimbélum, vallasanak megtelartezet
Harcmivész: egy valasztott fegyver

Kardmivész: Slan-kard, Slaréit

Boszorkany: egydr, két veg Hatalom itala

Boszorkanymester: eg§rt két Uveg Hatalom itala

Tazvarazslo: langkard, langt

Varazslo: varazslébadt!

Barbar: két valasztott fegyver

[41 Csak 3. vagy magasabb tapasztalati 8zuatrazslénak jar. Nem a Runa magazinban megjelent
verziot hasznaljuk, hanem egy kevésbé komplikdllatéktechnikailag: Harmad annyi Mp tarolhato
benne, mint amennyi a varazsld6 max. Mp-ja. A bonam nem adhatd 0ssze a varazsloéval, kilon
kezelend. Botbdl valé varazslas esetén varazslaséi idkorrel megfi. Bot feltdltése a varazslo sajat
manajabdl torténik, ideje: 1 perc. A bot magikugyaak szamit, és a személyes aurajahoz tartozik.

Varazstargyak

A karakterek mar igen alacsony szinten is rendélgsmrk varazstargyakkal, Ekkor egyszer a
varazstargy komponenseinek kell kifizetni (a vard@zgnal szerepl arat) illetve a varazstargy
elkészitéséhez sziikséges mana mennyiség aranyban.

Emiatt senki ne berzenkedjen, aki vardzstargyaesze bizony fizesse is meg annak arét.

Ha egy karakter kasztjabdl és szinlehdodoan - példaul pap - képes a varazstaripllghsara, akkor
értelemszdien csak az alapanyag aréat kell kifizetnie. Arr@gy a karaktereknél legfeljebb mennyi
varazstargy lehet, a Kalandmester a csapat esakt&aismeretében a versenyen dont.

Emellett a varazstargyak birtokldsat irjatok bele eftorténetbe. A mes&iok csak azokat fogja
engedélyezni, amelyeknek logikus, jol kovetheka van, amiért ott van a karakternél. (egyetlaraxslo
sem készit puszta joindulatbdl rinakardokat, a papm osztogatnak mindenkinek gyogyitalt).

Mérgek

A Méregkeverés/semlegesités képzettséggel rendekieeakterek szintjikkel megegyeadag és

képzettséguknek megfetel szinti méreg (és ellenméreq) Géllitdsara elegerdd alapanyaggal
rendelkeznek.

Viszonyitasi alapként szolgaljanak az ElsI Torvémgr/ben szereplmeérgek. Amennyiben valamelyik
karakter a hasznalhat6 torvénykonyvekben nem siéeme@reggel kivan indulni, arrél a Kalandmester a
csapat es a karakter ismeretében a versenyen dont.




