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A Jelentés

Hallotta, ahogy a fiiszal ropog a fogai kozott mikozben ragcsalta azt egy méretesre nott ki
tudja milyen fa tovében, mikozben a lagyan ring6 patak vizét vizslatta. NO, nem azért mert
kiilondsebben érdekelte volna, vagy, mert lett volna barmi érdemleges is benne, csupan azért,
mert ott volt elétte és nem igazan akadt jobb dolga. A fiiben koriilotte szétszorva kiilonb6zo
hasznalati eszk6zok, csak hogy kiszaradjanak. Egy szl alsonemiiben siittette a hasat, amit
éppen nemrég tomott meg néhany érett gyiimdlcesel és némi sajttal. Senki sem zavarta, és
kifejezetten ugy érezte, hogy meg is érdemli, hogy senki se zavarja az ég adta vilagon. Napok
ota loholt annak a cslirhének a nyomaban csak, hogy néhany informaciordl
megbizonyosodjon, amit mar igy is sejtettek és tessék mi lett a hala, hat persze egy hosszu
vagas a laba szaran — sanditott le a jo haromarasznyi hosszanti sebre. Egy hetyke
vallranditassal tullépett rajta, volt mar rosszabb is. Ekkor érezte csak meg a tarkojan felalld
szort, hogy valaki figyeli. Korbenézett, de senkit sem latott. Valami halk szitokfélét morgott

maga elé majd 61tozni kezdett.

- Lithas! El¢j6hetsz!

- Kalithas neked is. Szép napunk van igaz?- fogadta koszonését illedelmesen egy
funkcionalis bdrruhakba 61t6zott sasorru rovidre nyirt haju nd.

- Hogyne ¢és még az egészségem is jol szolgal, érdekel, a jelentésem vagy egyenesen az
oreg elé viszel?

- Ha megszéaradt a felszerelésed és az ijad is fel tudod ajzani éppen, sétalhatunk is egyet
a kellemes tavaszi szell6ben, mit gondolsz?

- Sétaljunk — dobta bele a taskajaba a kezében 1évo borsziityot, felvette az ijanak a fajat
¢s majdnem még azt is mondta a ndnek, hogy ddljon ra egy fa, de meggondolta magat,
mi haszna lenne? Marmint szegény fanak biztos nem lenne j6, meg amugy is mit tehet

0 arrol, hogy ez a némber ugy szereti ugraltatni a tobbieket.

Egy alkalmas méretli tolgyfa torzsén halovany derengéssel észlelte, hogy a faital n6 megkérte
a fakat, hogy segitsenek nekik a tavolsdg athidalasaban. Sosem szerette ezt a megoldast
mindig is felvagosnak gondolta, és mindenck felett feleslegesnek is, de mit van mit tenni.
Tudta mi kovetkezik és Oszintén nem kivant a hata kdzepére sem az egész macerat. Hiszen
mar mindenki tudja azt, amirél most 6 olyan biztosan hirt hoz, de hat az 6regek mar csak

ilyenek mindent megragnak hdromszor meg még egyszer csak a biztonsag kedvéért és csak



akkor cselekszenek, ha mar a legaprobb kétség sem férhet a tényekhez. Ennek a lassa
dontésnek hala, hogy a kurtaéltiieck mar a kapukban vannak az furcsa szellemeikkel és még
furcsabb szokasaikkal. Mindennek tetejében ez neki egy nagyon ronda hegbe is kertilt, habar
ha belegondol, és kicsit kiszinezi a torténetet, a fiatal lanyok imadni fogjak, ahogy 6 egy orias

bestiaval kiizdott csupan az ijfajaval, mert még a hur is elszakadt. ..

Nagyjabol itt tartott a gondolatmenetben ¢és a
torténet Kitalalasiban, amikor is beértek a szent
ligetbe ahol mar vartak ra az dregek, a vezetok és a
megtartd is. Szo szerint elmondott mindent, tgy
ahogy tortént, hogy azok az ostobdk egyre
veszélyesebb  szellemekkel ¢és  entitdsokkal
paktalnak le, mindezek felett még az ¢északi
embernépek is felfigyeltek a tevékenységiikre ¢€s
egyre nagyobb erdt Osszpontositanak rajuk. Hidba
voltak az erdfeszitések nem sikeriilt a fénylények
odavonzédsaval elpusztitani a varost, s6t a sotét

isteneket imadd emberek manipuldlasaval valod

végzetesnek  tlind  katasztrofat is  talélték
valahogyan. Ezek a népek és az Yrchek rettent6en kitartdak és nincs mas lehetéség, mint a
tényleges fizikai konfrontaci6. Raaddsul mindezek teljében most még egy olyan kiilsé
tarsasag 1s segiti Oket, akikrél nem sokat tudnak, és akik most ismét Utnak indultak nem
masért, hogy az Yrchek balvanyat felébresszék! Még a gondolattdl is irtdzott és végigfutott a
hideg a hatan, hogy mi lesz, ha ezt valoban megteszik. Meggy6z6dése, hogy meg kell allitani
Oket, kiilonben tényleg nem lesz mas valasztasuk, mint nyiltan erének erejével fellépni
ellentik, és még maganak sem merte bevallani, hogy annak a megoldasnak a végkimenetele

csak fele aranyban kecsegtet gyézelemmel!



Megegyezés

Kissé elhanyagolt rég latogatott vidéki kuria elsd ranézésre életteleniil all a lassan elvadulni
késziilo bozotok és fak kozott. A hazbol halk zongoraszd sziirédik kifelé, ami furcsan
megnyugtatd hangulatot kdlesondz a kissé vadoc kornyezetnek. Minden nyugodtnak tiinik, a
kora tavaszi lagyan simogatd nap sugarait is csak ritkan takarja el egy-egy fehér felhépamacs.
A vasalt kapu félig nyitva all, az apro kaviccsal felszort 6svényen pedig egy kocsi nyoma
latszik, ami most is a kuria sarkanal pihen. Lovak sehol, csupan egy ember, aki a kerekekkel

babral valamit a csupa fém masindn.
- Emberek...- bok az allaval kissé lenézden a kocsi felé a fak koziil kilépd trid ndi tagja

© K¢ét tarsa csendesen konstatadlja az emberi
elme ¢és magia 1) csoddjat. A harmas halkan,
I megfontoltan, de hatarozott 1éptekkel halad
a kuria iranyaba. Ahogy elérik, az ajtot az
csendben kinyilik. Egy alacsony,
kaldcsképti, gondor haju alak méri végig

Oket, szemében némi rosszallas és a

ketrecben tartott allatok vadsadga tombol.

- Faradjanak beljebb, a fonok mar var magukra. — all félre az érkezd elfek utjabol, de
minden mozdulatokat argus szemekkel koveti, ha csak rosszul mozdulnak, 6rommel

koncolja fel dket, azért amit tettek!

Ahogy a vendégek beljebb mennek a poros, néhol szl ette, de eldkeld berendezésti hazban
ugy hal el a zongorahang. Amikor beérnek a tarsalgoba a massziv testfelépitésti sarmosan
korosod¢ alak hideg tekintettel méri végig oket. Beleszagol a fehér ruhajaba tiizott rozsaba
majd sz6 nélkiil kinalja hellyel a vendégeket. Habar udvariasan mosolyog, szemén latszik,
hogy koncentral, minden mozdulatat alaposan kiszamolja, és leplezhetetlen gytilolettel méri

végig a fotelekben elhelyezkedo elfeket.

- Isznak egy poharral? — int egy embernek, aki eddig a zongora mogott allt, és az ember
butordarabnak vélhette volna eddigi viselkedése alapjan, de most odalép szétlanul az
asztalhoz és négy kristalypoharat félig t6lti a rubinszeriien gyongy6z0 vordsborral. —

Halljam milyen hirekkel érkeztek?



- Nos Oxar uram — szoélal meg a fiatal barna haju elf férfi némi ginnyal a hangjaban, de
tokéletes erv kiejtéssel — lenne egy kis feladat az 6n és emberei szamara. — Kis
hatassziinetet tart arra varva, hogy a vele szemben 1il6 ember kap-e az arcatlansagon és
visszavag-e valamivel — van egy tabla Nandahala varosaban, ami ha az ottani yrchek
¢s emberek kezében marad, igen veszélyes lehet a terveinkre nézve, Ggy hiszem, —
csendben végigméri a szobaban tartozkoddkat — ez pontosan az 6ndknek valé feladat.

- Természetesen képesek lesziink megszerezni ezt az aprosagot, — szaja széle kissé
remeg az elfojtott indulattdl, de hangja hideg és kimért marad — de mi kovetkezik az
utan? Teljesitik-e az alku magukra esé részét, vagy tovabbi feltételeket szabnak egy
életért?

- Mindent a maga idejében uram, - all fel a harmas ndi tagja jelezve, hogy vége van a
megbeszélésnek, mozdulatai soran még a megiilt port sem veri fel — mindent a maga

idejében uram.

Ezt kovetden elhagyjak a kuria teriiletét és eltinnek az erd6kben ahonnan jottek, mindezt
Oxar ¢s harom baratja csendben nézik végig az ajtébol. Mikor elvesztik, szem eldl a harom
alakot csak akkor engedi ki a felgyiilemlett fesziiltséget az id6s6d6 vezér. A kozelében 1évo

kis asztalt behajitja egyenesen az el6tér tiikrébe.

- Hogy jonnek ezek ahhoz, hogy fenyegessenek engem? Hogy mernek ilyen feltételeket
szabni? Sajat kezlileg fojtom meg Oket, roppantom el azt a cingdr nyakukat! Jol
jegyezzétek meg — int korbe harom hiiséges baratja felé — ha meg is halnék, ne
hagyjatok életben ezeket a mocskos hegyesfiiliieket! Mind egy szélig lakolni fognak
ezért! De most te Mimoéza és Félszakall szerezzétek meg azt az atok verte tablat, — a

két fent emlitett elindul, de még utanuk szol — és tudjatok meg, hogy miért fontos
nekik!



Az elozo részek tartalmabol:

Folytatjuk az északi fenyvesekben jatszodd kampanyunkat, nem feltétlen sziikséges a korabbi

kalandok ismerete, de artani sosem art, hiszen tigy kerek a torténet.

A jatékosok korabban Kahréba érkezve egy biinvezér hatalmi térekvéseibe csdppentek bele,
ahol kissé¢ megvezették Oket, és a karakterck segitették hatalomra Oxart, aki a végén jo
szakemberhez méltdéan nekiallt elvarrni azokat a bizonyos szalakat, amiket a jatékosok

jelképeztek, ezzel torolve meg a kezét és hajitva el az olajos rongyot.
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Az el6z6 kéind vége az Vol hogy a karakterek —ggérkeztéi; Nandahalaba egy tora épiiltl’lj
varosba ahol az északi fenyvesek torzsei és orkjai békében, sok esetben egy istent — gar
Bokkar — tisztelve éltek egymas mellett néhany 6si crantai rom felett, amikor is egy térkapu
nyilt a varos kdzepén ezzel 6sszekdtve az északi varost és Badboldint a déli nomadok varosat.
Wystik valasztottdk parzasi helynek a hatalmas magikus potencidlu portalokat, mikézben
tobben probaltak a kapukat bezarni, ami végiil is részeiben sikertilt, hiszen naponta egy ember

atjarasara elegendd energia maradt a térkapuban észak és dél kozott.

A harmadik aktusban a karakterek részt vehettek egy linnepségen a fiatal varosban mikor is
néhany nagyravagyo toroni kijatszotta a helyi szokadsokat és ezzel majdnem elpusztitva
mindenkit. A karaktereknek meg kellett jarni a lélekosveny vandorutjat, hogy visszavezessék
a lakossagot, de nagy arat fizettek, egy szerettiik lelke végleg elpusztult a ritualék kdzben,

hogy tobb ezer embert megmentsenek.



Eloszo:

Legutobbi kaland ota sok dolog tortént
Nandahalaban. A varos ismét atesett egy komoly
trauman, amit szép lassan ugy fest, hogy elkezd
kiheverni. De nincs pihend az itt élok szamadra.
Hiszen nem csak Nandahala  szerzett
szovetségeseket az elmult évek soran. Rohamos
fejlédése masoknak is fel kelltette a figyelmét.
Mas hatalmak is szeretnének részesiilni, de ami
még fontosabb, hogy mas hatalmak meg
szeretnék allitani megsziiletdben 1évd varost.
Korabbi incidensek mind arra utalnak, hogy
valaki vagy valakik nem szeretnék, hogy a varos
¢letre kapjon. Az itt €16 elfek félnek egy régi
torténettdl, amit a sziget romjai rejtenek. Félik az

ott nyugvo hatalmat, hogyha ¢letre kel ezrek

¢lete veszik el az 6véikbdl végleg. Felhasznaltak

korabban az ligynokokon keresztiil az emberi hatalmakat és most Gjra megteszik, hiszen érzik,
hogy veszélyesen kozeleg az az id6 mikor vér fog folyni. Az orkok és emberek tevékenysége
folyaman, pedig ha visszatér a varosba gar Bokkar az olyan eseményeket indithat el, amibe
mar nem lesznek képesek beleszolni és a végén Bal Kainhoz hasonld hatalom fog felébredni,

hogy sok ezer éves almabol kellve pusztitson!

Szovetségre 1éptek hat egy blinozével, hogy gondoskodjon, a héroszrol miel6tt felel6tleniil
visszatérne. De ezt csak addig tudja megtenni amig, gyengélkedik az ork, mig fogsagaban
van. Szovetséglik lényege, hogy hagyni fogjak kereskedni a teriileten, sét 6k maguk is
kereskednek vele, ha megakadalyozza a varos vezetdit céljuk elérésében. Rabizzak a
feladatot, hogy gondoskodjon gar Bokkar hollétérdl arulkodo tabla eltiintetésérol. Aztan pedig
hogy gar Bokkar foldi porhiivelyét vigye, valami olyan helyre ahol nem férhetnek hozza
késdbb.

Mindekozben az elfek laza korbe fogtadk a varost és elkezdték ki¢heztetni lakosait. Ez érzédik

is. A lakosok elégedetlenek, alultaplaltak és biiszkeségiik naprdl napra fogy, egyre tobben



szeretnének elvandorolni a varosbol, egyre tobben vélik ugy, hogy el kellene hagyni a varost,

ahogy a szellemek is elhagytak! A Mawinik az elfeket is az erd6k szellemeinek tekintik.

Az élet mar nem annyira pezsgd, mint korabban volt, az emberek arca is kevésbé mosolygos,
feltintek a kéregetdk is az utcdkon, akik semmilyen modon nem jutnak ételhez. Még nem
vesz€lyes a helyzet, még az Ovek megszoritdsaval tarthato az allapot, de érzédik a

kozhangulaton az elégedetlenség, hogy nincs valami rendjén.

Nem csak az erdei vadakat vadasszak le nehezebben, egy-egy vadaszt holtan talaltak a varos
koriili erddkben, még néhany kereskedo is eltiint az utakon, nem tudni, hogy merre, de nem
érkeztek meg a létfontossagl arukkal. Emellett azért probal Nandahala népe pozitivan
tekinteni a jovore, hiszen rengeteg mindent elértek és atéltek miodta ide érkeztek, de mint

minden ilyen helyzetben n6 az elégedetlen hangok szdma.

Ebben a szituacioban talaljak magukat a jatékosok. A karakterek tolthették az idejiiket a
varosban az el6z6 kaland 6ta, abban az esetben megbecsiilt tagjai a varosnak, nem hiaba
hoztak komoly aldozatokat a rosszul elsiilt szellemtanc alatt. Ha nem ¢élték at az el6zményeket
frissen érkezhetnek, a varosba vagy mar egy ideje itt vannak és tapasztalhatjak a varos kisebb
nagyobb problémait. Mindenképpen adj id6t nekik, hogy atéljék a varos allapota, hangulata

romlik. Ha valaki nem tesz ellene semmit rovidesen csiinya vége lesz!

A varos vezet6i mar azon tanakodnak, hogy nincs mas hatra, mint a tablat kovetve egyenesen
gar Bokkar segitségét kérni, ha azt akarjak, hogy az alom ami Nandahala volt megmaradjon
és tovabb ¢éljen. De mivel a hérosz maga kétélii fegyver nem szeretnék almaban, pihenésében

zavarni, ha nem muszaj.
Bemesélés:

A legegyszeriibb verzio természetesen mikor a csapat mar jatszotta a korabbi kalandokat,
akkor nagyon egyszer(i a dolgod, hiszen itt 16gatjak, a labukat vagy nem logatjak, de helyben
vannak Nandahalaban. Természetesen, ha a jatékosoknak megfelel, mesélheted igy mintha
jatszottak volna a korabbi kalandokat akkor is, ha nem.
Amennyiben a karakterek eldtorténetiik szerint ide érkeztek akkor sincs probléma, hiszen
megvannak a sajat inditékaik, azokat kell mesélni illetve, kicsit jatszatni a varost, kicsit
Amennyiben a csapat maga sem tudja, hogy mit keresne Nandahala csodakkal teli varosaban,

nyugodtan adj nekik kiils6 megbizast, sok hatalom érdeklddik a varos irant, kordbban



lathattuk a Toroniakat, de mind az Eszaki szovetség, Kahre hatalmasait érdekelheti, mi folyik
itt, csakligy, mint egy-egy kereskedot, aki szeretné megtudni, hogy mi az a mozgolddés ezen a

vidéken.
Vézlat

- Tébla ellopésa, kerget6zés a varosban
- Nagytanacs

- Koborlok nyughelye

- (Opcionalis: Makfoldek)

- Orias vacsoraja

- Harca végsdkig
Fényesen ragyog a hold a to felett

Oxar a Kahrei biinszervezet elsé embere jelenleg az elfekkel egylittmikodve dolgozik és
jelenlegi tervei kozott szerepel, hogy nem engedik, hogy a helyiek felvegyék a kdzvetlen
kapcsolatot gar Bokkarral az ork hérosszal, ehhez elengedhetetleniil sziikséges, ha a hés
utvonalat leiré tablat ellopatja. Erre a feladatra két megbizhaté emberét - Mimozat és
Félszakallt - kiildi valamint néhany keménykotést fickot is, akik helyt tudnak allni, ha balul,

utne ki valami.

Oxar emberei akcioba 1épnek, hogy megszerezzék a tablat. Ha nem ismernék oket, akkor az
egyik este folyaman gyanus alakokra lehetnek figyelmesek a karakterek. Ha lejatszottak az
Olajos Rongyok kalandot, akkor viszont egyenesen felismerhetik a Mimoézat, Oxar egyik els6
emberét. Ami lényeges, hogy a varos kdzepén talalhatd zigguratba mennek, hogy elhozzak a
tablat ami gar Bokkar helyét, vandoruatjat hivatott megmutatni. Mimo6za nem egyediil érkezett
a varosba, vele tartott Félszakall és még négy ember, a keményebb fajtabol, arra az esetre, ha
nem terv szerint alakulnanak a dolgok. Kellemes kis kerget6zéssel tiizdelt csetepatéva
alakulhat egyhamar az este. A karaktereknek igen meggytlhet a bajuk mind Mimézaval, mind
Félszakallal és a négy verdemberrel, akik nem atallnak csapdat allitani, lesbdl tdmadni,
nyilpuskédkkal rajuk 16ni, s6t akar mérgezni a fegyvereiket. Ha nincs menekvés akar el is

torhetik a tablat.

A csapat profi, tudja a dolgat meg tudnak 1épni a tdblaval. Nem azért van sziikség a tablara,
hogy megtaldljak vele gar Bokkar — hiszen 6k tudjék, hogy merre van - igy akar eltorik és
darabjait elviszik, tobbit itt hagyjak, Oxar ugyanis az elfekt6l tudja, hogy merre keresse a



Héroszt, hiszen az ¢ feladata eltiintetni. A tabla ellopasara azért volt sziikség, hogy hatraltassa

a helyieket.
Komor fiistfellegek!

Az ¢jszaka balsorst eseményeit kovetden hajnalban gyors tanacskozast hivnak 0ssze a varos
szellemi ¢€s vilagi vezet6i. Mindenki hivatott a megbeszélésre. Elmondjak, hogy tamadas érte
a varost, alattomos sunyi médon megszentségtelenitették azt, ami a legszentebb volt, amit a

hérosz maga hagyott hatra sdmanjainak! Hosszii tandcskozds, kozbekiabalasok,
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elégedetlenkedések, elkeseredés és lelkesedés utan arra a dontésre jutnak, hogy nincs mas
hatra, kikényszeritették beldliik fel kell ébreszteni a héroszt! A tabla mutatta a helyét, de nem
tudtak elolvasni, viszont van egy ember, aki vélhetéen részben le tudta forditani. Hom Toan,
Krad Tiadlani papja (Olajos Rongyokban taladlkozhattak vele a jatékosok, de ha ott nem akéar
masutt, sokfel¢ megfordultak a Lanctorok) itt volt vizsgalddott, jelenleg csapataval nyugatra
tartott néhany napja hagyhattak el a varost. Megkérik a jatékosokat, hogy keressék meg a
papot és kérjék segitségét, elkiildik veliik egy fiatal sdmanjukat Miskwa veliikk, hogy
segitségiikre legyen a vad terepen. Ezen feliil meg is 4ldjak az utra indulokat, hogy gar

Bokkar szelleme kisérje utjukat!

A saman maga kérte kiilon mesterét, hogy had kisérje az idegeneket, hogy a szellemek
aldasaval jarjanak. Valdjaban mdas indok vezérelte, részletekrdl a fliggelékben talalhatsz az

NIJK leirasanal.



Fenyooriasok arnyékaban:

Az erddben haladva véaratlanul kiabalasokat és csatazajt hallanak. Hamarosan megpillantjak a
Nandahalaban latott északi kalandozoé csapatot, a Lanctordket. Egy nagyobb tisztason vannak,
¢s karcsu, magas elf harcosokkal viaskodnak, esetleg egy régota kiddlt fatérzs mogé bujtak,
hogy minél nehezebb célpontot nyljtsanak a hosszu életli ellenfélnek. Tobben megsériiltek,
lehetséges, hogy egyediil a kardmiivészen nem latni sebet, boszorkanyos ligyességgel iiti félre
az elfek nyilait. Az ereni tragar szavakkal szidja a ,,nyulszivli facsokolgatokat”, az erigowi
kyrvérii pedig a Tlzkobra hatalmat veti be elleniik. Ha sikeriil legyézniiik az elfeket,
kifajhatjak magukat, és gondoskodhatnak a sebesiiltekrol. KM, ne feledd, az elfek nincsenek
annyian, hogy fanatikusok modjara kiizdjenek, néhany sulyos sériilés vagy halaleset utan
eltinnek az erdében. Ha a csapatban elf vagy félelf JK-k is vannak, szintén visszahuzodnak.
Az esetleges iildozoket nyilvesszokkel probaljak jobb belatasra birni. Hom Toan, a Nastar-pap
elmondja nekik, hogy a rommezo6t akarja megvizsgalni, amirél egy mawini mézgyujtotol
hallott. Argaruk Gorwha, a félork gar Bokkar-saman szerint ez a rejtélyes hely a naphasitok
legendaiban is felbukkan. Sok-sok nemzedékkel ezeldtt ott éltek, és héroszuk allitolag ott
pusztitott el egy hatalmas kigyodémont, amit a Karhozat Asszonya kiildott az orkok ellen.
Amikor, a csillagnézok — Nandahala els6 lakoi, illetve a mawinik legnagyobb torzse — fonoke
is figyelmeztette Homot, hogy egy velejéig gonosz helyre igyekszenek, amit elkeriilnek az
allatok, tovabba a foldje is terméketlen, mert a Kigyoszellem atkat nydgi. 3-4 nap az ut odaig,
a lelkes Hoam pedig, ha akarjak, ha nem, el0adast tart a kyrek altal elpusztitott, harom részbdl
all6 dsi emberbirodalomrol. A Fenyvesfold példaul a Felh6tartomanyok néven ismert részhez

tartozott. Gar Bokkar legendajat is ismeri, igyhogy b&vebben is mesélhet nekik rdla.

Nemsokara 1égyzimmogeés ¢és
varjukdrogds 1liti meg a
legérzékenyebb fula
(legmagasabb FErzékelés, elf,
felelf) fiilét. Ha a csapatban
van vadork, goblin vagy
udvari ork, akkor a bomlo hus
| Osszetéveszthetetlen, édeskés

szagat érzik a  tavolbol.

A S Hamarosan egy szornyli csata

szinhelyére bukkannak! Hét elf holttest hever a flivon, bestidlisan megcsonkitott allapotban.



Mindent alvadt vér borit, a felpiiffedt hullak gyomorforgatd szagot arasztanak. Az erdd
gyaszruhaba 06ltozott dogmadarai lusta szarnycsapasokkal emelkednek a levegdbe, de nem
repiilnek tal messzire, mert nem akarnak lemondani a koncrol. Ha valaki megvizsgélja a
sebeket, latni fogja, hogy a sebszéleket inkabb tépték, mint vagtdk. A Manifesztaciés Habort
veteranjait, vagy a Fegyverismeret Mf-al rendelkezdket leginkabb az amund meneth-ek ejtette
sériilésekre emlékeztetik, de valahogy mégis masok, joval brutalisabbak. Még a kornyezd
fatorzseken is latni néhany borzaszto sériilést. A Nyomolvasasban legalabb AF-on jartas JK-k

nagy, ormotlan bocskorok nyom.
Cranta mementoi:

Amikon nem talzott, a kétmérfoldnyi atmérdjli rommezd teriiletén valoban nem no egy arva
gaz sem, a fold szaraz és sziirke. Valaha egy hatalmas épiilet allhatott itt, amit mintha 6riasok
dontottek volna romba. Rendeltetésének megfejtése még a tiadlani papnak is fejtorést okoz.
Ha ra is jon, akkor a nem most lesz. Koriilbeliil egy oranyi kutakodéas és munka altal szabadda
tudnak tenni egy lejaratot, amin le tudnak ereszkedni a mélybe. Rogton a 1épcsd aljan egy
tokéletes allapotban : fennmaradt, kozepes, kerek

acélpajzsot  taldlnak, ami magikus (nincs MGT-je és 40-et

ad a VE-hez). Két rendkiviil
kiizd6 kakas van rajta. Hoam
crantaiak szamara a
kakasviadal pedig a
forma, amit minden
dombormuvekkel  diszitett,
allapotban. A JK-k tobb
egy allergias személy

Rosszullétet eredményezhet.

¢lethtien kidolgozott, egymassal
elmondja nekik, hogy a kakas a
harciassag megtestesitdje volt, a
legkedvesebb szorakozasi
tarsadalmi  réteg Uzott. A
4,5 1ab magas folyoso nincs jo
évszazados port lélegeznek be,
szamara ez bizony komoly

A kovetkezd lelet egy bronz

kancs6.  Nastar  tiadlani szolgaja épp lehajolni késziil

érte, amikor valami levalik a plafonrél egy gyomorforgatod
cuppanas  kiséretében, és maga ala temeti, faklyajat pedig

rogvest kioltja. Egy ceph! A sotétbdl két masik nyalkas

csigadrids  tlnik fel a Félhomalyban (a megfeleld
modositok érvényesek), és a csapatra tamadnak. Masfél 1ab szélesek, hosszuk pedig hét és
nyolc 1ab kozott valtakozik. A Nastar-papot sz6 szerint ki kell majd vagni az egyikbdl,

kiilonben rettenetes halalt fog halni. Ha legydzték oOket, latni, hogy Hoam nagyon sulyos



sériiléseket szenvedett, a szorny savas valadéka néhol csontig lemarta rola a hust. Ha nem
segitenek rajta, hamarosan Darton elé keriil. F¢l ora gyaloglas mulva egy ujabb omlas allja
utjukat, amit ugyanennyi i1d6 alatt szét tudnak szedni. Odabent vaksotét van, a levegd pedig
még dohosabb, mint a folyoson. A csarnok zsakutca, hat crantai kéborld pihen itt, amiket
el6szor réges-régi szobroknak néznek. A még mindig gyenge, véres nyalkaval boritott Hoam
— vagy egy tarsa, esetleg egy JK - nekitdmaszkodik az egyiknek, mire az 1 kor mulva életre
kel, és egy néma, mentalis siivoltéssel a tarsait is felébreszti. Egy Legendaismeretben jartas
JK rogton felismeri 6ket. A remekmivii pengéket suhogtatd 6si éloholtak gépies 1éptekkel a
JK-kra rontanak (ismét Félhomalyban kell megkiizdeniiik veliik!), am 6 kor malva egyik6jiik

— a legrobusztusabb — felemeli a kezét, hogy megalljt parancsoljon a tobbieknek.

A medvetermetti, feketelunir pikkelyvértes alak foléjiik tornyosul, majd leveszi koponyas
sisakjat. Egy évezredek oOta halott ork mimiava aszott pofajaba tekintenek. Ez az ork gar
Bokkar egyik hiiséges testore volt, aki zokszo nélkiil kdvette Baal-Kain halalon tali 1égiojaba.
A neve Thurdashg Gubluk. Crantai, Kyr és Ork nyelven is ért (ha Hom Toan életben van,
fordithat), és kozli veliikk, hogy egykori vezérének nyomat érzi rajtuk. Elmondhatja nekik,
hogy nemrég — egy éloholt esetében ez ugye relativ — érzékelte parancsnoka jelenlétét a
kozelben. Ez akkor tortént, amikor tarini hiveinek kiirtdsa utdn a Fenyvesfold felé vette az

iranyt. Uvéltése most is fiilébe cseng az Asztralsikon.

’

., Hallom diihés bombdélését. Napnyugat felol, ahol a holdakat vonyitja tehetetlen diihében.’
Opcionalis helyszin: Makfoldek

A lanctorok kérésére elkisérhetik 6ket egy nem helyre, ami nem is jelent nagy kitérot, de nagy
segitség lehetne a tarsasagnak és ki tudja, lehet, még nyomra is bukkannak. Elmondjak a
jatékosoknak, hogy egy kozeli farmon rengeteg rabszolgat dolgoztatnak és ez igazan fajo,

kényes pont a lanctordk tarsasaganak, igyhogy utba ejtik azt a telepet.

Fontos! Ezt akkor hasznald, ha kicsit lassitani kell a jatékosok tempojan, bevetheted akar az

oriasos jelenetsor utan is, ha ugy latod, hogy kell még jatékido.

A telep:

Két egyszintes épiilet az egyik kissé jobban karban tartva, mint a masik. Az épiiletek koriil
hatalmas megmunkalt foldek, amiken zoldellik a méter magasra nét mak gubdi. A foldeken

emberek dolgoznak, minden masodik munkasra jut egy fegyveres feliigyel6, aki figyel arra,



hogy mindenki a megfelel6 lelkesedéssel végezze a dolgat, ellenkezd esetben egy jol iranyzott

ostorcsapassal 6sztokéli nagyobb odaadasra.

A rosszabbik épiilet nem mas, mint a rabszolgak szallasa, kissé roskatag hatalmas csénakhaz

az Osszes berendezés néhany pokroc illetve szalmadgy, minden rabszolgdnak egy. NOk,

férfiak egy helytitt, még gyerekek is talalhatoak.

A jobbik épiilet kétfelé van osztva az egyikben a telep vezetdje €l nejével, az 6 berendezési
targyai kissé el6kelobbek, mint a szomszédos részben él6 katonaké. Az 6rok mellett két
gépszolgaban 1il6 gnom is segitségiikre van a néha-néha erre tévedd kalandorok, nomadok

ellen, akik fosztogatni vagy ki tudja, mit csinalni jonnek ide.

Az élet itt nem valami érdekes igy idordl idére a katondk a rabszolgandkon/ férfiakon toltik
kedviiket, néhanapjan mikor valami linnep van még egymasnak is eresztik oket, de figyelnek,
hogy egyiknek se essen tul nagy baja, hiszen nem az 6 tulajdonuk és tudjak, hogy a fénok
nem szereti, ha megrongaljak a portékait! Ha alaposan korbenéznek, akkor vagy a
gépszolgakon elrejtve vagy a telepvezetd egyik ladajanak dupla aljaban taldlhatnak papirokat,
amiken egyértelmiien Oxar jelét vélhetik felismerni, a tapasztaltabbak. Bizony a

rabszolgatelep és a makiiltetvény régi baratunk tulajdonat képezi!



Egy orias vacsoraja:

Ahogy egyre nyugatibb irdnyba haladnak a karakterek egyre kevesebb erdds folt esik az
utjukba és egyre inkabb nyulnak el fiives teriiletek. Egyik alkalommal mikor egy erddsebb
teriilet kozelében allnak meg pihenni mozgolddasra lesznek figyelmesek. Eldszor csattogas,
olyan mintha valami lezuhanna, majd puffanas, recsegés, és a zaj valami nagytol érkezik.
Majd nem sokéra valami fiityiilésre is figyelmesek lesznek. Nem varat sokat magara a fura
zajok tulajdonosa sem. Egy kb. 4 méter magas géndor vords haju lednygyermek bukkan el6.
Ranézésre tizenéves koraban jarhat emberi mércével és erdei orias! Zold ruhdja és a hatan
atvetve egy ij faja latszik nala. El6szor kicsit meghokken a kalandozok lattan, de alapvetden
csacsogoOs baratsagos természet, Lazoranak hivjak (fiiggelék). Hamar Osszebaratkozik a
karakterekkel, ha azok nyitottak ra, és nagyon érdekli, hogy mit csinalnak itt kint a vadonban?
Nagyon segitOkész és lelkes, szeretne kalandokat atélni, és ha csak megneszeli, hogy a
karakterek kalandozok kapva kap az alkalmon, hogy segithessen. Tud is segiteni, ha
megosztjak vele, hogy milyen okbdl jarjak, a vadont szivesen elmeséli, hogy az oreg
nagypapajaval él innen nem is olyan messze, aki ismer minden torténetet, lehet ezt is ismeri,

hiszen mar évszdzadok ota ¢l a kornyéken.

Egy emberi mércével mérve hatalmas
félig foldbe sillyesztett kunyhoban
talaljak az oreget, aki el6szor a lanyra is
ra akar tdmadni, hogy miért merik
haborgatni, de kdzben, rajon, hogy a kis
unokaja az és kérdoére vonja, mit keresnek
itt a vakarcsok. Gozzadnak hivjak az

Oreget.

Meg lehet vele allapodni, hogy elmondja
nekik a torténetet, habar szenilis az Oreg

€s nagyon csapongd az emlékezetébe

veésett torténetek még mindig elevenen
¢lnek. De van egy feltétele! Mégpedig, hogy mivel fiatal kora 6ta nem evett, hozzanak neki

sarkanyhust! Kiilonben szoba sem 4ll veliik tobbet!

A lany elmondja nekik, ha nagyon nekitanakodnak, hogy igazab6l nem sarkanyra gondolt a

nagyapja, hanem innen nem messze fél napra fészkel egy Wyvern csaldd, de 6, nem mert a



kozelilkbe menni, pedig az oreg heti rendszerességgel zaklatja azzal, hogy hozzon neki

sarkanyhust!

Ha elhozzédk, neki az oreg joiziien megsiiti és elfogyasztja. Ne feledjiik, hogy a Wyvernek
erésen mérgezdek, habar meg van fézve csak az oridsok immunisak a mérgekre a jatékosok
nem! Persze kindlgatja a tarsasdgot, nem feltétlen ajanlatos elfogadni, persze ha egyik

karakter sem tudja, hogy mérgezo az allat ki meg lehet probalni.

Ha jol lakott az oreg kissé ismét csapongva, de elmeséli a karaktereknek a torténetet mi
szerint ezeken a vidékeken vagott at egy gar Bokkar nevli ork réges-régen, hogy sajat
gondolataiba révedjen, megkilizdott a vadon minden teremtményével, de senki nem talaltatott

méltonak ra és elvonult nyugati iranyba ahol

., A fold ujjai mutatnak fenyegetéen az égre és ahol napkézépkor egybeolvad a fold az éggel!”

Harc a dombokon

Az Utmutatas kissé homalyos, de ha
kovetik nyugatra az elmondottakat,
egy maganyosan magasba nyuld
sziklat lathatnak mellette egy masik,
ami félbe van eltdrve igy
tamaszkodik az egyik szikla a
masikra. A sziklakat kovetve mar a
sivatagos teriilet szélén ahol mar
csak ritkas a fii, mar messzirdl egy
dombot lathatnak ahol mar a

ndvényzet sem terem meg €s a fehér

kopar sziklak vakitéan verik vissza a fényt. A domb tetején pedig egy monolit 0szlop, amibdl

félig kilog az ork hérosz!

A domb aljan a karakterek lathatjdk, ahogy par alak jon el6 a monolit mogil, portydzo
orkoknak tiinnek, és amint meglatjak a karaktereket tombolva, kérdés nélkiil rontanak nekik.
Tobb mint egy tucatnyian vannak, és furcsa zorgéssel tamadnak, fegyvereik fogai veszélyesen
csillognak. Mindekozben mig csatdznak a karakterek, a domb mogiil egy nagy repiild
szerkezet emelkedik fel (vagy sok Kicsit, ahogy neked tetszik) és fémkoteleket 16 a monolitra

azt kiemelve, elhappolva a jatékosok el6l a héroszt. A karakterek harca kilatastalannak tiinhet,



de nem vart segitséget kapnak, gar Bokkar elsd0 embere mesteréhez vezette embereit és most

besegitenek a jatékosoknak. Egyiitt szorva szét a paria orkokat.

Mig a karakterek harcolnak a Kahrei csodaszerkezet elrabolja a tehetetlen hérosz testét és

elviszi valahova.

Viszont a harc végeztével a koborlok vezetdje kidll a karakterek elé és tarsai nevében
feleskiisznek, hogy segitenek mesteriik hiveinek megdvasdban és kovetik Oket vissza

Nandahalaba, hogy ha harcra keriilne, sor els6 sorbdl vezethessék a kiizdelmet.




NJIK:

Félszakall, 8. Tsz-u torpe tolvaj:

KE: 41/46 VE: 127
TE: 52 CE: 44/54
Rovidkard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+1)

Kahrei nyilpuska: (Tam/kor: 3, Sp: 1k3)

Alkarvédd

Zakruli szarmazasu torpe. Besurrano tolvajként kezdte palyafutasat. Egy rosszul sikertilt akcio
alkalmaval Osszetlizésbe kertilt egy boszorkanymesterrel, aki megégette a fél arcat, igy annak
bal felén a szakalla mar soha tobbé nem nétt ki. De ragaszkodik a hagyomanyhoz, igy a masik
felén sem borotvalja le, innen kapta nevét is. Oxart még akkor ismerte meg, mikor a vezér
még fiatal volt, €s minden betevd falatért megkiizdott. Majd hosszu évekig nem talalkoztak,
¢s az els6k kozott volt, akivel ujra felvette a kapcsolatot, mikor visszaérkezett a varosba, igy

nem volt kérdéses, hogy a torpe az elejétdl fogva mellette dolgozott.

Mimoza, 8. Tsz-0 félelf fejvadasz:

KE: 40/38 PP: 33
TE: 95
VE: 168

CE: 28



Hosszakard: (Tam/kor: 2, Sp: 1k10+4)
Kabhrei nyilpuska: (Tam/kor: 3, Sp: 1k3+4)
Haromagu harito tér

Nevét arrol kapta, hogy mindig csendes ¢és ritkan szol. Ezt a tulajdonsagat értették sokan félre
(vesztiikre). Mimoza a Via Sheni Fehér Tigrisek tagja volt. Habar a klan nem arrdl hires, hogy
orgyilkosokat képez, de naluk is akadnak ilyen képességekkel megaldott tagok. Ilyen volt
Mimoéza is, akinek mast sem tanitottak egész életében, hogy miképp kell kioltani masok
¢letét. EbbOl lett elege, hogy csak fegyverként tekintenek ra, és ezért elhagyta a klanjat. Hogy
miképpen vetdédott Oxar mellé, nem tudni, egyikiik sem beszél a dologrol, de mar vele volt
mikor visszatért a varosba. Ha sziikség van ra szemrebbenés nélkiil elveszi barki életét, de

erre nagyon ritkan keriil sor, az illuzionista pedig tiszteletben tartja a dontését.

Miskwa, 2. Tsz természet sdiman

A fiatal samannak elege van, hogy a szellemek jol lathatéan rossz szemmel néznek a varosra,
¢és hogy ezért neki személyesen is ilyen koriilmények kozott kell, ilyen dolgokat atéljen. Mar-
mar azon volt, hogy végleg elhagyja 6 is a varost mikor Oxar egyik embere megtalalta €s
tizletet ajanlott neki. Segitsen a varos ellen, legyen a belsé emberiik és sosem kell nélkiil6znie,
sOt ha a varosban 11j rend lesz 6 lesz a f0sdman és akkor senki sem tudja kénye kedve szerint
ugréltatni. f{gy méar par hénapja folyamatosan jelent a Kahrei biinvezérnek. A jatékosokkal is
azért tart, hogy szemmel tartsa Oket €s, hogy hatraltassa utjukat, ha tudja. Annal tobb esze
van, hogy nyiltan szegiiljon veliik szembe, annal gyavabb 6, de titokban aprdsagokkal
visszatarthatja Oket, csak végso esetben fedi fel ellenséges mivoltat. Ha nagyon muszaj képes
megvédeni magat Természet, Halal szféraju varazslatokkal van felszerelkezve és 16 Mp-ja

van ezekre a varazslatokra. Fizikailag nem szamottevoek a képességei.

Crantai kéborld, 5 10:

,

KE: 20 AME, MME: 6+50 (statikus+dinamikus) =
, 56
TE: 95
, Ep: 35
VE: 115 P
Fp: -
PP: 25 (Mf)

Kéklunir hosszikard (Tam/kor: 1, Sp: 1k10+4)



Feketelunir pikkelyvért: SFE: 6

Magas, remekbe szabott &jfekete pikkelyvértet és koponyas sisakot viseld harcosok. A kyrek
altal eltiport Cranta se nem ¢l6, se nem holt bajnokai. Korokkal ezeldtt kovacsolt

fegyverzetilk még mindig olyan jo allapotban van, mint amikor magukra 6ltotték, felovezték.

Thurdashg Gubluk, ork crantai kdborlo:

KE: 22 AME, MME: 25 (statikus)

TE: 120 Ep: 38

VE: 115 Fp: -

Kéklunir hosszakard (Tam/kér: 1, Sp: 1k10+4)
Feketelunir pikkelyvért: SFE: 6

Alacsonyabb, de sokkal szélesebb, mint tarsai. Nem

hasznal Pszit, cserébe sokkal képzettebb harcos. Pszi-

pajzsait egyik harcosa épitette. Eletében gar Bokkar testére volt.

Megjegyzés: Fekete vértjiik (SFE: 6, MGT: 2) és kék kardjuk (KE: 16, TE: 34, VE: 31, Sp:
1k10+2) magikus, értékiik 50.000 arany - vagyis 50 mithrilpénz. Sisakjuk, tdriik voroslunirbol
késziilt, értékesek, de nincsenek csodas tulajdonsdgaik. Nem egy Ertékbecslésben jartas

karakternek indul majd meg a nyalelvalasztasa a kincset éré fegyverzet lattan.
A gro-ugoni pariak:

Ork paridk, 5. Tsz-0 harcosok, 7 16:

Erd: 17, Egészség: 16

,

KE: 27 MME: 2

TE: 82 Ep: 13

VE: 132 Fp: 75

AME: 0 Lanckard (Tam/kor: 2, Sp: 1k10+6)

Pikkelyvért: SFE: 3



Pikkelyvértes, robusztus testfelépitésii, sziirkés szorti ork harcosok. Roppant markukban

hihetetlen kiilseji, egy dithds darazsraj flilsértd hangjat hallaté kardok vannak.

Hrog Wuggdarr, 8. Tsz-1 ork gar Bokkar-sdman:

Er6: 14, Egészség: 14, Intelligencia: 14

KE: 36/51 AME: 0
TE: 80/115 MME: 4
VE: 125/105 Ep: 10
MP: 35 Fp: 78

Lanckard (Tam/kor: 1, Sp: 1k10+5)

Varazslatok: Vérzés 35 MP-ért (1k10 Fp/kor 8 korig, minden 10. Fp utan 1 Ep), Végzetkontos
(+15 KE, +35 TE, -20 VE, nem ¢érez fijdalmat, tehat az Fp-i elfogytaval is tovabb kiizd)

A harcosok mogott egy Oszes szorli, csorba agyarti, mar pocakot eresztett him all, aki egy
barbar rajzolatokkal boritott szarvasbort kanyaritott maga koré. Nyakéban koponyalanc, fején
byzonkoponya. O nem mas, mint Hrog Wuggdarr, a Kénnyonto. Alantas péria létére a nagy
Birak Gal Gashad bizalmasa volt, halott bardtja parancsat teljesiti, és a Farkasszellem
gyermekeinek fenyvesfoldi torzseit keresi. Gro-Ugon partjaindl megegyezett a viharkeltok
torzsével, akik atszallitottak az altala kivélasztott paria nemzetségeket a nagy vizen. O talalta
ki, hogy egy ideig Kahre egyik blinszervezetének csempésszenek, amiért fegyvereket kértek.
A sokat latott samannak valdsagos arculcsapas a Nandahalaban megtapasztalt ork-ember
szovetség, megfogadta, hogy ezért az istenkaromléasért a vériiket veszi. Hrognak harom éve,
még a hajout elején megjosolta a viharkeltok torzsének egyik samanja, hogy héroszat védve
fog elesni. O legalabbis igy értelmezte a réviilt Vordak-saman zavaros halandzsajat. Amikor
Oxar atadta nekik az ,,ordaskardokat”, azt is elarulta nekik, hogy hol talaljadk gar Bokkar
tomlocét, onként jelentkezett, és megkereste féltve Orzott Végzetkontdsét. Ezt a blvos
boérkopenyt akkor Oltik magukra az ork samanok, amikor érzik, hogy az utolsé csatajuk
kozeleg, amit ha valami modon mégis talélnek, mérhetetlen szégyeniikben tiistént
ongyilkosok lesznek. Haladla utan legiddsebb tanitvanya, az eszes, megfontoltabb Grubod

Owdlosh lesz a vezetd.



Urria gyermekei:

Elf harcosok, 4. Tsz-ti harcosok, 7 fO:

KE: 35/33
TE: 75
VE: 128
CE: 53

AME, MME: 2

Ep: 12

Fp: 42

Hosszukard (Tam/kor: 1, Sp: 1k10)
Elf{j (Tam/kor: 2, Sp: 2k6+2)

Sodronying: SFE: 3

Lombzold kopenyekbe burkol6zd szoke vagy eziistszin haji harcosok, akik kéaprazatos

uigyességgel harcolnak. Arcukat harci abrak diszitik, fegyverzetilkk fényesen csillog a

napfényben.
Oxar zsoldosai:

Rabszolgavadaszok, 3. Tsz- harcosok:

KE: 21/22

TE: 50/49

VE: 125/115
AME, MME: 1
Ep: 11

Orqyilkosok, 4. Tsz- fejvadaszok:

KE: 35
TE: 70
VE: 135
PP: 15

Sodronying: SFE: 3

Fp: 40

Rovidkard (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+1)
Dobotor (Tam/kor: 1, Sp: 1k6)

Kis pajzs

Sodronying: SFE: 3

AME, MME: 2+15 (statikus) = 17
Ep: 12
Fp: 50

Hosszikard (Tam/kor: 1, Sp: 1k10+2)

Lopo6zas: 42%, Rejtézés 42%, Maszas 51%, Esés 34%, Ugras 34%



Gépszolga:

Egy specidlisan atalakitott gépszolga, amit két gném mérnok készitett. Ugy van étalakitva,
hogy bele tudnak iilni a gnémok és igy irdnyitva tudnak harcolni benne. Mivel a gépszolga
test nem érez fajdalmat az Ep-it kell leverni, ha azok elfogynak, a gnomok megadjik,

magukat nem harcolnak tovabb.
KE: 22

TE: 88

VE: 119

AME, MME: 4

Ep: 35

Fp: -

SFE: 6

Lancos buzogany (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+8)

Lazora:

Az oriaslany, még fiatal, emberi mércével mérve alig mult 14. Langvords fiirjei vadul
csapkodnak koriilotte, ahogy széles gesztusokkal beszél. Marpedig elég sokat beszél, mindig
van mit mondania, hiszen oregapja torténetein ndtt fel és imadja dket. Kifejezetten baratsagos

természet €s mar rég elment volna abba a hires varosba ahol allitélag még oriasok is élnek, de



nem hagyhatja magéara Gregapjat. Elteti a természet és a vadaszat, szereti, az allatokat csak

olyan nagyon torékenynek tartja dket is. Vilagfajdalma, hogy nem lovagolhat soha!
Gozad:

Az 1d6s orias megette mar a kenyere javat. Nem is minden pillanata tiszta mar, a szenilitds
sz¢&p lassan ragadja el épp elméjét. Lehet ezért is mesél folyamatosan torténeteket, hogy el ne
feledje azokat. Rettentden szétszort és csapongd természet, kiilon figyelni kell arra, hogy
témanal tartsdk egy beszélgetés folytan. Ellenségesnek nem mondhatdo 6 sem, habar vele

ovatosan kell beszélni hamarabb ért félre dolgokat és gurul diihbe.

A Lanctorok kalandozo csapat:

Ez a kalandoz6 csapat a Lancbaratok egyik rabszolgahajojan kovacsolodott dssze, amikor a
tiadlani unokatestvérek két hasonszori alakra bukkantak a rengeteg mocskos, lesovanyodott
szerencsétlen kozott. Sikeriilt megszokniiik, és azota egyiitt vandorolnak a kontinens hatan.
Utjuk most a Tavol- Nyugatra vitte 8ket, mert Hom atya a crantai utodnépeket kutatja.

Hom Toan, 5. Tsz-i Nastar (Krad)- pap:

Jellem: Rend, Elet

Egészség: 13, Intelligencia: 18

KE: 19 Ep: 9

TE: 39 Fp: 56

VE: 91 AME: 7+29 (statikus)=36
PP: 29 MM: 6+29 (statikus)=35
MP: 45 Tér: (Tam/kor: 1, Sp: 1k6)

Zarnyitas: 45%, Szakacs szakma Af, Osi nyelv (Crantai), Af, Legendaismeret Mf

Nastar eme papja egy kék csuhas, horihorgas fiatalember, akinek haja fekete, szeme pedig
enyhén metszett. Tekintete egy tudasra szomjas emberé, csillog az értelemtdl. Nyakaban az
aranykor 1og egy vékony lancon, egyetlen fegyvere egy keleties tor. Baratsagos alkat, aki
hadarva besz¢l, mintha minden mondanivaldjat egyszerre kivanna a beszélgetOpartnerére
zaditani.



Werin Miban, 4. Tsz-1 kardmiivész:

Jellem: Rend

Eré: 15 PP: 24

Gyorsasag: 16 Ep: 8

Ugyesség: 16 Fp: 62

Egészség: 14 AME: 4+24 (statikus)=28

KE: 36 MME: 5+24 (statikus)=29

TE: 67 Slan-kard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k10+2)
VE: 109 Kardmiivész vért: SFE: 4

Fegyvertorés Mf, Nyelvtudas (Ork) Af 3.

Werin Hom unokabdatyja, de a legtobb embertestvéreknek nézi Oket. Szintén magas, de
gyenge kuzinjadhoz képest izomzata jol kidolgozott. Hollohajat hosszira novesztette, szdja
felett gondosan nyirt, vékony bajusz ¢ékeskedik. Felséruhdzata narancsszin, takanja fehér,
labain szarvasbOr csizmak. Nyaka bal oldalan ronda forradast latni, amit még a gro-ugoni
hatarvidéken gytijtott be. Csendes, inkabb a szoszatyar Hom besz¢€l helyette.

Fabris Dalmon, 3. Tsz-i renegit tlizvarazslo:

Jellem: Rend

Egészség: 15 MP: 18

KE: 20 Ep: 10

TE: 45 Fp: 32

VE: 114 AME: 3+17 (statikus)=20
PP: 17 MME: 7+17 (statikus)=24

Hosszakard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k10)
Alkarvédo
Pikkelyvért: SFE: 3

Fabris erigowi sziiletésii, latszik rajta a tavoli 6sok kyr vére, mert haja hamusziirke, szeme
pedig zo6ld, mint Weila smaragdja. Sogront imadja, de semmi koéze a Délvidék
tlizvarazsloihoz, vagy Toron sogronitdihoz, akik meghajtottdk térdiiket a haromfejli
szornyisten szolgai el6tt. Ruhazata szineiben a fekete €s a sziirke szinek domindlnak. Modora
olyan, mint a l6pokrocé, a legtobben egy faragatlan fegyverforgatonak nézik. Ellenfelei
csapasai eldl egy pikkelyvért védi.



Eren se Worudal, 4. Tsz-i Ereni Kékkopenyes:

Jellem: Elet, Rend

Er6: 15

Gyorsasag: 16

Ugyesség, 13

Egészség: 15

Szépség: 16

KE: 30

Két hosszukard: (Tam/kor: 2, Sp: 1k10/1k10)

Brigantin: SFE: 3

TE: 69

VE: 121

Ep: 12

Fp: 53

AME: 1+29 (statikus)=30

MME: 0+29 (statikus)=29

Kétkezes harc Mf, Szexualis kultara Af, Hamiskartya Af

Eren egy koran kopaszodd, kék szemi, igen kellemes arci nemesifjii. Kék kdpenye rogton
elarulja, mely hires alakulathoz tartozik. Tipikus erv, aki szereti az élet 6romeit, legyen az egy
meleg étel, egy tiizes ital, egy izgalmas kartyaparti, egy forro fiirdo, egy kényelmes agy, vagy
egy még forrobb menyecske. Vagy ebben a sorrendben. Ruhdi az erdd szineit idézik, és
minddssze két ékszert visel: egy arany pecsétgyliriit és egy vadkanagyarbol készitett
nyaklancot. Remek kétkezes harcos, altalaban mindkét pengéjét tamadasra hasznalja.
Brigantin pancélt visel. Gyakran civakodik a tlizvarazsloval, mert az nehezen tiiri, hogy Eren

mindig elszdrja a pénzét, utdna meg téle kér kdlcson.






Ceph

Elofordulas: Ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N
Sebesség: 30 (SZ)
Tamadsd Erték: 66
Véds Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 10
Célz6 Erték: -
Sebzés: 1k10/1k10
Tamadas/kor: 2
Eleterd pontok: 20
Fajdalomtiirés pontok: 100
Asztrdl ME: -
Mental ME: -
Méregellenallas: 7

Zi: —

Pszi:

Intelligencia: Allati
Jellem: —

Max. TP: 25

A ceph kiilonos, foldben €18 puhatest(i. Leginkdbb drids
meztelencsigara hasonlit, dtmérGje masfél-két meéter,
hossza pedig nemritkan eléri a tiz métert is. Egész életét
a fold alatt télti, apro férgekkel, rovarokkal taplalkozva.
Széles alagutakat as a laza talajba, nyalkds ureget haFy—
va maga utan. Az alagit dsasara killonos moédszert fej-
lesztett ki: az eldtee 1évo foldet egyszeriien lenyeli, majd,
az emészthetd taplalékot kivonva, maga mogott hagyja.

Nem tiilsagosan érzékeny a kiilvilag irdnt, az ingerek-
nek csak egy toredéke jut el csokevényes agydba. Nincs
sok olyasmi, ami eltéritheti ttjardl, ha azonban valami-
féle ellenalldsba {itkdzik, megmakacsolja magat, és min-
denéron le akarja kiizdeni az akadalyt.

Ha ez az akadaly netdn egy karakter, gy tobb veszély
is fenyegeti. Ha nem elég 6vatos, a ceph egyszeriien le-
nyeli és megemészti. Persze a lény csak a béna vagy moz-
gasképtelen emberekre jelent valés veszélyt, masokat -

ismerve a ceph sebességét — nem fenyeget elnyeletés. A
legdzolds lehetdségével azonban mindenkinek szamolnia
kell - ennek veszélye akkor dll fenn, ha a karakter zsdk-
utcaba szorul és nincs hovd menekiilnie. Ilyen esetben
egyetlen megoldds marad: elijeszteni vagy elpusztitani a
cephet, mielStt az megdiné dldozatdr. Ha a ceph elvesziti
Fp-inek haromnegyedét vagy Ep-inek felét, megfutamo-
dik, besziintetve minden tdmaddst. A legveszélyesebb
fegyvere azonban mégis két kocsanya. Valaha ezeken
foglaltak helyet a szemek, a fejlédés sordn azonban telje-
sen eltfintek — a ceph tehat vak. Két szemtarté kocsdnyat
viszont remekiil tudja buzoganyként hasznalni. Mivel
ezek a szervek rendkiviil mozgékonyak, a ceph tamada-
sai még gyakorlott kalandozdkra is veszélyt jelenthetnek.
Mindkét kocsanyaval minden korben egyet-egyet tamad.
Tdmaddsai nem dsszehangoltak, hiszen nem ldtja ellen-
felét, azonban a kocsanyok hihetetleniil gyorsak és a leg-

varatlanabb irdnyokbol képesek lecsapni, ezért komoly
veszélyt jelentenek.

Arra, akit netdn elnyel a rém, szinte biztos haldl vir:
a ceph belsejében olyan erds savak dolgoznak, hogy azt
semmilyen €18lény nem dllhatja sokd; ké kdr alatt min-
den emberkéz alkotta eszkdzt, haszndlati tdrgyat és ru-
hadarabot megsemmisit, majd sort kerit az immér védte-
len test megemésztésére is. Akit maga ala temet, az ve-
szit koronkét 5k10 Sp-t, mindaddig, amig ki nem tud me-
nekiilni. Természetesen ilyen helyzetben semmiféle cse-
lekvés sem lehetséges.



