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A KM anyosanak kedvenc NJK-i,
Az lgazsag Bajnokai, A sivatag rozsai,
Abbit  Kosok,  Actores  Insancti
szinésztarsulat, Arnyéktalanok,
Barrakuda bt., Caedoni nyomorultak,
Crantai nudlik, Cranta 6roksege, Dark
Zala, Darton és a  haverok,
Démonténcoltatok, Dorbézolok, Falka,
Fehér Agyar klan, First Class, Grashrat,
Hiarro's Eleven, Halkés és Félcitrom,
Infravéros Lodobogas, Just For Fun,
KapuEra rohambrigad, Keleti Erdék
Véandorai, Keleti Krénikasok,
Kodexvadaszok, La Familia, Latogatok
a sotétségbdl, Lelkes Kezddk, Makka
Team, Nézépont kérdése, Nis'gh
Astwell kardjai, Nuklearis Bajuszfésii,
Ordani viddmfiuk, Ragadoz6 Retrd
Gumikacsék, Really Old Boyz, Sosehol
tarsasag, S.O.R., Spanyol inkvizicio,
Susogd Aquirok, Szurkék, Voros Rakok.

Ez néhény, Aaltalam teljesen
véletlenszertien €s szubjektiven
valogatott  csapatnév, azok kozil,

amikkel MAGUS palyafutdsom alatt
talalkoztam, vagy szovegben (hivatalos
és hazi elotorténetekben, modulokban
egyarant), vagy személyesen egy-egy
MAGUS talalkozon, versenyen,
meséltem nekik, vagy csak lattam a
neviket. A listat a teljesség igénye
nélkil valogattam, viszont tobbféle név
is szerepel benne. Biztosan van, aki
magara ismer, és van, aki nem talalja a

sajatjat, mindkét csoporttol elnézest
kérek — ez csak néhany példa.
Kiilonb6z6 szempontok alapjan

alkothatunk roluk véleményt, kiben jo,
Kiben rossz érzést kelt egyik-masik.
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Miért van egy
kalandozocsapatnak neve? Kell neki
egyaltalan név? Ha kell, vagy ha
valasztunk neki, akkor az milyen
legyen, vagy milyen ne legyen? Mit
érhetiink el a csapatnevekkel? Ezekre,
és hasonld kérdésekre keresem a
valaszt ~ cikkemben, amiben a
kalandozo6csapatok neveit jarom kordil,
személyes érintettségem okan = a
MAGUS jatékban és vilagan, de az itt
leirtak jO  része tobb  masik
szerepjatékhoz is alkalmazhato.

Méar most, az elején fontosnak
tartom leszdgezni, hogy béar nehéz
megallni, nem fogok példakat hozni
valos nevekbdl sem a pozitivnak, sem
a negativnak értékelt helyzetekben,
mivel senkit nem szeretnék sem
kiemelni a teljesseg megvalosulasa
nélkil, sem megbantani azzal, hogy
negativ példaként hozom fel.

Azért, hogy érdekesebb és
teljesebb legyen a kép, tébb forumon
is  megkérdeztem ~a  MAGUS
jatékosokat, rajongokat a témardl (pl. a
Facebook egy MAGUS csoportja,
vagy éppen a Kalandozok.hu féruma)
és a szokasos alacsony aktivitas és
kevés vélemény ellenére a
hozzaszO0lok érdekes meglatasokkal
bovitették a témat. Igyekszem ezeket
is felhasznalni.
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Csapatnév

Mi is az a csapatnév? A csapat neve -
felelhetnénk ra egyszertien. A valasz azonban ennél
bonyolultabb. Mégis, melyik csapaté? Ugyanis — béar
¢z nekem sosem volt egyértelmi — teljesen igazat
kellett adnom azoknak, akik azt mondtak, mas dolog
a jatekos karakterek csapata a MAGUS vilagaban, és
més dolog a szerepjatékot jatszo személyek csapata
itt, a valo vilagban. Mindkettének lehet ugyanis sajat
neve.

A csapat neve — akarcsak barmi masnak pl.
személynek a neve — annak identitasanak fontos
lépcs6foka.  Megkiilonbozteti  mas  hasonlo
egyedektdl, itt csapatoktol. Egyértelmiien megjeldli,
lehet6séget ad a ra vald hivatkozasra. A név fontos
dolog, ,,a név kotelez” — hangzik a szolas, mert
bizony a név gyakran tobbletjelentést is hordoz,
vagy csak masok tarsitanak hozza ilyet.

Eszerint a jatekosok csapatanak neve megjel6li
oket, megkiilonbozteti dket mas jatékosok alkotta
csapatoktol. Egyertelmii, hogy ilyen névre akkor van
szlikség, amikor tobb jatékosokbol allé csapat is van
a szinen, azaz szerepjatékos rendezvények —
versenyek, taborok, talalkozék - alkalmaval. A
jatékos karakterek csapatanak a neve csak Yneven
letezik, és ott, ebben a kitalalt vilagban jelenti Oket,
kilonbozteti meg mas kalandozoktal,
zsoldoscsapattol, €s biztosit lehetdséget arra, hogy
hivatkozhassanak rajuk, beszélhessenek  réluk.
Alapesetben meg kell tehat kilénboztetniink a
jatékosok csapatanak nevét és a jatékos karakterek
csapatanak nevét — igaz, vallom, hogy ezek kozott
nincs, nem kell, hogy akkora kiillénbség legyen.

Jatékosok csapatanak neve

Nevezhetném versenycsapatnak is, csupan a
versenyek és  taldlkozok néha  elkiiloniilé
szemleletbeli kulonbsége okan nem teszem, mivel
mind a kettén szerepjatékot iz valés személyekbdl
allé csapat vesz részt. Azt senki nem vonhatja
kétségbe, hogy ennek a csapatnévnek van egy
adminisztrativ szerepe, hiszen a jatékosok csapatat
valahogyan jeldlni kell, emlegetni kell, hivatkozni
kell rajuk. Ez a név kerul a listakra, ezt a nevet
emlegetik az eredményhirdetéskor, és ez keril ra az
oklevélre. Itt véget is érhetne a csapatnév szerepe, de
altalaban hordoz még valamilyen tobbletjelentést is,

hiszen a csapatnév a jatékosokat jelenti és
jellemzi is.

Ha végigolvassuk az elmdlt tiz-husz év
MAGUS rendezvényeinek csapatneveit -
természetesen azokat, amik fennmaradtak
valahol — akkor azt latjuk, hogy tobb iranyzat is
elofordul.

Eredetet kifejezo nevek

A MAGUS-t jatékosok jatsszak, eés
jellegéb6l fakadOan Altaldban nem csak
egyszer. Barati korok, kozossegek, klubok
alakulnak ki az ilyen jatékok alatt, akik
altalaban — legalabb részben — egyitt jelennek
meg egy szerepjatékos rendezvényen. Sokan
fontosnak  érzik, hogy  kifejezzék a
csapatnevikkel azt, hogy 6k ebbdl és ebbdl az
orszagrészbol, ebbdl a klubbol jottek, igy
beépitik a megyét, égtajat, klub nevet a
csapatneviikbe. A torekvés értheto.

Jellemzos nevek

Olyan jatékos csapatok is akadnak, akik
szeretnének valami, rajuk jellemzd
tulajdonsagot kifejezni, a toébbiek szamara
elmondani a csapatneviikkel. Példaul hogy 6k
mar régi motorosok, igazi profik. Vagy o6k
semmit nem vesznek komolyan. Vagy 6k
mindenkit megdlnek, mert vérengzo
karakterekkel jottek, stb.

Poénos nevek

Van, aki azt vallja, egy csapatnév legyen
vicces. Altalaban itt véget is ér az otlet, és az
mar kevessé keril kifejtésre, miért is kellene
ennek igy lennie. Mindenesetre sokan
valasztanak  jatékos-csapatuknak vicces,
nevetésre 0sztonz0 nevet. Hogy ezt poénos
roviditésekkel, obszcén kifejezések
enyhitésével vagy roviditésevel, oda nem valo
szavak egymasra dobalasaval, tulzassal érik el,
gyakorlatilag mindegy, illetve én nem elemzem
tovabb. Az ilyen néven nevetink egyszer—
kétszer, majd unalmassa, esetenként
bosszantova is véalhat. Szamomra mindig
érdekes és elgondolkodtatd, hogy vannak, akik
az Oket egy akar tobbnapos tdborra is




MAGUS

meghatarozé nevilk egyetlen értékeként ezt
a szempontot tudjak csak valasztani.
Tényleg ennyire keveset nevet valaki?
Tényleg csak ez az egyetlen mod a
figyelemfelhivésra, az érvényesilésre? Nem
megyek bele pszichologiai szempontokba
vagy a személyiség elemzésébe. Szerintem
kar elkomolytalankodni a dolgot — persze
gyorsan kiemelem, hogy vannak intelligens
poenok is — igaz, mindennek meg van, vagy
meg kellene, hogy legyen a maga helye.

Semmit nem jelenté nevek

Akadnak olyan csapatnevek is, amik
nem jelentenek semmit, vagy csak én nem
boldogultam veliik. Tobbrdl csak maguk a
tagok tudjak, miért is valasztottak azt, néha
é¢vek multan mar 6k sem.

JK csapat nevek

Akadnak olyan csapatok = -
szerencsére szép szdmmal — akik ugyanazt a
nevet viselik, mint a jatékbeli karaktereik
csapata.  Ezzel  késébb  részletesen
foglalkozok még, de azért annyit
elorevetitek, hogy véleményem szerint ez a
legszerencsesebb valasztas.

Jatékos karakterek csapatanak
neve

A jatékos karakterek alkotta csapat is
szokott névvel rendelkezni. Persze nem
mindig. Olyan vélemény is akad, ami
szerint nem is kell a jatékos karakterek
csapatanak Ynev vilagan 1étez6, az NJK-k
altal emlegetett csapatnév. Erdemes ezen
elgondolkodni.

Hogy van-e hagyomanya annak, hogy
a jatékos karakterek alkotta csapat
(kalandozdcsapat) nevet kapjon, érdemes
megnézni a MAGUS irodalmat — mi mast?
Nem egy regényben fordul eld, hogy a
foszereplé kalandozO csapat valamilyen
frappans ¢és természetesen Ynevre is ill§
névvel rendelkezik. Nézziik meg azokat a
csapatokat, amiket bemutattak annak idején
a RuoOndban. Ezek egy-egy, az akkori
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Valhalla  kiad6 altal szervezett taborokban
eredményt elért jatékosok voltak. Ezeknek is volt
nevik.

Indokolt vajon az, hogy egy kalandozdcsapat
rendelkezzen valamilyen névvel? A
kalandozocsapatban kalandozok vannak.
Kalandozok, hésok. A MAGUS-ban - kevés
kivételtol eltekintve — ilyenekkel jatszunk, ilyen
karakterekre irtak, igy képzelték el ezt a jatékot. A
kalandozok azok a fantasy hosok, akik jonnek,
végrehajtjak a hdstettet, majd mennek, és késdbb
dalokban emlékeznek meg a neviikrdl. Hiszen
hiresek lesznek, legendassa valnak, a hirnév egy
kalandozo egyik f6 ismérve. Természetesen akadnak
Kivételek és olyanok s, akik mindenben a
kivételeket keresik, de nem dket emlegetem minden
sorban. Hagyjuk a fantasy témaju filmeket, ahol
tinneplik a hires hdsoket, maradjunk csak a
MAGUS-nal. Kilon Ruana-cikk is sziletett a
hirnévrél (Ruana, 11/3, Az ismertség esélye), egy
meglehetésen  bonyolult  szabéalyozéassal, = ami
tampontot adhat a hirnév  kimeséléséhez,
hasznalatahoz. Magat a cikket nem méltatom, azt
viszont bizonyitani latom benne, hogy bizony nem
Ynev talajatol valé elrugaszkodott igény, hogy a
MAGUS kalandozé hdsét, €s ha nem egyediil van,
akkor a nagyjabol egyenrangu tagok csapatat néven
nevezzék és emlegessék a vilagban.

Erdemes megnézni az otthoni jatékokat is.
Szamos csapat akkor is valaszt maganak nevet,
amikor nem is jarnak rendezvényekre, csupan a
csapat identitasat — és ki tudja még mi mindent —
fejeznek ki vele. Sajat tapasztalatom szerint akik igy
tesznek, a jobb csapatok kozé tartoznak.

Az interneten taldlhatunk tébb  olyan
beszamolot is, ami egyes jatékos karakterek alkotta
csapat életutjanak  eseményeit mutatja  be,
naplészeriien ismertetve az egyes jatékok torténéseit.
Csoda-e, ha itt is szinte mindig talalkozunk
kalandozocsapat-nevekkel?

A kalandozocsapatnak tehat (&ltalaban) van
neve.

Gyorsan foglalkozzunk a kivételekkel is. A
MAGUS jatékok kiralyanak az eletutat mondjak, és
abban biztosan mindenki egyetért, hogy tobbet ad az
a jaték, amit tébb alkalmon keresztil folytatnak.
Természetesen a kalandozoOcsapatnak 0ssze kell
érnie, tehat senki nem gy talalkozik majd a
jatékvilagban a masikkal, hogy mar tudjak, Ossze
fognak allni, és ha mar igy lesz, akkor megvan a
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neviik is. Am elébb-utobb a csapat sszeverédik,
kialakul, koz6s  kalandok  sokasdgan  at
0sszekovécsolodik, és kalandozdcsapatta érik. Ekkor
mar toébbnyire neve is lesz, hiszen 6k is ezt
hasznaljak, igy jelentkeznek be, igy fenyegetdsnek,
igy mesélnek, €s a jatékvilag tébbi szerepldje is
ekképpen emlegeti Oket. Itt is csoportosithatnam a
kalandozocsapatok neveit, de erre nincsen sziikség:
egy valamit is ér6 jatékos a MAGUS vilagan ad
csapatnevet kalandozdcsapatanak,  ebben  nem
szokott vita lenni. Hiszen azt ott talaltak ki, gyakran
valamilyen kaland, jatékbeli esemény, élmény — akar
poén — hatdrozza meg a kalandozdcsapat nevét.
Amennyiben valaki a jatékon beldl is Ynevre nem
ill6 csapatnevet valaszt a kalandozdcsapatnak, az
termeszetesen nem tul Gdvos.

Olyan jaték is el6fordulhat, amikor a szereplok
egyszeriien nem alkotnak csapatot, vagy olyan rovid
a jaték, hogy erre még nem Kkertl sor. llyenkor
természetesen nem lesz csapatnevik, eréltetni sem
kell. Mégis gy latom, hogy ez a kivétel, a ritkabban
eléfordulo allapot.

A nev szerepe

A  fentiekben = megvizsgéaltam  tobbféle
lehetdséget a jat€kosok csapatanak elnevezésére, €s
a karakterek csapatanak elnevezésére is. Kifejtettem,
hogy — legaldbb az egyiknek — szinte mindig van
valamilyen neve. Azt is kiemelem, hogy noha az elvi
lehetdsége és a logikai értelme megvan annak, hogy
a kett6 — tehat a jatekos szemelyek csapata, €s a
karakterek alkotta csapat - kidlon  névvel
rendelkezzen, az altalanos tapasztalat az, hogy ilyen
ritkdn fordul eld. Sokkal gyakrabban fordul el6 az,
hogy vagy elmarad az egyik, vagy pedig ugyanazon
név vonatkozik mind a kettére. Nem hivatalos
statisztika, de azt tapasztaltam, hogy azok a
csapatok, akik ynevi szempontbdl is korrekt nevet
valasztanak maguknak, a jatékban is normalisak,
komolyak, és hangulatrombolds helyett élvezetes
jatékra szamithat toliik az ember.

A név — a fentebb mar targyalt adminisztrativ
szerepén kivil — rendelkezik egy plusz szereppel,
méghozza azzal, hogy valamilyen gondolatot
kozvetit a tobbiek felé. Mivel a jatékos csapattal
leginkabb a kalandmester kertl kapcsolatba a
csapaton kiviliek kozil, ezért felé kiemelten. Persze
egy-egy poénos csapatnéven az

eredmenyhirdetéskor, vagy a nevek
felolvasasakor mindenki mulathat egy jot,
mégis a csapatnév leginkabb a kalandmestert
éri el.

Az nagyban fiigg a csapatnévtdl, és a
csapat tagjainak atgondolt (vagy csak tudat alatt
miikddd) szandékatol, hogy mi lesz az az
Uzenet, az a tobblet informéacid, amit a
csapatnevik hordoz. Ez lehet egy poén, lehet
valamiféle csapatcél, a csapat arculatanak
megmutatasa, esetleg egyfajta figyelmeztetés,
szoval szinte barmi. A lényeg, amit ezen a
helyen hangsllyozni szeretnék, hogy a
csapatnév az els6, amivel a szervezok, és a
majdani kalandmester  taldlkozik  egy
rendezvényen. Nem mindegy hat, milyen hatast
kelt bennuk. Ugyanlgy, ahogy a jatékosok
szamara is fontos a jaték hangulata, ez a
kalandmesterre is igaz. Egy csak a poén
kedveert valasztott buta csapatnev
meghatarozhatja a csapat megitélését, és esetleg
csak azért soroljak majd hatra mondjuk egy
kivansaglistan, hogy akarnak-e nekik mesélni
vagy nem, mert lehangold a nevik. Esetleg mar
az elején elveszik a kalandmester kedvét a
felkésziiléstol, és azt sugalljak, hogy -,,na, ez
megint egy komolytalan csapat lesz”. Ez persze
forditva is lehet, a név hallatan a
kalandmesternek megndhet a kedve a jatékhoz,
esetleg a felkeszulés vehet egy olyan iranyt,
ami akdr a csapat szamara is eldnyds.
Amennyiben pedig semmi egyéb jelentOsége
nincs a csapatnévnek, akkor miért ne
hasznalhatna fel a jatékos arra, hogy meghozza
a sajat és a kalandmestere hangulatat is a
jatékhoz, hogy 6 is hozzategye a részét az
élményhez azzal, hogy a kezdeti [épést
mindenki szdmara vonzodan, és nem taszitéan
teszi meg? Miért ne valaszthatna — ha mar kell
— a fentieket atgondolva a csapat egy olyan
nevet maganak, ami nem lelombozza, hanem

fellelkesiti a komoly hozzaallasu
kalandmestert?
Kiilonb6z6 ~ MAGUS  rendezvények

csapatnev-listait nezegetve azt Aallapitottam
meg, hogy nagyjabdl a csapatok fele — ynevi
szempontbol - vallalhatatlan nevekkel szall
jatékba. Ennek tobb oka is lehet, én azt vallom,
hogy legtdbbszor az, hogy at sem gondoljak,
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hogy van-e ennek barmi jelentdsége. Ugy
vélem, hogy ha legalabb a jatékosok, a
csapatok fele elgondolkodik ezen, és a

poenos XX. szazadi kifejezések, a burkolt 2017.03.27.
tragarsdg és a semmitmondd dolgok Szerz6: Magyar Gergely
kiilonb6z6 kombinacidi helyett megprobal Forras: Kalandozok.hu
Ynevre is illeszkedd, tetszetds nevet Korrektdra: Con Salamander és Szlavik David

valasztani a csapatanak, ha ez barmi
atgondoltsagot, pluszt, szint adhat a
karakterekhez, mar megérte megirni ezt a
cikket és elmondani a véleményemet errdl a
kérdésrol.




	Eredetet kifejező nevek
	Jellemzős nevek
	Poénos nevek
	Semmit nem jelentő nevek
	JK csapat nevek

