Regéld Fonix Talalkozo Ishidu: Dédelgetett almok

Dédelgetett Almok

A Regél6 Fonix szerepjatékos talalkozé kalandmodulja

Irta: Ishidu
Helyszin: Eszak-Ynev, Abaszisz, Rak Narval tartomanya
Idépont: P.sz. 3717. Antoh Harmadik Hava - Tengercsend hénapja




Regéld Fonix Talalkozo Ishidu: Dédelgetett almok

A fia imaja

,Krad isten, ki a panteon féhelyén iilsz és kinek tuddsa dtjdarja a halandok és halhatatlanok mindennapjait
egyarant. Halld szavam és fogadd hdlamat, amiért utamat konnyiivé és gyorssd tetted a tengeren dt, a Szelek
Virosdbol e szent 6bélbe, mely idegen fold dlében nyugszik. Vad vidék ez és igazsigaidat kevesen visszhangozzik
itt, nekem mégis helyem és kitelességem van itt, a somarta szikldk kozott.

Készonom, amiért életemet arra az titra vezetted, hogy Kutato lehessek, nem csupdn értdje és 6rizdje, de keresdje
is a valonak, ama fundimentumoknak, mely pilléreken a vildg nyugszik és rendben telik ki ideje naprol-napra,
homokszemrdl-homokszemre. Ott voltdl velem prébdimndl éppiigy, mint magdnyos ordim mélyiilésében. Te
drasztottad a Kodextdr gyertydinak fényét, te vagy a pergameneket 6vé por vardzsa és illata is.

Kdszonom, hogy megmentettél és megtartottal, amikor mds csak szerencséjében bizhatott volna ... mdr
sziiletésem el6tt, miel6tt életem farkasok és vigdansok martaléka lett volna vérszerinti atyam karmai kozott. O, te
Orok Bélcs, ki eljuttattadd hozzam haldldnak hirét, kérlek, vezesd el a magad hondba, hogy meglelje a
kényvespolcok kozotti fényt és békét, amit én is kerestem és megtalaltam. Rolth jé ember volt, habdr nem a
legjobb az alapjan amit én tudok. S taldn az éppen elég.

Fogadd e meggyiijtott gyertya langjit és oltsa ki vihar majd, hogy vezesse 0t hozzdd. SzélzdszIdk kisérjék lelkének
végsd itjdt. S ha tudja, vagy tudhassa, hogy milyen veszedelmekkel nézek majd szembe talan, éreg arca komor
mosolyra hiizodik majd: az alma nem esett messzebb a fatol, mint amilyenre hajitotta. Szakmdjdhoz mélto kihivds
eldtt dllok, mely elé te dllitottdl uram, s dthdgua minden térvényt és minden szabdlyt uram, Krad Atya, itt dllok
készen a kévetkezd probddra.

Tudom, hogy minden eviligi hived és taldn evilagibbak is rossz szemmel nézik majd jottomet, hogy a te nevedben
mit teszek és félek jobban reszketnek majd attdl, amire taldlok, mint én magam a kutatds hevének ldzdban égue.
Ne engedd elgyengiilndm kezem, ne engedd elmémet hamis utakra térni és hogyha az iszonyat netén lelkem
épségét is venné, hadd vigye csak, de helyetted mds urat ne szolgdlhasson sohasem!

Nem vagyok papod, nem vagyok lovagod. Harcosod vagyok, eszkézdd vagyok, sormutaté pilcdd és konyvjelzéd
vagyok eljovendd korok nemzedékeinek szemében. Hadd legyek azzd, amire rendeltettél, hadd télthessem be
helyem a legnagyobb hiveid korében. Dacolnom kell idegen fold, idegen kultiira, idegen seregével. Ha kevés
vagyok hozzd, inkabb felejtsenek el, minthogy bukdsom kronikdjdt zengje a térténelem. Hamarosan indul a

vitorlds, amely a partra visz és feladatomhoz kézelebb.

Legyen a pergamentartom sziraz, legyen tintam mindig nedves, legyen liidtollam hegyes és figyelmem
lankadatlanul éles. Latom, gyertydm langjit elsodorta a kés6 esti szél. Erzem, elmémet feltoltotte beléd vetett
hitem és tuddsod ismerete megacélozza akaratomat. Koszondom neked mindezt, koszondm azt, hogy erre az
dsvényre vezettél és kiszonom, hogy te el nem hagysz, kdszondom, hogy nevedben cselekedhetek.

KRAD A TUDAS!”

- Ephano al Rolhon, Krad felkent Kutaté szolgalé papja -
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Lithas Meséls,

miel6tt belekezdenél a modul elolvasédsaba néhany dolgot szeretnék veled kozolni. Amikor, a modult
meséled, probdlj meg egy kicsit arra az id6re gondolni, amikor még valéban a legfélelmetesebb
ellenfelek a vandorlas kozben az erd6bdl el6ugré farkasok vagy az esti tdbortliznél a valtott
6rkodésnél az orvul rad tamadoé banditak voltak. A kaland megprébal egy kicsit a régi szerszamokhoz
nydlni egy tjabb gépezet dsszeszerelésénél. Ami mindenképpen ajanlok azaz, hogy kalandozasaik
soran keveredjenek bele a dolgok stirtijébe és tegyék meg azt, amit egy kalandozénak meg kell tennie.
Természetesen adok néhany , hookot” is, ha esetleg azzal a csapatot konnyebben lehet motivalni.

Fontos elem, hogy amennyiben a Jk-k kozott van Uwel paplovag vagy esetleg szerzetes mar az elején
tisztazni kell azt, hogy minimélis tudasuk van a helyr6l ahova érkeztek, vagy amit éppen
megkozelitenek kalandozasaik soran. Ez a tudds viszont bizalmas a régi és az Gj rend szamara is.
Kiilon négyszemkozt a figyelmét fel kell hivni a jatékosnak, hogy azokat a minimalis informaciékat,
amiket birtokol a legnagyobb bizalmasaval is csak nehezen ossza meg. Azt, hogy ezt, hogy jatssza ki
mar az 6 dolga viszont az, hogy kellemetleniil érzi magéat a hely kozelsége miatt mar az elején
tisztdzando dolog. Semmiképpen ne az legyen az tizenet, hogy nem akar, a helyre menni inkabb csak
egy rossz kozérzet van benne, amikor a hely emlitésre keriil vagy elérkezik oda. Hasonl6 a helyzet a
tobbi pyar hitti pappal csak 6k ezt minimalisan érzik meg és ez is inkdbb a hely szakrélis
kisugarzasabol ered viszont informéaciéval egyaltaldn nem rendelkeznek.

Tovabbi fontos pont Rolhon a Krad pap. O a kaland egyik alapmozgaté rugoéja, akit te személyisitesz
meg. Az 6 f6bb szerepe a motivaciéon kiviil, hogy ha a jatékosok rossz ttra mennének, 6 ott legyen és
segitsen nekik fiatalos lendiiletével valamint az sem hétrany, hogy ismeri a teljes legendat, ami id6
kozben fog (vagy nem fog) elmesélni.

Mar az elején megjegyzendd miel6tt belevagnank a stirtijébe, hogy a modul az els¢ Regélé Foénix
taldlkozora késziilt, amivel debiitalni kivanunk a nagyérdemtinek és szeretnénk, ha mindenki
legaladbb annyira j6l érezné magét a jaték soran, mint mi akkor, amikor késziiltiink a rendezvényre, de
természetesen az is lényeg, hogy te is élvezd kedves mesélé azt, hogy ez az Gj masina régi
szerszamokkal felépiil.

Koszonetet tartozunk annak a sok segit6 kéznek, akik nélkiil nem johetett volna létre ez a modul és a
taldlkoz6. A Krénikak.hu-nak és a H6sok napja csapatanak, Con Salamandernek a térképért, Magyar
Gergelynek a cikkgytjteményért, Tantinak, Cathernek, Tairnak, Draxnek, Luciusnak a véleményezésért,
A’fradnak és Magichorsenek a tesztjatékért, Amundnak a tesztmesélésért. Valamint Rolthnak, hogy
nemzette Rolhont ;). Legyen ez egy koszonet irdnyukba.

A kalandot ajanlom annak a lanynak, aki a legtobbet tamogatott szerelmével és
odaaddsdval Dorottydnak, a mizsimnak.”
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A legenda

,Rak Narval tartomdnyban, ahol a dul Mordak csaldd kormdnyoz, volt valaha eQy vdros. Messze hirii, nyiizsgd
kikotd, temérdek larmas népséggel, hajokkal, matrozokkal, aranylancos kalmdrokkal. Ifjabb éveimben még sokféle
ismerték a nevét. Manapsig mdr mdsként hivjdk, legaldbbis azt a keveset, ami megmaradt bel6le. Ti is ldttdtok,
fiaim; az a feketére perzselt, 6bol menti katlan volt az, ami mellett a minap elhajoztunk.

Tortént eqyszer, hogy valami helybéli trféle szornyiimod csifot tett ott egy kolysknyi, koldusszegény
utcaldnnyal. Még az emberi dbrdzata is odalett a nyomorultnak. Nem nagy iigy, mondhatndtok; elvégre megesik
olykor errefelé az ilyesmi, kiilondsen miota a toroni gdlydllaé eqyiitt a Haromfejii hite is dtvitorldzott hozzdnk
északrol. Igen dm, de én éppen haragban voltam azzal az trfélével, eqy s mds disputik miatt; gondoltam hdt,
szurrantok rajta egyet. A fedélzetre vettem azt a szerencsétlen lednyt, és elvittem eQy ismerds szentélybe, félnapi
hajéiitra innen, egy keskenyen bevigott 6bolbe. Az ottani népek meghallgattik tiirelmesen, mi mondanddja van,
aztdn kiildéttet menesztettek a vdrosi tandcshoz, és kdvetelték az virféle megbiintetését. Csakhogy amaz ott eléggé
fontos embernek szdmitott, senki sem szivesen hiizott volna ujjat vele. A tandcs az 6 pdrtjat fogta; a kiildottet
nem szivesen ldttdk; én meg belenyugodtam szépen a dologba, mondvdin, hogy ez a tervem sem sikertilt. Pedig
sikeriilt, méghozzi olyan kiaddsan, hogy azt dlmomban sem hittem volna. Merthogy ezek az én balkézi
ismerdseim nem hagytdk dm annyiban a dolgot. Gondoltik, ha egy kivet kevés volt, tébben tin elegendden
lesznek - és felkerekedtek mindannyian. Taakaros latogatds volt, csuddra megszervezett. Még a nevét is eltorolték
a vdrosnak; azéta is dvakodnak a kérnyékbeli népek a szdjukra venni, dllitélak dtok il rajta. Azt a kiégett
romhalmazt meg azéta Sathkun Uweliornak hivjdk. Uwel Ldba Nyomdnak.”

A rég mult eseményei:

Ternas dul Mordak ajénlatot kap egy Toroni nemest6l, hogy segitsen, neki egy hatalmi harcban, amit
egy Abasziszi nemessel viv. Tharr nevében ezt szivesen megteszi mivel jémaga is a haromfeji urat
szolgalja és a kegyeiért sok mindenre képes. Rendszeresen tart aldozati szertartdsokat titokban kuridja
mélyén sztik csaladi korben. A lehet6ségre vart egészen eddig a pontig és igen jo lehetéségnek taldlja,
hogy végre a Toroni fels6 vezetés is az 6 segitségét kéri. A hattérben meghuzodé titkot viszont 6 maga
sem tudja. A varos alatt egy s Oreg entitds manifesztalédott korokkal ezel6tt a kin létsikjarol.
Zub'tum egy kis isten, aki az emberi 1éptékben alig mérhet6 id6kkel kordbban Uwelel a bosszu és a
kin patrénusanak hordozéjaval vivott élethaldl harcot a haromfejli Tharral egyetemben. Ez a
kiizdelem a fajdalom sikjanak uralmaért folyt és végiil, ahogy az ismert Uwel jott ki gy6ztesen az
elképzelhetetlen csatdbol. A kdosz ura megelégelte elképzelések szerint a vér sikjanak uralmat
Zub'tum pedig nem akart tovabb kiizdeni mivel, hogy ha istenné valik, nem érezhet, tobbé anyagi
fajdalmat, sem érzelmet mivel nem lehet teste az els6dleges anyagi sikon. Ezt kdvetSen jott létre a
megtestesiilése Yneven. A f6ld mélyén egy sotét barlangban egy zavaros vizdi t6 formajaban és a
kozeli felszinen él6 élélények fajdalméaval és heves érzelmeivel taplalkozott. Tharr egyhaza egy
északon lerombolt Uwell templomban talaltak informdciékat azzal kapcsolatban, hogy ez az entitas itt
él és fel is csillant a papsdg szeme, mert elképzelésiik szerint, ha megfeleléen dldoznak részére barki
vagy barmi raveheté barmire (ezt a toroni éromlanyokat elnézve igen konnyt elképzelni... marmint
hogy BARMI lefizethets). Azt tervezték, hogy Ternassal felaldoztatnak egy lanyt ritudlisan a tonak és
amennyiben az nem hajlandé segiteni és éppen ellenkezdleg reagal majd egy Abasziszi varos fog
elpusztulni és nem a dics6é Toron egy gyongyszeme. A ritus meg is tortént, elfogatott egy szinte
gyermek utcalanyt dul Mordak és nagyon sulyosan megkinoztatta. Varatlan fejleményként Zub’tum
pozitivan reagalt és er6vel ruhdzta fel tévelyedett nemesiinket. A sors fintora az, hogy egy aszisz
hajéskapitany hallott az esetrdl és a helyi pyaroniakhoz fordul segitségért, mert nem sejtett semmi jot.
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Ahogy az a biirokracia vildgédban lenni szokott hosszu tandcskozas utan elutasitottak a kérését. Vagy
legaldbbis csak azt hitte. Kicsit messzebbre is eljutott ez a panasza, mint barki gondolta volna, mert
egy Uwel paplovag is ,meghallgatta” a torténteket és levonta a sziikséges kovetkeztetéseket.
Meéghozza, hogy Tharr ra akarja a kezét tenni erre a mérhetetlen erére. Azonnal {izent is a bosszu
nagyuranak foldi helytartéjanak, hogy a titok, amit régdéta ériznek kideriilt valahogy és tenniiik kell
valamit. Ennek magyardzata az, hogy a lovagok régota &rizték a titkot és feliigyelték Zub'tum
nyugalmat. A helytarté el is indult a lehet6 leggyorsabban, hogy rendbe rakja, a helyzetet bar még
maga sem tudta hogyan igy urdnak segitségéért fordul. Amint megérkezik, a varosba titokban egybél
a foldalatti t6hoz vette az iranyt, akinek visszautasithatatlan ajanlatot tett. Uranak o6t ereklyéje koziil
egyet felajanl Zub'tumnak, cserébe ha Uwellel kot egyezséget és elpusztitja a varost. Majd a zavaros
vizli téba vetette karmazsinszegélyl kopenyét, amit egy tiadlani kardmtivész mestert6l kapott fiatal
koraban egy Uwellnek szent bosszt beteljesitéséért a legenda szerint. Az aldozatot el is nyelte a t6 és
buborékozni kezdett a viz. Sietésen tavozott a lovag néhany emberes kiséretével és soha vissza sem
nézett erre az elatkozott helyre. O mar nem tudhatta, mi tortént, de Zub'tum elontdtte és
menthetetlentil elpusztitja az egész varost és még az emlékezetbdl is kitoroli.

Id6 kozben, amig barmi is kozhirré tétethetett volna a dulas fekete fellege fedte el pyaron egét és
hatalmas karokat okozott. Aminek egy kisebb probléméja Uwel egyhazanak szétszakadédsa volt. A
hatalmas haborut kovetSen a régi korok bosszualld lovagjai visszavonultak és levetették
nehézvértjeiket és szerzetesi csuhdra cserélték, ravatorokka valtak, mig az 4j garda a bosszi angyalai
lettek. A régi rend magdval vitte 6-Pyaron romjaiban emelt kolostoraikba a titkot Zub’tummal
kapcsolatban és feledésbe mertilt a torténet a kegyelt haldldaval. A babondk szerint a kaoszt atélt
elstillyedt varost mérfoldekkel elkertilik, és mindenkit 6vatossagra intenek, valamint ma mar nevét is
elfeledték csak tgy nevezik:

, Uwel ldbdnak nyoma”

Ko6zelmualt eseményei:
Egy tiadlani ar sérelme:

Beltigyi gondjai vannak a kardmi(ivészek birodalmanak. Legalabbis Astero wri Liromel egy tiadlani
kozépnemes elképzelései szerint. Sajndlatos médon a sajat magat katonai fels6vezetésbe szant ar
kevés sikert ért el életében kelletlen magatartdsa és hamari dontései kovetkeztében. Mint a legtobb
rendbonténak a vezetéssel tamadtak problémai, amit stirgésen orvosolni ¢hajtott. Az ilyen emberek
soha nem magukat okoljak. Ez a folyamat néla tobb éve tart és eredménytelentil prébélkozott egészen
addig, amig az egyik régi folidnsban azt az informéaciot nem taldlta, hogy az el6z6 dorchanak volt egy
kiilonleges kopenye még a vezérré valasa el6tt, amit nagy becsben tartott és az elbeszélések alapjan
magikus hatalommal birt, és nem mellesleg késébb ez a kopeny Uwel egyik szent ereklyéjévé valt.
Egy titokzatos elbeszélés alapjan, aminek se fiile se farka nem volt, azt talalta feltételezni, hogy ez a
kopeny minek széle karmazsin himzéssel van felvarrva valahogy a Ruk Narval tartoméanyban
Abasziszban egy elhagyatott romvarosban talaltatik. Oriiletét szitotta ez a tény és azonnal egy
régészcsapatot verbuvalt maganak egy oreg kutaté Vandorbot Kazilin a volt kalandozé vezetésével és
a helyszinre is kiildte nem is olyan régen, hogy minél hamarabb taléljdk meg az ereklyét. Ok meg is
érkeztek a helyszinre, de nem a kietlen pusztasdgot talaltak, s6t mar korabban itt tarté6zkodé
csapatokkal talaltdk magukat szembe. Igy a vegyes banda, akik udvari orkokat, térpéket és gnémokat
is magukba foglaltak szép szammal versenyfutdsba kezdtek a tobbiekkel tigy, hogy nem tudtak azok
mit keresnek.
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Az orok élet titka:

Az erioni szarmazast Luisio Putton a jé hirti gném alkimista mindig is az djitdsok mezején jart és
kevésnek érezte tehetségét ahhoz, hogy valami olyat is lerakjon az asztalra, ami valéban megrengeti
egész Ynevet. Kutatdsai kozben taladl egy érdekességet a nagyvilagb6l méghozza, hogy van egy
lakatlan teriilet Abasziszban ahol érdekes dolgok torténnek és egy régi legenddhoz koze lehet. Az
elmondasok alapjan a kozelben egy aszisz vadasz iildozott valami nagyvadat, amikor is arra lett
figyelmes, hogy az tut kozben szerzett sebei nem fajnak. Ez a hir a legtobbeket tiindérmesére
emlékeztette vagy a vadasz talzott alkohol fogyasztasara fogtak a tévképzetet. Kivéve Putton mestert,
aki még el sem indult Gtjara maris 6sszedllitotta nem csak azt az elképzelést a fejében, hogy az 6rok
élet kutjat fogja talalni a helyen, hanem azt is, hogy milyen marketing szdveggel fogja arulni egész
Erionban. Végiil mar tton volt, amikor a megfelel$ higitdsi aranyon gondolkodott, hogy azért mégse
fiatalitson annyira a vardzslatos szer. Osszekuporgatott pénzébdl egy szedett-vedett féként
ver6legényekbdl allé embercsapatot szedett 6ssze, akik j6 pénzért nagyon jé segédeknek bizonyultak
és amint megérkeztek a helyszinre a kortilményektdl fiiggetlentiil kutatémunkaba is kezdtek.

Aranyélet:

Néhény éve helysziniinkre érkezett egy kisebb csapat aranyéas6, akik a hirtelen meggazdagodés
reményében a Quilron tengerbe torkollé folyokbdl szitaltak aranyat az elmult id6szakban. Ha meg
gazdagadas nem is sikertilt, de a régi ereklyék és a kisebb aranyrogok pont elegek voltak arra, hogy
fenntartsak magukat és eléljenek a vadonban olcs6 16rét iszogatva és néha napjan a tavoli Sel
Duriembe utazva ¢romlanyokat kergessenek. Az egyik ilyen utazasuk soran botlottak Sztirkemedve
Amedve a boszorkanyba, aki elbtivolte mindjiiket és azt a mesét adta be neki, hogy aki neki talalja
meg a legtsbb aranyat ahhoz feleségiil meg. Igy mér honapok 6ta kellemes mamorban végzik nehéz
munkéjukat a kordbban mulatozé j6 kedélyti aranyasok.

Apé&m nevében:

Egy fiatal Krad pap Ephano al Rolhon akinek kalandozé vér folyik ereiben kutatéként szent
kiildetésének, veszi azt, hogy megtudja mi is tortént Uwel ldbanak nyomanal. Természetesen az
Osszes Pyaronita szdmara tiltott tertilet a vilag e pici szeglete, de mint tudjuk, ha valaki kalandoz6 és
még Krad pap is, akkor a kombinacié mindent meg tud torni. Apja nyomdokaiban jarva, hogy minél
tobbet megtudjon a vére hivé szavardl fiatalos lendiilettel vag bele gyakorlatilag mindenbe, ami
kockazatos vagy életveszélyes. Persze itt csak erkolesi kérdésekrdl van sz6, de mindent el kell kezdeni
valahol. O egyediil érkezett a helyszinre, hogy felkutassa ezt a régen elfeledett varost és megtudja az
igazat pusztulasarol.

Aszisz virtus:

Huzlio dul Mordak a tartomany ura hireket kapott azzal kapcsolatban, hogy kelet felsl az elatkozott
tertileteken mozgast észleltek a felderit6k. Megfigyeléseket kovetSen kidertil, hogy valamit kutatnak
északiak és a jelentések szerint tiadlani cimerrel ellatott satrak is vannak a helyszinen, ami akdr még
aggodalomra is adhat okot. A mozgas nagymértékben megnétt a kihaltnak nyilvanitott teriileten. Fel
is keltette az érdekl6dését és mivel a tertilet titkos 6rz&jének szamité személyrdl volt sz6 agy dontott
részletesebben kivan utdna jarni a torténéseknek. Egy szdzadot vezényeltetett a teriiletre, hogy
induljanak el és azonnal amint barmi napvildgot lat kobozzak el és hozzdk el neki. Barmi is, amit a
tiadlaniak akarhatnak ott neki is sziiksége volt ra. Igy Gtnak is indultak a katondk azzal a paranccsal,
hogy amennyiben barki is felfedi, ott tartézkodasukat azonnal végezzenek vele.
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A kalandmodul cselekménye vazlatszertien:

1. fejezet: a bemesélés és taldlkozas a Krad kutatoval.

- Nagy veszély fenyegeti a helyieket

- Akalandozok segitségére van sziikség, hogy meggy6zzék a harom tabort, hogy
menekiiljenek innen.

- Valami nincs rendjén, mert mintha el lenne dtkozva ez a tertilet, és az utébbi idében
egyre tobb foldrengést razza meg a tajat.

- A térkép sokat segithet a munkaban

- Az Asziszok mar a hazban vannak

2. fejezet: a kornyezet megismerése

- Az erd@ben barangolds nem éppen veszélytelen (csapdak)

- Az atok eléri a kalandozékat szépen fokozatosan

- Repedések és halott allatok talalasa (valamik primitiv fegyverekkel clnek mindent az
erd6ben)

- Egyre er6sodik a papok szamadra a felismerés, hogy valami szakralisan nincs rendben
a kornyéken, ez Rolhon is alatdmasztja.

- Afelderit6 csapat nem enged

- Atengerparti veszedelem és a csodés latkép.

- Latomasok erdeje

3. fejezet: a kutatok felkutatdsa és a meggy6zésre valé probélkozas
- Sziirkemedve Amed és az 6 boszorkanyos szépsége
- Putton az 6riilt alkimista és az emberek baja
- Kazilin Huenku a kardmester banata
- egy kisebb csapat goblin megtamadja a bazist
- szép almok

4. fejezet: a foldrengés éjszakdja és a goblin 6rjongése
- Feltarul az eddigi legnagyobb jarat
- A goblinok kiozonlene aldozatokért az isteniiknek egy hatalmas goblin vezetésével.
- Az Asziszok kozbeszélnak

5. fejezet: A kisisten barlangja, az ajanlat és a végjaték:
- A foldalatti romvaros felfedezése
- Aléany aki totemmé valt
- Alény kultusza és a f6pap
- A té holgyének monolégja
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Bemesélés:

Tobb lehet6ség van arra, hogy a karakterek belekeriiljenek a kalandba, erre itt talalhatsz néhany
példat:

- Ha a karakterek az Fszaki Szovetségb6l szarmaznak, akkor a titkosszolgalat kérhette meg
Oket, hogy nézzenek utdna az itteni eseményeknek, mert nagyon kiilonos magikus hatasok
tapasztalhatéak az utébbi néhany hétben a tenger ezen szogletében.

- Esetleg egy keresked kérheti fel a jatékosokat, hogy ezt az 4j keresked6 ttvonalat vizsgéljak
meg , hogy biztonsagosan lehetséges-e a szallitds ezen az Gtvonalon mivel hossza évek 6ta
nem hasznalja ezt senki.

- Egy Erioni alkimista kéri fel a csapatot, hogy keressék meg kedves baratjat Luisio Puttont aki
két honapja kelt ttra, erre a tajra és adjanak at neki egy csomagot és egy levelet. A csomagban
csak alkimistdk altal ismert, komponensek talalhatoak a levélben pedig ezek vizsgalatara
kérik fel Puttont.

- Abasziszbodl is mesélhetSek ahol a dul Mordak nemesi csalad jelenlegi feje Huzlio dul
Mordak kéri meg a jatékosokat, hogy csalddja 6si székhelyén, a tengerparton hazédé régi
varos utan nyomozzanak és fedezzék fel neki a teriiletet. (Ezt akkor javaslom, ha csapat
nagyon pénzorientalt). Mint a teriilet megbizott felvigyazodja felelGsséggel tartozik az itt
torténtekért, és szeretné tudni, hogy mit jelentenek azok a mostanaban Iffinben felkapott
hirek, melyek szerint Otlokir Nagykiraly egyre inkdbb érdekl6édik a teriilet irant. Informécioi
szerint embereket is kiildet a teriiletre, és nem szeretné, hogy a csaladja hagyatéka illetéktelen
kezekbe kertiljon.

- Es természetesen, amit én legjobban javaslom, hogy csak éppen kalandkeresés kozben
érkezzenek, el Rak Narval tartomanyba és a kalandvagy hajtsa Sket, vagy esetleg az
el6torténetiik kosse éket erre a tajra, példaul el kell bajniuk tldozéjiik el6l.

1. fejezet. Taldlkozas a Krad kutatdoval

A karakterek békésen poroszkalnak, Abaszisz Rak Narval tartomédnyaban egy régen elfeledett és
hasznalaton kiviili kétton, amely méra mar csak egy gyér novényekkel ben6tt 6svényre hasonlit csak.
Mar napok 6ta mélyen az erd6ben jarnak, és estérdl estére htivosebb a levegs, ahogy kozeleg a tél. A
lombhullaté erd6 ezer szinben pompazik koriilottiik, és minden sarkon allatok neszezését hallani,
amit nem is olyan sokéra csatazaj tor meg igy megszakitva az idilli Gt hangulatat is. Az er6dben egy
kozeli tisztason egy huszéves forma fiut latnak, ahogy legalabb harom tucat madar tamadja. A
nagytestli varjuk megprobaljak széttépni az idegent, kinek nyakaban Krad szimbéluma 16g, és pont
akkor érkeznek, amikor az ifja Csapds magidval probalja meg tavoltartani timadoéit. Nem all éppen
nyerésre, tobb sebb6l vérzik, de azért latszik, hogy végzett mar legalabb még ennyivel a tdmadéi
kozil. Itt fenndll a lehet6sége, hogy a karakterek valamilyen okbdl nem akarnak segiteni a fiatal
papnak. Ebben az esetben vagy a Haldlvarjuk tdmadjak meg a jatékosokat, vagy az ereje végén jard
felkent veszi észre Sket és kiallt segitségért.

A fiti nem bir elég halas lenni a megment6inek, amiért segitettek neki. Ha esetleg csak 6k is a tamadas
aldozatai voltak, akkor is félreérti a helyzetet és megmentd6it latja a jatékosokban. Humoros és kedves
fianak tlinik, aki nem veti meg a szeszt. Amint lenyugodtak a kedélyek, azonnal az 6vén csiingd
kulacs utan kap, és j6 nagyot horpint bel6le, majd korbe is kindlja a jatékosokat zavardban a benne
1évé j6 erds palinkabol. Nagyon zaklatott, de elmondja, hogy Ephano al Rolhonnak hivjak és Krad
felkentje. Erdeklédik a partitol, hogy mit keresnek itt ennyire messze barmilyen varostél és amint
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megtudja, hogy kalandozok, érdekl6dés csillan a szemében.
Ha felSle érdekl6dnek, azt hazudja, hogy botanikus és az
itteni virdgokat kutatja. Hirom napja van az erd6ben és a
kornyéken vizsgaloédott innen délre, amikor felfigyelt
egy kisebb hadtest Aszisz katonara, akik teljesen
felfegyverkezve éppen tabort bontottak és indultak
ebbe az iranyba. Kihallgatta 6ket és halotta, hogy két
katona arrél beszél, hogy mindenkit, aki ebben az
erd6ben van, el fognak kapni. A céljukat nem tudja,
de azonnal menekiilére fogta északi irdnyba, de a lova
harom-négy o6raja egy verem csapda aldozata lett igy
gyalogosan folytatta ttjat. Mar éppen elhagyta a 6
utat, amikor megtamadtdk 6t ezek az atkozott varjak.

Halalvarja.
Fp: 16
Ep: 4

AME, MME: 8

Név | Tam/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés

1 28 60 - 98 1K3

Tudomasa van Rolhonnak arrél, hogy van a kdzelben harom tabor, és azért van tton, hogy széljon az
ittenieknek, hogy azonnal menekiiljenek miel6tt az Aszisz katondk ideérnek. Véleménye szerint
koriilbeltl masfél nap, mire ideérnek a katondk. Ez az erdé nagyon veszélyes, igy a jatékosokat kéri
meg, hogy segitsenek neki a kornyék figyelmeztetésében. Mivel egyik taborral rossz élményei vannak,
a masikba nem szivesen megy, a harmadik taborral kapcsolatban fogalma sincs, hogy vegye ra ket a
tdvozasra, igy egyediill nem tudja elvégezni ezt a feladatot, amit egy hithti pyar papnak
emberiességbdl is el kell végeznie.

Ha a karakterek 6dzkodnak a feladatt6l, Rolhon felajanl néhany kincset, amiket a kozelben talalt. Két
ékkoves nyakéket mutat, amelyeket koriilbeliil két napja talalt a foly6partra sodrédva. Latszik rajtuk,
hogy koszosak és mar régiek, de Frtékbecslés Af-kal is mér azonnal kiszarhat6, hogy mennyire
értékesek (hét arany darabja). ,Tobb is van ott, ahonnan ez jott” felkialtassal 6sztonzi a karaktereket
arra, hogy kovessék. Igazabdl tudja, hogy meg akarnak mindenkit 6lni az Asziszok, de a josaga és
kalandvagya erésebb a félelménél. Ezt persze nem vallana be senkinek.

Tovabbi akadékoskodas esetén néhany szot ejt a taborokrol, és hogy biztosan nagyon halasak lesznek
a megmentésiikért. Példaul ilyesmit mondhat, hogy: , A kozelben tanyazé aranyaséknak is felvitték az
Istenek a dolgukat, biztos nem lennének halatlanok a segitségért” vagy ,Az a gném... biztos van
valami érdekese a szamotokra a segitségért. Alkimidval foglalkozik az ¢reg. Csak vigyazzatok, bele ne
essetek abba a hibaba, amibe én, hogy hosszan akartok vele beszélni. Haha!”

Itt kapja meg a parti a térképet, amit kutatasai kozben rajzolt Rolhon. Bejeldli rajta a tdborok pontjait.
Jelold be el6ttiik te is a harom pontot, majd add oda a kiilon kinyomtatott térképet, hogy a kaland
folyaman jegyzeteljenek vagy jeloljenek rajta kedviikre.
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A pap elmondja, hogy sajnos csak koriilbeliil jarta korbe a helyet az elsé nap l6val, és csak felskiccelte
a tajat. Ad a csapatnak egy didhéjat is. Azt mondja, hogy normalis eszkozok nélkil 6 ezzel mért le
koriilbelil egy mérfoldnyi tertiletet.

Ez a rész azzal zarul, hogy a madarak hirtelen felreppennek a fék lombjairél, és egy enyhébb rengést
éreznek. A kornyezet hirtelen szines levelek lepik el, a jatékosok arcaba csapédnak, ahogy az 6szi szél
fajja Gket és az egyenstlyukat is éppen csak meg tudjak tartani. Amilyen hirtelen tortént, annyira
hirtelen abba is marad, majd Rolhon kozli, hogy ez rendszeres. Amiodta 6 itt van, naponta legalabb egy
ilyen kisebb erejti foldrengés razza meg a vidéket.

Ha a csapat dontésre jutott, szabadon valaszthatnak, hogy melyik csapat felé indulnak el elsének.
Akdr az uton haladnak, akar a stirti erd6be vetik be magukat, a levelek mindent ellepnek, és hangosan
ropognak a talpuk alatt, majd egy htivos szell§ stivit végig a tajon, a vastag ruha al4 is beftjva.

2. fejezet. A kornyezet megismerése:

Szabélyszertien ez a fejezet nem az el6z6 folytatasa. A
modul felépitése valamivel mdas. A kovetkez6kben
lehet&ségeket frok le! Ez annyit takar, hogy barmelyik tabor
felé haladnak vagy éppen barmelyik kett6 kozott
tartozkodnak is a jatékosok, ezek az események
bemesélhet6ek. Mindegyik torténjen meg, de a sorrend a te
kezedben van kedves Mesél6, aszerint, hogy a
jatékosaidnak éppen mire van sziiksége. Mivel a jatékosok
dontik el a sorrendet, ezért sokféle lehet8ség adott. De ugye
ahogy a térképen is lathaté a tavolsagokbodl itélve, az
elképzelhet6 sorrend az lesz, hogy Aranyasok - Alkimista
tdbora - Tiadlani régészcsapat. Minden leirt eseménynek
van egy elképzelt helye, de azt mindig le fogom irni, igy a
sorrend konnyen felallithaté. Ezeknek a helyeknek a
lefrasat és az ott torténteken a kovetkez6 fejezetben fejtem

ki. Rolhon pedig vegye ki mindenb6l a szerepét. Akarjon
segiteni a jatékosoknak, hogy egy id6 utan kezeljék &t csapattagként. Bizalmas a jatékosokkal, csak
tgy sugarzik bel6le a kalandvagy és érdeklédjon a karakterek irant az Gt soran. O csak egy kalandozni
vagy6 Krad pap, aki mindent megtenne, hogy 6 is kalandozé legyen és élvezettel hallgatja a
karakterek barmely meséjét gyermeteg mosollyal. Kozli a jatékosokkal, hogy vigyazni kell a kozelben,
mert sok csapda és veszély lapul a kozelben. Ha romokat taldlnak, 6 mindig hozzaf(iz valamint
példaul ,Lathatjatok, az egy néhdny szaz éves épitmény tlizfala lehet. A kialakitdsa az Aszisz
épitészetre utal”

A jaték tovabbi részében az aldbbiak lesznek érvényesek a karakterekre, és a leirtak alapjan id6rél
id6re erésodni is fog rajtuk a hatas.

Zub’tum atka:

Beléptek a jatékosok az 6si entitds tertiletére, hat nincs visszadt. Zub’'tum egy 6si lény a kin sikjarol,
aki élélények erds érzelmeivel, de féként a fajdalmabol taplalkozik. Az utébbi évszazadokban
igencsak ki volt éheztetve mivel senki nem élt ezen a tdjékon csak a fold alatt laké goblin torzs, akik
attdl kezdve Istentikként tisztelik 6t és magukat Zub’tum Akatil-nak hivjak, ami sajat nyelviikon csak
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annyit tesz, hogy Zub’tum népe. De mi sem lehet finomabb az emberek heves érzelmeinél, igy kapva
kap az alkalmon, hogy megprobéljon a lehets legjobban jéllakni. Mivel az Els6dleges Anyagi Sikon 6
cseppfoly6s halmazallapotban manifesztalédott nagyjabol a folyétél a Rommezéig (Isd. a térképen), a
fold alatt elterjeszkedhetett, de nagyobb eré hijan tovdbb nem. Viszont amennyire csak tudta, atjarta a
kornyezetet, és beitta magat a foldbe és a novényekbe is. O a felelss az egyre csak erés6ds
foldrengésekért is. Erzi, hogy szamara mar elegendé ember gyiilt itt ssze a kornyéken, és a
rengésekkel akar egy jaratot nyitni, amin hii szolgait, a goblin torzset kiengedheti, hogy aldozatokat
hozzanak neki. Amint a parti 4tlép, a Nagyokros hidon érvényesiil Zub’tum atka. Barmi is torténjen, a
kalandban innentél ezek a szabalyok kiegészitik a meglévé jatékszabalyokat. A behatdsok mértéke
pedig az itt toltott id6 fliggvényében novekszik, mert egyre csak erésodik a kdrnyezet azaz Zub’tum.
(Azért irom le minden hatasnal csak 3 nap valtozésait, mert nagyon nem valdszivli, hogy barhogyan is
tobb napot toltenének itt el a jatékosok mivel az Asziszok még ha késnek is, ide érnek egyszer. )

1. Zub'tum meggyengiti az érzelmi gatlasokat, és megprobal utat engedni a zabolatlan
vagyaknak, haragnak, oromnek és minden mas érzelemnek, hogy szabadon taplalkozzon
bel6le. Minden kifejlett asztralis testtel rendelkez6 lény az id6 teltével az aldbbi médositasokat
kapja asztral probaihoz:

1. nap 2. nap 3. nap

-1 -2 -3

2. A kapott sériilések sokkal kevésbé ttinnek veszélyesnek. A jatékosok, ha az erd6ben egy
bozétoson vagnak at, vagy valami megkarcolja 6ket, nem érzik. Ez azért van, mert minden
lény, aki a Zub’tum teriiletén tartézkodik, ontudatlanul is 4ldoz neki fijdalmaival. A
sériilések ugyan tigy megmaradnak, és lathatéak véreznek is, csak a fajdalom érzete ttinik el
teljesen, vagy csak tompul. Ennek jatéktechnikara is kihatdssal van. Tort szamok esetén
mindig lefele kell kerekiteni. A jatékosok 1 Fp sértilést nem szenvedhetnek el.

1. nap 1. nap 2. nap

A kapott Fp 2/3-at vonjék le A kapott Fp felét vonjik le A kapott Fp 1/3-at vonjék le

3. Az egyre er6s6d6 foldmozgasok megnehezitik az életet errefelé. Mivel révidesen feltérul a
lejarat,igy egyre jobban atrendezédnek a kézetek. Ez kisebb-nagyobb foldrengésekkel jar, ami
akkor lehet kellemetlen, ha a jatékosok éppen a vizen vannak, vagy valami magaslati ponton.
Ezek mindig kora délel6tt kakaskukorékolas helyett és kés¢ délutan/este kovetik egymast. Itt
nincs tdblazatszert felbontds, mivel ez nem kozvetleniil a jatékosokra hat. Az id6pontokat
engedélyezett szabadon kezelni, de egyszer érdemes azzal jatszani, hogy a jatékosok pont egy
romot kutatnak at, és egy régi kopott irast vizsgalnak, amikor az felvillan, és pont akkor
kovetkezik a rengés, vagy esetleg a romok rijuk szakadnak. Ez is tobb konfliktust vagy
félreértést eredményezhet.

4. A papok érzik legjobban a hatast. Ez annyit takar, hogy minden szakralis magidban jartas
karakter érzi Zub'tum kozelségét. Olyan érzést kelt benniik, mintha egy masik isten
templomaban jarndnak, és nagyon erSs jelenlétet éreznek, mintha tdvolabb lennének
isteniiktSl az imak soran. Ez jatéktechnikailag azt jelenti, hogy fohdszok esetén a teljes mana
pontjaikat nem kapjak vissza csak annak 4/5-ét, azaz példaul ha a maximum mana pontjuk 25
akkor csak 20 pontot tolthetnek vissza egy imaval.

Az erd6ben loval egyaltalan nem, vagy csak nagyon lassan lehet haladni a stirti novényzet miatt. A
foldbél kovek allnak ki, amik egy régi varos romjainak tinnek. Minden zegzugban veszély
leselkedhet a kalandozékra és vannak, akik ki is hasznaljak ezt. Ahogy a karakterek ttjukon haladnak,
realizaljak majd lassan, hogy ez egy hatalmas, romokkal teli teriilet, amit teljesen benétt a novényzet.
A tisztasokon latszik a leginkabb ahol téglak, kiforditott lépcsésorok, egy valaha volt tet6 nagy
darabja 4ll ki a foldb6l, mintha a sz6 szoros értelmében a f61d nyelte volna el.
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A bekovetkezhet események:
Csapdak:

Ahogy Rolhon lova, igy a jatékosok is belesétdlnak néhany csapdédba. Putton az alkimista gnom
bérencei allitottak 6ket. Van olyan, amit vadaszat céljabol és van olyan mit az illetéktelenek
tavoltartdsara. Az utébbival taborukhoz kozelebb érve taladlkozhatnak a jatékosok. A csapdéak azok,
amik tobbszor is bemesélhetGek, ha a jatékosok nem el6vigyazatosak. Az els6 mindenképpen
meglepetésszertien éri Oket a tobbi pedig mar rajtuk mdalik. Ahogy irtam, szinte bérhol
el6fordulhatnak, de ha példaul az tut fel6l szeretnék megkozeliteni az alkimista bazisat, azonnal akar
tobbel is talalkoznak.

A csapdék sebzését és hatasat mindig az alattuk 1évé tablazatbol kell eldonteni.

Verem karokkal: Befedve vékony novényzettel, aljan kihelyezett kardk. A jatékosok amennyiben
belesétélnak, egy gyorsasag probara lesznek jogosultak. Amennyiben sikerrel jarnak, at tudjak ugrani.

k100 - Sebzés

01-30 - K6darab x 1k6Ep
31-50 - K6/2darab x 1k6Ep
51-75 - 1db 1k6Ep

76-99 - K6/2darab x 2k6Fp

Verem: Ez a csapda akkor aktivizalédik, ha egyszerre két ember is dthalad a fedésén, igy egyszerre
két jatékos fog beleesni a csapdédba. Mivel az elhelyezkedése az erdé kifejezetten stirti részén van, ahol
egy magasabb ember normalisan ki sem tudja magat htizni, igy a segitségnytjtas is nehézkes, és a
csapdaba esettek sem tudnak elugrani, maximum csak a vékony dgakba kapaszkodni, amik azonnal,
elszakadnak.

k100 - Mélység

01-30 - 3 lab mély

31-50 - 4 lany mély

51-75 - 5 lab mély

76-99 - 4+K3 mélye, ez nem egy mesterségesen allitott csapda, hanem egy épitmény omlik be.
Minden két labnyi zuhanas utan K6 Fp-t veszitenek. Amennyiben az igy elvesztett Fp-k
mennyisége meghaladja az Alloképességiik értéket onnantél kezdve Ep-t vesztenek.

Botlodrot: A tdborhoz kozeledve taldlkozhatnak ezzel a tipust csapdaval. Két fa kozé kifeszitett
acéldrot. Futo dldozatok ellen fejti ki legjobban hatasat, hiszen ilyenkor az aldozat nem nagyon néz a
laba elé. A hatas fokozésa érdekében a drét mogé szogek vannak helyezve.

k100 Sebzés
01-10 1k6Ep + 2k6 Fp
11-30 1k3Ep + 1k10Fp
31-70 2k6Fp
71-99 1k6Fp
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Repedések:

Az nem is esemény inkabb egy helyszint szinez6 tényez6. Ahogy egyre bentebb és bentebb haladnak
az erd6ben (térképen Harserdd), a térképen repedésekre lesznek figyelmesek. A fold szinte
felgytir6dott. Egyértelmii nyomai ezek a foldrengésnek. Nem lehet ezekbe a repedésekbe beférni csak
sotét tiregek vagy nagyon sztik rékalyukaknak ttinnek. A lényeg, hogy egy normalis testalkatt lény
nem fér at rajta. Az egyik repedés mentén pedig egy allai tetemet taldlnak, aminek a csontjarél a hist
leszaggattak. (Af Fegyverismerettel lathat, hogy valamilyen primitiv pattintott k6 eszkdzzel végeztek
vele.)

Az aszisz felderiték:

Javasolt ezt a részt a legelejére tenni, de mint mar irtam, teljesen a csapathoz is lehet igazitani. Inkabb
akkor javaslom ezzel kezdeni az esemény sorozatot, ha esetleg demotivalt lenne még a csapat.

Eppen egy romokkal teli tisztison haladnak at a jatékosok, amikor lecsapnak rajuk a lesben allo
felderitk. Ok azok akik Rolhon utan eredtek, amikor észrevették, hogy kifigyeli sket. Nyolc katona
tdmadja meg a partit el§zetes felszolitas nélkiil. Mind sodronyinget viselnek, a fejiiket cstcsos sisak
védi, kett6 hossztikardot forgat és kis pajzsot, masik kett6 landzsat, négy pedig hosszu fjat hasznal. A
helyen sok fedezéket lehet talalni a kisebb nagyobb foldbdl kiall6 térmelékek kozott. A jatékosokkal
atellenben levé oldalan a tisztdsnak, ami tizenot labnyira télitk egy régi kid6lt toronyra maszva tizenot
lab magassagbodl 16 rajuk két fjdsz, a masik kett6 az erd6ben varakozik, ha esetleg az aldozatok
menekiilére fognak. Az fjaszok fedezékéiil szolgalé rom arnyékabol rohanja meg a kalandozékat a két
karforgat6. Ha esetleg hatralnak, talaljak szembe magukat a két landzsassal. Mindenképpen a csapat
vérére szomjaznak, és utolsé csepp vériikig harcolnak megalkuvas nélkiil. A taktikdjuk az, hogy a
kardforgatok megprobéljdk a landzsas katondkhoz terelni a partit, mikozben megritkitja soraikat a
négy fjasz.

Felderit6k 4. Szint(i harcosok, 8 {6, Jellem: Rend,
Fp: 29 // Ep:11

AME, MME: 0-6 / SFE: 3 (sodronying)

Fegyver Tam/kor Ké Té Ceé Vé Sebzés
Rovidkard | 2 34 70 - 119 1k10
Rovidij 2 34 - 40 103 1k6+1
Landzsa 1 32 68 - 115 1k10

(Az fjaszok értékeihez kiilon sziikséges hozzaadni a harc magasabbrél modositét.)

Miutan végeztek veliik a kalandozdk, ha sajat magukt6l nem akarjak atkutatni, ket Rolhon veti fel az
otletet. Nem is teszi rosszul. Osszesen k10 eziistot talalnak naluk és egy levelet Aszisz nyelven. Ha a
jatékosok nem tudnak Asziszul akkor ismét Rolhon siet a segitségiikre, és felolvassa, hogy ez egy
hivatalos parancs az dsszes ember kiiktatdsara, aki a tartomény ezen tertiletén tartézkodik. Kérdés és
mindenféle felszolitas nélkiil azonnali halalbiintetés jar a teriilet és a Nagykirdly megsértése okan. Ez
talan majd ©sztonzi a jatékosokat, hogy érdemes sietnitik és lesz egy eszkozik is amivel
alatdmaszthatjak szavukat.
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Latomasok Erdeje:

Az aranydsok erdejétdl északra talalhaté kabé egy ora jaréfoldre egy kisebb erddsav. Itt volt az egyik
leg intenzivebb Zub’tum novényekre kifejtett hatdsa. Az itteni fak, bokrok, és mindenféle novények
olyan anyagokat engednek a leveg&be, amelyek komoly hatdssal vannak az ember érzelmeire, és
hallucinacidkat okoznak. Ezt a részt akkor érdemes bemesélni, ha esetleg tal gyorsan haladnak a
jatékosok. Az a szerencséje a most ide tévedSknek, hogy 6sz van, és mar gyengébben hatnak az ide
téveddkre ezek a kiilonds hatasok. Mindossze egy sikeres egészség probat kell tennie azoknak, akik
ide betérnek, +1-gyel.

Konkrétabban ez azt jelenti, hogy aki ide téved, elkezd olyan dolgokat latni, amik a legmélyebb
érzelmeket valtjak ki beléliik. Igy hét régi rivalisok léphetnek ki az egyik fa arnyékabol, akiket csak
egy személy lat, vagy régen elhunyt szerettek kelhetnek djra életre.

A tengeri veszedelem:

Majdnem elkertilhetetlen, hogy a jatékosok egyszer kiérjenek a tengerpartra. Ez leginkabb akkor
lehetséges, amikor éppen a régészek felé tartanak. A stiri erd6bol lépnek ki hirtelen egy sziklas
partszakaszra, és egy hulldm csapédik az alig két 1ab magas szirtnek, és a hideg vizpermet csapja meg
az arcukat. A szikldkon tal pedig meglatjdk a horizonton tali messzeségekbe eléré tengert. A part
fedezékekkel van tele, minden szikla arnyékaban megbtjhat valami, ami el akarja kapni a jatékosokat.
Erre 6vatosan lehet is nekik utalni, hogy az idilli ladtvany mogott megbujhat a gonosz. Barmit is
tesznek a helyen a gondolkodésuk, pihenésiik vagy éppen a sziklakon valé maszasuk kozben talélja
meg ket a kornyék legnagyobb tengeri fenevadja. A parton a legnagyobb szikla tovében félig a
vizben éllva vagy a kozeli réges-regi romos halaszkunyhoék kozott rejt6zik egy Vaynak (Tengeri orias).
Nagyon le van gyengiilve és faradt. Nem rég taldlta szembe magat a tiadlaniak egy csapataval, akik a
tarsat megolték, 6t pedig komolyan megsebesitették. Emberi hust akar maganak, egyrészt, hogy
ezaltal egy kis bossztt élljon ezen a altala oly annyira utélt fajon, méasrész pedig er6t akar gyftijteni a
visszavagéashoz, de a régészek csapatidt nem meri megtdmadni, igy kéborl6 emberekre vart a parton,
esetleg kisebb tiadlani felderit6kre, hogy lesbél csapjon le rajuk. Amint hét-nyolc 1ab kdzelségbe érnek
a rejtekhelyéhez, egy haléval dobja meg a jatékosokat (Té: 83). Az elcl haladot akarja eltalalni, és ha a
kovetkez6 jatékos kozel, esetleg teljesen mellette all, akkor mind a ketten csapdaba esnek. (A masodik
jatékosnak gyorsasag probat kell tennie, hogy ki tud-e térni -3-mal mivel cstiszésak nagyon a sziklak
és a part menti szakasz.) Amennyiben az els¢ jatékost nem talédlta el az orids, tgy a masodik
elkapésara sincs lehet6sége, igy annak dobnia felesleges. Majd ezt kdvet6en el6rohan szuronyéval, és
a szabadon maradt embereket timadja. Amennyiben Ep-nak szdma 7 vagy az ala csokken, megprébal
menekiilni a tenger felé mindenét hatrahagyva. Legy&zése esetén, ha atkutatjék, taldlnak néla ké
igazgyongyot egy kis emberb6rbél készitett tarisznydban (Mf értékbecsléssel pontosan
megallapithatd, hogy darabja 50 arany lehet Af-kal csupan az saccolhaté be, hogy igen értékesek).

Fp: 85 //Ep: 25

AME: 5 MME: 29 SFE:4 (sikaml6s kemény b6r)

Fegyver Tam/kor Ké Té Ceé Vé Sebzés
Szigony 2 35 80 - 130 4K10+2

Az értékek gyengébbek egy atlagos Vaynakhoz képest, mivel a jatékosok éaltal is lathat6, hogy tobb
sebe van a lénynek.
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Af legendaismerettel rendelkezé jatékosok tudhatjak, hogy nagyon értékes a foga a tengeri éridsnak,
mert mérgektSl védé amulettet lehet bel6le késziteni, amit Puttonnal akar meg is tudnak csinaltatni az
alkimistaval.

Minden helyen ahol csak jarnak, Rolhon megproébalja maximalisan kivenni részét a feladatokbol és
ortil, hogy tarsakra lelt. Mindenhez hozzaf(iz valamit, és tudasét a jatékosok szolgélatara kinalja. Ha
esetleg kidertiil, hogy 6 nem botanikus, elmesél a legenddbdl egy részletet, de nem mondja azt, hogy ez
konkrétan Uwel ldbanak nyoma, hanem csak annyit mer elmondani, hogy tudomasa szerint ez egy
tobb szadz éves varos helye, amit valami nagyhatalmu entitas elpusztitott, és § ezt a varost kutatja. Ha
esetleg hazugsagon akarnak fogni nem hazudott, mert ez tényleg igy tortént. Azért nem mondta el az
N . igazat, mert félt, hogy a kalandozok esetleg alruhas fejvadaszok,
akik azért jottek ide, hogy az errefelé kutakoddkat tegyék el lab
alol. Nem érti, hogy az Asziszok mit védenek ennyire, de nem
szamit semmi jora.

3. fejezet: A kutatok

Mint mér irtam, ezek a részek a kifejezetten fontosak, mivel a
kutatokat kell majd meggy6zni arrél, hogy tadvozzanak errél a
helyrél, mikor mindjiiket valamilyen igencsak komoly cél koti ide.
Sziiksége lesz a jatékosoknak mind a szocidlis érzékiikre, mind a
harci tudasukra. A masodik fejezetben leirtak két kutatd tabor
kozott torténnek, igy azok kihatassal lehetnek a taldlkozasokra,
mint példaul egy hosszabb csapdakkal és harccal teli nap utan
meleg életnél vagy puha fekvShelynél tobbre nem is vagyhat egy

kalandoz6 sem, de a sebek elldtasra is lesz minden tédborban
személy. Ugy meséld a torténéseket, hogy a megérkezésiik napjanak végén érjék el az els6 tébort.
Természetesen még mindig széllhatnak a szabadban, de ez nem valészinti. Mindegyik csoporthoz
egy-két szoban lefrom azt is, hogy milyen plusz esemény torténik, ha ott éjszakdznak és persze az
almok kozben Zub’tum is konnyebben kifejti hatdsait. Ha nagyon elhtiznak a jatékot, akkor a
harmadik napra érjiik el a tet6pontot. Akkor a masodik éjszakat az utolsé taborban toltsék el. A
tdborok kozti tdvolsag nagyobb részt gyalogosan tehet6 csak meg az akadalyok és a stiri névényzet
miatt, de ha egy siet6s csapattal van dolgunk, a méasodik nap végére végigmehetnek az 6sszes ponton.

Sziirkemedve Amed és az § boszorkanyos szépsége:

A legnagyobb valészintisége annak van, hogy az aranyasok lesznek az els6 célpont a kozelség miatt.
Amikor elsének ezt a helyet szemelik ki, Rolhon egy nagyon kicsit visszakozik, mert nincsenek j6
emlékei az ottaniakkal. Elmeséli, hogy akkor, amikor ¢ taldlkozott a kincskereskkel, beszélt néhany
sz6t a vezetdjiikkel, aki egy gyonyorti asszony, és eleinte nagyon kedvesek voltak hozza. Etellel,
szalassal és szomjoltoval kinaltak. Kideritette, hogy a kozeli folyéban sok arany van, és mar hossza
hénapok 6ta tartézkodnak ezen a helyen, de még mindig taldlnak kincseket. Viszont, amikor a né felsl
érdeklédott Rolhon, az valamiért féktelen haragra gerjedt, és eliildoztette embereivel a papot,
majdnem ott hagyta a fogat. A nevét sikerilt kideritenie, mindenki csak gy hivta: Amed.

, En mondom nektek, nagyon furcsik azok a népek. En 1igy hallottam, hogy az aranydsdk sziirjdk egymdst ahol
érik, ezek meg békésen dolgoztak és mulattak eqymads mellett. De nem is 6k voltak a legkiiléndsebben, hanem az a
nd... Amed. Olyan volt mintha az dsszes szerencsevaddsz az 6 kegyeit kereste volna. Menjiink bardtaim, mert a
kotelesség hiv minket, de az biztos, hogy nem ez lesz a legegyszeriibb ndiigye egyikiinknek sem.”
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Vagy a gyorsvizli folyé mentén vagy a stiri erdén keresztiil kozelithetik meg az aranyasok taboréat.
Mar par szaz labr6l nagy hangoskodast hallanak, ahogy két kozépkorti kora 6sz férfi tivolt
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egymasnak. ,Ide gyere te! Hd’ taldltam valamit!” Kozelebb érve egy folydé menti nagyobb tisztason
legaldbb harom tucat satrat latnak, koztiik pedig feleennyi férfiembert serénykedni. Lent a viz partjan
pedig még egyszer ennyit, ahogy a vizben térdig éllva szitdlnak. Mindjiik férfi a legkiilonfélébb
fejfed6kben, egyszerti ruhdkban, mocskosan. Rolhon nem akar kozelebb menni, igy felajanlja, hogy
menjenek csak el6re a karakterek és probalkozzanak, 6k vagy esetleg békitsék meg valahogy Amedet.
Sokat nehezit a masodik varidcion az, hogy maga Rolhon sem tudja, mire fel ez a nagy harag az
iranyédba. Egy id6s férfi megy a jatékosok elé, koszontve 6ket. Aszisz férfinak ttinik, aki mér igen csak
meg0sziilt és nagy dus, fehér szakalla van. Bemutatkozik Asziszul, mivel, mint a tobbi itteni, 6 sem
nagyon beszél mas nyelvet. Maro Drudnak hivjdk, és ha sikeriil megértetni magukat a jatékosoknak
vele, szivesen kozbe vezeti 6ket, vagy valaszol a kérdéseikre. Nagyon rendes az oreg talan kicsim
talsagosan is. Barmi is torténjen, a végén Amedhez invitdlja a karaktereket, majd elkoszon t6liik, és ott
is hagyja 6ket.

Sziirkemedve Amed valéban egy gyonyorti né. Amikor
belépnek a satraba éppen egy kifejlett medvét etet és simogat.
A jatékosok érkeztére felfigyelnek, és a né kellemesen
mosolyogva invitdlja be O6ket. Az aszisz nyelven kiviil
rendkiviil j6l beszéli a kozos és az erv nyelvet is. Megnyugtat
mindenki, hogy a medvéje nem fog bantani senkit, mert egy
nagyon szelid allat.

A né meggy6zése nem lesz konnyd, mivel a hattérben ¢ egy
boszorkény, aki szépen lassan utazékat csabitott el hénapok
alatt szerelemvarazsaval, és dolgoztatia Oket, hogy
keressenek neki aranyat. Azzal az otlettel allt el6, hogy
elhintette az udvarléi kozott, hogy aki a legtobb vagy
legcsodéasabb aranyrogot talalja meg neki, ahhoz megy hozza
feleségiil. Eleinte csak ki akarta hasznalni a lakatlan tertilet
elényeit, de minél tobb id6t toltott itt, anndl furcsabb
események kovetkeztek. Furcsa dlmokat latott, és valami
folyton szolitgatta. Ezt 6 maga sem tudja, de Zub’tum volt az,

aki erre az elvetemiilt tervre csibitotta, mivel 6 ezekbdl a
heves szerelmekbdl is taplalkozik. A jatékosok ugyan megprébalhatnak beszélni vele, vagy
meggy6zni 6t arrél, hogy jonnek az asziszok, de semmi haszna nem lesz. Amed tgy gondolja, hogy
mindenkit megallit, aki csak a tabora kozelébe keriil. A partit is megprobdlja a beszélgetés kozben
elcsabitani. Elsének természetes tton béjaival, majd ha ez nem sikertil, Szerelemvarazs segitségével
(10E er6séggel, ami Osszesen 17 Mp-be kertil neki).(A maradék 15 Mp-it arra az esetre tartogatja, ha
esetleg még egy embert azonnal el kellene vardzsolnia Biibdj segitségével, vagy meg kéne védenie
magat, amire Kigyovarazs II-t vagy Rovarfelh6t hasznal. Ha esetleg mar az elején latja, hogy nem
tudja elcsabitani a karaktereket, és azok ellenségesek vele, nem bajlédik Szerelemvarazzsal, hanem
Ttizgejzirrel probélja eltenni Sket 14b alél és azonnal segitségére sietnek az aranyasok.) Ha barmelyik
karaktert sikertilt elbtivolnie, érdekes szitudcié alakulhat ki. Esetleg ha estéhez kozelednek, mindezt
az este folyaman valamelyik karakter fekvéhelyébe valé bemaszés kozben prébélia meg. Igy
konnyebben elcsabitja azt, aki megosztja vele halézsakjat. Nagyon évatos, de ha sziikséges nagyon
er6sen védekezik, és ebben a férfiak is segitenek neki. A lehet6 legrosszabb, ami torténhet, az, ha az
Osszes jatékos elcsdabul. Rolhont azért iildoztette el, mert semmilyen hatdssal nem volt ellene a
magidja, ami a pap asztralis védelmének tudhat6 be.
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Az aranyasok szinte egyéltalan nincsenek felfegyverkezve, de ha sziikség van ra, asékkal, csdkannyal,
botokkal rohannak neki annak, akik artani akarnak Amednek. Ez ismét egy nehezit6 tényezé lehet.
Osszesen huszonhatan vannak, és az alabbi értékekkel harcolnak, ha esetleg harcra kertilne a sor. Bar
nagyon kicsi az esélye annak, hogy az 6sszes ott tud lenni egy esetleges 6sszecsapasnal.

Fp: 25 //Ep: 5

AME, MME: 1-5

Fegyver Tém/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés

kiillonboz6 eszkdzok 1 25 46 - 95 ké

A Kkellemetlenebb Amed medvéje lehet, aki minden koriilmények kozott gazdaja mellett marad és
védelmezi 6t.

Fp: 50 //Ep: 38
AME, MME: - (ha a medve eléri a 0 Fp-t bediihodik és asztalis hatdsok ellen 20 az AME-je)

SFE: 1 (vastag bunka)

Fegyver Tam/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés

Mancsok és Harapas 3 5 (10) 50 (70) - 60 (45) | k6+1 / K6

Zardjelben a medve dithodt dllapota lathato.

Mindezek tiikrében lathatd, hogy itt csakis akkor jarnak sikerrel a jatékosok, ha megolik Amedet.
Akkor a varazs megtorik és konnyen ravehet6ek az aranyasok, hogy tavozzanak minél hamarabb
innen. Jutalmukat a boszorkany legy&zéséért vagy az aranyasoktol vagy annak atkutatasakor kapjak
meg és az nem mas, mint egy Erzelmek amulettje (65 Mp). A csapat Gj vezetsje Drud lesz és
mélységesen halas, amiért megmentették Sket a n6 szerelmi rabigaja alol.

Putton az 6riilt alkimista:

Az alkimista taborat mar tobb modon
lehet megkozeliteni a térkép alapjan is. A
leg kézenfekvébb, ha a féutrél egy kis
osvényen kozelitik meg, bar ez a
legveszélyesebb. Putton hétprébas
gazember bérencei ugyanis telecsapdaztak
a teljes utat. Putton err6l mit sem tud,
mivel neki jelenleg legkisebb baja is
nagyobb ennél és tulsdgosan a kutaté
munkélatok kotik le minden figyelmét.
Rolhon minden jatékost 6va int a tébolyult
gnoémtol, mivel nagyon sokat tud beszélni.
Innen is 6 menekiilt el, mert csak a
kornyékrél kérdezte a gnémot, aki madris

kémiai egyenletekrél magyarazott neki.

, Figyeljetek, szivesen veletek megyek, hogy meggyézziik de, hogy én nem beszélek vele az biztos! En mondom
nem normadlis az az alak. Végig valami élet vizérdl beszélt és megprobalt meguigni egy késsel.”
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Ez a targyalas kifejezetten kellemetlen lehet egy zarkozottabb karakter szamara. Amint beérnek ebbe
az els latasra lakatlan tdborba, az egyik szekér mogiil ugrik el6 egy szakdllas gnom, és kezd el
kiabalni és hadarva parancsokat osztogatni a jatékosoknak.

,Hol voltatok eddig, azonnal munkdra az alagut nem dssa ki magdt, dolgozzatok meg azért a nyamvadt
ezlistitokért. Nem igaz hat mindent magdnak kell csindlnia az embernek. Azonnal munkdra, munkdra,
MUNKARA. Mit dlltok ott hdt erre béreltelek fel titeket? A tdrsaitok mind az dgyat nyomjdk, legaldbb ti
dolgozzatok!”

Mindezt alig érthet6en hadarva mondja a gném. Lathatéan Osszetéveszti 6ket munkdsaival. Amint
sikertilt tisztazni a félreértést, valtoztat a hangnemén és kérdés nélkiil magyaraz a nagy felfedezésérdl.
Rolhont nem ismeri fel, barmennyire is félt ett6l a pap. Nem nagyon hagyja sz6hoz jutni a jatékosokat,
még arra se nagyon reagal, hogy jonnek az Abasziszi katonak. Egy hangosabb sz6 viszont kizokkenti
ebbdl az édllapotabdl, és figyel.

Nem akar elmenni innen, mert a nagy felfedezése kiiszobén all. Viszont nagy baja van. Mégpedig az,
hogy nem tud, egyaltalan el6re haladni a kutatémunkéval, mivel az 6sszes embere valamilyen furcsa
betegségben szenved. Ejszakanként, mintha holdkérosak lennének, beszélnek, dlmukban nevetgélnek,
és vagdossdk magukat. Igazabdl az el6z6 este 6ta az utolsé6 embere is kémaba esett, és deliriumos
dlomban fetreng. Felébreszteni nem tudja 6ket, és itt hagyni pedig nem szeretne senkit. Nem érti, hogy
mi torténhetett. Két hete érkeztek, és igazabol csak asnak lefele, mert remélik, hogy megtalaljak az élet
forrasat. Mi sem jobb bizonyiték az ittlétre, hogy milyen fdjdalommentes minden karcolas a

kornyéken. A tedria szerint valahol a f6ld alatt lehet forras.

Feladatot biz a jatékosokra azzal, hogy ha segitenek neki, talan elmennek innen. Mert mint lathaté az
emberek, akiket felbérelt, alkalmatlanok a munkara. Csak nem szeretne senkit itt hagyni, igy ha
sikeriilne felébreszteni a munkasokat, elmehetnének innen.

A jatékosok feladata az, hogy egy északkeletre 1év6 tisztdson szedjenek Puttonnak Reményfiivet,
amibél 6 tud olyan f6zetet késziteni, ami fel tudja ébreszteni a kémdban fekvéket. Legalabb két
tarisznyat tele kell szednitik a jatékosoknak elmondasa szerint.
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A nyugodt tisztas:

Ez az esemény az, ami kotelezGen itt tortjen meg, de a masodik fejezetben leirtak alapjan mashdl is
megtorténhet ezen kiviil. Itt fog majd lebukni Rolhon a ,botanikus”. A felkentnek ugyanis semmi, de
semmi fogalma nincs arrél, mi az a Reményfa.

A jatékosok nem tudjik, hogy hol is vannak pontosan, csak Rolhon, de neki sem szabadna tudnia. Itt
nyilik lehet6ség arra, hogy informaciét szerezzenek az igazsidgrél a Krad paptol. Természetesen
minden csak a szerepjatéktol fiigg, és ez korantsem biztos.

Sietve haladnak at a jatékosok egy kisebb erd6savon, amikor egy tisztdsra érnek, ahol mér nincsenek
romok. Itt nincs se tormelék, se a foldbdl kidllo épiiletek és hasznalati targyak sokasaga, helyette
mindent a sarga és voros szinbe pompazoé levelek boritanak és a dus aljnovényzet. Néhany métert
haladnak, amikor az el6l halad¢ jatékosra (ha tobben haladnak sajnos akkor az 6sszessel megtorténik)
racsapodik egy Uit-Marach (Emberfogo, Isd. Bestiarium 166. oldal). Elszérva a tisztason k6+3 talalhat6
ezen kiviil, agyhogy nagyon 6vatosan kell haladniuk. Kordbban jelezte Rolhon, hogy 6 botanikus,
viszont most az elsé felkialtdsa is gyantus lehet, miszerint: ,Hogy mi a krini mennykd ez a borzadviny!”
Ezt a novényt a jk-k koziil mar egy Af Herbalizmussal rendelkezé is felismeri, igy gyants lehet, hogy
egy magat botanikusnak vallé Krad papnak fogalma sincs egy ilyen tobbnyire nem éppen ritka
novényr6l. Ha esetleg kérdére vonndk a jatékosok, hirtelen magyarazkodasba kezd Rolhon, hogy
Jlyen irdnyil kutatdsokat még nem végeztem”. De komolyabb fenyegeté hangvételti hangnemre megadja
magat és bevallja, hogy nem botanikus, és hogy miért jott ide valéjaban.

Ha ezen az akadalyon is atverekedik magukat a jatékosok, akkor van lehet6ségiik osszeszedni a kért
ftivet, amirél pontos leirast Puttontol kaptak. Ennél a résznél gyakorlatilag akdrmikor bemesélhet6ek
a csapdak. A gném nem tud ezek helyzetérdl informaciét adni, mert 1étezésiikrél sem volt egyéltaldn

fogalma sem.

Az alkimista igazabél hazudott, nem akar sehova menni bar ez nagyon nehezen dertilhet ki, mert a
torténet folytatdsaban mindenképpen elhagyjdk a teriiletet a munkésok. Elkésziil a f6zet, amit
szisztematikusan az Osszes betegnek beadnak. Kideriil, hogy Putton elképzelése az volt ezzel a
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novénnyel, hogy a sebeik jobban fognak fajni a kémaban 1év6knek és attél majd magukhoz térnek. Az
elején azért nem mondja el, mert igazabdl ez csak egy teéria de bevalik! A magukhoz tért bérencek
udvari orkok, emberek, félelfek akiket Putton Eironban fogadott fel. Elég hamar magukhoz térnek a
szert6l és az eddigi kéjes nyogésekbdl fajdalmas rimankodas kerekedik. Mindegyikiik nagyon diithos
Puttonra, amiért ide hozta 6ket, és dithodt kiabalasok kozepette meg is akarjak lincselni. A jatékosoké
a dontés, hogy segitenek e szegény alkimistanak, vagy hagyjak, hogy megverjék. Ha megmentik a
bérét, akkor egy iiveg Sebezhetetlenség italdval (Asztral) ajindékozza meg a jatékosokat.

Az itt toltott éjszaka nagyon hatborzongatd, mivel egész este nyogések és suttogasok kozepette
tudnak aludni a jatékosok. Azért vannak ilyen allapotban a munkdasok, mert Zub’tum almukban
elbtivolte Gket és ezért gyonyorii almokat mutat nekik mikozben sajat maguk kinzésara kényszeriti
Gket, amibdl 6 er6re kap. Az itt toltott éjszaka folyaman minden kalandozé tapasztalja a gyonyord
almokat, és reggelre késsel vagy térrel a keziikben ébrednek és tobb aprobb seb is lehet rajtuk. Azért
nem esnek kémaba, még mert csak egyetlen éjszakat toltenek itt.

Kazilin Huenku a kardmester bdnata:

Egy tiadlani régészcsapat bevette
magat a tertilet északkeleti részében
egy régi toronyba, amit elsének
stabilizaltak majd a teljes csapat itt
szallasolta el magat. Kazilin Huenku a
csapat megbizott vezetGje azt a
feladatot kapta, hogy deritse, fel mi
van a fold alatt, teljes titokban és ne
szerezzen senki tudomds arrél mit is
keresnek. Egy hete érkeztek erre a
teriiletre, de csal6dottan konstataltak,
hogy mar sokkal tobben lakjak a
tertiletet, mint amennyinek egy
lakatlan tertiletet kellene. Mivel mas
valasztdsuk nem volt, allandé &rség

mellett nekikezdtek az asatdsoknak.
Bizonyos értelemben majdnem ugyan azt a munkat végzik, mint Puttonék, csak 6 valamivel
finomabban. Valogatott csapat az, aki ideérkezett, és vallalkozott a feladatra, valamint mind a
végletekig elszdnt. A csapat felépitése igen valtozatos, mivel udvari orkokkal végeztetik a nehéz
munka nagy részét, valamint archeolégusok is segédkeznek. Koradbban azért nem végeztek Rolhonnal,
mert Krad felkentje és nem akartak a szamukra is igen fontos istenség papjanak artani, inkabb csak
szép szoval tovabbkiildték.

Oket meggy6zni kozel a lehetetlennel hatéros, bar egy kalandozétsl barmi kitelik. A legidedlisabb
esetben utoljara valasztjdk ezt a helyet, és akkor a kovetkez fejezetbe atvezetés is lényegesen
egyszeriibb. A szallashelyiikként szolgalé toronytél keletre egy nagyobb mez6t kutatjak a tiadlaniak,
6k csak rommez6nek hivjédk. Oroket latnak a torony koriil valamint rajta is, ahogy a téavolt kémlelik.
Mind jél felfegyverzett, és fegyelmezetten 6rkodnek. Kozelebb érve, ha meglatjak mellettitk Rolhont,
akkor beengedik Gket a tertiletre, hogy beszéljenek a vezet6jiikkel, aki éppen a Rommezdén feltigyeli a
munkélatok megfelel lefolydsat. Odaérve latjak, hogy a foldbél teljesen kidsott régi épiiletet vizsgalja
tobb alak. Az egykori haz félig van csak a foldfelszin felett, a tobbi része a f6ld alatt volt valamikor, de
jol lathatéan korbeastak.
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Kazilin a krad pap (vagy barmilyen mas pyar hit pap) jelenlétében szivesen beszél, de csak arrdl,
hogy ura, Astero Liromel mennyire rajong a torténelemért, és hogy megbizta Sket, hogy kutassak fel
ennek az aszisz teriiletnek a romjait. Még egy dul Mordak alairasaval ellatott okiratot is tud mutatni,
amiben engedélyezik az ittlétiiket, igy nem érti, hogy mi baja lehetne a kozeled6 abaszisziaktol. (A
papir természetesen csak hamisitott, de ezt gyakorlatilag lehetetlen, hogy észrevegyék, csak ha esetleg
rajonnek valamilyen triikkel, hogy a kardmester hazudik.)

Ahogy a rommez6rél visszatérnek a toronyhoz, hogy esetleg egy tea mellett folytassdk a beszélgetést,
és hogy hagyjak a munkasokat dolgozni, egy tGjabb foldmozgas razza meg a kornyéket. Eppen latjak,
ahogy a stabilizalt torony mégsem lett annyira stabilizalva, mert elkezd omladozni. Ha esetleg
valamelyik karakter pont bent tart6zkodott, mert szétvaltak akkor neki most nem kellemes. Az &rok és
a kutaték préobélnak kifele menekiilni, bar elég sikerteleniil, majd a bejarat teljesen beomlik, amikor
egy vékony repedés fut végig a talajon egészen az épiiletig, majd ott megall és a foldrengés is
abbamarad.

Most dél el, hogy Kazilin hogyan fog a jatékosokhoz allni, mivel ha a jatékosok segitenek neki az 6
felkérésére, és segitenek kiszabaditani embereit, akkor nagyon hélés, és megajandékozza a h6soket. A
bejutasra két lehet6ség van, az egyik az, ha megprébalnak a romokon felmaszni, és a tetején 1év6 résen
leereszkednek, vagy ha a bejaratot szabaditjak meg valahogy. Az 6rok az utébbival prébalkoznak, és
ha nem akarnak bejutni a karakterek, mire az 6rok sikerrel jarnak, mar senki nincs bent, csak néhany
véres hulla. Bentrél id6 kozben kardcsorgés és tivoltés hallhaté. Egy repedésen néhdny goblin méaszott
fel, és éppen a bent 1évéket akarjak lefele hurcolni a fold ald a vékony repedéseken keresztiil. Ha
beérnek a karakterek, akkor a negyedik fejezetben leirt értékekkel bir6é goblinokbdl husszal talaljak
szembe magukat. A repedések viszont, ahova el akarjdk hurcolni az embereket, nagyon jol
beleolvadnak a romokba, igy csak sikeres Titkosajt6-keresés képességgel talaljadk azt meg. A goblinok
amikor a jatékosok belépnek, azonnal megtamadjak 6ket, és utolsé csepp vériikig harcolnak (harc
kozben a Harc Félhomélyban modosité érvényesiil mivel kiviilr6l csak kevés fény sztir6dik be), igy
nem tudjak felfedni a levezet utat.

Ha sikerrel jarnak, és kiszabaditjak a néhadny bent maradt embert, akkor jutalmul a csapat szdménak
megfelel§ iiveg gyogyitalt kapnak (4 Ep/darab).

Amennyiben itt toltik az éjszakat, nem toltik annyira boldogan az id6t. A tiadlaniak halottaikat
gyaszoljak, de azért amiben tudnak, segitenek a jatékosoknak, ételt, italt és szallast is kinalnak nekik,
akdr segitettek, akar nem. Mivel még nem taldltak semmit az dsatdsok soran, igy rejtegetnivaléjuk az
igazi megbiz6 levélen kiviil, amiben le van irva az igazi kiildetésiik ( Kazilin ezt mindig maganal
tartja) nincs. A goblinokra magyarazatot nem tudnak adni, még nem taldlkoztak korabban veliik a
kornyéken. Ez is hazugsag, mivel pont egy goblincsapat tildozésében botlottak a Vaynakba.

Barhol is legyenek, és barkivel is kertiltek j6 vagy rossz viszonyba, legkés6bb a harmadik nap végére
betiit a mennykd. Természetesen ez a végsé id6pont, az optimélis az, ha a masodik nap végére mar
végigjartak mindent, és éppen a nyugovora térésiik kozben torténik meg az eddigi legnagyobb
remeggés és kezdédik a negyedik fejezet.
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4. fejezet. a foldrengés éjszakaja és a goblin 6rjongése:

A legrosszabb variacié az, ha a szabadban
éjszakdznak, mert akkor nem lesz
segitségitkre  senki az  események
strtijében. Az éj leszallta utdn nem is
olyan sokkal az eddigi legnagyobb
remegés razza meg a tdjat. Fak délnek ki,
és hatalmas repedések nyilnak a foldben,
és épiletek omlanak 0©ssze. Néhany
pillanat hangzavar és borzalom utan
minden elhalkul. Csond teriil a tdjra és
mindenki zavartan prébalja megtalalni
djra egyensulyat. Minden romokban
hever és ott ahol a jatékosok allnak egy
ureg szdja nyilt, és a bel6le sugérzo
sotétség azt sejteti, hogy valami nincs
rendben. A fesziilt csendet egy morgas
tori, meg, ahogy el6lép a barlangbol
valami ptpos sérga borzalom. Arcan egy
tenyér alakt égésnyom van, szemei
szembogér nélkiiliek és szirkék. O a
goblinok vezetGje, akik feltorni késziilnek.
Felemeli 6cska tiiskés buzoganyat, majd
elivolti magat. Erre hatalmas morajlas
hangja hallatszik az alagttbol, és kirohan

a mocskos sarga szinti goblinok egész
hada.

Természetesen pontosan leirni, hogy mi torténik, nem lehet. A goblinok mésok, mint a jatékosok altal
akér korabban latott fenevadak. Ezek mintha csapatokban szervezédve prébalnak meg szétvalasztani
az embereket egymdst6l, majd letitni, elhurcolni 6ket. A nagyon ellenkez&éket pedig kegyetlentil
megolik, és a holttestét rangatjak le a barlangba. Ha mindez egy taborban torténik, akkor lathatjak,
ahogy a tdborboél tobb ember rancigélnak le. Abban esetben vannak nagyobb bajban a kalandozoék, ha
a természet lagy 6lén éri 6ket a meglepetés, mert akkor 6k lesznek nagy valdszintiséggel az aldozatok.
A legnagyobb gyengepontja ezeknek a lényeknek a fény. A szemiik szinte teljesen elszokott t6le, és
jobban sérti 6ket még a szokvanyos tarsaiknal is. A vezetdjiik végig a barlang bejaratdnal 4all és csak
akkor avatkozik be, ha valami nagyon nem halad rendben. Mindegyiken lathatnak a jatékosok akar
tobb tenyér alaka égésnyomot a testiik kiilonboz6 pontjain. Keziikben egyszerl fegyvereket fogatnak
és nem félnek a halaltol.

Nagy szamban jelennek meg és ebb6l 6K10 tdmad egybdl a jatékosokra. Ha az erd6ben vannak, akkor
pedig a tobbi elrohan a tdborok iranyaba.

Fp: 20 / 45 Ep:8/18 AME, MME: -
Megnevezés Tém/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés
Goblin harcosok 1 25 40 0 85 1k6
Goblin vezér 1 38 62 0 120 1k6+6

A goblinok a ttuleré médositot is megkapjak szinte folyamatosan.
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Amennyiben nagyon nagy veszélybe keriilnének, a karakterek kiirtszét hallanak az erd6ben (ezek
nem ork kiirtok ;) ) majd egy osztagnyi aszisz katona veti magat a tdimado6 goblin hordara. A csata
elhatalmasodik és az abaszisziak soraibdl elGkeriilnek a falanx harcosok is. A masik oldalrél a jaratbol
pedig egymast taposva rohamoznak a formedvények. Az aszisz katondk nincsenek tekintettel a
jatékosokra, s6t akar 6ket is megtdmadjak. Id6 kozben a csapatnak sziikséges egy asztal probat tennie,
és akiknek nem sikeriilt lektizdhetetlen vagyat éreznek arra, hogy bemenjenek a barlangba, akiknek
sikertilt csak a vonzasat érzik valaminek a barlangbdl. A végeredménytdl fiiggetlentil Rolhon elkezd
utat torni maganak akéar egyediil is a barlang lejarata felé. Neki a magikus vonzédason kiviil
jellemébél ad6dé vonzddasa is van a hely irant igy hat nem is kérdés, hogy elindul lefelé. A hatalmas
forgetegben ezt viszonylag konnyen meg is teszi. Ha valamilyen oknal fogva 6 mar halott lenne az
egyik karakter akinek a legkisebb az asztélja fog elindulni lefelé.

Két opcio6 lehetséges. Vagy legy6znek mindenkit, aki él és mozog vagy azonnal Rolhon utan mennek.
Barhogy is legyen, az el6z6ek tiikrében mindenképpen elindulnak lefelé a s6tét jaratban.

5. fejezet: A kisisten barlangja, az ajanlat és a végjaték:

Egy Gjonnan létrejott sotét alagtitban haladhatnak, lefele ami meredeken halad lefele a még sotétebb
mélybe. Rolhon ha teheti, Szent fény segitségével vilagitja meg az utat. Fejiikre tormelék hullik a labuk
alatt pedig ingatag a talaj, ne érezzék teljesen biztonsagosnak a levezets utat. Ovatosan kell haladniuk,
mert nagyon hirtelen valt az tt kifejezetten meredekre ezzel is gyorsitva a levezet6 utat. Latjak, ahogy,
hogy itt méaszhattak fel a goblinok szerszamaik segitségével. Amint leérnek, egy hatalmas tarndban
taldljak magukat, és alattuk egy foldalatti foly6 sebesen halad el. Egy massziv fiigg6hidon mehetnek
4t a magasban, amit mintha tet6 és tartégerendékbol és épitettek volna. Ekkor ttinhet fel nekik, hogy
az egykori varos romjai itt lathatéak a legjobban. Mindenhol a falakbdl kiall6 régi épiiletek és testek
vannak. Morbid latvanyt nyujt, ahogy a teljese Osszenyomott ember csontvdza, mint valami
falfestmény latszik a fejiik felett. Teljesen egybe maradt épiiletek fejjel lefele ragadtak bele a foldbe. Az
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egész egy torz, Della szemének kedves alkotdsnak ttinik. A hid talsé oldalan egy tovéabbi jaratot
latnak, ahonnan halovany fény sztir6dik, és mintha kantalast hallananak.

Minden tele van romokkal a folyosén és mintha a kéntédlés is egyre er6sddne. A kovetkez6 terembdl
(1-el jelolt rész a térképen) jon a hang ahol egy 6 1ab magas kébdl faragott oszlopra egy kisméretdi test
Osszeaszalddott maradvanyai vannak kifeszitve és tobb mint szaz goblin iili korbe. Révedve kantélnak
valami érthetetlen nyelven és diilongélnek a torz totem felé fordulva. Mind ¢regek vagy néstények.
Ok azok, akik imaikkal éltetik harcosaikat. Ez a rész nem jelenthet problémat a jatékosoknak, mert
lényegében, ha le akarjak mészarolni 6ket, konnyedén megtehetik, mert ebbdl a réviiletb6l nem

ébrednek fel, amig fent a csata folyik. Mindegyik kantalon latjak a furcsa tenyérnyomokat, némely
id6sebben akar tobbet is.

A kovetkez6 folyos6 még lentebb viszi Sket a barlangrendszerbe és latjak, ahogy egyre csak né a
falakon a kéosz. Ugy néz ki mintha az, ami a vérost eltakaritotta valahol itt koncentralédott volna. Itt
stirtibben latnak a falakbol kidll6 egykori épitményeket és felismerhetetlenségig torzult testeket. Mivel
odafent a harc lassacskan a tetéfokdhoz ér (ha nem pusztult el mar minden) igy idelent a kdntaldson
kiviil nagy a csend. Egy szellemvérosba érnek ahol tormelékekbél épiilt kis kunyhoék szazai
sorakoznak harom termen keresztiil. Allati és emberi csontok kupacokban allnak.
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Az er6, ami ide csabitotta Sket viszont nem a totembdl és nem is a hazak koriil jon, hanem az utolsé
teremb6l ahonnan a furcsa sidrga derengés jon. Ide érve egy egyenes tiikri barlangi tonal taldljak
magukat. Rolhon a t6 partjan all és mereven figyeli azt. Sz6longatasra sem tér magahoz, ahogy a tobbi
karakter sem, aki elvétette asztral prébajat. Mindenki, aki belenéz a téba azonnal valami szamara
hatalmas gyonyort fog latni ezzel cselekv6képtelenné valik. Az egész helyet atjarja ez a kiilonds sarga
derengés. Zub’tum ekkor testet 6lt, hogy széljon azokhoz, akik mér igy is tal nagy kart tettek benne és
munkdéssagédban.

Egy szemkapraztaté né alakjat veszi fel, aki minden férfi és akdr még néi szemnek is egyszertien
tokéletes. A habok furcsa tetovalasokként futnak végig testén és konnyedén mozog a viz felszinén.
Udvézli a partit és bemutatkozik, mint a tertilet ura.

,Sajndlattal vettem, hogy ilyen nagy pusztitdst végeztetek munkdssigomban. Itt mdr csak az a kérdésem maradt,
hogy azok, akik ekkora romboldst tudnak véghezvinni, mit akarhatnak télem.”

Megproébalja a jatékosok figyelmét teljesen magéra
terelni. Ebben a formdjaban gyakorlatilag
sebezhetetlen bar & sem tud hatdssal lenni a
jatékosokra. Beszélgetni probal és elmeséli a
legendat szivesen az 6 szemszogébdl. Kozben
kozelebb megy a karakterekhez és akar meg-
megérinti 6ket, ha hagyjak. Elmeséli a kopenyt és
még azt is, hogy & igazabol senkinek nem akart
semmi rosszat csak probal életben maradni. Itt a
cél az, hogy a karakterek megértség, hogy 6
egyéltalan nem egy végletekig gonosz entitas csak
a taplalékért tett mindent. A beszélgetés hatralévé
részében egy ajanlatot tesz a karaktereknek
miszerint annyi imdadéjat elpusztitottdk igy
sziiksége van olyanokra, akik megkaphatjak az ¢
erejét. Felajanlja, hogy aki szeretné, megkaphatja
erejének egy részét igy hatalma lesz az emberek
érzelmei felett. Csak annyit kell tennitik, hogy
belesétdlnak a téba. Szerafi paktumot akar kotni a
jatékosokkal, hogy hatalma nagyobb legyen. Ha
korabban maszott bele valaki a vizbe, akkor

viszont nem ez torténik. Abban az esetben a t6
gyakorlatilag magéba zarja és a gyonyor érzését sugarozza a benne lévének, aki szépen lassan
megfullad, ha csak valaki ki nem tudja rangatni. A maéasodik varidci6, ha a jatékosok valamilyen
forman ajanlatot tesznek neki. Ezt csak azért irom le, mert ha a masik kett6 varidcié valamiért nem
torténne meg vagy rosszul siilne el akkor maga Zub’tum mondja, hogy szereti az alkukat. Ha
megfelel6 jutalmat kap gyakorlatilag akar még a kdpenyt is odaadja a jatékosoknak ami Uwel szent
ereklyéinek egyike. Itt a jatékosok kreativitasan mulik, hogy élnek-e a lehet8séggel.

Végiil az, ami a legvaldszintibb, hogy megtorténik azaz, hogy a karakterek ellenségesek Zub’tummal.
Ot ugyan nem tudjak elpusztitani, de a jelenlegi szerafistajat igen. Ekkor 1ép a szinre a legnagyobb
hatalm goblin a habok koziil kiemelkedve.

Szinte vilagitéan sarga a bére és a szeme is teljesen elsargult. Gondolkodés nélkiil azonnal istenndje
védelmére kel és elpusztitja annak ellenségeit. Ertékeit az NJK-k leirasanal taladlod meg.
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Mikor mar azt hinnél, hogy mindent legy&ztek a jatékosok és végre Zub'tum is elgyengiil, és mar nem
johet semmi éri Sket a felismerés, hogy Rolhon elttint, amig 6k a nével voltak elfoglalva és a harccal.
Kiemelkedik a habok koziil sarga vilagité szemekkel és izz6 tenyérrel. Tulsdgosan is elcsabul fiatal
korara val6 tekintettel és kivancsi volt. Oly annyira, hogy meg akarta tapasztalni annak a lénynek az
erejét, aki kutatasanak céljat az Gsi varost elpusztitotta. A végjaték mar tényleg sok minden lehet.
Valészintileg mar semmi ereje a jatékosoknak igy megprobalhatnak beszélni is Rolhonnal aki akar
még valamilyen forman vissza is térhet. Ez persze nem azt jelenti, hogy megtérik a paktum, hanem
azt, hogy megfelel inspiralassal vagy segitséggel atveheti a vezetést a fiatal pap. Megkiizdhetnek vele
ahol 6 teljes erejébdl fog harcolni. Ha legy6zik a n6 elttinik, eggyé vélik a vizzel ismét valami Zub’tum
ereje ismét kifakul addig, amig valakik nem jonnek ismét, akik érzelmeikkel és fajdalmaikkal taplaljak
Oket.

Fiiggelék, térkép és a f6bb NJK-k leirasa:
Ephano al Rolhon

2. Tsz-i pap, Jellem: Elet, Kdosz, vallds: Krad

A fiatal Krad pap a htszas évei elején jar és
mindent megtesz azért, hogy apja nyomdokaiba
lépjen. Ephano al Rolth egy ismeretlen
elérhetetlen ember volt mindig is az ifja szamara.
Nem ismerte apjat és részben azért is lett kutato,
hogy az 6 nyomadra akadjon. Kifejezetten kordn a
pappd avatasat kovetSen elvesztette nyomat.
Nem maradt hat semmije csak az amit eddig
megtudott, hogy kalandoz6 volt és, hogy mindig
ott volt ahol a baj. Vagy épp forditva. Mindig is
kalandoz6 akart lenni oly annyira, hogy az altala
idealizalt képet soha el nem tudta érni. Nagy
lehet&ség neki, hogy végre egy kalandozé csapat
tagjaként utazhat. Azért valasztotta Sathkun
Uweliort kutatdsai szinhelyének, mert mindig
lazadni akart az eszmék ellen, hogy minél
kozelebb érjen ahhoz az eszméhez, amit az &ltala
elképzelt nagy betlis Kalandozok jelentenek.
Lelkes és mindent megtesz, ami erejébdl telik
olykor pedig 6sztonzé. Mindenben a j6t latja és
megprobal segiteni azoknak, akiknek tud, de

mint apjanak neki is a n6k lesznek a végzetei.

E: 14 U: 16 Gy: 14 All: 16 Eg: 15 5z: 13 Int: 16 Ak: 12 Asz: 13 Mtv: 17 Szférak: Elet / Lélek

Ep:11 Fp:35 AME: 18 MME: 17 Wp: 15 Mp: 18 SFE: 3 (Sodronying)
Név Tam/kor | Ké Té Ccé Vé Sebzés
Hosszukard 1 21 59 0 112 1k10

ElGszeretettel hasznalja a szamara Krad altal ajandékozott papi magiak teljes skalajat.
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Sziikemedve Amed. 4. szintii boszorkdny, Jellem: Kdosz

Gyonyorl aszisz n6, aki vilag életében a szépségével
ért el mindent. Nem szenvedett soha hianyt semmiben,
mint féurak dgyasa. Mégis mast akart elérni egész
életében. O a természetbe vagyott ahol kozelében
tudhatta azt amit leginkdbb szépnek gondolt, az
anyatermészetet viszont a szolgdkt6l és a folyamatos
kiszolgélastol nem akart megvalni. gy amikor
meghallotta az aranyasé csapat hazatértét és, hogy
mekkora vagyonnal tértek vissza azonnal munkahoz
latott. Elcsabitotta és megolte a csapat akkori vezet&jét
majd miutdn minden aranyaséval eljatszotta a
megszeppent lany szerepét és magaba bolonditotta
mindet felajdnlotta a versenyt szamukra, miszerint aki
a legszebb vagy legtobb aranyrogot szerzi, neki
feleségiil megy hozza. A csapattal tartott és mindene
megvolt, amire csak vagyott valaha és mindez akkor
teljestilt be amikor egy medveboccsal keziikben tértek
vissza emberei és annak nevelésével kiélte anyai
Osztoneit is. Az itt toltott id6 alatt tudomasa nélkiil tett
jot Zub'tumnak azzal, hogy féktelen vagyat keltett az

aranyasokban és ezzel taplalta a lényt.
E: 11 U: 15 Gy: 15 All: 17 Eg: 14 Sz: 19 Int: 14 Ak: 14 Asz: 16 Mtiv: 15
Ep:7 Fp:36 AME: 32 (Az Ezelmek amulettje beleszamolva) MME: 25 Wp: 21 Mp: 32

Nem val6szint, hogy fegyvert fog, mivel mindent magiajaval akar megoldani de ha mégis egy tért
hasznal.

Név Tam/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés

To6r 2 30 37 0 95 1k10

Kazilin Huenku.
6. Tsz-ui Kardmester, Jellem: Rend, Haldl, Vallds: Nastar

Tadlani sziiletésti kozépkortu ex kalandozé. Astero
wri Liromel els6szamu embere, akire a rabizna
akar az életét is. Ezért adta neki azt a feladatot,
hogy menjen el ennyire messze hazajuktol és
vezesse a kutaté munkalatokat. Nagy lojalis és
semmi pénzért nem arulnd el a titkot, amit tud.
Vasszigorral irdnyitja a katondkat. Viszont hithi
Nastar hivé is igy ha Rolhon a csapattal van,
szivesen latja Gket, és ha nem ellenségesek vele
akkor nem bantja a kalandozokat. Ot meggy6zni a
tdvozasrol természetes titon lehetetlen.
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E:16 U: 16 Gy:17 All: 15 Eg: 13 Sz: 13 Int: 14 Ak: 16 Asz: 17 Mdv: 14

Ep:10 Fp:57 AME: 29 MME: 28 Wp: 22
Név Tam/kor | Ké Té Ccé Vé Sebzés
Mesterkard 2 35 100 0 137 1K10

A Slan Gt minden el6nyét kihasznalva harcol.

Izz6kéz Grinokg

Zub'tum Akatil térzs simanja és Zub’'tum szerafistaja.
Azt a tervet otlotte ki istene sugallatira, hogy a
kornyezé tertileteken 1év6é embereket lehozza, majd
ritudlisan megkinozza 6ket mégidjanak segitségével,
ezzel kedvezve a t6 holgyének. Minden harcosat azzal
avatja fel, hogy Ttizmarok varazslataval jeloli meg
Sket kiilonbozo6 helyeken. Minden vagya, hogy éltesse
arngjét és, hogy mindent megtegyen érte. Ideje nagy
részét a téban révedve tolti el. Attél, hogy folyton a t6
vizét issza, teljesen 4thatja Zub’tum ereje és
mentalitdsa. Amennyiben 6 meghal akkor az entitds is
elgyengiil. Kivéve, ha 1j szerafistdja nem akad, mert

akkor ismét visszanyeri Zub’'tum az erejét és ugyan
azzal a varazslatokkal ruhazza fel azt, mint az egykori Grinokg is tudott.

Ep: 15 //Fp: 63
AME: Immunis Szférak: Halal / Lélek MME: 22 Mp: 55

Fegyvereket egyaltalan nem hasznal igy csak az alap értékeit irom le. Gyakorlatilag folyamatosan
varazslattal harcol.

Név Tam/kor | Ké Té Ccé Vé Sebzés

Alap 1 40 70 0 120 k6

A papi magia Lélek és Halal szféridit valamint az aldbbiakban felsorolt képességek hasznalatara
képes.

Ttzmarok (Uwel egyedi varazslatai viszont csak 10 Mp a koltsége és tovabbi 5 Mp-vel novelhet6)
Szemmelverés ( Boszorkany, Asztralmagia)
Rettegés ( Boszorkany, Erzelemkelts varazslatok)
Fajdalom (Boszorkanymester, Rontas)

Halaltanc (Boszorkanymester, Mental- és Asztralmagia)
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