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A BATRAK FELEMELKEDESE
(Hangulatkelto novella)

...a jobb élet reménye ragyogott fel.

A nap fénye mar csupan kifakult hamisitvanya volt valdos Onmaganak. Narancssargas
derengés jarta at a t4jat, hol utalt talalt, hol pedig elnyel6dott a Shenar tithegyes idomain.

Héarom napja varakozott a csapat a hegység védelmében. Az eset midén a vadaszokbol
prédak lettek pontosan ekkor, az az hdrom napja tortént meg. Az abasziszi csapat mar réges-régen
elindult hazdjabol Dal Felip Randal vezetésével, hogy szerencsét probaljanak és kitdrjenek a
szegénység béklyoibol. Randal egy szegény nemesi csaldd tagja volt, mi egykoron tiindoklott. Mara
csupan négy hii embere maradt, kik a végsokig kitartottak mellette. Eme szornyli éraban is vallt
vallnak vetve guggoltak fedezékiik mogott. Hiere dul Dolan a nemes lovag, Gahonar Jandarvi a
leszerelt falanx harcos, Lai Lorny a renegat fejvadasz, kit sajat hazaja is jobban szeretett volna
holtan latni mint €élve és végiil nem utolso sorban Morel Tugoda a tlizvarazslo. Megannyi kalandban
vettek részt egylitt, am a tényleges attorést még nem érték el. Két hete tortént meg, hogy egy
visszautasithatatlan ajanlatot kaptak. Egy kiildetést, melyet ha véghez visznek, annyi pénz {iti a
markukat, hogy nyugovora térhetnek. A kaland azonban rémdlomma valt és igencsak kisiklott a
medrébdl.

El a hegyekben egy bestia, ki valogatas nélkiil lemészarol mindenkit és csupan vords halalt
hagy maga mdogott. Senki sem tudott rola pontos leirdst adni, hisz azok a szerencsétlenek, kik
megpillantottdk, azoknak utols6 rémdlomba ill6 pillanatai voltak csupan a latottak. Sokaknak nem
tetszik az adott helyzet, hisz amellett, hogy artatlanok sokasaga hal meg, akadoznak a szallitmanyok
is. Mar csupan az igazéan elszant karavanok mernek felmerészkedni a Shenar bércei kozé. A csapatot
a sivatagban bérelték fel Hetha-Barh varosdban. Rém egyszerli, még az ostobanak is megérd
feladatot kaptak: keressék meg a lényt, mely rettegésben tartja a kornyéket és 6ljék meg, a fejét
pedig hozzéak el. Ot bator abasziszi kalandozo, kik a visszautasithatatlan ajanlatot keresték, meg is
kaptak azt. A napokban persze kissé atértékelték dontésiiket. Ha tudtak volna, hogy mi is var rajuk
valojaban, elképzelhetd, hogy nem ily serényen dontdttek volna.

...hol csupadn a biztos halal vart rajuk.

A Sheral-hegység bércei kozott magasan, hol mar csupéan a kalandozok levegd vétele torte
meg a halotti csendet, a nap fénye teljesen megsziint 1étezni. Atvette helyét a hold fehéres
ragyogasa. Gyonyoru ¢éjszaka volt, felhdmentes, a hold és a csillagok uralkodtak az esti égbolton. A
sziklak fehéres fényben usztak vagy épp, hogy sotétbe burkoloztak.

Randal csapata is egy ilyen szikla arnyékaban huzodott meg és varta a szinte biztos halalt.
Csendben térdepeltek fegyvereikkel a keziikben és végsd harcukra késziiltek. Ha gydznek,
kiléphetnek a szegénység elnyomd hatalma alol, ha veszitenek, akkor 6rok feledésbe meriil a neviik.
Egyetlen dal sem fog réluk szdlni és senki sem fog tobbé beszélni batorsagukrol.

A naplementével eljott az id0 az Osszecsapasra. Dongd léptek visszhangoztak végig a
Sheral-hegységen és torték meg a mély csendet. Dolan olyan erdvel markolta pallosa markolatat,
hogy keze fehérebb volt mint a hold fénye. Izzadtsagcseppek folytak végig kosztol teli arcan és
hulltak viharvert vértjére, mely tobb helyen lyukas volt, mutatva véres sebhelyeit melyek a kotések
alatt is frissen piroslottak. Kopenyébdl csupan szakadt foszlanyok maradtak. Hosszi barna haja
arcaba borult félig eltakarva minden elszantsagot tiikkr6z6 tekintetét. Tarsai hasonléan koncentraltak
és vartdk, hogy miikddésbe hozhassdk taktikdjukat és learathassdk annak gylimolcsét, vagy
meghaljanak. Az 6rids ekkor robbant ki a sziklak mogiil, s rontott a betolakodokra.
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...markadban kialszik az élet.

A nyolc méter magas bestia minden félelem nélkiil lendiilt a betolakodok irdnydba. Hossz1,
sOtétsziirke hajat és szakallat a szél szabadon lengette koriildtte. Sziirkés borét a hold fénye
fehéress¢ tette. Hatalmas méreténél csupan vele aranyos harci bardja volt félelmetesebb. Felsotestét
egy félvért fedte, 1aba csupaszon allt, csupan egy térdig éré borcsizmat és egy szOrmébdl késziilt
agyekkotot viselt. Hatalmas, vérfagyaszto iivoltésétdl megzengett a hegység, s a csapat is tudta,
hogy eljott az id6 a szembenézésre.

— Most! — Hangzott a vezénysz6 Randaltol.

Lai Lorny volt ki els6ként kiugrott fedezéke mogiil. Szemkapraztatdan gyors mozgasaval pillanatok
alatt az 6rids mogott termett. Pengéje pontos suhintasaval haldlos sebet okozhatott volna barkin. A
fenevadnak azonban ez szinte meg se kottyant. Uvéltve csapott Lorny felé csatabardjaval. A célt
ugyan eltévesztette — ez csak a fejvadasz ¢€les reflexeinek volt kdszonhetd —, de az egyik sziklabol
jokora darabokat tort le csapasaval mely a timaddjara hullott, ezzel foldhoz szegezve 6t. Az Orias
feje f0l¢ emelte fegyverét €s a végsd csapasra késziilt, mikor furcsa motyogasra lett figyelmes a hata
mogiil. Lomhan megfordult és egy kopenyes alakot pillantott meg magéatdl nem til messze. Morel
Tugoda €épp egy varazsigét mormolt és rindkat rott a levegdbe kezével, majd hatalmas lang csapott
ki kezei koziil. Hatalmas narancsos fény kozepette szaguldott az orids felé, mindent megperzselve
maga koriil. Lorny kihasznalta a pillanatot és feltapaszkodott. Még a tlizlabda becsapodasa elott egy
pontos vagassal mély sebet ejtett az Orids térdhajlatan. Hatalmas orditdsa dobhartya szaggatoan
hangos volt, kinjdban védteleniil hagyva felsOtestét a tlizforgeteggel szemben. Hatalmas robbanassal
csapodott a fenevadba, leolvasztva rola vértjét, csunya sebet égetve karjan és nyakan. Ekkor ugrott
elé a rejtekébdl Randal, Dolan és Jandarvi. A harom kalandozé fegyveriiket szoritva rontott az
ellenségre. Jandarvi egyik kezében pajzsat, mig masikban hosszl landzsajat fogta. Oldalan hosszu
kardja logott. Abbitacél sodronyinge zdldes fényben csillogott a holdfényben. Landzsdjan fogast
valtott és feje mellé emelte kezét. Elkidltotta magat és az orids mellkasa felé hajitotta azt. Legalabb
feléig hatolt az orids testébe, annak bordai kozeé furodott. Vér serkent a sebbdl. A hatalmasra nott
alak fellivoltott, majd labaval a felé szaguldd két kis ember felé ragott. Randal szélsebesen eldre
bukfencezett, igy térve ki a csapas eldl. Dolan nem volt ilyen szerencsés, a tamadés egyenesen a bal
karjat talalta el. A ragés ereje foldre dontotte. Karja eltort és szamos kisebb-nagyobb ztzodast is
elszenvedett. Randal kiszirt a hatalmas labszar felé és mély sebet vagott rajta. Dolan nyogve
tapaszkodott fel, majd egy kézre fogta pallosat és a védteleniil hagyott 1ab fel¢ lenditett. Az Orias
orditva kaszabolt, ragott és iitott. Immaron tobb mély sebbdl vérzett €s sebessége is jocskan
megcsappant. Fejszéjét egy kézre fogta és egy kaszald mozdulattal megpordiilt tengelye koril. A
harcosok villamgyors mozdulattal vetették hasra magukat a biztos halalt oszt6 fejsze utjabol. Lorny
ismét megvagta ellenfelét, aki eltorzult arccal fordult feléje, s suhintott ki fegyverével. Ekkor
csapodott hataba az 0jabb tlizcsOva, mely immaron teljes erejével robbant az orids boérébe. A
hatalmas szOrnyeteg térde rogyott. Jandarvi futtdban kirantotta kardjat majd felszaladt az orias
hatan. Kardjat agyaba martotta majd latvanyos mozdulattal leugrott a fenevadrol. Hatalmas
puffanads kozepette rogyott el ¢lettelen teteme az Ot kalandozd eldtt. A faradtsag és
megprobaltatasaik stressze szinte azonnal rajuk telepedett. Mind ezek ellenére mindannyian
boldogok voltak. Megcsinaltdk! Véghez vitték a lehetetlent. Térdre rogytak, konnyek potyogtak
arcukon és semmi masra sem tudtak gondolni mint egy meleg agyra egy fogadoban.

— Megcsinaltuk! — Szolt halkan Dolan, majd hisztérikusan elrdhdgte magat.

— Egy percig sem kételkedtem kiildetésiink sikerében draga baratom! — Mondta somolyogva Lorny,
majd eltette pengéjét.

— ,Meg fogunk halni!” — Idézte ginyos hangsullyal a fejvadaszt Jandarvi, ki épp a fegyvereit
hamozta ki a holttestbdl.
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Mindannyian felnevettek. Ki fegyverét kezdte el tisztogatni, ki a sebestiiléseit vizsgalta. Randal
mindannyiukhoz oda sétalt €s egyesével dlelte at fivéreit.

— Immaron egyetlen feladat all eldttiink testvéreim, szegjiik a fejét és vegylik fel jol megérdemelt
jussunkat! — Szolt Randal.

— En biztosan nem fogom cipelni! — Felelte Tugoda majd leiilt megpihenni a foldre.

A csapat faradtan, am annal vidamabban indult neki a visszaltnak, hogy megkaphassak jogos
fizetségiiket, melybdl jobb életet vasarolhatnak.
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Hattér és elozménvyek

Régmult eseményei

Az elsO északi nagy birodalom — Cranta — bukésat egy tavoli, idegen civilizacio, a magat
kyrnek nevezd faj idézte eld. A hatalmas kyr sereg ynevi partraszallasakor, a birodalmukat védd
crantai 1égiok ellenallasaba iitk6zott. Az elsd ynevi emberlakta birodalom mar nem volt képes
folvenni a kiizdelmet az idegen hoditokkal szemben és a kyr sereg hamarosan févarosuk — Croton —
kapujat dongette. A dicsd varos pusztuldsaval pedig kezdetét vette a kyr hoditasok kora. A crantai
birodalom bukasa egyben az Otddkor kezdetét is jelzi. Eszakon pedig az Otodkor, a kyr civilizacid
és az O-Kyr Birodalom kibontakozasanak, viragzasanak és bukasanak jegyében telt el. A birodalom
bukdsa nem feltétleniil jelentette a kyr kultira bukasat is, hiszen tény, hogy a kyrek tobb ezer évig
fennallo birodalma jelentdsen megvaltoztatta Ynev északi féltekéjét. Barhol is forduljon meg az
utazo, a kyr kultira maradvéanyai, emlékei még a mai napig is megtalalhatok. ,,Utodallamai”, legyen
az a félelmetes Toron vagy az Eszaki Szovetség barmelyik tagallama, orszaguk alapjait — ha vannak
is akik ezt elutasitjak — a kyr birodalomtol, és ,,nagyjaitol” 6rokolték. Sokan ugy tartjak, hogy a kyr
,birodalom” még a mai napig sem veszett el, hanem utddallamai, sajatos elképzeléseik szerint
apoljak és védik azt. Teljes végromlasa pedig a bolcsek szerint, csak Ynev pusztulasaval érhetd el.

Amikor a hodité idegenek megérkeztek, sokkal fejlettebb épitéi kultiraval rendelkeztek,
mint Eszak-Ynev 6slakoéi. Hamarosan elozonlotték a hatalmas vidéket, egészen a Sheral vonulataig.
Epitészeti emlékeik egykori teriileteiken mindeniitt megtalalhatoak.

Freyaah egyike volt azon kyr varosoknak melyek a Sheral mentén huzodtak. A hatalmas
varos a hegység szivében helyezkedett el, egy mesés tajon. Volgyek, vizesések és tavak altal kozre
fogva. A hatalmas varos a kyrek bukasat kovetden feledésbe meriilt az id6 vasfoga pedig ranyomta
bélyegét. Eltemette a fold, teljesen elrejtve a varost a kivancsi szemektdl. Ennek a bizonyos
eltinésnek koriilményei mai napig tisztazatlanok. Egy azonban biztos, hogy a legenda igaz a véros
Freyaah mai napig all méghozza teljes pompéjaban, csupan a hegy mélyébe zarva raboskodik.
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Kozelmult eseményei

Az 0t kalandozobol allo csapat miutdn legydzte a hegyi oriast és megkaptak fizetségiiket,
eldontotték, hogy békésebb életmddra valtanak és alapitanak egy varost, hol békében élhetnek
tovabb gazdagsagban. A Sheral-hegység déli felén tortént meg ez az omindzus cselekedet. A
varoskat Rolitasnak nevezték el. Vezetdje Dal Felip Randal lett, négy baratja pedig segitették 6t
mindenben mire csak sziiksége volt. Varoska mesés helyen épiilt fel egy t6 mentén melybe egy
vizesés folyt a hegyrol.

Randal ¢és csapata P.sz. 3698-ban alapitottdk a varost ekkora mindannyian a 20-as éveiket
tapostak. A varoska szépen ndvekedett és beteritette a to6 kornyékét. Sokan érkeztek ide boldogulést
keresni, hiszen megannyi munkdra nyilt lehetéség. Volt ki haldszként érkezett, méasok fogadot
nyitni, megint masok pedig zsoldosként érkeztek Rolitasba.

A csapat boldogan tengette napjait. Randal P.sz. 3700-ban meghazasodott Findalas Seelaval,
egy elf asszonnyal. Az id6 folyaman két gyermekiik is sziiletett, Felip Hinnia és Felip Arcor. Hinnia
volt az idésebb. Meseszép félelf leany. Arcor a félelf legény sziiletésekor azonban bekdvetkezett a
tragédia, Seela belehalt a sziilésbe. Randalt mély gyasz gyotorte sok sok éven at. Mind két
gyermekét szerette és szeretettel nevelte fel am sose szabadult felesége haldlanak gyaszatol.

Randal az elmult hetekben kiilonleges almok kisértik. Valami rossz eljovetelét érzi a
zsigereiben, mely latomasszerli dlmai szerint Rolitasban bontakozik majd ki. Miutan nem mulo
latoméasai egyre csak stlyosbodtak — egyre meggyotortebbé valt — felkereste a varoskaban kialakult
Noir templomot. Tandcsukért folyamodott és felkérte a helyi papokat, hogy fejtsék meg almat.
Napok teltek el és egyre jobban haladtak az dlomfejtéssel melyet egy naploban vezetett is. Mikor
mar karnyljtasnyira voltak a valasztol érte utol Randalt a végzete, a sors szornyl irénidjanal fogva
pedig ez éppen az agyaban mély alma kozben tortént meg.

Alom a felbukkanasrol

Miel6tt kielemzésre kertil, hogy Randal milyen sorsa jutott, lassuk mit is 4lmodott és mi is
valdjaban a kaland mozgat6 rugoja.

Randal alméban egy varost lat, mely mély sotétségben bujdosik és varja az alkalmat, mint
egy fenevad ki prédajat lesi. Sotétség ellenére is tisztan kivehetd a varos pompdja és hatalma.
Sugarzik beldle az erd €s a tudas, azonban minden j6 ellenére félelemmel tolti el az embert. A varos
korvonalai furcsak, régiek és szokatlanok. Randal tovabba lat egy hasadékot mely a hegyen nyilik
meg ¢és a Sheral szivébe vezet, hol a kiilonds varos alussza almat.

Randal valdjaban az bizonyos Kyr varosrdl almodik Freyaahrél. Minden igyekezete
ellenére, hogy megteremt egy békés €s biztonsagos varost, hol mindenki boldogan élhet, kozel
elszigetelve Ynev szornyliségeitdl, pont egy olyan helyet valasztott a Rolitasnak mi alatt egy régen
elfeledett Kyr varos lapul. Csupan véletlen, vagy a sors keze van benne? Azt nem lehet tudni, azt
azonban igen, hogy nem csak Randal dlmodik a varos Ujra felemelkedésérdl. Megannyi nép kiildi
kiildottét Rolitasba, van ki alruhdban, van ki nyiltan, van ki baratsaggal kozelit, van ki &rméannyal és
vérrel akarja elvenni mind azt mit Freyaah rejt. Nézziik kik is csatlakoznak a jatszmaba.
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Kobrak érkezte, Toron valaszol

Toron volt az egyik els6 ki tudomast szerzett Freyaahrol. Kiilonb6z6 konyvi feljegyzésekbdl
szereztek tudomast arr6l, hogy a Kyr varos még épségben van. A valosadg az, hogy ennek
eredménye, hogy a foldalatti csoda elkezdett ébredezni. Természetesen Toron azonnal és
egyediiliként szeretett volna igényt tartani mindenre mi
a Sheral mélyén lapul, igy azonnal kiildott is egy
csapatot Rolitasba mely 6t Kobrabol allt. A csapat
egyetlen feladata, hogy ¢épiiljon be a helyi alvilagba és
tegyen meg mindent annak érdekében, hogy kidertiljon
hol lehet lejutni a varosba, majd vegyék at az iranyitast
a varos felett. Az 6t Kobra egy héttel Randal halala
elott érkezik a varosba, kereskeddk képében. Mivel
Rolitasban nem talalhat6 meg mélyebb alvilagi
gylilekezet igy kalandozokat keresnek feladatuk
teljesitése céljabol.

Egyikiik alruhdjaban felkeresi a varos egyik
kocsmdjat mely a kikotétdl nem messze talalhato.
Nevét is ez alapjan kapta: Fodroz6dé hullamok fogado.
Itt taldlnak egy csapatot kit felbérelnek egy egyszeri
kis kiildetéssel — ez a csapat egyébként a masik
kalandmodulban jatszo parti. Epp ezért ez a jelenet nem
is keril itt bévebb kifejtésre, a mi résziinkrdl nem
fontos minden informécid. Ami viszont az, az, hogy a
kiildetés hogyan is szol. A kereskedd felkéri a csapatot,
hogy lopjon el egy kardot. Sajnalatos esetbdl fakaddan rdmert nézni az egyik itt talalhatd bajvivo
asszonyara, ki viszonozta is néki a pillantast csabos tekintetével. Mondani sem kell a bajvivdé nem
oriilt ennek a jelenetnek ¢€s kihivta a kereskeddt egy parbajra. Ha a torténeteknek hinni lehet amig a
bajvivo sajat kardjaval parbajozik legydzhetetlen. Igy hat a feladat, hogy e kardot ellopjak. A férfi

crer

ad a csapatnak a bejutas érdekében.

Ami valojaban a Kobrak célja, hogy mikdzben a csapat betor a ktiridba a kardért 0k megolik
Randalt és rdkenik a kalandozodkra. Hisz ha van biinbak nem keresnek ujabbat helyébe. Erre
egyébként azért van sziikség, mert nem szeretnék ha kitudna barmily informacié is Freyaahrol. igy
titokban kiderithetik, hogy hol is lehet oda jutni, majd atveszik a véros felett az iranyitast.

Messzi jovevények, Kran érkezte

A Tizenhdrmak is tudomast szereztek Freyaah varosar6l. Igen csak megmozgatta a
fantaziajukat, hogy milyen tudas forrésa lehet a kyr csoda.

Annak érdekében, hogy kideritsék, mi is rejlik a Sheral mélyén egy két fos csapatot
kiildenek Rolitasba. Csendes vizsgéalodasra intik Oket, semmi -féle képen sem deriilhet ki, hogy
Kran jelen van kozép Yneven. Feladatuk, hogy titokban hozz4 jussanak ahhoz a fontos
informacidhoz, hogy hol lehet a bejarata a varosnak és feltérképezzék azt. Kran csupan ezutan
szanja el magit a megfeleld 1épésekre. A két fos csapat sajat magukat hozza Rolitasba,
kalandozokként érkeznek meg a hegység topartjdhoz.
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Kelet sem hagyja szo nélkiil

Niare latoival gy szint megérzi a manahalo
felsajgasat mely Rolitas felett bontakozik ki. A keletiek az i
egyetlenek kik nem tudjadk pontosan, hogy mi is torténik 0 o |
valdjadban a csendes varosban, csupan annyit, hogy valami J
nagy van kibontakozoban.

fgy hat 6k is kikiildenek egy csapatot Rolitasba. =
Harom f6t, kik feladata, hogy megtudjak mi is zajlik a
varoskaban. A shenarokbol 4ll6 csapat alcaban érkezik a |
varosba. A feladatuk azonban a vizsgdlodds mellett a
folyamatos informacié szolgaltatds is. Tovabba ha ugy
itelik meg, hogy hazéajukra vesz€lyt jelent az mi ott lapul
Rolitasban szabad dontési jogot kapnak.

Nem elhanyagolandd tény, hogy midén meg sem
probalja magat alcazni a csapat, igy elégge kirivoak lesznek
a varosban. Konnyedén felfigyelhetnek rajuk mind a
toroniak mind a kraniak. Akik koziil mind két fél igencsak §
vesz€lyt jelenthet rdjuk. A Randal és emberei is furcsédn
nézhetnek a keletiek érkeztére, am Ok sokkalta kevésbé
cselekszenek drasztikusan. Habar az almok és a gyilkossag
egyvelege konnyedén megvaltoztathatja ezt a hozzaallast.

A gyilkossag

A 2 f0s csapat betor a kuriaba és koveti térképet, annak érdekében, hogy megtalaljak a
bajvivo szobdjat. Egyikiik egy nemesi vér ki harcosként kalandozésra adta fejét, mig masikuk egy
tolvaj ki mindig a lopassal kereste kenyerét.

A szobaba lépve felfedezik Randalt az dgyaban. Szivén egy kardot szlrtak 4t mely az
agyhoz szegezi. Az Orok ekkor rontanak a csapatra. Esélyiik vajmi kevés a szokésre. Szinre 1ép a
csapat is kik az 6rokkel érkeznek. Tovabba a novellaban megismert csapatrdl van sz6 kik Randal
legjobb baratai. Arcor és Hinnia ekkor még nem 1ép szinre.

A ,gyilkosokat” bebortondzik. Masnap Arcor haldl biintetést szab ki rajuk melyet kerékbe
toréssel fognak végbe hajtani nyilvdnosan. Hinnia kifundalja a csapat megszoktetését és elengedi
Oket majd eljatssza, hogy megtamadtak. Hinnia azonban nem csak azt tervezi el, hogy megszdkjon
a csapat, hanem azt is, hogy elraboljdk Arcort. Hinnia cselekedeteinek miértjét még itt nem
emelném ki hisz fontos szerepe lesz a torténésekkel kapcsolatban.

A csapat ¢€lete legnagyobb megprobaltatasa elé néz, s feladatuk, hogy Hinniat védelmezve és
tamogatva rendbe hozzék a varos egyensulyat.
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Szumma-szummarum

A kaland megkezdése eldtt mar megannyi esemény torténik a varosban, melynek kozepén
talaljak majd magukat a jatékosok.

Midon kezdésként szinte semmit sem ismernek, legféként nem azt ami a szinfalak mogott
zajlik, egy igencsak hosszas nyomozas elébe nézhetnek. E kaland leginkabb a nyomozasokra épiil,
valamint a kiillonb6z6 politikai intrikdkra. De azon jatékosok sem fognak unatkozni kik a harcot
szeretik eldnyben részesiteni.

Tovabbi szoszaporitas helyett kezdjiink hozza a jelenkori torténésekhez.

A kaland kronologiaja

1. Elézmények

Megérkeznek a Kobrak a varosba.

A gyilkossag elott egy héttel. Kereskedok képében jelennek meg a varosban kik messzi
foldrol érkeztek a varosba, a sivatag forro homokjai kéziil. Dzsad kereskedoknek adjak
ki magukat.

Megérkeznek a Kraniak a varosba.

A gyilkossag elott 5 nappal. Kalandozok képében tévednek be Rolitasba. A helyi
fogadokban  teszik probara szerencséjiiket, hogy minél tobb informaciohoz jussanak
hozza Freyaahval  kapcsolatban.

Megérkeznek a Niareiek a varosba.

A gyilkossag elott 2 nappal érkeznek meg a keletiek Rolitasba. Meghivast kérvényeznek
Randalhoz. Probaljak nyiltan és egyenesen elintézni feladatukat, s beszélni szeretnének
a varos vezetoivel feladatukkal kapcsolatba. Meg is kapjak a meghivast am sajnos arra
a napra szol az invitalas mikor Randalt meggyilkoljak.

A Kobrak felbérlik a helyi kalandoz6 csapatot a kard ellopasara.

A csapat betor a kuridba, hogy ellopja a kardot €s egy halott nemest talalnak az
agyaban, vérbe fagyva.

A csapatot bebortondzik, Arcor kiszabja rajuk a halal biintetést.

Hinnia megtervezi a ,,gyilkosok™ szokését és ccse elrablasat.

2. Mielétt elsotétiilt a nap a jobb élet reménye ragyogott fel

A tanacskozas
Az ligy felgdngyolitésének megkezdése

3. Almok nyomat kévették oda, hol csupin a biztos halal vart rajuk

A delegacio
Almok temploma

4. A sotétség markaban kialszik az élet



Leplezett Gyilkossag

Mielott elsotétiilt a nap a jobb élet reménye ragyvogott fel

A kaland kezdetekor a csapat nyakig a slamasztikdban van. Randal meghalt, a gyilkosai
megszoktek, Arcort elraboltdk. A torvény szerinti jelenlegi jogosult a varos irdnyitasara Hinnia.
Gyasz 6rai ezek, azonban a csapatnak legkevésbé arra van most ideje, hogy megsirassak baratjukat.

Hinnia 1ép a vezeté szerepébe am ez a tanics legtobb tagjanak nem tetszik. Igy amellett,
hogy a parti vizsgalddni kezd Hinnia szerepét is meg kell, hogy erdsitsék a varosban.

Nagyon fontos, hogy ebben a részben kapjanak annyi impulzust, hogy egyértelmii legyen
szdmukra a varosban van dolguk. Esziik 4gdban se legyen elhagyni Rolitast és maguk elindulni
Arcor utan.

meglepd. Az épiilet tandcskozo termében késziilnek az iilésre. Kezdetben csupéan a parti, valamint
Hinnia tartézkodik a teremben. Ezaltal lesz idejiikk megbeszélni, hogy mi tévék is lesznek. Am
semmiképp se legyen tal sok idejiik arra, hogy mindent kitaldljanak, érje Oket meglepetés és
izguljak végig az eseményeket. Az iilés célja, hogy megtegyék a megfeleld 1épéseket. Az, hogy ez
miként teljesiil be, teljes egészében a jatékosokon mulik. Amire azonban mindenképp fel kell hivni
a figyelmiiket, hogy a tandcs abszolut panikban van. Féltik a nehezen 6ssze hozott pozicidjukat,
valamint félnek, hogy kicsuszik keziikbdl a gyepld. Nem tetszik nekik — legalabbis tobbségiiknek —,
hogy egy né keriil a varos vezetésének élére. Ezeket az indittatdsokat fontos, hogy érzékeljék.
Ahogy azt is, hogy Hinnia rendkiviil magabiztos. Nem aggodik, erds ndként viselkedik és
mindenekel6tt probalja a varos érdekeit nézni.

Midoén a csapat a varos alapitdinak tagjai igy oly mértékii tisztelet Gvezi jelenlétiiket mintha
maga Randal {ilne a teremben. Ezt is éreztesd veliik! A tanécs tagjainak leirdsat a modul végén
olvashatod el. Az alapjan kell megteremtened egy igazan jatékost megizzasztd tanacskozast,
melynek végkimenetele egyaltalan nem sziil megoldast csak tovabbi kérdéseket.

Az, hogy mik meriilnek fel a tandcskozason csupan a KM-en, illetve a jatékosokon mulik.
Am vegyiink par példat melyek mozgathatjak a gépezetet. Az egyik legfontosabb kérdés, hogy mi
lesz most Randal halalaval. Arcor lenne a jogos 6rokos hisz 6 a fiti utéd. Am még ha el§ is keriil 6
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még nem mult el 18 éves igy még hivatalosan nem Iéphet egyediil a vezetd szerepébe. Nyilt titok
azonban, hogy Randal mindig is lanyat tartotta jobb Orokosnek, nem hidba ,képezte” ki a
politikaban. Ez meg is latszik a holgyon az iilés folyaman. A kovetkezd fontos kérdés lehet, hogy
kinek allt érdekében megdlni Randalt. A varos lakoi szerették, hisz remek helyet teremtett és sok
embernek adott munkalehetdség mellett biztos megélhetést és lakhatdsagot. Fontos kérdés lehet,
hogy hogyan szoktek meg, hiszen lelancolva 16gtak a borton falai kozott. Ha ez nem elég nem, hogy
megszoktek de még Arcort is képesek voltak magukkal vinni anélkiil, hogy barkinek is szemet szurt
volna?

Természetesen rengeteg kérdése lehet még a tanacsnak. Ennek a résznek a legfontosabb
része, hogy olyan atmoszférat teremts melybe a jatékosok olyan hévvel képesek bele ¢lni magukat,
hogy egyszer csak azon kapjak magukat, hogy vitatkoznak az iilésen. Hinniat mindenképp
személyesitsd meg és mutasd meg mar a jaték elején, hogy milyen fabol faragtdk. Nem szabad,
hogy csak egy halk, ijedt n6 benyomasat keltse a jatékosok felé ki az arnyékban meglapulva
varakozik.

Az ligy felgongyolitésének megkezdése

Ebben a részben a jatékosok elkezdhetik kibogozni a szalakat. Nagyon sok kiindul6é pont
van és még annal is tobb nyom. Az egyik leginkdbb szembe tiind melyen el tudnak indulni, ha
Randal halészobdjaba veszik az iranyt.

Randal halészobajanak felkutatdsa igencsak sok gondot vet fel. De lassuk sorra mikre
johetnek ra a jatékosok amennyiben atvizsgaljak a helyiséget.

* Amennyiben valaki rendelkezik Nyomolvasas/eltiintetés képzettséggel alapfokon — és a
megfeleld helyen kutakodik — tigy rajohet arra, hogy honnan tortek be a gyilkosok — nem az
igazik hanem akiket cs6be huztak. A kert feldl érkeztek és az egyik ablakon mésztak be a
foldszinten, majd onnan osontak el a szobaig. Ehhez nyilvéan az kell, hogy Randal szobgjatol
kovessék a nyomokat a kertig.

* Ha valaki rendelkezik Nyomolvasés/eltiintetéssel mesterfokon — és a megfeleld helyen
kutakodik — igy az illetd arra is r4johet, hogy az ajté nem volt feltorve, ellenben az ablak
igen mely a szobaba nyilik. Csak, hogy valaki betdrt a folyoson 1évd ablakon és az 6rok is
kint akadtak ra az allitolagos gyilkosokra.

* Amennyiben valaki felteszi a megfeleld kérdést és megdobja a sikeres intelligencia tesztet
ugy az is kideriilhet, hogy furcsa moéd egy hosszu kard allt ki Randal mellkasabol dmbar
mindegyik betolakod¢ allig fel volt fegyverezve.

* Ezen tl ismét a megfeleld kérdéssel €s egy sikeres intelligencia probaval arra is rajohetnek,
hogy a betdrék szemmel lathatéan inkdbb betorni késziiltek a haloterembe nem pedig
tavozni.

Ezeken a nyomokon tul még megtalalhatjak
Randal naplojat melyben az almairdl ir. A naplo az
irdasztala fiokjaban hever. Nincs lezarva, igy ha
megfeleld helyen keresik minden gond nélkiil
hozzéjuthatnak.

A napld egy barna borkotéses konyv Ggy szaz
oldal vastagsagu. A napld feljegyzéseir6l a modul
végén olvashatsz. Roviden Osszefoglalva mindent leirt
mit latott dlmaiban. Ahogyan azt is, hogy felkereste a
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Noir papokat a varosban. S6t még azt is, hogy kozel alltak a megfejtéshez. Veszélyeztetve érezte a
varost, érezte a kozelgd események sulyat.

A masik jelentds helyszin melyet felkutathatnak a borton. A helyiségben posztold 6rok mély
szégyenben teljesitik feladatukat. Mind érzik annak a hibanak a sulyat melyet elkdvettek. Ha korbe
kutakodnak az alabbi nyomokra bukkanhatnak:

» Ha valaki rendelkezik alapfokii Nyomolvasas/¢€ltiintetéssel és korbe nézi a lancokat, rajohet,
hogy kulccsal nyitottak ki azokat.

* Ha valaki rendelkezik alapfoki Nyomolvasas/éltiintetéssel €s atnézi a ladat mely a
bortonben talalhatod azt is észreveheti, hogy a lada is kulccsal lett kinyitva, igy kdnnyedén
hozza juthattak felszereléseikhez a ,,gyilkosok™.

* Amennyiben kikérdezik az Oroket és kelld6 mértéki nyomdst gyakorolnak rajuk
megtudhatjdk, hogy Arcoron til Hinnia is felkereste a rabokat. FONTOS, hogy csak akkor
jussanak ehhez az informacidhoz hozzd ha megérdemlik. Jatsszak el, hidd el te is, hogy
komolyan gondoljak.

* Ha valaki rendelkezik mesterfok(i Nyomolvasas/éltiintetéssel és atnézi az egész termet, azon
beliil is nyomokat keresve, rdjohet, hogy a rabok bizony az ajton tavoztak.

Itt felmeriilhet egy fontos kérdés, hogy hol voltak az 6rok. Ha rakérdeznek erre az apré de
annal fontosabb tényre, azt felelik készségesen, hogy Hinnia urholgy sikoltasait hallottak atsziir6dni
az ajton. Igy hat azonnal felsiettek és a folyoso végén — szobajanak ajtajaban — talaltdk meg vérzé
homlokkal a f6ldon gubbasztva. Mire vissza tértek posztjukra a raboknak hiilt helye sem volt.

A harmadik helyszin amit felfedezhetnek Arcor szobaja. Miutan neki is laba kelt, igy ez a
helyszin is potencialis valasztas lehet a jatékosok szamara.

A szobaban is talalhatnak egy két fontos informacid, mely segithet a bonyodalom
megértésében. Habar kozel sem annyi kérdést rejt a szoba mint az elddei lassuk mire bukkanhatnak
itt a jol kutato jatékosok.

* Amennyiben rendelkeznek alapfoki Nyomolvasas/eltiintetés képzettséggel és jo helyen
kutakodnak rajohetnek arra, hogy az ajto itt mar bizony fel volt térve.
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Amennyiben atvizsgaljak Arcor agyat és rendelkeznek alapfokii Nyomolvasas/eltiintetés
képzettséggel észre vehetik, hogy az 4gynemiin talalhatd par csepp vér fej magassagban van.
Leginkabb egy kevésbé stlyos fejsériilésbdl eredhet.

Ha atnézik az ablakot és rendelkeznek alapfoki nyomolvasas képzettséggel rajohetnek,
hogy az ablakon kiméasztak, a falon keresztiil egészen le a kertbe.

Az utolsé érdemleges helyszin a
kert. Ide tobb nyom is vezet, pont
ugy ahogyan tobb nyom kiinduld
pontja is egyben.

A kertnek két részén taldlhatnak
informaciokat. Az egyik Arcor
szobaja fel6li rész, mig a masik a
folyé feldli oldal, ahol Randal
szobaja nyugszik — itt masztak be.
Attdl, hogy a kertben vizsgalddnak
értelemszerlien  nem  feltétleniil
fognak mindent észre venni. Hagyd,
hogy 6k dontsék el merre tartanak és
M csak ¢és kifejezetten azokat az
® informaciokat tard fel el6ttiik ahol
vannak. Lassuk sorra, mikre johetnek
rda amennyiben kimennek koriil

szimatolni a kuria kertjébe. Nézziik elobb a folyo feldli oldalt ahol Randal szob4ja is talalhato.

Amennyiben rendelkeznek mesterfokti Nyomolvasas/eltlintetéssel rajohetnek, hogy valakik
a folyo feldl betortek a kertbe. A falon keresztiil pedig felmésztak egészen Randal
halészobajanak ablakaig — ezek voltak a Kobrak. Azt, hogy milyen nyomokat fedezel fel
nekik rajtad mulik de egy biztos nagyon apré bakik legyenek csupan, hiszen profi alvilagi
tolvajokrol beszéliink.

Alapfokll nyomolvasas eltiintetésével és megfeleld kérdésekkel arra is rajohetnek, hogy a
haz masik felérol is vezetnek nyomok erre. Ezek kevésbé profibbak. Tobb ember tavozhatott
erre ¢és valakit vonszolhattak maguk utdn — a masik csapat és Arcor. A nyomok a folydba
vezetnek.

Amennyiben a kert masik felét vizsgaljak meg tehat azt a részt ahol a lakohazak alldogalnak

egészen mas dolgot fedezhetnek fel. Erre felé nyilik Arcor szobajanak ablaka, egy azon emeleten
talalhato ahol apja szobdja is elhelyezkedik. Itt az alabbi nyomokra bukkanhatnak.

Alapfoki nyomolvasés eltiintetéssel rajohetnek, hogy lemasztak a falon ¢és wvalakit
elvonszoltak — tobben — a foly¢ iranyéba.

Mesterfokti nyomolvasas eltiintetéssel arra is rajohetnek, hogy errdl valaki mar jart korabban
mint, hogy a folyd felé vezetd nyomok keletkeztek. A nyomok a foldszinti ablak irdnyaba
vezetnek. Ha ezt atnézik rajohetnek, hogy itt valaki ezt feltorte és bemasztak rajta — itt tortek
be a ktiridba a blinbakok.

13



Leplezett Gyilkossag

Lehet latni, hogy ebben a fejezetben a jatékosok egy nem mindennapos oldalat teszteli a
kaland. Itt nem veszik hasznat az erének, s a fegyvereknek. Itt a logika és az €sz gydz. Ha kell
képen kitartdan €s jol keresnek rengeteg nyomra bukkanhatnak. Megerdsithetik Hinnia jelenlétét a
tandcs szemében. Nyomra bukkanhatnak Randal &lmaival kapcsolatban. Arcor eltlinésének
koriilményeire bukkanhatnak. Am mind ezeken tal ami a legfontosabb, sok-sok ellentmondasra
bukkanhatnak. A rabok eltlinésének furcsa koriilményeire, Hinnie titkaira, a gyilkossdg furcsa
1étére, és a gyilkosok artatlansaga is felmeriilhet akar a fejiikben. De ha ez mind igaz, merre tovabb,
s kik az igazi gyilkosok, és hol van Arcor? Sok a kérdés, itt idealis esetben a Noir templom iranyaba
veszik az utat.

Minden tovabbi eldtt azonban egy kicsit még tovabb bonyolddik a helyzet, ugyanis a
keletiek szinre 1épnek.
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I'd

Almok nyomat kovették oda, hol csupan a biztos halal vart rajuk.

Ebben a fejezetben teljesedik ki a kaland elején megteremtett politikai helyzet. A jatékosok
dontésén mulik, hogy szovetségest vagy ellenséget szereznek maguknak. Ezen feliil elindul a kaland
a finalé felé.

A delegacio

Miutén a jatékosok kinyomoztdk amit szerettek volna a
ktria teriiletén, betoppannak a niareiek. A delegaci6 mind
harom tagja megjelenik a kariaban. Midén volt meghivdjuk
igy a villa el6csarnokaban varakoznak. Amennyiben nem
futnak beléjiik a csapat tagjai, ugy az Orség értesiti dket a
keletiek érkeztérdl.

Ebben a részben megmutathatjdk a jatékosok, hogy
milyen politikus vénaval rendelkeznek. A delegacido mindenek
elott leroja mély egylitt érzését a csapat elott és a varos elott,
vezetdjik elvesztésének gydsza miatt. Sajnaljak, hogy meg
kell zavarniuk a csapatot de azt mondjak az {igy nem vérhat.
Az alabbiakat tudhatjdk meg toliik:

*  Azért jottek a varosba mert a josaik lattdk a manahal6 erds megvaltozasat a varos kortl.

+ Ugy gondoljik, hogy valami nagy van kibontakozoba Rolitas teriiletén.

* Felajanljak segitségiliket annak érdekében, hogy fényt deritsenek a titokra, és biztositjak
Oket, hogy Randal meggyilkolasa sem véletlen.

Alapvetden a csapat baratsagosan ¢&s tisztelettuddan viselkedik, am teljességgel elvetik a
tiszteletlenség mindennemli megnyilvanulasat. Amennyiben nem kapjdk meg a tiszteletet ¢és
ellenségesen bannak veliik, ugy ellenségeikké tehetik Oket, ellenben szerezhetnek maguknak egy
erds szovetségest.

Azt is fontos megjegyezni, hogy ezen a gyiilésen mindenképpen jelenjen meg Hinnia is, ki a
formajat hozva rendkiviil tigyesen banik a szavakkal. Alapvetden 6 nyitott a szovetségre, de ha ugy
latja, hogy a csapat ellenzi akkor kiall dontésiik mellett.

Almok temploma

fgy vagy tigy de a csapat ttja eldbb utobb a helyi Noir templomba fog vezetni. Ez az a hely,
ahol Randal probalta megfejteni almait és ahol a legtobb naplo bejegyzés is késziilt.

A Noir templom a varos nyugati részén talalhatd egy kisebb fenyd erdd kozepén a hegy
labanal. A templom fabol késziilt és teljességgel puritan. Bent 10 pap tevékenykedik. A csapat — ha
csak nincs koztik Noir vallasi — nem ismert a templomban. A papoktdl igazén sok fontos
informacidhoz hozza juthatnak. Lassuk mik is ezek:

* Randal hetek oOta jar a templomba. Azzal kereste fel Oket, hogy kiilonds almok gyotrik
melyek igazan valosagosan hatnak.

* Az 4dlmok mind egytdl egyik egy furcsa foldalatti varosban jatszodnak. Kiilonds, hatalmat
sugarz6 hely, melyhez hasonlot még sohasem latott.
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* Tisztan érezte, hogy barmi is ez a varos, koze van Rolitashoz.
* Ugy gondoljak a papok, hogy ez a fold alatti varos Rolitas alatt helyezkedhet el és ezért
almodott r6la Randal.

Miutan kibeszélték magukat a papokkal — és Ggy gondolod, hogy tovabbi informécidkhoz
nem jutnak hozza — egy kis bonyodalomba csoppennek. A templom falai kozott rejtézkodve
bujkalnak a Kobrak tagjai. Eszre vétleniil a sotétben lapulnak meg és vérjak a megfelelé alkalmat
arra, hogy leszamoljanak a csapattal, csak elobb probaljak kihallgatni, hogy mit beszélnek. Dobass
mindenkinek érzékelés probat, amennyiben valaki megdobja olyan érzés fogja el mintha figyelnék
6t. Nem tudja honnan, nem tudja ki de tudja. Az viszont azonnal lekdtendd, hogy ha a Kobrak a
lebukas lehetéségének legkisebb jelére is azonnal timadasba 1épnek. Igy hat ha valamelyik karakter
elhamarkodottan cselekszik az konnyen sulyos bajba sodorhatja 6ket. Egyébként a kobrak emberei
mindenhol elbﬁjhattak A gyéntat(')ban a padok kozott, a tetd gerendékon ez csupan a KM

crer

esetben — ¢&s abban ha békés uton valtak el a niareiektdl — a niareiek a segitségiikre siethetnek.
Amennyiben nem sikertilt a targyalast pozitivan megoldani gy magukra maradtak.

Ha gy gondolod, hogy elbirnak a Kobrakkal de a niareickkel is szovetseget kotottek ugyan Ggy
érkezzenek meg. Am ekkor elég ha a csata lezajlasa utdn toppannak be. Erezzék, hogy a
cselekedeteiknek sulya van.

Ha lement a harc hatalmas égzengéshez hasonlatos hangra lesznek figyelmesek, mely
alapjaiban rengeti meg a templom falait. Labuk alatt a fold remegni kezd. Ha kilépnek a
templombol meglathatjdk, hogy hatalmas kéomlas zudul a varos felé egyenesen a hegy feldl. A to
feloli oldalon, Rolitas északi oldaldn torténik ez az esemény, am félo, hogy eléri a varost is. Ezzel a
jelenettel megkezdddik a finalé.

16



III. Koborld Lelkek

A sotétség markaban Kialszik az élet.

A hegyomlés Rolitas északi partvidékét teljességgel romba dontotte. A kikotdé romokban, a
part szakasz sziklaomladékokkal van tele. Emberek sokasaga halt meg, vagy ragadt a tormelék alatt.

Az esemény a varos ébredését jelezte. Immaron megnyilt az atjar6 Freyaahba. Amennyiben
feltekintenek a hegyre lathatd egy nagy hasadas. Lent Rolitasb6l nem lathat6, hogy mit rejt, csak,
hogy a hegy belsejébe vezet. Ezzel a szakasszal megkezdddik a kaland finaléja. A szalak Ossze
érnek. Es még jo par meglepetés var a csapatra.

Ahhoz, hogy eljuthassanak a hasadékhoz, at kell utazniuk az Astinor-t6 masik felére. Mid6n
van egy masik kikotd is a varosban ezzel nem lehet gondjuk. A jarat azon a helyen nyilt meg, hol a
varosi felvond is tizemel. Szerencséjiikre ez nem is sériilt meg, igy a hegymaszast elkertilhetik.

A hegyre érvén meglathatjdk mi is ez a jarat valojaban. Mélyen a hegy belsejébe vezet
nagyjabol 60°-os dolési szogben. Vigydzniuk kell a maszas kozben. Amennyiben nincs naluk
semmilyen eszkoz mellyel vilagithatnak ugy lényegében vaksotétben kell leereszkedniiik. Ez
esetben nagyjabol 10 percenként dobass veliik egy iigyesség probat. Ha elvétik megcstisznak és
végig bucskaznak a jarat hatra 1év6 részén. Az Gt nagyjabol fél orat vesz igénybe igy haromszor kell
prébara tennilik ligyességiiket. Aki az elsé probalkozasnal elrontja az 3k6 FP-t, ki a masodiknal
2K6-ot, ki pedig az utolsondl 1K6 FP-t veszit, az esés kovetkeztében. Ha van vilagitd eszkoziik, az
esetben csupan egyszer dobass veliik tesztet, ha elvétik 2K6 FP-t sériilnek az eséstél. gy vagy ugy
de leérnek a jarat végébe. Egy barlangban taldljak magukat. Magassagilag nagyjabol harom méter,
sz€ltében pedig hasonlé méretekkel bir. A kdzet fekete, és kiillonés moha szerti novény fedi
foltokban, mely cidan kékes szinben fluoreszkal, ezzel fényt adva a jaratnak. Ha a jaratot kovetik
kortilbeliil egy negyed oras eseménytelen gyaloglds utan elkezd kiszélesedni a barlang. Egész addig
még egy hatalmas csarnokban talaljak magukat, és megpillanthatjak Freyaah vérosat.

A varos hatalmas méretekkel bir. Teljes fényben pompdazik, sz szerint hiszen a kiilonos
moha teljességgel beteriti az egész csarnokot igy minden fényben uszik. Hatalmas tornyok
meredeznek a szikldk felé a magasba, hatalmas tiz méter magas falak veszik korbe az épiileteket, a
hatalmas varos kapu azonban tarva nyitva all.
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Akik elséként észre vehetik a varos kiilonlegességét azok a vardzshaszndlok lesznek.
Freyaah egy kiilonos Kyr védelemmel rendelkezik. Az ki magiat 6hajt hasznalni a varos teriileten
fizikai fajdalmat fog 4télni. Els6é varazslas soran K6 FP-t, masodik vardzslasnal 2K6 FP — és igy
tovabb — veszit. Ez altal igencsak megfontoland6, hogy ki, hogy haszndlja fel tudasat.

A viéros teljes pompajaban tiindokol, mintha csak most épiilt volna. Egyetlen dolog mely
ennek ellentmond, hogy teljességgel kihalt, egy I¢lek se jarja az utcakat. Hatalmas véros révén
konnyedén eltévedhet aki nem ismerds az utcakon. Erre még az is ratesz, hogy igencsak sziik utakat
alakitottak ki hajdanan a Kyrek. A rengeteg eldgazas gy tekereg Freyaah varosaban, ahogy a a
gilisztak jaratai agaznak szerteszéjjel a fold alatt.

Innen a kaland kicsit szabadabb utakat tar fel a kalandozok el6tt. Nincs megkotott
forgatokonyv arrél, hogy hogyan fognak zajlani az események a hegy mélyében. Am egy par
fontosabb dolog felsorolasra kertiil, hogy mi is var rajuk ha bemerészkednek a varosba.

* A varosban talalhat6 egy Morgena templom. Méretei hatalmasak, Ynev talan legnagyobb —
egyben 1évé — temploma melyet az Arnytirnének szenteltek fel. Az épiiletre a szokasos Kyr
épitészet — lasd a modul aljan — érvényestil.

* Megannyi hatalmas konyvtar taldlhato a varosban, melyekben felbecsiilhetetlen tudas
lakozik. Habar a konyvek 99%-a Kyr nyelven irédott.

* Megannyi egy¢b templom is taldlhatdé Freyaahban melyek mindegyikérdl latszik, hogy a
Kyrek harcias nép voltak. Inkabb tlinnek erddoknek mintsem templomoknak.

Ezek kozil azt mesélsz be amit csak szeretnél, és barmit hozza is tehetsz amit csak jonak
latsz. No de, hogy elejét vegyiik a céltalan bolyongéasnak lassuk mi is az értelme eme résznek. A
varost miutan kicsit jobban korbenézték rajohetnek, hogy elképesztden értékes, sok szempontbol.
Azt, hogy mi 6hajtanak ezzel tenni csupan rajtuk all, de egy bizonyos, ha ez kitudodik akkor Rolitas
békéjének befellegzett. A varosban mindenképp Ossze fognak futni a Kraniakkal. Kik ha nem
muszaj nem elegyednek harcba, 0k mindenek eldtt jelenteni szeretnék mindazt amit talaltak és nem
eltiinni a fold alatt, hogy sose adhassak tovabb informacidjukat. Igy hat egy egész érdekes macska-
egér jaték bontakozhat ki Freyaah kanyargds utcain. Csak, hogy nem csak a Kraniak széallnak be a
jatékba. A niareiek is jelen vannak, hogy hogyan az a csapaton 4ll. Ha ellenségeikké tették Oket
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valdsziniileg 6k is rajuk tdmadhatnak a varosban, ha baratokkad, akkor pedig minden bizonnyal a
csapattal érkeztek. Mind ezen tul rengeteg érdekes csapda bujik meg a varosban. Mely barhol
aktivalodhat. Az utcan, lakéhazakban, templomokban, konyvtarakban. Ha beértek a varoson beliilre
és mar kissé eltévedtek kezd dket megizzasztani, hogy ne legyen egyszerii a menekvés Freyaahbol.
Erezzék, hogy eltévedtek, érezzék a fesziiltséget, érezzék, hogy nagy gondban vannak. Bérhol
veszEly leselkedhet a csapatra, hogy ez a Niareiek, Kraniak keze altal vagy épp, hogy a Kyrek
jovoltabdl kovetkezik be az mar csak a sorson mulik.

Ha mindez nem lenne elég, egy hihetetlen meglepetés még var rajuk a varos mélyén. A varos

iddtlen almat olyan Kyr magia 6rzi melyet halandok fel sem foghatnak a jelenkorban. A varos nem
oregszik. Az, hogy a lakossaga hova tiint ismeretlen. Am egy valaki jarja az utcakat. Orzi és védi a
népe Orokségét. Freyaah varosdban egy Kyr Pusztitd 6rkodik. A dramaisag kedvéért akkor keriiljon
el6 mikor a csapat mar kelléképp elkeseredett, és erételjesen tdvozni késziil.
Ekkor fognak drjaratdba botlani, példaul: ,,Az utca
melyen épp tartézkodtok cianos fényben uszik.
Egyetlen 1élegzetvétel sem tori meg a csondet, s a
halotti csend mar-mar olyan erével nehezedik ratok,
melyet szinte el sem tudtok viselni. Ezt a csondet
azonban léptek zaja tori meg, majd megpillantjatok
gazdajat is, ki épp a veletek szembe 1év6 sarkon
fordul be. Aranyldo vértje tekintélyt sugaroz.
Hoéfehér hosszl haja kiengedve borul barnds arcéba.
HosszGi kardja 6vén pihen. [gy tarulkozik fel
elotettek a Kyr pusztitdo végtelen nyugodtsaga. Kit
eddig csak a legendakbol ismertetek, most teljes
valosagaban all eldttetek”. Ezzel pedig kezdetét
veheti egy harc, mely életre haldlra megy majd, és
egyben a kaland zard csatdja is. Ezek utan engedd,
hogy a csapat kitalaljon a varosbol és elindulhasson
utjara. Azt, hogy mi tévok lesznek a varossal kapcsolatban pedig teljességgel rajtuk all csupan. Egy
azonban bizonyos ez a torténet itt még nem ért véget. ..
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Kiegészitések

Rolitas

Rolitas varosa a Sheral-hegység déli szegletébe épiilt. Egy t6 partjara, melybdl folyd folyd
szeli ketté. A varost alapvetden tobb részre lehet bontani nem egy nagy egységesen kiterjedt
telepiilés. A Sheral-hegységrol egy felvonod épiilt melynek fa szerkezete hatalmas és kiterjedt. Sok
sok ember egylittes munkéjaval egy igazan fejlett és praktikus felvond rendszert épitettek ki a
varosban. Ezaltal konnyedén megtehetdek a tavolsagok a hegyre. Ezt tobbnyire a banyaszas miatt
épitették ki. A t6 déli oldalan helyezkedik el a bizonyos épitészeti mestermil. Ezen az oldalan egy
kikotot is épitettek, hiszen a kibanyaszott kdzetet hajokon lehet a legkonnyebben a varosba juttatni.

A vérosban ndvényzet csak szétszortan talalhat6. Ezek mindegyike olyan mely a hegyekben
megél. Tlleveltiek, moha fajtdk. Az alatvilag is hasonldan épiil fel, szarvasok, hegyi kecskék, sasok
¢s a tobbi. Az épiiletek tobbnyire kdbdl késziiltek csupan egy két fa épitmény talalhatd a varosban.
Tobbnyire nomad életmdodhoz hasonlit a varos leginkabb olyan érzete lehet a latogatonak mintha
Yllinorba érkezett volna. Ugyan ugy szeretik és megbecsiilik a lovakat. Rengeteget tartanak is.
Minden olyan cikket melyet nem tudnak maguk kitermelni és eléallitani importaljak a kozeli
varosokbol, tobbnyire mas arucikkekért, de olykor pénzért.
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Freyaah

Ahhoz, hogy Freyaah varosat eltudjuk képzelni a legegyszerlibb ha a Kyr épitészetet
vizsgaljuk at kissé komolyabban. Hiszen a véros teljességgel ezeket a védjegyeket viseli magan.

Az 1) kor eljovetelével, a Kyr birodalom hatarainak megszilardulasaval, a kyr vezetdk tiz
tartomanyra osztottak észak foldjét. Févarosuk Enrawell lett, amely a mai Erigow teriiletén allhatott
¢s igazi kulturdlis kozpontnak szamitott. Az itt alapitott épitészeti iskola tevékenysége soran
sziilettek a legidotallobb épiiletek. A tartomanyok mind kulturdlis, mind épitészeti szempontbol
Osszefliggo teriiletet alkottak. Ugyanakkor mindegyikiik tobb kulturalis kdzponttal is rendelkezett,
amelyek civilizacidés hatasa kisugarzott a kornyezd vidékre és befolyasa ald vonta az ott élo
népelemeket is. Ezek a népelemek - maguk is régebbi, hanyatld kultirkorok szertehullé maradékai -
allandé nyomasnak voltak kitéve, fokozatosan feladtdk Osi hagyomanyaikat, €s hasonultak Kyria
népéhez. A birodalom nyugalmat kiilsé vagy belsé konfliktusok nem zavartdk meg, igy lehetdség
adoddott az épitészet felvirdgoztatasara is. A kovetkezd masfél évszazadban, Enrawellbdl indul el az
a ,kiizdelem”, amely egyesiteni szdndékozott a birodalom épitészetét. Ezzel parhuzamosan
nagyszabasu épitétevékenység bontakozott ki. Ekkor épiilt fel Enrawellben a Csatdk Palotaja, az
Oselemek Szentélye, a Kristalykonyvtar. A szegényesebb épiileteket lebontottak vagy atépitették,
impozansabbakat emeltek a helyiikon. A varosok fellendiiltek, minden tartomany ura mozgositotta
alattvaloit és bevonta Oket a kiilonféle épitkezésekbe, segitségiikkel vitték végbe a nagyszabasi
varosrendezéseket. A békés korszak elsé évezredeiben épitették a legtobb szinhdzat, konyvtarat,
fiird6t, kulturalis kozpontot. Utakkal haloztdk be a tartomanyi teriileteket és olyan csatornakat
¢épitettek a varosokban, amelyek jelentds része még ma is miikddik. Mig a hdditas évei alatt a kiilsd
diszitésre kevés hangsulyt fektettek, ugyanakkor a béke idészakdban az egyre aprolékosabb
kidolgozas jellemezte ¢épiileteiket az esztétikai hatas elsdédleges szempontta valt. A
templomépitészetben az Igerének emelt szakralis épiiletek kiemelkedd helyet foglaltak el. Ezek az
impozans alkotasok a P.e. IX-IV. évezred kozott, a Gha-ek Teryun €és a Kegh Dant-un dinasztia
koraban sziilettek, s tobb szempontbdl is az épitészeti fénykor €16 reprezentansainak szamitottak.
Az ¢épliletek belsd terei konnyedséget, rugalmassagot ¢s allandd mozgast arasztottak. A kor
elérehaladtaval mind a belsé, mind a kiilsé falakat, egyre kisebb teriiletekre osztottal és igy sok
eddig mozdulatlan elemet sikeriilt kikiiszobdlniiik. A hatas sokkal elevenebb lett, mint az eddigi
épitészeti alkotasaiknal. Kdfaragok ezrei dolgoztak éjjel-nappal, hogy a Kyria dicsdségére emelt
¢épiiletek, a lehetd legnagyobb pompdban tiindokolhessenek. Egyre tobb oszlopot hasznaltak, ezek a
késébbi alkotasoknal hatalmas oszlopcsarnokokka terebélyesedtek. Ezeket is gazdagon diszitették
novény- €és allatszimbolumokkal. Az ablakokban szines kristalybetéteket alkalmaztak, igy a fény
segitségével a belsd diszités hatasait fokoztdk s a napszaktol fiiggben mindig Ujabb képeket
vetitettek a belsd terekbe. A fennmaradt tervrajzok és az egykori leirdsok alapjan mind koziil a
legszembetlinébbek a Morgendnak emelt épililetek. Legnagyobb templomai, varosai mar mind
megsemmisiiltek, és csak keveseknek lehet tudomasa az enrawelli Arnykatedralisrol, az istennd
egyik legnagyobb ynevi templomardl. Ugyanigy feledésbe meriilt Morgena varosa, az egykori
Freiglund tartomény székhelye, Umrann is. Ma mar csak kisebb szentélyek emlékeztetnek, az
Arnytirnd egykori hatalmara. Ezek legtobbje is romos, hasznalhatatlan allapotban van. A megmaradt
épitmények jelentds része Shulurban megtalalhat6, de Toron-szerte is rajuk bukkanhat az utazé.
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NJK-k
Felip Hinnie
Randal iddsebbik gyermeke. 18 életévét betoltott félelf leany. 160 cm magas, vilagos bortonusu.
Hosszt barna haja van, zold szemei. Rendkiviil szép vondsai vannak — 18-as szépség. Jellemben
teljességgel apjara iitott. Nagyon hatarozott, nagyon magabiztos. Mindig is érdekelte a politika, igy
nagyon sokat figyelte apjat. Sokat tanult tole. Lényegében apja 6t tartotta igazi 6rokosének — ami
amellett, hogy Hinnie nagy talpraesett volt — hisz Arcor jellemébdl fakadoan kevésbé felelt meg az
elvarasoknak.

Felip Arcor

Arcor 16. €letévét taposo félelf legény. Magas 180 cm. Rovid fekete haja és barna szemei vannak.
kevésbé. Igazi csavargo, foként a ndk, az ital és fogadasok érdeklik. Nem érdekli sem a politika sem
a varos sorsa. Rendkiviil forrofejii, gyorsan dithbe gurul. Nagyképii és nem sok aldzatot ismer.
Elvarja, hogy tiszteljék am Ot senkit sem tisztel magan kiviil.
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Kobrak
Malennen Tor (1sz 10 tolvaj)

A Kobrak vezetdje. Csunya sebhely csufitja arcat. Amit igyekszik eltakarni mikor kereskedd
képében tartdzkodik a varosban. 170 cm magas, szikar felépitése van. 40-es éveit taposod férfi.
Hosszu fekete hajat 16farokba fogva hordja. Szemei kékek, tekintete jéghideg. Nem mondhatni egy
joképt férfinek am a kiallasaval szinte barmit eltud érni amit csak szeretne. Kecske szakallat 6ssze
fonva hordja. Rendkiviil kegyetlen, nem ismeri az irgalmat. Szeret gunyolodni ellenfelein. A
toroniakon kiviil méast emberszamba sem vesz.

E: 10 U: 17 Gy: 18 All: 12 Eg: 16 Sz: 10 Int: 16 Ak: 16 Asz: 19
Ep: 10

Fp: 93

AME: 59

MME: 56

Wp: 50

Képzettségek:

Fegyverhasznilat: Pszi (Mf)
Haromagn haritotor (Af) Mechanika (Mf)
Kiillonleges tizkond (Mf) Hadrend (sequadon)

Nyelvek: Alcazas/alruha (Mf)
Gném (5) Szazalékos értékek:
Kharei (4) Maszds (107%)
Kozos (3) Esés (77%)

Krani (2) Zamyitas (87%)
Dzsad (2) Ugras (72%)
Ertékbecslés (Af) Lop6zas (92%)

Rejtézkodés (77%)
Kotéltanc (87%)
Zsebmetszés (97%)
Csapdafelfedezés (87%)
Titkosajto keresés (77%)

Kocsmai verekedés (M)
Kitelekbdl szabadulds ( Af)
Csomozas (Af)
Hitbasziris (Af)

Tam/kor KE TE  VE Sebzés
Asarm's Ahk 2 43 100 110 2EA

Ydvarass Ipsur, Ygran Uthorr, Luyrendor Meloraginn, Michillen Cer (15z 5 tolvajok)
E: 10 U: 14 Gy: 15 All: 11 Eg: 14 Sz: 12 Int: 14 Ak: 15 Asz: 15

EP: 5
FP: 70

TE: 70 VE: 100 CE: 30 KE: 45 Sebzés: 1K6+2 SFE: 2 (BSr mellvért) (térrel)
Tovabba kézi {jpuskat is hasznalhatnak.
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Krani csapat

Bincaida Grina, Queseth Lorenta (Tsz 8 Harcosok)

Mind a hdrman krani ember férfiak. 30-as éveiket tapossak. Tapasztalt, j6 képességli harcosok.
Atlagos felépités ¢és kiilsd. Sodronyingiiket ruhdzatuk alatt hordjak. Nem tlinnek jémoduaknak,
egyszerl ruhdzatot hordanak. Hosszu karddal kiizdenek.

E: 16 U: 14 Gy: 15 All: 14 Eg: 14 Sz: 12 Int: 12 Ak: 12 Asz: 11

EP: 8
FP: 85

TE: 90 VE: 100 CE: 0 KE: 40 Sebzés: 2K6+2 SFE: 4 (Sodronying) (Hossztkarddal)
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Niarei delegacio
Damatoroda Ichuri, Higayu Sami, Jaeda Jumi (T5z 5 Shenarok)

Megjelenés és harcmodor: a shenarok (ha nem dloltézetben vannak) testhez dllo és sotét lopakodd dltizéket
viselnek mely csak a szemiik vonalit hagyja szabadon. Kardjukat a hdtukon, kisebb fegyvereiket az
oldalukon viselik. Ide tartoznak a fojtéhurkok éppiigy, mint az acél maszdkarmok. Harcban, amig litjdk
esélvét, nem hiznak fegyvert, lételemiik az észrevétlenség és akirhogyan is végzddjon egy kildetés azt
balsikernek kinyvelik el ha kizben kardjukat is ki kellett vonniuk (megkozelitileg a kardmiivészekhez
hasonldan tisztelik ugyanis) 4m ha eltokélik magukat és mégis kivonjdk hajlitott pengéiket ott vér kell hogy
folyjon és nem is kevés. Vérteket nem viselnek, mert az akaddlyozna dket a harcban és a lopakoddsban is.

E:1510: 16 Gy: 16 All: 15 Eg: 18 5z: 13 Int: 14 Ak: 18 Asz: 19

Ep: 12

Fp: 86

AME: 38

MME: 37

Wp: 29

Képzettségek:

Fegyverhaszndlat: Futds (Mf)
Shenar kard (Mf) Kistelékbél szabadulds (Af)
Hossz bot (Af) Méregkeverés /semlegesités (Af)
Fojtohurok (Af) Hatbaszaras (Af)
Tér (Af) Herbalizmus (Af)
MNunchaku (Af) Fegyverismeret (Af)
Miarei hosszn ij (Af) Alcdzas/alruha (Mf)
Cséphadaro (Af) Nyelvek:
Csatacsdkany (Af) Miarei (5)
Fegvverdobds: Kizis (4)
Slan-csillag (Af) Szazalékos értékek:
Pszi (spec. Slan-it) Ma:sz.is {!.:!D".‘-b}
Okilhare (Mf) Esés (35%)

Vakhare (Af) Ugris (55%)
Kétkezes harc (Mf) L{]EDZES (90%)
s (Af) Rejtdzkidés (90%)

| Fegyver Tim/kér KE TE  VE _ Sebzés

Shenar kard 1 14 76 131 1k6+1

(megjegyzés: a shenarok annak ellenére hogy 5. Tsz-tiek 3. szintii Slan-pszi hasznaléknak mindsiilnek)
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Tanacs tagok

Laurran Cyonth

40 éves Pyaroni ember férfi. Alacsony 170 cm magas. Szakallas, kopaszod6. Bore fehér, szeme
zold. Bal labara enyhén santit, egy régi lovas balesetnek kdszonhetden. Kifejezetten baratsagtalan,
lényegre tord. Azonban fontos erénye, hogy sosem igazsagtalan ¢s elfogult. Ha valamirdl ugy
gondolja, hogy az jo akkor azért tesz, am meglehet gy6zni mas igazarol is, ha megfeleld érvekkel
allnak el¢ annak fejet hajt.

Haris Dorim

24 ¢éves életkoraval 6 a legfiatalabb tagja a tanacsnak. Pyaroni ember. 180 cm magas, joképt.
Kreolos boér. Fekete hosszi hajat kiengedve hordja. Barna szeme van ¢és korszakalla. Erdsen
nagyszaju a ndket nem értékeli tul sokra. Makacs, gyakran az ész érveknek is ellent megy, ha 6
masrol van meggyodzddve.

Sel Syrania

Elf nd. Elfendelbdl érkezett Rolitasba. Mai napig senki sem tudja annak okat miért hagyta el hazajat
és utazott el kozép Ynevre. 850 éves koraval még az elfek kozott is idésnek szamit. Oszes haja
szabadon hagyva teriil ra. Gyonyori kék szemeiben az 6cednok kékségét lehet felfedezni.
Rendkiviil kedves, anyaskoddé hangnemben besz¢l. Nincsenek hatsé szandékai, szo6 kimondo de
mindig tisztelettudéan besz¢él még akkor is ha mas ezt a tiszteletet nem adja meg neki. Az egyik
leginkabb tisztelt tanacs tag Rolitasban.

Ameres Loren

Abasziszi szdrmazasu félelf férfi. 40-es éveit tapossa. Egyenes, Oszinte ember. Fekete hajat
lofarokban hordja, kecske szakallat gondosan apolja. Zold szemei akdr a smaragd. Egy csunya
vagéas csufitja el amugy szép vondsait. 180 cm magas. Szarmazisa ¢€s egyenes jellemének
koszonhetden Randal legbizalmasabb embere a tanacsbol.

Entam Ara
Pyaroni szarmazasti ember nd. 34 éves. 160 cm magas, gesztenye barna haja van. Szeme Ggyszintén
barndk. Kifejezetten szép — 14-es szépség. Rendkiviil szarkasztikus. Azt azonban fontos

megemliteni, hogy mindig a véros érdekeit tartja szem el6tt. Stilusat nehéz megszokni. Elég sotét
humora van.
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III. Koborld Lelkek

A Kyr
Endall Kellnom (Tsz 12 Kyr Pusztito)

Kreolos bdr, hosszi hofehér haj. Gyonyorli vonasok — 19-es szépség. 180 cm magas, szalkas
felépités, nem tal robusztus. Elképesztden maga biztos, tisztaban van sajat képességeivel. Nincs
benne félelem, nincs benne egyiittérzés, nincs benne szanalom. Tisztelet azonban igen. Becsiili ha
egy ellenfele jo harcos. Ekkor lendiil csak igazan bele a harcba. Ha veszit tisztességgel teszi, ha
gy6z nem kardrvend csupan elkonyveli ijabb gydzelemének.

E: 18 U: 14 Gy: 15 All: 14 Eg: 14 Sz: 12 Int: 16 Ak: 18 Asz: 11

EP: 14
FP: 130

TE: 110 VE: 130 CE: 0 KE: 35 Sebzés: 3K6 + 4 SFE: 12 (Abbitacél teljesvért kivéve fejen)
(Pallossal)
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Leplezett Gyilkossag

Rolitas térképe

Randal nemesi kuriaja.
Noirnak felszentelt templom.
Arelnek felszentelt templom.
Antohnak felszentelt templom.
Kikoto.

Kikoto.

Varos rész

Varos rész

. Varos rész

10. Varos rész

11. Véros rész

12. Varos rész

VXA N R WD =

A varos részekre egyenranguan igaz, hogy arra vannak berendezkedve amire éppen
legoptimalisabb. A 11 és 12-es szdmu részen valosziniileg a halészattal foglalatoskodnak leginkabb,
tovabba a betermelt kdzetek tovabb szallitasaban. 7-es varos részbe szallitjadk tobbnyire a kozetet
igy itt annak megmunkalasa folyik. 8-as és 9-es varos részben leginkabb a favagas kap szerepet és
annak kiilonb6zé megmunkalasai. 10-es varos részen leginkabb az allat tartas jelentds.
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