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Hollégyfirt
8 - 10. szinttli kalandozoknak

Az V. Orszigos Szerepjiték taldlkozo és egyben IV. Rina-tdbor M.A.G.U.S. versenymodulja

Ezzel a modullal a magunk egyszeri moédjan a 1848-49-es forradalom és szabadsagharc 150.
évforduldjanak szerettiink volna emléket allitani. Az alaptorténet forradalmén és a helyi viszonyokon
kiviil erre utalnak bizonyos nevek is (Daub, Sola Ussoth, stb.). Ha ezt mégsem sikeriilt volna elérntink
vagy esetleg Te tigy gondolnad, inkdbb artottunk az tigynek, semmint haszndra lettiink volna, akkor
elnézést kértink.

Elétorténet

A kaotikus viszonyairdl elhirestilt Déli Varosallamok délkeleti régidjaban, a Galyak-tengerével hataros
Lewgenau-Isturna birodalom teriiletén jatszodik torténetiink. Errél az allamalakulatrél és politikai
viszonyairél kozelebbi képet kaphattok, a Rina magazin 1V/3-as szamabdl (7-8. o). Torténettiink
kezdetén 3712-6t irunk, a pyarroni id6szamitas szerint. Noha a felszinen minden nyugodtnak ttinik, a
Lewgenau-Isturna birodalom lakéi a megmondhatéi, mennyire alsidgos ez a helyzet. Az egykoron
bekebelezett allamalakulat az utébbi 6tven esztendében - novekvd gazdasagi erejének tudatidban -
mind nyiltabban és nyiltabban mert fellépni az 6ket térvényesitett elnyomasban tarté lewgenaui
fénemesség és katonasag ellen. Sikertilt kiharcolniuk bizonyos alkotmanyos jogokat, s6t a majd négy és
fél évszazada rajtuk terpeszkedo kirdlyi haz a béke fenntartdsa érdekében akér tjabb kivaltsagokat is
kész nyujtani az isturnaiaknak. Felmeriilt, hogy az egykori isturnai nemesi f&tandcs akar ismét
szavazati jogot nyerjen a kett6s allam Isturndra vonatkozé kérdéseiben, 4m természetesen tovabbra
sem rendelkezhetnek szabadon orszaguk kiil- és pénziigyeiben. Néhany radikélisabb f&nemes
ezid6tajt dontott tgy, hogy ha kell, akér er6szakkal is, de Isturnanak ismét a sajat labara kell allnia...

Az Istu hdz mér korantsem olyan erés, mint annak idején, amikor a legendas fejedelem még életben
volt. A tizenharom f&t szamlal6 f6nemesi tandcsnak mér csupén 6t tagja tudja egészen Istuig vezetni
szarmazasat. Koziiliik is legtekintélyesebb az Ussoth familia. A csalad feje, Mordan Ussoth mindig is
szabadelviiségérdl és patetikus kitorésekt6l sem mentes hazaszeretérdl volt hires, nem véletlen talan,
hogy a radikéalisabb érzelmt isturnai nemesek mind émogotte sorakoztak fel. Természetesen nem
nézte helyesl6en az események alakuldsat a Lewgenau-Isturna birodalom k6zos uralkodéhazanak feje,
a két birodalom kiralya, V1. Argle sem. A kiralyi dinasztia, a Hars haz, mindig is gyanakodva figyelte a
fegyverrel és torvényekkel korddban tartott isturnaiak minden probalkozast, nem véletlen hat, hogy
akar keményebb eszkozok bevetését is elfogadhatonak tartottdk, ha birodalmuk épsége volt a tét.

Eleddig is torténtek kisebb-nagyobb prébalkozasok az elszakadasra, &m ezeket mindeziddig sikertilt
még csirdjaban elfojtaniuk. Nem kis segitséget kaptak ehhez azon isturnai f6nemesi koroktél, akiknek
feltétlen kiralyhtiségét tjabb és tjabb kivaltsagokkal és adomanyokkal sikertilt megtartani. Az Gjonnan
szervez&d6 nemesi mozgalmat azonban mind nagyobb aggodalommal figyelték a lewgenaui kiralyht
korok. Ezattal nem csupdn néhdny fénemes hangzatos igérgetéseivel és ellendllasaval kellett
megkiizdeniiik. A Mordan Ussoth vezette mozgalomhoz mind szélesebb korokbdl csatlakoztak
szimpatizansok, s fél6 volt, hogy néhany balul sikertilt intézkedés miatt langba és vérbe borulhat a két
orszag. Talan mondani sem kell, mennyire érzékenyen érintette volna Lewgenaut egy ilyen perpatvar.
Nem csupan "éléskamrajatol" esne el ily médon, de a harcias, nomdad szarmazasud isturnaiak adott
esetben komoly katonai fenyegetést is jelenthettek. Ha nem is elhamarkodottan, de a Hars haz végil is
komoly dontést hozott...

El6szor Mordan Ussoth kisebbik fia, Alk szenvedett szerencsétlen vadaszbalesetet, majd, hogy a

gyaszold atya fajdalma teljes legyen, els6sziilott gyermeke, a kivalé kardforgatd, az isturnai ifjak
példaképe, Ord veszett tisztazatlan koriilmények kozott a haborgé tengerbe. A "balesetek" - melyek
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mogott a kirdlyi hazzal nyiltan ellenszenvezé isturnaiak a Harsok kezét lattak - nem torték meg a
konok atyat. Eppen ellenkezéleg...

Az immar nyiltan a lewgenaui héditok ellen fordulé Mordan Ussoth az Eskiivések havanak harmadik
napjan soha tobbé nem kelt fel 4dlmabdl. Mig Lewgenauban a papok az istenek biintetését lattak a
gyaszos eseményekben, Isturndban a nemesek éppen ellenkez6 médon magyaraztdk a torténteket.
Kréani intelligens mérgekrdl suttogtak, s orgyilkosokra véltek emlékezni az egykori f6nemes
kiséretében.

A helyzet, noha a lewgenauiak szempontjabol rendez&dni latszott, mégsem stabilizalodott. A rejtélyes
halalesetek nemhogy lelohasztottdk volna a lazongdk kedélyeit és megfélemlitették volna Oket,
éppenhogy feltiizelték Isturna szabadsagra vagyo fiait és asszonyait. Akar a mindeniivé befurakodé
pokhal6, folyamatosan terjengé hirek tartottdk izgalomban Ussoth egykori elvbarétait. Csupan
egyetlen ember hidnyzott, aki a kedvez6 lehet6séget megragadija és élére all az elégedetlenked 6knek.
Egyvalaki, akit mindenki elfogad Mordan Ussoth 6rokosének...

Am élt valaki a birodalomban, aki tisztdban volt azzal, hogy létezik - pontosabban létezhet - ilyen
orokos: a vénséges Erridan, az Ussoth hdz varazsléja, akit Isturna szerte csak Saskaromként ismertek az
emberek. Mordan Ussoth bizalmas embere volt 6, akit a lewgenauiak nem akartak bantani, hiszen igy
végképp egyértelm lett volna, hogy 6k allnak a balesetek hatterében. Saskaromnak tudomasa volt
réla, hogy Mordan Ussothnak volt még egy harmadik fia is, aki édesanyja haldla utan elhagyta Isturnat
és a kalandozok kiftirkészhetetlen ttjait valasztotta. Saskaromhoz igen kozel allt a fia, s6t, 6 maga
segitette el6 titokzatos elttinését, amikor az ifju - 1atva, hogy két batyja mogott nem igazan szélhat majd
bele a csalad tigyeibe - inkabb a tavozast vélasztotta.

Egyediil Saskarom tudta, hogy az ifja Sola Ussoth nem lelte halalat azon a viharos éjjelen, amikor maig
tisztazatlan kortilmények kozott elttint a daubi fellegvar toronyszobajabol. Szobéjat kormosra égette
egy villimcsapas, &m sem 6, sem a maradvanyai nem kertiltek el6 tobbé. Saskarom hivta akkor éjjel azt
a vihart az édesanyja haldlat gyaszol6 fitinak, hogy eltinhessen Isturnabol. O intézte tgy, hogy -
barmennyire szerette is - soha tobbé ne tudja Pszi ttjan elérni, nehogy 6hatatlanul is befolyésolja
cselekedeteiben. Szerette a heves vérd ifjat, tudta, hogy sem apjaval, sem fivéreivel nem igazan érti
meg magat. Azt azonban 6 sem tudta, hogy akkor, a felkavart lelkd ifja a csaladjadhoz kot6 utolsé szalat
is el akarta vagni. A holléval ékes csalddi pecsétgytirtit - mely minden Ussoth fitt sziiletése pillanatatol
megillet - elrejtette egy titkos faliftilkében, hogy tobbé soha ne kelljen emlékeznie. Ha a vén Saskarom
tud err6l a cselekedetérdl, talan nem irja meg neki apja haldla utdin azt a levelet, amelyet tobb
példanyban kiildott szét Ynev legnagyobb fogadoéiba, hogy hazacsabitsa az Ussoth haz egyetlen jogos
Orokosét:

Gyermekem!

Ugylehet Kyel régrél sejtett rendelésére csupdn azért hagyott eddig életben engem, mert nekem szinta azt a
szomori kitelezettséget, hogy téged testvérbatydid és atyad gyaldzatos haldldnak hirével felkeresselek. Ehelyiitt
nem részletezhetem azon egyéb okokat, melyek e levél megirdsira sarkalltak, dm ha van még Isturndban teremtett
lélek, kinek hihetsz, biztos lehetsz benne, hogy az én vagyok. Te vagy az Ussoth hdz egyetlen ¢rokdse, s mint ilyen,
Istu sarjai kozott a legtisztabb véril. Nem csupan az Ussothok vére, de a Fejedelem vére is arra kételez hat, hogy
hazatérj, s elfoglald a téged megilletd helyet. Remélhetem csupdn, hogy egykor forrongd lelked immdron
lecsillapodott, s eqy felndtt férfi fejével vagy képes mérlegelni mi ilyenkor jogod, s kitelességed. A mai naptol
szdmitott fél esztenddn keresztiil virni foglak hdt Embress kikitdjében, a Fekete Hollohoz cimzett fogaddban. Ha
ezideig e hirek hallatira nem érkezel meg, gy hiszem, bizton lemondhatok rolad, s ha még élsz is, immdr
szdmomra is halott leszel.

Daub fellegudrdban, az Egi Fény 3712-ik esztendeje Hulldmok havinak elsé napjin

Saskarom

A vaskos tekercseket sajat pecsétjével zérta le, a legmegbizhat6bb kengyelfutdkra és futarszolgalatokra
bizta azokat, majd Embressbe utazott, hogy ott varja be az 6rokost. Felkésziilt ra, hogy a Bosszu

hénapjainak végéig ott marad ha kell, s utdna 6rokre eltemeti magaban az utols6 Ussoth emlékét is,
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hogy méltéképpen léphessen az isturnaiak elé, ha Kyel parancsdnak engedelmeskedve gy&zelembe
vagy pusztulasba vezesse 6ket a tronbitorl6 lewgenaui Hars haz ellen.

A parti 0sszetételérdl

Csupén egyetlen megkotés érvényes a versenymodulban szerepl6 karakterekkel szemben: egyikiiknek
az isturnai nemest kell megformaznia. (Ez aldl is van kivétel, &m errél majd késSbb.) Sem jellembeli,
sem kasztbeli kotottségek nincsenek vele szemben, csupan arra kell figyelnie, hogy lehet6ség szerint -
am ez sem fontos - olyasvalakit prébaljon megformalni, aki egy &si vérvonal diktalta belsé
kovetelményeknek eleget tud tenni. Nem elképzelhetetlen egy ilyen boszorkanymester sem, dm
mindenképen illik megindokolni, miként is valt azza.

Sola Ussoth negyvenes éveinek elején jar, 6 a parti vezetdje, s lehet&ség szerint tigy valogassa meg a
segit6it, hogy mind jellemiikben, mind vildgnézetiikben legaldabbis hasonldak legyenek. Hogy Sola
Ussoth mi mindenen ment keresztiil, miéta elhagyta Isturnat, az az 6t alakité jatékosra van bizva.
Eképpen az is mindegy, hogy Ynev mely részén, mely fogadéban érte 6t utél a draga pénzen
szertekiildott tekercsek egyike. Csupan egyetlen dolog az, ami biztos: életének eseményei ugy
alakultak, hogy mar régen tultette magat ifjiikkori gondolatain, édesanyja megrazoé halalan, és bizony
mér szamtalanszor megfordult a fejében, mi tortént volna akkor, ha annak idején nem rejti el azt a
bizonyos gytirtit. Kapva kap hat az alkalmon, s fliggetlentil att6l, mivé lett, mely eszméket vallja most
magaénak, visszaindul, hogy elfoglalja 6si jussat. Amennyiben az isturnai fénemest alakito jatékos
elfogadja ezeket a feltételeket, megkaphatja az I-es szamu melléklet ben leirtakat.

A masik lehet6ség, hogy a parti vezet6je nem azonos Sola Ussothtal, &m szoros kapcsolatba kertilt vele
kozos kalandozédsaik soran, és ismeri annyira, hogy felvéllaja, hogy az o6rokség reményében
megprobalja eljatszani 6t, a tavoli vilagban megvaltozott ifjit, az isturnai nemesség el6tt. Csakugy,
mint a valédi Ussoth, 6 is egy fogaddéban bukkanhat a levélre, s ezt felhasznalva igyekszik majd
megtéveszteni a rd csak kodos tavolbol emlékezbket. Joggal gondolhatja, hogy az eltelt huszonot
esztend6 az 6 segitségére siet majd, &m azzal mindenképpen szdmolnia kell, hogy egy esetleges
lebukas milyen kovetkezményekkel jarhat. Err6l tarsait is célszerl tdjékoztatnia. Az egyetlen megkotés
vele szemben, hogy korban tobbé-kevésbé egyeznie kell Ussothtal, s célszerti, ha jatékostarsai is hozza
hasonlatos életelveket vallanak magukénak.

Amennyiben a szélhdmost alakit6 jatékos elfogadja ezeket a feltételeket, megkaphatja a Il-es szamu
melléklet ben leirtakat.

L Sola Ussoth gyermek és ifjiikordnak meghatdrozé eseményei

3672-ben sziiletett Daub varosatél nem messze, az Ussoth csalad teberi kastélydban. Fivérei, Ord és Alk
ot illetve négy évvel voltak idGsebbek nala, s nagyon sokban kiilonboztek is téle. Jatékaikbol
kirekesztették, s talan még irigykedtek is rd, amiért édesanyjuk leginkabb Solahoz ragaszkodott.
Visszahtiz6éd6bb, maganyosabb, s kezdetben sokkal inkabb ragaszkodott dajkajahoz, majd Saskarom
konyveihez, mint a fivérei altal kedvelt f6uri vigassagokhoz, a solymaszathoz vagy Ertenir kardmester
vivéleckéihez. Késébb ugyan mar 6 is megkedvelte az isturnai nemesi 1ét ezen folyomanyait is, am
mindig megfontoltabbnak, nyugodtabbnak ttint indulatosabb bétyjainal, akik ebben is inkabb atyjukra
utottek.

3 éves volt, amikor sziiletésnapjara egy kicsiny jatékhajot kapott a daubi asztaloscéh mesterétdl, s
ennek hatasara sokdig tengerész akart lenni. Hamar &tlatta ugyanis, hogy két batyja mogott nem
nagyon lesz lehet6sége komolyan belefolyni az isturnai politikai életbe.

5 éves kordban kis hijan végzetes balesetet szenvedett. A Daub varosat kettészel§ Sra foly6 egyik
holtaganak hidjan tildogélt ugyanis dajkajaval, amikor lewgenaui lovasok virtuskodasanak esett
aldozatul. Az egymassal versengé katondk lovaitol megijedt és a vizbe esett. Egy kozelben csénakazé
halaszgyerek mentette ki, akit ezért a tettéért aprédnak fogadtak a daubi udvarba.
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Kedvenc foglalatossdga volt, hogy maganyosan kéborolt a fellegvar folyoséin, csarnokaiban, s
csakhamar - anélkiil, hogy neki errél tudomésa lett volna, barki masnal jobban ismerte a kusza
éptliletet. Az udvarbéli szolgalok kedvence volt, gyakran iildogélt a konyhdban, ahol mindig
szamithatott nyalanksagokra.

Els6 szerelme is anyja udvarholgyei koziil keriilt ki, &m errél mélyen hallgatott mindenki el6tt, csupan
anyjanak és Saskaromnak mesélte el.

O fedezte fel - maganyos kéborlasai kozben - azt a titkos atjarét is, amelyen a Srt melleti sikatorok
egyikébe nyilt kijaras. Itt lesett meg el6szor egy szerelmespart is és megdobbentette a testi szerelem
hevessége. Egy id6re még anyja udvarholgyébél is kidbrandult. Egy solymdszas sordn 10 esztend&s
kordban leesett a 16rdl és a labat torte. A seb nagyon nehezen gyé6gyult, s mindmadig cstinya forradas
van a helyén. Rengeteg id6t toltott a fellegvar konyvtaraban Saskarom 6vé szarnyai alatt. Kedvenc
olvasmanyai a Geoframia , Harmani Isturnai kronikik , Al Ghabran Hiraddsok ékessége és Tovei A
bambuszliget dalai cim@ alkotdsai voltak. Itt nyomta a kezébe az oOreg vardzslé a hires dzsad
szerelmeskoédex, a Rozsadgyon egy példanyat. A miivészi szinten iz6tt szerelmeskedés csabitasa és 6sz
mestere batorit6 szavai vezették odaig, hogy kamaszkora kiiszobén sikerrel halézta be szerelmét, anyja
udvarholgyét, Dzsaliat. A dolgot mindketten titokban tartottak.

Az udvarban szorgoskodé mesteremberek koziil baratsagéaval tiintette ki a kémtivescéh vezetGjét,
Angus mestert is. O épitette szamara a szobaja titkos rekeszét is, ahol a csaladi gytirtit késébb elrejtette.
Kedvenc kandalléja, az oroszldnfejes melletti falon alakitottdk ki a rejtekhelyet. Egy alkalommal,
csupan hogy sajat batorsagat probéra tegye, felmaszott az egyik bastya dcsolatdra és odavéste az egyik
tet6gerendara az Isnut kovet6 fejedelmek névsorét, egészen a lewgenaui "trénfosztasig". A tavozasat
megel6z6 honapban kinos kudarc érte egy vivoviadalon. Egyetlenként atyja gyermekei koziil, mar az
els6 forduléban vereséget szenvedett egy aprédtol. A sors fintora, hogy éppen 6 mentette meg annak
idején a vizbefulladastol.

II. Mindazon események, amelyeket egy, Sola Ussothtal egykor egyiitt kalandozé kozeli bardit
ismerhet az 6 gyermek és ifjiikordrol

3672-ben sziiletett Daub varosatél nem messze, az Ussoth csalad teberi kastélydban. Fivérei, Ord és Alk
ot illetve négy évvel voltak id6sebbek nala, s nagyon sokban kiilonboztek is téle. Jatékaikbol
kirekesztették, s talan még irigykedtek is rd, amiért édesanyjuk leginkabb Solahoz ragaszkodott.
Visszahtiz6d6bb, maganyosabb, s kezdetben sokkal inkabb ragaszkodott dajkajahoz, majd Saskarom
konyveihez, mint a fivérei altal kedvelt f6uri vigassagokhoz, a solymészathoz vagy Ertenir kardmester
vivéleckéihez. Kés6bb ugyan mar 6 is megkedvelte az isturnai nemesi 1ét ezen folyomanyait is, &m
mindig megfontoltabbnak, nyugodtabbnak ttint indulatosabb batyjainal, akik ebben is inkabb atyjukra
utottek.

Kedvenc foglalatossdga volt, hogy maganyosan kéborolt a fellegvar folyoséin, csarnokaiban, s
csakhamar - anélkiil, hogy neki err6l tudomésa lett volna, barki masnal jobban ismerte a kusza
épiiletet. Az udvarbéli szolgalok kedvence volt, gyakran {iildogélt a konyhaban, ahol mindig
szamithatott nyalanksagokra.

3 éves volt, amikor sziiletésnapjara egy kicsiny jatékhajot kapott a daubi asztaloscéh mesterétdl, s
ennek hatdséara sokdig tengerész akart lenni.

Kedvenc foglalatossdga volt, hogy magényosan koborolt a fellegvar folyosoin, csarnokaiban, s
csakhamar - anélkiil, hogy neki err6l tudomésa lett volna, barki masnal jobban ismerte a kusza
épiiletet. Az udvarbéli szolgalék kedvence volt, gyakran iildogélt a konyhdban, ahol mindig
szamithatott nyalanksagokra.

O fedezte fel - maganyos kéborlasai kozben - azt a titkos atjarét is, amelyen a Srt melleti sikatorok
egyikébe nyilt kijaras.
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Egy solymdszas sordn 10 esztend6s kordban leesett a 16rdl és a ldbat torte. A seb nagyon nehezen
gyogyult, s mindmadig csinya forradas van a helyén. Rengeteg idé6t toltott a fellegvar konyvtaraban
Saskarom 6v6 szarnyai alatt. Kedvenc olvasmanyai a Geoframia , Harmani Isturnai kronikdk , Al Ghabran
Hiraddsok ékessége és Tovei A bambuszliget dalai cimi alkotésai voltak. A tdvozasat megel6z6 hénapban
kinos kudarc érte egy vivéviadalon. Egyetlenként atyja gyermekei koziil, mar az els6 forduléban
vereséget szenvedett egy aprodtol.

Els6 szerelme anyja egyik dzsad udvarholgye volt. Tavozasa el6tt a csalad férfitagjainak kijaro
pecsétgytirtit elrejtette egy titkos falifiilkében a szobajaban. A parti ezek utan tutra kel, s igyekszik
minél hamarabb Isturndba érni, hogy még idében taldlkozhassanak a Fekete Holl6hoz cimzett
fogaddban varakozé vénséges varazsloval. Induljon hat a kaland!

El6zmények

A taborlakok az itt kovetkezé konfliktusokat é16 szerepjaték formdjaban prébaltak megoldani tobb nap
soran. Ha a KM elegendé elszdntsagot érez magaban, kevés munkéval az itt kovetkezd jeleneteket
atdolgozhatja gy, hogy asztali jatékra is alkalmasak legyenek. Ezzel nem csak a kaland lesz nagyobb
ivl, de szdmtalan lehet6ség nyilik az orszag és lakéinak jobb megismerésére is.

Az €10 szerepjiték soran megszerezhetd informdciokrol:
I. Bemutatkozas

A kikot6be érve még nem vehetik észre, hogy Isturna kiiléndsen viharos id6knek néz elébe. Sietve
megkeresik a jelzett fogadoét, és ott talalkoznak az 6reg Saskarommal.

Aszott, csuklyéds oregember, akinek bizony mar a szeme sem a régi. Szeretettel fogadja Solat, am a
tarsaival szemben gyanakvo. Probaljak 6t minden lehetséges médon meggy6zni az alkalmassagukrol
és a Sola iranti htiségiikr6l! Ha kell6képpen megbizik benntik (egykori védence néhéany fiatalkori kozos
torténetiikkel minden gyanut eloszlathat a személyét illeten), beavatja 6ket a hadi helyzetbe. Ez pedig
éppenséggel nem rézsas. Apjat és testvéreit Lewgenau parancsara tették el 1ab al6l, mert mar-mar
legendas személyiik mindenképpen nemkivanatos és veszélyes lett a szamukra. Hogy erre a karakter
miként reagal, az el6torténet ismeretének hidanydban nem mondhaté meg elére. Az azonban tény, hogy
az elmult huszonot esztend6 miatt mar korantsem azonosak érzelmei az egykori ifjoncéval.

Isturna nemesei egymadast marjdk, nincsen megfelel6 vezetjiik, akinek mindannyian aldvetnék
magukat. Ot magat mar tobbszor megkeresték, am egyel6re minden esetben elhéritotta a felkérésiiket.
Csak abban bizonyosak, hogy Lewgenau trénbitorléinak el kell ttinnitik. Nagy a valészintisége, hogy a
lazongasrél mar a Hars haz is tudomast szerzett, erre vall, hogy meger6sitették katonai jelenlétiiket
Isturnaban, kémek, spionok lepték el az orszégot és senki nem lehet biztonsagban. Az arulék nyilvanos
kivégzéseivel probaljak lehtiteni az indulatokat, am eddig kevés sikerrel. A sulykot azonban még nem
merték elvetni, eziddig egyetlen kozép vagy f6nemest sem hurcoltak a vérpadra. Az isturnai
fénemesek kiradlyparti része is elitéli a lazongast, kemény fellépést siirgetnek, s 6k is keresnek valakit,
aki lecsillapithatna a kedélyeket.

Amikor Sola kezét megfogja, azonnal felttinik neki, hogy nem viseli a csalad gytrtjét. Ennek hijan
azonban nagyon nehéz lesz elhitetni majd barkivel is, hogy 6 a torvény szerinti 6rokos! Hogy a jatékos
mit kozol Saskaromnak a gytirtir6l, az csakis rajta mulik. Ha nem tesz emlitést réla, hogy a daubi
fellegvarban van, Saskarom abban az esetben is a févaros felé inditja ket Gtba, mondvén, hogy ha
odaérnek, 6 bemutatja majd a jelenleg ott gytilésez6 nemesi tandcsnak. Ha kidertil, hol is van a gyfir(,
még a segitségét is felajanlja a kés6bbiekben annak megszerzéséhez. Noha Sola mindenképen
elnyerheti a vén varazsl6 bizalmat, a tobbiekkel szemben tovéabbra is gyanakvoéan viselkedik.

Rendkiviil oriil, hogy Sola Ussoth végre el6keriilt, igy most mar 6 is intézheti az tigyes-bajos dolgait
(Gandalf-effektus). Azt javasolja, azonnal induljanak az orszag belsejébe, hiszen minél gyorsabban
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tudjak igazolni magukat, anndl hamarabb lehet végre tiszta vizet 6nteni a poharba. Neki, most, hogy
ilyen szerencsésen alakult a helyzet, rengeteg dolgot kell még elintéznie.

Fontos, hogy felcsillantsa Sola Ussoth el6tt, micsoda hihetetlen lehetdség kozelébe kertilt. Akdr legitim uralkodova
is vdlhat, s akkor mdr szabadon cselekedhet, jutalmazhat és biintethet eqyarint, kiviltsigokat adomdnyozhat vagy
vonhat meg kedve szerint. Hogy ezekkel az informécidkkal a karakterek mit kezdenek, csupan rajtuk
malik.

Tudatja veliik, hogy a véros egyik legtekintélyesebb polgéra, bizonyos Jut, a lewgenaui sereg egyik
hadiszallitéja kivételesen jol informalt férfit. Nem art vigyazni vele, mert rendkiviil dolyfos és
kellemetlen alak, &m ha egy levelet intéznek hozza, melyben sejtelmes de sokatmondé dolgokkal
hozakodnak el6, akdr még azt is elérhetik, hogy személyesen fogadja Sket. Ekkor mar csupan rajtuk
mulik, mit tudnak meg téle. Azt mindenesetre elérhetik, hogy csatlakozhatnak az egyik karavanjahoz,
mely bizonyos biztonsagot jelenthet nekik, amig Daubba érkeznek, arrél mar nem is beszélve, hogy ez
id6 alatt sok mindent megtudhatnak a hétprobas gazember zsoldosaitél. O maga is meglehetésen
tdjékozatlan a napi tigyekben, ha kérdezéskddnek, mar itt Embressben is sok mindent megtudhatnak.

Egyuttal egy szivességre is megkéri Sket. Tériil-fordul, s egy lepecsételt levéllel jon vissza. Arra kéri
Oket, hogy Kyel segedelmével juttassak el ezt az iratot, egy, a karavanut mellett talalhat6 hely6rségbe.
O magénak kellett volna ezt elintéznie, 4&m ha segitenek neki ebben, sok id6t nyerhetne. A helyérség -
mint mindegyik mas - a lewgenaui hadsereg feliigyelete alatt 41l, &m mint mindentitt, itt is jelent6s
isturnai hader6 allomdsozik, akik természetesen a kirdlyra, VI. Argléra illetve a Harn dinasztiara voltak
kénytelenek feleskiidni.

A hely6rség két parancsnoka is isturnai nemes. A neviik Tirrid és Ghaob. Nekik kellene eljuttatni a
levelet. De nagyon vigydzzanak, mert a levél semmilyen kériilmények kézétt nem keriilhet a Lewgenauhoz hii
erdk kezébe, s arrdl sem szerehet tudomdst senki, hogy & az, aki kiildte! Amennyiben lewgenauiak tartozkodnak a
kozelben, titokban csempésszék az isturnai parancsnokok valamelyikéhez!

Miutan igy kiokositotta a tarsasdgot, még egyszer biztositja Sola Ussothot bizalmardl és jéindulatardl,
majd magukra hagyja 6ket, forrén remélve, hogy Daub kozelében ismét lathatjak egymast.

II. Tovabbi talalkozasok
1. Jat levele

A lewgenaui hadsereg hadiszéllitéja mérhetetlentil arrogans és lekezel6 férfi. Azonnal éreztetni
probélja a karakterekkel, hogy "nincsenek azonos stlycsoportban". Minden mozdulatabdl és szavabél
sit a guny. A karaktereknek minden hidegvériikre és tolerancidjukra sziikségiik van, hogy
kizokkentsék ebbdl az dllapotbdl, s 6k maguk ne kovessenek el hibat.

Csupan abban az esetben lesz figyelmesebb, ha valami olyan informaciéra bukkan, amely valamilyen
szempontbol értékes lehet a szadmara. Csakis akkor hajlandé veliitk komolyabb informéaciokat
megosztani, ha mér a levél tartalmabdl is arra kovetkeztetett, hogy valéban értékes fogéasra akadt.
(Célszerti a levelet akkor is megiratni a jatékosokkal, ha ez a szituaci6 az asztali jaték soran bukkan fel.
Nem csak 6k szérakozhatnak jol, de rendkiviil fontos az is, mi kertil bele az iroméanyba.)

Ha Sola Ussoth a nevére és a rangjara hivatkozik, csupan legyint: nem lehet kétséges, hogy egy
szélhdmossal van dolga. Te vagy Mordan Ussoth ¢rokdse? - kérdezi.- Akkor tégy réla, hogy béke legyen és ne
hdborii. Itt a délvidéken mindenki nyugalmat akar. Mi nem tartoztunk sem Lewgenauhoz, sem Isturndhoz. Ti
jottetek hadakkal ide eqykoron. Ha valoban az vagy, akinek mondod magad, gyiijtsd 0ssze a néped és nyugtasd meg
6ket. Ok elfogadnak vezetének, Lewgenau kirdlya pedig még halds is lesz neked, ha lehiitod ezt az acsargd cstirhét.
Egyezz ki a kirdlyoddal, Mordan Ussoth dllitélagos drékdse!

Csakis akkor bizonytalanodik el, ha a jatékos valoban f6nemes moédjara viselkedik, s ebben tarsai is
segitségére vannak.
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Ha valami olyasmit tudnak felajanlani neki, ami igazén a kedvére val6 és f6ként szinte semmit nem
kockaztat érte, akkor még bizonyos informdciokat is hajlandé megosztani veliik. (Ilyen ajanlatok
lehetnek pl.: a majdani uralkodé biztositotta jogok és kivéltsagok, sok pénz vagy barmi mas, ami az
el6torténetbdl itt felhasznéalhato.)

Ekkor felajanlja, hogy azon hirek koziil, amelyek "véletleniil a fiilébe jutottak" néhany irasos igéret,
arany, stb ellenében egy-kett6t a "nemestr" -nak is atenged.

Igy megtudhatjdk, hogy a lewgenaui kormdnyzd valamiféle komoly ellentétbe keveredett a Daub fellegudrdban
Qyiilésezd, isturnai nemesi tandccsal, s tulajdonképpen tiiszként tartjik fogua. Ezért azutin a lewgenaui hadsereg
mdr koriil is zdrta a vdrost, s noha nem tdmad, igen kevés hija annak, hogy a vdrra nem rontanak. Igazi patthelyzet
alakult ki a folyamatos kovetvdltdsok ellenére, mert egyik fél sem hajlandé engedni.

Amennyiben a bemutatkoz6 irdsbdl semmit sem bir kihtivelyezni, vagy latja, hogy ezekt6l azutdn nem
sok jora szamithat, leereszkedéen megengedi a karaktereknek, hogy a karavanjaval tartsanak, am
ennél tobbet semmiképp nem tesz értitk. Mindenképpen érzékelteti veliik, hogy mekkora kegy, hogy
az 6 zsoldosai kisérik majd Sket.

Ha megproébalnak viccel6dni vele, esetleg nevetségessé tenni, a maga gonosz moédjan veszi a lapot:
szinleg meghunyészkodik és eldrulja nekik, hogy minden hiresztelés ellenére jelenleg meglehetdsen nagy a
nyugalom a birodalomban, jollehet ez barmikor megudltozhat. Ha Daub virosiban esetleg valami problémdjuk
tamadna, akad neki ott néhdny megbizhato embere, akikre mindig szdmithatnak. Azt is eldrulja nekik, hogy a
Vildgossdg terének Dreina templomdval szemben, a vords hdzban taldljdk meg Cket. (a hely leirasat a Jit
patkdnyfészke c. résznél taldljatok meg a varos ismertetésénél.

Ha megsértik, vagy nekitdimadnak, a karakterek semmiképpen nem jarhatnak jol. Kiilonféle magikus
praktikdknak koszonhet6en a fogad6termében fegyver nem sebzi, a méagia nem mitkodik (valami
allatka elszivja az aktivalt varazslatok energidjat, stb). Mindenképpen menekiilére kell fogniuk a
dolgot, ha nem akarnak ottveszni. Természetesen sz6 sem lehet arrél, hogy a karavannal tartsanak.

2. Sélyomszirt

Az e néven ismert hely6rség az isturnai karavanutakat vigyazza, mintegy heti ttra Embress varosatol.
Akar a hadiszallit6 zsoldosaival haladnak, akér egyediil vagtak az atnak, itt most kitérét kell tennitik,
ha 4t akarjak adni Saskarom levelét az isturnaiaknak.

Fontos pontra érkeztiink: a vén varazslé kétségek nélkiil megbizik Sola Ussothban, ezért is mert rabizni
egy ilyen fontos iroményt. Csupan a karakterek becstiletességén mulik azonban, hogy visszaélnek-e
ezzel a bizalommal.

A levelet ugyanis minden kiilonosebb nehézség nélkiil kibonthatjak, jollehet az eredeti pecsétet csak az
fogja tudni latszolag sértetlentil Gjra visszahelyezni az iratra, akinek van Af-ti Hamisitds képzettsége. E
nélkil teljességgel nyilvanvalé lesz barki szdmara, hogy a varazslé viaszpecsétét feltorték. Saskarom a
t6le megszokott hideg pontossaggal és szenvtelenséggel ir ugyanis a hely6rség nemesi vezetSinek:

Gyermekeim!

Bizony az orszdg dllapotjit litva elkeseredéssel és rosszalldssal hallathatom csak szavam. Aligha kétséges, hogy
halalmeguetd bdtorsdg s az istenek joindulata sziikségeltetiek ahhoz, hogy ezen vészterhes iddkben a hazink
becsiilete és tisztasiga megkovetelte feladatainknak maradéktalanul eleget tehessiink. Csekély erdinkkel csakis
akkor arathatunk diadalt a szivtelen megszdllok horddi felett, ha inkdbb dsszetartunk, akdr az kil ujjai, s nem
mind mds irdnyba, miként azt a tenyér teszi.

Ha el kell veszniink, bukjunk méltosiggal és karddal a kézben, de ne cstiggedtegen hajtott fejjel, megadoan tiirve,
mit a sors mért rank.
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Hogy most mégis bizakoddssal irok, annak csupdn egyetlen oka van, igaz, ezen ok azonnal sorsfordito lehet. Az, aki
ezt a levelet dtadja nektek, a halottnak hitt Sola Ussoth, kegyelmes Mordan Ussoth egyetlen és mélto ordkdse.
Kérlek ezért benneteket, hogy neki minden segedelmet megadjatok, hogy idében Daub falai ald érhessenek, s ott
megértd és segitd testvéreinkkel taldlkozhassanak. Miel6bb inditsdtok 6t iitnak, s vdrjatok a jelre, melyben
megegyeztiink. Im eljott az ideje annak, hogy végre mi is tehessiink valamit a drdga honért, hol idegenek
parddéznak, s fininkat fiaink ellen kényszeritik.

Ha meglitjdtok majd a jelet, bizonyosak lehettek benne, hogy sikerrel jartam, s azonnal cselekedjetek. Mihelyt a
Solyomszirt, s véle a helydrség a miénk lesz, valamivel nyugodtabban szemlélhetjiik majd a hdtorszigot. Ne
habozzatok hit!

Kyel dlddsa legyen rajtatok.
S.

A karakterek tugy tudjak, hogy a hely6rség mindkét vezetje, Tirrid és Ghaob isturnai hazafi. Nincs
azonban tudomasuk egy artalmas n6személyr6l, Lewgenau hti szolgélélanyarol, aki sikerrel vetette ki
haléjat Ghaobra, s mostanra armanyos modszereivel sikeriilt benne kétségeket ébresztenie, s
elforditania szivét hazajatol. Ez lehet az oka annak, hogy miel6tt bebocsatast nyernének a két
parancsnok szobajaba, akarva-akaratlanul is fuiltandi lesznek egy onnan kisz(ir6dé parédzs vitanak:

Tirrid: - Mar megint itt volt ndlad, az a lewgenaui szuka!

Ghaob: - Ne merészelj igy beszélni réla, mert Uwelre eskiiszom, a kardommal forrasztom torkodra a
szot!

Tirrid: - Egyes-egyediil 6 az oka, hogy elpartoltal hazanktol, te szégyentelen! Hogyan is hihetsz az
igéreteiknek?

Ghaob: - Az egyetlen szerencséd, hogy valamikor a baratomnak tudtalak, s csak ez ment attél, hogy
mint ldzadét, tomldcbe ne vesselek! De még egy karomlé szé és istenuccse megteszem! (Nagyon
fontos, hogy a karakterek jol érzékelhessék a megvaltozott eréviszonyokat. Sok csapat éppen azért
bukott el, mert nem tulajdonitottak kiilonosebb fontossagot a beszélgetésnek. Célszerti gyorsan, pergéd
moédon levezetni ezt a jelenetet, hogy a jatékosoknak ne legyen sok idejiik a tanakodésra!) Egy
lewgenaui katona ekkor tarja ki a karakterek el6tt az ajtét, s a talftitott hanga veszekedés is
félbeszakad. Az egyik tiszt vadlon mutat egy razsfoltos poharat, a leveg&ben erés néi parfiim illata
uszik. A karaktereknek elére ki kellett eszelniiik valamit, miként is engedhetik 6ket a parancsnokok
elé, hiszen az igazat nem arulhatjdk el. Most ha lehet, még nehezebb helyzetben vannak, hiszen -
fliggetleniil attol, hogy elolvastak-e a levelet - dontenitik kell, melyiké&jiiknek adjék azt oda tgy, hogy
azt a masik meg ne neszelje. Ha végiil is sikerrel jarnak, odakintrél - miné csoda - kiirtsz6 harsan.

- Téged hivnak. Kés6bb még talalkozunk - mondja az a tiszt, aki végiil megkapta a levelet, s igy (hala
néked KM!) egyediil maradhatnak a valasztottukkal. A masik tavozik.

- Ha Tirridet valasztjék, 6 a levél elolvasasa utan térdet hajt Sola Ussoth el6tt, s hiiségérél biztositja. Igy
tesz akkor is, ha a pecsét sériilt, am ekkor kés6bb néhany emberét uszitja majd rajuk, deritsék ki, ki az,
aki f6nemesi rangja ellenére fel merészelte torni Saskarom pecsétjét. (Az NJK-k kozott lehet rajuk
talalni Tirrid emberei néven.)

Az éltala leginkabb megbecsiilt isturnai f6tiszthez, Mear generalishoz kiildi 6ket. [téljen 6
az tigytikben!

Ha Ghaobot vélasztjdk, ¢ alaposan kikérdezi Sket, miért tettek igy. Ha a pecsét torott, legaldbb
igazolast nyer, hogy ¢k is Lewgenau partjat fogjak. Hiszi is, meg nem is a Sola Ussoth mesét, s tgy
dont: a leghelyesebb, ha nem mond itéletet felettitk. Mear generalishoz kiildi 6ket, mivel Tirriddel
ellentétben tudja, hogy a generalis val6jaban Lewgenau kirdlydnak egyik legveszélyesebb tigynoke.
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Ha a pecsét toretlen, tigy gondolja, valészintileg hiba csdszhatott a karakterek
szamitasdba, s eltévesztették a cimzettet. Ekkor néhany fegyverest szolit el (esetleg egy varazslattal
valaki a szinfalak mogtil elkabitja Sket), s gy kisérteti ket Mear generalis elé¢, mint veszedelmes
lazadokat.

Ha valdban a lewgenauiak felé haz a csapat szive, a legegyszertibb dolog azonnal az ajté
el6tt posztold lewgenaui katondanak megmutatni a levelet, mint kiralyhtiségiik bizonyitékat. Ekkor
nem lesznek tandi az 9sszettizésnek, hanem rogton az immar Lewgenauhoz hii Ghaobbal beszélnek.
Minden maés a fentieknek megfelel6en alakul.

Ha elrontjék a dolgot, és az, akinek nem kellett volna, észreveszi a levelet, akkor bizony baj
van. Tirrid mindenképpen 6vja a karaktereket, s felveszi a harcot a rdjuk tdmadé Ghaobbal.
(Mindketten ismerik Saskarom pecsétjét, sejtik, mi lehet a levélben).

Menekiiljetek! - kialtja nekik - Hamarosan a nyakatokon az egész hely6rség! Ha van
elegend6 esziik, és eliszkolnak, ekkor a kovetkezs jelenetre (3) nem keriil sor. Ha hezitalnak, vagy
Tirrid segitségére sietnek, a mar fentebb vazolt médon elfogjdk 6ket, gy kisérik Mear generalis elé.

3. Mear generélis

Majd egy hétig tart az Gt a generalis tdboraig. Mire talalkoznak vele, VI. Argle rejtélyes tigynoke méar
magasabb poziciéban iil, mint azt annak el6tte gondolhattak. Az események ugyanis gyors fordulatot
vettek: a fellegvarban gytilésez6 nemesek végiilis pélcat tortek a Lewgenaubdl érkezett korméanyzo, VL
Argle személyes isturnai képviselGje felett. Néhany nappal ezel6tt kivégezték az illet6t, majd hadba
szolitottak Isturna népét az elnyomok ellen. Nem volt értelme immar a rejt6zkodésnek. Yanahu Mear,
akirél sokan agy gondoltak, egyike az Isturndhoz leghtiségesebb katonaknak, hamar kimutatta a foga
fehérjét. Rabiztak a Daub megbiintetését végrehajté sereg vezetését. Példatlan kegyetlenséggel
pusztitott végig a varoson, s csapatai immar nem csupdn csendben méregetik a fellegvar falait. Igaz a
harc egy ideje elcsendesedett: a fellegvar ostrommal szinte bevehetetlen, s Mear néhany napja agy
dontott, inkdbb kiéhezteti a renitenseket.

A generalis nem sokat foglalkozik az elé bocsatottakkal. Nagyon lekezel6en, hanyaveti médon
foglalkozik a kalandozokkal. Tokéletesen biztos a gy6zelmében, folényes, cinikus. Haboruarél beszél,
haborarél, melyet a kormanyzogyilkos rebellisek mér el is veszitettek.

A csapat szempontjabol tulajdonképpen mindegy, ki kiildte ide 6ket. Mear ugy tudja, az igazi Sola
Ussoth és kisérete néhany nappal ezel6tt mar csapdédba esett. LekicsinylSen jegyzi meg: Nem te vagy az
elsg...

Ha a jatékosok Lewgenauhoz hiznak, néhany bagyadt mozdulattal ereszti 6ket szélnek: Ered] innen
dal-Ussoth! Keresd meg a korondd, ha tudod! Hehehe... Ha igy alakulnak a dolgok, egyhamar isturnai
orgyilkosok erednek a nyomukba, hogy végezzenek az aruldval és kiséretével. No persze mar csak az
asztali jaték soran. Lefrasuk az NJK-k kozott Fejuaddszok cimszé alatt talalhato.

Ha a parti hti maradt Isturndhoz, akkor is elengedi 6ket a kisel6addas utdn, 4&m ez csupan a latszat. Nem
kovethet el hibat, mégha biztos is benne, hogy a valédi Sola Ussoth és kisérete mar nem él:
orgyilkosokat kiild utanuk, akik azutan az asztali jaték soran tlinnek majd fel. Leirasuk az NJK-k kozott
Fejvaddszok cimsz6 alatt taldlhat6. Feladatukul szabja, hogy kovessék a csapatot. Tudjadk meg miben
santikalnak, s ha véletlentil mégis igazat mondandanak, igyekezzenek t6liik megszerezni azt a gyfirtit,
vagy akarmit is keresnek. Ha viszont veszélyesnek ttinnek, haladéktalanul likvidaljak 6ket. Ha csak
lehet, a csapat ne essen neki a generdlisnak. Mear ugyanis egy démon, emberi alakban. A KM
érzékeltesse veliik, hogy nincs esélyiik vele szemben egy katonai tabor kbzepén. Hogy milyen démont
talal ki ehhez, az tulajdonképpen mindegy. Amennyiben mégis kotozkodnének vagy hézongenének,
Mear kegyetleniil megkinoztatja és dsszevereti 6ket, majd kidobatja a csapatot valahol a folyéparton,
természetesen mindenféle felszerelés nélkiil. Ez var rajuk akkor is, ha a hely6rségben csinyan elsztrjak
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a dolgokat. Csupan azért nem htizatja karéba az engedetleneket, mivel nem akarja ilyen piszlicsaré
tigyekkel tobb emberét is lekstni. Ugy véli, amugy sincs sok esélyiik a rommalett varosban.

III. Stratégiai probatétel

Ez utébbi fordulét az asztali jaték sordan meglehet6sen nehéz keresztiilvinni, s a torténet sem koveteli
meg feltétlentil, hogy szerepeljen. A tdborban persze pontokat lehetett szerezni a mind jobb
megoldasokkal, s ez is kozrejatszott abban, hogy eldéljon, mely csapatok lesznek azok, akik magat a
versenymodult is lejatszhatjak.

Ha ez az epizdd kimarad, célszert tgy kezdeni a jatékot, hogy a parti tagjai valahol a romok kozott
rabukkannak az orgyilkosok altal megolt Saskarom holttestére. O igazi szalka volt a lewgenauiak
szemében, nem véletlen, hogy mindenképpen megprobaltak eltenni 14b aldl.

Maga Saskarom fedezi fel majd a jatékosokat, fiiggetlentil attol, hogy taldlkoztak-e a generalissal vagy
sem. Ha az utols6 epizéd (3) a szdmukra kimaradt, akkor az oOreg vardzslé avatja be ket az
eseményekbe.

O is meger6siti, hogy egy masik Ussoth is felbukkant Daub kornyékén, ezért kénytelen probanak
alavetni a tarsasdgot, hogy az igazsagrél megbizonyosodjon. Hiszen még nincs minden veszve, egy
magat bizonyithatdéan igazolni tudé Ussoth mogott osszefognanak Isturna nemesei és lerdzhatndk
magukrél az igat. Vardzsolni kezd. Azt mondja, egy masik sikra viszi 6ket, ahol ohatatlanul is
talalkozniuk kell a titokzatos ellenfelekkel.

Barhogy is érjen véget ez a proba, nagy fajdalommal zuhannak a semmibe. Eré6szakosan vetettek véget
a kiizdelemnek. J6 darabig fekszenek tompén sajgé tagokkal, moccanasra képtelentiil, mig végre fel
birnak tapaszkodni. Saskarom ott fekszik nem messze téliik. Orgyilkos végzett vele. Oket nyilvan a
varazslat miatt nem lathatta, ezért is kimélte meg az életiiket. Korottiik és hatuk mogott a lewgenaui
seregek, s a romma lett varos. El6ttiik a fellegvar, melynek mélyén ott lapul a gytirti, mely sok gondra
megoldast jelenthetne. Most azutdn mér tényleg kezd6djon a jaték!

Hollégyiirii

1. At a folyén
Amikor Saskarom valamely koztes sikra ragadta a csapatot, még Daub kiilvarosanak mocskos sikatorai
kozott voltak. Mig 6k fantomhadakkal viaskodtak, a vén magus mar beljebb lop6zott a megszallt és
felprédalt székhelyre, nyilvan, hogy kénnyebb dolguk legyen. Daubban ugyanis a halal és a pusztulas
lett az ar, a lakosokat - mar aki itt maradtak - szigora toérvények parancsoltdk lakhelyeikbe, s
halalbtintetés terhe mellett tilos azt alkonyat utan elhagyni. Ha valaki eddig még nem menekiilt volna
el, annak igen megnehezitik a dolgat a lewgenaui 6rjaratok, akik kemény kézzel stjtanak le a tilalom
megszegdire. Ha errdl a karakterek még nem szereztek volna tudomadst, porkos szélti hirdetményrél
értesiilhetnek a dologrol:

Yanahu Mear generdlis, dfelsége VI. Argle teljhatalmii katonai parancsnokdnak, a lizado tartomdny megbizott
kormanyzojanak parancsara mindennemii halandonak, lett légyen férfi avagy né, a székesvdros lakdja vagy sem,
halalbiintetés terhe mellett tilos az utcdra lépnie napszallta és napkelte kozott.

Korahajnali sotétségben térnek magukhoz. A leveg&ben korom és fiist illata, a sarban gazdatlanna lett
kutyak iszkolnak el mellettiik. A folyd, a Sra fel6l halvany kod gomolyog. Nincsenek messze a
vizparttol. Ha f4jo, koétyagos fejjel is, de arnyékba tudnak htizédni, mig egy kicsit sszekapjak
magukat. A kiégett romok koziil jol latjdk, amint a kék hold keskeny sarléja mind alacsonyabbra
siillyed az égen. Ttlnan a fellegvar arnyéka sotétlik.

Ha nem vigyaznak, kénnyen 6rjaratokba botlanak, ezért nem art, ha 6évatosan viselkednek. A romos
éptiletek kozott bolyongva, egy kisebb csapatra bukkannak. Fontos, hogy észrevegyék, hogy valaki
vagy valakik rejt6znek egy hdzban (Tokéletesen mindegy, hogy hol van ez a helyszin, csak vetesd
veliik észre, hogy valaki mocorog, neszez egy kozelben 1év6 romban, amely szalldsnak tokéletesen
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alkalmatlan.) A varbdl elmenekiilt emberek egy csoportja az. Mindannyian k&mtvessegédként
dolgoztak a tdlparton, &m az ostrom miatt jobbnak lattdk, ha inkabb megprébalnak megszokni.
Tualsdgosan riadtak, hogy most folytassak az utukat, s inkdbb megvarndk a reggelt, hatha akkor tobb
eséllyel osonhatnak ki a varosbdl. Ugy hallotték, nappal kénnyebb elkeriilni az érjaratokat, rdadasul
nem fenyegeti 6ket az azonnali haldl, ha az utcakon sétalnak.

Mindannyian megkonnyebbiilnek, ha latjak, hogy a kalandozdék nem tartoznak a lewgenauiakhoz, s
loppal jarnak, akér csak 6k. (Kivételt jelent persze, ha a parti valamilyen okbél a megszéllé6 hadsereg
egyenruhdjat viseli.) Ebben az esetben jonéhany dolgot megtudhatnak t6liik a talparton uralkodo
allapotokrol:

Sokkal keményebb az ellenérzés Daub fellegvar fel6li partjan, még nappal sem
mutatkozhat senki biztonsagban.

A nemesi tandcs egyel6re ura a helyzetnek, ha kell az életiiket is odaadjak, de a varat
nem fogjak feladni.

Igazabdl azonban rendkiviili sziikség lenne egy erds kézre, valakire, akiben mindannyian
megbiznak, mert hosszab tdvon veszélybe keriilhet az a béke és egyenstly, amit a kozos biin, a
lewgenaui kormanyzé meggyilkolasa hozott nekik.

Még egy j6 darabig eltarthat az ostromzar, ugyanis a fellegvarnak komoly
élelmiszertartalékai vannak, s a varkutat sem sikertilt megmérgezni. Ezen kiviil id6r6l-idére egy sajka
érkezik a folyo6n, s a kikot6kapundl, mely a lewgenauiak minden igyekezete ellenére még a varvédok
kezén van, utdnpétlast tudnak becsempészni.

Ok mar harom éve odaat dolgoztak. Még az oreg Ussoth kezdett nagyszabasu
munkalatokba, bels¢ atépitésekbe, am ezek most ledlltak, s a munkdaskezeket az ostrom iitdtte rések
befoltozasara, a karok ideiglenes helyrehozasara forditjak.

Az épitkezéseket kezdettSl fogva egy bizonyos Angus mester vezeti, 6 még talan
elszantabb a varvédsknél is, pihenés nélkiil robotol, javitja a falakat.

A falakon leereszkedve tudtak megmenekiilni, a keleti - ostrom szempontjabdl szinte
bevehetetlen - varfalakon nem olyan erés a varvéddk figyelme.

A vizen - természetesen - a kikdt6kapu kornyékén a legerésebb az ellenérzés, am egy
kisebb sajka ha nehezen is, de besurranhat kozottiik. Igaz, hogy onnan kijonni szinte lehetetlen, &m ez a
csempészeket a legkevésbé sem érdekli, igyekeznek mds tton-médon tadvozni, s ha tudnak, ismét
visszatérni.

Azt beszélik, létezik egy olyan titkos bejarat is a varba, amelyet a védék még nem
omlasztottak be. A temetSbdl nyilik, s egy északfoldi nemes kriptaboltjdban kell keresni a bejaratot.
Sem a nevét, sem a pontos helyét nem ismerik.

Mas dolgokrél nincs tudomadasuk. Tulsdgosan "kis halak" 6k ahhoz, hogy a komolyabb tigyekbe
betekintést nyerhessenek. Ha a parti nem elegyedik veliik szoba, ezekr6l a dolgokrél csak akkor
értestilhetnek, ha mar bejutottak a varba. Mindezt nem mondjdk el csak gy, els6 szora, a
karaktereknek kell kiszedniiik belSliik. Amire nem kérdeznek rd, az persze rejtve marad a szamukra.
Ez aldl egyediil az Angus mesterrél sz6l6 informaci6 a kivétel.

Els6 feladatuk sem ttinik egyszertinek: at kell kelnitik a folyén. A kik6t6ben szamos erre alkalmasnak
tind haj6 vesztegel. Gabonaszallité barkak, kicsiny sajkdk vegyesen, s a fekete vizen faklyafénnyel
vilagité hadievez6sok.

Am a molét érzik, nem is akarhogyan. Hat f6s 6rjaratok sétalnak fel és ald, s noha meglehetésen

magabiztosak és lathatéan nem érzik magukat veszélyben, meglehet6sen nehéz kozottiik észrevétlentil
eliszkolni.
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Amennyiben a karaktereknek van Lopdzis vagy Rejtézkodés képzettsége kiilonosebb nehézségek nélkiil
kikertilhetik ¢ket, &m ennek hijan bizony bajba is keveredhetnek. Nagyobb vizijormtivet nem célszert(i
elkotnitik, hiszen annak elttinése ohatatlanul hamarabb szemet szir, azonkiviil irdnyitani is
meglehet6sen nehéz.

Megtehetik persze azt is, hogy feljebb osonnak, s a kikot6tdl és Srjaratoktol tavol dttsznak a Srin, dm
ekkor gondot okozhat az tszétudomény. Csakis Mf-on képzett tiszok képesek a felszereléstik j6 részét
gond nélkiil atvinni, s az is valdszindi, hogy nagy résziikrél le kell mondaniuk, mert csak akadalyozna
Oket. A kikot6 alatt és folott nem taldlni egy fia csonakot sem, a lewgenauiak minden ilyesféle eszkozt
egy helyre gytjtottek ossze.

Van még egy hid is, amely ativel a foly¢ felett, &m ennek mindkét oldalan katonak &llnak, s itt bizony
még lopakodassal sem lehet észrevétlentil dtkelni. A csatazajra mindkét hidf6hoz hamarosan egész
hadseregek érkeznek, ha kell, s a kalandozdk elvesznek a tiler6vel szemben. A véroslakék riadtan
gubbasztanak hdzaik maradvanyai kozott, s igen ellenségesek mindenkivel szemben. Ugyan 75%
annak az esélye, hogy Isturndhoz hti hazafiakra bukkanjanak, igen meggy&6z6 szerepjatékosi
teljesitményre van ahhoz sziikség, hogy készek legyenek tevélegesen is segiteni nekik. Mégha a parti
Lewgenau partjat fogja is, csakis abban az esetben kaphatnak segitséget a varoslakoéktdl, ha azok
hazafias érzelmeire apelldlnak. (Ily médon még akar olyan csénakot is keritenek nekik, amelyik a
kikotétsl tavol van elrejtve.) Ha sikertil valamilyen vizijormtvet szereznitik, akkor sem egyszerti az
atkelés. A foly6 sodra meglehetSsen erds, arrél nem is beszélve, hogy tele van fel-ald evezget6
hadihajokkal, amelyek katapultosai meglehet6sen tigyesen bannak fegyveriikkel. Csakis Hajozds
képzettség alapfokaval képesek egyéltalan tgy iranyitani a csénakjukat, hogy kis szerencsével
atjuthassanak. Természetesen barmiféle fény vagy hangos zaj az arul6juk lehet. Ilyesmire pedig a
hadihajok felfigyelnek, s a vizen is ég6 naftaval teremtenek vildgossagot, hogy konnyebb legyen a
dolguk. Ezutdn mér nem jelent kiilonosebb gondot néhany szikldval a viz al4 kiildeni a csénakot.
Természetesen ez nem egyetlen hadihajé dolga, ha leleplezik a titkon csénakézodkat, seregestiil
rontanak rajuk. Ha esetleg hihetetlen szerencsével - vagy valamely triikkel elérik -, hogy a hadihajok
mégsem tudjak eltaldlni Sket (Minden 16vésnél 75% esély jut a katapultok sikerére az els6
gyujtolovedék utan. Legalabb hat egymas utdni sikertelen kisérlet kell ahhoz, hogy eliszkoljanak a
helyszinrél, am ekkor riadéztatjak a talpartiakat.) A Hajozis képzettség mesterfokaval elérhetik azt,
hogy akar a kikotSkapuig is elevickéljenek. Itt bejutni azonban szinte lehetetlen: a jelszét nem
ismerhetik, s ha 6t masodpercen beliil nem valaszolnak helyesen a varvédk kérdésére, hamarosan 6k
is tlizijatékot rendeznek. A lewgenauiak pedig nem lesznek kiméletesek hozzajuk, ha rjonnek, hogy
esetleg nem koziiliik valdk.

Amennyiben talalat éri a csénakot - ha mar latjak 6ket, takarékosan bannak a naftdval és inkabb
sziklakkal 16vik a sajkajukat - minden karakter 2k10 Fp sértilést szenved. Hajéjuk pozdorjava zazodik,
6k pedig szanaszét repiilnek. Mindaz, amit nem a keziikben tartottak elvész, s ha nem tudnak tszni,
bizony megfulladnak. Az ilyen karaktereken csakis mesterfokon képzett tisz6k segithetnek, 4&m ekkor
le kell mondjanak a felszerelésiikr6l. Kiilon torténet persze, hogy miként keriilhetnek ismét egy helyre.

Jiit patkinyfészke

Ha magukra haragitottak annakidején a hadiszallitot, esetleg felkereshetik segitségért az 6 "jobaratait".
Természetesen mindegyikiik széltol6, hétprobas gazember, akik kémkedésbdl, rablasbol és egyéb
tisztességtelen tizelmekbdl élnek. Kapcsolatuk a lewgenauiakkal - hala Jat kozbenjarasanak -
megfelels, éppen ezért meglehetds nyugalomban tevékenykednek. A voros hazat valéban meg is
talalhatjak a Vilagossag terének Dreina templomaval atellenben. ( Térképészet Af, ha valahonnan van
varostérképiik, esetleg egy varoslako is elarulhatja nekik, merre talaljak.)

Mar az gyanut kellene ébresszen benniik, ha latjdk, hogy ez a haz mennyire épen maradt, s oly sok
masik gazdag épiilettel ellentétben ennek kapuja felett nem lobog lewgenaui zaszl6, jelezvén, hogy a
hoditok itt szallasoltak el tisztjeiket. Erre a KM hivja fel a figyelmet, &m ha a legintelligensebb jatékos
képességprobdja sikertelen, nem lathatnak osszefiiggést a gazdagnak ting, tobbé-kevésbé ép hdz, a
zaszIl6 hianya, s igy az elszallasolds elmaradasa kozott. Jut nevének hallatan szivélyesen fogadjak Sket,
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am ha a beszélgetés elsé fél percében nem hallatszik el egy megbeszélt jelsz6 - marpedig miért
hallatszana, hiszen az alnok keresked6 nem kototte az orrukra -, jatékosaink semmi jéra ne
szamitsanak. Egy bels¢ terembe kisérik Sket, mintha minden a legnagyobb rendben lenne, majd egy
jelre rajukrontanak, s mindeniikt6l meg akarjdk fosztani Sket. Ha ellendllnak, harcra keriil sor. A
tolvajok értékei az NJK-k kozott Jiit banddja cimsz6 alatt talalhatok meg a mellékletben.

A tolvajbanda nem keresi a nyilt harcot, igyekeznek mérgezett nyilakkal leteriteni ellenfeleiket, vagy
beszoritani Sket egy kijarat nélkiili helységbe, amely kozvetleniil a "targyalobodl" nyilik. Itt mar
konnyen mérgezd gazt tartalmazoé cseréppalackokat dobhatnak az ajt6é kicsiny ablakdn keresztiil a
szell6zés nélkiili szobaba, abban a reményben, hogy gondjaik igy majd megoldédnak. Ha nem sikeriil
egyhamar kitornitik, bizony legytrik 6ket, s amikor legkozelebb magukhoz térnek - kora reggel -
teljesen kifosztva fekszenek majd egy romos haz padléjan. Ha azonban legy6zik valahogy a tolvajokat
(ha méar csak hdrom marad talpon a rablok koziil, azok inkabb elszelelnek), akkor egy gyors
kutakodéassal egy pontos varostérképre bukkanhatnak, amelyen fel vannak tiintetve a fellegvar ald
vezet6 titkos jaratok is. Ezek koziil egy hasznélhat6 (a temetSben 1év6, a térképen szerepel a sirbolton
1év6 cimer is), a tobbin vords keresztek jelolik, hogy hasznalhatatlanok. A tolvajok eddig azért nem
mutattdk meg a lewgenauiaknak a térképet, mert vartak, hogy idével minél borsosabb arat
kérhessenek érte.

Ha az el6zményekbdl kovetkezik, hogy Tirrid embereire sziikség van, akkor valamikor 6k is akciéba
lépnek. Bekeritik és kérdére vonjdk a partit. Természetesen kimagyarazkodhatnak, hiszen az
Isturnahoz hii parancsnok emberei nem akarnak azonnal harcolni. Am az Igazsag amulettet nem lehet
becsapni.

Egy id6 utan - legalabb egy ora kell nekik, hogy rdjuk bukkanjanak a fejvadédszok -, a parti tagjai
gyanas arnyakat lathatnak a nyomukban settenkedni bizonyos tavolsagbél (lasd 3. Epizéd, Mear
generdlis ). Egyel6re csak varnak (hovatartozastol fiiggetleniil) de mindig el tudnak rejtézni, surranni,
miel6tt a kalandoz6k komolyabb veszélyt jelenthetnének a szamukra.

A lewgenaui orgyilkosok a parancsoknak megfelel6éen a nyomukban vannak, kovetik 6ket. Ha agy
gondoljék, hogy tigyesek, veszélyt jelenthetnek, (a KM szerint persze) egy biztosnak tiiné helyen majd
rajtukiitnek. Ha csak lehet, ezt a talparton fogjdk megtenni. Ha a partit nagyon nyugtalanitja a
jelenlétiik és valami eredeti tlettel le tudjak razni 6ket, legyen meg az az 6romiik, hogy nem latjak
tobbé a nyomukban settenkeddket.

2. Halott vdros
Daub varosanak ez a fele, ha lehet, még inkabb lehangol6 latvany. Az utcdkon kozelharc folyt,
katapultokkal, ttizvet6kkel szortak meg a hazakat. A lakossag elmenekiilt, vagy a fellegvarban leltek
menedékre. A mégis itt rejt6zk felkutatasa komoly id&be telik. (5-6 6ra min.) A napszaktol fliggetlentil
rendkiviili kortltekintéssel kell viselkednitik a talparton. Célszerti mihamarabb valami olyan alcat
keritenitik, amely nem kelt felttinést (lewgenaui egyenruha pl.), kiilonben sokkal hamarabb szemet
szarhatnak. Csakis abban az esetben tudjak felttinés nélkiil viselni ezeket a ruhdkat, ha akad kozottiik
valaki, akinek legalabb alapfoku Alcdzds/dlruha képzettsége van. Az & segitsége nélkiil még a legjobb
megfigyel6k is arulkod6 hibdkat kovethetnek el. Tobb lehet6ségiik van, miként juthatnak be a
fellegvarba: Ha a val6di nemes veliik van, elosonhatnak ahhoz a sikatorhoz, melynek egyik romos
hazabdl vezetett annak idején egy alagut a varba. Ha a szélhamosok csak annyit tudnak, hogy
valamelyik sikatorbél nyilik egy ilyen alagut, akkor sajnos kérdezéskodnitik kell. A rommalett
hazaikban reszket6 megmaradt lakosok, azonban csak hosszas noégatds és magyardzkodas utdn
kezdenek beszélni. (Lasd a talpart lakéinak szérabirasat.) Bizony jocskan reggel van mar, amikorra igy
informéciohoz juthatnak. Barhogy talaljak is meg azt a bizonyos romos hazat, itt csalédniuk kell. A
hely maér régen nem titkos. Vizelet és tirtilékszagu vakfolyosé egy beomlott fal mogott, amelynek végét
moédszeresen beomlasztottdk. Legalabb egy nap komoly munkat jelent a tormelék eltakaritasa, s csakis
akkor tudjak biztonsagosan aladticolni az ingatag részeket, ha van valakinek Af-G Epitészet és Mf-a
Meértan képzettsége. Ha két ismeret két kiilonb6z6 karakter birtokaban van, nem érnek vele semmit.
Persze lehet igy is probalkozni (a KM ne kérdezzen ra, hanem nézze meg a képzettségek meglétét), am
az katasztréfahoz fog vezetni. Még félig sem tiszta a jarat, mikor az a fejiikre szakad. Az omléds 15k10
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Fp veszteséget okoz (Az Automatikus Ep-vesztés szabalya miatt - Els6 Torvénykonyv -, pedig minden 10
Fp utén egy Ep-t is.). Azok, akik alaszorultak, csakis méasok segitségével képesek onnan kijutni, s a
kidsasuk még oOt-tiz segit6 munkdjaval is j6 két napos meld. Kozben a sériilések fert6zédnek,
véreznek... Ha sikeriil sz6t valtani a varvédékkel, azok nem fogjak beengedni 6ket. Semmilyen
bizonyitékuk nincs ugyanis, ami alapjan barmit is elhihetnének nekik. Mire ahhoz a meredek szikldra
épitett varfalrészhez érnek, amir6l a kémitves-menekiiltek beszéltek (persze csak akkor, ha ez
megtortént), mar tilsagosan vilagos van ahhoz, hogy megkiséreljék a feljutast. Erre csak sotétedés utan
nyilik lehet6ség, addig célszerti valahol elrejt6zniiik. Hogy ezutdn miként oldjak meg a bejutast, az az 6
dolguk. Ha cséklya nélkiil masznak (min. 15 lab magas a fal), a pontosan illeszked6 kovek miatt -20%
jar a Miszas képzettségiikre. Ha van koteliik, ez a médosité +25-tel mdédosul. A falmaszas alatt a KM
haromszor dobjon! Minden esetben 15% esélye van az éroknek, hogy lefiileljék a behatolokat. Azokkal,
akik mar fent vannak, természetesen meg kell kiizdenitik, am igy is mindent megtesznek azért, hogy
akar harc kozben is a kotél kozelébe férkézzenek, s elvagjak azt. (Els6 torvénykonyv, Zuhands ...) Haa
temet6n keresztiil probédlkoznak, az biztat6 lehet. Ha van térképiik, fél 6ra alatt megtaldljak. Ha nincs,
minden attél fligg, mennyi id6 alatt taldlnak oda. (a kémtives-menekiiltek informéciéi szintén fél 6rat
jelentenek) Csupan annyi a teenddjiik, hogy megtaléljak a megfelel6 sirboltot. Erre két médszer van.
Vagy a birtokukban van a Jiit patkdnyfészké ben megszerzett térkép, vagy valamelyikiik Mf-on képzett a
Heraldika ismereteiben. Masképpen ugyanis nem lehet kideriteni, hol nyugszik egy Eszakfoldérél
szarmaz6 nemes. A nevek mit sem mondanak, 4m a cimerek drulkodék lehetnek. A képzettség nélkiil
is elképzelhetd a bejutés, ha kiszemelik azokat a cimereket, amelyek valamilyen médon kiilonboznek
az atlagostol. Huszonot ilyen sirboltot talalhatnak. Ezek mindegyikének atkutatdsa egyenként fél orat
igényel. A titkosajto felfedezésére -35% modositéval célszerti szdmolni. Ha térmagiaval prébalkoznak,
kudarcra vannak itélve. A fellegvar magikus védmitvei ezt megakadédlyozzak. Minden térmagikus
hatds ugyanis, 10 E alatt, a var tdmlocében, egy minden oldalrél befalazott kéftilkében jon létre. Itt
azutdn magyarazkodhatnak, senki nem lesz, aki felfigyelne az orditozasukra. Legkozelebb egy hét
utan ellendrzik a csupan roppant csigakkal elmozdithaté sziklalap alatti vermet. Hacsak ki nem
taladlnak valamit... Természetesen a fejvadédszok is kovetik 6ket a talpartra. Ha lewgenauiak, akkor
csonakkal, ha isturnaiak, akkor tszva. Mivel mindkét oldalon vannak embereik, nem jelent kiilontsebb
gondot ismét rdjukbukkanni. Az 6sszecsapast a parti csak akkor kertilheti el, ha egy ¢ran beliil a varba
kertilnek.

3. Titkos utakon

A varban ismét nehéz helyzetben vannak. Ha Lewgenaut szolgaljak, akkor azért, ha pedig Isturna
tigyeiben munkalkodnak, akkor azért, mert nincs bizonyitékuk, nincs naluk a hollédiszes gytirt. Arrél
se feledkezziink meg, hogy a varban is tgy tudjak, Sola Ussoth valahol a véaron kiviil elbukott!
Nincsenek olyan veszélyben, mint kint az utcdkon, hiszen rengeteg menekiilt zstfolodott tssze
ideiglenes széllashelyeken a véarban. Kozottiik elvileg nem keltenek felttinést. El6fordulhat persze,
hogy ide vagy oda rendelnék Sket a katonak (falakat erésiteni, romokat eltakaritani, zsdkot hordani,
stb.), ilyenkor valamit tigyeskednitik kell, hogy ez aldl kimentsék magukat. A var egész teriiletén
szabadon mozoghatnak, csupan a lakétoronyba, az oregtoronyba és a csaladi kapolnaba nem
nyerhetnek bebocsatést. Itt katonadk tigyelnek a rendre. A lakétorony a mindenkori Ussoth-csaladfé
tulajdona, mostansag meglehet6sen kihalt. Csak néhany szolga van itt. Bejutni vagy az alsé szinten
1év6 ajton, vagy egy titkos jaraton lehet. Ez utdbbit, csakis a valédi Sola Ussoth ismeri. A varfal egy
pontjan nyilik az ajt6, &m mint mindeniitt, itt is hatalmas tomegben zajonganak a menekiiltek. J6l
teszik, ha sietnek, egy tarsasag egy fél 6raval elSttiik ugyanis mar behatolt a varba. Természetesen egy
masik Sola Ussoth és bandaja az. A parti hozzaallasatol fliggéen vagy szélhamosok, vagy az igazi
orokos bukkant fel. Induljon a versenyfutas!

FONTOS! Béarki legyen is az illetd, Sola Ussoth vagy egy szélhdmos, mindenképpen ismerik egymast
régrol. A végjaték sordn ezt nem szabad figyelmen kiviil hagyni! Nagyon érdekes helyzetek
alakulhatnak ki igy.

Az oregtorony roppant zomok tombjében Isturna lazongé fénemesi gytilése iilésezik. A hangulat
forradalmi. Csupan egy dolog arnyékolja be a dolgot. Képtelenek kozos nevezére jutni a forradalom
vezet6jének személyérdl folytatott vitdban. Szamtalan olyan régi sérelem, ellentét fesziil kozottiik, ami
lehetetlenné teszi, hogy egyességre jussanak. Saskarom egy ideje mar nem jelentkezik, a hirtelen a
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semmibdl folbukkant allitélagos Ussoth-sarj pedig a hirek szerint halott. A Daubon kiviili seregtestek
tandcstalanok, ahol harcban &llnak az orszag teriiletén, folyamatosan hatralni kénytelenek. Nincs
egyel6re f6vezér sem - Mear generélis arulo lett. Megzavarni 6ket a gytirti hijon nem ildomos. A csaladi
képolna az dregtoronnyal és a lakétoronnyal is hataros. Mindkét iranybol van bejarata. Kyel és Dreina
egyarant szent helyének tekinti. Mindkét lehetséges foldalatti jarat végéllomdsa egy nyirkos iireg a
kapolna alatt. Csupdn egy marvanylapot kell elmozditani ahhoz, hogy a f6oltar el6tt felbukkanjanak.
Két karakter egyid6ben végrehajtott sikeres er6probéja sziikséges hozza. Csupan 10% az esélye, hogy
ebben a pillanatban valamelyik templomszolga felfedezi 6ket, &am & nagy ribilliét csaphat, ha nem
hallgattatjdk el egyhamar (4 koron beliil). Képzelhet§ mit gondolhatnak a varvédék, ha az ellenséges
tertiletrdl titokban behatol valaki... A fenti harom helyen csakis jol megalapozott alibivel, vagy
meggy6z8 4&lcaban célszerti mozogni. A fentebb mar emlitett Alcdzds/dlruha képzettséggel
kapcsolatosak természetesen tovabbra is érvényesek. Mindenképpen nagy elény a szamukra, ha a
valédi Sola Ussoth a partival van. Ekkor minden bizonnyal elkeriilhetik a katonakat, a kivancsi
szemeket, hiszen a f6nemes minden titkos zugot ismer a fellegvarban. Természetesen nem jutnak el
oda csak ugy hipp-hopp. A KM-nek meg kell izzasztania jatékosait, forogjanak mindig veszélyben,
rettegjenek a lebukast6l! Nem lehet tudomasuk réla, hogy igy is, tigy is eljutnak a gytirt kozelébe. De
csak a kozelébe, mivel Mordan Ussoth immar harom éve nekilatott, és bizonyos valtoztatasokat
hajtatott végre a varon beliil. Szamos 4j éptiletet emeltetett, meger6sittette a bastyakat és a tornyokat, s
alaposan atrendezte pl. a lakétornyot is. Sola egykori gyermekszobéja is ennek esett dldozatul. A régi
iranybol be lehet ugyan oda jutni, am ha arra mennek, azt kell tapasztaljdk, hogy a szobat
kettévalasztottak, s az oroszlanfejes kandallo, a faliftilkével egyiitt a masik oldalra keriilt. Oda pedig
csakis egy tGjonnan épitett fiatornyon keresztiil lehet bejutni. Ennek a bejarata a lakétorony legalsé
szintjérél nyilik. Ha a lakétornyon beliilre keriilnek, nem lehet gond a behatolds. Ha a val6di nemes
vezeti 6ket, hamar felttinik neki, hogy valami nincs rendben. Apja ugyanis meglehet6sen atépittette
egykori lakhelyiiket. Tobbek kozott ennek soran épiilt az az 4j kamra is, amely kialakitasanak
aldozatul esett fia szobdja is. Az a szoba, ahol most az oroszlanfejes kandall6 van, egy 4j folyoséra
nyilik; ennek vége rejti az Gj titkos kamrat. Mordan Ussoth itt rejtette el a mar jo ideje késziil6 ladzadds
minden bizonyitékat, minden evvel kapcsolatos papirt, s a habort finanszirozasdhoz sziikséges
aranyakat is. Ha sokaig is kell bolyonganiuk, el6bb-utébb, azért meglelik a helyes utat. A KM tartsa
folyamatosan fesziiltség alatt a karaktereket, érezzék, hogy joéllehet nincsenek sokan a toronyban,
barmikor lebukhatnak, s egy esetleges pszionikus vészkialtas rengeteg katonat hozhat a nyakukra!
Joval lerovidithets a koborlas, ha Sola Ussoth felkeresi régi baratjat, Angus mestert. Elegend6 néhany
régi emlék felevenitése, s az oreg rogton a partjukra all. A terveket ugyan nem tudja odaadni nekik,
mert az el6bb elvitte egy fura alak (a masik tarsasag volt az), de széban is el tudja mondani, miként
érnek oda a leghamarabb. Ha szélhdmosok alkotjak a partit, akkor is megkereshetik az creget, ekkor
azonban valami j6 mesét kell el6adniuk, hogy atadja a térképeket (a titkos kamrék, stb. persze nem
szerepelnek rajta), vagy elmondja, miként érnek oda a leghamarabb. Egyéb nyomait is fellelhetik
annak, hogy valaki el6ttiik jart. Friss dulakoddsok nyomait lathatjak a lakétorony alsé szintjén
(felrtgott boroskancso, osszegytirt szényegek, stb.), a titkos rekeszhez vezet6 fiatorony aljaban pedig
egy djult és megkotozott katondra bukkannak. Ha magéahoz tér, akkor sem fog emlékezni senkire. A
fiatorony egész hosszan hideg csigalépcsé fut végig. Idérél-idére ajték nyilnak kiilonbozd szintek
kiilonb6z6 szobaiba, 4&m a csapat figyelmére csupan a legfels6 szint tarthat igényt. Mar csak egy emelet
van hatra, amikor hangokat hallanak foliilrél. Az ide vezetd ajtét er6szakkal feszitette £61 valaki, nem is
olyan rég. A 1épcsérél kilépve egy tizenkét lab hosszt folyosora érkeznek. A kdzepén, jobb kéz felé,
vasalt tolgyajté nyilik. A karakterek még latjdk, amint egy sdpadt arc riadtan kitekint rajta, majd
gyorsan becsukodik. Retesz kattan. Valaki megel6zte Oket... Egy gond van csupan. A parti
valészintileg nem fog kiilonosebb figyelmet szentelni a padlénak és a falaknak. Pedig jobban tennék.
Az Gket megel6z6k is ennek koszonhetik az életiiket. Ok ugyanis észrevettek néhany arulkodé nyomot
( Csapdafelfedezés -35% ), ami alapjan elkeriilték a veszedelmet, s beosontak az ajt6 mogé. Ha a
karakterek nem veszik észre a folyosé két falan egymassal szemben 1év6 két kicsiny bemélyedést,
konnyen bajba kertilhetnek. Ha at tudnak kiiszni hasmant a kett6t 6sszekoté képzeletbeli vonal alatt,
akkor csak a bereteszelt ajtoval kell megkiizdeniiik két 1épéssel tavolabb. Ha azonban barmi is a két
koromnyi mélyedés kozé keril... A csigalépes6rél a folyoséra vezetd ajté el6tt halk sercegéssel
villamokbol szétt, vibralé racs jelenik meg. Hatdsdban megegyezik a Bebdrtonzés nevl
boszorkdnymesteri varazslattal, att6l eltekintve, hogy nem ketrec alakt, csupan egy, a kijaratot
eltorlaszol6 racs. Ugyanekkor tompa nyogés hallatszik a folyosé masik felérél, s valami szornytiség olt
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alakot el6ttiik a sejtelmes faklyafényben. Egy titokzatos 6r, akit a csapda hivott életre. ( Mennykdstrizsa.
Leiréasa és harci taktikdja hatul, az NJK-k kozott olvashato.) Mire elintézik - ha elintézik egyaltalan - és a
bereteszelt ajtot is feltorik, legalabb 15 kor telik el, + a probélkozoé karaktereknek sikeres er6probat kell
tennie. Minden egyes sikertelen prébadobas egy tjabb korrel elnydjtja a kinyitas idejét. Azonban, ha
bejutnak, csak egy poros butorokkal teli szobét taldlnak. Egy teremtett lélek nincs itt. Bal kéz felé, a
falon ott az oroszlanos kandallé, félig a falba forgatva, mogotte asité nyilds. Egy kotél ttinik el a
torkaban, egyik végét a titokzatos latogatok egy mozdithatatlannak tiné irdasztal labara hurkoltak.
Még mozog, igy jelzi, hogy valahol csimpaszkodnak rajta. Taldn mondani sem kell, hogy a falon egy
masik feltart titkos rekesz lathaté. Talan azt sem kell mondani, hogy iires. Sola Ussoth gyftirtjét
elvitték! Akkor is be lehet jutni a szobédba, ha a kandall6 kiirt§jén ereszkednek ala. Ekkor is elkésnek
természetesen, s csakis a titkos jaratba alatekered6 kotelet latjak.

4. Bizonyits, ha tudsz!
A gytrtt birtoklok a kovetkezé taktikat valasztottdk: amint leértek a harminc labnyi titkos kiirt6 aljara,
Sola Ussoth (vagy a szélhdmos, ha az igazi 6r6kos a mi partinkban van) azonnal rohanni kezdett a sotét
folyosén, mig tarsai megprobaljak feltartoztatni az utanuk érkezéket. A kotél legfeljebb 240 kg sulyt
tud megtartani egyszerre, utdna elszakad, érdemes hat odafigyelni, hogy hdnyan és milyen sorrendben
ereszkednek a tolvajok utdn! Ha a karakterek Miszis képzettsége meghaladja a 60%-ot, akkor
koronként hat labnyit ereszkedhetnek. Ha ennél kevesebb, akkor csupan feleennyit az egyszertiség
kedvéért. Tériszonyosok, klausztrofébiasok ne is prébalkozzanak, vagy ha mégis (és nem péanikolnak
be - Akarater6préba -3), akkor max. 1 1db/kor sebességgel haladhatnak. Erdemes hét atgondolni, ki
indul els6nek, hiszen mindig az alul 1év6 irama hatdrozza meg a tobbiekét is. A kiirt6 aljan 1évék a
sotétségbe htizédnak. (Leirasuk az NJK-k kozott, a Gyiiriitolvajok cim alatt olvashat6.) Néhany faklyat
dobnak a kotélhez, hogy a leérkezdk legyenek megvildgitva. El6szor az fjasz probalkozik, majd atadja a
terepet a harcosoknak. A ttizvarazsl6 képességeihez mérten segiti 6ket, akér 6 is harcba szall. A folyosé
harom 14b széles, két 1ab magas. Egyszerre legfeljebb ketten harcolhatnak egymas mellett. A kiizdelem
alatt a Harc félhomdlyban moédositéi vannak életben. Ha az fjasz tovabbra is 16voldozik, minden
lovésekor 50% esélye van arra, hogy egy tarsat talalja el. Ezalatt a gyirtit bitorl6 Arel-pap egy hatalmas
ajté zaraval van elfoglalva, a kiizdelemt6l mintegy tizenot labnyira a sotétben. Csak egy kicsiny
tolvajlampas vilagit mellette a f6ldon Ha a partinak nem sikertil az els6 kotélr6l leérkezé foldetérésétol
szamitott 5. kor végére megnyugtatéan lerendezni az ellenéllast (értsd: mar akadaly nélkiil futhat barki
az ajtoéval bibel6d6 figura felé, vagy valami médon megakadalyozzak, hogy az ajtét kinyissa), akkor az
illet6 elttinik a taloldalon, irdatlan reteszeket tol kereszbe, s elvagtat folfelé egy 1épcsén. Ha egérutat
nyer, baj van. Az dregtorony aljaban vagyunk, hamarosan mint Sola Ussoth fog jelentkezni a f6nemesi
tandcs el6tt. Ha pedig tigyes, azt is bebizonyithatja, hogy minden utdna érkez6 nevetséges csalé. Ha
sikertil az ajt6 el6tt elkapni, nincs gond. Miénk a gytir(, johet a diadalmas bevonulas. De ha nem... Az
ajtot egyszerti er6probaval nem lehet betérni, mindenképpen erésebb annal. Egyetlen, kétmazsas
sziklabol faragtak, rendkiviili ereji és szilardsagu gorgék, emelSk forgatjdk. Ha a vascsuklokat,
amelyek tartjak, valami Gton-médon eltiintetik vagy tonkreteszik ( Atalakitds, Savfelhd , stb.), mar
eltolhatd, mert dongve lehuppan a kére. Magat a roppant szikladarabot valészintileg nem tudjak
egyben atformazni. Ha a megrongalt, szorny( stlytol elgorbiilt reteszeket is tonkreteszik, akér a fenti
modszerekkel, akdr mas médon, talan arréb lehet tolni. Legalabb két, 18 vagy a folotti erejti karakter
tudja csak tgy eltolni, hogy mogotte barki is atpréselje magat. Am ehhez is mindkettéjiiknek legalabb
két, egymds utani sikeres er6proba sziikségeltetik, ahol a masodik probélkozdsokhoz -1 jarul. Ha ez
nem jon Ossze, akkor legkozelebb tigy 6t perc mulva kisérletezhetnek, addig lihegnek és gyfijtik az
erejitket. Ha a kovetkez6 sem sikertil (ekkor mas az els6 dobasokra is -1 jar), akkor mar viszont tiz perc
kell az tGjabb erégydjtésig, addig nem is érdemes probalkozni. A nehézség ennek megfeleléen tovabb
né minden Gjabb kisérletnél, csakigy mint az erégytijtés ideje. (Minden Gjabb erégytijtés + 5 Gjabb
perc, minden Gjabb préba, Gjabb -1 modosité.) Ha szét akarjak verni, stb. a sziklaajtot, akkor jo tudni,
hogy az STP-je 350. Ennek megfelelGen kell kiszdmitani, mennyi idébe kertil tonkretenni. Ez a 350 STP
leverése csupan arra elég, hogy nagyjabdl at nyiljon tovabb, nem jelenti a szikla porrazizasat.
Természetesen nem kell dobasonként kiszamolni, hogy ez mennyi kart okozott, célszertibb inkabb
atlagolni és ennek megfeleléen megadni a gytritolvaj elényét. Ha nalunk a gytird, akkor is célszerti
lejatszani a bevonuldst a nemesi tanécs elé. Sola Ussoth és tarsai megérdemlik, hogy tinnepeljék Sket.
Azonban, ha a parti szélhdmos, a KM néhdny keresztkérdéssel még beftithet nekik. Ha tigyesen
kivagjak magukat, gy6ztek. Megérdemlik, hogy arra haszndljak a nehezen szerzett hatalmat, amire
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akarjak vagy, amire a koriilmények engedik. De ez mar masik torténet. Ha azonban csak késéssel
érkeznek a jatékosok a gytrttolvaj utdn, még érdekes jelenetek kozvetkeznek, hisz mindketté magat
vallja a jogos orokosnek. Ilyenkor keriilhetnek el6 a régi emlékek. Hisz példaul az egykori szeretd,
Dzsalia még mindig él, az egykori udvarholgy most gazdag nemesi 6zvegy, de ismeri Sola laban a
sebhelyet, kikereshet§ az asztaloscéh mesterkonyvébdl, készitettek-e 37 esztendével ezel6tt kishajot
egy Sola Ussoth nevt kisfitinak, stb. Minden csak a karaktereken mulik. Miként tudjak bizonyitani az
igazukat, illetve miként tudja azokat lehetetlenné vagy nevetségessé tenni a szélhdmos. A dolog sikerét
a KM hivatott megitélni. Fontos tudni, hogy a modul elején megtalalhaté mellékletben leirtakon kiviil
masok nem emlékezhetnek semmi konkrétumra. Dreina probdja egy Igazsig amulett el érdekes
dolgokat érzékelhet, s az sem utolsé moka, mit eszel ki egy csavaros eszli szélhamos, hogy kibtjjon az
ilyen nehéz helyzetekbdl. A gy6ztes vezetése alatt egyesiilhetnek a lazadé seregek, s megindulhat a
szabadsagharc. A KM dont kivel és miként folytatodhat Isturna és Lewgenau torténete...

MELLEKLET

Az Embress vdarosdban megszerezhetd hirek, informdciok
Kikot6i munkésok:

A varos Isturna legfontosabb kikot6je. A kereskedelem mellett a haldszat a masodik legfontosabb
"tizletdg". Viszonylag nyugalom van. Allitélag més varosokban, f6leg Daubban valami késziil. Ez egy
igen régi varos, régen 6nall6 volt, Isturna csak késébb kebelezte be, miként azutdn Lewgenau Isturnét.
Nagyon finom borokat lehet kapni a tengerparti csapszékekben. A leggazdagabb kereskedd egy
bizonyos Jat. Rengeteg raktidra és embere van. Nagyon sok az ellensége. Lewgenaunak szallit
fegyvereket, élelmiszert, és még ki tudja mit. Csak a haszon érdekli, semmilyen politikai dologban nem
foglal allast. Ha valaki tudni szeretne valamit, azt Jat mar tudja. Politikailag is elkotelezte magat a
hoditok mellett. Els6sorban a kornyezé varosok hajoi érkeznek a kikot6be. Nagyon ritka, ha
messzebrdl téved ide valaki.

Vérosi polgéarok

Biiszkék a varosukra. Virdgzo ipar és kereskedelem teszi a déli partvidék gyongyévé. Békés népek
lakjak, segit6készek, stb. Istenfélé polgarok, soha senkinek nem é&rtottak és nem is fognak. Innen
indulnak a legnagyobb karavanutak. Jok a kapcsolataik Pyarronnal, ide még egyetlen inkvizitor nem
érkezett. A kirdly jo és igazsagos. Itt nincsenek rebellisek, azok nem ezt a vidéket lakjak. Azért jo lenne,
ha a fiaik itthon szolgalhatnanak, s nem vinnék ket kiilhonba. Ha tobb beleszolast engedélyezne a
kormanyzé, a pénziigyek még jobban virdgoznanak.

Katonak

A rend és a fegyelem mind a hadsereg érdeme. Nem igaz, hogy minden isturnai legényt messzire
visznek, mert rengetegen szolgdlnak a hatdron beliil. Nagyon helyes, hogy lewgenaui nyelven
osztogatjdk a parancsokat, mert rendnek kell lenni. Az isturnai renitens egy népség, kemény kézzel kell
veliik banni. A Hars dinasztia josdgos és igazsagos. Nem is lehetne kiilonb uralkodékat elképzelni. A
lewgenaui katonak koziil sokkal tobben szolgéalnak kiilhonban. Eppen azért, mert fegyelmet csak igy
lehet tartani a lazongé népeken. Kiilon jo, hogy a legf&bb hadvezetés a kiraly kezében van, hogyan is
lehetne mésként?

A modulban eléfordulé szornyek és NJK-k leirdsa
Orjaratok
Sokat megélt, tapasztalt katondk, akik azonban vélhet6en nem sokat arthatnak az egy-az egybeni

harcban a karaktereknek. Igazi erejiik nem is ebben rejlik, sokkal inkdbb a létszdmukban, hiszen, ha
riadéztatni tudjak a tarsaikat, egyhamar dont6 folénybe kertilhetnek a jatékosokkal szemben, tegyenek
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6k barmit is. Fegyveriik szablya, am ett6] esetenként a KM eltérhet, s mast is a keziikbe adhat. Ertékeik
tapasztalatuktol fiigg6en véltoznak. A KM a parti ismeretében valogasson koziiliik ellenfeleket.

KE.: 35-45 Ep:
TE.: 52-85 Fp:
VE.: 100-130 AME:
CE.: - MME:
Tam/kor: 1 SFE:
Sebzés: k6+3

12-13
53-83

- vagy 35
- vagy 35
1

Tirrid emberei

Az isturnai hazafi legmegbizhatébb emberei. Tiszteletben tartjdk a kalandozdkat, s igazabdl nem is
kivannak megkiizdeni veltik. Csupan azt firtatjdk kik &k, és mit akarnak. A haromf6s csapat
vezet6jénél egy Igazsig amulett je van, ez segiti a tisztanlatasban. Akar segithetik is a kalandozoékat.

h.kard tor

KE.: 57 56

TE.: 100 84

VE.: 150 126

CE.: - -

Tam/kor: 1 2

Sebzés: 1k10 1k6
Fejvadaszok

dobotér

56 Ep: 11

87 Fp: 95
126 AME: 61
- MME: 59
2 SFE: 2
1k6

J6 pénzért mindenre kaphat6 fegyveresek. Sotét, kevéssé felttin6 ruhdkban jarnak, kertilik a felttinést.
Két hosszukarddal harcolnak, melyeket mesterien forgatnak. Esetleg doboétérok hasznalatara is

kaphatok.
hosszukard dobotdr
KE.: 46 45
TE.: 119 106
VE.. 161 137
CE.: - -
Tam/kor: 2 2
Sebzés: 1k10+4 1k6+4
Jat bandaja

Ep: 11
Fp: 116
AME: 67
MME: 68
SFE: 3

Kisstilti btin6z8k, akik azonban mar olyan régoéta és olyan eszkdzokkel vannak jelen a varosi életben,
hogy komoly hiriik van. Az sem mellékes, hogy ki 4ll mogottiik. Szemtsl-szemben aligha jelentenek
veszedelmet a csapatnak, &m éppen azért veszélyesek, mert sokan vannak, s alattomban tamadnak. A
széllason tiz ilyen haramia fogadja a csapatot. Els6¢ ranézésre akar még tisztességes emberek is
lehetnének. Harc soran harmojuk kézi nyilpuskat hasznal.

rovidkard
KE.: 39
TE.: 57
VE.: 111
CE.: -
Tam/kor: 1
Sebzés: 1k6+1

kézi nyilpuska

28 Ep: 6

- Fp: 51

- AME: 27
31 MME: 27
2 SFE: 1
1k6/2

Feqyverméreg: 5. szintli, azonnali hatdst, idegrendszerre hat6é méreg. Hatdsa bénultsag vagy semmi.
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Meérgezd gaz: 7. szintli, gyors hatast, idegrendszerre haté6 méreg. Hatasa dlom vagy kdbulat. Ebbdl

maximum kett6t hasznalnak fel a rabol6k.

Ne felejtsiikk el, hogy minden egyes tjabb adag, szervezetbe keriil6 méreg eggyel magasabb

szinttinek mindsiil!

Mennykdstrazsa

Intelligens kreattra egy olyan sikrél, ahol az
elektromos energidk halmozottan vannak
jelen. Akkora, mint egy kisebb, z6mok ember.
El lehet mellette ugrani a folyosén, de nagyon
gyors. Teste is vibralé energia, &m sebezhetd,
de csupan magikus fegyverrel és tuliitéssel.
Forméja meghatarozhatatlan, folyamatosan
kékesen sercegd derengés veszi koriil. Ha
tdmadnia kell, két kézszerti nyulvanyéat
haszndlja. Nincs karma, elegend6
megérintenie ellenfelét. Annak idején még
Saskarom vette fel a kapcsolatot ezzel a
teremtménnyel, s & vette ra arra is, hogy
alkalomadtan  segitséget  nydjtson a
lazadoknak. O 6rzi ugyanis azt a faliftilkét,
ahol a  lazadas  terveit  elrejtették.
Mindenképpen erre a helyre teleportal,
mihelyt a magikus csapdat valaki aktivalja.
Szabadon visszatér, ha akar. Csupan azokat
nem tadmadja meg, akiket annak idején
Mordan Ussoth neki bemutatott. Ezek a
nemesi személyek - és ha 6k akarjak a veliik
lévEk - védelmét élvezik. A szervezetében 1évé
rengeteg energia miatt nem javasolt fém
fegyverekkel ratdmadni, hiszen nincs az a
bérszij a markolaton, amely meggatolnd az

aramiitést (2k10). Csakis szalfegyverekkel
Gytirtitolvajok

vagy tavolba hat6 fegyverekkel sebezhetd
anélkiil, hogy egy ilyen elektromos kistilés ne
érne valakit. Ha nagyon meggyengiil,
visszatér a sikjéra.

El6fordulas: idézett
Megielendk szama: 1
Termet: 1

Sebesséeo: 100 (S7)
KF: 35

TE: 95

VE: 110

CE: -

Sebzés: 2k10 (érintés)
Tamadas/kér: 2

Fn: 22

Fo: -

AME: immunis
MME: immunis
Meéregellenalas:
Pszi: -

Intelligencia: kimagasl6
Max.Mp.: -

Jellem: Rend

Kalandozoécsapat, akik szintén a gytirti megszerzését tlizték célul. Vezetdjiik az Arel-pap, aki mindent
bevet, hogy végiil 6 kertilhessen ki gy6ztesen a parviadalbol.

Hora és Ghemeli

Harcosok. Ertékeik megegyeznek Tirrid embereiével

Imma, az ijdsz

hossziij
KE.: 57 57
TE.: - 66
VE.: - 129
CE.: 51 -
Tam/kor: 2 1
Sebzés: k6+1 k6+1

Repp, a tiizvardzslo

rovidkard tor

58
62
117
2
ké

Ep: 11
Fp: 80
AME: 54
MME: 54
SFE: 1

Ordani renegat. Ha csak teheti, hatulrél a varazslataival harcol. Kozelharcban langkardot forgat.

KE.: 20

Ep: 12
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TE.: 70 Fp: 80
VE.: 135 AME: 76
CE.: - MME: 77
Tam/kor: 1 SFE: 2
Sebzés: k6+4 Mp: 70

Kedvelt varazslatai: Lobbané lang, Lavafolyam, Fekete lang, Hamvaszt6 tekintet, Sarkanykiraly
lehelete

Sola Ussoth (vagy aki annak adja ki magdt) Arel-pap

Csavaros eszli, mindenre elszant kalandoz6, vakmer® és bator. Szivesen kockéaztat, s a terveiért
mindent hajland¢ feldldozni. Egy térkarddal kiizd ha nagyon muszdj, el6tte azonban biztosan a

czrz

KE.: 50 Ep: 12
TE.: 75 Fp: 90
VE.: 130 AME: 62
CE.: 30 MME: 63
Tam/Kor: 2 SFE: 1
Sebzés: k6+2 Mp: 72

Kedvelt varazslatai: Lathatatlansag, Csendteremtés, Szent ttiz, Csapas, Fanatizélas, stb.

A fellegvar védosinek értékei megegyeznek az Orjiratok nal leirtakkal.
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Hamis vadak
Az V. Orszigos Szerepjiték taldlkozo és egyben 1V. Riina-tdbor M.A.G.U.S. vigaszmodulja

Ez az a torténet, amelyet azok a csapatok kaptak meg, amelyek nem jutottak be a versenymodul
dont6jébe. Abban az id6pontban mesélhették le maguknak, amikor a gy6ztesek a bajnoki cimért
mérkéztek. A KM persze tgy is donthet, hogy mindkét jatékot levezeti, ekkor azonban 6hatatlanul is
elvésznek bizonyos jatékelemek. A legcélszertibb ilyenkor a vigaszmodullal kezdeni, hiszen ennek
végeztével is megoldhat6é a versenykaland, mig forditott esetben kisebbfajta tudathasadéssal lehet
csak inditani a jatékot.

A vigaszmodul egyfajta cselekményvéazlat, lazan kidolgozott torténettel és szalakkal. Célszerid a
KM-nek egy kis energiat befektetnie, hogy elolvasasa utan agy dolgozza at, ahogy a jatékosainak
jobban megfelel. A cselekménybonyolitast tokéletesen rdbizzuk, dontse el 6, az adott helyzetben mit
tekint j6 megoldasnak. Ha tgy gondolja, dolgozza ki részletesebben a helyszineket, helyezzen oda
mas NJK-kat, erdsitse vagy gyongitse a meglévéket! J6 szorakozast!

A vigaszmodul el6zményei

A torténet a felvezetést és az el6zményeket illet6en minden részletében megegyezik a Hollogytirii cimt
modulban leirtakkal. A cselekménysor akkor valik ketté, amikor az orgyilkos leszirja Saskarmot, a
kalandozékat egy koztes sikon tarté isturnai varazslét. Mig az el6z6 véltozatban a jatékosok
semmiféle inzultusnak nincsenek kitéve azidé alatt, mig eszméletlentil hevernek a varosban, addig
ebben az epizédban bizony komoly gondba keriilnek. Egy lewgenaui katonatiszt, bizonyos Berden
ugyanis sajatos médon akarja kihasznalni az eszméletlentil heverd jatékosokat. Sajat karrierjét akarja
egyengetni altaluk. Természetesen hatalomvagy és kapzsisag all a dolgok hétterében. Ez a Berden a
nyugat-lewgenaui hadsereg tdbornokanak egyik parancsnoka. Csakis a rangban felette 4116 Hildkrau
tdbornoknak, illetve a megbizott kormanyzénak, az ostromlé sereg parancsnokdnak Mear
generalisnak az aldrendeltje. Amennyiben Hildkrau tdbornok meghalna, megnyilhatna el6tte az Gt a
sereg masodik legbefolyasosabb tisztjének posztja felé. Az egyetlen gond csak az, hogy Hildkrau
haléla utan ketten palydznanak erre a posztra. O és egy fiatal, ambiciézus parancsnok, kinek a neve
Aur. Hildkrau eltlinése esetén természetesen Mear generalis nevezné ki az utédjat. Berden
parancsnok gy gondolta, megkonnyiti Mear generdlis dolgéat. Elintézi Hildkrau tdbornokot,
méghozza Ggy, hogy egyuttal vetélytarsat, Aurt is besarozza. Ehhez kellenek neki a karakterek. Az
ajult partit felszedi a sikatorban és sajat szallashelyére kiséri. Még kabak egy kicsit, am semmit nem
tudnak tenni az ellen, hogy Berden egy bérvarazsléja gondjaiba ne vegye 6ket egy rovid id6re. Utolsé
emlékiik, hogy a magas, szikar alak vardzsolni kezd mellettiik, azutan ismét jotékony feledésbe
meriilnek... Berden varazsléja csinyan kibabrél a partival. Az utolsé nap emlékképeit (onnan kezdve,
hogy taldlkoznak a generdlissal) torli, és Gj emlékekkel ajandékozza meg &ket. Ezek szerint
valamilyen bels6é késztetésnek engedelmeskedve, feleskiidtek Aurnak, majd elraboltdk Hildkrau
tabornokot a folyon tiszkal6 gélyéjaval egytitt. Aur parancsara mindenkit meggyilkoltak.

Berden igy két legyet iitne egy csapédsra. Az 6 emberei szalljak meg Hildkrau tabornok hajéjat és 6k
azok, akik megolik 6t. Lesz viszont egy csapat, amelyikre ra lehet kenni mindezt, rdaddsul 6k maguk
is azt hiszik, hogy megtették, mégpedig Berden rivalisa, Aur parancsnok utasitasira. Természetesen
Berden csapatai fogjak leleplezni a gyilkosokat. Ez elegendd lesz az igazsagfiirkészeknek. Az, hogy a
kaba és zavart csapat maga is értheti, hogy valami nincs rendjén, egy cseppet sem zavarja. Mint
aruldkat ki lehet végeztetni 6ket, s ezzel az utolsé akaddly is elhdrul az Gtbol: Berden lehet Hildkrau
utéda. A karaktereket tehat Aur katondinak uniformisdba ¢ltozteti: fehér mente és nadrag fekete
paszomdannyal, fekete hdromszogkalap lesz rajtuk abban a pillanatban, amikor magukhoz térnek.
Csupdn a lewgenaui hadseregben rendszeresitett szablydk vannak naluk. Se amulettek, se
varazslébot, se semmi. A Mp-ik azon a szinten vannak, mint amikor a stratégiai jaték el6tt voltak.
Hiszen a koztes sikon torténtek val6éjaban nem mentek végbe. Mindegyik karakter zavart és kéaba.
Végjunk hat bele!

1. A folyon
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A Sra er6s sodrast foly6. Ennek héatan tszik Hildkrau tabornok barkdja. Mar jécskan napkozép felé
jar az id6, amikor a karakterek ébredezni kezdenek a méakony hatésa al6l. Még egy 6raig a Kdbulat
moédositéi érvényesek rajuk. A hajoé mar jocskan elsodrédott Daub vérosatdl. Vitorlai petyhudtek,
evez6i béndn légnak a vizbe. Lassan forog az arral. A karakterek a fedélzeten térnek magukhoz
idegen uniformisban, idegen fegyverekkel a kézben. Mindeniik, mi a sajatjuk volt elttint. Halvanyan
emlékeznek rd, hogy mi tortént, jollehet az egész tokéletesen zavaros. A gytrtit kutatva megérkeztek
Daub ostromlott varosaba, azutan... Feleskiidtek Aur parancsnok szolgalatara. Eletiikre és vériikre
tettek fogadalmat, hogy a parancsnokot mindhalalig szolgaljak. Taldn azért, mert egykoron
kalandozék voltak, a fiatal parancsnok rogton rendkiviil veszélyes feladattal bizta meg Sket: oldjak el
a - szerinte - arulé Hildkrau tdbornok hadigalyéjat, 6t magat és a legénységet pedig 6ljék meg. A KM
részletesen elmesélheti az akciét onnan kezdve, miként osontak a fedélzetre, hogyan tették
artalmatlanna az 6roket, miként hanytak kardélre mindenkit, egészen odaig, hogy az utols6 védékkel
folytatott kiizdelemben valahogy elvesztették az emlékezetiiket. Réaddsul minden emlékiik
atkozottul valésdgosnak rémlik. Ha végigkutatjadk a hajot, mindent igazolni latnak: A harminc lab
hossza hajo felddlva, legénység lekaszabolva, irdnyitani lehetetlen, valaki gondosan megrongalta a
kormanyszerkezetet. Ha rendkivil figyelmesen végignéznek mindent - ezt a jatékosoknak
mondaniuk kell, kiilonben nem veszik észre csak tugy -, felttinik nekik, hogy a porgé-sodroédé hajo
vonszol maga utdn valamit. Berden egyik katonajanak hullaja az. Egy levagott kotéldarab hurkolédott
szerencsétlen moédon a ldbédra. A kotél mésik vége persze a haj6 egyik csigajaval rogzitve van, ily
moédon a szerencsétlen lassan koveti a hajot. A mellén seb. Valészintileg ebbe halt bele, a kotél csak
raadas. A hajot elhagyo tarsai nyilvan itt felejtették a nagy sietségben. Egyenruhdja megegyezik azzal,
amit a parti most visel, ez alapjan szintén Aur egységeinek tagja. Ez persze megtévesztés: Berden
eszelte ki, hogy emberei igy 6ltozzenek fel. A galya belsejében tjabb holttestek, de kizarélag Hildkrau
katonai. Voros zubbony, vords nadrdg, zolt paszomany, zold koponyeg. Mast nem taldlnak. A
kapitanyi kabin szintén csupa vér. Az ajtéban a tabornok védelmében elesett 6rség holttestei, hatul,
félig a taktikai térképasztal alatt maga Hildkrau teste.

S noha valéjaban most latjak el6szor, a kalandozoék "tudjak", hogy mindez az ¢ btintik, részt vettek
benne. Nagyon er6s déjd vu érzés uralkodik el rajtuk, s nem véletlentil. A vardzslé maga is részt vett az
utkozetben, sajat élményeit kavarta 6ssze, adta emlékiil a tarsasdgnak. Ha figyelmesen megvizsgaljak
a szobéat, egy nagyon fontos dolgot tudhatnak meg. A tdbornok még nem halt meg! Ha ezt nem fedezik
fel rogton, késébb mar nem beszélhetnek vele. Csak most tudhatjdk meg téle, hogy &tlat a szitan.
Rendkiviil halkan, akadozva beszél. A halalan van. "Berden volt... megismertem azt a félszemii kutyat, aki
vezette Cket... Hitvdny druld. Berden emberei voltak, a fejemet vd... a helyemet akarja az a diszno..." Vége.
Hidba akarnak esetleg gyorsan kozbeavatkozni, meghal. Nekromantikus praktikdkkal persze meg
lehet tudni dolgokat, &m erre nincs sok id6, hiszen a haj6 lassan becsorog Berden csapdéjaba. Fontos,
hogy a karaktereknek mindenképpen félinformaciékat ismerhessenek csak, legyenek rakényszeritve a
gondolkodasra!l A tabornokrél csak a legfontosabbakat tudhatjdk: nagyon fontos lewgenaui
katonatiszt volt, valamiképpen ellensége lett az 6 parancsnokuknak, Aurnak, meg kellett hat 6lnitik,
amit jelenlegi legjobb tudasuk szerint meg is tettek. Ebben bizik Berden is. 4 Osszelancolt,
lehorgonyzott hajéval zéarta el az utat. Az 6 tisztiik feltartéztatni az aruldkat, s elkapni a btindsoket. A
kalandozék hajéja iranyithatatlanul porog, katapultjai, tlizkop6i tonkretéve... Esetleg, végsé
elkeseredésiikben felgyujthatjdk a hajoét, hiszen a ttizkop&k naftdja még meg van. Ebben az esetben
semmiképpen ne tszhassdk meg kénnyen a dolgot! Szérnyen robbanékony, gytlékony anyagrol van
sz0, s aligha valdszint, hogy akad kozottiik, aki Mf-u Fegyverhasznalat képzettséggel bir, mar ami a
tizkopoket illeti. Enélkiil pedig igencsak veszélyes a nafta koril babrdlni. A parti tagjai
megprobalkozhatnak azzal is, hogy hamar elhagyjik a hajét. Ment6csénak persze nincs. Barhogy
legyen is, mire ez a lehet&ség az esziikbe jut, mar mindenképpen legyenek nagyon kozel a kordonhoz.
Van ott néhany kisebb csénak is Berden katonaival. Az 6 feladatuk, hogy elkapjik az tszva
menekiil6ket. Ne feledjiik: az arulénak tanuk kellenek, nem akarja megolni a karaktereket, csupan
elfogni.

2. Utkozet a Srin
Berden katondi jelent6s létszamfolényben vannak. A 4 nagyobb galyan Osszesen legaldbb 6tven jol

felszerelt katona vérja az "aruldkat", s hat kisebb csénak, mindegyikben 5-5 emberrel. Berden
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egységeinek szineit viselik: kék zubbony, kék nadrag, fekete paszomannyal és kalappal. A karakterek
mindegyikének csak egy szablyaja van, a hadseregben megszokott médon (tdm.: 1, seb.: 1k6+2, KE.: 7,
TE.: 15, VE.: 17). A hajét védsk minden fegyverét gondosan a vizbe hajigaltdk a merénylSk.
Természetesen adott esetben a képzetlen fegyverforgatds -bol ad6dé modositokat figyelembe kell venni!
Hogy a jatékosok félre ne értsék a helyzetet, a hajokordonrdl kidltas szall feléjiik: "- Berden parancsnok
nevében igazoljak magukat! Senki nem mehet dt a hajozdron az 6 engedélye nélkiil! Berden nevében igazoljik
magukat!" Ha a jatékosoknak van valami elfogadhaté otlete a menekiilésre, a probléma megolddaséra,
akkor azt érdemes lejatszani, kiprébalni, vajon mi siil ki bel6le. A KM ne felejtse, hogy nem akarjak
6ket feltétlentil megolni, mindenképpen tantkra van sziikségiik, egy latszattargyaldshoz. Ha csupan
a fegyvereik erejében biznak, hamar ra kell dobbenniiik, hogy nincs sok esélyiik: szinte szamolatlanul
ugralnak 4t Berden emberei az 6 hajéjukra, mihelyt kozel érnek, a KM-nek érzékeltetnie kell, hogy
nincs sok értelme az ellendllasnak. Fogsdgba esnek!

3. Csata utdn
Az el6z6 epizdd kétféle médon érhet véget a karakterek szemszogébol:
a, kudarc

Amennyiben a karakterek valami leleményes otlettel, varatlan htizdssal nem tudtak elmenekiilni a
helyszinrél, nagy val6szintiséggel csapdaba kertilnek. Az ellenfél tilsagosan is erés ahhoz, hogy ¢k
feltilkerekedjenek. Ha ez nem nyilvanval6 a karakterek szdmara, akkor a KM valahol hibazott. Ha
kell, varazshasznaloékat, félelmetes kiillemii és fegyverzetti harcosokat, stb. is felsorakoztathat a hajok
fedélzetén, lassak tehat, hogy harc esetén legfeljebb a hési haldl marad nekik. Amennyiben a
karakterek mérgeket alkalmaznak, a KM is nyugodt szivvel tegyen igy. Am ne feledjiik, csupan az
elfogasuk az elsédleges cél. Bilincsbeverve, lefegyverezve kiildik ket a partra. Egy el6re odakészitett
kordéra rakjak 6ket, s megerésitett 6rizet mellett viszik a kozeli katonai tdborba. Ne legyen méd a
szokéstikre, mig odaérnek! A karaktereknek is fel kell ttinnie, hogy jéllehet csak nemrég fogtak el
6ket, maris minden készen all az itélethozatalra. Egy jokora katonai satorban sebtiben rogtonzott
birésag varja 6ket. Egy Dreina-pap vezeti a birésagot, akinek egy Igazsig amulett segit a helyes dontés
meghozatalaban. Segit6je maga Berden parancsnok, aki tigyel arra, hogy csak olyan kérdések
keriiljenek el6, amelyekre a karakterek hamis emlékei vélaszolhatnak. Sajnos 6k maguk is 1igy tudjdk,
hogy ez az igazsdg, még akkor is, ha vélhetden nem nagyon tudjik megemészteni a dolgot, s mindenféle kibiivokat
és mentségeket keresnek azokbol az idokbél, amikor még meguoltak az eredeti emlékeik. Berden pedig
folényesen és hatarozottan letorkolja 6ket, valahanyszor ilyesmivel hozakodnak el§, mondvan ez nem
tartozik ide, inkabb a merényletrél beszéljenek. Ha a haldokléval beszéltek, és a Dreina-pap elfogadja,
hogy amit nekik mondott, az elhangzott, Berdennek erre is meg van a valasza: "Dreina igazsagdinak
jelenlétében nem kétlem, hogy a tabornok ilyesmiket mondott, am mindez valdsziniileg csak a sebldznak és a haldl
kézelségének tudhatd be. Tudjuk, hogy engem soha nem kedvelt, dm mindaz, ami kordbban az elkdvet 6k kilétérdl
kideriilt, bizonyitja, hogy drtatlan vagyok, s Aur parancsnok a megbizo." sz6 szot kovet, s a kalandozokat
rovid dton haldlra itélik. A kivégzés masnap hajnalban lesz, addigra talan mar Aurt is letartéztatjak
Dreina itéletének értelmében. Egy katonai satorban 6rzik ket megkotozve, a sator minden oldalan
6rok, és beliil is strazsal egy. Ezid6téjt kezdenek visszatérni a valos emlékeik, melyeket a KM remekiil
felhasznalhat a jaték szinesitésére, sejtelmes, hangulatos mondatokban elevenitve fel az igazi
emlékeket. Ennek a tuddsnak immadron semmi haszna, hiszen Dreina f6itésze immar elhagyta a tabort,
s az itélet készen all. Hajnalig a karakterek megkisérelhetik a szokést, &m tandcsos jol kifundalni a
dolgot, mert nem hibazhatnak! Ha rajtakapjdk &ket, alighanem a helyszinen lekaszaboljak
szegényeket, fontos hat, hogy csakis akkor menekiilhessenek meg, ha okosan, atgondoltan tervezik
meg a dolgokat. Ha nem prébélnak szokni, masnap erds kisérettel a folyopartra viszik Sket és a
fejtiket veszik. Felment&csapat nincs.

b, sikeres menekiilés

Ha a karakterek valami tton-médon kisiklottak a rdjuk vadaszok kezei koziil, még nincsenek
biztonsagban. Berden tudja ugyanis, hogy az emlékeik hamarosan visszatérnek, s konnyen bajba
sodorhatjdk 6t magat is. Ezt elkertilend6 széles korti hajtévadészatba kezd, ugyanakkor minden
mindegy alapon csak azértis bemartja Aur parancsnokot, s arra hivatkozik, tobb embere latta a sajat
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szemével, hogy a meggyilkolt tdbornok hajéjan Aur egységeinek egyenruhdjat visel§ katondkat lattak.
Az uldozésuk folyik, aligha menekiilnek meg. A karaktereknek igencsak el kell rejt6zniiik, hiszen
fegyveres csapatok jarjak a partokat, evezdsok cirkdlnak a folyén, s a legjobb nyomolvasé, kutyéas
fejvadészok vannak a sarkukban. A kisebb csapatoknak valészintileg nincs sok esélytik a
kalandozékkal szemben, am a fejvadaszokra érdemes odafigyelnitik. A terep véltozatos, am elég
konnyen atlathat6. Dimbes-dombos vidék a foly6 mindkét partjan, elvétve egy-két bokorral. Dtisabb,
rejt6zésre alkalmas novényzet csak kozvetleniil a folyé mellett taldlhatd, am itt meglehetésen nehéz
haladni. A foly6 sodra elég er6s, nagyon nehéz felevezni rajta. Lovakat csakis akkor szerezhetnek, ha
sikeresen rajtatitnek az 6ket keres6k egyik lovascsapatan. Mihelyt ezt a nyomokbdl megtudjik a
fejvadészok (kb. fél éraval késébb), 6k is 16ra kapnak. A kovetkez6 katonai tabor a Daub kiéheztetését
végrehajté katonai gytrd. Itt mar meglehet&sen zavarosak a viszonyok, csak annyit tudnak, hogy a
tdbornok meghalt, és Aur parancsnokot gyanusitjdk a dologgal. A hajézér és a tabor kozott mintegy
otven mérfold az tt, ezalatt a kalandozoknak legaldbb egy fejvadasztamadast vissza kell vernitik. Az
emlékeik az el6z6 epizédban ismertetett médon térnek vissza, mire gyalogosan elérik a tdbor vonalat,
mér mindenre emlékezhetnek. Logikusnak az tinik, ha rajonnek, hogy a legtobb segitséget a
megvadolt Aur parancsnoktdl kaphatjék, célszerti hat, ha hozza igyekeznek. Egy tjabb vizsgélat
valdszintileg mindannyiukat tisztdzna. A tdboron beliil - ha meg van még az egyenruhajuk, barmilyen
legyen is - konnyebben boldogulhatnak, elvegyiilhetnek. Ha mar levetették azokat, akkor valami mas
megoldast kell keresnitik. Soha ne feledjék, hogy a fejvadaszok még a nyomukban vannak, s a tAboron
beliil is veszélyes lenne lebukni.

A KM ne habozzon kemény feltételeket allitani, kinlédjanak meg a jatékosai a sikerért, érezzék, hogy
egyetlen hibads dontés az életiikbe kertilhet. Ha azonban sikeriil magukat Aur parancsnok
védbszarnyai ala vonni, onnantél kezdve megmenekiiltek. A menekiilést akkor is a fent leirtak szerint
kell lebonyolitani, ha a tdborbdl, mar a fogsédgbdl sikeriilt megszokniiik. Ebben az esetben azonban
sokkal 6vatosabban kell eljarniuk, hiszen mér - Dreina dontésének megfelel6en - Aur parancsnokot is
letartoztattdk. Ekkor mast kell felkutatniuk, legcélszertibb, ha magat az itélkezésben részt vevo
Dreina-papot keresik fel. Ez utébbi esetben még inkdbb meg kell neheziteni a dolgukat, hiszen nagy
veszélyben vannak: a halalos itélet a masik taborban is érvényben van. A pap valdszintileg 6rségért
kialt, mihelyt meglatja O6ket. Jelen pillanatban Aur egykori satrdban széllasoltdk el, s a
legmegbizhat6bb harcosok vigyaznak ra.

4. Végjiték

A végjaték rendkiviil valtozatosan alakulhat, attol fiiggéen, a karakterek miként dontenek. Egyaltalan
nem ez az egyetlen idv6zité megoldas, rendkiviil sokféle médon cselekedhetnek. A KM feladata,
hogy ennek megfelel6en igazitsa, irdnyitsa a jatékot. A modul akkor érhet véget, ha igy vagy tgy, de
sikeresen rendezik sajat ligyeiket. Ha tovabbra is a tdborban vagy Daub kornyékén kivannak
tevékenykedni, a halalos itélettel a fejiikon ez cseppet sem konnyt. Az isturnaiak valészintileg
szivesen latnak 6ket, 4m oda is el kell jutni el6bb. Ha a gytirti megszerzését ttizik maguk elé célul,
akkor azzal is megproébalkozhatnak, am ehhez a versenymodulon kell atrdgniuk magukat. Ekkor
figyelembe kell vennie a KM-nek, hogy az ott leirtakon az itteni események és az eltelt id6
fiiggvényében viéltoztasson. Pl.: nem Mear generdlis vagy az isturnaiak fejvadaszai tildozik 6ket,
hanem Berden emberei, stb... J6 jatékot!

A modulban el6fordulé szornyek és NJK-k leirdsa

Katonak

Ertékeik megegyeznek a Holldgyiirii-ben leirt Orjératok tagjaiéval
Fejvadaszok

Ertékeik megegyeznek a Holldgyiirii-ben leirt Fejvadaszokéival
Fejvadaszkutyak

Ertékeik megegyeznek a Bestidrium-ban leirtakkal.
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