KELETI BARBAROK

A kezdetekkor az égi és a foldi viz még egy volt. Az egybefiiggd viz bensdjében, egy kis burokban
aludta Glmat oroktél az Elet. Hatartalan nyugalom hona volt akkor a vilagmindenség, am egyszer az élet
megunvdn rabsdagdt a mélységes vizek kdzepén, nagyot kidltott és éridsit nyijtozkodott, szétfroccsentve ezzel a
vizeket, és széttordelve rabsaga burkdnak anyagat, de a nagy ficankolasha 6 maga is darabokra szakadt. A
vizekbdl lett az égnek boltozata, az apré cseppekbdl és a burok darabjaibol lettek az égitestek, a csillagok,
ahol az Elet morzsdja is hozzacsapodott ott a mai napig vannak élélények.

Elképzelhetetleniil sok idd elteltével megjelentek a mindenségen tilrol az istenek, magukkal hozva
teremtményeiket, 1j fajzatokat hoztak létre és értelmet adtak értelemmel nem bird lényeknek. Mi nem
hédoltunk be egyik isten hatalménak sem, hanem az Elet mindenben benne rejlé szellemének ajanlottuk
dldozatainkat.

Eljott azonban hozzank YMDOLL, hogy megsegitsen benniinket, de mi nem akartunk neki hinni. 0
bebizonyitotta, hogy a csillagokkal egy idében sziiletett, atyja az Elet. Hallgatott szavdra az dsszes szellem,
engedelmeskedett parancsénak valamennyi elem. Sok hasznos dologra megtanitott benniinket. Hdrom fia
LEUTARIL, RAMKIR és TOMATIS anyjuk a Vildgok Urndje. Négyen vezettek benniinket az igaz iiton,
segitették népiinket. Harcoltak amikor a Semmibdl érkezd oridsok akartak minket elpusztitani. Az oridsok
megmeérgezték foldiinket, népiink hanyatlasnak indult, nem volt maradasunk.

Amikor erre a foldre értiink, itt démonok uralkodtak, a fold igaz szellemei pedig bitvos dlmukat aludtdk. Oridsi
szertartdssal felébresztettiik Sket és Ok segitettek nekiink. Segitettek isteneink is, LEUTARIL egy hatalmas
szigonyt ajandékozott az egyik torzsnek, amelyet csak valodi hés markolhatott meg és 6t gyézhetetlenné tette.
RAMKIR az érids granit vadkant adta ajandékul, amely ha veszély fenyegette a torzset életre kelt és pusztitolta
az ellent, testét sem fegyver sem varazslat nem foghatta. TOMATIS a szent piszkavasat ajandékozta népiinknek,
mely soha be nem kormozédik, fel nem forrésodik és ki nem lagyul haszndlat kozben. Es képes meggyijtani a
Jjol kiszaritott, és benzinnel alaposan lelocsolt széndt, ha valaki é16 parazsat rejtett elébb ala. Es latta Tomatis,
hogy mindez jo és odaadta még Aladdin lampasdt, Jaime Csodalampdjat, valamint nekiink adomdnyozta az
Ullét, amelyen csak az a kovdcs dolgozhat akit az UllS elfogad, de az a kovdcs csoda fegyverek készitésére lesz
képes rajta.

Apjuk ajéndéka a Gaddul, a gyémant segitségével ossze lehetet gyiljteni a nap, vagy a csillagok fényét és
hatalmas vardzslatokat lehetett dltala végrehajtani. Gyéztiink, de nem pusztitottuk el azokat a dolgokat
amelyeket a démonok hdtra hagytak. Megatkoztak benniinket és most harcolunk egymassal. YMDOLL nem
ment el, de nincs befolydssal vilagunkra, érzi a hozzaszdllo dldozatok illatat, de amig az atok el nem mulik
rélunk nem segithet.

Ime ez a Gaddul. Sajnos mar elfelejtettiik hogyan kell vele vardzslatot iizni. A mdsik hdrom ereklye
eltiint, vagy a torzsek nem akarjdk kiadni, pedig a jovendilések azt mondjak, hogy a négy ereklye ha ismét egy
helyre keriil népiink egysége helyre dll.

Azért mondom ezt el neked messzirdl jott bardtom, mert ha a Kan elbocsdjt és utnak indulsz felkeresni
mindhdrom torzset, talén akad egy-egy tiszta szivii ember aki érzi ennek a jovendolésnek az igazdt, felkutatja
és elhozza nekiink az isteni targyakat.

A keleti barbarok a torzskozosségi szervezetekhez hasonlatos életformaban élnek Ez azonban nem egy ifji
kozosség egyszerii szervezeti felépitése. Bar megmaradtak a természethez kozeli 1étben, és nem bonyolitjak
foloslegesen életiiket, azért elég mély gyokereik vannak, és belsd vilaguk sem olyan egyszerii mint amilyennek
tinik.

Eredetiiket tekintve nem sok biztosat tudunk. Elképzelhet6, hogy valahonnan a keleti szigetvilagbol
érkeztek, ezt timasztana ala az is, hogy torténeteikben, ritusaikban sokat szerepel, és nagy jelentdséget kapnak
a kiilonféle vizeknek a valtozatos abrazolasai, az is lehetséges azonban, hogy egy masik sikrol érkeztek, hiszen
tapasztalhattuk, hogy mekkora tuddssal rendelkeznek a sikokrol, melyet nem indokolnak semmiféle ez iranya
kutatasaik.

Ezen munka témaja a barbarok kultikus élete, "isteneik", "papjaik" hataskorének és hatalmidnak
feltarasa, valamint ritusaik szemelvényes ismertetése a (az abarcziszi nagy kiraly, de Toron) megbizasabol.
Ezuton is szeretném koszonetemet és mélységes halamat kifejezni Sientaro atyanak és (v.milyen rend)-nek,



hogy tanulmanyaimat és kutatasaimat oly nagy figyelemmel kisérték, valamint szellemi és anyagi tamogatasban
részesitettek.

Isteneikrol és szertartasaikrol

Harom istentestvértdl, szarmaznak istencik, ennck megfelelden a barbarok is harom nagy torzsre tagolodnak, s
mindegyik torzs valamelyik istent6l szarmaztatja magat. Az északkeleten él6 csaladok tobbsége ugy tartja,
LEUTARIL istentdl szarmazik, az északnyugatiak TOMATIS istent tartjak 6seiknek, mig a délnyugaton €16k
RAMKIR-t. E harom isten, ¢és apjuk YMDOLL, nem szférak folott uralkodnak, hanem egy-egy Oseclemre,
valamint kiilonféle szellemekre és démonokra terjed ki hatalmuk.

Kirongnak nevezik magukat akik a szertartasokat végzik, apoljak az istenek és az 6sok kultuszat,
gyakorlatilag 6k a barbarok papjai, bar talan inkibb samanoknak kellene 6ket nevezniink, mert valldsuk ugyan
csak kis részben , de varazslataik dont6tobbségben megegyeznek. A harom csoport vallasa azonosnak
tekinthetd, az isteneik egy istencsaladot alkotnak, bar ez az apro kiilonbozoség gyakran ad okot belsé harcokra,
nem szabad elfelejteniink ugyanis, hogy egy igen harcias néprél van sz6. Egy-egy torzs természetesen sajat
isten sének ¢s ivadékainak aldoz, és ennck megfeleléen némileg masféle hatalommal is bir, mint a masik két
torzs papjai. A "panteon” egységességére utal az is, hogy majd minden mesterségnek, ¢s egyéb dolognak, kozos
az istene, FAHROL példaul - bar ez nem mesterség - a sors istene, ¢és a szerencse istenének is mondhato
egyben, ugyanis igen szeszélyes és nagy hatalommal bir, és mindharom toérzsnél 6 tolti be ezt a szerepet.
Mitologidjuk igen gazdag, sok torténetet ismernck és mesélnek isteneik tetteirdl, cselekedeteirél. Sokszor
eléfordul olyan motivum, amelyben valamelyik eredetileg embernek sziiletett, isteni szarmazasa - illetve altaluk
isteni szarmazasunak mondott - hds, vagy pap isteni hatalomra tett szert, ma is meg van a helye az isteneik
kozott, valodi hatalommal rendelkezik.

Vannak bizonyos szent helyeik, titkos és nem titkos alkalmakkor ilyen helyeken gyiilnek dssze a
kornyék papjai, hogy elvégezzék a sziikséges aldozatokat. Minden hénap kézepe tdjan, ezt az éjszakat a
csillagok ¢s a holdak valtozasai jelolik ki, van olyan nap amikor kiiléndsen nagy hatasu varazslatok elvégzésére
van lehetdség. Ezek az alkalmak nem egyforma jelentoségiiek, egy-egy igazan kedvezd egyiittallasra éveket, st
nemzedékeket is gyakran varnak. De naponta végeznek szertartasokat, ezeket természetesen nem csoportosan,
bar ha van ra lehetéség akkor mindig csoportosan szertartasoznak. Ugy tartjdk, amikor 6seik Ynev foldjére
tették labukat démoni népekkel kellett harcot vivniuk a foldért, az életbenmaradasért. Magat a természetet
forditottak a démonok ellen, hogy harcukat gy6zelemre vigyék. Megidézték a kovek, a vizek, a fak szellemeit €s
a segitségiiket kérték. A szellemek segitettetek, a barbarok megvetették labukat ezen a f6ldoén. Ez volt az utolso
nagy varazslat, amit egyiitt végeztek el réges-régen. (A barbarok negyedik torzse - a Kan ¢s udvartartasa - a
démonok - foleg SANDARR démon fejedelem - atkdnak tartja a torzsek szétszakadasat.) Akkoriban még egy
torzs létezett, YMDOLL-t tisztelték féistenként - neki még ma is dldoznak, sot raolvasasokat, varazslatokat is
végeznek a segitségével - O hatalommal bir a 1ég folott, az atok ellen nem tehet semmit, és megmarad
kiilonosebb befolyas nélkiili foistennek.

A tudasuk nem veszett el, a kirongok gyakran idéznek meg szellemlényeket, valamint nagyszerii
szakértdi a gyogyfiiveknek, a betegségek elfizésének és tamasztisanak. A gyogyitast és vajakossagot sokan tizik
a barbarok kozott, "papjaikhoz" csak végsziikség esetén fordulnak. A "papjaik" igen harcos beallitottsaguak,
isteneik nevével ajkukon vetik magukat a harc siiriijébe, ha arra van sziikség. Hadistene egyébként minden
torzsnek masik van, ez az egyik torzs esetében egy embernek sziiletett és istenné valt hés.

A Ymdoll kirongok jartasak a leveg6 és a fény szovésének tudomanyaban. Mondogatjak, hogy annak
idején tudasuk sokkal nagyobb volt, tengerek folott ativeld fényhidakat létrehozasara voltak képesek melyen
egész torzsek atmehettek, szivarvanyon sétalva juthattak el a felsé vilagokba. Ehhez képest tudomanyuk méra
valéban megfakult, de még most is birnak azért némi hatalommal. Miota legy6zték a démonokat és az dtok
rajuk szallt, a harom fia népei viszalyban él, Ymdoll sem képes a hozza imadkozdkat olyan hatalommal
felruhazni, mint annak el6tte. Mihelyst az atok megtorik Ymdoll Atya nemzetségének csillaga ismét felragyog,
a testvérek és népeik békét kotnek, a barbarokra a felemelkedés korszaka kdszont. Aldozataikat szinte kivétel
nélkiil nappal mutatjak be kirongjai, legtobbszor a felkel6 nap fényénél. Az aldozatot a kirong a kel6 nap felé
fordulva kezdi és abba az iranyba hint egy keveset egy porkeverékbdl, ami all kiszaritott magvak és csontok
6rleményébdl, valamint porra zizott patak formalta kavicsbol, amit holdvilagos éjszaka gyhijtott és hamubol.
Majd tancolva a tobbi égtaj felé is szor az aldozati porbdl a maradékot pedig feldobja maga f61€ és lekuporodik.
Amikor a feldobott por belepi a kirongot abban a pillanatban érzi, hogy ismét megaldotta 6t Atyja ¢s felruhazta
a varazslas hatalmaval. Ha ilyenkor szell§ kerckedik és elfajja az aldozati port, akkor a kirong tudja, hogy az



istene elfogadta ugyan az 4ldozatat, de neki nem tetsz6 dolgokat miivel az dldozat bemutatdja, ilyenkor
elképzelhet6, hogy a kirong nem t61tddik fel teljesen magikus energidkkal. Ha az dldozat végén nem kerekedik
szelld, de a por nem hull vissza az Atya el sem fogadta az aldozatot, igy a kirong mig biinét le nem vezekelte
nem tud vardzsolni, amikor azonban a jovatétel megtortént, azonnal feltoltédik magikus energidkkal.
Ymdollnak éltaldban egyszer, esctleg kétszer aldoznak egy nap. Legnagyobb iinnepe 6sz kozepe tdjan van
amikor cljonnek a szelek, ezen a vidéken valoban 6szt6l egészen tavaszig fuj a szél. Szent helyeik leginkabb
magaslatokon 1¢év0 ligetes erd6kben helyezkednek le. YMDOLL kirongok jéforman csak a Kan udvartartasaban
¢Inek, de mindenhol tisztelik valamelyest 6ket, mint a legfébb Atya aldozoit. Hangszereik marha szarvbol
készitett tiilkok, amelyekbdl elég érdekes dallamokat képesek kicsalni.

Halottaikat fabol késziilt labakon 4116 kis hazikoba teszik, el6tte belsd szerveit eltavolitjdk, kiillonbozé kencékkel
bekenik.

A testvérek legidosebb tagja LEUTARIL, kinek papjairol azt tartjak, hogy ismerik a vizek nyelvét.
Elapasztanak bdvizii forrasokat egy pillanat alatt, a legkisebb erecskébdl is pusztit6 ercjii szokdarat tAmaszthat
ha ugy akarjak, O kiildi az ¢letet ado es6t, termékenyiti meg a foldeket. Tobbféleképpen is mutathatnak be
aldozatot a hozzafohaszkodok, az aldozatot vizbe dobjdk esetleg vizbe fojtjak. Masik médja, hogy alapos
el6késziiletek utdn ritudlis mozdulatok kézben vizet hintenek, locsolnak szét. Ezt altaldban akkor teszik,
amikor mar nem csak a novények, hanem az allatok is, esetleg az emberek is szomjaznak. Az aldozat annal
hatasosabb minél nagyobb hanyadat teszi ki az egyébként is igen sziikos vizkészletnek. Ilyenkor a papok a ritus
helyszinét korbe vizelik, és az igy megszentelt helyen végzik el a szertartast. A torzs tagjai elékésziiletek nélkiil
is minden alkalommal amikor vizet, esetleg mas folyadékot, fogyasztanak az elsé kortyot az Gsatyanak
szentelik, azaz a foldre kopik, ezzel tiszteletiiket és szarmazasukat kinyilvanitva. Szent helyeknek tekintenek
bizonyos forrdsokat, tavakat, folyokat. LEUTARIL ATYA kirongjai a kortefurulyat tartjak szent
hangszeriiknek.

Halottaikat kis fabol acsolt tutajra fektetik és vizrebocsatjak.

A kozépso testvér RAMKIR. LEUTARIL tavaszi és Gszi iinnepe egyben RAMKIR nagy iinnepei is, ez
még a szétvalas elétti idokbol valo. Kérik, hogy legyen b a termés, aminek érdekében 6k nem sokat tesznek,
hiszen nem mondhaté el roluk, hogy valami talfejlett mez6gazdasiggal rendelkeznének, de azért bizonyos
mértéki foldmiivelést folytatnak, az allattenyésztésiik viszont jo. T¢él és nyar végén is aldozatot mutatnak be
RAMKIR-nak, hogy a nék és az allatok termékenyek legyenek. Rendhagyé esetekben is fordulnak hozza
segitségért, példaul foldrengés vagy saskajaras alkalmaval. Az aldozatok bemutatisinak harom f6 modjat
alkalmazzak. Fara akaszthatjak aldozataikat, az él6ket akar labuknal, akar nyakuknal fogva. Gyakran elassak,
esetleg valamilyen sziklarol ledobjak €16 vagy feldarabolt dldozatukat. KGbdl faragott furulyat haszndlnak szent
hangszer gyanant.

A kozéps6 atya papjai befolyasolni tudjdk az él6lényeket. Vérszomjas vadallatokat szeliditenek meg és
idomitanak be, novények névekedésének sebességét valtoztatjak meg. Képesek rabirni a névényeket arra, hogy
inddkat novesszenek és ratekeredjenek az emberek labara, értik az allatok nyelvét. Az 6 szent helyeik féleg
erdokben, tisztisokon, ligetekben talalhatok, neki is eclészeretettel aldoznak é&jszaka. Altaldban mds
egyiittallasok kedvezoek a fold atya tiszteletére, de el6fordul idonként, hogy egybeesik bizonyos varazslatok
elvégzésének ideje egy masik Os papjainak szertartasaval.

Az elhunytakat vaszonba burkoljak és elfoldelik.

Az Oszvégi Nagy aldozat soran TOMATIS istent is koszontik. Az istenek sziiletésének iinnepe ez,
kalaszbl sziiletetteknek is hivja az ATYAKAT, de ez az elnevezés nem til elterjedt. Ezt tekintik egyébként az
év végének €s az uj év kezdetének. Az 1 esztend6t hatalmas eszem-iszommal is megiinnepelik. Nagy tiizeket
raknak, tancolnak énekelnek, koccintanak isteneik, asszonyaik, gyermekeik és egymas egészségre. Rendszerint
haboruskodassal kezdenek bele az évbe, amit komolyan gondolnak olyan harom, vagy négy honapig. Utdna
visszatérnek egyéb foglalatossagaikhoz, bar néha eléfordul, hogy tulsigosan belemelegednek a dologba és
elfelejtenek visszatérni. TOMATIS ATYA torzse a tiizet tartja a legszentebb dolognak mindenck kozdit,
hazaikban a tiiz soha ki nem alhat. Természetesen azért eléfordul, hogy mégis kihuny a tiiz egy-egy kunyhoban,
ezt rossz eldjelnek tekintik és ilyenkor egy papnak kell tiizet vinnie és ijra TOMATIS kegyeibe ajanlani a hazat
és a benne lakokat. Ezen torzs papjai alkonyat tajt, a lemend nap voroslo korongja alatt mutatja be aldozatait,
amik gyakran csak rituglis tiizek magas sziklakon, de néha a langokba szérnak névényi vagy allati részeket is.
Papjai a tiizvarazslokhoz hasonléan tudjak befolydsolni a tiizeket, bar mas ritusok és igék hasznalataval.
Fakeretre feszitett allatbdr dobokat hasznalnak szertartasaikon.

A torzs halottait elégeti, €s hamvait szétszorja a szélben.

Torténeteikbdl kideriil, hogy a harom torzs elkiiloniild, se nem volt mindig ilyen hatarozott. A
barbdrok népe egységes volt az istentestvéreknek kozos papjaik voltak, de ezek dolgok mar az évezredek
homalyaba vesznek. A kan gyakran megprobalkozik a torzsek egyesitésével, de sajna ... . A kan és kdrnyezete



gyakorlatilag egy negyedik torzset jelent, itt mindharom istenségnek egyarant aldoznak, és azon faradoznak,
hogy az atkot semlegesitsék, egyesitsék a hdrom (orzset.

Altalanosan elmondhaté, hogy a "papok", varazslataikhoz mindig valamiféle segédeszkozt - fétist -
hasznélnak, ez persze azokra az esetekre nem vonatkozik amikor aldozatot mutatnak be. A falu istenes embere
mindig ott van, ha egy nd sziil, hogy elvégezze rajta a megfeleld miiveleteket, és mar ekkor megmondja ha a
fiibol korong lesz. A gyerckek és a felndttek egyébként nem nagyon rajonganak a "papjaikért”, és a fiatalok
nemigen akarnak kirongnak allni, igy a kijelolt gyermekhez ragaszkodnak a papok. A gyerekek persze egyiitt
Jjatszanak a tobbickkel, tanuljak a harcot, de mellette elég sok iddt kell téltenie a spiritudlék elsajatitasaval is.
LEUTARIL ATYA torzsében akadnak ndi papok is, ez a masik két istenség esetében nem fordulhat eld, a
"papndk” is elég harciasak, de féleg sziizek.

A halal és a talvilag elképzelés is meglepden egységes a harom torzsnél. Szerintiik az embereknek van
egy masik énjiik és ezek az ének messzi keleten egy hatalmas szigeten élnek, 6k a Sziirke Masok. A Sziirke
Mas ismeri az el6z6 életeit ¢s mostani életét is az embernek, amikor a halal el6tt egyesiilnek a leend6 halott
raébred, hogy ki volt eddig ¢s hogy jol vagy rosszul €lt ahhoz, hogy ne kelljen Gjrasziiletnie. Ez az id6 gyakran
csak egy szemvillanasnyi, esetleg néhany 6ra. Miel6tt ujra megsziiletnének isteneik szétvalasztjak Oket, és a
Mas a tudas birtokaban, de tehetetleniil a keleti szigetre keriil, mig a masik fele elfelejtve mindent
megprobalkozhat ismét a lchetetlennel. A barbarok keresik a Masaikat, és azok is Oket, hitiik szerint a
csatakban, a legvadabb csetepaté kellés kozepén talalkoznak. A tulélék azonban csak az érzésre szoktak
emlékezni. A halalos dofés el6tti pillanatban megjelenik, igy nem éri felkésziiletleniil 6ket a halal, de tenni
ellene nem tudnak, és nem is akarnak. Tehat a Masok is keresik az énjiiket. Nem csak harcban jon el a Mas, de
a barbarok nyughatatlan természete azt koveteli, hogy elébe menjenek. Spiritualis utja is Iétezik az
egyesiilésnek, de ez igen-igen ritkan kovetkezik be. "Papok”, bolcsek - ebbdl a barbarok korében alig egy
maréknyi ha van - szoktak erre az utra 1épni, s ha sikerrel jarnak akkor bizony borzaszté tudasra tesznek szert,
mibe bele is Sriilhetnek. De a papok is gyakran inkabb a harcos utjat valasztjak a Mas keresésének. A tavoli
sziget keresésével is probalkoznak ma is bolondok, de szazadokkal ezelétt szervezetten is kutattak. Egyik
legnagyobb eposzuk errdl az expediciorol szol.

Kaszt leiras

A kirong egy érdekes, akar kiilonlegesnek is mondhato kaszt. Erdekes mar csak azért is, mert ahogy a korg,
vagy barbar kalandozd, a kirongok is népcsoporthoz kététtek, De kiilonleges is mert az ikerkasztusag szabalyait
megkeriilve gyakorlatilag egy kettés kaszti karakterrel kalandozhatunk Ymnev tdjain. Kettés kasztunak
mondhatd, mert varazsolni tudd, sajatos papi magiaval bird, hatalmas termetii "vademberrél" van sz6, aki a
harcmezdk oroszldnja is. A kirongok ritkan hagyjak el sziilofoldjiiket, altalaban valamilyen kiildetés iigyében
szoktak utra kelni, viszont a fiatalok koziil, akik mar keresztiil estek minden beavatasi szertartason, sokszor
cléfordul, hogy elindulnak a vildg megismerésére és a Mas keresésére. Messzemendkig tisztelik a
hagyomanyaikat, és barmerre is vesse is 6ket a sorsuk nem feledkeznek meg az aldozatokrol ¢s a szertartasok
elvégzésérol. Természetiik elég lobbanékony, de azért nem veszitik el konnyen a fejitket. Harcban eldszeretettel
hasznalnak hosszu, vagy masfél kezes kardokat, vagy csatabardokat, dardakat. Ha netalan kozosen indulnak el
egy korggal, vagy utkézben talalkoznak a korg a magia ezen megnyilvanulasat sem nézi jo szemmel, de ismeri
hatékonysagat ezért elviseli. Ha a magikus praktika nem ¢éri el az ahitott célt, akkor viszont a korgok ¢ktelen
haragra gerjednek és a tettlegességtdl sem riadnak vissza, a kirongok ezt személyenként masként viselik, de
mindenképpen hozza vannak szokva, hiszen hazajukban ha sikertelenill aldoznak, eredménytelemiil
fohaszkodnak példaul esdért, elképzelhetd, hogy a Sziirke Massal vald kozeli talalkozo var rjuk, vagy egy
alapos verés.

A barbarok papjainak karakter alkotasi tablazatai:

1 tablazat 11. tablazat

Eré k10+10 KE alap 8
Alloképesség k10+8 TE alap 19
Gyorsasag 2k6+6 VE alap 70
Ugyesség 2k6+6 CE alap 0
Egészség k10+10 HM/Szint 9(3)
Szépség 3k6(2x) Kp alap 6
Intelligencia 2k6+6 Kp/Szint 10



Akaraterd k10+8 Ep alap 7
Asztral k10+8 Fp alap 7
Fp/Szint k6+3

Harcérték

A kirongok jo fegyverforgatok, foleg jol megtermett hosszii vagy masfélkezes kardokat forgatnak de nem
hasznalnak nehéz vértezeteket, st még borvérteket is csak ritkin. Gyakrabban viselnek posztovértet, de
leginkabb vért nélkiil mozognak. A posztovértnél komolyabb pancélok MGT-je duplan szamit esctiikben. Harc
kozben ritkan varazsolnak, de eléfordul, hogy egyféle telepatikus kapcsolatban vannak egy korabban
megidézett szellemmel. Ha varazslat kozben megzavarjak igen diihés lesz, és nem tudni, hogy a kardjat dofi az
alkalmatlankodéba, vagy inkabb villamaval sijtja halalra.

KE alapjuk 8, TE alapjuk 19, VE alapjuk pedig 70. Léfegyvercket, ijakat nem hasznalnak, ezért CE
alapjuk 0. Minden tapasztalati szinten 9 Harcérték Modositot kapnak, amibdl koteles legalabb 3-at a
Kezdeményez6 Ertékre és 3-at a Tamado Ertékre is forditani.

Eleteré és Fajdalomtiirés

A barbarok elég mostoha koriilmények kozott nevelkednek, a természettel oly kozeli viszonyban vannak, mint a
vadallatok, ezért nagy életerével rendelkeznek, de a fajdalomtiirésiik is jo. Ep alapjuk 7, amihez a karakter
egészségének 10 feletti része adodik, Fp alapjuk szintén 7, ehhez az Alloképességiik és Akaraterejiik 10 feletti
része adodik. Tapasztalati szintenként k6+3-al né Fp-ik szdma (mar az els6 szinten is).

Képzettségek

A kirongok sok képzettséggel rendelkeznek, életmédjuk és hagyomanyaik elég szorosan megszabjak, hogy
milyen képzetségeket sajatitanak el hazajukban. Amikor azonban szembesiilnek a civilizacié egyéb aldasaval,
meglehetdsen tanulékonynak bizonyulnak. Szamos ismeretet elsajatithatnak, de vannak bizonyos megkotések.
Nem lehet példaul kirong az akinek Intelligencidja, Akaratercje és Asztralja nem éri el a 12-t, a pszit azonban
nem tudjak megtanulni. Illetve eléfordulnak esetek, amikor a kirong olyan képességekkel van megaldva, hogy
Osztondsen, nem iranyitottan, képes elméje az energiait kisiitni. (Erre a karakternek az indulaskor 13,5 szazalék
esélye van, és a KM elétt kell kidobnia.) Ilyenkor a:

— Képességjavitas/csokkentés

— Roham

— Testhémérséklet novelés/csokkentés

— Pszi-16kés
diszciplindkat alkalmazhatja mesterfokon. Ezek azonban csak erds stressz helyzetben nyilvanulnak meg, ¢€s
mindig az amelyik a legnagyobb védettséget biztositja a kirong szamara. Ezt a KM hivatott eldonteni. A teljes
pszi pont készlete (ilyenkor az intelligencidjanak teljes értéke szamit) elhasznalédik, és a kirong nagyon
kimeriil. Ha kitartéan probalkozik, és radldoz 15 Kp-t, 6todik tapasztalati szinttél ezeket a diszciplinakat
akaratlagosan tudja hasznalni, valamint statikus pajzsot is képes épiteni. Pszi pontjai 6todik szinten 4, amihez
még az intelligenciajanak 10 feletti része adodik, majd minden tovabbi Tapasztalati Szinten 2-vel né.

A kirongok soha nem tanulnak alvilagi képzettségeket, és tudomanyos képzettségek koziil is csak a

felsoroltakkal ismerkedhetnek. A vilagi képzettségek elsajatitasa pedig masfélszeresébe keriil, mint altaldban.
Kp alapjuk 6, amihez Tapasztalati Szintenként tovabbi 10 Kp jarul.

Els6 szinten a kovetkezé Képzettségeket kapjak:

Képzettség Fok/%
birkézas Af
6kolharc Af
2 fegyver hasznalata Af
torténclemismeret(sajat) Af
legendaismeret(sajat) Af



futas Af
sebgyogyitas Af
hajozas(csak LEUTARIL kirongnal)  Af
erdéjaras Mf
vadaszat/halaszat Mf
iddjoslas Mf
vallasismeret(sajat) Mf
herbalizmus Mf
esés 35%
ugras 20%

Harmadik szinten automatikusan megkapjak a sebgyogyitas mesterfokat. A Tudomanyos Képzettségek
listajarol a kovetkezoket valaszthatjak:

iras/olvasas

nyelvismeret

Osi nyelv ismerete
legendaismeret
torténelemismeret
vallasismeret
méregkeverés/semlegesités
demonologia

Kiilonleges képességek

A kirongok igazan kiilonleges képessége a sajatos magiarendszeriik, nem szférak szerint oszlik meg a
magidjuk, de vannak olyan varazslataik, amelyek hatasaikban megegyeznek egy-egy papi varazslattal, errdl
részletesebben a Barbar magia cimszo alatt talalhaté informacié. Masik kiilonleges képességiik, amely mar a
korgoknal is szerepelt az asztral- és mentaltestiik természetes védettsége. Azaz, hogy Teljes ME-je elsd szinten
15, és minden tovabbi szinten 4-¢l nd. Ezekhez persze hozzaadédhatnak a kiilonbozd amulettek és
varazseszkozok. A kirongok Mp-jaikat az isteni aldozat soran kapjak, amit naponta maximum haromszor
mutatnak be, kivéve YMDOLL kirongjait, mert 6k csak kétszer dldoznak isteniiknek. Természetesen tobbszor
is aldozhatnak és aldoznak is, de ezek az aldozatok nem az isteneik felé szalnak, hanem a szellemek felé. Ha
istene valamiért haragszik a kirongra jelét adja annak, hogy nem fogadta szivesen az aldozatot, ilyenkor
eléfordulhat az, hogy nem tér vissza az Gsszes Mp, ha a torzs latja ezt akkor a kirongnak azonnal jova kell
tennic biinét, mert megolik. Ha azonban egyaltalin nem fogadja el az aldozatot, akkor a kirong bizony Mp
nélkiil marad, s ha mindez t6rzsi keretekben torténik nincs mod az isten kegyének visszanyerésére, mert a torzs
harcosai meneten meg6lik, lathaté 6rommel. A kirongok Tapasztalati szintenként 6 Mp-ot kapnak.

Tapasztalati Szint (TSZ)

A kirongok, a barbarok samanjai kezdetben elég konnyen tudnak Tapasztalati Szintet 1épni, a papoknal
mindenféleképp kénnyebben. Késébb egy kicsit nehezebb a dolguk, de nem szabad feladni a reményt.

Tapasztalati Pont Tapasztalati Szint

0-155 1
156-320 2
321-645 3
6461320
1321-2630
2631-5200
5201-9500
9501-20000
20001-41000

O 0NN A



41001-64000 10
64001-90000 11
90001-130000 12

Minden tovabbi szinthez + 43000 TP sziikséges

A kirong fegyvertara

A kirongok féleg a kézepesen nehéz fegyvereket kedvelik, megszokott latvany keziikben a darda is. A vérteket
mint emlitettiik nem kedvelik, pajzsokat sem igen hasznalnak, igen hevesen, lendiiletesen harcolnak.

Fegyvertaruk masik igen fontos kellékei az aprd borzacskok, a kiilonféle targyak, fogak, szorok,
faragvanyok, melyek a varazslataikhoz sziikségesek.

BARBAR MAGIA
(KIRONG VARAZSLATOK)

A barbar "samdnok" magidjanak alapjat a kiilonboz6 szellemidézések és démoniizések alkotjak, ezekhez a
szertartisokhoz nyujt segitséget az aldozat és mas ritus alkalmaval készitett kikituk. A kikituk olyan
varazseszkéz, amelynek a kisugarzasat a szellemek és démonok bizonyos hatokorben érzékelik és ha a kirong
varazslata sordn felhasznalja a hivott lénynek meg kell jelennie, a 1ény fol6tti hatalom egyik feltétele az, hogy a
hasznalt kikitukot atadja a Iénynek, aki azt a feladat elvégzése utan elpusztit. Ez al6l csak a szent hangszereik
képeznek kivételt, amiket joslas, vagy égi aldas kérésének alkalmaval haszndlnak. Ezenkiviil van j6 néhany
varazslatuk, melyek koziil nem egy hatiasaban megegyezik egy-egy papi, vagy mas varazslattal, czeket
kikitukok nélkiil tudjak aktivizalni. Ezek a vardzslatok nem azonosak sem szerkezetiikkben, sem megidézési
modjukban a papi vagy tiizvarazsloi varazslatokkal, de hatasaik megegyeznek, ezért a varazslat leirasat nem,
csak Tipusat és megtalalasanak helyét kozoljiik.

Tipus

leirasandl fontos adatokat taldlhatunk, mely minden odatartozé vardzslatra jellemz6, és ez a varazslatok
felépitésének atlatasahoz nyujt segitséget.
Mana-pontok
Ez a rovat arrdl nydjt informaciot, hogy az adott varazslat létrehozdsa mennyi Mp-jaba kerill a kirongnak.
Arr6l, hogy a kirongok mennyi Mp-tal rendelkeznek a kaszt leirasnal talalhatoak adatok.
Erdsség
Az Erbsségnél taldlhat6 a varazslatok minimalis erésitésének értéke, illetve a szévegben talalhat6 utalds arra,
hogy a varazslat erGsitheté-e tovabb, ¢és ez hogyan befolyasolja a Sebzést és a Magiaellenallast.
Magiaellenallas

A kirongok varazslatainak tobbsége az Anyagi Sikon az dldozatok Anyagi Testére hat, ezért ezek ellen nincs
semmiféle Magiaellenallds. Vannak olyan praktikaik is, amelyek az Asztrdl- vagy a Mentdltestre hatnak, a



Magiaellenallas rovatban arrél kapunk tajékoztatast, hogy melyikre hat a varazslat, és milyen probara jogosult
az aldozat.

Sebzés
A Sebzés rovat arrdl tuddsit, hogy a vardzslat mennyi Sp veszteséget képes okozni aldozatanak illetve
aldozatainak 1 kor alatt. Ez a maximalis sebzést jelenti, és a kiilonboz6 védelmek az értékét modosithatjak.
Idétartam
Az Id6tartam rovat arrol regél, hogy az adott varazslat milyen hosszan fejti ki hatasat. Ha a hatas egy kornél
tovabb tart a Sebzés minden korben érvényesiil.
Varazslas ideje

A Varazslas ideje azt az idétartamot jelenti amig a varazslonak koncentralnia kell, hogy a varazslat 1étrejojjon.

Hatotav

A Hatétav arrdl ad felvilagositast, hogy a varazslat mekkora tavolsagig hasznalhato, illetve mekkora teriileten
fejti ki hatasat.

Tipusok

A Tipusok leirasanal azokat az informaciokat kozoljikk, amelyekbdl kideriil hogy egy-egy varazslat miért abba a
csoportba tartozik. Ez a varazslat szerkezetérol, a megidézés modjarél ad némi felvilagositast, igy segit a Km-
nek. €s a jatékosnak is a varazslatok atlatasahoz, valamint segit eligazodni, az dsszefoglalo tablazatban.

Ot nagy csoportba sorolhatjuk a barbarok varéazslatait:

Ritualé

Ebbe a csoportba azok a varazslatok tartoznak, amelyek altalaban hosszas clokésziileteket igényelnek, ¢€s
pontosan megszabott menetiikk van. Kotott mozgasok végzését, varazsszovegek kantalasat igényli. Ilyenkor
eléfordul, hogy valamilyen Iényt is megidéznek és annak a segitségével végzik el a ritualét. Ez alol kivételt
képeznek a Hazatérés és az Isteni aldas nevii varazslatok annyiban, hogy nem feltétleniil igényelnek hosszas
elékésziiletek, de ha mod és id6 van ra akkor ezen varazslatok hatisosabb és kevesebb Mp-t igényld formaban is
végrehajthatoak.

Hivis / Uzés
Ez a csoport tartalmazza azokat a varazslatokat, amelyek sordn valamilyen Iényt, szellemet vagy démont
hivnak meg vagy tiznek el, de ide soroljuk azokat a magikus praktikdkat is, amivel betegséget, dtkot hivnak

vagy tiznek. A hivas és az {izés azért keriilt egy csoportba, mert a varazslatok sokban hasonlitanak egymasra
csak a hatasuk ellentétes.

Befolyasolas



Ezen Tipusi varazslatok két csoportba sorolhatok, mivel azonban mindkét csoport esetében egyfajta
befolyasolasrél van szd, ezért egy nagy csoportba sorolhatok.

Az els6 csoportba a természet befolyasolasa tartozik. A novények, allatok vagy valamilyen természeti
jelenség viselkedésének akaratlagos megvaltoztatasat, vagy a jelenség eléidézését takarja az elnevezés.

A masik csoportba az elemek viselkedésének megvaltoztatasa tartozik. Ezek persze nem az 6selemeket
Jelentik, hanem a természetes tiizeket, vizeket, levegét, foldet.

Idézés

Az Idézésckhez soroljuk azokat a varazslatokat, amelyek soran valamelyik Gselemet vagy annak hatasat idézik
meg. Példaul nem idéznek meg tiizet csak a hét, vagy foldet, csak sotétséget.

Védelem

Mint a nevébdl is kitiinik ide azok a varazslatok sorolhatok amelyek éppenséggel valamely elem, dselem vagy
ezek hatasai ellen nytijt védelmet.

Altalanos varazslatok

Varazstargy (kikituk) készités

Tipus: Ritualé

Mana-pont: Lasd a leirdsban!
Erdsség: —

A vardazslas ideje: Lasd a leirasban!
Idétartam: Végleges

Hatoétav: —

Migiaellenallas: —

Mint mar emlitettiik a kikitukok egyszer hasznalatos varazseszkozok, mindegyikre jellemz6 az, hogy
egy-egy ritus keretén beliil nyeri el végleges formajat. Elétte elkészitik a fizikai formajat, ha sziikséges, a
targynak kifaragjak, megformazzak stb., majd egy szertartas soran feltoltik magikus energiaval, hogy alkalmas
legyen feladatéra. Gyakran nincs is sziikség formazasra, hanem egyszeriien csak egy csontot, sz6rcsomot vagy
¢ppen egy névényi részt vetnek ald a ritusnak. Egy alkalommal 6t-hat targyat lehet magikussa tenni ezen az
uton, ez egy ritus alkalméval is megtorténhet, de a targyak akkor csak azonosan hasznalhatok fel és a Mp
igényiik osszeadodik. Példaul egy szertartas keretén beliil 6t csontot akarok felruhdzni olyan hatalommal, hogy
medve szellem hivéasara legyen alkalmas, akkor minden csont medvecsont legyen - nem kell, hogy egy medve
csontja legyen -, mind csak medve szellem hivasara lesz alkalmas és 5x1 kikituk Mp-jat igényli az elkészitése.
A ritus ideje fiiggetlen a targyak mennyiségét6l. Négy kategoriaba sorolanddk az igy készitett kikitukok.

1. kategoria
Ide a legkisebb Mp igényiick tartoznak, ezekkel egyszeriibb szellemeket, démonokat hivhatnak, iizhetnek. Az
ilyen kikitukok elkészitésére hetente két alkalommal is nyillik lehetdség. Egy kikituk elkészitéséhez 5 Mp-ra
van szikkség. Ez a tevékenység félorat vesz igénybe, ha minden elékésziilet megvan, de ha még akkor kell a
hoparduc fogat megszerezni akkor ...

11. kategoria
Ezen targyak elkészités¢hez mar t6bb Mp sziikségeltetik, de ez a hatasukban is megnyilvanul, mert ezekkel a
kikitukokkal mdr komolyabb démonok, szellemek hivhatok, fizheték. A szertartds, amellyel ezek a targyak
Iétrehozhatok egy o6rat vesz igénybe. Egy kikituk elkészitése 10 Mp-ba keriil.

1II. kategoria
Ebben a kategéridban mar igen komoly targyakkal taldlkozhatunk. Ennek megfeleléen nagyon hatasos
varazslatok végezhetoek el segitségiikkel. Egy kikituk elkészitése 15 Mp-ot, valamint masfél oras szertartast
igényel.
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Ebbe a harom kategoridba tartozd targyak altaldban nem kiilonboznek egymastol, nem Ilehet

megmondani egy fadarabrél, hogy melyik kategéridba tartozik. Kizarolag a vardzslok fiirkészés nevii
varazslataval lehet megallapitani a targy kategoriajat, illetve egy kirong altal készitett kikitukrol egy masik
kirong meg tudja 4llapitani, ha legalabb akkora a TSz-je mint a készitének. Azt hogy magikus barmilyen
magia érzékeléssel megallapithato.
El6fordulnak a természetben eleve mégikus térgyak, példaul egy szent fajuk lehet magikus, vagy egy pici forras
vize. Ezekbdl féleg szerencsét hozé medalokat stb. készitenek. A varazslok igen kedvelik az ilyesmit, mert
ebbil a nyers manabol sokaig fitten tudjak tartani magukat. De ezeket a magikus dolgokat hasznaljak a
negyedik kategdridban szerepld targyak készitéséhez is.

1V. kategoria
Ide tartoznak azok a bizonyos hangszerck, melyeket, mint az imént emlitettik ecleve magikus anyagok
felhasznalasaval készitenck. Ezeket a hangszereket szinte csak joslas, illetve egy-egy torzsi iinnep alkalmaval
hasznélnak. Szerepe pedig az. hogy a szellemekkel vald tarsalgast lehetévé tegye. Hangszere minden kirongnak
van. Amikor mar teljesen felkésziiltek az avatasi szertartdsra akkor kell elkésziteniiik, maga készités egy héttdl
akar évekig is eltarthat és kozben is igényel magikus energiat, minden az készitésével toltott ora két Mp-ot,
ezeket Osszeadva kapjuk meg hany Mp-os a hangszer. A végsé szertartas két orat és 5 Mp-ot vesz igénybe, ez
az 5 Mp nem szamit bele a hangszer Mp-jaiba, ezt kell bemutatnia az avatasi szertartason. A hangszer a kirong
személyes aurdjahoz tartozik. Ha valamilyen médon elveszne, vagy megsemmisiilne, vagy csak egyszeriien
masikat akar késziteni a kirong természetesen van r4 Iehetdsége, sét ... A kordbban leirt hangszerek jellemzoek
a torzsekre, de nem kizardlagosak, szinte vidékenként valtozik.

Szellem idézés

Tipus: Hivas / tizés

Mana-pont: Lasd a leirast!

Erdsség: —

A varazslas ideje: 2 kor

Idétartam: Lasd a leirast!

Hatétav: —

Magiaellenallas: —

Ezzel a varazslattal nemcsak szellemeket, hanem démonokat is hivhatnak, és nemcsak hivhatnak, de
lizhetnek is. A varazslat sikeres végrehajtasahoz sziikséges valamilyen kikituk és még némi Mp felhasznalasa.
Ennek megfeleléen harom csoportba soroljuk a hivhat6 és eliizhetd lényeket.

1. csoport

Ezeket a lényeket az /. kategéridba tartozé kikituk felhasznalaséval lehet manipulalni. Egyszerii szellemeket
vagy hivhatunk igy, akik minden esetben engedelmeskednek hivojuknak. A szellemek maximum két egyszerii
parancsot képesek végre hajtani és azutan eltiinnek, a szellemek mindig kotottek valamekkora teriiletre és arrol
nem lépnek ki. Példiul megidéziink egy fa szellemet és azt a parancsot adjuk neki, hogy kovessen valakit és
féléranként jelentse hol jar, ez két parancs. Ha az illetd kimegy az erd6bdl akkor a szellem ezt kozli és eltiinik,
mert a fa szellem az erd6hoz kotott. Az ilyen szellemek nem képesek fizikailag megjelenni, csak a kirong
lathatja Oket, viszont barmely kirong, és az ilyen alkalmatlankodé szellemet ugyanakkora erdfeszitéssel
eliizheti.
Egy ebbe a csoportba tartozé démon egy egyszerii parancsot képes végrehajtani, példaul iiljon ra egy forrasra,
vagy okozzon betegséget valakinek ( csak 1-3. szintii betegségeket okozhat, és mindig pontosan kell hivni pl.: a
labfajas démonat). A démonok fizikai valdjukban is képesek mutatkozni, de ilyen modon artani nem képesek,
csak ijesztgetnek. A démonok nem tiinnek el maguktdl, el kell 8ket fizni, illetve a megidézdje elbocsajthatja.
Egy szellem, démon hivasahoz, lizéséhez a kikitukon kiviil 3 Mp sziikséges.

2. csoport
Az ebbe a csoportba sorolt Iények a //. kategoriaba tartoz6 kikituk segitségével hivhatok, fizheték, és csak akkor
engedelmeskednek hivojuknak, ha az sikeres Akarater§ probat tesz. Az ide tartozé szellemek ot egyszerii
parancsot képesek teljesiteni, démonok pedig kettdt, vagy egy 4-7. szintii betegséget okozni, szintén konkrétan
kell hivni a betegség démonat. A kikituk hasznalata mellett még 5 Mp-ot igényel egy 1ény hivasa vagy iizése.

3. csoport
Az ide sorolhat6 Iényeket a ///. kategéridba tartozé kikituk felhasznalasival hivhatunk, i{izhetiink, és ahhoz
hogy engedelmeskedjenek sikeres Akarater és Asztrdl proba sziikséges. Az igy hivott Iények barmilyen
parancsot képesek teljesiteni, intelligencidjuk gyakran meghaladja hivojukét. Lathaté formaban is képesek
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megjelenni, de él6lényeknek fizikailag nem tudnak artani - kivéve a betegség démonokat, melyek 7- . szintii
betegségeket okozhatnak -, de targyaknak képesek, pl.: szétdiulnak egy hazat. Ezek a lények a parancs
teljesitésének érdekében szélithatnak kisebb szellemeket, démonokat, de ez a kirongnak mar nem keriil
energidjaba. Hivasuk vagy {izésiik a kikituk felhasznalasa mellett még 8 Mp-ot igényel.

A hivott Iényeket nemcsak eliizni lehet, hanem a hatalmat is at lehet felettiikk venni. Ennek a médja az,
hogy a ritus kozben a hivashoz hasznalt kikituk kategoéridjanal egyel nagyobb kategériaju kikitukot - vagy
azonos kategoriajibdl kett6t - hasznaljunk fel, és még 4 Mp-t. A hivasnal alkalmazott probaknak természetesen
itt is sikeresnek kell lenniiik. A hatalom visszavételéhez, vagy tjabb atvételhez még nagyobb kategoériaju, vagy
ugyanabbdl a kategoériabol valo kikitukbol a duplaja sziikséges, a Mp igény itt is 4.

Joslas

Tipus: Ritualé

Mana-pont: Lasd a leirast!

Erodsség: —

A varazslas ideje: Lasd a leirast!

Idétartam: Lasd a leirast!

Hatotav: —

Migiaellenallas: —

A varazslatnak t6bb modja 1étezik, ezek id6 és Mp igényben kiilonboznek egymastél, a formaja viszont
azonos, illetve torzsenként valtozo. A szertartds hangszereiket hasznalva varazsszovegeket kantalva probalnak
kontaktust teremteni a szellemvildggal, és a magasabb rendii szellemektdl - ezek nem megidézhetSk - megtudni
a jovo egyes elemeit. Természetesen minden kirong a sajat hangszerével indul a szellemutra. A varazslat némi
hasonlosagot mutat az azonos nevii képzettséghez, de joval pontosabb informaciok birtokaba juthat a jos, és itt
teljesen biztos, hogy valodi adatokat kap. A varazslat elsd része 15 perc alatt lezajlik, ez id6 alatt 1étesit
kapcsolatot a magasabb szellemekkel, ez 5 Mp-ba keriil. Ett6l kezdve 5 perctdl, 6rdkon at, esetleg 6rok idékig
tarthat a jos tja. Minden korben egy kérdést tehet fel a szellemnek aki arra, nem ritkan elég kodos, valaszt ad.
Ezek a kérdések konkrétak kell legyenek, mert példaul arra, hogy mi az élet értelme, lehet, hogy azt a valaszt
kapja: 42. Minden valasz utdn sikeres Asztral probat kell tenni, mert egyébként visszatér a joés. Minden kér a
szellemek vilagaban 2 Mp-ba keriil, valamint egy ott t6ltott kor a valosagban 3 percet jelent. Tehat, ha a jos
harom kérdést tesz fel, akkor 10 perc milva tér magahoz (egy perc a visszaut), és 5+3x2 azaz 11 Mp-al lesz
szegényebb, és harom valasszal gazdagabb. A josnak 30% esélye van arra, hogy gonosz szellemmel akad 6ssze,
ez 50 Mp-os hangszerre vonatkozik, plusz 10 Mp-ként 2%-al cs6kken az esély, tehat 60 Mp-os hangszerrel
28% stb. A gonosz szellem is jo valaszokat ad, de megprobalja hiuzni az id6ét, és Mp-at szipolyozni a
kivancsiskodotol. Gonosz szellem esetén nem kell Asztral probat tenni, mert a szellem "otthonossa" teszi, a
kornyezetet. Ez szamszeriien azt jelenti, hogy minden kérdés és az erre kapott valasz 2 korbe, igy 4 Mp-ba
keriil. valamint minden kérdezz-felelek soran megprobal 2 Mp-ot kicsikarni, ami sikeriil is neki, ha a kérdés
utan tett Akaraterd proba sikertelen. Amig vannak Mp-jai barmikor visszatérhet, amennyiben elfogytak, ugy
egy utolsd Akaraterd probat tehet, ha sikeres visszatérhet, ha nem ...

Harei aldas

Tipus: Ritualé

Mana-pont: 3

Erosség: 5

A varazslas ideje: 5 szegmens

Idétartam: 3 kor/szint

Hatétav: Erintés

Magiaellenallds: Asztral

A varazslat soran a pap a Harc Istenéhez imadkozik, és kéri annak segitségét a gy6zelem kivivasahoz.
Egy varazslat soran két embert lehet igy megaldani, mind a harmat meg kell érinteni. Az Id6tartam lejartaig
minden harcértékiikh6z +5 jarul. A varazslat hasonlatos a papok aldas varazslatahoz, de itt kizardlag harci
mindségben jelentkezik. A megaldott személyek fegyverforgatd kezében 1évé egy fegyver a vardzslat idejéig
magikusnak mindsiil, sebzése nem valtozik.
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Csendteremtés
Tipus: Befolyasolas
Leirast lasd a Kis Arkanum Litanidiban.
Elelemteremtés
Tipus: Befolyasolas
Leirast lasd a Kis Arkanum Litanidiban.
Eletérzékelés
Tipus: Befolyasolas
Leirast 1asd a Kis Arkanum Litaniaiban.
Gyoégyitas
Tipus: Ritualé
Leirast lasd a Kis Arkanum Litanidiban.
Azzal kiilonbséggel, hogy nem sziikséges semmiféle dldas hozza, valamint dupla annyi idére van
sziitksége a kirongnak a gyogyitdshoz, mint a tablazatban szerepel.
Lathatatlansag evilagi lények elott
Tipus: Befolyasolas
Leirast lasd a Kis Arkanum Litanidiban.
Szertartas
Tipus: Ritualé
Leirast lasd a Kis Arkanum Litaniaiban.
Természeti lények megidézése
Tipus: Befolyasolas
Leirast 1asd a Kis Arkanum Ritualéiban.
Villam
Tipus: Befolyasolas
Leirast lasd a Kis Arkanum Ritudléiban.
Elemi lények szolitasa
Tipus: Idézés

Leirast lasd a Nagy Arkanum Litanidiban.
A Mp igénye ebben az esetben csak 20.
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Erzékelés - magia

Tipus: Befolyasolas

Leirast 1asd a Nagy Arkanum Litanidiban.

Vadak szolitasa

Tipus: Befolyasolas

Leirast lasd a Nagy Arkanum Litinidiban.

Hazatérés

Tipus: Ritualé

Leirast 14sd a Nagy Arkdnum Litanidiban.

Nem templomba keriil, hanem vagy egy szent helyre, amely lakohely¢hez legkézelebb van, vagy a
kunyhojaba, aminek a helyét egyébként igen alapos vizsgdlodasok utan valasztjak ki, és altaldban valamilyen
moédon magikus.

Erzékelés - atok

Tipus: Ritualé

Leirast 1asd a Nagy Arkanum Litaniai.

Iddjaras ellendrzés

Tipus: Befolyasolas

Leirast 1asd a Nagy Arkanum Ritudléi.

Idékapu

Tipus: Befolyasolas

Leirast 1asd a Nagy Arkanum Ritualéi.

Oselemek felidézése

Tipus: Idézés

Leirast lasd a Nagy Arkanum Ritualéi.

Ebben az esetben csak 60 Mp-ba keriil, de csak adekvalt 1ényt szélithat. P1.: RAMKIR kirongja fold
elemet, LEUTARIL kirongja viz stb.

Sikkapu

Tipus: Befolydsolas

Leirast lasd a Nagy Arkanum Ritudléi.

Uzés - tilvilagi lények
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Tipus: Hivas / izés
Leirast lasd a Nagy Arkanum Ritudléi.

Isteni aldas

Tipus: Ritudlé
Leirast 1asd a Nagy Arkanum Ritudléi.

YMDOLL kirongok varazslatai

Szélvihar

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 20

Erésség: 4

A varazslas ideje: 5 perc

Sebzés: —

Idétartam: 1 ora

Hatoétav: 10 kilométer

Magiaellenallas: —

Hatasara orkan erdsségii szélvihar timad, amely a kirong altal meghatarozott iranyba fij. A sz¢l képes
csemete fak kidontésére, rosszul sszetdkolt kunyhok elsoprésére. A szél néhany perc alatt erdsodik fel, az ereje
nem névelhetd, csak az Idétartama 10 Mp-ért 30 perccel.

Széllokés

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 5

Erésség: 3

A varazslas ideje: 1 szegmens

Sebzés: —

Idétartam: Azonnali

Hatétav: 10 méter sugaru kor

Migiaellenallas: —

A kirong egy 3 kilogrammos stilynak megfelel6 erejii széllokést tud eldidézni 10 méter sugara korben
egy helyen. A sz€E116kés ereje 2 Mp-ként 1 kilogrammal novelhetd.

Fal

Tipus: Idézés

Mana-pont: 10

Erdsség: 4

A varazslas ideje: 2 szegmens

Sebzés: —

Idétartam: 1 perc

Hatétav: Lasd a leirast!

Magiaellenallas: —

Hatasara egy lathatatlan elemi levegdbdl 116 fal jelenik meg a kirong altal megjeldlt helyen, aminek 5
méter sugari koron beliil kell lennie. A fal 3 méter széles és 3 méter magas, annyira tomor, hogy egy vagtatd
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lovat is megallit. Csak 15 méternél kozelebbrdl kil6tt nyilvesszOk képesek athatolni rajta, de sebzésiik igy is
felezodik. A varazslat nem erdsithetd.

Vilagossag

Tipus: Idézés

Mana-pont: 10

Erodsség: 5

A varazslas ideje: 2 perc

Sebzés: —

Idétartam: 1 perc

Hatétav: Sméter sugard kor

Magiaellenallas: —

Ezzel a varazslattal a kirong nappali vildgossagot tud teremteni 5 méter sugaru kérben. Az Idétartam 6
Mp-ként 1 perccel névelhetd

Repiilés

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 16

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 5 perc

Sebzés: —

Idétartam: 30 perc

Hatétav:

Migiaellenallas:

Hatasara a kiszemelt személyt felkapja sz€l és tiz méter magasan a megadott irdnyba repiti. Kézben a
kirongnak végig koncentralnia kell, mert kis mértékben képes a .szelet” iranyitani, de az elére megadott
iranybol az csak apré, néhany méteres elmozdulasokat tehet, pl.: kikeriil egy nagy fat, és utdna visszaall az
eredeti irdnyba. Masodpercenként 7 méter képes ilyen modon repiilni. Az idStartamon beliil barmikor
leszallhat, de a repiilés magassagat nem befolyasolhatja. Az Id6tartam 8 Mp-ként 20 perccel novelhetd.

Fénygomb

Tipus: I1dézés

Mana-pont: 3

Erésség: 3

A varazslas ideje: 2 szegmens

Idétartam: 5 perc

Hatétav: 5 méter sugaru kor

Migiaellenallas: —

A kirong harom faklya fénynyi vilagossagot add fénygombét tud teremteni a levegbbe, vagy egy
targyra. Ha a példaul egy botra idézte meg a gombot, azt magaval viheti. A varazslat Idétartama 2 Mp-ként 5
perccel novelhetd.

Uzenet

Tipus: Befolyasolas
Mana-pont: 2

Erésség: —

A vardzslas ideje: 2 kor
Idétartam: —



Hatétav: Lasd a leirast!

Magiaellenallas: —

A varazslat soran a kirong egy iizenetet kiildhet valakinek akit ismer és 10 kilométeres korzeten beliil
tartozkodik, vagy egy olyan személynek akit 1at. Varazslat kozben elmondja az 1 kornél nem hosszabb iizenetet
és azt a sz€l elviszi a cimzetthez. Az iizenetet csak a kijelolt személy hallja, mintha a fiilébe suttognanak. Sem a
hatotavolsag, sem az iizenet hossza nem névelhetd.

Sugarzo egyéniség

Tipus: Idézés

Mana-pont: 3

Erésség: 3

A varazslas ideje: 2 szegmens

Idétartam: 2 perc

Hatétav: —

Migiaellenallas: —

A varazslat hatasara a kirong koriil fényes aura jelenik meg, ami sargasan vilagit. Az aura nappal is
lathato kb. annyira mint alkonyatkor egy 20 W-os Tungsram izz6. A varazslat Id6tartama 2 Mp-ként 2 perccel
novelhetd. A fényerd 3 Mp-ként fokozhaté, 18 Mp felhasznaldsdval mar vakitoan fényes az aura,
megjelenésekor aki nem tudja becsukni a szemét gyorsan, annak szeme tartésan karosodik.

Egi szekér
Tipus: Befolyasolas, Idézés
Leirast lasd Kis Arkanum Ritualéi.

Szagos levego

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 5

Erésség: Erdteljes

A varazslas ideje: Valtozo

Idétartam: Tartds, foleg ha nincs sz¢l

Hatétav: Sz¢Ep lassan eljut mindenhova

Magiaellenallas: —

A régi idékben mikor még YMDOLL kirongjainak nagy hatalma volt a sikok kozott jarkalvan
megirigyelték a szagos radirt. Probélkoztak mindenféle praktikaval, hogy a levegét maguk koriil olyan illativa
tegyék, de sehogyan sem sikeriilt. Nem volt azonban minden eredmény nélkiil valé a probalkozasuk, mert ha a
szagos radir illatit nem is sikeriilt utanozniuk, azért kiilonleges illatok azok sziiletettek. A legegyszeriibb,
amelyet mar a névendék kirongok is tudnak, az érdekes nevii izzadtsag szag. Ez a termék enyhén savankas
bukéjaval a barbar haziasszonyok kedvelt illata lett. A barbar csaladapak kozott legnépszeriibb a fingszag. A
kirongok azt valljak ahany hiz annyi szag, ezért fingszagb0l tobb szazat kisérleteztek ki, néhany naponta
felkeresik a kuncsaftot hogy egész este kedvelt fingszagat arasszak. Igy jarnak korbe minden nap mas haz,
minden nap mas fingszag. A legkitartobbak azonban még ezzel sem elégedtck meg, hanem hosszas cipben
tartozkodas utan elballtak az inyencek altal sokat keresett labszaggal. Ma is a legvitatottabb illat a palettan.
Vannak akik ki nem allhatjak, mig masok egyszeriien fiiggéségbe keriilnek mar a masodik szippantastél €s 6lni
képesek egy fél orrlyuknyi illatért, a labujjak kozén termel6dd apré, sziirkés, puha, ragacsos kis koszmoért
pedig a sajat anyjukat is eladndk. A barbar tarsasagi korokben kedvelt csevely téma az 0j labszag
koncentratumok 4ra. A harom illat Mp igénye megegyezik, de a labszaggal csak a 10. Tsz. feletti kirongok
probalkozhatnak eredménnyel.

LEUTARIL kirongok varazslatai
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Forras apasztas

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 8

Erésség: 5

A varazslas ideje: 2 perc

Id6tartam: 3 nap/szint

Hatétav: 5 méter

Migiaellenallds: —

A varazslat hatasara egy forras megsziinik vizet adni a feltiintetett ideig. Ezt az eredményt egyébként
el lehet érni oly modon is, hogy démont idéz a kirong és raiilteti a forrasra, vagy megparancsolja neki, hogy
igya el a vizét.

”rr

Szokoar

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 10

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 5 perc

Idétartam: Egyszeri

Hatétav: 20 méter

Magiaellenallas: —

Hatéséra egy kis patakbol, vagy tobol is igen nagy erejii szokoar csap ki a kirong éltal meghatarozott
iranyba. Az ar 30 méter széles és alapallapotban 25 méterre el6re hat. Ilyenkor sebzése a parttol 5 méterre 3k6
Fp. innen 5 méterenként 1k6 Fp-vel csokken. A varézslat erdsithetd, 5 Mp-ba keriil 1 E-vel novelni az erfségét,
ami tavolsagban 5 métert jelent, sebzésben pedig 1k6 Fp-t. A szokoar Ep-t nem sebezhet és szélessége sem
novelhetd.

Vizporoly

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 5

Erésség: 3

A varazslas ideje: 1 szegmens

Sebzés: 1k10

Id6tartam: Egyszeri

Hatétav: 5 méter

Migiaellenallas: —

A varazslat hatdsira egy vizporély csapasa zadul a kijelolt személyre, akdr egy lavor vizbdl is. A
poroly sebzése k10 Fp, ez a viz mennyiségétdl fiiggden novelhetd, ami 1 E-ként k6 Fp, és plusz 4 Mp-ba keriil.
A vizporoly Ep sebzést nem okozhat, a vardzslat létrehozdja a viztdl 5 méternél nem Ichet tavolabb.
Erdekessége, hogy a viz csapas utan maradéktalanul visszahizodik az eredeti helyére.

Fagyos pillantas

Tipus: 1dézés
Mana-pont: 28
Erésség: 10

A varazslas ideje: —
Sebzés: 2k10
Idétartam: 6 kor
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Hatétav: Latotavolsag

Migiaellenallas: —

Hatasara a kirong pillantisa dermeszt6 lesz, azaz — 200 © C fokos hideg lesz a "gywjtopontban"”.
Bizonyos targyak a hirtelen Ichiilés hatisara eltorhetnek, és bizonyos targyak borzasztéan rideggé torékennyé
valhatnak. A kirong szeme ilyenkor halvany, mégis erés kékre valtozik.

Fagyasztas

Tipus: Idézés

Mana-pont: 15

Erésség: 5

A varazslas ideje: 2 szegmens

Sebzés: Lasd a leirast!

Idétartam: 8 kor

Hatétav: 20 méter

Magiaellenallis: —

A varazslat létrejottének feltétele, hogy barmilyen kicsi, de szabad vizfeliilet legyen 20 méteres
korzetben, ez lehet természetes viz, vagy akar egy pohdr aljan néhany cséppnyi, de tiszta viz. Ilyenkor a
varazslat létrehozéja a szabad vizfeliileten keresztiil 1étesit pillanatnyi kapcsolatot az elemi viz sikjaval és idézi
meg annak fagyaszto hatdsat. 20 méteres korzetben 6t targyat jelolhet ki, ami koronként 30 fokot hiill. A
varazshasznalé az id6tartam lcjartdig tetszés szerint megsziintetheti, vagy ujra kezdheti a fagyasztast.
Elolenyekre vagy személyes auraba tartoz6 targyakra nincs hatassal ezért sebzése csak kozvetett lehet. Erintése
—20 foktol - addig csak kellemetlen - 25 fokonként 1k6 Sp, ha egy kornél tovabb folyamatosan érintkezik vele
valaki, akkor az eredeti 1k6 Sp mellett még szegmensenként 1k6 Sp-t okoz.

Vizek hangja

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 8

Erésség: 3

A varazslas ideje: 2 kor

Sebzés: —

Idétartam: 5 perc

Hatétav: 100 Km

Migiaellenallas: —

A varazslat hasznalja valamilyen természetes viznél kuporogva tudomast szerezhet arrél, hogy 100
Km-es korzetben mi torténik a viz valamely iranyu folytatasa mellett. Ez lehet egy gyors attekintés, vagy egy
konkrétan kijel6lt irdnyban kutatva, ha megtalalta amit keres az id6tartam lejartaig egy bizonyos hely is. Ha
egy konkrét helyrél van sz6 ¢s a viztél két méternél nem messzebb egy személy tartézkodik akkor avval
kommunikciét is folytathat, ez a masik partnernek energia befektetésébe nem keriil. Az idétartam 8 Mp-ként
3-3 perccel novelhetd.

Instant viz készités

Tipus: Ritualé

Mana-pont: 5

Erdsség: —

A varazslds ideje: Lasd a leirast!

Sebzés: —

Idétartam: Végleges

Hatétav: —

Magiaellenallas: —

Az instant viz készitése a LEUTARIL kirongok alapvetd varazslata. A varazslat egyszerii: bizonyos
mennyiségii vizet el kell forralni, kozben a varazslatot végz6 személynek végig mozdulatlanul kell guggolnia és
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mereven a lobogd vizet néznie, mialatt kell 2,5 Mp-nyi magikus energiat izzad ki. Ha viz elparolgott ritualis
mozdulatokkal gytijtse 6ssze az edény faldra tapadt kész instant vizet kozben biivos igéket suttogva szerelmesen
az elkésziilt esszencidnak, példaul: A biidoskurva istenit, de elzsibbadt a ldbam!, vagy A rohadt
hétszentségedet, jossz le a labas falar6l?!. Ezen mozdulatokba és rigmusokba is bele kell csempésznie 2.5 Mp-
ot, a varazslat Mp igénye fiiggetlen a viz, vagy a késztermék mennyiségétl, a varazslas ideje a kiinduldsi
anyag mennyiségének fiiggvénye.

Az esszencia azért nagy jelentdségii, mert azokhoz a varazslatokhoz amelyekhez viz jelenléte sziikséges
elegendd eldvenni egy csipetnyi instant vizet plusz némi rendes vizet, az instant viz azonnal feloldodik - akar
hideg vizben is! - és kész a viz. Adott mennyiségii instant vizb6l barmennyi viz eléallithat6 ez kizarolag a
hozzaadagolt viz mennyiségétdl fiigg. VIGYAZAT a tilzottan hig viz negativan befolyasolja a varazslatokat! A
nem megfeleld toménységii viz hatdsara a varazslatok alap erGsitéséhez dupla mennyiségii Mp-ra van sziikség.
Ez a hig viz azonban kivaléan alkalmas tisztilkodasra, az ilyen vizet a kirongok eladjak civilizaltabb
teriileteken, mert 6k ritka egy mocskos népség.

FIGYELEM !!! Az instant viz minGsége hiités nélkiil csak 10 napig szavatolt.

Viz atvaltoztatas

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 3

Erdsség:

A varazslas ideje:

Sebzés:

Idétartam: 5 kor

Hatétav: 5 méter sugaru kor

Migiaellenallas: —

A varazslat 1étrehozéja képes a vizet megfagyasztani. Egy 6t méter sugari kor megfagyasztasiahoz 3
Mp-ra van szikség, a megfagyott vizréteg 50 cm mély lesz. A Varazslas ideje hasznélatatol fiigg. Hasznalhato
arra, hogy az es6t 6t méter sugari korben a fejiik folott megfogyassza a kirong, ilyenkor a Vardzslas ideje 2
szegmens, Idétartama 3 kor, Sebzése Koronként 1K6, a kirongot is sebzi. Masik hasznalati lehet6sége. hogy
egy szélesebb folyon atkeljen alkalmazdja, ebben az esetben a Varazslas ideje 1 perc + 10 méterenként harom
kor. Ugyanis a varazslat elsé szakaszaban a parton recitdl egy percig a kirong, ekkor elkezd a foly6 a partnal
befagyni, majd folyamatos kantalas kozben 10 métert haladhat 3 kor alatt elére, és a foly6 eldtte szépen fagy be.
Hadjaratok soran eléfordult mar olyan is, hogy a t6 kozepén elfogytak a kirong Mp-jai. Ilyenkor gyorsan egy
masik folytatta a fagyasztast sikerrel. Minden megkezdett 10 méter 3 Mp-ba keriil, Sebzése nincs, a varazslat
megkezdése utan féloraval kezd el a jég olvadni a parton és fokozatosan halad elére, az id6jarasi viszonyoknak
megfelelden. Ez a jég egy tarszekeret is megbir, vagy egy lovagot teljes pancélzatban, gy hogy a felvértezett
lovan iil.

Jégpancél

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 5

Erdsség: 4

A varazslas ideje: 1 szegmens

Sebzés: —

Idétartam: 3 kor

Hatétav: —

Magiaellenallas: —

A varazslat hatasara a kirongot néhany milliméter vastagsagi jégburok veszi koriil, ami mindig koveti
a kirong mozdulatait. A pancél Sebzésfelfogo értéke 5, tiliités esetén sem veszit beldle, Mozgasgatlo tényezbje
2. A jég a test kiparolgasabol és a levegd paratartalmabdl taplalkozik. A vardzslat erbssége 3 Mp-ként egyel
novelhetd, vagy ugyancsak 3Mp-ként 1 korrel novelhetd az idétartama.

Utazas
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Tipus: Befolyasolds

Mana-pont: 6

Erésség: 5

A vardzslas ideje: 3 szegmens

Sebzés: —

Idétartam: 3 perc

Hatotav: —

Migiaellenallis: —

A varazslat lényege az, hogy a varazslat alanya a vizben nem érzékeli annak hiité, reumakeltd és
fullaszt6 hatasat, valamint a vizben 1év6 aramlatok segitségével barhova utazhat, vagy éppen az aramlatokat és
orvényeket befolyasolva egyhelyben is maradhat, amig a vardzslat Id6tartama le nem jar. A varazslat
Idétartama 3 Mp-ként 1 perccel novelhet, az "Utazas" kozben varazsolni nem lehet, tehat a vardzslat hosszat
elére meg kell hatarozni. Allovizben 1 perc alatt 35 métert, folyovizben ar ellen 20 métert, folyasiranyban 50
meétert haladhat.

Vizfakasztas

Tipus: Befolyasolas
Leirasat lasd a Kis Arkanum Litaniaiban.
Természetesen nincs sziikség szent szimbolumra.

Kod felidézése

Tipus: Befolyasolas

Leirasat 1asd a Kis Arkanum Ritudléiban.

A varazslat megjelenése, és hatdsa valoban megegyezik a papi varazslattal, szerkezetét tekintve viszont
arrdl van sz6, hogy hirtelen egy-két fokkal lecsokken a hdmérséklet és megné a paratartalom, ezt a varazslat
mivel6 idézi eld, ez hozza 1étre a kodot.

RAMKIR kirongok varazslatai

Foldremegtetés

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 10

Erésség: 5

A varazslas ideje: 5 kor

Sebzés:

Idétartam: 3 perc

Hatétav: 100 méter sugari kor

Magiaellenallis: —

A foldremegés gy jon létre, hogy a kirong leejt egy kovet a foldre kozben pedig erdsen koncentral, igy
felerdsiti a leejtett ko altal okozott rezgéseket. Eloszor ezeket 20 méter sugara korben tartja, itt akar szaz éves
fakat is kidonthet a rezgés, majd utjara engedi. A remegés erdssége 20 méterenként egyel csdkken. Konkrét
scbzése nincs, de iigyesség probat kell dobnia annak aki 100 méteres korzeten beliil tartozkodik, 20 méteren
beliil az epicentrumhoz képest 2-vel, 40 méteren beliil -1-el, 60 méteren beliil modositas nélkiil, 80 méteren
beliil +1-¢l, 100 méteren beliil +2-vel, hogy el ne essen. Az esetlegesen razuhané dolgok okozhatnak sebzést, ha
el akar valaki ugrani el6le akkor gyorsasdg probat tehet, ha allva maradt médositds nélkiil, ha elesett akkor a
tavolsag fiiggvényében a gyorsasag probara is a fent emlitett modositok érvényesek. A varazslat nem erdsithetd.



Allatok nyelve

Tipus: Ritualé

Mana-pont: 2

Erosség: —

A varazslas ideje: 3 szegmens

Sebzés: —

Idétartam: 3perc

Hatétav: 50 méter

Magiaellenallds: —

A varazslat ideje alatt a kirong képes bizonyos kommunikaciora az allatokkal. Informaciokat szerezhet
tolilk, vagy utasitasokat adhat nekik, természetesen ezek milyensége titkrozi az allat intelligencidjat €s egycb
tulajdonsagait. Ezek az allatok lehetnek varazslattal hivottak, befogottak vagy hazi allatok, de ,.beszélgetést”
kezdeményezhet egy fan iild madarral, vagy kihallgathat egy becserkészett 6zet a varazslat hasznaldja. Az allat
nem koteles a neki adott utasitasokat teljesiteni, de az esetek tobbségében az éllat jellemétdl fiiggd praktikaval
ravehetd bizonyos dolgok elvégzésére. Példaul egy jol tartott kutya mindent megtesz a gazdajanak, de egy
énekes madarat is ra lehet venni hizelgéssel arra, hogy repiiljon el6re két tisztassal és nézze meg mi van ott, ha
visszajott az mar mas kérdés, hogy mit tudunk meg téle. A varazslat id6tartama 2 Mp-ként 3 perccel névelhetd.

Novények baratsaga

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 5

Erésség: 5

A varazslas ideje: 1 perc

Sebzés: —

Idétartam: 2 perc

Hatotav: —

Magiaellenallas: —

A varazslat hatasara a kornyez6 novények gyors sajatos novekedésbe kezdenek egy meghatarozott cél
érdekében. A novények elég egyszerii é161ények révén nehézkesen befolyasolhatok, a varazslat alkalmazojanak
fel kell villantania egy képet - erésen a képre koncentral néhany masodpercig - amilyennek a novényzetet
szeretné hogy legyen, és a novények arra fognak torekedni meglepd sebességgel, hogy ez valéra valjon.
Természetesen gyokeres valtozasokra azért nem szabad gondolnunk, mert akkor a Mp-ok elszallnak ¢és nem
torténik semmi. Példaul a kirong kivalaszt egy helyet ahol a novények osszehajolnak és felvillant egy képet egy
takaros kis lombsatorrél, ami megvédi Sket az es6t6l, akkor a névények néhany masodperc alatt létrehozzak a
lombsatrat, de alkothat olyan képet is amelyben a rajuk tamado ellenfelek a novények inddiban fetrengenek,
novények megprobalnak az idealizalt képnek megfelelni, masodpercenként 1 cm -t nének az indaik és
megprobaljak a jelzett tamadokat harcképtelenné tenni. A novekedés sebessége a Mp-ok megkétszerezésével
duplazhatd, tovabb azonban nem néovelhetd. Az Idétartam 3 Mp-ként 1 perccel névelhetd. A novényzet
természetes allapota néhany nap alatt visszaall.

Kové valtoztatas

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 8

Erésség: 4

A varazslas ideje: 2 szegmens

Sebzés: —

Idétartam: 1 perc

Hatoétav: 10 méter sugari kor

Magiaellenallas: —

A varazslat ideje alatt a kirong maximum harom darab 6sszesen tizenét kiléndl nem nehezebb targyra
ramutathat, amely menten kévé valtozik, megtartva formajat kilalakjat. Az Idétartam lejartaval
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visszavaltoznak a targyak, de ha kozben dsszetortek akkor bizony torottek maradnak. A varazslat él6lényekre,
varazstargyakra, személyes auraba tartozo targyakra hatastalanok. Az Idétartam 8 Mp-ként 1 perccel novelhetd.

Fold evés

Tipus: Ritualé

Mana-pont: 5

Erdsség: —

A varazslas ideje: 3 szegmens

Sebzés: Valtozo

Idétartam: Tartos

Hatétav: —

Magiaellenallias: —

Ezt a nagy hatékonysagu varazslatot ritkan hasznaljak a kirongok. A vardzslat hatasira barmilyen
mindségii fold, soder, szikla stb., inycsiklandd zsiros, jol tragydzott fekete erdei folddé valtozik, amit a
kirongok joiziien befalnak, igy csillapitva mardosé chségitket. Kozben foguk alatt az apré szemcsék
hidegleldsen csikorognak, és mosolyuk olyanna valtozik mintha legalabbis makos tésztat ennének. Az étkezés
utdn szinte kivétel nélkiil nagyon rosszul lesznek és napok csak fetrengeni képesek, irtdzatos fajdalmak
kozepette, és még hetek mulva is nyogik falanksaguk mellékhatasait. Beavatasi szertartasok elétt RAMKIR ifju
kirongjait ¢heztetik ¢s a Fold evés ezaltal a beavatasi szertartas része. Sok kirong ekkor hasznalja utoljara ezt a
nagybecsii varazslatot, de a falankabbjai az el6z6 Fold evésbol alig felgyogyulva ismét neki esnek az
ellendllhatatlan fekete foldnek, igy életiik rovid, de tartalmas 1észen.

Fold jaras

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 20

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 5 perc

Sebzés: —

Idétartam: 1 perc

Hatétav: —

Magiaellenallas: —

A varazslat soran a kirong képessé valik falon atmenni, sziklaban vagy foldben haladni. Ilyenkor a
szikla vagy fal vagy fold és a sajat testének minden rezdiilését dsszhangba hozza és bizonyos ideig percenként
6t métert képes megtenni az imént emlitett dolgokban, a fulladas veszélye nélkiil. A varazslat magaban rejti azt
a vesz€lyt, hogy ha az Id6tartam lejartaig nem ér ki a levegére akkor maga is a k6 részévé vélik. A varazslat
Idétartama 10 Mp-ként 1 perccel novelhetd.

Szikla borton

Tipus: Idézés

Mana-pont: 15

Erésség: 5

A varazslas ideje: 2 szegmens

Sebzés: —

Idétartam: Végleges

Hatotav: 10 méter sugari kor

Migiaellenallas: —

A varazslat hatdsara pillanatok alatt a megjelolt helyen egy Oselemi szikla kalitka jelenik meg,
bebortondzve az ott tartozkodot, 6t perc elteltével azonban atvaltozik rendes sziklava a benne tartézkodo pedig
széttorheti. A kalitka 3 méter magas és 2 méter atmérdjii. A varazslat nem erdsithetd.
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Szikla vért

Tipus: Befolyasolas

Mana-pont: 6

Erésség: 4

A varazslas ideje: 1 szegmens

Sebzés: —

Idétartam: lperc

Hatotav: —

Migiaellenallas: —

Hatisara sziklabol 4all6 vért alakul ki a varazslat alanyan, melynek Sebzésfelfogd értéke 5,
Mozgasgatlo tényezdje 1. A vért taliités esetén ugyanugy veszit Sebzésfelfogd értékébdl, mint a hagyomanyos
vértek. Az Id6tartam 4 Mp-ként 1 perccel novelhetd.

Sotétség

Tipus: 1dézés

Mana-pont: 10

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 2 perc

Sebzés: —-

Idétartam: 1 perc

Hatétdv: 5 méter sugara kor

Migiaellenallas: —

A kirong ezzel a varazslattal elemi sotétet teremthet 5 méter sugarii korben, ahol sem az ultra-, sem az
infralatds nem miikodik. A vardzslat Idétartama 6 Mp-ként 1 perccel novelhetd.

Engedelmesség - allatok
Tipus: Befolyasolas

Leirast 1asd Nagy Arkanum Litaniai.

Engedelmesség - novények
Tipus: Befolyasolas
Leirast lasd Nagy Arkanum Litanidi.

Foldrengés

Tipus: Befolyasolas
Leirast 1asd Nagy Arkanum Ritualéi.

TOMATIS kirongok varazslatai

Tuztancoltatas
Tipus: Befolyasolas

Leirast 1asd Tiizmagia.

Szalamandra bore
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Tipus: Védelem

Leirast lasd Tiizmagia.

Tipus: Védelem

Leirast lasd Ttizmagia.

Tipus: Idézés

Leirast lasd Tizmagia.

Tipus: Idézés

Leirast lasd Tiizmagia.

Tipus: Befolyasolas

Leirast 1asd Tizmagia.

Tipus: Befolyasolas

Leirast lasd Tlizmagia.

Tipus: Befolyasolas

Leirast lasd Tiizmagia.

Tipus: Befolyasolas

Leirast lasd Tizmagia.

Tipus: Ritualé

Leirast lasd Kis Arkanum Ritualéi.

Tipus: Ritualé
Mana-pont:

Tiiztagadas

Tiiznyil

1zz6 tekintet

Fémizzitas

Tiizcsapas

Fiistmaras

Tavoli tiiz

Szent tiz

Fekete tuz



Erdsség:

A varazslas ideje:

Sebzés:

Idétartam:

Hatétav:

Migiaellenallas:

Ez a misztikusan cseng6 nevii varazslat nem az a misztikusan cseng6 nevii varazslat, amelynek a neve
olyan misztikusan cseng a Masodik Torvénykonyv lapjain és pont ugyanez a misztikusan cseng® neve. Onnan
Iehet megkiilonboztetni, hogy ezt gy kell ejteni, hogy Kaly jag. A varazslat soran a kirongok b6rének szine
barndsra valtozik, furcsa neveken szolitgatjak tarsaikat, mint példaul Gazsi stb. Csorgdket raznak a tiiz koriil,
badog kanndkat piifolnek és jo kedélyiiek. A varazslat hatasara batrak lesznek és kotekeddk, valamint képesck
arra, hogy felnyomjanak egy Palackozott Italokat és jol berugjanak.



