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Lithas Kalandmester,

ezlton is még egyszer koszonjiik, hogy elvéllaltad a mesélé szerepét és koszontiink a XX.
Kalandorkrénikak csapatdban, amely egyszersmind a M.A.G.U.S. 25 évét tinnepld jubileumi
alkalom is. Akarcsak hobbinknak és kedves szerepjatékunknak, a Kronikak.hu-nak is hosszt
at all a hata mogott, de reméljiik, ahogy eddig is, a kalandok nem érnek majd véget a
jatékosok és a te szamodra sem ezzel a torténettel.

Mégis fontos és kiemelt alkalom ez, aminek szerettiink volna mélt6 emléket &llitani
modulir6ként, mely munkanak az eredményét most a kezedben tartod/képernyédon
olvasod. Sikerét csak a te véleményed és jatékosaid szorakozasa fogja majd igazan
hozzéatenni. Mi, akik a M.A.G.U.S. kezdetei ota jatsszuk és meséljiik, igyeksziink minden
lehetséges eszkozt megadni neked ehhez.

Mint minden hasonlé esetben, fontos, hogy a jatékosaid karaktereibdl alaposan felkésziilj,
ismerd Oket legaldbb annyira, mint a készit6ik és amennyire tudod, tedd személyessé
szamukra a torténetet az elkiildott el6torténeteik fényében és a rendelkezésedre allé6 modul
eszkozeinek felhaszndldsaval, vagy épp ezen elemek megviéltoztatdsaval. Te vagy a
Kalandmester.

A jatékra valo felkésziiléshez ajanlott a modulnak alapotletét adé6 Wayne Chapman
Jutalomjdték és Eszak Léngjai irasok ismerete. EI6bbi taléls karakterei telepedtek le hossza
kalandoz6 péalyafutdsuk utdn azon a helyszinen, amelyet az utébbi nyitérészében Tier nan
Gorduin maga tisztit meg a gonosztol. Igyekeztiink minden meséléshez sziikséges
informdciot itt megfogalmazni, de természetesen semmi sem valtja ki teljesen az eredeti
torténetek és irasok ismeretét.

Egy masik fontos eleme a jatéknak, ami csak ezen rendezvény és ezen modul alkalmara
érvényes, hogy a jatékosok altal dobott tulajdonsag-, képzettség és barmilyen mas
probadobasok sikeresek lesznek fiiggetleniil az altaluk dobott értékektsl. Erre a
modulban taldlsz majd magyardzatot, de itt kell leszogezniink ezt a kivételes szabalyt,
amelyrsl NEM TUDHATNAK A JATEKOSAID sem a jaték folyaman, sem pedig azt
kovet6en sem, ameddig esetleg maguk gy nem dontenek, hogy elolvassdk a kalandot.
Kérlek, hogy ezt minden kortilmények kozott vedd figyelembe és tartsd be.

Emellett az is fontos, hogy a mesélés folyaman folyamatosan ébredjenek ra arra, hogy mi is
folyik kortilottiik, illetve, hogy ameddig egy tGjabb elem nem jon be a torténetbe, mar-mar
hihessék azt, hogy sejtik mi folyik az események hatterében és mi okozza a kiilonos
eseményeket és ki all a hattérben. Ezzel nemcsak a karaktereknek, hanem a jatékosoknak is
reméljiik sikeriil megadni a személyes nyomozas élményét.

Mindezek mellett nagyon fontos odafigyelni a jatékidére is (amire lesznek utalasok és
utasitdsok a kalandban), hiszen kevés rosszabb van, minthogy ennyi ember felkésziilése és
energidja befektetésével egy lezaratlan, befejezetlen torténetet adjunk at. Kérlek, erre
kiemelkedéen figyelj majd.

A kalandhoz j6 mesélését és jatékosaidnak jo széorakozast kivanunk!
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Eloljaréban: a kalandmodul P.sz. 3718-ban jatszédik Eszak-Yneven, Murgador egykori
grofsaganak teriiletén. Ezid6 szerint a Zaszlo- és Manifesztaciéos Habortk puszta torténelmi
adatok, jelentéségiiket elhomalyositja Morgena latvanyos visszatérése és hitének terjedése,
Pyarront lefoglalja bels§ megosztottsaga, melynek sordn Aurin al Marem mar a harmadik
Varjtereklye nyomdban jar, s Eligor, a Kék Herceg visszatérése északon atrendezi a
Szovetség er6viszonyait. (eqyéb vilagtorténelmi viltozdsokrol érdemes megolvasni az oldalon
megtaldlhato kalandmoduljainkat és a M.A.G.U.S. irodalomban megjelent kapcsolodo miiveket) és
most kdvetkezzék a rendezvény hangulatkelté novellaja:

Alkony az 6svényen

A vadon végigkisérte az életét, ahogy 6 is
végigkisérte annak mar minden valtozasat.
Az évszakok mulédsat, ahogyan latszélag
csontig pusztitjdk, hogy a régi vastag
torzseken 1j élet és abbdl 4j vastag torzsek
sziilessenek egyszer. Latta langba borulni,
pernyeként szallni a szélben és tudta, hogy
ekkor hamvaik valahol a tdvolban 6] alapot
adnak az tGjrakezdéshez, tragyazzak a foldet,
s a parazs aldl is kibukkan el6bb-utébb
valami. Ismerte a hangot, amivel a szél tori
meg a természet gerinceit és sodorja magaval

pusztité buzoganyként a biiszke lombokat.
Igen, jol ismerte, és a megszokott dolgokbol
gyakran meritett er6t.

S most, mikor gy tetszett, a kornyezete viszonozza ezt a figyelmet, amivel esztend6kon &t
tigyelte azt, most 6 fordult életének hideg évszakédba és hajanak lombja is mér a havas dgakra
emlékeztettek, iziileteinek recsegése mér a faradt és beteg agak hangjara hasonlitott. Most
felette szallt el az idS, és fatorzsé szikkadva, lélekig pusztulva vérta... varta, hogy egy
varatlan szélroham kilobbantsa mindazt, ami Hardinbdl, a valaha oly biiszke és dolyfos ereni
hatarvadaszbol megmaradt.

Vajon 6 elég er6s torzsii-e, hogy tdvozasa utan valami ra emlékeztet6, valami bel6le fakado
Gjjasziilessen? Vajon emlékszik-e majd rd, vajon életének eseményei, amik mintha egyetlen
esztendSbe stirtisodnének most, kiilonbek, mint az 6t megel6z6 vagy az 6t kovetd
nemzedékek? Istenfélé ember volt mindig is, ahogyan az apja. Az istenek tiszteletére nevelte
szavakkal és pofonokkal, ahogyan egykor 6t a maga apja. Szigord, kegyetlen ember volt,
hajthatatlan és hajlithatatlan ... j6 erv.

Hardin is j6 erv volt és nagyon j6 ereni, mikor gyerekként tucat magaval szokott el otthonrdl
a hirre, hogy szomszédos erdében, gyermeki jatékaik szinterén, menedékiikon az elfek
veszedelmes csavargo fajzatai ttottek tanyat. A felnGttek egész este tervezgettek és ittak,
hogyan fogjak masnap ttizzel eltizni az idegeneket. De végiil hortyogva elszenderedtek - ki a
kalyhanal, ki az asztalnal és ki az istalloban. Sokszor eszébe jut, és amikor mesél réla, 6 az,
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aki a gyerekkori baratait uszitani kezdte arra, hogy maguk intézzék el a nyavalyasokat; 6
volt, aki leverte a szamszerijrekeszeket 6rz6 lancok vaslakatjat.

Val6jaban nem 6 volt, hanem a béatyja, akinek mar volt neve, mert mar majdnem tizenét telet
ért meg mas testvéreikkel szemben. Ok névtelentil hevertek a haztdl tisztes tavolsdgban asott
godrokben, de apjuk dontése szerint latétavolsagban a kozos gyerekszoba ablakatol. Azt
mondta, hogy mindig emlékezzenek rajuk. Hardin sokszor figyelte ket a szobajukbol, de
igazabol a felettiik susogd lombokbol remélte kiolvasni elvesztett testvérei bucstzasat.
Szerette az erdét ...

Most megvéniilve kaptatott a lassan mar egyre kevésbé idegen tdjon, de még mindig nem
igazan érezte magéaénak. Pedig mar lassan husz éve élt itt, a legutébbi Zaszlohabora
veteranjaként igen nevezetes tarsasagban, és sem panaszra sem szégyenre nem volt oka:
tarsasagat egyforman keresték itt a kimodolt konyvmolyok és a tiszteletlenségben megvéntilt
holgyek. Talan a tudat kototte dssze Sket, hogy akar egyediil, akar egytitt varjak az utolso
széllokést, az igy is, tgy is eljon. Hardin tudta, végiil minden levél lehull a fakrol.

Emlékezett a Vinali csata el6estéjén ragyogd szemekre, amint rangidésként a labai el6tt
hever6 hatarér csapatuk csalant és stindisznét abrazolé cimerét pélinkaval ontozte meg és
pipajabol parazsat szort rd. Fellobbané fényében krakogta el utolsé parancsat és szavait az
embereihez arrél, hogy holnaputdn mar se igy, se gy nem lesz senki, aki ezt a zaszl6t
lobogtatja, hogy a helyiikre senki sem &ll amikor elesnek. Mert el fognak esni.
Mindannyiukat 6 képezte ki, mindannyian készek voltak az életiiket adni a Szovetségért, az
oldalukon all6 Voros Lobogokért és természetesen Erenért. Mind jo ervek voltak.

Nagyon szerette azt a pipat. De a habora utan mar nem lehetett j6 dohanyt szerezni. Azt
rebesgették, hogy a f6 beszallitoknak, a dzsadoknak meggytilt a bajuk egy sajat habortval és
azért. Sohasem bizonyosodott meg réla, mas fiivekre pedig nem tudott raszokni. Igy végiil
egy alkalommal, amikor mar a Sheral bércei kozott kutattdk kalandozé tarsaival valamiféle
mesebeli palota bejaratat, mas felszerelési targyaival egyetemben a mélybe kellett dobnia,
hogy megszabaduljanak a sulyfeleslegtsl. Az a szarvas démonfattyd pedig, ami odafent és
odabent varta Oket, valdszintileg sohasem értette meg miféle bels¢ ttiz hajtotta ellene a
sargafogu, jégdarabokat a hajabol kirdzo, sajat nyelvén karomkodé korosodé hatarvadészt,
amikor a pipa elvesztése folotti elkeseredésében a szarvak kozotti lagy részbe vagta
keresztvasig a pap altal megszentelt és a szerzetes altal osszefirkalt kardot.

Felért egy dombtetei tisztasra, de reményeivel ellentétben nem latta visszatekintve a falu
hazainak megnyugtat6 tet6it, csak a tavolban égnek szaladé vékony fiistcsikokat. Talan még
nem veszett el teljesen. Nem akart tal koran visszatérni, féleg ilyenkor. Amikor a faluban
él6khoz latogatok érkeztek és f6leg, valamelyik asszonyahoz, szinte szekérrel hoztak a sok-
sok unokat, hangos gyereket, az utédokat. Idegennek érezte magéat ilyenkor az ismeretlen
arcok tengerében, ezért joszdndékian idSben szoltak neki elére és ilyenkorra idézitette
hosszabb sétait. Nem banta, hiszen szerette az erd6t a gyerekek viszont ... megrémitették.

Taldan azért, mert nem tudtdk gyerekként, hogy a falujuk melletti erd6ben, amikor
felbuzdulva a sziileik dicséretének reményétsl kolcsonvett szamszerijakkal elindultak
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visszaszerezni az otthonukat, haldlos csapdak voltak mar felkészitve ellentik. Pontosabban a
felnéttek ellen, igy nem mind kapta el 6ket a magassaguk vagy a salyuk miatt, de amelyik
igen, az emlékezetes maradt. MeglepSen gyorsan fogytak az alattomos karévermek, az
agakrol lezuhan6 hancshorgok és hajlékonyabb 4gakat kihasznalé szogesdrotok huzoéereje
altal. A sziileik nem lattak Sket, de sokan valéban batran viselkedtek és haltak meg. Igazi
ervek voltak.

Atjutott a dombon és mar nem gondolt a falu kozelségével, mozdulatai megszokottabb
titemre jartak és agy hajtottak félre a leveleket, mintha mindentitt csapdédkat sejtene és csak
olykor fordult hatra 6vatosan, hogy valaki nem koveti el a susog6é lombok magasaban. Mert
tortént mar ilyen, Gjra meg Gjra, és ahogyan az esztend6k fogytak, egyre tobbszor - igy hat
muszaj volt biztositania az Gtjat visszafelé. Onkéntelentil fonta meg az erésebb lianokat maga
korul, vetett hurkot, és a mindig Ovében tartott széles pengéjii késsel halkan dudolva
hegyezte ki az utjaba keriil6 lehullott 4gakat.

A Vinali csata el6estéjén nem aludt, nem aludt egyikiik sem. Azt tették, amihez a legjobban
értettek, amire Hardin tanitotta ¢ket: minden eszkozzel tavol tartottdk a magukfajtdkat a
masik oldalrdl a végs6é megmeérettetésre késziil6 féseregtsl. Rekedt nevetéssel emlékezett,
hogy egy tigyesebb Iker fejvaddsz az alvok satraig jutott, miel6tt hatulrol a nyakaba drétot
vetett és hangtalanul rantotta vissza a stirtibe, ahol a bokor aljdn tizenhat szarassal tette
harcképtelenné és mozdulatlanna egyszer és mindenkorra.

Akkor a toroni vért torolte le a homlokardl dolga végeztével, most az er6lkodéstol
gyongyozo verejtéket tizte el a szeme el6l. Ldm, az id6 nem volt vele kegyes, ahogy 6 sem
ellenségeivel. Igy helyes talan ez. Igy gondolta és igy hitte, ahogyan imbolyogva, egyre
novekvo lazzal tantorgott tovabb, egyre egyértelmtibbnek t(iné nyomokat hagyva maga utan
az Osvényen, amiket azonban taldn csak maga, vagy csak a Zaszlohaborts kordban volt
maga tudott volna felfedezni. A csapdak most mogotte, de akkor régen koriilotte voltak. De
akkor is atjutott rajtuk, amikor azt sem tudta, hogy milyen csomoét érdemes egy feln6tt ember
salyaval mikod6 onmiikodé akasztéfahoz haszndlni. Bohd ifjlasag.

Mint a batyjaé a csticson, egészen pontosan azon a ponton, ahol az 6vé véget ért. Ugy
bamulta a holttestét, mintha jatszépajtdsaikat nem az el6bb szaggatta volna szét az erdo és
nyelték volna el 6rokre a vermek félbeszakadt sikolyaikkal egyiitt. A batyjaé mas volt, hiszen
6 volt a legid6sebb, mar volt neve. Az ¢ haldla megrazébb volt, az 6 mozdulatlansaga
valahogy véglegesebb. A fa mogiil kirepiil6 darda szinte hangtalanul nyérsalta fel, minden
elgjel nélkiil, s nem hagyott médot arra, hogy elbtcstzzanak, hogy valami utolsé
bolcsességgel hidalhassa at batyja az él6k és a holtak kozotti osvényre lépésének pillanatét.

Ekkor érezte igazan a csendet, ami kortilvette, hogy rajta kiviil senki sem mozog, neszez
vagy lélegzik, pedig valaki még itt 6lalkodik lélegzet-visszafojtva, hogy a tarsai kitartasat és
rendithetetlenségét semmissé tegye és a maga dics6ségévé valtoztassa. Azt mar pedig nem!
Szerette az erd6t és tisztelte az isteneket, j6 erv volt. Hozzédjuk fohaszkodott, persze csak
gondolatban, amikor felmaszott egy fara a batyja holttestéhez kozel. A testvérei sirja feletti
tak kozonyos susogasara gondolt, ahogyan prébalta lenyugtatni magat, megzaboldzni 6nnon
szivének verését.
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Nem csalédott sztoneiben. Ismerte az erdét, tudta, hogy a vadasz el6bb vagy utobb elmegy
az elejtett prédaért. Hogy barki is ejtette el a testvérét, meg akar majd bizonyosodni a
gy6zelmérdl. Talan fél ora telt csak el, de 6 legaldbb kettének érezte lassan a leveg6hianytol
ajuldozva, de egyszer csak kilépett az egyik fa mogil egy hossza haja, alacsony, vékony
alak. Nem ttint nagyobbnak a batyjanal és ahogy 6vatosan korbejarta és kutyaként a
leveg6be szagolt, mintha megbizonyosodott volna arrél, hogy egyediil van.

Az istenek kegyelmébdl a batyja halalaban elengedte magéat és ilyen kozelrdl az elf nem
érezhetett mast kifinomult 6sztoneivel, mint az er6s keserti szagot. Mikor kihtizta a testbél a
dardat és hozza latott volna, hogy az elejtett zsdkmanybol troéfeat csindljon Hardin
megnyomta a szamszerfj elsiit6karjat. Egzengésnek hatott a szamara, de valdjaban csak
annyi hangot adott, mint amikor egy érett gytimolcs elengedve az agat foldre esik. Az elf
azonban dacosan allt, szegmensekig mozdulatlanul birkézott a halallal, de végiil csak eldélt.
Hardin még egy fél orét iilt a fadgon, mire ravette magat, hogy lemdsszon hozza, addig
szinte pislogas nélkul nézte.

Latszolag nem sokban kiilonbozott téle, gyermekalkatti valami volt, leszamitva persze a
fuleket, az ibolyakék szemet és a rendezetlen hajzatot. Ahogy azonban a még mindig zihalo
lény szemébe nézett, tudta, hogy talan nemcsak neki vagy batyjanak, de az Osszes
baratjuknak egytittvéve sem volt annyi hideg évszak a hata mogott, mint ennek a lénynek.
Erre gondolt, amikor tapasztalatlanul és 6sztonosen trofedt csinalt belle. Arra ért vissza,
hogy a sziil6k kiédltozva keresik 6ket, és mar azt rebesgetik, hogy az elf ragadta el Sket a
hazaikbol. Késébb legalabbis igy hallotta vissza ¢ is a szomszéd falvakbol.

Hardin, aki ekkorra gondolatban és id6s kordban is az ismert erdei dsvény végére ért, kiftjta
a leveg6t mellkasabol. Erdekes, évek 6ta nem gondolt arra, hogy a batyja nevét viseli, hogy a
Vinali csata gy6zelmét a Drenai papok szanitécsatraban tivoltve élte meg és hogy mennyire
hianyzik a j6 dohany. Mostanra tudta, hogy a kis 1ény, ami akkor egy hijan minden falusi
fiaval végzett, jo eséllyel csak félelf volt: egyike azoknak a szdmkivetetteknek, akik
~megtorténnek”, ha idében nem végeznek az anyaval. Nagyon nehéz j6 ervnek és még
nehezebb j6 ereninek lenni.

Visszafordult az 6svényen, és most, 6rak 6ta el6szor, olyannak latta, amilyen tényleg volt:
egy békés kés6 délutani Osvénynek, amir6l tudta, hogy mérfoldek hosszan keresztiil
kanyarog vissza a falulg, igy ]o tempoban is sotétedés utan érne csak vissza. Homalyosan
5. 5 ‘ viszont érezte, hogy ezen az dsvényen csapdédk
vannak, amiket valaki az 6 szakmai tudasaval
helyezett el, amelyek arra késziiltek, hogy
megoljék azt, aki az 6 nyomdban jar. Sokkal
konnyebb lenne végigmenni rajtuk, ha
emlékezne hol vannak és micsodak is azok.

- Segitség?! - suttogta rekedten Hardin,
megfeledkezve magarol, szinte
gyermekhangon.
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Hattér és el6zmények
Ryek végnapjaiban

A Hatodkorban a kontinens északi részét megosztotta és felfoghatatlan habortkba kergette a
Kimérak viszalya. A kyr hagyoményokat 6rz6, de végil eltorzult Démoncsaszarsag ugyan
feltilkerekedett Dawa maguskirdlyain, de diadala csdcspontjon armany és arulas aldozata
lett maga is. A gy6ztes fél szinte egyetlen éjszaka alatt esett szét az &6t alkoté Tiz
Tartoményok bezarkozo, onvédelemre berendezkedé allamalakulataira egymads és az (ismét)
arul6 Shulurral szemben hosszas és keserves arnyékhabortara berendezkedve.

Bér északfold nagy részén ez az id6szak a személyes teljesitmények aranykora volt, ahogyan
kiemelkedett alakok sajat orszdgokat és birodalmakat hoztak létre a régi romokon (pl.
Abasziszt az 1. Otlokir), vagy éppen istenek alakitottdk roppant hierarchidjukat, amivel
Yneven val6 megjelenésiik 6sszhangba kertiilt (pl. népszerti kindémonbol lett sajat sikkal
rendelkez6 isten maga Tharr), legtobb helyen azonban megmaradt a mult szornyeteginek
imadata és az erkolcstelenek igaztak le a gyengébbeket.

fgy sz61 az els6 Murgador torténete is, aki a nagyok habortinak habortinak nyoméban jaré
haszonles6 tomegekbdl emelkedett ki hulla- és sirrabloként, majd mikor megtanulta
hasznara forditani a régiek tudasanak egy részét, martalécvezérként folytatta palyafutasat és
a teng6do falvakon prédalt a senkifoldjén. Neki legyen mondva, nem volt ostoba: nem
merészkedett a frissen alakulé allamok foldjeire, tekintetét nem emelte feljebb, mint
amennyire gonosz patrénusai taksaltdk 6t és (egyre gyarapodo) hdza népét.

Zsédkmanyaval is végil tdvol a marakodé Hatalmasok birodalménak lassan halvanyulo
hatdrainak peremén telepedett le, a Lorn folyaménak mentén sarcolta a vizi- és szarazfoldi
utakon haladé kereskedéket és vandorokat haboritatlanul. Végiil mintha az 6svények
megtanultdk volna elkertilni a vidéket, de ekkorra mar Murgador komoly vagyonra tett szert
és nem zavartatta magat a préda elmaradaséval, s6t.

Elete hatralévé napjait a régi ryeki sirokbol elSkerilt
vardzshatalmu szerek vizsgalatdnak szentelte. Tudasa és
szellemi ereje azonban kevés volt hozza, hogy felérje
6ket, vagy hogy uralni tudja, ne adj isten tanuljon
toliik; s6t még arra is, hogy a Kiils6 Sikok lényei a
targyakon keresztil megkornyékezzék. Kutatasa
azonban igy sem volt teljesen haszontalan, ugyanis
sikertilt kisérleteivel egyik-masik targy hasznat
felfedeznie. Egyik ilyen volt a medvetalizman, amely

S
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s

visel6jének a haldl utdn is természetfeletti életertt
biztositott.

,GYOZELEMNEL TOBBRE RENDELTETETT!”

Ezek utan sohasem szabadult meg t6le, s miutan kinevezte

magat a kornyez6 rengeteg grofjanak, cimerét is ezzel az
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allattal diszitette. Vesztére egyik agyasa almaban megfosztotta t6le, és amikor twjabb
kisérletei kozben sikertelentil jart egy veszélyes varazstarggyal, az valodi és végleges vesztét
okozta. Annyira megszokta mar, hogy viseli, vagy annyira oreg volt, hogy fel sem tlint neki a
hianya ... egészen az utols6 pillanatig.

Veszélyes jatékszereit biztonsagba helyezték a csaladi kriptaban vele egyiitt. A talizmant
aztan az agyasbol lett ,grofné” a fidanak nyakédba akasztotta annak sziiletésekor, s ez a szép
hagyoméany zavartalanul ismétlédott meg az utols6 ismert Murgador, a hetedik
uralkodasénak koréig.

Jutalomjatékosok

P.sz. 3638-ban Erionban keriilt sor a Halandék néven ismert komédias/zsoldos téarsulat
utolsé ,fellépésére”, amely esetet mai napig emlegetik a Kalandozék Vérosdban. Ennek az
incidensnek taléléi kozott volt a legendas Tier nan Gorduin és két tarsa Vyan Lefydd, illetve
Bragg om Meikhar. Az utébbi kett6, az Oles tarran és a térvets, hatat forditott a
nagyvarosnak és a jocskan kiérdemelt kalandozoéi életpalyajukba kezdtek, Taba-el-Ibardnak

véve az iranyt.

Kisértek karavéant, szabaditottak sziizet és védelmeztek sejket, mikozben valodi legendékka
noétték ki magukat a sivatag porondjan. Hamarosan egy mesebeli dzsenn herceg elveszett
kincsének nyomdba eredtek a mélysivatagba egy kisebb kompénidval, egy rozsdés
irdnyttivel és egy (allitélag) amund piramisbdl elékertiilt emberbdrre rajzolt térképpel. Hetek,
hénapok, majd évek teltek el, mialatt mar senki sem forditotta meg gondolatban rajuk véarva
a homokorat. A helyi folklérban eggyé valtak azokkal a szerencsétlenekkel, akik
elképzelhetetlen gazdagsag és vagyon reményében indultak a Mélysivatagba és sz&éron-
szalan elttintek.

Eszak Langjainak hamva és parazsa

P.sz. 3692-ben a Halanddk harmadik megmaradt és Kalandozéva érett tagja, Tier nan
Gorduin egy, a sziilénépének hagyomanyai szerint teljesitett bossztkiildetésben végez VII.
Murgadorral annak magikus segitsége és maganhadserege ellenére, az utoljara tartott
rosszemlékii dalverseny masnapjan. A vidék népe felszabadult a gréfok hatalma aldl, a
csaladi fészkiiknek és kriptdjuknak otthont addé Tarplaté kieégett tertiletén pedig nem
emeltek Gjra sem épiiletet, sem a rosszemlékdi kastély sziklajat nem hordtak el maguk
hézainak poétlaséra.

Az itt tortént események horderejét azonban hamarosan elhomalyositotta a kiiszobon allo
XIV. Zaszl6haborua északfoldon atsoprd eseménysorozata. Ebben az id6szakban érkezett a



XX. Kalandorkrénikak Még egy kor

vidékre és védelmezte meg lakoit a habortk vihardban a kiilonos tarran és térvet6 kalandozé
parosa és kovetdik, akik talélték a sivatagi kalandot. Hogy miért nem tértek vissza Erionba
vagy csak az emirségekbe, hogy a Fekete és Voros Lobogok szabdalta északon keressenek 4j
kihivasokat, kérdéses: meglehet a szabadon hagyott ryeki varazstargyak vonzottak, vagy
éppen a sivatagban éppen akkoriban felébred6 6si amund istenség ijesztette el Sket.

Talan mindkett6. Tarsaikkal egyiitt letelepedtek a vidéken és a habora utan elterjedt a hir,
hogy Murgadorban szivesen latjdk a nyugalomra vagyo, torténetiik nagy részét megélt
kalandozoékat, igy az elmult két évtizedben tobben is tgy dontottek, hogy itt varjak ki az
atkelést a Karpiton talra éltiikben felhalmozott zsakméanyukkal és a nagyobb hatalmassagok
karjanak hatétavolsagan kiviil.

A két kalandoz6 pedig egy nagyhatalmu varazstargyat (egy dzsinn kaputargyat) is hozott
magaval a sivatagi kalandjukbdl, ami id6kozben a kriptaban 1évé gonoszsag befolyasa ala
keriilt.

Bemesélés és a Kalandozok érkezése Murgadorba

Attol fiiggben, hogy a jatékosok hol-merre is jarnak (az el6torténetiik alapjan), a legkozelebbi
civilizdciés kozpontban vagy éppen az aktudlis fogaddban/csatorndkon keresztiil
kornyékezi meg Oket a Filozéfusok nevli kalandozé-falka egyik kiemelt felhajtéja. A
szervezetr6l mindannyian tudhatjdk, hogy jelenleg az északi kontinensen legnagyobb
kiterjedésti és legnagyobb befolyassal rendelkezé falkarél van sz6, amelyet a Dilds néhany
veteran kalandozdéja alapitott, igy bizalomgerjesztSen és jol cseng a neviik a koreikben: nem
szoktdk felaldozni azokat, akiket megbiztak, mindig tisztességesen fizetnek és nem is akarki
kertilhet a megbizasukba.

A talalkozora a jatékosok altal meghatarozott kortilmények kozott kertilhet sor (helyszin és
idépont), amire a felhajt6 személyesen és valéban egyediil érkezik. Nem is érkezik tires
kézzel és j6 elére majd minden jatékosnak valamiféle ajandékkal is késziilt: ismételten az
el6torténetiik alapjan valamilyen apré dolog (pl. igényes bor, ritka és nehezen beszerezhet6
pipadohédny) amibdl lejohet a karaktereknek, hogy bérki is a megbizojuk, felkésziilt bel6luk
és mindezt csupan a vendégbaratsag kedvéért.

Pakaj Wellon mester, egy id6s bard, a Filoz6fusok
falka egyik alapitéja személyesen, de ezzel nem
kérkedik és egy altalanos felhajtéként mutatkozik be
a karaktereknek. Val6di korat egyébként elleplezi a
fiatal kori énjének illazio képével. Valédi kiilleme:
jovialis bard férfi a Sinemos ligdbol. Oltozéke divatos
és tiszta, haja 6sz és pumuklis. Otvenes éveiben jar,
de negyvenesnek is mondhatnd magat. Az
ajandékokat egy kényelmes valltaskabol veszi els, a
varadzslata pedig egy Alakviltds, amelyet (13. szintii
bdardként) 26 percig képes zokkenSmentesen

fenntartani. (vardzsléknak 30%-uk van felfedezni a
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fénymagidt, aki esetleg kordbbi kalandokban talilkozott mdr vele, annak 10%-a van;
bdarmilyen okbdl és esetben lebukik, azonnal elismeri mosolyogva a vereséget és kioltja a
mdgidt maga koriil, majd a személyes hilisdgra fogva elnézést kér és folytatja
mondandojit).

Koszonti a karaktereket, azon a néven, amelyiken kalandozéként dolgoznak altalaban (ha
tobbet is tud, nem kérkedik vagy fenyeget vele) és megktszoni, hogy draga idejiikbél ra is
szantak egy keveset. Természetesen egy tizleti ajanlattal érkezett, ha érdekli ket a lehetség.
Bizalmi munkaroél van sz6 és kiemeli, hogy kivételesen sz6 sincsen kiralyokrél, hercegnékroél
vagy sarkanyokrol, de még csak aquirokrél sem. Hozzajuk hasonlé kalandozékon kellene
segiteni.

Elmondja ekkor a Murgador gréfsaganak vilag szdméra is ismert torténetét, lényegében a
Gorduin &ltal megolt nemesrél és betelepiilt kalandozokrdl. Elmondja, hogy a kornyékre az
utébbi tiz esztendében beteleptilt néhany személyes jo bardtja is, a SZARNYRAKELOK
nevli kalandozoécsapat veteran tagjai, akik utols6 kalandmentes éveiket békésen szerették
volna leélni. Fél6 és lehetséges, hogy beérte Sket valami régi ellenlabasuk, ugyanis nemrég
egy kilonos tizenetet juttattak el hozza a régi médszeriikkel (postagalamb), hogy bajban és
veszélyben vannak, segitséget kérnek, de egy kikotés volt: ne olyat kiildjenek hozzajuk, aki
ismeri Gket.

Ez az utols6 passzus kizérja, hogy Pakdj mester személyesen jarjon el az tigyiikben, ezért van
sziiksége o csapat segitségére. Ezért sajat zsebbdl 100 aranyat tud felajinlani (felét elSre, felét
késébb), illetve a szokdsos dijazast, hogyha az anyagiak nem volndnak elegendéek (a
szervezet eszkozeivel informdcidszerzés és/vagy tovdbbi megbizdsok a jovében). Ha nem vallaljak
el, akkor megkoszoni a dréga idejiiket és tovabball, te pedig meséld le nekik nyugodtan az
alapkonyvbél a Dreonnar kiildetését a nap hatralevé részében (komolyan, pokerarc, szemed se
rebbenjen).

Olyan csapatokndl, ahol van bdrd kasztii karakter lehet olyan motivdciot adni kiilon is,
hogy valamilyen pdlyatdrsa (imestere, testvére, apja stb.) valaha éppen a Murgador grofja
dltal szervezett dalversenyre indult és tobbé senki sem litta. A sok dalnokhoz hasonléan a
Kobzos dldozativd vdlt és ezt akdr ki is nyomozhatja némi plusz kutato- és
nyomozomunkdval.

Amennyiben elfogadjak, akkor egy térkép segitségével a lehet6 legrovidebb uton elkiildi
6ket a helyre VAGY az ugyancsak tarisznyéjaban 1év6 ,térpalcat” atnydjtja nekik (amit sajat
hasznalatra tartogatott) azzal, hogy ezt, hogyha eltorik, akkor (mindenkivel, aki a torés
pillanatadban 12 labnyira volt) a célteriilet kornyékének rengetegébe kertilnek (valéban, egy
lassan erejét vesztd hatodkori ranatorony romjainak tovébe keriilnek majd, a kaland kezdé
helyszinére). A dontés az 6vék, var rajuk a kaland.

Opciondlisan le lehet mesélni egy rovid ,hangulatos” sétdt a Fizikai Sik két pontjit
Osszekoté SEMMI-ben, ahol vaksotétben botorkdlnak démoni hangokat és Iényeket
tapasztalva, ameddig el nem érik iiticéljukat, de ez nem kotelezd, csak hozzdad a régies
M.A.G.U.S. hangulathoz.
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Abban az esetben, ha a fenti bemesélés nem lehetséges (valamilyen okbol kifolydlag), de a
csapat elStorténete mar sz6l arrdl, hogy valamiért Murgador kornyékén kalandozik, akkor le
lehet mesélni, amint hetek 6ta koborolnak és vandorolnak a Vinisila vidékén keresztiil,
Alidartol északra, mire végre valamiféle civilizaciét taldlnak egy baratsdgos északi barbar
torzs képében, akik szivesen latjdk Gket és segitenek felfrissiteni készleteiket, megvarrjak
elszakadt ruhdikat és egy fiatal fit képében egy kis kalauzt is adnak melléjiik, hogy a nagy
kyr orszagutra vezesse 6ket.

Lijuszan keveset tud a Tarplaton
tortént eseményekrsl, de a kornyék
torténelmét  mesék  és  legendak
formdjaban korvonalakban el tudja
mondani a karaktereknek, és azt is,
hogy népe latogatta mar meg a grofsag
tertiletének egy-egy kisebb telepiilését,
igy a jatékosok céljat is jelent6 ,Tabata”
varosat. Mikor a tavolban mar kivehet6
a Lorn folyama, ¢ elbtucsuzik és
visszaindul népéhez. Mindkét esetben a

jatékosok karakterei magukra
maradnak a vadonban.

I. Fejezet: Az alomszerti félreértések
Az es6s évszak kozeledte ellenére Murgadorban ezid6tajt kellemes, 6sz derekan egy meleg
napként értelmezhet6 id6jaras fogadja a karaktereket. Eszerint bar a kornyezet mar javdban
veti le a mult divata 6ltozetét és a talajszinten duas-stirti az avar, kellemes az id6 éppen
ezekben a kora napkozép-utani 6rdkban. Id6joslassal vagy erddjarassal rendelkez6k azonban
megéllapithatjdk, hogy hamarosan erds frontvéltozas kovetkezik be, ami csak 6rdk vagy
napok kérdése.

Némi koészalds utdn maguk is felfedezhetik a tavolban a Lorn folyamat (és Térképészet
képzettséggel beazonosithatjak) téliik 20-25 mérfoldre ezen a dombos, helyenként meredek
vidéken. Kovetve egy csapast, dsvényt, kisebb volgyet érnek el, ahol mar nemcsak allati,
hanem emberi nyomokat is taldlhatnak. Ezt kovetve északkeletre veszik az irdnyt egy
nehezebb kaptatén, hogy ne veszitsék el a nyomokat. Talan fel sem ttinik nekik, ahol az égen
elébb egy nagyobb felh6 eltakarja a napot, majd ahogy a stirtibb erdébe hatolnak be a
lombkorona is jobban 6sszezarul felettiik, szinte teljes félhomaly lesz korulottiik.

Eddig a pontig haladva két dolog is borzolhatja a kedélyeket: egyszer, hogy a magaslatrol
lefelé loholva egy teljes szarvascsalad vagtazik le, mindenen és mindenkin keresztiil. A
meredeken felfelé maszokat nehéz helyzetbe hozhatja a magasabbrdl és rohambdél érkezé
négyldbtak ,tamadédsa” és akdr még meg is sériilhetnek (a maszéast és a kapaszkodast is
neheziti). Akik erdéjarék, megallapithatjdk, hogy ezek viszont nem tdmadnak, hanem
,vonulnak” pontosabban valami el6] nagyon lelkesen menekiilnek. Teljesen természetes
allatok, akiket megzavart a Torzuldsok (1d. kés6bb) hatasa. 3 feln6tt és 2 fiatalabb.
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Tynnar-Zyrchad

V’

Alidar kornyékének

domborzata és vizei

Beelze és Domoly térképei

Magyar Gergely 2018.09.25. N
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A masodik, amivel taldlkozhatnak, az egy par alattomosan kihelyezett, kegyetlen, de
télszivvel felszerelt buké és karom-csapda. Hogyha valaki csak a nyomokat kovetve és
csapdakeresés nélkiil lohol a célpont nyomaban, cstinya, de alapvetSen nem haldlos
sériiléseket szerezhet altaluk (technikailag mintha egy Af-ti Csapdaédllitassal késziiltek
volna). Kisebb godrok, visszahajlé hanccsal kotott nddszertien hajléo dgak. 4 ilyen csapdat
taldlhatnak 0sszesen, 2-t a nyomok mentén, 2-t azok kornyezetében.

Ahogy haladnak a stirtiben, els¢ izben taldlkozhatnak egy Torzulassal. Ezek az anomalidk az
utobbi idében tlintek fel Murgador tertiletén és a kaland cselekményének fontos részei. A
kordbban mar emlitett dzsinn okozza ezt, akit a ryeki vardzstirgyak megrontottak, a
Szarnyrakel6k pedig megidéztek és egy kivansdgukat (félig-meddig és eltorzitva) valéra
valtotta a Dzsamrakay (dzsinn): egyikiik azt fogalmazta meg, hogy még egyszer élhessék &t
legjobb kalandjaikat, legizgalmasabb hostetteiket. A dzsinn tehdt az egykori grofsdg
kornyékét teleszorta (mert megtehette) az idds kalandozék emlékeibdl kiolvasott epizédok

2

id6zdrvdny/csapdaszerii pontjaival, amik véletlenszeriien és idblegesen vandorolnak is.

gy a modul ezen pontjan is egy ilyen Torzulassal talalkozhatnak a jatékosok és karaktereik.
Mesél6ként minden alkalommal lesz lehet6séged vélasztani kétféle emlékkép koziil, ami
szerinted a legjobban illik a hangulathoz és a szitudciéhoz. Ez alkalommal Neela LaMare vagy
Hardin régi kalandja elevenedik meg koriilottiik:

A, Amazonok beavatésa (liatomas)

Az erd6ben elére lopakodva

megstirisodnek a  labnyomok  és
hamarosan egy kis volgybe érve eléjiik
tarul a latvany, amint masfélszadz harcias
amazon asszony és a Felice-papné
szovetséget kotnek, hogy a torzs mostantol
Felice hitét wvallja és neki szolgal
Természetesen ezen az alkalmon férfiak
jelenléte nem kivéanatos, igy ha észreveszik
Sket vagy lebuknak akkor a torzs rovid

uton levadéssza Gket.

Az egyik bokorban lapul rémiildozve
Hardin, az erd6jar6, ha maguk is a
novényzet takarasdban rejtézkodnek,
taldlkozhatnak vele. O csak mutogatja,
hogy maradjanak csendben és kovessék,
ahogy kuszva-mészva probalja kivezetni
6ket az emrelinek (amazonok) Orizte
tertiletr6l. Néhany probadobatas (Id
késébb) utan elmulhat a
torzulas, addig pedig
végighallgathatjdk a rituélis

szoveget, a véraldozatot, néhany amazon
eltokéltségiiket  bemutatva  parbajban
végez tarsnojével, egyesek  férfi
rabszolgakon mutatjdk be egymdsnak
kardjuk élességét, illetve lesznek akik els6
izben Felice misztériumaiba is beavatast
nyernek a Voros Hold fényében
(nagymacskavd  alakulnak  borzalmas
kinok és  tarsaik  udvrivalgasa
kozepette).

Ldatomds lévén a mdr
folyamatban levo
Beavatds nevti
vardzslat a
jatékosokra nem fejti
ki a hatdsdt!
/Pontozds: 0 -
letelik az ido, 1 -
atlopakodnak
észrevétleniil 2 -
rajonnek, hogy
latomas/
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B, Félelf vadaszata (hiis-vér)

Ebben az emlékben azt tapasztaljak, hogy
a kékes, lassan besotéted6 fényt erdSben
erv gyerekek rohannak el mellettiik és
Oket is biztatjdk, hogy jojjenek egyttt
elkapni a ,szornyet”. Akédr veliik
rohannak, akdr nem, hamarosan azt
tapasztalhatjdk, hogy egyik  masik
gyereket kegyetlen (Mf-ti csapdaéllitassal)
készitett eszkoz végzi ki. Uveg és
fémszilankos vermek, szogesdrét szerd
lianok kapjak fel és nytazzdk meg Oket,

mikozben az elél rohandk fel sem fogjak g7 \\:(’11“15 3
teljesen,  milyen  pusztitds  van (W 28 SNy ] 2\

. . q N N v R0, L\ N/
korilottik, fiiti 6ket a harci laz és a T \\ Zii mw‘& '\\,“ gl A
vadédszat izgalma (ld. hangulatkelt6 : ¥ DY AP TTTRN

novella).

Ahogy beérik az élbolyt, lathatjak, hogy
egy szutykos, lathatéan régéta a
vadonban  él6  félmeztelen  félelf
kisgyerekre tdmadnak a
megmaradottak. O  azonban jatszi
konnyedséggel végez velik, foldre teperi
és kitorogeti a nyakukat.

Ha meglatja a karaktereket, csak kop
feléjiilk és beugrik az egyik bokorba -
felismerve, hogy felné6ttekkel kevesebb
szerencséje lenne. Kovethetik, de a nyomai
hamarosan elttinnek az avarban. Az egyik
farol nyoszorgé hangokat hallhatnak,

amin Hardin elrejt6zott, de nem
mert/tudott kozbelépni.

/Pontozds: 0 - letelik az ido, 1 -

végighaladnak az dsvények 2 - megmentenek

par fiit/

Mivel a Dzsamrakay alapvet6en nem gonosz lény (Rend jellemti) és komoly intelligenciaval
bir, részben tudataban van annak, hogy tettei nem helyesek, megrontas alatt 4l. Enjének az a
része, amit ilyen esetekre kiilonitett el, még a Torzuldsok alatt is igyekszik életben tartani és
tdmogatni az artatlanokat. Ennek két médja van: az els6, amit a bevezetSben is emlitettiink,
hogy minden prépadobas, amit tesznek (tulajdonséag, képzettség) szamukra sikeresen alakul,
mert a dzsinn agy alakitja a megteremtett valdsag torvényszertiségeit.
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A masik pedig, hogy kétféle torzulds van: amelyik has-vér, tehat az elvonultaig teljesen valos
és fizikailag is megjelenik, illetve az illGzid, ami nem képes sériilést okozni a jatékosoknak.
Annak eldontése, hogy mikor melyik Torzulds milyen, a Kalandmester, tehat a te feladatod,
annak tiikrében, hogy a torténet miként is alakul az asztalodnal.

A Torzuldsok minden esetben és valos idében(!!!) 40 percet vehetnek el a jatékid6bsl. Ennek
elteltével elhalvanyulnak és elttinnek, ,,tovabb vandorolnak”. Akarhol is tartanak a jatékosok
éppen a Torzuldson beliili eseményekkel, ekkor a latoméas véget ér és ott vannak, ahol el6tte
voltak. Az, hogy miként is cselekedtek és dontdttek a Torzuldsban, a rendezvény
kalandmodul pontozédsdba szdmit, ezért kérlek jegyezd fel magadnak, hogy tuljutottak az
akadalyon, legytrték a kihivast (2 pont) megprobalkoztak vele, de sikertelenek voltak és
kifutottak az id6bdl (1 pont) illetve teljesen képtelen voltak barmit is kezdeni a helyzettel és a
helyzetben magukkal, csak az id¢ telt el (Opont).
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Mindkét esetben, a Torzulds elmultakor Hardin veliik lesz, hiszen 6 is ugyanugy
belecsoppent, mint 6k maguk. Nincs teljesen maganal, oregsége tudatdnak egy részét mar
elperelte t6le, de arra emlékszik, hogy merre van a varos és hogy ¢ maga is Szarnyrakelg,
igy el tudja vezetni 6ket és akar még beszélgetni is tud veliik a maga kiilonos, régimodi
stilusdban. Egy oranyi séta utan ismét felttinik a Lorn, kijonnek a sotétebb szakaszrol és az
Osvényen jarva tolilkk északkeletre feltlinik a parton ,Tabata” véarosa, amely az északi
barbarok nyelvén annyit tesz: , VALAHOL".

Ez a teleptilés nem sokkal a Tarplaton torténtek és a grofsag ar nélkiil maraddsa utan alapult
meg, igy nagyon fiatal. Szerencséjére és az események hirére tobb kalandozo is koltozott ide,
akik egydiittes er6vel megvédték és tavol tartottdk a fosztogatokat, rablokat, barbarokat. A
teleptilés majdnem hatszaz lelket szamlél, nem kotelezte el magat egyik istenség mellett sem,
fakitermelésbdl és a folyon zajlé kereskedelembdl él, haztdji allatokat nevelnek és majdnem
mindent meg tudnak szerezni kornyezetiikben, amire sziikségiik lehet. Védelmdiiket jelenleg
az agg kalandozokbdl allé Szdrnyrakeldk csapata latja el, bar ezzel a varos , polgdrmestere” és
annak kovet6i nem feltétlentil elégedettek és a véros fejlédésének akadélyozoit latjak
benniik. Utcai takarosak, rendezettek, de nem nélkiilozik a vidéki élettel jaro
~kényelmetlenségeket” azoknak, akik a nagyvarosi élethez szoktak.

A Szarnyrakel6k veterdn kalandozé csapata: Tiusz an Vilhaim (Dreina paplovagja), Neela
LaMare (Felice fopapndje), Shear (khdil harcos virosdr), Hardin (ereni erddjaro fejvadisz), Vassziv
Gortram (ork énekmondo). Statisztikaikat és leirasukat megtalalod a Fiiggelékben!

I. Malom

Tiusznak sziiletett egy fia, aki szintén kalandozénak
allt, &m a tarsaival tortént tragikus események miatt
agy dontott, hogy meghédzasodik és letelepedik.
Szerette  volna, ha  legalabb  feln&ttként
megismerheti az apjat, ezért Tabataban keresett
otthont maganak. A malomban kezdett dolgozni,
majd miutdn az oreg molnar meghalt, 6 crokolte
meg, igy csalddjaval egytitt bekoltozott a folyomenti
kétszintes héazba, és sikeriilt az oreg lovagot is
kiimadkoznia a fogadobol.

Az érkezbket két viddman visitozo kisfiti rohanja le,
akik épp kalandozésat jatszanak, a malombdl az
orlékovek stlyos gordiilése sztir6dik ki, mig a
hazbdl friss afonyas pite illata szall. A haz fiatal asszonya, Sidra szivesen beszélget veliik,
mig férje, Ian el nem szabadul. O szivesen mesél apjarél és az sreg kalandozokrél, 4m érezni
rajta, hogy még nem dolgozta fel, hogy Tiusz nem 6t valasztotta annak idején.

Sidra (Nem Jitékos Karakter) egy id6so6d6 amazon az Eszaki Varosallamokbél, am torzsét
eliildozték, és meg sem 4alltak a Nyugati Varosallamokban 1évé Narmaig, ahol érommel
lattak Sket a varosérség tagjai kozott. Néhany év viszonylagos nyugalom utan érkezett a
varosba Neela, aki azt igérte nekik, hogy éltala sokkal kozelebb keriilhetnek a természethez.
Eltek a lehetSséggel, és beavatést nyertek Felice alakul6 egyhazaba, majd segitettek atvenni a
varos iranyitasat Neeldnak. Amikor lanyuk megsziiletett, 6 lett a nevel6ndje, &m miutan
Nina felné6tt, 6 nem tudott mit kezdeni magéval, igy visszatért trndje szolgélataba. Neela
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visszaadta a szabadsagéat, igy mar baratként van jelen az életében.

Ian (Nem Jitékos Karakter) Tiusz harmincas éveiben jaro, jokotést, vidam fia, aki egyediil
akkor komorul el kicsit, ha az apja kertil széba, hiszen mdig nem tudta feldolgozni, hogy a
kalandozast valasztotta helyette. Probal vele j6 kapcsolatot kialakitani a fiai miatt, ezért is itt
telepedett le, valamint koltoztette magukhoz.

II. Neela és Shear haza

fehérre meszelt, az ablakokban egymast valtia a muskatli és a
macskamenta, a verandat hintaagy, puha parnék,
kerdmiapillangokbol all6 szélcseng6 (ha faj a sz€l, a Szférak zenéjét
jatssza, ha valaki egy o6ran &t hallgatja, akkor frissebb, kipihentebb
lesz utédna, 18 fp-t gyoégyul, és annyi pszi pontot kap vissza, mintha
2 orat meditalt volna. Ha valaki 1 6ra el6tt kilép a 15 lab sugara
korbdl, akkor semmit nem kap.) teszi otthonossa a kozel egy tucat
macskan tal, akik lustan pillantanak fel az érkez6kre.

Az épiilet beliilrdl is hasonléan takaros, érezni, hogy nagy gondot
forditanak arra, hogy ne adjanak alapot a pletykdkra, &m a
konyvespolcok, és a tadlaldszekrény sok titkot elnyel. Némelyik
szomszéd még mindig nem békiilt ki a furcsa parral, aminek olykor
hangot is adnak, de sebaj, ¢k tgy is ¢regebbek, és magasabb a
cukruk... A rosszindulatibbak egyenesen azt pletykaljdk, hogy 6k felel6sek a szokatlan
eseményekért, bar ha tehetnék az 6sszes zaszl6haborut a nyakukba varrnak.

III. Hardin haza

A folyoéra épiilt asz6 haz, melyre ingatag molon
vezet az ut. A part fel6l egy hatalmasra nétt
szomoruftiz arnyékolja, az egyik mohaval benétt
colophoz sokszor takolt csonak van kikotve. A haz
teraszan hanyagul hever egy pecabot, mellette egy
vodorben rohadé csali varta a jobb sorsot, mialatt
a kupdban megposhadt bor, és a az
ételmaradékkal tarkitott tanyér is. A szagokat
leszamitva olyan, mintha megallt volna az idé6,
mintha barmelyik percben visszatérhetne a
fejvadasz, hogy arrél panaszkodjon, milyen
rosszul harapnak a halak.

A haz belsejébe lépve végtelen puritansag és rend fogadja a latogatot. Mindossze egy agy,
egy szekrény, egy lehajthat6 asztal, egyetlen szék, egy sparhelt, mosdétal, és egy ajté képezi
a berendezést. Az agy alatt talalhatnak egy naplét, amiben a kalandjaikat fogalmazza meg
novelldkba 6ntve, a szekrényben szépen behajtott ruhakat, néhany ldbast. Az ajt6 mogott
pedig az arnyékszékre taldlnak, ahol akér titkosajtéra is lelhetnek az avatottabb szemek. A
belmagassagbol kicsit lecsipett Hardin, és elrejtette a fegyvereit, valamint a
menetfelszerelését.

IV. Vassziv Gortram Préshaza
Gortram, az ork énekmond6 tgy gondolta, hogy
az tudja a legfinomabb bort elkésziteni, aki a
legjobban szereti. Az 6 szive és gyomra pedig
éppen olyan mély, mint egy feneketlen kat... Igy
némi  erdszakkal meggy6zte a  helyi
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sz6l6sgazdat, hogy koltozzon melegebb éghajlatra, 6 pedig atvette a helyét, és lenytig6z6
lelkesedéssel késziti a predocival vetekedd borokat.

A lakéépiilet maga egy nagy helyiségbdl all, melyet a hatalmas kandall6 ural, ami
okorstitésre is alkalmas lehet.

A tényleges préshaz és a borospince mar joval Osszetettebb, van itt minden: zGz6- és
bogy6z6gép, prés, tilepité hordok, sztirsk, fakanalak, lopdk, fokol6, az érleléshez tolgyfa
hordoék.

Gortram boldogan vendégiil latja 6ket, hiszen imadja ha dicsérik, és a régi szép id6krol
mesélhet. Ha egyedul jutnak le, itt is taldlhatnak titkos ajtot, ami a Szarnyrakel6k
Osszegyjtott kincseit rejti.

V. A térvetd, Vyan Lefydd tanydja

Mikincstolvajként szamos értékes, kiilonleges alkotasra tett szert, amik csapdakkal, és
magidval védett otthondban diszelegnek olyan mennyiségben, ami mar giccsnek mindstilne -
kivéve a dzsadok szerint. Festmények, szobrok, aranyozott vazdk, ékszerek, ikonok
porosodnak a sotétben. A kandalloparkdnyon eziist keretbe foglalva hét darab kértyalap
taldlhatd, ha ezeket alaposabban megvizsgaljdk, egy-egy betlit fedezhetnek fel a
mintdzatban, melyet megfelel6 sorrendbe rakva a dzsinn nevét kapjak. Ehhez segitséget az
el6ttiik pihené madarhatarozé adhat, iréja Vyan Lefydd. Az ebben szereplé madarak
nevének diszes kezd6bettii megegyeznek a lapokon 1évékkel, a sorrend pedig a kdvetkez6:

Sivatagi hantmadar
Ezustlile
Batla
Ifini lad
Tiizesfeji kiralyka
Anir vércse
Reznek

Csapdidk: uvolt6 kopogtatd (Hangorkin), bard vaksag 1 6rara, nyomdasérzékeny padldlap, ha
ralépnek az alatta levé t és poffeteg gomba kolcsonhatasba 1ép. (akdrmilyen irdnybdl is jonnek
majd be, 2-3 tdvoltarto csapddval taldlkozzanak!!!)

VI. Borbély
A véroska f6terérdl nyilo tizlethelyiség, melyben négy borbély dolgozik, am a szolgaltatdsok
nem meriilnek ki egy kis fazonigazitasban, ugyanis végtelen sok pletykat lehet itt hallani. Az
oreg borbélyok és vendégeik szdja egész nap be nem 4&ll, amit a kdvézénak kialakitott
varéban barki kihallgathat, vagy szinesithet.

VIIL Faluhaz

Szintén a f6térnél 1évo épiilet, mely mogott egy csendes kis rozsakert talalhatd, az arra néz6
falon pedig tobb tucat haldlkodé marvéany, k6, fatdbla, melyeken maganszemélyek, varosok,
orszagok fejezik ki halajukat a Szarnyrakel6knek. A polgarmestert ez rettenetesen zavarja,
hiszen gytloli a kalandozokat - 1évén hogy 6 maga nem lehetett az - nem is érti, az el6dje
hogy is engedhette meg ezt. Probél nekik keresztbe tenni, elmondja, hogy Hardin sokszor
ontudatlanul maszkal a héaztet6kon, ezzel veszélyeztetve masok magéantulajdonat, testi
épségét, Neela macskédi az egész varosban koborolnak, téle, és Sheartél tucatnyi csirke,
kecske, nydl menekiilt mar el agy, hogy gazdaik bottal tithették a nyomukat, az énekmondé
meg rosszabb, mint a khal. Persze a bora finom, de ki tudja mit tesz bele, hiszen egy orkban
nem lehet megbizni, a lovagban meg plane, hat a sajat fiat is elhagyta. O bizony nem
engedné a gyerekek kozelébe.
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Isaac Merin (Nem Jdtékos Karakter) mindig is kalandoz6 akart
lenni, am egyrészt tehetségtelen volt, mdsrészt még
tinédzserként beleszeretett Oranaba (fogados), igy Tabataban
maradt, hogy meghéditsa. Ez nem sikertilt, Orana mas
felesége lett, és ugyan rovid hazassag utan megozvegytiilt, az
udvarlasa nem talalt fogadtatdsra, igy mara csak egy
kozépkort, kopaszodé vesztes. A fogosnének tovabbra is
udvarol, aki djra és Gjra kedvesen kikosarazza. Ugy érzi
duplan igazsagtalansag érte, igy gytloli a kalandozokat,
plane az oregeket, akiket a fél varos méltat.

Az érkez6 kalandozoékkal is baratsagtalan, am rogton nyéjas
lesz, amint rajon, hogy lejarathatja el6ttiik a SzarnyrakelSket.
Iszakos, balhés, elmehaborodott, fajtalankodé barbaroknak
irja le 6ket. Isaac végére: Megjelenése rendezett, régimodi két
soros mellényt, fodros inget, zsebérat, és élére vasalt
nadragot hord.

VIII. A Fogadé

Kétszintes, szépen karbantartott éptilet, melynek alsé szintje nappal étteremként, este
ivoként szolgal, tulajdonosa egy fiatal 6zvegyasszony, Orana. Négy darab tizenkét f6s asztal
talalhat6 lent, igy mindenkinek muszaj becsatlakozni egy-egy asztaltdrsasaghoz. A pult
mogil nyilik a konyha, pince, a 1épcs6é alatt pedig egy kétfiilkés
fiirdShelyiségbe lehet jutni. Az emeleten négy darab négyagyas szoba
van, melyeket a puha agy, meleg takar6, csipkés fliggony, a ruhés-, és
éjjeliszekrények hosszabb itt tartézkoddasra is idedlissa tesznek. A
széllas kozepes arkategoria, a vendéglatas kifejezetten olcso.

Orana (Nem Jitékos Karakter) egy rendkiviil btibdjos, am karakan,
lassan kozépkoru ozvegyasszony. 15 évvel ezel6tt ment férjhez a
fogado akkori tulajdonosahoz, akit az eskiivé utan négy hoénappal
holtan talaltak a pincében, kitort a nyaka. Isaac udvarlasat kedvesnek
tartja, de nem érti, hiszen megmondta neki, hogy 6 még mindig a férjét
szereti, és val6szintileg ez mér nem is fog valtozni. Na meg, ha Gj tarsat
keresne, semmiképp sem egy annyira megkeseredett embert
valasztana, mint amilyen ¢, hiszen mar gyerekként is annyira
pesszimista volt.

AN

Hardin tarsasagaban érkezve a varosban szabadon mozoghatnak, tevékenykedhetnek és
ismerkedhetnek a véarossal. Nincs kotott eseménysorozat, csak egy laza vézlat annak
tekintetében, hogy mit cselekszenek az érkezés utan. Remélhet6leg mar at kozben vallatéra
fogjak Hardint a kiilonos eseményekrdl, és hogy miért is kért csapatuk ilyen kiilonos
segitséget a Filoz6fusoktol.

Hardin, csakagy mint a SzarnyrakelSk legtobb tagja, id6s kordbol fakadéan homalyosan,
zavarosan és hidnyosan emlékszik vissza a torténtekre, ok és okozatokra. Azt mindenképpen
tudja és javasolja, hogy keressék fel a tobbieket, lehetSleg minél tobbet koziiliik.
Ismerkedjenek meg veliik, kérdezzék meg mit is tudnak az esetr6l, kornyékrdl, helyi
viszonyokrol és torténetekr6l. Mindenki mdés és mds részleteit és verzidjat ismeri az
eseményeknek.
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FONTOS: az elsé fejezet végére az a cél és annyit tudhatnak meg a jatékosok, hogy Murgador urai
,rossz” emberek voltak, 6si hatalmak tamogattik ket és eqy hirneves kalandozo (Tier nan Gorduin)
vetett véget uralmuknak egy becsiiletbeli bossziibdl kifolyolag. Az eseményekrdl kiderithetik, hogy a
Szdrnyrakeldk (valamely) tagjainak emlékei elevenedtek meg dlomszeriien, amirdl kdvetkeztetnek
Morgena nemrégiben valo (P.sz. 3716-0s) visszatérésére, amirol olyan sokat pusmognak északfoldon.
Gondoljdk is azt nyugodtan, hogy valamilyen Antissjdro gardzddlkodik és a fogaddéban, vagy az
NJK-k emlékeibdl el§ is keriilhet egqy gondolat arrdl, hogy bizony Noir hivei kézétt akadnak tin.
balvdnytagaddk, akik hatalmukat rosszra hasznaljdk fel. Igy vagy tigy, ennél tébbet NE TUDJANAK
meg, alakuljon 1gy, hogy estére valahol szilldst kell taldlniuk, akdr vendégségben wvalamelyik
Szirnyrakelonél, akdr a Fogadoban. Az informdcidszerzés legyen folyamatos és FOKOZATOS,
minél tobb kalandozdval beszélnek, anndl t6bb morzsira/mozaikra/jelentéstartalomra deriiljon fény!

Kalandmester: ebben a modulban nincsen megadva, hogy melyik NJK milyen
informaciokat oszt meg a jatékosokkal. Ennek ellenére érdemes ésszertien adni a
tampontokat és a nyomokat a jatékosaidnak. A kornyék torténelmérél és multjardl (igy a
Murgadorokrol) legtobbet a helyiek tudjik elmondani nekik pletykak és a sziileik altal
elmondottakbél (pl. Isaac, aki az egykori szolgabird leszarmazottja). A hattérben
tevékenyked6é hatalomrél (Dzsamrakay) fokozatosan a Szarnyrakel6k fognak tudni
mesélni, ahogy az események korosodd elméjiikben egyre tobb ismerds kalandelemet
raknak dssze Gk is az entropia ellenében.

IL. Fejezet: a Kiils6 Sikok Zsivanyai

Az éjszakai pihenésiiket (vagy akar Orségiiket) egy tjabb Torzulds zavarja meg, ami
gyakorlatilag végigvonul a varoson, meglegyintve zavarral dllatokat és itt lakokat egyarant.
Ezattal Gortram és Shear emlékei koziil vélaszthat a Kalandmester, az alapjan, hogy melyik
illik legjobban a csapathoz, illetve, hogy kivel milyen viszonyba kertiltek eddig a kaland
folyaman, cél és lényeg, hogy itt mar nagyjabol a Torzulds kozben egészen biztosan tudjak,
hogy VALAKINEK az emlékeiben jarnak.
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A, Ork tabor életkép

Még a Zaszlohaborat megel6z6 id6kben
Gro-Ugonban egy ork torzsi taborban
(Kacagok, jelképiik a hiéna) térnek
magukhoz (akdr agyban, akar satorban,
ahogy lefekiidtek) egy kakas vagy goblin
kukorékolasara. A tdbor lassan éledezik,
az orkok igen hamar nekildtnak a tabor
korili feladatok rendezésébe, tavolbol
harcosok érkeznek éjszakai vadaszatrdl és
portyardl furcsa, idegen, de htsos lények
tetemeivel és az asszonyok a gyerekekkel
karoltve elkezdik a feldolgozasukat és
fézéstiket, hogy az egész torzsnek legyen
ebédje.

Ami tgymond torténik a kozosségben,
hogy a saman satrabol kipendertil egy kis
kolyok és a vén, vak saman karomkodasa
kozepette kezdi el szapulni
hasznalhatatlansdgat és  hogy nem
fogékony a tanaira. A kis gaug szipogva
probal ellenkezni, de csak védekezni tud.
Elég szorult szocidlis helyzetbe Kkertilt,
mert harcosnak valé nevelése mar
korabban kellett volna elkezdédjon, igy
esélyes, hogy kikozositik a torzsbél, mint
haszontalan tagot.

Ha felfedezik a jatékosokat, nem
tdmadnak rajuk, s6t, komoly tisztelettel
vegyes félelemmel viszonyulnak hozz&juk
(egy ideig legalabbis biztosan). Ez id6
szerint az orkok még Orwella istennd és a
Kard Testvériség Lovagjainak szigoru
uralma alatt 4llnak, és az ember, mint
olyan, szdmukra feljebbval6. Nem is
tudnék elképzelni, hogy ilyen mélyen Gro-
Ugonban valaki maéasféle lenne, mint
orwelldnus, tehat ,gazda”. fgy ameddig

esetleg nem deriil ki, hogy més vallastak

esetleg nem ismerik az ork kultarat és

nyelvet addig nem esik bajuk.

A kozjaték ugy oldodik meg, ha nem
avatkoznak kozbe, hogy miel6tt a
saman és a torzs kikozositené a
gaugot  kozbeléep a  kétyagos
énekmond6 és horogve megakasztja
a saman lecsapo botjat egy korséval
(vagy ra is hajitja). Egy pillanatra
mindenki megdermed, hogy mi lesz
ebbdl, de mivel féltestvérek, igy nem
fajul er6szakba a dolog. Az
énekmond6 elvallalja a fia nevelését
és képzését, mert egy nemrégiben

lezajlott ~ hadjaratban  elvesztette
tehetséges tanitvanyat. Ebben
megnyugszik mindenki, hogy ne

maradjon a torzs énekmondé nélkiil.

/Pontozds: 0 - letelik az id6, 1 - rejtve
maradnak végig az események alatt, 2 -
kiallnak a gaug mellett és nem fordul elleniil a
torzs/
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B, Gorviki éjszakak

Egy akciédtisabb jelenetben a karakterek
gorvik egyik varosaban ébrednek fel
éjszaka, ahol éppen félreverik a
harangokat és riadot jeleznek mindenfelé.
Az utcak el6bb varosérokkel, majd nemesi
altalvet6t visel6 zsoldosokkal telnek meg,
végiil pedig majd Ranagol papok
érkeznek. A készenlét oka egy lebukott
kalandozécsapat, akinek egyik még él6
tagja a tet6kon igyekszik tavol kertilni
ildozéi elsl. Ha kell salyabdl és a gorviki
épitészet gyengeségeib6l fakadoan
bezuhanhat a jatékosok halészobajéba,
hogy onnan nagy nehezen kikecmeregve
folytassa utjat a tet6kon keresztiil és ha
latja, hogy nem gorvikiak kozé keveredett
Oket is erre buzditja.

Shear, a khal harcos kertilt igy szorult
helyzetbe, és mikozben a kalandozokkal
egyttt fut (ha azok nem 4&llnak le a
szobajukba beozonl6é 6rokkel viaskodni)
akkor szamszerij lovedékek csattognak
korulottik, és az wutcakrol felhangzik

gorvikiul mindentinnen, hogy ,SZORNY!
DEMON!”. A khal igyesen és gyorsan
halad, de a jatékosok karaktereinek olyan
ugrasokat és testcseleket is be kell
mutatniuk, amirél tgy gondolhatjak, hogy
nem sikertilhet. Ennek ellenére - és mert a
hattérben a dzsinn munkalkodik -
kitéréseik, ugrasaik és eséseik is
sikertilhetnek akkor is, ha b6ven elrontjak,
esetleg képzettségiik sincsen ra.

A futas és rohands végén (ha még nem telt
le az id6) a kikotoi raktarakhoz érnek. Egy
nagyobb haldlugras utan a fagyos vizben
az Uszastdl karomkodé khéal mellett
elkothetnek egy hajét, amit (remélhetéleg
sziikséges képzettségek meglétével) a nyilt
viz felé kormanyozhatnak, mire kifakul a
Torzulas. Ha nem sikeriil elinditani, akkor
az Orség, a zsoldosok és papok beérik Sket,
6k pedig védelmezhetik a hajét.

/Pontozds: 0 - letelik az idé értelmetlen
harccal, 1 - egy ideig kovetik a khdlt, de
elszakadnak téle, 2 - elérik vele egyiitt a hajot/

Mire feleszmélnek a Torzulasbol, még nem érnek véget

nehézségeik. A lakok értetlentil és aggddva éledeznek a
reggeli o6rakban, van, aki megvadult allatait proébalja
Osszeterelni. Sajnos Isaac polgarmester eszmél a
leggyorsabban, aki sleppjével és az tutkozben talalt
kozeledik
Széarnyrakel6k otthonaihoz, hogy kérdére vonja Sket
az események miatt és hogy miért nem tettek
semmit, hacsak nem 6k maguk az okozéi ezeknek
(hiszen sokan felismerni vélték a Torzulasban ket

lakokkal  lincsel6  hangulatban

személyenként).

KALANDMESTER: Tabata lakéi ugyan maguk is a
Torzuldsokba keriilnek, de nem feltétleniil
kozosen
jatékosokkal. Nem lehet tudni, hogy mi alapjdin
keriilnek az események befolydsa ald, illetve hogy
mi koti 0ssze az embereket 1igy, hogy az elszabadult
vardzslat hasson redjuk. Az egyszeriibbség kedvéért a
jatékosok ez alkalommal a helyiekhez képest egy mdsik
Torzuldsba keriilnek, nem taldlkoznak a helyiekkel. A
semmi, mnem
alvajdarnak az emberek, hanem egy pillanat alatt élik dt azt,

egyszerre  mindannyian  vagy

,valésiagban” ekozben nem vdltozik

amit a Torzuldsban 40 percnek érzékelnek.

a
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Ok maguk is mar ,DEMON!” és ,SZORNYETEG!” kialtasokkal kozelednek. Nagyjabol egy
télszdzas tomeg azok kozil akiket a Torzulas elért. Ha a jatékosok a helyszinen vannak,
akkor még képesek lehetnek fenyegetéssel és meggy6zéssel leszerelni Oket, ahogy
emlékeztetik 6ket, hogy az id6s kalandozoik a védelmezé6ik régéta és mindent meg fognak
tenni, hogy végére jarjanak az tigynek. Ez a tomeg nagy részét meggy6zheti és ereje eloszlik,
de Isaac fenyeget6zik még, hogy ,a Kalandozok ideje északon és délen is lejart, még egy
hasonl6 eset és nem lesz maradasuk itt ...” majd duzzogva elvonul.

Ha tetlegességi fajulna a dolog, akkor meglep6 médon Isaac fogja vissza az 6véit és felajanlja,
hogy négyszemkozt targyal a kalandozékkal. Meglep6 diplomatikus 1épése persze csak 6nz6
céljait leplezi és amint csak a jatékosok halljak, felajanlja, hogy az 4ltala felttizelt tomeget
eltereli innen, ha valami ,kalandozés-triikkel” réveszik a fogad6snét, hogy alljon kotélnek
ajanlatainak. Ha ekkor megiitik vagy megolik, akkor a tomeg 6hatatlanul a kalandozdk ellen
fordul és nagy eséllyel vesszéfutasba torkollik a kaland...

Az ¢éjszakai pihenés ugyan nem volt kegyes a
Szarnyrakel6khoz sem, és bar megviselte renomajukat és
Oket fizikailag, viszont a kész helyzet tGjabb emlékeket
hoz vissza bel6liik arra vonatkozoan, hogy valéban 6k
hivtdk ide a kalandozokat segitségiil, mikor tapasztaltdk,
hogy furcsa események torténnek. Homadlyosan arra is
emlékeznek, hogy valami természetfeletti hatalommal
kertiltek szembe a Tarplaton nemrégiben, akire
egyszertien nem emlékeznek, de ha faggatjdk 6ket, akkor
bizonyosak lesznek benne, hogy a Kiils6 Sikok egy fajzata
lehet, ami a Murgador-romok koziil emelkedett fel, tehat
egy ,DEMON"”. (!"'sugalmazd, hitesd el veliik, jatssz
alajuk!!!)

Bar ez sem a teljes igazsag, de a torténet folytatdsahoz
elegend6 loketet adhat a jatékosoknak. Ha ott van még a
,démon”, akkor fel kell késziilniiik, és erre nem is lehetne
alkalmasabb a vérost alapit6 két 6s-kalandozé tanyajanak
a meglatogatasa, hatha taldlnak ott valami hasznosat
ilyen lényekkel kapcsolatban - esetleg konkrétan azt,
hogy mi ez és hogyan is kellene legy6zni. Szerencsére a
= varos egyik alapitéjanak (Vyan Lefydd) tanyaja a
varosban taldlhato (V.) és legytirve ott a néhany csapdat
és a rejtvényt (lasd a leirasanal) akkor egy névvel (SEBITAR) lesznek tobbek és gazdagabbak
(illetve egy térképpel is adott esetben, ami a masik Gs-kalandozé folyén tali tanyajahoz
vezet).

Ennél a pontnal érdemes felhivni a jatékosok figyelmét arra, hogy most két teljes értékii
kalandozécsapat felett is rendelkeznek, ha eréiket megosztjak (akar idényerés céljabél),
akkor a Szarnyrakeldket elkiildhetik az egyik tanyara és taldlkozhatnak a Tarplatonal
(mert oda sem rovid az at). Bar oregek és szenilisek (és akar még gyantisak is lehetnek
eddigre) de nagyon fellelkesiti 6ket a lehetdség, hogy kalandozzanak egy utolsét és
akarmelyik tanyara kiildik is el 6ket, megszerzik majd a sziikséges informaciot/targyat.

A masik alapit6/6s kalandozé tanyaja a varoson kiviil, a folyon tal, északra taldlhaté a
vadonban. Bar szamithatnak Torzuldsokra és kiilonos eseményekre, de ennek ellenére ha
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pontos leirdsok alapjan, térképpel, erd6jaras képzettséggel haladnak, akkor elérhetik Bragg
am Meikhor, az 6les tarran egykori otthonat. Ez a kisebb foldvar két nagyobb, sziklas domb
kozott felhazott gatszerd fallal hatarolja el magat kornyezetétdl, az egykori alcdzds mar rég
elttint. (attdl fiiggéen meséld dllapotit, hogy milyen igényii a csapat és mennyi idod van hitra, de ezek
ennek ellenére NEM SZAMITANAK TORZULASNAK)

1, Nem csak a kornyékét, hanem magat a helyet is vadallatok laktak be, rokak, farkasok és
medvék a kulonboz6é odiakban. Meglepetés lehet a sokféle allat ilyen viszonylagos békében -
és valoban az, korabban az erdei Nardael is tanyét vert itt, és bar ellizetett a gonosz erdk
altal, hatasa és kovet6i itt maradtak. Ha nem tiizelik fel 6ket, akkor baratsagos, kezes
joszagokként viselkednek. Ett6] még nem engednek csak &t gy barkit a tertiletikon. Némi
kutakodas, titkosajto- és csapdakeresést kovetden az egyik borziiregbe nytlva meghtzott
kallantytval egy szél- és esévédett helyen feltarul egy csapdajté, ami a tarran kincsei kozé
vezet.

2, A foldvarat jelenleg egy kisebb goblin torzs lakja, akik ,Zub’tum
gyermekeinek” nevezik magukat és nemrég foglaltdk el ezt a helyet
honfoglalé hadjaratuk soran. Az ,6si foldr6l” (Abaszisz) érkeztek a
~végtelen kéken” (Quiron tenger) keresztiil és bar valamennyi nyelvismeret
ragadt rdjuk (természetes kivalasztodds), ellenségesek és gonoszok.
Reményteljesen keresik elveszett istenndjiiket és a nevében harcolnak,
halnak meg ha kell. A goblinok masok, mint a jatékosok 4ltal akar korabban
latott fenevadak. Mindegyiken lathatnak akar tobb tenyér alakt égésnyomot
a testiik kiilonboz6 pontjain. Keziikben egyszerti fegyvereket forgatnak és
nem félnek a haléltol. Nagy szamban jelennek, harmincan a vezéren felul.
Csatakialtasuk a , VAN CIGID? ADJAL!”. Ha valamiképpen mégis beszédbe
elegyednek veliik, akkor meggy&zhetik 6ket arrdl, hogy a vidéken nem
terem meg a dohdny, és ha elég pipaftivet, dzsad dohényt, esetleg egzotikus
ajzoszert, afiumot kindlnak nekik, békésen (bar hangoskodva) elvonulnak észak,
északnyugat felé.

Fp: 20/ 45 Ep:8 /18 AME, MME: -
Megnevezés Tam/kor | Ké Té Ceé Vé Sebzés
Goblin harcosck 1 25 40 0 85 1ke
Goblin vezér 1 38 62 0 120 1k6+6

A goblinok a tileré médositét is megkapjak szinte folyamatosan.

Bragg am Meikhor kincse: Természeti emberként nem mondhatni, hogy nagyobb vagyont
halmozott fel (kb. 40-50 arannyi targyat és emléket), de ez is csak egy tapasztalt
Ertékbecslének ttinhet fel. Bragg elényben részesitette a hasznos dolgokat, tgy itélte meg,
hogy az erdei életben felesleges a cicoma, és szinte minden elvert az idevezet6 tutjukon.
Kacatnak ttin6 trofeai kozott kutakodva felfedezhetnek egy hatalmas homoki raja preparalt
tetemét, amit magidval tartositottak. Ezzel fedte le a sivatagi kiildetésiik kincseit, és kozottiik
a kaputargyat is, amely egy tenyérben is tarthaté6 cirkon napora.

Err6l valamiképpen megbizonyosodhatnak (él6 torténelem, Szarnyrakel6ket megkérdezni, stb.)
hogy a keresett, démonhoz kapcsol6dé targy. A targy emlékei kozott meglelhetik, ahogy egy
6si dzsenn herceg palotdjabol hozzak el, ahol kiemelt helyen volt tartva, valamiféle
konyvtarszerti helyen, kristalyok kozott egy pulpituson. Az ablakokon 6ml6tt be a homok, a
halvanykék folyosékon pedig valami szornyeteg iivoltott a nyomukban miutan jollakott
egyik tarsukkal. A Mélysivatag jo, vendégmarasztal6 hely. Irany Tarplat6!
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El6tte azonban egy djabb Torzulds csap le rdjuk. Az alapjan, hogy mikor volt legutébb
harcuk, valassz szocialis vagy kockadobédlds jelenetet. Ezuttal Tiusz egyik emlékében
meriilhetnek el vagy Shear ritka békés napjainak egyikében.

A, Viadomo ostroma a Duldasban

A fak kozil egy kisebb parkban
bukkannak ki egy vészterhes éjszakan a
Dreinanak szentelt délvidéki varosban,
amit éppen nomdad- és ork hordak
fenyegetnek. Az utcdkon nagy a
rohangalas, Oroszlansziv lovagok terelik a
lakossagot a belsé varos falai mogé, hogy
aztin 6k maguk is csatlakozzanak a
védelemhez. Egy fiatal lovag, Tiusz an
Vilhaim csattan eléjiik varatlanul, ahogy a
tomegbdl kidél egy nagyobb rengés utan,
mikozben a kozelben Kkatapultlovedék
csapodik és gytijtja fel egy haz szerkezetét.
Megléatva 6ket segitségiiket kéri a falon, 6t
kovetve felhdghatnak a korlat nélkiili
meredek  1épcsékon  az  elgyotort
védokhoz, hogy teljes valodjdban ldssanak
egy Dulés-béli rohamot.

Tiusz oldalan fél 6ran keresztiil kell
tartaniuk magukat, ameddig a
bels6 varosban
mennydorgésszert
hanggal két épiilet omlik
Ossze, és kiszabadul
,valami”, ami
sikolyok és
kialtasok  kisérte
atjan hamarosan

eljut a falakig.
Egyetlen lovag,

de kinézete nem

hagy  kétséget
talvilagi  valdja

fel6l és nélkilozi

az  Aranyurné

hiveinek
visszafogott  és
izléses

esztétikdjat. A

varos egyik  06si
védelmezdje, egy
vampir  haldallovag
elevenedett meg, hogy
még egyszer otthona

védelmé
re
keljen,
akarki is
lakja
most
egykori
uradalm
a falait.

A
talvilagi
jelenés
pont
héseink
mellett
csobban
bele a
kiizdelembe és gyorsan ellentimadésba
hergeli a véddket, akik véres rendet vagva
az ellenségben, azok ostromlétrait
haszndlva ugralnak le a mélybe, és
egyenesen a horda szivébe, a
samanok kore felé tartanak.
Bar a kantal6 orkok vonalan
tal felsejlik egy krani
lovag, az nem avatkozik
a kiizdelembe akkor
sem, mikor a
samanok elhullanak
el6tte. Ekkor
azonban kihivja a
vampirt és
parviadalba
kezdenek, ami a
hatalomszavak és
a talvilagi méagia
Osszecsapasa miatt

nemigen val6
haland6 ember
elméjének.

/Pontozds: 0 - letelik

az id6, 1 - a falak

védelmében maradnak, 2

- Tiusz és a vdmpir
oldalin kiizdenek végig/
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B, Randevu Viharducban

Az Eriontél északra &ll6 Vihardic a
pyarroni vilag nyugati hatdra, bar azon is
tal van élet. Ennek a hely6rségnek a
kapitdnya Shear, aki egy napon kiilonos
jelzést kap a kirendelt siopa (pszi-mester)
alarendeltjétsl, hogy egy kiilonos idegen
érkezett a vérosba igy nekilat felkutatni
azt. Egy kocsmaba vezetnek a nyomok és
félve attél, hogy az idegen veszélyes,
egymaga lép be, hogy szemrevételezze a
helyzetet. P.sz. 3705-ben jarunk, odabent
pedig Neela laMare, a jatékos karakterek
és néhany utazo, vandor van csak.

Kivilrél annyit latnak csak, hogy egy
hatalmas khal letil egy gyonge, torékeny

jatékosoknak (mivel az észlelés sikertil)
felttinhet az idegen alak, aki furmanyosan,
szinte nem is észrevehetSen felallva
megloki a szolgaldlanyt és  mikor
segédkezik neki felemelni a kupakat, apré
pirulakat dob beléjiik.

Ha kozbeavatkoznak, akkor felhivjak
magukra a figyelmet, és ha kikérdezik
6ket gondban lehetnek a torténelmi
kérdésekkel, igy érdemes csendesen
leszerelnitik, ha tudjdk. A krdni nem
szamit ra, hogy ilyen konnyen lebukna (de
a dzsinn segit) és alapvetden egy felderit6
(nem is Birodalmi Fejvadédszklanba
tartozik). Ha valahogy elcsaljak, akkor
konnyen lépre megy, nem gyanakszik,
agy gondolja, hogy a terve tokéletes

nd mellé, mikozben beszélgetni,
ismerkedni kezdenek. Ezen kiviil azonban
a kocsmdban van egy  valdban
veszedelmes krani fejvadasz is, aki a
parost elnézve 6nall6 akcioba kezd és arra
késziil, hogy megmérgezze Oket. A

(valéban az).

/Pontozds: 0 - letelik az idj, 1 -
kozbeavatkoznak de magukra vonjik a
figyelmet/ a krdani meglép, 2 - csendesen
megmentik a Szdarnyrakeldket/

Ebben a fejezetben a lényeg az volt, hogy megszerezzék az informaciét a kiilsé sikrél
szarmaz6 lényrdl, tehat abban a hitben lehessenek, hogy egy démonnal van dolguk, aki a
sivatagb6l szarmazik. Egyéb informaciék, amiket szerezhetnek NJK-kté6l, a tanyakon,
hogy a legrosszabb a csaladbdl az I. Murgador volt, aki szornyti kisérleteket végzett fent, a
Tarplatén, ahova 6k is tartanak most, remélhet6leg nem a varosiakkal a nyomukban.

Hogyha nem tartott veliik varosi, akkor ezt az informaciot mar a Szarnyrakel6ktél is
megkaphatjak (Tiusz egy idében elmélyedt a kornyezé vidék torténelmében) vagy a
kifosztott tanyan talalt iratokban, naplokban is talalhatnak erre vonatkozé informaciékat,
lényeg, hogy ezen a ponton a karakterek megkapjak ezeket az informacidkat,
rendelkezzenek veliik.

III.  Fejezet: Vigyazz, mit kivansz!

Elérve a Tarplaté dombjanak tovébe, az egykori kastélyhoz vezetd dsvényen a Szarnyrakel6k
és a jatékosok ismét talalkoznak, a kaputargy pedig hamarosan egyesiilhet nevével. Egy, a
dombot korbedlel6 szakadék sarkan taladlkoznak, ami egyetlen irdnyt enged, igy felfelé
indulnak a romokhoz. A mondék szerint nem egy btinst vagy a grofok ellen feneked6t nyelt
el ez a szakadék, aminek nem is latszik az alja tisztan. Tolvajok és mas &6sok lelkei
kavarognak itt az asztralvilagban, megzavarva azt, aki harmadik szemét nyitna a tajra.

A Széarnyrakel6k emlékei éledeznek és biztosak benne, hogy odafent taldlkoztak az
idegennel, azonban mas veszedelmes tuddsmorzsa is felbukkan bel6liik: szinte bizonyosak
benne, hogy nem szabad megolni a kiils6 sikok lakéjat, ugyanis emlékeik szerint bizonyosan
megjelenik akkor hivatlanul az ,ura” a sikjarol, igy valami megoldast kell keresniiik a lény
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megzabolédzaséra. Itt elhangozhat az is, hogy hagyoméanyos moédszerrel (ha valakinek lenne
Démonolégiaja) lehet nem mennek sokra, ugyanis a név egyik ismert démonhoz sem kothet6
Mf-t tudéssal sem.

Hogyha van bard a csapatban és kaland elején javasolt motivaciot felhasznéltad, akkor akar
itt, a szakadékndl is megérezheti mar asztralisan az egykori ismer6s dalnok jelenlétét,
harmadik szemét ranyitva sem latja még, de egyértelmtien érzi, hogy valahol a kozelben van.

Az dsvényen lassan elérik az egykori kastély romjait. Az dregtorony kiégett csonkja az égbe
nyujtott karként tiszkosodik, helyenként még mindig temetetlen holtak csontjai dllnak ki a
foldbdl: jol latszik, hogy a helyiek nem mertek a kornyékre 1épni az események utan. Beérve
a romok kozé a Szarnyrakel6k egy Gsrégi, feltételezhetSen a tiiz feltarta jarat kapuja el6tt
allnak meg (csaladi kripta), hogy itt, ezen a ponton taldlkoztak a lénnyel. Ha keziikbe veszik
a targyat és kimondjék a nevet HAROMSZOR (3!!!), akkor a kiils6 sikok lénye, a Dzsamrakay
dzsinn megjelenik és lathatjak, milyen megrontott dllapotban is van. (nincsen meghatarozva
a dzsinn szoélitasanak médja, hogyha agy itéled meg, hogy nem jonnének ra maguktol
sehogyan sem, akkor véletlenszertien jelenjen meg a dzsinn)

Ha megidézik a joslasok mesterét, a formula szerint az el6szor,
mint valami fiistszer(i alak szivarog ki az ékszerbdl, majd alakot
olt. Megjelenésében annyiban tér el a bestidriumtdl, hogy szeme
sotétebb, karikasabb, diszes koponyegének anyagaban mintha
fekete fiist hullamzana, bar teste amugy is attetsz6, mivel él
dzsinn képességével és kapasbol 3. foka légiességbe
burkolédzik. Nem tdmad, inkdbb kivéardsra jatszik, &m ha
varazslé van a csapatban, az mar a megjelenésével egy id6ben
leplezetlen magiat érzékelhet a zéndjaban. Ha ratamadnak, a

Y onig#

dzsamrakay a kés6bb leirtak szerint fog eljarni.

A dzsinn a szerzett id6-elényét arra hasznalja fel, hogy prébalja NI

az akaratat guzsba kot6 erSket levetni magarél. A N § § {
&

Szarnyrakel6k ekkor mar felismerhetik, hogy ki és mi ez és NN &
L

hogyha vannak mér annyira j6 viszonyban a karakterekkel el is
mondhatjak, hogy 6k idézték meg ezt a lényt és azt kivantak
téle, hogy élhessék at még egyszer régi kalandjaikat. Az a i \

tagjuk, akivel a legkevesebbet beszéltek addig a jatékosok =3 \ ‘
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btinbandan bevallja, hogy az ¢ otlete volt és 6 uszitotta a

tobbieket rd és bar veliik ellentétben emlékezett az eseményekre nem merte széva tenni, de
volt annyi 1élekjelenléte, hogy értesitse a Filozofusokat és segitséget kérjen. Ekozben a dzsinn
lathatéan kiizd és kiiszkodik, de nem tdmad.

Ha azonban megszolitjidk, némi hallgatds utan, de reagal. Ujabb alkuba, kivansagba nem
hajlandé belemenni, mivel még folyamatban van az el6z6 is, viszont arra hajland6, hogy
beengedje a kriptdba a kalandozoékat, azzal a feltétellel, hogy elpusztitjdk Murgador
varazstargyait és a kaputargyat biztos helyre juttatjdk. Ha a jatékosok nem jonnek ra
maguktol, hogy a kriptdban 1év6, ryeki eredetti targyak arasztjdk magukbol mindazt, ami
befolyésolta a dzsinnt, akkor elmondja nekik.
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Harc a dzsinnel:

Mindennek az alapja, hogy egy Dzsamrakay tudja a multat és a jovét. Tisztdban van azzal is,
hogy a jatékosok mikor fognak elérni hozza, illetve mit fognak tenni. Ennek megfelel6en tud
késziilni ttiz ellen vizzel, 6sfold ellen leveg6vel, bels6 id6 ellen belsé id6vel, vardzslat ellen

azonnali destrukciéval.

A jatékosok érkezésének idejére egy
idozitett Orz6 Aura (ETK 162.0.) aktivalodik
30-as E-vel,
varédzslatok létrejottének jelentSs részét a

megakadalyozva ezzel a
dzsinn 9 labas kozelében 40 korig. Valamint
ha harcra keriil a sor, mar tton van ide a
tarplatorol JK-k szamatol és erejétdl figgden
1 Sziirkemedve és 4-5 farkas a Természeti
(ETK 167.0.)
varazslatnak koszonhetéen. Ezek a masodik
kortsl kezd6déen kezdenek felbukkanni.

Lények Megidézése

Sebitar 3. foka légies alakban fogadja Oket,
alapesetben kardba font kézzel, handzsarja
az oldalan, tokjaban 16g. Nem sok kedve van
harcolni, de tudja, hogy ez a sorsa, igy
elmenekiilni sem fog, és a régi kalandok
sordt  megbolygatoknak

sem  akarja

megkodnnyiteni a dolgat.

Mivel minden varazslata egy szegmens alatt
jon létre gondolati Gton, a harc nem zavarja
meg benne. Ha valaki lathatatlanul kiizdene,
pszi Lathatatlansdg felfedezésével figyelni
Akinél
fegyver

fog. aldott/félmagikus/magikus
ido

Osvényein elteleportalja Id6ugrassal (ETK

van, annak kezéb6l az
320.0.) 6 korre. A személyes aura nem véd
ellene, mivel nem anyagmadgia. Ha magikus
lovedékkel vagy hajit6 fegyverekkel
tdmadnak, azokat Lassitassal (ETK 321.0.)
késlelteti és kitér elolik, vagy végso esetben
Bels6 Idat

alkalmaz, de akar

Scbitar (Dzsamnkay)

ElSfordulds: ritka (sajat sikjdn)
Megjelendk szdma: idézett
Termet: E

Sebesség: 140 (SZ) 200 (L)
Téamado Erték: 45

Véds Erték: 90
Kezdeményez8 Erték: 95
Cé1z6 Erték: 50

Sebzés: 1k6+6
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 14
Fdjdalomtiirés pontok: 35
Asztrdl ME: 170

Mentdl ME: 170
Méregellendllds: immunis
Pszi: 100 pszi-pont
Intelligencia: magas
Max. Mg.: 100

Jellem: Elet

Max. TP: 17 000

Sebitar a jésldsok mestere, emberi formdja dltaldban egy
diszes kopdnyeges, vastag arany fejpdntos dreg. Fegyve-
re handzsdr, (63 Mp-os riinakard), bar nem nagyon szok-
ta hasznélni, inkdbb csak diszként hordja. Aki dzsamra-

kayt idéz, az 4ltaldban a jovGjére kivdncsi. Ha sikerill
megegyezni vele, sok fontos dolgot tudhat meg, aki s26-
litotta.

Ismeri a miltat, és meg lehet tSle tudni barmit, amit
valaki akkor tudhat, ha az dsszes Tudomdnyos képzett-
séget Mesterfokon birtokolja. Jéslatai azonban taldnyo-
sak, sokszor tdbbféleképp is értelmezhetSk. Tuddsat J6
dron bérkivel megosztja, dm a dzsinnekkel kapcsolatban
semminem( informdciéval nem szolgdl.

Killonleges jovdbelatd, képessége miatt nehéz az dre-
get megeldzni ~ mivel tudja, hogy az illetd timadni fog,
meglepni sem lehet. Ha mégis harcra keriil a sor, inkdbb
magiat alkamaz.

A dzsamrakay barmilyen targyhoz kdtédhet.

A dzsamrakay mdgia részei:

- Kis Arkdnum Litdniai

- Kis Arkdnum Ritudlél

- Villaimmdgia

- Elemi médgia

- Természetes anyagok magidja

- Id6maégia

- Térmdgia

- Szimpatikus mégia

- Egyéb magikus mddszerek

Dezintegralhatja (ETK 301.0.) is a Iovedéket. Neki csak gondolnia kell ra.

Kovetkez6 mozzanatnak hirtelen vaskos Jégburok boritja be (Rtna 1/7. ) 24-es STP-vel,
ellenédlldasa csapdsokra, mint a kézet (ETK 384.0.). Ezzel igazabol id6t nyer maganak,
lathatatlannd vélik, Lathatatlansag Evilagi Lények Elsl (ETK 16l1.0.) és Kkilibben a
jégbortonbdl. Estleg megkérdéjelezve a JK-kat, hangot adva kordbban a jaték soran
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megfogalmazott kételyeiknek, egy-kettének a fiilébe visszastigja azt. Mivel légies és reptilni
is tud, labnyomai nincsenek, amik arulkodjanak réla, csak a hangja. Ugyanakkor a kripta
kornyékét nem hagyija el. 3-4 szegmensenként varazsol. EIébb Villdmmal (ETK 169.0.) stlyt
egy harcosra, majd Szétztizza egy masik fegyverét. Jégbéklyoba (Rtna 1/7) zar valakit akit a
vadallatok tdmadnéanak. Kozben pedig lathatova vélik és felteszi a nagy kérdést: ,Hat nem
ilyen szdmotokra egy igazi kaland?” kozben kezébe Ové fegyvert (ETK 162.0.) idéz és
maradék 3-4 Mp-jabodl tégy belatasod szerint. Ha kell feljebb libben, mivel képes repiilni, és
onnan folytatja a targyaldst a kalandozoékkal.

Itt egy ujabb taktikai lehetdségiik van, hogy
megosszak az erdiket (érzékeltesd veliik akar az
NJK-kon keresztiil). Mivel a dzsinn nem képes
sokdig ellenallni a befolyasolasnak az egyik
csapat (a Szarnyrakel§k jelentkeznek ra onként)

feltartja a kiils6 sikok lényét (és nem o6li meg,
mert akkor valéban jon egy sikar), addig a
masik csapat (remélhetéleg a jatékosok)
alaszillnak a kiégett kastély pincéjénak
kriptdjaba, hogy felkutassak és elpusztitsik a

gonosz forrasat jelentd varazstargyakat.

A kripta:

A Murgador csalad kriptdja egy nagy teremmel kezd6dik, amiben egy hatalmas
kétomb van. Ez a ravatalozoé és siratéterem, aminek falat a csalddtagokat dbrazolé portrék
boritjak, koztiik faklyatartokkal, amikben hasznalhat6 allapott faklya is van, csak meg kell
6ket gytjtani. A nagy terembdl jobbra nyilik egy helység, ahol 6t diszes nemesi szarkofag
talalhato, a fedlapokon a tulajdonosaik faragott képmésaval. Baloldalt a simara csiszolt k6
helyett csupasz terméskoé fal taldlhat6, b6séges habarccsal létrehozva az egységét. A falnak
50 STP-je van (ETK 384.0.), ezt kell lekiizdeniiik a kalandozéknak, ha a lezart részbe akarnak

jutni.

Miutan eliilt a por és félredobaltak a tormeléket, a kis tér kozepén egy disztelen
szarkofagot latnak. A nehéz lezaré kélap eltavolitasa utan szemiik elé tarul az els6 Murgador
csontvaza szétfoszlott nemesi ruhdban. A maradvanyok koriil ryeki vardzstargyak
talalhatoak: démonikus amférak, lilas fénnyel izz6 szarvasbikafej, emberb6r
pergamentekercset rejté tok. Ezeket megfelel6en felkészitett fegyverekkel tudjak szétverni
(méagikus anyag, aldott fegyver, varazsfegyver).

(Els6) Tan Murgador, a Kébor 1élek (Hekator)

El6fordulas: ritka Tamado érték: 20
Megjelentk szama: 1 Védo érték: 50

Termet: E Kezdeményez6 érték: 10
Sebesség: 20 (L)vagy megszallt test Célzo érték: -
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Sebzés: fegyver szerint Pszi: -

Tamadas/kor: 1 Intelligencia: magas
Eleters-pontok: megszallt testé Max. Mp: -

Fajdalomttirés-pontok: - Jellem: Kaosz, Halal

Asztral ME: immunis Tapasztalati pontok: 10

Mentéal ME: immunis Necrografiai osztaly: II.

Méregellenallas: immunis

A koéborlé 1élek olyan rég meghalt ember nyugalmat nem talalt lelke, aki evilagon
valami szamdara fontosat méar nem fejezhetett be, mert a halal elébb eljott érte. Nem
nyugodhat békében, amig céljat - melyet mar-mar Oriilten hajszol - el nem éri, és ennek
érdekében barmilyen eszkozt felhaszndl. Alapjaban véve nem lathato, hiszen teste nincs, de
néhany Pszi diszciplindval észlelhet6 (Asztrdl szem, Aura érzékelés). Az efféle lelkek
leggyakrabban maér életiikben oriiltek voltak, de ha nem, a halal utani bolyongastol
mindenképpen megoériilnek, Asztraljuk eltorzul, egyetlen vagyuk céljuk elérése lesz.
Mentéljuk elcsokevényesedik.A koébor lélek test nélkiil kizarélag Pszit hasznédlhat, ha
életében képes volt rd. Anyagi vagy magikus tdmadasra nem képes, am ezek 6ra sincsenek
hatéssal.

A varazstargyak kozelében, egykori porhiivelye koriil lebeg hekatorként az egykori
megszallott varar (Id. hattér és el6zmények ryek végnapjai). O hasznalta fel a vele eltemetett
targyakat arra, hogy befolyasolja a dzsenn hatalmét. Terve (ami talan egyszer kideriil) még
kozel sem jutott a végéhez, eddig csak annyit ért el, hogy Torzmagiava alakitotta a
kivansagokat és alkalmanként mar-mar elérte a dzsinn tudatat is. Eppen ezért, mert miota
halott a vardzstargyainak a hasznalatdt gyakorolta nem képes a hekator 1ét kiilonleges
képességére megszéllni masok testét. A dzsinnt viszont utasithatja, hogy kovesse a
jatékosokat és probalja atjukat allni.

Ha a varazstargyakat (mind) elpusztitottdk, a dzsinn visszanyeri dntudatat és hatalmét. Els6
cselekedete, (hogyha kérik) a Torzuldsok megsziintetése, ami egy latvanyos, az egész
kornyéket beterit6 éteri villames6ben nyilvanul meg, ami azonban az él6lényeket nem sebzi.
Hogyha valaki figyelmes lehet akkor a mégikus rituélé hattere 16tt kiveheti a szokésben 1év6
Hekatort. Nem val6szinti, hogy képesek lennének megakaddlyozni tdvozasat, akinek a
targyak pusztulasdval semmi oka nem volt itt maradni. Egy id6re azonban biztosan utoljara
hallottak a Megszallott Els6 Murgador lelkérél. Ezzel tisztaztdk a SzarnyrakelSket,
megmentették Tabata lakoéit és Murgador vidékét, teljesitették a kiildetést. A Sebitar nagyon
halas nekik és arra kéri 6ket, hogy vigyék magukkal kaputargyat és ha lehet, helyezzék olyan
biztos helyre, ahol senki sem férhet hozza (KM! jegyezd fel a pontozélapra mit kezdtek a
kaputarggyal, melyik szervezetere és kire biztak). A Filozéfusok hamarosan felveszik veliik
a kapcsolatot és kifizetik a dijukat, amennyiben a Szarnyrakel6k titkos tizenetét dtadjak Pakaj
mesternek helyesen, miszerint ,J6 szelet!”, ezzel tudatva vele, hogy mind j6l vannak és a
jatékosok teljesitették a feladatot.
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FUGGELEK
Szdarnyrakel6k Kalandozocsapata

Tiusz an Vilhaim (Dreina paplovagja)
Kor: 62 év
Opcionalis Torzuldsok:
- Viadomo védelme
- aSheral tetején allva nézni le a Vilag Hatarol ©

Tiusz Viadomo sziiltte volt és kivette a részét a Duldsban, mindig is tudta, hogy hite
megvédelmezi és az Aranytrné kivélasztottja, csak sokdig nem tudta, hogy mire. Miutan
Pyarron tiszkos maradvanyait jarta és felkereste a varost, amit csak mesékbdl ismert és
eredeti pompéjaban mér tgysem lathat visszautasitotta tarsai hivasat, hogy Uj-Pyarronban
legyen a Hiiséges személyes test6rségének a tagja és inkabb északra indult, Erionba, amirdl
sok rosszat halott és szive mélyén agy érezte, hogy mégis ott talalja meg amit keres.

Részben igy is tortént. Miutdn megismerkedett a helyi alvildggal akarata ellenére és alig
atlépve a kapun mar valami belathatatlan 6sszeeskiivésbe keveredett nem sokon mult, hogy
az Oroszlansziv dics6 lovagjat hamarosan Darton ortodox hivei kisérik a Nekropoliszba
véglegesen. Azonban ez csak a latszat volt, s sirjdbol kikelve az altatéméreg hatasat lerazva
magarol tujkeletti tdmogatoéi keresésére indult, akik nyomokat hagytak neki az o6don
varosoriasban.

Kevésbé lepte meg, hogy a nyomok Torozon tavernajaba vezettek és egy asztalhoz, ahol mar
vartdk 6t a Szarnyrakel6k. Az események rohamléptekkel kovették egymdst és vezettek a
Sheral bércei k6zé egy démonordité hideg utazdsra, aminek a végén valdszertitlen Gtveszt6
mélyén hatodkori feladvanyokat oldottak meg és napot sosem latott jégtestli Srzdkkel
kiizdottek meg ... és ez még csak a hét masodik napja volt. Tiusz szdmédra forgdszélnek tlint
az at, ami a malma békéjének drnyas napjaiig elvezetett. Egyszer mar felkeresték 6t egykori
rendtarsai (leszdrmazottjai) hogy mi tortént vele, de 6 csak mosolygott az ablakra
tdmaszkodva és voulokat megszégyenité hangon nevetett.

Eré: 16 KE: 8

Gyorsasdg: 11 Té: 63

Ugyesség: 12 Vvé: 125

Alléképesség: 14 EP: 13

Egészség: 15 FP: 88

Szépség: 13 MP: 73

Intelligencia: 15 Pszi: 40

Akaraterd: 18 Jellem: Rend Név: Tiusz An Vilhaim Faj:

Ember Kaszt: Paplovag Vallds: Dreina
Asztrdl: 14

. Fegyver: Lovagi kard
Eszlelés: 14
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Ké: 15 Té: 83 Veé: 142 (pajzzsal 177) Seb: Nehézvértviselet Mf
2K6+2 Hadvezetés Mf
Vért: Abitacél teljesvért SFE: 7 MGT: 6 Térténelem ism. Mf

Térképészet Mf
Fontosabb képzettségek:

Pszi Mf
Fegyverhasz. Mf (Lovagi kard)
Vallasism. Mf Etikett Mf

Neela LaMare (Kaszt/szint: boszorkany 7./papné 7.)

Kor: 64

Jellem: kaosz

Ep: 7/20

Fp: 52/40

Mp:

Allati alak: hazimacska

Opcionalis Torzulasok:
- szokés a dzsad toronybortonbdsl
- amazonok beavatésa Felice
hitébe

Erion gorviki negyedében sziiletett

egy egészen normadlis csaladba, és

mar kislanyként elkezdte kitanulni
nagymamaja mesterségeét.
Tinédzserként kezdte el keresni a
helyét a vildgban, és rdakadt Felice

hitére, ami rogton megbabonazta.
Onnantol kezdve minden
cselekedete azt a célt szolgélta,

hogy a démonistennét szolgélja, igy
amikor lehet6séget kapott, hogy
Urnéje szamara elfoglalion egy
varost, egyszemélyes hadseregként
vonult be Narmaba, amit a
varoskapitdny meghoéditasaval, és a
varosOrség amazonjainak beavatasaval
sikeresen elbitorolt. A varosvezetéssel
jaré élet néhany év utan nyomasztani
kezdte, igy Shear-rel utrakeltek, majd
amikor kalandozassal toltott évei a
huszonothoz kozelitettek, és tarsdnak ismét
sziiksége volt egy Elet vizére, ugy dontottek,
hogy johetnek a békés nyugdijas évek.

Neela tipikusan az az id6s holgy, aki szinte meghozza az
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ember kedvét az dregkorhoz. Csinos, 6sz hajat kontyba féstilve hordja, arca dertis, rancait
ékszerekként viseli. A kalandozokkal kozvetlen, anyédskodo, am ha visszautasitjadk a
stiteményét, és hazilekvarjat, a szeme szinte parazslik, bal kezében pedig szikrak pattognak.
Hasonlé reakciét vélt ki a morzsazéds, és az is, ha valaki nem hasznal poharalatétet.
Megnyugtatdsdhoz Shear-re van sziikség, vagy arra, hogy figyelmét az elSttuk allo
megoldandé feladatra tereljék, mert a kalandozé rutin el6hozza a htivos, megfontolt,
célorientélt énjét. Mondjuk ett6l még lehet, hogy a feladat elvégzése utan megtorolja a rossz
vendégek biineit...

Shear (9. szintii harcos) khal, rend jellem. Kor: 81

O maga mar nem ismerte az 6shazat, a khalok kis eldugott birtokat. Nagyapja kitaszitott volt
fajtdja korében, apja pedigea lovagi eszmék figyelembe vételével nevelkedett lovag és
kalandozd:lett, aki az Aranykort hordva pajzsan segitette rendjét Ynev-szerte. Miutan parra
lelt a hazdtol tdvioli-északon, letelepedett és vérét nem meghazudtolé fia sziiletett Shear
személyében, 7aki” apja’ higgadtsagan tal kalandozoé, vérét és fegyverzete egy részét is
megorokolte.

Sajat maga mat ‘kevesbe a lovagi_harcmodor kovetdje,~inkabb. mindig a korulményekhez
alkalmazkedd /hatcos_lett,«ki épp. tigy képzett a vadaszatban -és a-lopoédzasban, mint a
csataterek forgataganak tudomanyaban. Mikor-mar kezdte €rezni,-hogy rovid macska élete
delelGjére ér,"Vihardac varosaban telepedett.le, ahol ‘tudasa és tekintélye hamarosan a
varosOrség kapitanyi posztjdig juttatta. Itt ismerkedett ossze Neeldval, Felice hivével, aki
végitil ember létére, és minden bizonnyal tirndje segedelmeévelelcsabitotta.

Fekete bundéja mar helyenként 6sziil, mashol ritkul’ Izmai bar lathatoan megereszkedtek,
még mindig latvanyosak és ereje sem lebecsiilendd. Sotét, bundéjdhoz passzold atnyalata
tunikat hord, par bor ékszerrel,..csont| fliggbvel Kiegészitve, mintholmi apro trofedk a
multjabol.

Opcionalis Torzulasok:

Ha sok lad disznét gyéz, akkor sok zombi khalt gy6z? Ahogy haladnak az tuton, két
vaskosabb fa kozt atérve hirtelen megvaltozik a tdj. Valoszintileg megtorpannak, ahogy
hirtelen htivos kodben talaljak magukat, eleinte derékig, de ha vissza is fordulndnak, a két fa
helyén mar csak két faragott oszlop all, rajtuk busuld, sirmtre valé faragvanyokkal,
angyalokkal. Ha ment el6l kiilon el6véd, a tarsai latjak hatulrdl ahogy a két fa mogott gytlik
mogé a kod. O a figyelmeztetéseiket mar nem hallhatja, mivel mar csuszik at a torzulasba.
Uténa kell mennitik.

Az emelked6 kod, a fogy6 fény mellett puffanasokbdl 4ll6 dulakodds hangjai sztir6dnek
elérél. Ahogy haladnak elére, mar nem is Gton és erdében jarnak, hanem sirok, kriptdk
kozotti utacskakon, osvényeken és egy kisebb dombroél pillanthatnak le, a kod folyasdnak
iranyédba. Egy fekete bundas, er6sen pancélozott khal igyekszik rendet vagni és el6re haladni
tantorgo, ellenséges élSholtak tengerében. Egyik mancsaban kétkezes kardjaval kaszél a
zombi testek kozott, akik probaljak tomegiikkel megakasztani, lefogni a fegyvert, akér
szandékosan felnyarsalva arra magukat. Masik karjan ember magas pajzs. Mikor kis térhez

!Il

jut, elbomboli magat, majd ,, Akkor is elkaplak atkozott!” kidltassal nekiiramodik és pajzsat
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elére tartva, felbésziilt byzonként rohan bele a tomegbe, egy fordulé el6tt tobb zombit is
hangos froccsenéssel felkelve egy kripta falara, miel6tt elttinik egy kanyarban. Az éléholtak
pedig hulldmokban tdntorognak utéana.

Démon futtaban Hirtelen mintha hosszabb lenne az utca mint eddig volt, és szdmosabbak,
nagyobbak az épiiletek, idegen stilussal épitve. Az inkdbb mediterrdn formakat kovetd
éptiletek tetején hangos cserépzorgés kozepette egy nem emberszerti, koponyeges fenevad
rohan és ugrik tet6rdl tetére. Az anyag aldl és a futds miatt hatracstiszo csuklya mogiil bunda
és nagymacska pofa villan. Tobb fel6l idegen nyelvli (gorwicki) kiabélds hallatszik,
mikozben szamszerij-vessz6k csapédnak a néha meg-meg torpand, cikk-cakkban ugralé alak
koriil. Az egyik belemar vallaba is, mikozben ideiglenesen egy nagyobb kéménycsoport
mogott probal meghtizédni, hogy helyzetét felmérje. A gorwickiak démont, szérnyeteget
kialtanak és egymast biztatjak, segitik, hogy hol a fenevad, hogy tudnak levadaszni.

E: 20 Gy: 19 Ugy: 17 All: 17 Eg: 17 Szép: 11
Int: 14 Aka: 15 Aszt: 12 Eszlel: 16

Fegyverei: karmok; pallos (Mf - egykézben) - 63 Mp ranafegyver, ezt hasznalja a zombik
ellen a torzuldsban. Markolata tal vaskos emberkéznek; nagy pajzs; hajité bardok (3db, Af);
sziikség esetén ra készitett abbitacél mellvértet vesz fel, alkar- és labszarvédokkel,
vallvasakkal (SFE: 5).

Harcértékek: karmok(+ugras) / pallos(+pajzs) / hajitobard

Ké: 53/50/52 Té: 111/112/101 Vé: 165/194 Sebzés: 1k6+6/3k6+7/1k6+6 Ep: 14 Fp: 94 Pszi
pont: 23 (pyarr Af) AME: 47 MME: 50

Hardin (9. szintii ereni hatdrvaddsz fejvaddsz)

Kor: 68

Opcionalis Torzulasok:
- gyerekek az erdei félelf rém ellen
- Fogocska Ikrekkel a Zaszl6hdboraban
(Id. Hangulatkelts novella)

Eszlelés: 2k10 (gyakran valtozik)

Hardinnak nehéz gyerekkora volt és

hamar pedagogiai céllal egy ereni
embervadasz kldnba zavartak batyja

haldla utan. Itt kitanulta a praktikus
modszerét is annak, hogyan kell 6lni. Mar
éppen a szokést tervezgette mikor egy
kiildetésen a toroniak egy életre magukra
haragitottdk, err6l nem szivesen beszél. Emlékeit

kérésére egy klanjukhoz kozel all6 varazslé elvette errdl az id6rol igy csak az
maradt, hogy mennyire nem szereti a toroniakat. Hatdrvadaszként nagyon biiszke volt
elémenetelére és olykor még a taloldalra is elkiildték, hogy toroniakat olhessen.
Harmadikként csatlakozott a Szarnyrakel6khoz, amire legaldbb annyira biiszke mint katonai
rangjaira (csaldn és vakond) illetve szeret&ire (mar amikor eszébe jutnak).
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Vassziv Gortram (9. szintii énekmondd a Kacagok Térzsébdl) vad ork, halal, rend jellem.
Kor: 50

Gortram a fajanak és torzsének legklilonosebb énekmonddja. Dob vagy mds hangszer helyett a
Farkasszellem (vagy éppen hiénaszellem) adta torkat hasznalja. Sdmanpalyafutasa révid volt, de zenei
karrierje csak ezutdn indult be igazan. J6 el6re megneszelte, hogy a XIV. Zaszléhaboruban nem az 6
notajat huzzak majd, igy az elsé adandd alkalommal (és rabszolgavadasz csapattal) elfogatta magat
(dlcdbol) és Quiron-tenger koérdtra ment. Beturnézta a Sinemossat, a déli partot és Ifinben jart mar,
amikor a Vas Fiaival meggylilt a baja. Fajtdrsai karmaibdl egy szokatlan kalandozécsapat ragadta ki,
akik egyszer( ajanlatot tettek neki, de 6 viddman elfogadta. Riegoyig és vissza kalandoztak a
kovetkezé években, ahol jé viszonyba kerlltek a Filozéfusokkal. A haboru végeztével pedig a
csapattal egyitt tért vissza Gro-Ugonba, hogy az Orwelldnusoknak utoljara a szemiik kozé nézhessen.
Megtette.

Opcionalis Torzulasok:
- orktabor életkép
- Raeg elfoglaldsa dalolva
E: 23 Gy: 15 Ugy: 16 All: 19 Eg: 18 Szép: 7

Int: 15 Aka: 12 Aszt: 8 Eszlel: 12
Fegyverei: handzsar; hajitébard; bér vért (SFE: 1)
Harcértékek: handzsar / hajitébar / 6kol

Ké: 54/52/50 Té: 112/98/89 Vé: 142/121/115 Sebzés: 1k6+12/1k6+9/1k2+9 Ep: 14 Fp: 102 Mana-
pont: 45 AME: 0 MME: 12
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