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ligy gondolat bant engemet...

Egy gondolat bant engemet...

"Ladies and gents we're still alive

By the skin of our teeth, now it's killing time
Fasten up your head bells,

Time to ride the skies

It'’s time to be immortal, 'cuz heroes never die"

Megadeth - Blood of Heroes

(fanfarok, idvrivalgas, fehér ruhas sziizlanvok jonnelk és
rozsaszirmokat szornak labaink elé, sth.)

Igen, igen, megjelent a KEEPER masodik-clsé szama, Na,
cgy picit magyarazkodom. Az eldz6 akarmi csak egy Preview
volt, mert nem igazan Ichetett ramondani, hogy wjsiag. Mint
feltiinhetett mindenkinek, a KEEPER nem B/5-6s méretii, ha-
nem A/4-es. Mér ez is iinneplésre adna okot, de most itt hely-
ben még azt is clarulom. hogy mar nem I8 oldalas. hanem
36! Wow! Gyerekek. ez nem semmi!

(fanfarok, idvrivaleds, fehér ruhas szizlanvok elmennek,
takaritonéni jon és elsépri a rézsaszirmokal, sth.)

Elsdsorban tartozunk cgy tonna bocsianatkéréssel azoknak,
akik megvettck a Previewet. Nem volt (6kéletes. A cimlap
'nemes cgyszeriiségre' torekedve mondhatni puritanra sikere-
dett. Persze Ichet igénylelennck is mondani. Kimaradt beléle
a Dogoli meg, kedvesem néven szerepld levelezési rovat
(bepotoltuk, most mar benne van). ellenben a Toldy Miklossal
készitett riport cgyik oldala kétszer szerepelt. Végiil is, az ol-
dalszam kijot. Egyes részek kiss¢ olvashatatlanra sikeredtek,
ilyen volt az Aaargh! Talalkozo ismertetdje. Betettiik tjra.
olvashatoan. Szarnyprobalgatasnak azért cgész *'6 volt.
Asszem' ennyi. igy els6 nekifutasra.

A személyi kultusz (Személyi kultusz? A nevemet egy-
szer sem emlitetted meg! - Hicka) ¢s a bocsianatkérés-
hegyek utan (érjiink at bevezeténk Iényegi részére. Ugy néz
ki, hogy megmarad az njsag. Még legalabb ennck a szamnak
az crejéig. Hogy aztan mi lesz, azt csak a mennyben lako,
nagy fehér pénziigyminiszter tudja! Tok dsz bajsza van, nem?

Komarom 8km
Revkomarom -—

Komarno @ 10km

Tartalmilag csak javult a KEEPER. Néhinyan gy
dolhatjik, hogy a Blood Wars, a Star Trek vigy mis Il
nem ¢ppen a legaktudlisabbak - nos cbben imk v D
nem azt tessziik be az ujsagba, ami a legajabb doly il
lalkozik. hanem azt, ami érdekel benniinket. T¢ il

A Previewben megigértitk, hogy mc;,mteljw MIH\
Csanadot. Nem jott 6ssze. TObbek kozott azet, merl i
tudtuk clérni. Igaz, nem is probaltuk. Majd legkozelobl |1
lenben sikeriilt Massar Matyassal ¢s Toth Viktorral, g Mitons
magyar kiartyajaték két készitgjével (vannak tobben is) tus o
hozni egy beszélgetést. Elbre is koszonjiik az olyan levelhet.
amelyek azt irjak le, hogy mit igértiink, és mit nem tartotiunk
be. Tudjuk. Mi nem irtunk ilyen cikkeket.

Elorejelzés a kivetkezd szdamhoz: Lesz. Remélhetdley
Nagy valoszintiséggel nem fog valtozni semmi. Ha nagyon
lustak lesziink, akkor a tartalom sem, A megjelenés elorelat-
hatolag augusztus végére tehetd,

Apropo talalkozo! Mi is szerveziink egyet! Valahol az 0j-
sagban van rola bovebben sz6, valamint a hitsé boriton ta-
lalsz egy jelentkezési lapot. De err6l bévebben ott.

KEEPER Tour '95

Ez Magyarorszagon az clsd interaktiv jellegii probal-
kozas. A Tour korlatlan szamu jatékos belépését teszi le-
hetéve. A jatékiér oriasi, mintegy 93.030 km® (1), a jelent-
kezések hatasara folyamatosan bovild allomasokkal A

jatékosok cgy-egy karaktert iranyitanak. Ez lehet a ha-

gyomanyos 'tokos', az clvakult 'fanatikus', esetleg,.. bar-
mi,

Kértink mindenkit, aki a fanatizalt jatckon Kiviil mast
is szeret csinalni, az irjon a cimiinkre:

Hilyak Norbert, 2901 Komarom, Pl.: §1/24.

Ennck az a Iényege, hogy beiiliink egy kocsiba, clindulunk
gy arra, aztan, ha utbaesik egy-két szereppnték-kiub, akkor
ott megallunk. Ehhez kérjiik a Ti segitségeteket, Ha vin olyan
klub - elsdsorban o Dunintulon. de
mashol 1s jo -, amelyilk szivescen
venné a litogatdsunkat, akkor je-
lentkezzen! Juttassatok ol hozzink
a klub nevél, (meg még. .« Juxica)
cimét, (meg még..~ Juxiea) nyiva-
tartasi idejét, mi vissznpguzoljuk a
jelentkezést, aztan majd valumikor
megyiink, ¢s csapunk egy exodala-
tos estét. Persze az epész benne
lesz a KEEPERben,

Most mar nem tartdztatunk fel
tovabb titeket, ¢lvezzétek o papir-
rakast!

a Szerkesutok




KEEPER

Az lilet

znap kicsit késve kelt fel a nap. Lassan, szinte lépésrol
Iépésre maszta meg kelet hegyeit, s tint fel azok ormai
mogiil. Fénye lassan szétaradt a tajon ¢és ¢letet lehell a
vilag almos lakoiba.

lizekre a napsugarakra kelt Chetaw is, a messzi ¢szak szillotte,
Nem tigy kelt, mint civilizalt, eltunyult fajtarsai, almosan ¢s gydmol-
talanul, hanem [rissen és készen arra, hogy barkivel felvegye a har-
cot. De nemesak ébredése volt ilyven éber ¢s szamito, hanem elalvasa
is. Még a pancéljat sem vetle le, nehagy egy esetleges rajlaiitcs so-
ran kisebb eséllyel szilljon szembe tamadéival. Almét pedig legin-
kabb egy macskachoz lehetne hasonlitani, ¢ber ¢s ugrasra kész
Messzirdl siitott réla kalandozo mivolta, déleeg jarasa, izmos mell-
kasa ¢és a kardja, amit talan még harom ember sem tudoft volna
megemelni, mindenki tudtdra adta, hogy 6 valaki, nem egy kis sziir-
ke zsoldoskatona, hanem kalandozo. Igen 6 volt Chetaw, a barbr.

Mar nevének emlitése is [élelmet ¢ébreszt barmelyik, a nagyvilig
iigyciben nem jaratos kalandozé szivében, hiszen tetteinek megenek-
Iésén sok bard megtollasodott. O volt az, aki Samrap eclfeledett biro-
dalmat felszabaditolta a gonosz Yama-papok uralma alol és ez csak
oregbitésén dolgozott. Aprdtonéde birodalmanak kirdlya, Perstuidén
killdetéssel bizta meg, lanyat ugyanis elrabolta cgy Trodas néven
kozismert sdarkany. Mindez mar egy honapja tortént, am Chetaw lel-
kében még ¢t a remény, hogy a lanyt életben talalja, hiszen a liny
szepsegenel csak a kiraly altal igért jutalom volt kalonlegesebb.

gy kisebb kényvet megtolthetne azoknak a kalandoknak a leira-
sa, amelyeken soran Chetaw meglalalta az utat Aprdtoncde varosai-
bol ide a kalandozok dltal is rettegett Ymrowra, a Pusztulas Kode-
nek rejtekében megbuvo Osi szigetre, Hogyan szedle ki a haldoklo
Trodasbol a lany rejtekhelyét, hogyan talalta meg az Gsi pergame-
nekrél is szamiizott wreoizti démoni szigetvilaganak pontos helyét ¢s
hogy hogyan fejezte le a Mennydorgd Gyikot, kardjanak egyetlen
csapasaval, mara mar mind torténelem. Es most itt allt a sziget erde-
jének szélén hiiséges hatasaval Malibronnal egyes-egyedill, hiszen
tarsai mar mind kihulltak mell6le, még a Trodassal vivolt borzalmas
titkozetben.

Egy utolsé pillantdst vetett a Dith tengerének viharborzolta hab-
jaira, majd Malibron hatdra patlant ¢s mozgasra 6sztokélle hatasat.
Mikozben utitarsa meglengette elgémberedelt szarnyait, Chetaw
megigazitotta meddljat, amit még Vlachan banyainak felszabaditasa-
kor kapolt a voros torpék kiralyatol Worbatol, amiért megmentetie
népét a Zormonon évezredes uralmatél. Az ékszer voroses ekkove
mindig emlékezietni fogja arra az éjszakara, amikor a két hold fé-

W

nyénél Worba a voros torpek fovezérévé avatla, pedig akkor meg a
gvozelemben csak a legelszantabbak hittek. Azota a medal talin
szazszor is megmeniette az életét és szamtalan szorult helyzetbol ki-
hizta. A benne lakozo tizdémon még tan 6t magat is megolne, ha
nem 6 viselné a kovet, de hat 6 viseli.

Malibron nekifutott, kitarta hatalmas szamyait ¢s elrugaszkodott
a [6ldrol. Chetaw mér jonéhanyszor atélte azt az ¢rzést, mcgis
mindig csodalattal tsltétte el a [61diol valé elszakadas.

Innen feliilrdl belatta az egész szigetet, a taval, a dzsungell.
tavoli szigeteket, vagyis mindent.

A sziget kozepén pedig ott magasodott a Fekete-hegy ¢s annak 2
cstesdn pedig Mintosh véra.

Mintoshé, aki a vilag elpusztitasara tor ¢s, ha Chetaw nem ¢r-
kezik meg idében, akkor minden bizonnyal sikeriil is neki. Az ¢szak
pusztiak sziilotte tudta, hogy minden készen all a szertartis elvégsc-
séhez. A gonosz magus mar szerzett egy Kiralyl vérbol vald szizet
felkutatta és osszeillesztette Yamadi aldozotorét, amit még Svatlo
kirdly tort négy darabra és rejtett el a vilag négy sarkdban: valamint
megszerezie Zashou régfeledett varazskonyvet, amely aprolckosan
leirta a szertartas menetét. Fgyszoval minden kellék megvolt, Kiveve
cgyet, a két hold egyittallasat. Fz viszont czerévenként csak cgysret
fordul ¢lo, és még a leghatalmasabb varazslok sem voltak kepesck
arra, hogy befolyasoljak a holdak mozgiasat. Mintosh viszont lehet.
hogy képes lenne rd, ki tudja? Talan épp 6 lesz az, aki elészor meg-
leszi ezt Elvégie mindig van egy ¢lsé alkalom. Azonban Chetaw
biztos volt benne, hogy Mintosh nem fogja befolyisolni az ¢g vando-
rainak tjat. Erre rogton két kézenfekvo ok is kinalkozott. Egyrcsat
tilzottan idéigényes ¢és faraszto procedira lett volna, méasreszt telje-
sen [elesleges, 1évén az a nap volt a Kitiintetett, aminek ¢jszakajan ar
elsé hold, a Nazuu eltakarja a masodikat, a Tumrot. Tehdt a szertar-
tas aznap éjszakdara volt Kitiizve.

Mire Chetaw mindezt végiggondolta, Malibron mar le is szillt a
var koriili tisztasra. A harcos puhdn lehuppant a foldre és egy hata-
rozolt mozdulattal elévonta kardjat, aminek halvanyvorés izzisa cl-
arulta magikus mivoltat. Magabiztos léptekkel atgazolt a tisztist
borité bokrokon ¢s cgyenesen a var hatalmas, kétszarmyi ajtaja fele
tartotl. Eppen atgizolt cgy magasabb cserjén, mikor egy €les szisz-
szenést halott és valami iszonyatos fajdalom hasitott a libaba,
Kardjaval a cserjére csapott, de elkésett ¢s mar csak a tavolodo csi-
szomaszo pikkelyes farkat latta eltiinni az aljévényzetben.
~Atkozott kigyo!- kialtotta, majd ésszeesett és meghalt. A vildg pedig
elpusztult.

Banyus:

"y
J



Blood wars

" Aamies of the Gods of Yell ride
across the astral plane
Bearing eurses of destyuetion,
sworn beyond the grave

f"-’,
In the place where evil dwells death __
! : eam live when all {ile dies ' - Home: Limbo.
ower: Terrorist. i \'Ul’c efermal war ow fheaven N "[f there's nothin®' in'the planes to
Lt immoytal fhate lelow the fky L make ve afraid, go wrestle a chaos
i beast, L'l send the Dustmen after ye to
(+00) see how ye fare,”

Feel the Demon's whip "
Manowar - The Demon's Whip

Mint bizonyara tudjatok, megjelent mar egy leiras a Blood Warsr6l, Xx nevii kollegam nagyszertien irt a jatckrol. a kepek-
161, a szabalyokrol, ezzel én most nem is kivanok foglalkozni. Ami engem inkdabb érdekel, az a jatck hangulata.

Van neki. Nem is akarmilyen! A megfeleld kornyezetet megleremtve csodas szorakozast jelenthet par embernek. A megfele-
16 kornyezeten ériem a félig elsotétitett, gyartelep kozelében allo (ott kirdly hanghatasok vannak) lakast. a chipset, ropit ¢s ko-
lat, és mindenck elStt a megfeleld zenét. Egy kis techno-, rap- vagy dance-csddtomeg clrontja az egészet. Ami ide kell az ha-
misitatlan 6smetal (még véletleniil sem rapmetal!). Ajanlom a Blind Guardiant, meg a Manowart (lasd idézetek) (Szerinted.
Engem mondjuk mar kifejezetten idegesit az "dsmetal" dgy kb 10 percnyi bombilés utan. - Juxica) (Kapjitok be a ha-
tam! Itt klasszikus nép- és -kizarolag- magyar alternativ zene johet szoba. - Petya) (Hiszed? Inkabb Light Metal, 35 %-
kal kevesebb "bombblés'. No cukor! - Hicka)

Ha ¢z igy mind megvan, akkor mar csak négy jatékos kell. Négy, mert a Blood Wars egy olyan kartyajaték, amit kifejezeticn
unalmas ketten jatszani. Harman vagy 6ten jatszva konnyen felborulhat az croegyensaly (kett6 egy ellen, ill. harom ketid ellen -
na jo. ¢z még elmegy). A misztikus szam a négy. Esetleg a hat, de az jo par oras jatckol eredménycez,

Azért is célszerii a 16bb jatékos, mert kettd esetén az intrika il tapos fegyver. Az egyik fél konnyen dsszeallithat olyan csa-
patokat, melyeket egy cllenfél nem tud megverni. (A kedvencem Facric Queen Morwell 4-5 cladrin egységgel. Nem lehet Oket
legydzni intrikaban.) (Kiilondsen akkor nem, ha szorongat a draga egy Crystal Ball-t. - Hicka) Innentol sima ut o pyozclem,
de ez clveszi a jaték izét. Akkor élvezetes egy Blood Wars csata, ha minden elfoglalt teriiletért komolyan meg kell kiizdeni, sc-
regeink és varazslataink legjavat bevetve. (Sokak biztosan azt gondoljak, hogy mazochista vagyok, pedig ¢n esak szerctem cl-
vezni azt, amil csinalok.)

Ooops, még cgy dolog kell a ja-
tékhoz. 1d6. Sok. A leghangu-
latrombolobb dolog az. ha valaki
bejelenti, hogy 10 perc milva el kell
mennic. Ez egyébként nem csak a
Blood Warsra igaz, hanem a szerep-
jatékokra. S6t, azokra fokozottabban,

Ajanlom mindenkinek. A kartyat
meg magamal. Ja, az Aaargh tabor-
ban lesz Blood Wars verseny!

" We have come (rom the ashes, of
the (urning away,
Powring (lood in the (ive, on the
altar of pain,

Z 2 " Animal Lord. Unique.
u" ‘ht' tm’t‘t"h’ leued “C Home: Beastlands (Cat I.Grlfl_"s.Prb_\!l_}a' B -
(lack Gods dﬁ’h Intrigue Power: When on cither side of an g8

Ihtrigue Challenge, the Cat Lord draws

Here there is wo salvation, and an additional Hidden Ally card.

your blood is my wyne. "

Manowar - Burning




KEEPER Blood wars + Hot Stuff

Uzenet a Holdtolte kartyastdbnak: Nekem is van SUCCUBUS-om! (Nekem meg abakuszom. - Petya) Harom is. Tényleg
szép rajta a néni, de nckem nem tetszik, hogy szirnyai vannak. Ellenben ajanlom figyelmetckbe a CAT LORD-ot. Nyugi. né.
Kicsit hegyes a fiile, de szerintem csoddlatos az arca.

Feltehetbleg a Star Trek: The Next Generation cikk ¢z eldtt van (Nem nyert! - Juxica). igy hat sejtitck mi kovetkezik: lapcsere
lehetéségek.
Keresem :

- Ruby Palace (egy realm az Astralban)

- Tide Turns!, United Front, Invite to Battle, Escape from Death, Major Transformation (Fate-ck)

- barmilyen avatar Warlord

- largyak ¢s support kartyak

- varazstargyak
Kindalom :

- Warlordok: Scion of Ilsensine (NE, Eater of Knowledge), Mellinos the Rrakkmal (CN. Githzerai Lord). Duke
Windheir (NG, Guardinal, Avoral), Cat Lord (NN, Animal Lord) (Nem szivesen vilok meg téled, de meg kell értened, hogy
ketté egy unique warlordbél sok. - Gdbor). Echarus (LE, Greater Baatezu, Pit Fiend), Talisid the Leonal Prince (NG.
Guardinal Ruler), Marisa (CN, Human Mage/Thief). Duke Lucan (NG, Guardinal, Lupinal), Hawk Lord (NN. Animal Lord) -
természetesen mindegyik unique. (En meg: Wolf Lord, Lazzareth the Brown, Exiratee - Juxica)

- Fate-ek: Sneak Attack, Betrayal, Rain of Fire - mindegyik Limit one per deck.(Modron Procession - Juxica)

" The strong will survive "

Manowar - Burning

A lapesere Ichetdségeit megtalaljatok a Star Treknél. Persze aki akar, az a Blood Warshoz is kereshet vagy ajanlhat kartyakat a
Keeper hasabjain keresztiil.

- Gabor

Hot Stuff Hot Stuff Hot Stuff Hot Stuff Hot Stuff Hot Stuff Hot Stuff

Lapzarta elott érkezett ! (Két héttel)

AUOPER

Végre! Most elészor a Keeper torténetében sikeriilt va-
lamit clébb lehoznunk, mint akarmelyik masik szerepjaték
Ujsag! Egy 0j kartyajaték (mi mas?) kezdte meg mostanaban
haodité atjat: Deom Trooper.

Ahogy beléptem a Rémségek Kicsiny Boltjdba, rogton
feltiint az uj, mérgeszold szinii doboz az asztalon. Doom
Trooper. Az alapcsomagok ott lapultak cgy doboznyi Star
Trek Starter, ¢s par tucatnyi Magic, Fallen Empires kozott.
Nem Iehetett nem észrevenni.

Kérdém Viktort: Mi ez az 01j, mérgeszold csoda?

Mondid O: Doom Trooper. Egy uj kértyajaték. ami a
Mutant Chronicles-6n alapul.
Kérdem én: Akkor halomra Ichet 16ni benne mindenkit?
Erre O: Nem egészen.
Ennyiben maradtunk.
Gabor

Fii alol megtudtuk, hogy megalakult/megalakuléban
van/meg fog alakulni két 0j, magyar szerepjatékokkal
foglalkozo cég.

Az egyik Panteon névre hallgat, és szerepjiaték cuccok
csomagkiildésével fog foglalkozni.

A masik - az érdekesebb - Fenris nevii, és €16 szerepja-
tékok szervezésével szandékozik megkeresni a napi bete-
vot. Fontos, hogy nem csak klasszikus fantasy-t rendeznek,
hanem sci-fi-ket, cybereket, meg mas joviben jatszédokat
IS,

Ezekrol a cégekrol egy késébbi szamunkban még be-
szamolunk.

A KEEPER Preview-t szinte pillanatokon beliil
elkakodtak (Hihetd! - Juxica). Esctleg, ha nagyon koriil-
néziink akadhat még par... szaz.

Aki meg szeretné rendelni (mondjuk ajanlott, ha valaki
kivancsi a novellak clejére), az adjon fel ROZSASZIN
CSEKKEN 100 Ft-ot a cimiinkre, de a megjegyzés ro-
vatba irja be: KEEPER Preview.

A cim:
Hilyak Norbert, 2901 Komarom, Pf.: 51/24.

Természetesen a jelenlegi szam is megrendelhetd
ugyanilyen aron, csak hatulra azt irjatok, hogy I. szam.
El6fizet6i sohajok a Lev. Rov.-ban.




A Kiégett fold

KEEPER

A Kiggedt fold

Athos, a sotét nap vilaga. Ezeréves, hataloméralt maguskiralyok uraljik varosait, melyek a korrupeio és a rabszolpasig meleghpyivi
véltak. Csak a legerdsebb és legbatrabb hosok allhatnak ellent ezeknek a nagyuraknak. A kiégett fold ezen hosok torenete

Két nappal késobb, mikor mar lemostak magukrol az Gt porat ¢és
kipihenték faradalmaikat, a kis tarsasag a 'Rostonsilt Feél-elf'-hez
cimzett fogadoban reggelizett. A fogados valami hist, meg némi
barnaszold kotyvalékot hozott ki nekik, igy hat azt ettek.

- Fittem mar jobbat is. - jegyezte meg Arkus.

- Ennél még Sodoma is jobban [67... - mondta Kismuk, kerillve a
no tekintetét.

- lgazan nézhetnélek a dolgok jobbik oldalat! - probalt lelket on-
teni a tarsasagba I'ikus.

_ Példaul mit? - kérdezték a tobbiek egyszerre.

- Hat, hogy itthon vagyunk!

_ Valoban. Ték jo. Eddig legalabb még a legnagyobb bajban 15 az
hajtott minket, hogy valahogy hazajussunk.

_ Ja, és most hogy itthon vagyunk nyakig a... homokba, mosl mit
csindlunk?

- Varunk egy 0j kalandra!

- Régen is igy tettitk, miclott még clkildied volna azt a vardzslot a
16 anyjaba...

- Hat igen. A régi szép 1dok. Azola megjartuk Realmst, Krynnt,
Greyhawkol...

- Sok helyen jirtunk, de legjobban akkor is most érzem magam. -
mondta a mul,

- Baratom, te ugyanaz vagy, ki régen... - mondla Sodoma, mire
Fikus elvigyorodott.

- Ugyanaz a kankagyu hiilye. - fejezte be a no.

Kintrél nehéz 1éptek zaja hallatszott.

- Templarok! - mondta a fogados, mikor kinézett az ablakon.

- Gyorsan, Fikus! Teritsd magadra a koponyegemet! - sz0lt
Sodoma. - Nem szabad meglatniuk, hogy mul vagy. Még azt hinnék
valahonnan elszoktél...

- Ha pedig megnéznek a {etovalasodat, tudnak ... - egészitette ki a
1ot Arkus. Fikus magéra teritette Sodoma hatalmas koponyegét ¢s a
csuklyal egészen a lejére huzta.

Egyszerre csak kirobbant az ajto, ¢s egy templar allt a belord
napfényben.

- Karaknak, Tir-Na-Nog maguskiralyanak nevében, senkl ne moz-
duljon! - sz01t kemény hangon, s mellette katonak ozonlottek a te-
rembe. Fztan a templdr, hatalma teljes tudataban odasétalt egy, a
terem kozepén dllo harcoshoz ¢és keményen a szemébe nézett. Elncz-
{e annak vorosodé, majd egyre jobban kékuld arcvonasait, s veégiil
megszolalt:

- Levegdt azérl vehetsz, e marha!

A harcosbol zihalva tort eld a levegd, s horogve lélegezni kezdett.
A maguskirily képviseldje a csondben reggelizod négyes felé fordult.

- He, ti ott! Nem megmondtam, hogy senki se mozduljon!?

Arkus csodalkozva Sodomara nézett, majd drtatlan tekintet-

tel a templarra meredt.

- Igen, de miért?

A templar meglepodott. Tyen pimaszsaggal még nem talalkozott.
Fzeket felnégyeli, karoba hizza és felakasztja. Mindegy milyen sor-
rendben.

- Ugy! - szolt haragosan.

- Ugy-eM - nézett ra érdeklddo arccal Sodoma.

- Kik vagytok? )

- I'n Sodoma vagyok, vandorkereskedd. Ok pedig a barataim. -
sz01L a no aldzatos hangon.

A templar mereven Fikusra nézett.

- Az olt a képenyben, varazslo?

- Ugyan mar, mul nem lehet varazslo! - vilagositotta fel Kismuk.

Frre a templar csipore tette a kezét és esufondarosan o [¢lwzerzctie
nezetl.

- Persze, persze. Meg [€lszerzet sem lehet varazslo, mi? Vedd tu
domasul, hogy manapsig mar minden lehetséges. En mar Tattam (¢]
orias pap-varazslot is, pedig az mar nem semmi! A baratolok ipents
lehet magus, barhol megtanulhatta. Be kell vinnem Kihallgatisra

- Ugyan mir baratom! Hol tanulhatna egy szokott rabszolga vari-
zsolni? :

- Szoval szokoll rabszolga. lgy egészen mas a helyzet. Tényleg
nem lehel vardzslo. Ellenben ez 0j okot ad a bevitelére. - szolt ¢s
odalépett az asztalhoz.

Ikkor mozdulata megakadt és mereven az asztalt kezdte bamulni.
Nem is az asztalt, hanem a rajta sargasan esillogd érmet.

_ Sz6val... Nem is fontos velem jonnod. Bar a maguskiralynak je-
lentenem kell, hogy... - 0jabb érme jelent meg az asztalon - ..nem
lényeg, bar azért biztos O is szivesen tudna, hogy... - ijabb arany -
...nem laldlkoztam senkivel ebben a fogadoban. - nézetl a templar
Arkusra, Gsszeszedte az érméket, majd hatralni kezdett,

_ Boesanatot kérek az alkalmatlankodasert, uraim, a viszontlatas-
ral - 5701t és sietve elhagyla a fogadot katonaival egyetemben.

A kis larsasag egy darabig csondben evell tovabb, majd Arkus
megszolalt.

- Legalabb a templirok nem valloztak.

- Megélhetés utan kell nézniink! - jegyezte meg Fikus,

- Ugyan mar! A zsdkjaink tele vannak krynni aranyakkal. Ennyi
pénzt az ¢letben nem tudunk elkolteni.

- Itt nem a megélhetésrdl van sz0, hanem hirnevink drephitescrol
Hiszen itt is vannak olyan emberek, akik nem tudnak harebi szallm
az Oket elnyomd gonoszsaggal, s nekik csak mi sogithetiink

Jelentdségleljesen egymasra néziek.

- 16, de mit csinaljunk? Valami olyasmi kellene, mmi egy csapista
a magasba emelné hireviinket, Utana mar egyszerti Or epbiten

- Tgen, ez j6 tlet. Ne torddjunk a piti tigyekkel! Mit w20l
natok mondjuk egy karavin kirablasahoz!

- Nem gonosztevok vagyunk, te marhal Hanem hosok. A név kote-
lez!

~ Informalodnunk kellene a mostani helyzetrol,

- Van egy otletem! Van itt nalam cgy kristaly, aminek o segitsepe-
vel majd mindent megtudhatunk. - mondta Sodoma, visszavelle
Fikustol a kopenyt és kutatni kezdett benne, Végil gybzelemittas
kialtast hallatott, s az asztal Kbzepére tetie a kivet.

_ Strahd von Zarovich! Hivlak, vilaszol)!

A kis csapatra néma csond telepedett. Ha lettek volna Athoson le-
gyek, most hallani lehetett volna zimmogéstkel

- Tudom, hogy odabent vagy! Valaszolj!

Ikkor a kristalybol egy erds, hatarozott hang hallatszott,

_ Mmmit akakakakartok? n nem tudok semmit! Kalonben is, hol
vagyok?

_ Ahova énnén gonoszsagod juttatott,

- Nem kellett volna vizeznem a sort... Na, mindegy mit akartok
16lem?

- Athos pillanatnyi helyzetére vagyunk kivanesiak,

- Arra én is kivancsi lennék.

_ Van itt valami elnyomé haverod, akit ki lehetne irtani?

- Itt egyetlen ember van, aki elnyom masokat,

- Ki az? - kérdezték egyszerre.

- Karak, a maguskiraly! Vagy boszorkanyar. A lényeg az, hogy
sorcerer-king.

- Akkor 6t nyirjuk ki. - szogezte le a mul.

-z esetben fel kell venniink a kapesolatot Azokkal, Akik Fatylat
Viselnek! - szolt Sodoma.

_ Nekem meg lakik itt egy régi haverom. A Tobids, Valamikor
fétemplar volt, de visszavonult és kocsmat nyitott. Benézek howzza
infoért. - szolt Arkus.
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- Jo, akkor valjunk szét, s majd dolgunk végeztével it talalkozunk.

3. Fejezet :
Az oreg, aki Azok kozé tartozik,

Akik Fatylat Viselnek, azonban ma
a nagy meleg miatt nem vette fel

Sodoma csondben vagott at az EIf Piacon. Nem egy €letbiztositas
itt jarkalni, de hat nem volt mas lehetdség. Oldalan ott tigetett Fikus,
aki a csomagokat hozta.

- Nehéz lesz felvenned velilk ijra a kapesolatol. - jegyezte meg
Fikus. - Nem siirtin targyalnak defilerekkel.

- Muszij ezt mindenkinek tudnia? - méltatlankodott Sodoma. -
Kiilonben is, csak a krynni proba miatt lettem defiler. Ha azok ot
nem kényszeritenck arra, hogy kialljak azokkal a fenevadakkal, majd
a magusokkal, még mindig megdrz6 lehetnék. Es még €lne a
wayrethi erdé...

- Hogy beszopattad azokat a kentaurokat a Komor erddben... Meg
azt a fehér gebét! Milyen idétlen képel vagott, amikor Kismuk ellizte
azl az ¢lohalott csiirhéjét!

- Ja. De megnéztem volna a képét a varazsparbajunk mdsnapjan,
ahogy ott iil az erd6 hamvai kozott!

- A régi szép idok...

Beszélgelésik itt megszakadt, ugyanis Sodoma egy gyanus oreg-
embert latolt meg nem messze, s [eléje vették az iranyt.

- Az oreg bizlos a Szovelség lagja lesz.

- Honnan veszed?

- Itt Athoson nem mindenki éli meg a békés oregkort. Foleg nem
az EIf Piacon alldogalva.

FFikus komoran bolintott, igazat adott a nének. Végil is o volt a
varizslo. Lassan atvagtak a tomegen, vigydzva arra, hogy nehogy tgy
tiinjon, mintha sictnének valahova, mert azzal esetleg elrasztanak az
oreget, Elérték az alakot, aki piszkosfehér kopenyt viselt, s éppen
egy Natal suhanccal tarsalgott hevesen gesztikuldlva. Végil a fin
bolintolt, és eltiint a piacon kavargd tomegben. Sodoma kihasznalva
a kindlkozo alkalmat, odaallt az oreg elé és kezével a hajaba tart,
mikézben magikus jeleket rajzolt a levegébe. Az oreg nem is figyell
ri.

- Hé oreg! - szo1t ekkor a né - Nem tudod hol lehet itt FATYLAT
venni?

- Kaphatsz mondjuk az elfektsl. It mindent lehet kapni .Ha meg-
tetszik valakié¢, csak megmondod egy elfnek és masnap a tiéd az dru.

- Kosz az infot, dreg. Csak nincs valami baj? Olyan FATYLAS a
tekinteted?!

- A, semmi, semmi csak a meleg teszi.

- Jo, boritsunk FATYLAT a dologra.

- Jol van lanyom. ] ;

- Tudja, most ahogy igy FATYOLKENT simogatja arcomal a reg-
geli szelld...

Mit akarsz ezzel mondani?

- Azt baszd' meg, hogy a Fitylas Szévetséget keresem! - sziszegle
Sodoma.

- Miért nem ezzel kezdted? De nem tudom megbizhatok-¢ benned.
Mondanal valamit ami alapjan megbizonyosodhatnék, hogy nem
vagy besugo?

- O az a megdrzd, aki megolte Al Capone-t, a hirhedt defilert. -
mondta I'ikus,

- Igen, az Erinthetetlenck nevii kalandozotarsulat tagja voltam. -
sz01t biiszkén Sodoma.

- Hiiha, egy ujabb vassziiz. - hilt el az éreg, majd megkérdezte: -
Mégis. mit tehetek értetek?

- A segitségét akarjuk kémi.

- Mihez?

- Tudja, meg akarjuk élni Karakot.

- Furcsa. Igy a tomeg zajaban tgy hallottam, mintha azt mondtad
volna, hogy meg akarjatok 6lni Karakot.

- Ennek valdsziniileg az az oka, hogy azt mondtam.

- Nos lchet, hogy igazad van. Mindenesetre kaptok scgitséget.
Tobbet, mint barkitél varhattok. A legnagyobb ajandékot, amit adha-
tunk. A szeretet. Ez mindennél tébbet ér. Azonban van még valami,
amit mondani szeretnék.

IEkkor azonban furcsa csond iilte meg a piacot, de ez csak nchany
pillanatig tartoll, mert a émegen izgatotl sustorgds hullamzott at, ¢s

a jarokeldk hada felbolydult. Az egyik kézeli elf elado egyetlen mor-
dulattal besopérte pultjanak tartalmat egy zsakba ¢s sietve elvegyull
a tomegben. Sodoma értetleniil bamulta az eseményeket, arra 1crt
csak magahoz, hogy az Iikus meghtizza képenye ujjat és az EIf Prac
egyik bejarata felé mutat.

A varazsloné hatalmas emberszeril alakot pillantott meg, aki 16-
meg [6l¢ magasodva jobbra-balra tekingetett. Keresett valakil.
Sodoma nagyon remélte, hogy nem éket. Nem lenne jo, ha harcolni
kellene egy ilyen fél-oriassal. Fikusszal ketten ugyan minden neher-
ség nélkiil artalmatlannd tudnak tenni, de ezzel felesleges figyelmet
vonnanak magukra, A fél-oriasok ugyanis a maguskiraly fegyveres
kiséretéhez tartoznak és mivel csak magiaval lehet oket eloallitant.
elég dragak. Ezért is van az, hogy erejiik nem a kozmunkikban tinik
ki, hanem a harcokban,

I-kkor a piac tobbi bejaratanal is feltint néhény négyméteres hgu-
ra, mellettiik tobb kék-fehér képenyes alak jelent meg. A miguski-
raly templarjai, akik bar eltérpiiltek hatalmas kiséroik mellett, bit-
ran oszlogattak parancsaikat

- It az ideje, hogy eltiinjiink! - jegyezte meg az oreg ¢s egy pull
felé intett. - Lehuzodunk a csatornikba, amig ezek itt el nem men-
nek.

Odasiettek a pulthoz, az oreg elhiizta a lelogé szovetet, majd Ieha-
jolt az igy lathatova valt csapoajiohoz és felnyitotta azt. Két kezével
megtamaszkodott a lejdrat peremén és lassan leereszkedell a sétet-
ségbe. g

- Menj elére! - suttogta Fikus a varazslononek. - En addig szem-
mel tartom a terepet.

Sodoma bolintott, majd lassi, évatos mozdulatokkal 6 is lement a
Iyukba. Ezt latva Fikus még elengedett egy ovatos pillantast a koze-
ledd bestiak felé, majd kévette a tobbicket a esatornarendszerbe.

Odalent részleges sotétség fogadta, ami teljesre viltott, mikor
visszacsukla a csapoajtot. Vart egy kiesit, mig szeme hozzaszokik a
sotétséghez ¢s haszndlni tudja az infralatasal. Most mar latta a ket
alakot maga elolt és a jarat falait is igy-ahogy ki tudta venni. Varta.
hogy az oreg esetleg faklyat gyujt, de az csak céltudatosan elindult
elore.

- Hova megyiink? - kérdezte halkan Sodoma, de a beallt csendben
kérdése szinte orditasnak tetszetl.

- Az Alsovarosba!

- De hat oft szellemek vannak! - szolt dobbenten Sodoma.

- Ugyan mar Sodoma, tudod, hogy a legerdsebb démont is kony-
nyedén iitom. - nyugtatta meg Fikus ¢s a hatizsakjabol elovell cgy
pengéket tartalmazo készletet. Kikészitett egy kardmarkolatot. majd
valogatni Kezdetl a pengék Kozolt.

- Mit gondolsz Sodoma? Egy +3-as Sarkanyolo meglelel a célnak

- Ugyan mar! It csak egy sarkany van ¢és kotve hiszem, hogy befer
a jaratba...

A mul tovabb valogatott, mig végiil egy Holy Avengernél dllapo-
dott meg. Fzt a pengét helyezte a markolatba, Sodoma elmélyiilien
nézte a halvanyan vilagito pengét, majd megszolalt,

- Ha jol emlékszem, ennek a kardnak a gazdaja szolitott téged bii-
dos niggernek.

- Ja. azt' megismerkedett a Long Sword +4 vs. Knights & Paladi-
nes-emmel.

Aztan folytattak utjukat a véglelennek tetszo folyosoban, mig ve-
gill egy terembe értek. Kozépen egy csontsovany alak allt, kescben
egy +4-es Gnomish Chaingunnal.

Az oreg felmutatott egy papirlapot és megvarta, amig a legyveres
ellendrzi. Aztan tovabbindultak.

- Biztonsagi ovintézkedés templarok ellen. - magyarazta,

- Hogy keriilt a wright kezébe gnomish chaingun? Hiszen Athoson
nem is élnek gnomok! - kérdezte Fikus,

- Import. - magyarazta az oreg. - Csak Ravenlofton keresztil ud-
juk 6ket behozni. [z persze nagyon megdragitja a dolgot, ezért 1s van
beldlik olyan keves.

- Azt mondod Ravenlofton keresztiil hozzatok, de hol veszitek?

- Néhany realmsi sivatagi nomad adja el nekiink, mi meg homok-
kal fizetiink nekik. Van nekik valami sivatagjuk, amivel el akarjik
foglalni a vilagot. Ehhez kell nekik a homok, nekiink meg van it
eleg.

- Is a 16szert honnan szerzitek?

- Egyszeriien nem adminiszraljuk az elhaszndlt lovedékeket. iz
amolyan unlimited ammo tizemmaod.

- Hehe... Ugyes tritkk. De mégis miért hoztal minket ide?

- Mert itt nem vagyunk kitéve a Karak kémei okozta vesz¢lyeknek
Segiteni akarok nektek. Karakot nem lehet csak gy hipp-hopp

1



A kiégelt fold

KEEPLR

megdlni, Elvégre szépen néménk ki, ha néhany jottment kalandozo
csak ngy futdlag kinyirma Tir-Na-Nog maguskiralyat. Tudjatok na-
gyon sok misztikus dolog veszi koriil Ot...

- Van itt nckem egy +2-es Long Sword vs. Sorcerer-Kings. Iz nem
eleg?

- Természelesen nem. Csak egy fegyver képes athatolni Karak
magikus védelmeén!

- Iis mi ez a fegyver ¢és hol talaljuk?

- Iiz nem mas, mint Simabéri Villamlo Botja!

- Hat nem csak legenda?

- Nem. Egy félszerzet 6rzi a Gyarlo Erddben. A neve Mock.

- Iis ha elmegyiink érte, nekiink adja?

- Lehet. Nem tudom. Meg kell probalni.

- Oreg, koszonom a segitséged!

- Nem tesz semmil... - mondta, s tenyerét a nd elé tartotta.

Sodoma megszoritotta a felényjtott kezet és elindult visszafelé,
Az dreg hosszan nézte a tavolodo alakokat, majd halkan maga el¢
suttogta,

- Hiilye kurva...

4. Fejezet @

Taobias

Arkus beldkte a kocsmaajtol és hatarozottan belépett a terembe. A
'Dehidralt templar-ban elég kevesen voltak. Tobbnyire csak a varosi
brség tagjal iszogattak itt, no meg azon templarok, akik hajdan Tobi-
4s baratai voltak. De most egy sem volt itt koziluk, ezért Arkus ki-
¢sit jobban érezte magat, Leiilt a pulthoz, s bekidltott a konyhaiba,

- Heé, kocsmiros! Szomjazom!

- Maganigy! - joit a vilasz, de hamarosan megjelent  egy
kocsmaroskinézetii alak. Odasietett Arkushoz, s mélyen a szemébe
nézell.

Arkus tudatiban cgy kitlonos kép jelent meg. A tengerparton allt.
Folotte siralyok vijjogtak, s egy albatrosz vitorlizo alakja is feltiint a
latéhataron. A lemend nap karmazsinvorosre festette a Hordalckten-
ger hulldmait. Arkus még latott egy-két hancirozo ériast a hullamok
kazolt, de tudta, hogy mivel hamarosan lehiil az id6, azok is otthagy-
jak a tenger nynjlotta oromoket. Ekkor meglitott egy tablat, amil
vastagon boritott a homok. Odament, és nchany hatarozott mozdulal-
tal letakaritotta. Fgy dsrégi felirat valt lathatova az odon fatablan.
[Eltoprengett rajta, mit is jelenthet ez a tobbezer ¢vesnek latszo V-
set. Mivel semmi okos 6tlet nem jutott eszébe, igy hat elolvasta.

- Athos Beach - hirdette a felirat.

Jikkor valami mocorgasra figyelt fel, s gvorsan megfordult. Tigy
napozoagyal pillantott meg. Néhany gyors pillantassal clemezte az
agyon elteriild [¢l-elf noi testet és ugy hatarozott, hogy kozelebbrol is
szemilgyre veszi a problémat. Ahogy kozelebb ért, a né felkonyokalt
és néhany s201 bizott az alkonyat szelének szarnydra. Osi, ligy hang-
zastt szavakat, amik talan osibbek a vilagegyetemnél.

- Bekennéd a hatamat? - kérdezte a nd ¢s kejsovar pillantasokat
vetett Arkusra.

- Peherszeheheheeee! - horogte Arkus mar-mar habzé szijjal.

A né ekkor néhany lassi mozdulattal elovett a taskajabol egy kis,
barna tégelyt és kéjes mozdulatokkal letekerte a tetejét. Elmosolyo-
dott, s a lemené nap f¢ényében megesillantak aranysirga, hegyvesre
reszelt fogai. Erz¢kien megnyalta a szija szelEét s atnynjlotta a nya-
ladz6 Arkusnak a tégelyt. Az azonnal kikapta a kez¢bdl, majd egy
keves naptejet 6ntott a markaba és lassan bekente vele mindket te-
nyerét. Ahogy kendesos kezével kozeledett a né felé, egy pillanatra
megalll, megszagolta, ¢s azt kérdezte:

- Olyan fura illata van ennek, mi ¢z? .

A liany delejesen nytjtozkodott egyet, majd kéjesen Arkusra tekin-
lett,

- Kontakl méreg... - suttogta.

Arkus erre elmosolyodott.

- Tényleg! - mondta ¢s dsszeesell.

Mikor magahoz tért, ismét a pultndl alt. A csapos vigan tordlgetelt
cgy poharat és Arkushoz fordult. Most mar nem is nézetl ki kocsma-
rosnak. Tulajdonképpen egy erds testalkatil, az atlagosnal magasabb
ember voll, s mozdulataibol sugdrzott az erd és mégis keeses volt.

- Lam-1dm, felébredt a mi kis betegiink. Mi szél hozott ide Akusz-
tikai Arkus?

- Honnan tudja a nevemet?

- Nem ismersz meg? In vagyok az, Tobias!

- Tényleg. Ezek szerint te iitottél ki Csak téged ism_cm
nalam jobb haszndléjat az Uttalan Utnak.

- Nem sikertilt volna, ha nem ismerlek annyira. Mag e pobil
kozott volna egy [elmeztelen fél-elffel.

- Igazad lehet, de most térjink a targyra. Nem csevegnt jotein!

- Nem? - kérdezte meglepetten a volt fdtemplar,

- De most tényleg? - kérdezte néhiany részeg az egyik anatuliol

- Informaciéra lenne szikségem. - mondta Arkus.

- Mégis mir6l?

- Olyan dolgokrol, aminek a segitségével legydzhetik Karikol

- Komolyan? Meg akarjatok 6lni 617

- Igen, de ne hireszteld!

- Ugyan mér nincs ebben semmi killonoy Maostanabiun inindenka
probalkozik. A hét minden napjara be van mar blazva opy-ket me
rénylet. Nagy a tumultus. Azt ajanlom foglaltasgntok 1 mugatoknik
egy napot, mert killénben eléfordulhat, hogy valami amutdr belekop
a levesetekbe.

- Mennyi a tarifa?

- Ordnként egy eziist. Bizonyos ordkat lehet lefoglalni, de ha egy
napol lizetsz, akkor csak 20.

- Igazad van. Lefoglalok egy napot. Mikor van szabad?

Tabids ekkor egy nagy konyvet vett eld és lapozgatni kezdte.

- Sapnos 1z elkovetkezd két hétben ninesen szabad alkalom. de
Nagy Jatek napja az Iin a helyetekben akkor csindlndm, bar ez az
iinnepre valo tekintettel dragabb lesz. Az eredet ar duplaja.

- Nem baj. J6 lesz,

- Ha nem haragszol meg, akkor a pénzt elore kérném, mert hatha
addig... hmm... valami baleset ¢r és mi ingyen lartogatnank szimod-
ra azl a napol. :

- Persze, persze... - mondta Arkus ¢s lepengetelt 40 ezastol, - s
mi van akkor, ha eléttiink valaki megoln¢ Karakot?

- A felét visszakapod.

- Kosz.

- Milyen csoport nevére jegyezhetem be a Nagy Jatek napjat?

- Hmm... legyen... legyen mondjuk Prism Platoon.

- J6 név, erél sugall. Remélem sikerrel jartok, biar az betenne uz
iizletnek.

- Egyébkeént mi ysag itt felétek?

- Karak mostanaban egy hatalmas templomot epitiet Senki sem
tudja miért.

- A templom mar akkor is ¢pillt, amikor elmentem, pedip annak
mar legalabb ot éve,

- lgen, igen. A templom tulajdonképpen mir gy kelsziz cve épul
de csak most allt neki komolyan. A komyek minden rabszolpijat
behozatta. Még a ti régi birtokotokrol is dehoztn nz 6uszescl.

- A régi birtok... Mi tortént vele?

- Azokban a hetekben, amikor [elszivodial birtokos hianyiaban
kezdett tonkremenni. Végill is sikerillt neki, lévén a rabszolpak cl-
szokdostek. mintan az embereid bér hidnyaban otthagytik o birtokot

- Kar... egészen kedves hely volt.

- I's meséld mér el, hova timteél?

- Azutan tortént egy hettel, hogy otthagytad azt o jol lizeto
fotemplari allast. Eppen hazafelé mentem o déli Kapunal, mikor arra
figyeltem fel, hogy cgy tineményes [él-ell not biumulok vagy ot per-
ce. Odamentem ¢és megszolitottam. Mar vapy nepyedorign beszélpet-
tiink. mikor két alak tiint fel az arénabol Kivezeth (ton ¢s pont felenk
rohantak. Védelmezoen a né elé alltam, de azok figyet sem vetetick
rank, csak elfutottak mellettiink. Aztan abban a pillanntban valanu
furcsa érzésem tamadt, és amikor elmalt, mar epy teljesen idegen
helyen alltam a nd ¢és a masik ket alak tarsasagaban. Azan ot ¢y
kellett, hogy hazakeveredjiink.

- Furcsa torténet... Gondolom Karak tette és most ezért akarjatok
Kinyirni.

- Mondjuk...

- Azt hiszem segitek nektek. Majd kordlszimatolok és clokészitem
a terepet szamotokra. Ha valami véletlen folytan (ényleg sikeriilne
hidegre tennetek a maguskiralyt, jusson eszetekbe, hogy van it vi-
laki, aki tudnd ngy irdnyitani a varost, hogy mindenkinek jo legyen.

- Tényleg? Es ki az az ember?

Tobias kissé elérelépett ¢s kihuzta magal..

Solyt. kiv.

Banyus:
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Keeper (K): Eldszor is talan mutatkozzatok be! Jo, én ismer-
lek titeket, de a Nép nem.

Mitosz-Team (M): En Toth Viktor vagyok...

K: Meg egy par szot arrol, hogy a szerepjatékokkal hogyan
ismerkedietek meg, mi adta az egésznek az étletét, meg min-
den ilyesmi!

M: ... a szerepjatékkal kb. 3-4 éve ismerkediem meg, egy bi-
sonyos Bigi nevezetli baratom altal, aki jelen pillanatban is itt
van. lamasztja a pultot. Igazabol vele. de mar eldtic is jatszot-
tam Harc és Varazslatot, de azt nem igazan lehet jo jatéknak
nevezni, Utdnna az itt 1évo Gata Kft. jovoltabol sikeriilt ezt a
boltot megalapitani, ami mar tébb, mint egy ¢ve miikodik. Itt
dolgozom, és igy természetesen ujabb és ujabb kapcsolatokra
tettem szert, 16bbek kozott a Matyassal is itt talalkoztam. 11-
letve & keresett meg. Es végiil is egy barati tarsasagbol alapi-
tottuk meg az Impériumot, ami az elsé magyar kartyds jatckot
kivanja kiadni,

K: Masik fel?

M: Massar Matyas vagyok. Hogy mikor ismerkedtem meg a
szerepjatékkal, az egy clég érdekes kérdés. mert mar ¢n sem
emlékszem vissza ra. Asszem, olyan hat évvel ezelott, koriil-
beliil, akkor ismerkedtem meg a szerepjatékkal. De pontosan
ki lehet szamolni, mert a Biborhold elsé megjelenése eldtt két
évvel kezdtiink el jatszani. Ha vissza kéne szamolni, az clég
sokd tartana. A kartyas jatck pedig onnan jott. hogy. Tudni
kell. hogy kint most valami iszonyatos Oriilet a kartyajaték.
Most volt kinn egy-két baratom Amerikaban, és amikor visz-
szajottck mesélick azt, hogy korbencéziek, ¢s a klubokban egy
helyen lattak szerepjatékot jatszani (az valami Supernatural
jaték volt), egyébként csak kartya. Ezenkiviil olyan izleti si-
kercket értek ¢l ott, ami nagyon-nagyon impozians. Egy cég.
amil nem 1s ismertek, a Wizards of the Coast, a semmib6l a
masodik helyre Iépett 61, a TSR mégé. Ezt a kartyajaval, a
Magic: The Gatheringgal ¢rte cl.

Ez az cgyik. a masik pedig a kartyas jaték tényleg valami

olyan varazs, ami megfogja az embert. Aki clkezdett jatszani
Magickel vagy Spellfire-rel. az biztos, hogy teljesen beleoriilt.
K: Visszatérve Magyarorszagra. [ Tay ymdn!mtuk hogy itt-
hon is ekkora sikert fog aratni a Mitosz?
M: Ez az ami a jovore tartozik. Két dolgot kell ezzel kapcso-
latban mondanunk. Ez cgyik az, hogy bizunk benne. A masik
az. hogy ¢z nalunk inkabb egyfajta 6riilet. Szeretnénk mi is
megcesinalni azt a jatékot, amir6l ugy gondoljuk, hogy meg
kell csinalni, ami beldliink jon. Egy dologban t6bb talan, vagy
egy dologban sajatos, a tobbi rendszerhez képest, mégpedig
abban, hogy ez a mitologiara épiil. Tehat egy olyan hattértu-
das van benne, bizunk benne, hogy ez egyfajta oktatasi cclza-
tot is betudunk ezzel 16ni. Tehat végiil is a Biborholdnak is
volt egy olyan része, hogy Mitologiai ABC, ami iskolakban
egy-két helyen ki volt téve, és mitoszokkal foglalkozott. Igen,

F
® |
GEK KICSINY BOLTJA

az nem olyan fontos, hogy ¢n irtam.

A Mitoszban ¢z nagyon benne van. A kiilonboz6 mitolo-
giai szereplék. ereklyck vagy eseményck, benne vannak a ja-
t¢kban és szerepelick a mitologiaban, a germanban, a kelta-
ban vagy a hellénben. Erre a haromra épil az alapja a Mi-
tosznak, késobbi kiadvanyok, kicgészitok...

K: Booster Packek, magyarul.

M: ... tartalmaznak majd mas mitologiabol vett elemeket is.
indiaira gondoltunk. cgyiptomira, ¢s a magyaron is erfscn
gondolkodunk, csak az a kérdés, hogy hogyan fogadna a ma-
gyar tabor. Elég szomoru, hogy nalunk nagyon erés a sznob-
sag. Tehat nem fogadjak el azt, hogy igenis a magyar kulti-
ranak is vannak értékei. A divat az, hogy amerikai kultirat
utanozzuk. Le a Coca-Colaval ¢s a basabell-sapkaval!

K: Feltételezem, hogy a Mitosz név a mitologiabol lett.

M: Igen, ez igy van, pontosan.

K: Azt hiszem a legnagyobb elénve az eljovendd kartydanak
az, hogy magyar nyelvii. Van egy tonnanyi kartya itt mogot-
tem a pulton, de mindegyik angolul. Llég sok embernek ez
nem teljesen fekszik.

M: Hat végiil is ¢z az elsé magyar nyelvii, ¢s mi is bizunk
benne, hogy czért lesz sikeres. A masik. hogy a rendszeren
nagyon sokat dolgoztunk. Ugye a Spellfire egy szerencsejatck,
a Magic pedig stratégiai jaték. A miénk az inkabb a kettd kozt
van valahol. Gyakorlatilag a pakli felépitése mehet arra, hogy
a szerencsére épitesz, tehat csak crds lapokkal dolgozol, de
Ichet tgy is, hogy stratégiat épitesz ki. amikor az cgyes lapok
nem igazan erések. de ahogy a stratégia felall. nagyon erésse
teszi 6ket. Gyakorlatilag mind a két réteget, aki szerencseja-
tékot akar jatszani, meg aki stratégiat, mind a kettot kiszolgal-
ja ugymond a Mitosz.

K: Magdrol a jatékrol. Nem kivanom azt, hogy elmondjatok
az egész szabdlyrendszert, mert ugyis benne lesz a kartyaban,
meg nem is lenne etikus. Kilsére hogy fog kinézni az egész?
Mert ahogy itt a konkurenciat végignézem, foleg, ami nagyon
tetszik nekem, az a Blood Wars képei, meg a Star Trek de-
signja, tehat a Mitosz nagyjabol hol lesz?

M: Azt tudni kell, hogy Magyarorszagon ¢zl nagyon nchéz
megoldani. Amennyit mi, nem is mi, hanem a Viktor ezzel
dolgozott, az eclképzelhetetlen. Ennek ellenére merem azt
mondani, hogy fogunk tgy kinézni, mint a profi nyugati kar-
tyajatékok, és ez egy igen profi kartyajatk lesz, bizom benne.
De errdl a Viktor talan tébbet tud mondani.

K: Akkor a Vikior mondjon rola tobbet, talan.

M: Hat, legjobban talan, legaldbbis szerkezeti felépitésében,
az elhelyezésben a Magicre fog hasonlitani, de ennél gy vé-
lem, hogy szebb lesz. A Magicet mindenképpen meg fogjuk
iitni. Nekem, megmondom Oszintén, a Blood Wars nem (et
szik, mert az egy kicsit talsigosan tépett, szamomra nem elég
rendezett. Nekem igazabol a Star Trek tetszik, szintén az cl-
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helyezésben, de az viszont mar tilsagosan clrendezett. Ugy-
hogy valahol a ketté kozott, hogy mégiscsak a fantasy hangu-
latot sugallja.

K: Ha jol sejtem, az egész nem kotédik valamiféle vildghoz,
mint a Spellfire vagy a Blood Wars.

M: Nem, itt ahogy a Matyas is mondta, minden a mitol6gii-
hoz kétodik.

K: Tehat csak a mitologichoz. Ivesmi kerettirténet, hogy
termomagikus vihar soport végig a vilagon, és csak két ha-
lalmas varazslo maradt élethen, akik azonnal elkezdik egy-
mast éini, nincsen.

M: Valami kis kerettorténet gondolom majd lesz.

M: Van, ez cgyértelmii. A jatck egyébként ugy néz ki, hogy
mindenkinek van egy kiilonleges kartyalapja, a foistene. Ezt a
jatek elején kiteszi az asztalra, ezzel indit. Ez a f{6istene. ki
van valasziva, erre ¢piill az egész pakli. Gyakorlatilag arrol
szol a jatck, hogy a killonboz6 mitologiak fGistenei probaljak
clnyerni a f6ldon az uralmat, Ez ugy torténik, hogy ha szerez-
nck maguknak hét népet, hivét, akkor gyoztek, 6veék az ura-
lom. Ezt lehet fegyveres uton, hadakkal, mint a legtobb jatck-
ban, vagy intrikival, lehet migikus crékkel illetve lchet
pusztan vagyonnal, az isten anyagi hatterével elérni, :
K: Vesz maganak egy par hivdt, lefizeti dket? Nos, értem. lp-
dekesnek igérkezik maga a jaték. Emellett mit terveztek még
hozza? Gondolom tovabbi kartydakat. lizenkivil? Nem akartok
mondjuk az egészre épiteni egy szerepjatélk-rendszert?

M: A Viktorrol azt kell tudni, hogy fantasztikus mennyiscgi
dtlete van, Egy normalis ember szerintem mellette kapasbol
clfarad, amikor igy dobalja a jobbnal jobb dolgokat, hogy mi-
ket kellene csindlnunk. Ezer és ezer otletiink voll, asszem
mondhatom nyugodtan, hogy ezek kozotl szercpel az
Earthdawn is. Szerepel sajat szerepjaték is esctleg, és még
jonc¢hiany mas; én azt hiszem, hogy ezekrél még most korai
lenne beszélni. Nem szerctnénk beleesni abba a hibaba. hogy
valamit mondunk, ami aztan nem jon dssze. Tehat mi amit
mondunk, azt mindenképpen meg is akarjuk csinalni, ¢s elég
komoly terveink vannak.

K: Igen, ez elég gvakori itt Magyarorszagon, hogy mindenki
igér mindent, aztan a fele se lesz meg. Mindegy, akkor ebbe
ne menjink bele.

M: Azt tudom mondani, hogy szeretné az Impérium Kinoni
magat egy konyvkiadova.

A kirtya lesz a kezdolépes. A kartyat mindenképpen igér-
jik, utanna a kiegészitoket, késdbbickben kiilonboz6 rege-
nyck, akar magyar hatal iroknak publikalasara 1s vallalko-
zunk, és hat késobb esetleg az Earthdawn. De ezek csak tav-
lati tervek,

K: Nem gondoljatok, hogy az Earthdawn kiadasa csak egy
sziik réteget fogna meg? Szerintem nagyon kevesen jatszanak
Farthdawnt,

M: Szerintem, aki megismerkedett az Earthdawnnal, a han-
gulataval, illetve magaval a jaick rendszerével, az egybdl be-
leszeretett, és az jatszik. A célunk az lesz, hogy minél tébben
megismerjék. mert (ényleg fantasztikus. Mindenképpen az
elsé harom kozott van a jatékrendszere és a vilag felépitése
miatt, ¢s ¢n ugy érzem, hogy elég igényes lesz ahhoz, hogy
megallja a helyél a magyar piacon.

Azt kell tudni, hogy ez a kis csapat... itt a boltban nem hi-
szem. hogy lenne olyan szerepjaték, amivel ne jitszottunk
volna. Az¢rt elég nagy tapasztalatunk van. Az egyik amiben
bizunk az, hogy meg tudjuk 16ni azt a jatckot, ami tényleg jo,
¢s ¢rdemes a kiadasra, mindezen tul nem esiink bele abba a
hibdba, hogy masokra nem figycliink oda. Tehat meghallgat-

Juk masok véleményét, ¢s ha azt mondjak, hogy 2 ety 0 i
t¢k, ¢s szerintiik érdemes ra figyelni, akkor figyelnt fogunk i
K: Szeveppatékokkal kapesolatban: melyikeket ssorvtiivh o
legjobban? Melvikeket kedvelitek? Most Earthdawniol elie
kintve,

M: HAL it eltérd lesz szerintem a véleménytink, Mogimondom
Gszintén, hogy ¢én mostandban a  kilonlegeset kedvelem
Mutant Chroniclest probilok majd mesélni, lletve nigyon
szeretem a Marvell, amit nagyon sokan kezdetlopgosnck ¢s
gyerckesnck tartanak, Iin ¢lvezem, Hat ezen kivol . esen ki-
viil nagyon szeretem az BEarthdawnt, bar megmondom Oszin-
tén, eddig (al sokat nem siker(lt benne jatszanom. Jelen pil-
lanatban nalam czek az elsddleges szereppitékolk. Hetve most
cgy kicsit kacsingatok a Shadowrun felé, most hogy olvasgal-
tam a regénycket.

Nekem elsésorban az Ars Magica a kedvencem. A masik a
Pendragon. Nagyon szeretem a kozépkort, elsosorban az cu-
ropait, Ezek a jatékok pedig a realitdsokat megdrizve, hozzi-
teszik az emberi fantaziat, Ez a két jatck igazdn, ami ezt meg
tudta 16ni. Ezen kiviil én tovabbra is szeretem a Ravenloftol.
Az AD&D-re mar nagyon sokan azt mondtak, hogy ezt egy
clfelejthetd jaték. Szerintem nem annyira. Nem csak azért a
legismertebb az AD&D, mert az elsd volt, hanem azért is,
mert van egyfajta vardzsa. Iis a Ravenloft rendszerében ez
elég jol kidolgozott. Ez egy olyan vilig, ami valahogy nagyon
jo.

K: Most akkor itt tartunk, hogy ki mit jatszik. Kartvat gondo-
lom elsésorban Spellfire-t, mint itt az elobb meggyiozidhetiem
rola, masokat? Magicet taldan?

M: Tarsasagon beliil egyébként szor a dolog, mert van aki
Star Treket jatszik, van aki Magicet, van aki Spellfire-t, igye-
keztiink megnézni minél tobb rendszert, mikor dsszeallitottuk
a jatckot. Bar itt még egy dolgot ¢l kell mondanom: az alapot-
lete az egésznek a Viktortdl szarmazott, ‘Tehiat & talalta ki,
hogy legyen kartyas jaték. Utanna elkezdick dolgozni rajta, ¢s
¢én csak késobb csatlakoztam az epészhes, Lzt csak apy cl-
mondtam, de azt hangsalyozni kell, hogy a Viktor volt a kez-
dele az egésznek,

Igen, amikor a Matyas csatlakozott, akkor mi mir az 56.
verzional tartottunk., A mostani rendszert azt vepil s le-
mondhatjuk, hogy foképpen a Mityis, ¢s egy Toth Janos, TJ.
nevezelii uriember alkotta meg, 6k ketten o szellemi atyjai a
rendszernek.

Visszakanyarodva a jatckra, Tehat pynkorlatilag mind-
cgyikkel jatszunk, én szemcly szerint a Spellfire-t szeretem a
legjobban, bar kint azt mondjik i, hogy ez epy pyerekjatck.
felndtick nem jatszanak vele. Szerintem nagyon jo, aranyos.
raadasul mindent ismerck benne, mert feltfinnek az ismerds
foldek, személyek, spellek. Persze ahhoz hogy a Mitoszt
megesinaljuk, az dsszes ismert kiartyajitékot megnéztik, mi-
lyen rendszere, felépitése van. A nekiink tetsz6 dolgokat pedig
felhasznaltuk, hogy a sajatunk jobb legyen, jo lehessen.

K: Azt elébb emlitetted a Tarsasdagol, a tobbicket. Kik 6k, és
mégis hanyan vannak?

M: A tobbick a kovetkezoképpen néznek kit eldszor is van
Viharmadar, Bukta Zoltin, aki rendkiviil sok 6Otlettel jout, ¢s
akinek dolga lesz a design kialakitisa,

Vevé: 16 napot kivanok!

(kicsit késibb)

K: Igen, tehat Viharmadar utdn.

M: Ezenkiviil van Chris, 6 Berze Krisztian, aki foleg az
cgésznek a gazdasagi illetve az anyagi eliendezésével foglal-
kozik, 6 végiil is a pénziigyi motor, TJ, Toth Janos, aki a
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rendszert alkotta meg Massar Matyassal egyiitt. Illetve vagyok
még én, Toth Viktor, aki az dtleteket szillitja...

Meg Osszefogja az cgészel.

K: Mennyi idébe telt a Mitosz kifejlesztése?

M: Az otlet, hogy meg kellen csinalni, valamikor '94 decem-
berében sziiletett meg. Januarban keriilt olyan stadiumba,
hogy beszéltem par baratommal. és elkezdtiink foglalkozni a
gondolattal, de igazabol akkor porégtek fel az csemények,
amikor a Matyas is belépett a képbe. Ez mikor volt?

Szerintem februar kornyékeén.

Mikor 6 belépett, akkor keriiltiink cgy olyan stadiumba.
amikor mar tudtuk, hogy milyen [eladatok varnak rank, és
tudtuk. hogy cz milyen anyagi vonzatokkal fog jarni. Amikor
a Matyas bekapcsolodott a munkaba, akkor kezdddott az igazi
munka. Februartol kezdadott az, hogy oriilten elkezdtiink
foglalkozni az egésszel.

Azt tudni kell, hogy a Mitosz valdjdban nem cgy kartyaja-
(ck. hanem nagyjabol 6t. Legaldbbis az 6todik azok koziil a
rendszerek koziil, amiket kidolgoztunk. Igazindibol nem ugy
néz ki, hogy egy kartyajatékot hoztunk Iétre. hanem ngy, hogy
csindltunk 6t6t. ¢és kivdlasztottuk a legjobbat czck kouziil.
Kartyajatckot csindlni egy oriilet. Hegyekbe kell csinalni a
tesztpaklikat. Az embernek vagy a szamitogépén folyik el a
szeme. vagy az irds tonkreteszi a kezét. A pulton lathato az
osszcs kartyacsomag (irdatlanul sok volt - Gdbor), szoval
legalabb ennyi van tesztkartyabol otthon. Iszonyatos munka
volt. Amikor rajzolgatni kellett egy-két dolgot hozzi, meg
ilyesmi...

K: Az eldbb sz0 esett az anvagi vonzatdrél a dolgoknak.
Namdrmost mikor fog megjelenni a Mitosz, és iigy korilbelinl-
pontosan mennyiert?

M: Egészen pontosan junius 12-¢n meg kell, hogy jelenjen,
Ezt mi kijeloltiik. ¢s én biztos vagyok benne, hogy ckkor meg
is fog jelenni. Az anyagi vonzata: ugy koriilbeliil 900 Ft.

K: s ezért a 900 Ft-ért mit kap a vasarlo?

M: Egy gyvonyorii dobozt. celofant, ezenkiviil még 60 lapot. és
cgy kis konyvecskét. amiben a szabalyok ill. a kicgészitd sza-
balyok vannak.

K: Tehar egy Magic-szerit design.
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M: Igen, olyasmi,

K: Feltételezem a kiegészitd lapok hasonléképpen 15-0s cso-
magokban fognak megjelenni.

M: 15-20, ezt még pontosan nem tudjuk.

K: Ilyen 300 forintos aron.

M: Inkdbb ketté. Mindenképpen torcksziink az olcsosagra,
hiszen a magyar szerepjatckosok pénztarcija clégge ismert,
hogy mennyire sziikos. Tehat nem azt tiztik ki célul, hogy
ugy jelenjiink meg, mint a mai kartyas jatékok, hiszen mind-
egyik ezer forinton feliil van. Mindenképpen cgy olcso kate-
goriat szeretnénk megeélozni.

A masik, ami szerintiink oridsi dolog lesz a Milosz javara,
az, hogy cz végre nem attol fog fiiggni. hogy cgy bolt behoz-
za-¢ az orszagba, ¢s van-¢ a kinti nagykerben vagy éppen el-
fogyott. Mivel ez egy magyar dolog, ezért folyamatosan lesz.
Nem lesz az, hogy egy hétig lesz egyetlen boltban, aztan cl-
kapkodjak. Folyamatosan lesz elldtas, és nem lesznek fenn-
akadasok, illetve a kisebb pénztarcajiak is biztosan hozzijut-
hatnak.

K: Gondolom nem azért csindljatok, hogy ti ezen hatalmasan
meggazdagodiok, és akkor innenté! Hawaii minden.

M: Egy szabalyt azért tudni kell a magyar fantasy cletrél:
nem egy aranybanya. Szoval nem arrol szol a dolog. hogy
amihez hozzicér az cmber, az egybdl pénzz¢ valik, hiszen az
cddig megjelent magyarorszagi jatékok kozil egyik sem ho-
7ot a cégeknek oridsi anyagi sikert. SoOt, szerintem 16bb
veszieseges is volt koztiik. Széval a magyar fantasy scmmi-
képpen sem egy biztos pénziigyi forrds. Mi megprobalunk
megélni beldle, és mégis azért valami szinvonalat hozni,

Gyakorlatilag azért csinaljuk, mert... Személy szerint ne-
kem az ¢letem célja a szerepjaték, a Viktor nagyon hasonlo
cmber. meg a (6bbick is koztiink, Amiért ezt csinaljuk... Sze-
retnénk ebbol megélni, de igazabol cz az cletiink. Nem a pénz
dominal benne, hanem az, hogy imadjuk csinalni.

K: Van még valami mondanivalotok Mitosszal, jsaggeal,
holttal, akarmivel kapesolatban?

M: Nekem csak cgy mondanivalom lennc igy zirasképpen:
Nagyon sok sikert a Keeperncek!

.
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Tulajdonképpen miért ?

Wendor, a his mar otl allt az ajto eldtt. Régota készalt erre a pillanatra. Kardpd Kivontn ¢s
csizmas labaval egy erdteljeset rigoll az ajtoba. Az kisebb reccsenés kiséret¢hen huvagodott
¢s utat engedett a harcosnak, Valosziniileg nem 1s voll bezarva,

-A szokas hatalma.- mentegetézott csak Ogy maganak és egy hatarozott ugrassal benntermett
a kastélyban. Gyorsan kériilnézett, varta a raronto ¢léholtak és démonok gyilkos hordijit
Nem jott senki csak egy vézna dregiir. Valami gonosz tanonc lehetett, azt meg levigln cuak
tgy lendiiletbdl. Szuszogva, vérszomjasan nézett Gjabb aldozat utan, mikor epy selyines
tiszetelettudo hang szolalt meg a hiata mogott

~Tulajdonképpen miért?

-Mit miért?- hordiilt fel Wendor, majd hirtelen oldalra ugrott, ledéntve egy asztalt, ugy hogy
a rajta allo kristalypoharak ¢lesen csérrenve tortek szél n padlon, mig tartalmukat a minden
bizonnyal értékes keleti szonyeg 1lta magaba.

Wendor feje lassan kiemelkedell a rogtonzott barikad mogil, és gyanakodva nézett a szo0ba
tiloldalan allo jololtozott alakra,

-Mit miért?-ismételte elébbi kérdését a harcos, de most mar nyugodtabb Kortilmenyek ko
20t

-Példaul miért élte meg a komornyikot?-¢rdeklodott szeliden a masik.

-Errr...az utamba allt? Egyébként is mi koze hozza? Ki maga itt?-probalt kitéri a valasz elol
a messzi Eszak szilotle.

-Iin vagyok a haz ura.

-Szoval maga Hordwar, a gonosz varazslo.

-Nos, igy is lchet mondani, de ¢én jobban szeretem jelzok nélkiil.- mondta Hordwar, a
valoszinitleg gonosz magus,

“Na, akkor essiink (0l rajtal-szolt Wendor, majd nagy levegot vett, tenyerébe kopott, majd
megropoglatta ujjait és két kézre fogla a kardjat

-Mégis min?-érdeklddott fennhangon a magus,

-Kezded te, vagy kezdjem inkabb én?-kérdezie a harcos, meg sem hallva a magus Kerdéset,
-Megtudhatnam mirdl besz¢l?

-Hat a csatarol, elvégre azért vagyunk itt, vagy nem’?!

-Virjunk csak, ¢z valami (élreértés lesz. Fn azért vagyok itt, mert itt lakok. Hogy maga micrt
van itl, azt még nem tudom, de remélem nem akar visszaclni a vendégjoggeal!

-Pontositsunk. Az elobb ugye azt emlitette, hogy maga Hordwar, a gonosz magus.

-lgen, azt hiszem.

-Nos. akkor sajndlom. de meg kell, hogy 6ljem.-jelentetie be a harcos ¢s ismet megmarkolta
a kardjat.

-De miért?

-Most mil kukacoskodik? Nem érek ra egész nap!

-Mir meghocsisson, elvégre az ¢letemrdl van sz0!

-Jol van, megmondom, ha magatol nem jon ra. A gond a gonosz jelzbvel van. Fzert kell meg-
halnia.

-Ennyi az egesz!

-lgen, ennyi...-sohajtotta Wendor ¢s ajult reménnyel markolta meg Kardja markolatjit

-Es honnan veszi, hogy gonosz vagyok?

“Tudom ¢s kész! Nem mindegy az maganak?

-De hat ¢z énbiraskodas!

-Na ¢s?

-Az jogtalan. Azért vallja be, magdnak is vannak néminemi jellemferdiléser!

-Itt most nem rolam van sz6, hanem magarol.Csak ne (érjink el a targyrol! Eldszon isiegy jo
ember valoszintileg nem gyijtana el Ambrozia legnagyobb Kikotovarosal.

-Iibben valoszintleg igaza van.

-De maga megtetie.

-lgen, de csak egy szerencsétlen véletlen folytan. A varoshazat akartam.

“Lizen ne vessziink Gssze! Van itt egyéb, Egy jo ember valoszintileg nem adoztatna halira a
parasztjail.

-Szoval a parasztok kiilldték! Majd elrendezem velitk a problémat. Fgyébként meg minden
valamire valo foldesir kelloképpen megadoztatja a parasztjait.

-De hit ez végsd soron rablas.

-Rablas, de legalis. Ellenben, ha maga megdl és elvisz innen minden értéket, amt elbir ne
mondja, hogy szétoszija a szegények kozotl.

-Errrr... Ebben megint igaza van. De nem! Az a pénz majd engem illet, mert én tettem magat
hidegre és ezért megkapom majd azt a szegényektol.

-A bérgyilkosok sem a josiag vedobastyi,

-Ismét igaza van, de mit csindljak? Egy kalandozonak is meg kell ¢lnme valahogy

-Miért nem tanul valami szakmat?

-De hat ¢én kalandozd vagyok!-hizta ki magat a barbar.

-Nem is mondtam, hogy értelmiségiként helyezkedjen el.

-Na j6, megolom magat, aztan majd gondolkozom a palyavalasztason.

-Nem értem, miért kell nekem chhez meghalnom.

-Azért, mert ha nem 6lém meg, akkor maga minden bizonnyal ¢lpusztitja a vilagot.

-zt meg honnan veszi?
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Tulajdonképpen miért ?

-Lévén maga egy gonosz varazslo, és az uralma ala akarja vonni a
vilagotl.

-Es ha igen? Ebben az esetben viszont igyekeznék nem elpusztitani
uralmam targyat.

-lgen, de Ogyis elszir valamit a ritualéban,

-Ugyan mar, nem vagyok kezdé.

-Példaul egy gyari hibas sziizet akama felaldozni...

-Mibol gondolja, hogy az ilyen szertartasok elvégzésének mindig
nelkiilozhetetlen kelleke egy sziiz?

-Fz hagyomany, masrészt én sem ma jottem le a falvédorsl!

-Az ¢én esetemben sem lehet kivétel?

-Kiilénben miért rabolta volna el Tzya kiraly legkisebb leanyat?
-Mert az 6 esetében volt
a legnagyobb az esély a
"gviri hiba" elkeriilésé-
re.

It a szilaj pusztak fa
egy kiesit elpirult, de
folvtatta.

-Na latja, mégis kell az
a sziiz!

-Ugyan mar! Mas célom
nem lehet egy sziizzel,
csak a felaldozas?!
-Mondtam  mar, hogy
nem vagyok kezdd. Ma-
ga gonosz magus, ¢s a
név kotelez! Kiilonben
meg a lany apja kiildott,
hogy vigyem vissza a
lanyt.

-Sajnalom, de nem ad-
hatom vissza. Kar voll
idaig faradnia.
-Hogyhogy”?

-Mert  olyan  szépen
kert, hat elengedtem,
-Ugyan mar, ne probal-
kozzon ilyen  dcska
tritkkokkel Elobb — hi-
szem el azt,  hogy
zombivi véltozlatta,
vagy valami hasonlo.
-Akkor inkabb valami
hasonlo.

=10, ez mar hihetdbben
hangzik. Szoval megol-
te.

-Nem, nem oltem meg
usak az cpyik Kiséilet
balul wtstt ki ¢s...

-Mi  tértént?  Mondja
mar....

-Ot 6lte meg az elobb.. -
mondla a magus ¢s a
laka) megesonkitott te-
temére mutatott.

-Kar érte. Mindeneselre
sziiz. nélkil nem tudja
elpusztitani a vilagot.
-Nem is akarom elpusztitani a vilagol csak éppen uralni fogom egy
darabig. .

-Ezt viszont meg kell akaddlyoznom!

-Nem mindegy az maganak, hogy ki uralkodik? A kalandozok igyis-
gyis munkat kapnak, igy viszont protekcidja lesz a vilag uranal.

-De hat Tzyia kirdlya mar igy is a baratom.,

-Egészen addig, mig egy névtelen levél fel nem vilagositja arrol,
hogy a lanya nem felelt meg a felaldozashoz sziikséges eloirasoknak
¢s ¢ppen vissza akartam volna kiildeni, mikor valami [¢16riilt marha
barbir feldarabolta.

-Nos azt hiszem igaza van, de arulja mar el, miért 6 maganak sziize-
ket dldozgatni, meg minden ilyesmi! En tok jol elvagyok anélkiil,
hogy egyetlen szliznek is kivagtam volna a szivét..
~Tudod mi, gonosz méagusok vagyunk a kor értelmisége.Ki aldozna
fel sziizeket, ha mi nem, ki épitgetne méregdraga labirintusokat és ki
téltené fel dket egzotikus szornyekkel és idétlen feladvanyokkal, ha
mi nem. Az igazsag az, ha mi nem lennénk, akkor nektek, kalando-
zoknak sem lenne sok munkatok és te, a messzi ¢szak barbdrja is
csak hentes lennél egy tavoli faluban, Hat kell ez neked? Mindemel-
lett, hogy munkat adunk a szérmyeknek, a kalandozoknak, az ¢pité-
szeknek, a gyogyilod papoknak, vagyis a vallunkon nyugszik a vilig
gazdasagi egyensilya, mi vagyunk a tudomany Gttéréi.Ujabbnal
ujabb gonosz varazstir-
gyakal dobunk piacra,
pusztitd varazslataink
nélkil  egyetlen igazi
haborit  sem  lehetne
lefolytatni,  nekromata
munkatirsaim  ismere-
tekkel bovitik az orvos-
tudomanyt, és cz még
nem minden! A politi-
kabol is  kelloképpen
kivesszitk a résziinket!
Kik keresnének kapeso-
latot  mas  létsikok
puszlitd - teremtményei-
vel és kik rendeznének
véres regiondlis  hdbo-
rikat a népességnive-
kedés ellenstlyozisinak
tigycben?! Vedd tudo-
masul, ha mi nem len-
nénk felborulna e vilig
gazdasigi egyensilya ¢s
minden  bizonnyal  a
kontrollalatlan  népsza-
porulal a vilig tlnépe-
sedéséhez vezetne. Hat
kell ez neked?
-Nem is tudom...
-Na latod!? Még mindig
meg akarsz 6lm?
-Nem, de egy dolgol
még mindig nem értek.
-Mondjad csak!
-Miért kell mindig pont
sziizeket aldozm? Miért
nem jo nekiek mas?
-Az ok a talnépesedési
problémara  vezethetd
vissza, lgyekszink min-
den potencidlis  anyat
kivonni a forgalombol,
mielott  még  valami
csaladtervezésrol ¢lete-
ben nem hallott barbar
ralenné a mancsail ¢s
ezaltal  jovatehetetlen
problémakat okozna a vilag dkologiai egyensilyaban.
-Most mar mindent értek. Egész eddig nem voltam tisztaban azzal,
hogy milyen hatalmas probléma nyugszik a vallatokon nektek, go-
nosz maguskonak. De most mar tudom, hogy [¢lreismertelek benne-
teket. Nem tudom hogyan tehetném jova azokal a kellemetlensége-
ket, amiket nektek okoztam. Mondd mit tehetek érted?
-lgazan hozhatnal egy W) szlizlanyt, ha mar az el6zol igy tonkretet-
ted.

Banyus:z

-
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..Garlthik J'vole mellé lépett, és erds kezét a fiti vallara helvezve korilforgatta. A fit mogé allva a siksagon elterilé dom-
bokra, folyokra és hegvekre mutatott. "FFogadok, hogy gondolkodsz, 'Megszerezni a kincset. Taldlkozni valamilyen szornnyel.,
Kalandozni." De ez az J'role. Fgyszeriien a szabadban lenni - vandorolni, utazni. Magad maogott hagytad amit ismertél, és most
az ismeretlenbe vandorolsz. Izt a jarofildet, ezt a tavolsagot amit ma tettiink meg, ki jart valaha ilyen messze a faludbol? Most
is robotolnak a foldjeiken, hogy a szomszédaik szemében legyenek valakik, kizdenek, hogy gvermekeiknek legven eleget enni-
itk, hogy etessék a esaladjukat. A gverekek ugyvamigy nének fel, mint a szilleik. Mind ugyvanazt a tenyérnyi foldet fogjak koril-
iilni, amelyiken megszitlettek. Nem fognak tanulni semmit a vilagrol. Nem fognak semmit sem dtélni, amit ne tanultak volna

meg atélni."”

Garlthik lenézett J'vole arcdra, a felfogas jelére figvelve. Mivel nem latott semmit, beszivia a levegdl, és ismét elkezdett he-

szélni.

"= a kaland, fiam. Azt csindlni, amit nem tudsz hogy csinald. Még sosem utaziam egy elveszell varosba ezeldtt. Még sosem
artam ezen a helven. Mi van a domb mogatt? Mi akarhat megdlni minket legkozelebb? Fogalmam sines." Széttarta karjait,
; i ; £ £

Jejér az ég felé emelte, és a fénves napba mosolvgott, "Iz az.

Aztan lehajolt J'vole-hoz, és leeresztette hangjat. "Latod, hogy most csendes minden, de ez csak egy esel. gy kalandban, a
kaland mindig jelen van, még akkor is, ha nem ngy latszik. Te egy kalandozo vagy, mert figvels: rd...

kalandirdas a mesélés cgyik

legnehezebb része. Sok kezdd

mescld kérdi meg (apasztal-

tabb tarsait milyen hosszu le-
gyen. mit irjon le, mit dolgozzon Ki.
Nos ¢z a cikk ilyen ¢és hasonlé problé-
makra szcretne egyfajta megoldast java-
solni.

Szeretném mindjart az elején leszo-
gezni. hogy amit itt le fogok irni, az
csupdn szerény jomagam szubjektiv vé-
leménye. tapasztalata arrél. hogy ho-
gyan kell kalandot irni.

Egy kaland megtervezésct két Iénye-
ges részre bonthatjuk: a tartalméra ¢s a
leirasara. Az cl6bbi dolog azt hiszem
cléggé nyilvanvald, mig az uldbbi in-
kabb forma ¢s dttekinthetdség szem-
pontjabol fontos. Mindkettd rész kitdr-
gyalasanal felsorolok néhiny lényeges
clemet, melyek otletadoként és szinesi-
1oként is mitkodhetnek (1d. késobb).

Egy kaland tartalmanak ¢és leirdsa-
nak meglervezesekor figyelembe  kell
venniink: a kaland céljat, kisebb célo-
kat, motivaciokat, ellentétcket és
konfliktusokat, valamint a hangulatot
és szinesitoket, ill. a vazlat és Ossze-
foglalast, a bevezetdt, a felolvasast,
hogy mi tirténik valéjaban és hogy
mi tirténik a kaland utdn,

Mondanom sem kell, hogy cgy (6r-

ténet clkészitéséhez eldszor a tartalmi
résszel kell (orodniink, tehat talan leir-
nam, hogy mit is ¢rick az clobb felsorolt
tartalmi fogalmakon:

a kaland célja: cz a végcél, exérl
kiizdenck a kalandozok, ezt vallaltak el
a fogadoban, stb.. A kalandodnak
gyakran Ichet valos és un. al célja, amin
azt értem, hogy a kalandozok esctleg
rajohetnek az al cél teljesitése kdzben
valamire, és ezérl a valos cél felé fog-
nak torckedni. Ha ilyen kettoés céllal
dolgozol. mindig legyél tisztaban veliik,
¢s nagy gondot fordits arra a valakire,
vagy valamire akifami atveri jatékoso-
kat. Ugyanakkor hagyd meg a jatékosa-
idnak, hogy akkor valtoztassanak célt,
amikor akarnak.

Ez igy elég sotét, de mindjart elma-
gyarazom. Vegyiink egy jatékost, ¢s egy
olyan kalandot, ahol a valos cél az,
hogy a jatékos leleplezze az arulot, mig
az 4l cél az. hogy az arulénak segitsen
valamilyen modon. Na most, hogy a ji-
t¢kos leleplezze az arulot, el kell hinte-
ned neki néhany nyomot. Mondjuk eze-
ket elore megtervezed ¢és leirod. A jaté-
kos fel fog figyelni rajuk egy idd utdn,
¢s lassan rajon, hogy mi is a kaland
valodi célja. Ilyen esetekben két prob-
Iéma szokott fellépni: 1. a jatékosnak
clhintetted az dsszes nyomot ¢s a siiket

Cristopher Kubasik: The Longing Ring

tokfe) még mindig nem jott ra (ez a na-
gyobbik baj), 2. megterveziél kb. 25
nyomot, ¢s mar 5 utan rajott, hogy ki a
rossz{in. Az elsé esetben csak azt tudom
ajanlani, hogy improvizalj, meg hogy
tervezz meg sokkal t6bb nyomot. A ma-
sodik eset sokkal konnyebb: hagyd,
hogy célt valtson, ¢s ne nyomasd ncki a
16bbi megtlervezett 20-al.

kisebb célok: olyan feladatok, ami-
ket a kaland célja érdekében kell teljesi-
tenic a jatékosoknak. Nézziink cgy
primitiv példat: hogy clhozzanak cgy
kereskedének egy misztikus  largyat,
elébb meg kell talalniuk (el kell menni
valamilyen nagyobb viros konyviaraba,
ott utana kell nézni, ...), el kell menniiik
arra a bizonyos helyre (at kell kelniiik
cgy nagy folyon, gy erdon. ¢s meg kell
maszniuk egy hegygerincet, ...), meg
kell taldlniuk a donzsonban elrejtett
valamit (meg kell kiizdeniilk a donzson
lakoival. le kell szerelni a targyat védo
csapdakat, varazslatokat, ...). A kiscbb
célokat egymas ala rendelheted, és igy
konnyebb eldonteni azt is, hogy mennyi
tapasztalati pontot adsz teljesitésiikert,
és az egész kalandod konnyebben datte-
kinthetd lesz.

motiviciok: minél 6bb a szerepja-
ték a jatckotokban, anndl konnycbb a
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pénz-. meg vardzstargyszerzésen Kiviil
mas, sokkal credetibb, érdekescbb dsz-
tonz6 erdt épitened a kalandba. Egy-cgy
kaland teljesitése jabb motivaciot adat
egy masik kalandhoz.

ellentétek és konfliktusok: Iehet-
nek fizikai, elméleti, €16 és clettelen
dolgok. A kaland sordan a jatékosokat
mindig szembesiteni kell valamilyen
cllentétes akarattal/valamivel/valakivel.
Ez szinesitéként nagyon jol miikadhet
cgy-cgy fasult végecln  torténetben,
Azonban hatraltathatja is a kaland fo-
lydsit. Ezért melegen ajanlom, hogy
tervezz a torténetedbe egy-két ellenté-
tet/konfliktust, vagy az ilyen kozjatékok
kivehetok legyenek, mert ki tudja, hogy
a jatckosaid milyen hangulatban lesz-
nek ¢ppen akkor,

hangulat ¢és szinesiték: ajanlom
mindenkinek, hogy a szerepjatékra
nagy hangsulyt fektessen (mar aki akar,
meg ha éppen oda illik), mert sokkal
jobb, mint tapolni (az esetek tobbségé-
ben). A megfelelé szerepjaték nagyon
sokat dob a kaland hangulatan, ¢s sok-
kal szinesebb is lesz. Kénnyebb hangu-
latot teremteni a torténeteidnek, a jaté-
kosok karaktere (talin) éricket is fog
jelenteni szamukra.

It emliteném meg a kaland iramat,
ami nagyon fontos hangulattcremtd, ¢s
egyben kihat az egész kalandra. Az
iram ¢s a hangulat egymast feltételezik.
A toriénet megirasakor el kell déntened,
hogy milyen iitemben haladjanak jaté-
kosaid. Az iramot a kaland tipusa hata-
rozza meg. Ha action, akkor ne hagyd.
hogy a jatckosok fél ordkat gondolkoz-
zanak, meg heteket késziiljenck egy
rajlaiitésre. Peregjen az a kaland, majd
a végén piheghetnek! Ha viszont scary,
meg mystical.  akkor legyen lassu,
megallithatatlan €s beszarato (pfig!).

* k ok

A kalandiras kétféleképpen kezdod-
het: vagy hallasz, latsz, kiotolsz egy
nagyszerii kalandétletet, vagy a csapa-
tod nyaggat, hogy "Mikor jatszunk
mar?", ¢és "kénytelen" vagy kitaldlni
cgyet. Mondanom sem kell. hogy az el-
sO variacio az cgészségesebb. Persze a
mesélok is csak emberek, ¢s nem
mindig annyira kreativak, hogy barmi-
kor legyen a tarsolyukban cgy jo rakds
torténet. ha ¢ppen jatckosai a megbe-
szelt taldlkozisok mellett plusszban is
Jatszani ohajtanak. Ilyenkor Iép életbe a
masodik varidcio, (chat ki kell talal-

nunk egy kalandot. Ez nagyon sokf¢le-
képpen térténhet.

Vegyiik azt az esetet, hogy Te, a me-
s¢l6 teljesen 0-rol indulsz, tehat ab-
szolit nincs semmi dtleted. Nos ilyen-
kor tibbféleképpen is elindulhatsz:

Leemelsz a polcrol egy-két konyvet,

megnézel egy-két filmet. meghallgatsz
cgy-két zenét (cgy a vilidgod hangulatd-
hoz jol ill6 zenére nagyon jo otletck
jonnek elé az emberbdl), és biztos fel
fog tinni egy-két kis részlet. Ezeket ra-
gadd meg. Csak egy-két mozzanatot,
vagy a hangulatot, vagy a szereplok vi-
szonyat, ¢s ha mar ilyen kis részletekbdl
osszegyilt egy rakassal, felépithetsz ra
egy torténetel. Hagy soroljak fel néhany
példat: German, kelta regék ¢s mondak,
Nagy [elfedez0k utazasai, Szirnyas fej-
vadasz, Dine, Brian élete (balmi
meglagadhat beldle), Dead Can Dance,
vagy Vangelis, stb...
Persze az esetek tébbségében a médidk-
bol vett dtletek, asszociaciok csak gy,
szabadon jonnek, tchat nem kell mar
holnap leiilni a video. magnoé elé, azt'
nézni, meg hallgatni a sok kuliarat,
mert erdltetni semmit nem szabad. Vi-
szont a konyvek (Id. fent) olvasisa so-
sem arthat meg,.

vagy...

Veszel néhany clemet a kaland tar-
talmanak meglervezésénél felsoroltak-
bol. ¢és racpited a kaland tobbi részét.
Lassunk néhany példat:

a kaland célja: ez clég nyilvan-
valo, ezt nem is tdrgyalom. Csak
annyit jegyesznck meg, hogy primitiv,
lejart, és egyszerii kalandcélt is fel
lehet uningolni, gy, hogy élvezhetd
legyen, €s jo, eredeti (6riénetet is le-
het szarni.

kisebb célok, valamint ellenté-
tek és konfliktusok: kitalalod, hogy
a jatékosnak (jatékosoknak) tal kell
¢lnic valamit. pl.: beesik (becesnek)
cgy barlangi to iiregébe, és ki kell
onnan masznia (maszniuk), cz cgy
kisebb cél. A barlang miatl hegysé-
gek felé kell menniiik, de normialis
esetben nem arra mennének. Mond-
Juk a hegység oldalan fekszik egy kis
falu, ahol lakik egy olyan ember, aki
tud valamit a kaland céljardl, ezért el
kell mennie (menniiik) a jatékosnak
(jatekosoknak) oda (ez egy ujabb ki-
sebb cél). gy beleeshetnek a lukba. A

kisebb célok meglervezésével kiala-
kulhat a kaland célja, és az cgész
torténet.

Azért vettem ide az ellentéteket
és konfliktusokat, mert felfoghatok
kisebb célokként is, mivel valami
szemben all a jatckosokkal, ami nec-
heziti, esectleg akadilyozza Oket a
kaland teljesitésében. Pl.: hogy eljus-
sanak abba a bizonyos faluba, at kell
kelniiik egy cllenséges, vad torzs te-
rilletén. Vagy pl. a késobb a késibb
leirt példa alapjan a jatékos ki akarja
szabaditani névérét. A bortondr vi-
szont nem akarja, hogy a cellakbol
eltiinjon egyetlen rab is. Ez a két
sziludcio szembe allija a jatékosokal
a torzzsel, ill. a bortonorrel.

motivaciok: t. . h. az egyik jaté-
kost durva modon akarod belerantani
egy kalandba, pl.: ugy, hogy éppen a
varos fOterén haladnak keresztiil. és
hallja, hogy ndvére nevél is fololvas-
sak a kivégzésre itéliek kozoit. A ja-
Ickos célja valosziniileg a csaladlag
kiszabaditasa lesz. A motivicio clo-
revetiti az egeész kalandol, a hangu-
latat, a kisebb eélokat.

Még annyil ide, hogy annal nem
sok rosszabb dolog van, hogy a jaté-
kosokat nem érdekli a mesclo altal
borzaszto izzadsaggal, verejickkel cl-
készitett hatalmas kaland. Ilyenkor
két dolog Iehetséges: vagy a csapatod
egy hiilye allat, vagy te ... nem ler-
veztél a kalandba jo motivaciot, ami
belevigye a jatékosokat a dolgok ko-
zepebe. Ebben az esctben vagy olyan
a torténet, hogy még clvallalhatjak
(pl.: az a manusz még nyaggatja dket
még cgy kis jutalommal), vagy bele-
sodrod dket. Persze azt sem szabad
tilzasba vinni, hogy a jatékosok csak
ugy hipp-hopp benne vannak a szar-
ban, mert aztan a jatckos kényes egy
fajta! Nem szereti, ha allandoan
cseszietik, meg ha nem csinalhat azt,
ami neki tetszik (... fene a pofajat... ).

hangulat és szinesiték: a kaland
kiilonbozé részeinek clkészitésében
potencidlis szerepe van a hangulat-
nak. Ez a késobbickben is rengeteg
dolgot hatdroz majd meg:

pl.: ha a jatékosok a Kodmocsa-
rakba utaznak. a kaland azon része-
nek, mikor azon a helyen tartozkod-
nak, nagyon secjlelmesnek, félelme-
tesnck kell lennie, a mesélének in-
kabb hangokkal, szagokkal, érzésck-
kel kell tajckoztatnia a jatckosokal
(clsbsorban azért, mert mint mar a
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Kodmocsarak név is sugallja, a hely
erbsen pards, rosszak a latasi viszo-
nyok). Amugy meg csak javitja a
kaland allagat, ha a jatékosok minél
16bb érzékszervére "hatsz".

pl.: ha torténetesen ilyen sejtel-
mes, titokzatos kalandot akarsz jaté-
kosaidnak, felderithetnek példaul egy
titkos szektat, vagy egy clhagyatott
kaert, esetleg annak torténetét, stb...
Ez meghatirozza a kaland kisebb
céljait, szornyeit, taldlkozisait, az
cllenfeleket, sib...

pl.: ha viszont pl. egy konnyed
hangvételii, szorakoztaté  kalandot
akarsz, a helyszin egybdl nem a
Kodmocsarak lesz, hanem mondjuk
egy szoloskert, vagy egy zsibongo va-
ros, ¢s az ellentétek sem a
beszaratason, az erdszakon, a megfcé-
lemlitésen fognak alapulni, hanem az
ugratason, vagy a bosszantason. A
jatckosokkal szemben allok sem a
Rémek lesznck, hanem cgy hiilye
ogre, vagy ecgy nevelséges majoms-
csapal.

Nagyon ajanlom tehat a hangu-
lathoz 1116 jo keret, ¢s a kerethez ill6
10 hangulat kivalasztasat.

vagy...

Végignézed a szornyeidet, 1ényeidet

sib... ¢és Kkitaldlsz hozza(juk) vmilyen
torténetet. A kalandozoknak nem kell
megolniiik azt a biz. valakit, vagy va-
lamit. Egyszeriien kapcsolatba keriilnek
vele: latjak, halljak. besz¢élgetnek, vitat-
koznak, stb... Ha térténetesen az omino-
7us Iény igencsak erds a jatékosok - per-
sz¢ hozzi lépest - igencsak alacsony
"hatalmahoz", akkor a kaland célja is
cgybdl adott: talélés, menekiilés, vagy
vereség.
Csak lagjak, mikor egyik virosbol at-
utaznak cgy masikba? Vagy az cgész
kaland a Iény koré ¢piil? Ha a kaland
kozéppontjaban egy lény all, el kell
dontened, hogy mennyire all oll,
ugyanis ¢z meghatarozhat néhany fon-
los dolgot:

pl.: az utébbi példinadl nagy gondot
kell forditani a talalkozis kidolgozott-
sagara, a lény megjelenésére, leirasara,
stb...

..vagy. nem mindegy a Iény(ek) vi-
sclkedése, szokasai, jelleme, stb... Ha
példaul a jalékosok csak legelészni lat-
nak egy Espagra-l, attél még a kaland
mentes az Espagra szokasaitol, ha vi-
szont vadaszniuk kell ra, a mesélonek
igencsak fel kell késziilnie a fent emli-
tett 1ény viselkedésébél, ¢és ennck érez-

hetének kell lennie a kaland hangulatan
is.

A szorfkonyv (direkt) végigbongé-
szése, tehat igen jo 6tletado lehet.

Ha mar megvan az alapitlet, célok,
hangulat, és egyebek, le kéne irni
mindazt.

e Az clsé Iépés mindig a vazlat és
dsszefoglalas legyen! Fogsz cgy
papirt, ¢s leirod ra kb. 5-15 pontban,
hogy mi fog nagyjabol térténni.

e  Aztan mikor mar nagyjabol biztos
vagy magadban, leirod, hogy a jaté-
kosok hogyan keriilnek oda. hogyan
keverednek bele (motivaciok), és
hogy hogyan kezdidik a kaland.

e Kézben kisagyad mar azon dolgozik,
hogy hany részre fogod osztani a
kalandot. Minden résznek legyen az
atlagosnal nagyobb célja, de a ka-
land végcéljal sulyiban ne haladja
meg. Minden résznek (nevezhetjitk
fejezetnek is) legyen egy cime
(adjunk ma' magunkra).

e A fejezetek leirasat altalaban a fel-
olvasanddé résszel kezd (persze a
cim utdn). Arra vigyazz, hogy ne le-
gyen szofosas. Amit nem kell csak
n¢hany szoban mondj el, ami fontos,
azl ccseteld kissé részletesebben.
(cgyébként jobb, ha a jitékos is igy
"meséli" el a cselekedeteit, és nem
részletezi €l oran at, mint megy le a
fogado also szintjére, €s eszi meg

e falatonként a reggelijét, dssa cl a
déglott figurat, vagy csdbitja el a
sziiziesen pirospozsgias felszolgalo-
lanyt). Ja, a felolvasando részt - fur-
csan hangzik - de jobb ha nem
mindig olvasod fel. Pl ha éppen azt
meséled ¢l a jatékosnak. hogy mi-
lyen rémiszté hangokat hall maga
mogiil, a s6tét sikatorbol, vagy hogy
a szinte (6ksotét szobiban valami si-
kamlés ¢s hideg ¢ér hozzi a mezite-
len labahoz, talan hatdsosabban ter-
rorizalhatod, ha végig szemébe né-
zel, és arcoddal, hangoddal ¢és ke-
zeddel egyarant gesztikulalva ma-
gyarazod neki.

e Miutin leirtad a jatékosnak elmon-
dandé részt, ird le, hogy valdjaban
mi is torténik, vagy mis is az a va-
lami, amit ¢ppen talalt. PL: cgy cl-
hagyott kaerben maszkalnak... le-
irod, amit a jatékosoknak akarsz
mondani a teremrdl, ahova c¢ppen
beléptek, aztan papirra veted. hogy a
terem milyen méreti, mily extrai
vannak, stb... Ide ird le az cllensc¢-
gek és a szereplok tulajdonsagait,
jellemvonasait is, de a szaraz adato-
kat inkabb a végére hagyd (a szerep-
l6¢ket is, mert akadhat egy-két olyan
allat a csapatodban amelyik kikezd a
6. szinti kocsmarosoddal). A mi is
tirténik valdjaban utin ismét egy
felolvasandd rész jon, aztin megint
a mi is torténik valojaban. Ilyen
felolvasandé rész-mi is torténik
valdjaban pepitabol épiil fel egy fe-
jezel.

e Az utolsd clotli fejezet végén jon a
kaland végcélja, leszamolis a
fogonosszal, amit akarsz.

o Mig az utolso fejezetben irod le.
hogy mi tiorténik a kaland utin.
Teszem azt a tapasztalati pontokat,
bevezetét egy masik  kalandhoz,
ujabb motivaciokat, vagy a lehetsé-
ges folytatasokat. Min¢l tobb fajta
elképzelhetd befejezést irsz. anndl
jobb. Hogy miért, ha' mer' a jitékos
cgy olyan ...666... fajta, amelyik ki-
szamithatatlan, mint minden czen a
vilagon (kdosz-elmélet).

Azt hiszem leirtam mindent amil akar-
tam. Ezek utan nincs mas hatra, mint
sok cscresznyét kivanni a kalandiras-
hoz. Ha van valami ami nem viligos
neked, akkor irj nyugodtan az 0jsag ci-
mére, hatha megvitatjuk.

Juxica
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Voros Vihar Kerekedik

A levegdt mindenféle szinii ¢s formdju felhdk uraltak. Gigasz
vorosesbarna felhdhegyek, apro rozsaszin baranyok, langvoros kumu-
luszok. Bar a nap nem latszolt, mégis érezni lehetett kényorlelen
hGjét. Az Omegron-2 nagyon kézel volt a napjéhoz, egy voros orias-
hoz. Ha nem lett volna jotékony felhétakaroja, a nap sugérzisa pilla-
natok alatt elpusztitotta volna az amagy is gyér felszini életet.

Viszont volt itt valami, ami megérte a sok kiontotl vért. Argenid.
Ez a nehézfém Iétfontossagn volt 'Mechek motorjainak ujratolése-
hez. Aki a banyakat uralta, az Epszilon-T¢éla szektort uralta,

- Esni fog,

= Ja. Legalabb lehiilink egy kicsit.

- Ahogy mondod, Fgron. Legalabb lehiiliink egy kicsit.

Csend telepedetl az éterre,

Vibralé hooszlop szillt fel a Gamma-Dél magaslat koril tobb
pontrol is. Az észak-dél iranyaban elnyild névtelen 16 titkrén jol le-
hetett latni a fent elhizo felhdket. Bar ott valosziniileg erds szél fajt,
a magaslat koriili katlanban ebbél semmit sem lehetell érezni.

A 16 Eszaki végében talilhato apro ligetbdl felszillo héoszlop
lassan megmozdult, és a viz felé kozeledett,

- Megmartozom egy kicsit.

- Vettem, Ferrum-vezér,

A fidk eldl toronymagas fémalak indult el. A testét borité voros-
bama-z61d alcafestés szinte teljesen lathatatlannd tette kordbban a
kis ligetben. Magabiztos, de lassi léptekkel kozeledett a 16 felé. A
parton egy pillanatra megallt, majd elindult be a vizbe. A fenék me-
redek lejtésii volt, ezért alig tett meg par 1épést, mar derékig ért a
hiisito folyadék. A Keresztesvitéz nem allt meg, hanem folytatta t-
Jat. Lassan eltint a mélyben,

A tébbi "Mech nem volt ilyen helyzetben. Ok a fik ¢s a magaslat
amyckaban alltak, és megfeleld hiitéberendezéssel voltak felszerelve
ahhoz, hogy a nap héje ne fogjon ki rajtuk. A Keresziesviléz elég
szerencsétlen konstrukeio volt héelnyelés és fegyverteher szempont-
jabol. Rakétavetéi és lézerei til sok meleget termeltek ahhoz, hogy
par hiitdegysége hatasos legyen. Gyakran eléfordult, hogy hare koz-
ben egyszeriien leallt a motorja. Ez dltalaban végzetes kovetkezmé-
nyeket hozott a 'Mech és pildtija szamara. Az is eléfordult idénként.
hogy a napon sclalgatis is komolyan felhevitette a rendszereit.
llyenkor a legjobb volt egy kis fiirdé, majd szaritkozas valami amyé-
kos helyen.

Alig par perc milva felbukkant az imént elmerilt 'Mech, majd
besctalt a liget fai kozé. A taj ismét mozdulatlansagba dermedt.

- Ferrum-vezér, meddig kell még itt alldogalnunk?

- Amig azt nem mondjak, hogy elmehetiink, Ujonc.

- Iis mi a halalt ¢sindlunk itt?

- Alldogalunk.

- Aha, értem.

Harsany rohogés torte meg az éter lassan bedlld csendjét. Par
pillanattal késobb csatlakozotl hozzi egy idegesitd, krétacsikorgas-
hoz hasonlito nevelés is. A 'kacajokban’ rejlé giny szinte mart.

- Kvaz, Pavel, hagyjatok abba.

A Rozsomik €s a Fonix pilotaja lassan elcsendesedett. Helyiiket
Egron docégés, megfontolt beszéde vette at.

- Ne vedd a szivedre, Ujone. Nem tehetnek rola. Mar igy szilet-
tek. Nem lehet mindenki normalis,

- Ezért megkapod, nyavalyas! - csikorogta Kvaz. A Gamma-Dél
magaslaton lassan kivehetobbé valt két alak. Az egyik, egy ugrohaj-
tomiiveket a hatdn viselé 'Mech mar készilodott, hogy a valamivel
alatta, a liget takardsaban rejtézkodd Mennydérgésre vesse magat.

Lézerfény villant a lenti fdk kozott. A lovedék véllon talalta a
Fonixet, ¢s egy kicsit hatralokte. Komoly kart nem tett benne, de
nem is ezt volt Ferrum-vezér célja.

- Pavel, legkozelebb nem lézerrel lovok.

A liget takardsabol eléjott Keresziesvitézen most tisztan latszol-
tak a gonoszul eléremeredé rakétavetdk. A Fonix azonnal visszahi-
zodott a dombtetd fai kéz¢. Nem volt ostoba, hogy szemtsl szemben
kialljon a Ferrum-vezérrel. Helyreallt a hatalmi egyensuly. Nyilvan-
valova valt, ki iranyit,

- Ferrum-2, harmas kod.

Egron a Mennydorgésben atvaltott egy masik frekvencidra. Most
6 ¢s a Ferrum-vezér szabadon tarsaloghatott, a tébbick nem hallottik
mirdl beszéltek.

- Sajnalom, Seco, én csak segiteni akartam.

- Seggbe rignalak Egron, ha nem 'Mechben iilnék. Muszaj neked
mindig bel¢jik kotni?! Tudod milyen Kvaz és Pavel. Egy rossz sz6,
¢s mar veért akarnak latni,

- Nem tehetek rola Seco, de utdlom a képiiket.

- Senki sem kérte, hogy szeresd éket. Csak egyiitt dolgozunk. Ha
sokat kotekedtek, az egység hatékonysaga megromlik. I’s tudod ez
mil jelenthet.,

- Igen. Frtettem. Ezentil vigyazni fogok.

- Rendben, kapesoljuk vissza.

- Aha.

- Visszalérve a koribbi kérdésedre Ujone, azért vagyunk itt, mert
mogdttink van az at, amit meg kell védeniink.

- Hol? Mogottink csak a puszta meg néhany domb van,

- A térkép szerint a kézvetleniil dombok mogott hizodik.

- Ertem. s koszonom.

Jotekony csénd burkolta be a varakozo 'Mecheket. Nem tartott
sokaig. Ismét az Ujonc probalt beszélgetést kezdeményezni. Még
kezd6 volt.

- loram, te mit gondolsz errél az egészrél?

Rossz embert valasztott. A csapat eddig csendben figyeld hatodik
tagja most sem szolalt meg. O altaldban nem szokott beszélni, kivé-
ve, ha muszaj volt. Csendes Dongéjaban viszont anndl nagyobb biz-
tonsaggal siklott at a legrafinaltabb védelmi rendszereken is. A
Dongo kénnylipincélzata és -fegyverzetii egység volt, de nagyon
gyors. Nem volt alkalmas kézelharcra, vagy tiizérségi parbajra, de
felderitésre annal inkéibb.

Seco, a Ferrum-vezér elgondolkozolt azon, hogy mit is keresnek
ItL. Hatan vollak a szokdsos négy helyett. Fgront és az Ujoncot csak
nchiny nappal a bevetés elott osztottik be hozzajuk. Ez a par nap
csak arra volt clegendd, hogy Fgron alaposan osszeverekedjen
Kvazzal ¢s Pavellal. Egyikiknek sem lett killonosebb baja, de a pilé-
tak cgy cletre megutaltak egymast. Ez nem segit abban, hogy kide-
rilse mit keresnek itt.

Persze, az 0t! A bolygo egyik leglontosabb bényajabol vezet a
kozponti lirkikotd felé. De ha olyan fontos ez az t, akkor miért ilyen
szedett-vetelt csapattal 6riztetik? A 'Mechjeik egész jok, bar mar
kiss¢ eloregedtek, ellenben a pilotik...

A forrofeji Pavel, a sértédékeny Kvaz, a titokzatos, nem teljesen
megbizhato Toram, na meg az Ujonc. Egyediil Egron latszott vala-
mennyire profinak. Neki is volt azonban egy par idegesitd szokasa.
Peldaul Pavel ¢s Kvaz allado leszolasa. Azért jo, hogy 6 irdnyitotta
az cgység legersebb gépet, egy Mennydorgést, és nem mondjuk
Pavel. O képes lett volna hirtelen felindulasbél Kiirtani a fél csapa-
tot. Végilis nem olyan rossz a helyzet.

Gondolatmenetét messzirdl jové iizenel szakitotta [élbe:

- Merkir-vezér a Ferrum-csoportnak! Hallotok?

A vétel nem volt tokéletes. Allandé statikus zorej és valamiféle
tompa morgas, dorgés hallatszott. Fegyverropogas.

- Itt Ferrum-vezér, beszélj Merkir-vezér,
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- Megtamadtak minket. Legalabb nyolcan vannak. Mindenféle
egységek. Kitartunk ameddig tudunk. Nyitva hagyom a csatornat,
hogy halljatok mi t6rténik.

A Merkiuir-csoport nagyjabol 20-25 mérféldre volt téliik délre. A
banyat vedoé 'Mechek els6 vonala. A Ferrum volt a masodik véddsor.
Is az utolso.

- Fiak, ha Merktrék nem tudjak éket feltartani, akkor rajtunk a
sor. Egyeldre ne tegyetek semmit. Varunk.

Az elkovetkezo fél ora feszilt varakozassal tell el. Az éter zajos
lett a fegyverddrgestol, a diadaliivoltésektdl és a halalsikolyoktol. A
Merkuir keményen kiizdott a nyilvanvald tilerével szemben. Emberi
szamitas szerint el kellett bukniuk. Egyre ritkdabbak lettek a diadal-
kialtasok, és egyre gyakoribbak a halaliiviltések. A Merkuar-csapat
haldoklott.

- Ferrum, nekiink annyi. I'n maradtam egyedil, nekik meg még
6t szinte sértetlen gépiik van,

- Mi tortént, Mack?

- Két csoportban tamadtak. Amig az elsé négyessel kiiszkodtiink,
a tobbiek eltiintek a szemiink eldl. A nyito tamado hullamot elég jol
megnyirtuk. Harom gépet vesztettek, mig mi csak egyet. Aztan ha-
tulrdl lecsaptak rank a pihent 'Mechek. Mészarlas volt. Latszoll a
masodik csoporton, hogy profik. Elsévonalbeli, veteran harcosok.
Nem volt esélyiink a sériilt ¢s melegedo egységemkkel. Toomot pil-
lanatok alatt széttépte egy semmibdl eléting Pordly. Azt se tudta
meg, hogy mi tortént. Hedrick rovid ideig parbajozott egy Puskassal,
majd oldalrol egy Griff meglepte ¢s feldéntotte egy rakétasorozattal,
Csak én maradtam meg... Ferrum, talheviilllem, le Kellett allnom.
Kozeledik a Martalocuk, Egészen kozel jon. Mar szinte latom a pilo-

tat. Remélem, nektek tobb... - aztin méar csak a légkori sercegés
hallatszott.

Egy percig mindenki csondben volt, majd megszolalt a Ferrum-
vezér hangja:

- Vége a gyaszmisénck. Gyengék voltak, hat meghaltak. Majd mi
feltartjuk oket. Szamithatunk két nehéz, két kozepes és egy ismerel-
len méretiire. Ferrum-2 és 3! Kvaz, Pavel, dlljatok be a magaslat
moge, A keleti oldalra. loram, menj veliik, de Te a to partjan a liget-
ben foglalj allast, kicsivel keletebbre és délebbre tolik. Te leszel a
szemiink. Ferrum-1, te az I'Ijonccal behiizodsz a t6lem nyugatra [évo
erddbe. I'n maradok a 16 északi végenél, a fak takarasaban. Végre-
hajtani!

A Katlanban egyszerre mozdultak meg az eddig rejtozkodo
'Mechek. Kettd egy-cgy aprobb ugras segitségével a magaslat leteje-
ol leereszkedett a keleti oldalra. A t6 melletti bozdtosbol egy har-
madik csatlakozott hozzajuk. Egy hatalmas, szinte a [ak [6l¢ maga-
sodd Mennydorgés lassi 1éptekkel nyugatra vandoroll. Mellette ro-
hant egy zavarba ejtoen emberi formaji kisebb 'Mech, a Fullink.

A 'Mechekkel egyiitt az id6jaras is megélénkiilt, Az eddigi fil-
ledt meleget [riss szelld fijta szét. Az égi felhdk vaglazisa folytato-
dott, de ez most nem volt feltiing, mert a foldfelszinen 1s egyre ero-
sebb lett a légmozgas. Lassan szemerkélnm kezdelt az eso. A sz¢l vi-
haros erbsséglivé fokozodotl. Az eso is egyre vadabba valt. Hirtelen
villamlas hasitotta ketté az egyre stirlisodo sotétséget. A mennydor- ’I
gés szinte azonnal kovette, Kozel volt a vihar kozéppontja. Latni méar
csak az esdeseppeket, és villamlaskor a kézeli fakat Iehetett, H

A Terrum-vezér monitoran megallithatatlanul kozeledick az el-
lenséges egységeket jeldld pontok. Mar csak par mérfoldre voltak.

Itt vér fog folyni, emberi és gépi.

Nem il jo nap a halalra,

- Jonnek.

Voros vihar kerekedik...

Gabor

Van egy elég jo 1995-6s FASA katalogusunk, meg kb. két oldal helyiink. A ketté fuzio-
jabol jott 1étre a Battletech termékek majdnem teljes felsorolasa.

Fogyasszatok egészséggel!

BATTLETECH, A Game of Armored Combalt, 3rd Edition
A jové harcosainak Kizdelme a talélésért, Vakmerd pilotak altal
vezetetl toronymagas gépezetek csataroznak a XXX, szizad csil-
lagkozi haboriiban. Az alapdoboz a szabalyokal, 'Mech-figurakat,
térképeket ¢s gyakorlo kiilldetéseket tartalmaz, idealis ugrodeszka
a Battletechbe.

BATTLETECH COMPENDIUM: The Rules of Warfare
Kiegészito kotet tapasztalt Battletech jatékosoknak. Specialis sza-
balyokat tartalmaz légi, tengeri csatakhoz, a tizérség, jarmivek, a
gyalogsag szerepénck kibovitéséhez.

CITYTECH, 2nd Edition

Szabalyrendszer varosi harcokhoz. Az eredeti elso kiadas update-e.
BATTLETROOPS

Szabalyok ember-ember, ember-"Mech és ember-jarmii elleni har-
cokhoz. Elitgyalogsag, rohamosztagok, és nehéz fegyverek teszik

teljessé a XXXI. szizad arzenaljat.

BATTLESPACE

Specidlis szabalyok tirharcokhoz.

THE CHAOS MARCH

A Belsd Szféra legmozgalmasabb teriilete. A hatalmi viszonyok
szinte orarol orara valtoznak, A legmegfelelobb hely a zavarosban
halaszo zsoldosok szamara.

INVADING CLANS

A tamado Klanok harcai a Belsé Szféra uralmaért. Torténelem,
Katonai szervezOdés ¢s tradiciok leirasa.

JADE FALCON SOURCEBOOK

A Klan torténelmének, kultarajanak, katonai felépitésének leirisa,
WOLF CLAN SOURCEBOOK

Ugyanaz, mint az elébbi, csak a Farkas Klannal.
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Termékek

BATTLETECH INTELLIGENCE OPERATIONS
HANDBOOK

A Belso Szlera titkosszolgalatamak armyékhaborii. A titkosszolga-
latok a Hazak legerdsebb fegyverer egymas vagy a Klinok ellen.
COMSTAR SOURCEBOOK

A Comstar a esillagok kozotti informacioaramlis leligyeldje év-
szazadok ota. Bz a kiegészito lellebbenti a fatylat ttkaikrol, a szer-
vezel [elépitéserdl, torténelmitkrol.

OBJECTIVE RAIDS

A Belso Szléra tobb, mint 100 bolygojanak leirdsa, elsésorban a
katonai ¢s kereskedelmi kozpontokat kiemelve.

BATTLETECH 20-YEAR UPDATE

Az 1do telik a Battletech vilagaban, A 3020-as ¢évek helyett mar
3050 utan vagyunk. Bz a kiegészito leirja az eltelt 20 év torténel-
mél, és a bekovetkezett valtozasokat.

BATTLETECH TECHNICAL READOUT 3057:
DROPSHIPS, JUMPSHIPS, AND WARSHIPS

A legujabb trhajok, melyek készen allnak, hogy megkiizdjenck
cgymassal a Battlespace rendszerében!

BATTLETECH TECHNICAL READOUT: 3055

A 'Mechek 1) generdcidja jelent meg 3055-ben. Lzeket, valamint a
Klanok OmniMechjeit, mutagja be ez a konyv.

BATTLETECH TECHNICAL READOUT: 3050

A Klanok megtamadtak a Belso Szlérat. 'Mechjeik gyorsabbak ¢s
erdsebbek, mint a Hazak gépei. Ez a kiegészité Wy fegyver- ¢s
szenzorrendszercket,  valamint  Klan  OmniMecheket  ¢és
Ilementalokat vonultat fel

BATTLETECH TECHNICAL READOUT: 2750

Az Orokosodeési Haborik a fejlodést megallitottak. A Csillaghga
idej¢hol szarmazo szerkezeteket mutatja be ez a konyv,
BATTLETECH TECHNICAL READOUT: 3026

Tankok, jarmiivek, személyi felszerelések részletes leirasa.
BATTLETECH TECHNICAL READOUT: 3025

A Belsd Szléraba hasznalt osszes 'Mech teljes leirasa, plusz 15
repitlé ¢s 12 foldi jarmi, valamint kiegészitoik.

BATTLETECH TACTICAL HANDBOOK

Kicpészitd szabalyok profi Battletech jatékosoknak.
CLANTROOPS

A Belsé Szléra gyalogsaga a Klanok Elementaljaival szemben.
gy kiegészito kotet a Battletroopshoz.

SOLARIS: THE REACHES

A Solaris VIl-en képzett Mechharcosok kiizdenek egymassal arc-
nakban, a tombolo tomeg, elott. Bolygoleiras,

THE FALCON AND THE WOLF

A Bred for War ¢s a I am Jade Falcon cimii konyvekben lezajlo
kiizdelmeket feldolgozo szeenarid,

THE BLACK THORNS

Lasd eloz6, csak Main Event-tel és D.R.T.-vel.

TUKAYYID

A 10bb, mint 25 szcendrio feldolgozza a Tukayyidon zajlott hadja-
rat minden [Bbb mozzanatat,

LUTHIEN

Harc Luthienért, a Draconis BEgyesilés [Gbolygdjaért. Klanok a
Haz ellen szeenariok.

HOT SPOTS

IFeladatgytijtemény zsoldosoknak.

DAY OF HEROES

A Blood of Heroes-ban megénekelt Glengarryn zajlott hadjarat
szeendrio-valtozata,

McCARRON'S ARMORED CAVALRY

Szeendriok, kiegészilések, torténetek a Belsé Szféra legkeményebb
zsoldoscsapatahoz,

BATTLETECH RECORD SHEETS

Karakterlapok tobbtucatnyi 'Mechhez 2750-, 3025- és 3050-bol.

Vol. #1: Light 'Mechs

Vol. #2: Medium 'Mechs

Vol. #3: Heavy '"Mechs

Vol. #4: Assault "Mechs

Vol. #5: Vehicles

Vol. #6: 3055
REINFORCEMENTS L. : 3025
Kitoltott karakterlapok 3025-6s 'Mechekhez.
REINFORCEMENTS IL
Karakterlapok 3050-es 'Mechekhez.
BATTLETECH MAP SETS
Térképek, melyek hasznalhatok Battletechhez, Citytechhez vagy
Renegade Legion: Centurionhoz.
Map Set #2: Ritkas Erd6, Sivatagi Dombok, Varosrom, Hegyi
To, Battletech Térkép, Citytech Térkép, Folyovolgy, Tavas Vidék.
Map Set #3: 2 Sivatagi Hegység, 2 Sivatagi Viznyeld, 2 El6-
hegység, 2 Varosi Dombok
Map Set #4: 2 Stril Erdé, 2 Virosi Utedk, 2 Nagy To, 2 Vizgyiij-
to-teriilet
BATTLETECH '"MECH RECOGNITION CARDS
Informacids kartyiak kb. 160 'Mechrdl a 3025-6s és 3050-es évek-
bol.
MAD CAT VINYL MODEL KIT
Csinald magad BattleMech! Rakd 6ssze a 13 hitvelyk magas Mad
Catet!
BATTLETECH BATTLEMECHS
Az alapdobozban 1s megtalalhatd 'Mech figurdk Gjra, kilon do-
bozban,
PLASTECH
Atlas,  Blackjack, Catapult, Hunchback, Locust, Panther,
Trebutchet, Valkyrie Igurak. Mindegyikbél 2 db.
MEDIUM OMNIMECH TECHPRINTS
Tervrajz négy OmniMechhez : Fenris, Ryoken, Black IHawk,
Dragonfly.
BLUEPRINT SETS
'Mechek részletes killsé ¢s belséd rajza. Kinn vannak a falon a
Holdbézisban.

OmniMech Blueprints: Mad Cat, Loki, Vulture, Thor.

Battletech Technical Blueprints: Locust, Warhammer,
Wasp, Marauder, Battlemaster.

Regények:

- Highlander Gambit

- [ am Jade Falcon

- Bred for War

- Close Quarters

- Main Event

- IFar Country

- Assumption ol Risk

- Blood of Heroes (Youthanasia? - Hicka)

-DR.T.

- Ideal War

- Natural Selection

- Wolf Pack

- Jade Falcon Trilogy:
- Way of the Clans
- Bloodname
- FFaleon Guard

- Grrey Death Legion Trilogy:
- Deeiston at Thunder Rift
- Mercenery's Star
- The Price of Glory
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ELIGAZITAS

Esetleg lehetnek olyan olvasoink, akik szeretnék az eldbbi felettébb izgalmas és miivészi novellat maguk befejezni. Természetesen csak a
térképen, a Battletech adta szabalyok alkalmazasaval! Jaj annak, aki belekotnyeleskedik az irdsomba!

Mi lejatszottuk a lenti (vagy fenti, mindegy) szcenariot (szép magyar sz6, nem?) ropke 6t-hat ora alatt. Igaz, a végét mar kicsit elsiettik,
mert éjjel 11 koriil a Hicka szillei mar ki akartak minket dobni a konyhaablakbol (a negyediken laknak!), de azért sikeriilt becsiilettel elvesz-
tenem a csatat. Csak egy hajszalon miilott!

A szeenario hattértériénetét nem részletezem, olvassatok el a novellat.

Térképek: Legnagyobb sajnalatotokra, nem az alapdobozban 1évé térképeket haszndltuk, hanem a Map Set #4-bol a Drainage Basin |-el
(ezen van egy kevés tenger is) és a Large Lake 2-t (nem a nagy to, hanem a kanyargos, hosszikas). Tegyétek a kett6t egymas mellé (hosszabb
oldalak érintkezzenek!) gy, hogy a Drainage Basin 1 tavas része legyen a palya sz¢le (gy.k.: a nem tavas rész érintkezik a Large Lake 2-vel)!

A résztvevo egységek (kb. minden, ami benne volt a Battletech dobozban):

Az egység neve Magyar név Vezetés (Piloting)  Lovés (Gunnery)
Védok
Crusader  Keresztesvitéz 4 3
Thunderbolt ~ Mennydorgés] 3 3
Wolverine  Rozsomaik 4 4
Phoenix Hawk Fonix 4 4
Wasp  Dongo 4 3
Stinger  Fullank 5 5
Tamadok
Warhammer — Poroly 4 3
Marauder Martaloc 3 4
Rifleman  Puskas 4 4
Griffin  GrilT 3 3
Locust Saska 4 3

Egységek elhelyezése: A Védok a té keskenyebbik végénél 1évé magaslatnal, ill. a koriilétte, elsésorban a térkép kozepének felsd részén
elhelyezkedd faknal allnak. A Tamadok a két térkép érintkezése koriil 1épjenek be a terepre, a széltdl max. 3 hex tavolsigra. (Attol tartok,
kell egy rajzot csinalni az egészrol.)

Gyizelmi feltételek: Akinek a csata végére még marad mikodéképes (nem shutdownolt!) egysége, az nyert. Egyszerii mi? Ja, a csatinak
akkor van vége, amikor befejezitek. Ha mindkét félnek van még é16 egysége, akkor dontetlen az eredmény, menjetek ki a térdig éro szélbe, ¢s
verekedjetek meg a gydzelmi trofedaért.

Specko szabalyok: Amit csak akartok. Mi nem szoroztiink Gunneryvel meg Pilotinggal, hanem csak a hore figyeltiink, meg arra, hogy
¢letben maradjunk.

Gibor
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D6gdlj meg, kedvesem!

D6g6lj meg, kedvesem!

( Lev. Rov. )

(Ennek az oldalnak irodalmi szerkesztdnk a
szinét sem lattal)

«Levél (leaf): a zd6ld névények £8
fotoszintetizaldé szerve, lemezekre (lamina)
és nyélre (petiole) oszlik... NEéhany névény
teljesen felcserélte leveleit kevésbé séri-
lékeny fotoszintetizdld szervekre, pl. z6ld
hajtéasokra. A levelek mérete néhany mm-td81l
20m hosszisidgig terjed, formagazdagsaguk
nagy. A levél lehet ép sz&1G, fogazott, ka-
réjos v. teljesen ki1l6nallé levélkékre osz-
tott. Ezek jellemzdk, és a levelek elrende-
zése a szaron sok ndvénycsoportnal meghata-
rozdéak. A levelek betdlthetnek specialis
feladatot, Gm. viztdrolds a pozsgdsoknil,
csapda a hisevd ndvényeknek és kacs a ka-
szénbvényeknél.
Cambridge Enciklopédia, 349 old.

Udvézlet mindazoknak,. akik sikeresen el-
kiizdotték magukat ezekre az oldalakra.
Amigy mosolygés szép napunk van. Az id& mo-
solyog, nekiink meg szép napunk van.
(Mindjart az elején szeretném leszdgezni:
Azért a Petya nyomul a Lev.Rov.-ban és
azért vagyok én a fészerkesztd, mert mind-
ketten sikhiilyék vagyunk, és semmi mashoz
nem értiink. - Hicka)

Szémagyardzat 1. rész

Itt az elkdvetkezendd iddkben is azokat a
Lev.Rov.-1i marhasdgokat olvashatjatok, ame-
lyek nektek -egyszeri f6ldi halanddéknak-
érthetetlenek. Egyeldre...

Talburjanzé énzetlenségink példajaul
szolgal ez a rovat. Palettankon Ajtony és a
HP-Koktél :

AJTONY, a buzgé KonyhaMalac. Ajtony a
konyhankban &1, é&s Konyha-Malacként dolgo-
zik. Lelkiismeretesen zabal. Reggelit. Ebé-
det. Vacsorat. fs ami koézte van.

HickaPetya-Koktél, a lev.Rov. privat ita-
la. Kicsit sargdbb, kicsit savanyibb, de a
mienk!

Ryann (=Frankie (Goes to Hollywood? -Petya))
w. ..Letter a writereknek!

Kicsit primitiv a stilusotok, meg nem le-
het érteni néhol, de azért nem Iirtam A4t,
mert abban semmi poén nem lenne, ha csupa
szép + irodalmi szdveg lenne. Ugye? (Nem! -
Petya) Igen.(Mondtam midr, hogy NEM! Siiket
vagy? -Petya) Meg tele van szdéismétlések-
kel, de ez a primitivségeteket csak jobban
reflektorfénybe dllitja. Most ezt nem sér-
tésnek irtam, mert egyébként tetszett. Csak
had kétozkédjek mar! Meg persze direkt fr-
tatok ilyenre, amilyenre sikerilt, ugye?

Kicsi Ryann! Lattdl-e mar falon...? PS&-
kot! -Hicka
Mit jelent Keeper-t eldfizetni?

'Keepert eldfizetni eqgy életforma.' Meg-
rendeldink mindig nyomdamelegében kapjak
meg a legfrissebb szamot (Egyelbre kéthavon-
ta jeleniink meg). Igy tehat az augusztusi,
oktéberi és a decemberi kiaddst. Bénuszként
a decemberi szammal minden eld&fizetdnk kap
egy roévid ismertetdt a tovabbi terveinkrsl.

gzéval, 300ft-ot kell feladnod ROZSAZIN
CSEKKen a Keeper cimére: Hilydk Norbert,
2901 Komdrom Pf.: 51/24, igy biztosan ta-
lalkozol vellnk augusztusban is.

XL

Augusztustél a Lev.Rov. egy alrovattal
bdviil. XL. Leveleket wvarunk. Barmilyen ti-
pusit. Lehet akdr maganlevél, tarskeresés,
keres-kindl, &lldsajénlat, hasznaltautéd
adas-vétel, satédbbisatédbbi. Kérjlik minden
esetben tintessétek fel: XL.

Mivel alapjaban véve jésziviek vagyunk,
még ideirjuk Ryann kérését: "...érdekelne
Nirvana CD (mindegyik), persze minél ol-
csébban, ezen kivil Hole is."

Tehat, ha valakiben buzog a segitdkész-
gég... irjon. Kezdetben &riilnénk ha levele-
iteket valaszboritékkal (Meg bélyeggel. -
Petya) (Igen, és ezt nevezik felbélyegzett
valaszboritéknak. -Hicka) mellékelnétek.
Készi .

"...és beszippantjitok a friss hegyi leve-
got. Tekintetetek elmeril a volgy festdi
gzépségl erddfoltjaiba, a lemend nap &altal
megvildgitott falucska ott lent romantikus
emlékek képét villantja elmétekbe. Es ak-
kor, hirtelen éles vijjogas hasit filletek-
be, a magasbdl egy émelyitd tarkasiagi ma-
darszeri. . .

- Na most mar pofa be!
kezdeményezést . "

Itt a kocka dobjal

Zajlik az élet!

Akkor jo6! Széval ték jé, csak igy tovdbb.” Hicka
Lattdl-e mar fiben...? Nyuszit! -Petya Petya
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Mostanaban eléggé népszeriek
lettek a stratégiai kirtyas jatckok,
nem? De. Legalabb féltucatrol hal-
lottam mar, és biztos vagyok benne,
hogy ez még csak a kezdet. (Apropd
kezdet. Ha minden igaz, van a lap-
ban egy riport a Mitosz nevii uj ma-
gyar kartyajaték készitbivel. Ha
minden nem igaz, akkor nincs.)
Csatlakozva 2 tombold  hagyoma-
nyokhoz, mi is ismertetiink parat. A
dolgok mai alldsa szerint ez még nem
jelent meg egyetlen magyar napi-, heti- vagy havilapban sem (66d... 0... olvastad mir
a 'konkurenciat'? - Hicka). Na, most mar ideje lenne ratérni a Star Trekre.

Tudomasom szerint ¢z az elso a tavoli joviben jatszodo jatck (marmint kirtya).
Nagyon szép doboza van. Amit nem értek az az, hogy ha White Border Edition van
rairva, akkor a doboznak miért fekete a széle?! Ez nem megy a fejembe. (Utolagos
inkritika. Alaposabban megnézve a kiartyakat rajottem arra, hogy azoknak viszont
fehér a széle. Sorry!) A dobozrol dttérek a tartalomra (A kis szirszalhasogatd! -
Hicka).

A kezdocsomag hatvan lapos, mint ¢z elég kinnyen megallapithato a felirathol. A
szabalykinyv egy harmincegynéhany oldalas fiizetecske. Ez engem valahogy a Magic
Starter Packekre emlékeztet. Mindegy, jo helyrdl lopni nem szégyen, csak pofatlan-
Sag,

Mindenkinek feltunhet elsé latasra, hogy nem grafikiak vannak a kiartyakon, ha-
nem fotok. Erdekes ujitas, nekem teiszik. (Fiatalabbak szdmara: a képek nem a kar-
tyak kedveert késziiltek. A Star Trek immar majdnem harmincéves. Valamikor a 60-
as ¢vek kizepén jelentek meg eloszir a regények és az elsé 'Enterprise-os' filmsoroza-
tok. Ezt kivetiék a 80-as években a mozifilmek /mostandban mutattik be a hetediket,
a Star Trek Generations-t/ és az uj sorozat aj szereplikkel. Ez a The Next Generation
alapja. Egyérielmi, hogy a képek nem a 25 éves sorozatbél valok, hanem a viszonylag
uJ.ablmI YE Lycu_k talan blodnek talaljak a képeket vagy magat a jatékot. De ha mar

- - _itt tartanak, akkor a szerepjatékokat
\ sem kedvelik. Az ilyen meg minek
veszi a Keepert?! (Gabor! Egy pilla-
natra! Vialthatnank par sz0t? -
Hicka) Pedig van egy-két érdekes
lap. Ajanlom a himnemi olvasoknak
a Male's Love Interest neviit (elvileg
rajta van ezen az oldalon). Hilgyek-
nek valot még nem talaltam, de saj-
nos nem ismerem mind a 360 lajta
kartyat (Megigérem, hogy ha talilok,
akkor lekiziljiik - itt egyenjogusag
van, kérem!). Szoval nekem tetszik a
design.

Nem fogom most leirni a szaba-
lyokat, mert esetleg egyes Decipher
Inc. nevii szervezelek nem szereiné-

s, I.Jmm e i an ummpT o gi
i ribels on furkana IV .

A
THEN |
mﬂ EERERATION i

Ensign Weshey Crusher was o child podigy,
of The Toveles, Son of D Beverly Crusher,

the US.S. Frtespriso 3%/ times o5 o

| & Computer Skill @ Navigution
@ Astrophysics

STRENGTH |5

nek. Ha hatalmas levélhegyeket kapok, akkor viszont vallalva a kockazatot, a kivetke-
zb szamban benne lesznek a szabalyok is. Egy par szot azért ejtek a rendszerrol. Egy-
szeri. Szerintem. Viszonylag kinnyen megtanulhato. Mondjuk nem Littam még tal-
bonyolitott kirtyajatékot (na jo, a Jyhadba meg a Spellfire-ba nem mélyedtem bele).
A dolog lényege témondatokban: Vannak kiildetések. Vannak hajok. Vannak legény-
ségek. (Tényleg nem szoszatyar a fin. - Hicka) Most egy kicsit bovebben: A hajik al-
tal szallitott legénységgel és felszereléssel kell megoldani a kiildetéseket.

Nem akarom az egekig dicsérni a Star Trek kartyit, de nincsen sok kifogasom
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vele szemben, Iletve egy mégis van. Sajnos a szabalyrendszerbdl adédoan nagyon jo
esélye van annak, hogy a két jatékos lapjai kiss¢ osszekeverednek. (Kevésbé tapasztal-
e M’ﬂﬁ" gt tak kedvéért: a gyijtigetos kartyajatékoknal mindenkinek sajat paklija van, a lapok
e g J;ﬁ?ﬁ;ﬂ: ._ keveredése pedig nem igazin engedélyezett. Lehet, hogy a zsirnal elony a jol megkevert

kartyatdmeg, a customizable card game-cknél ez azonban heveny fejfajashoz, orakig
tarto veszekedésekhez és fejek falba veregetéséhez vezet. Vagyis keriilendo.)

Aprobb magancéla megjegyzés: sziikségem lenne n¢hany lapra. Mondjuk cserél-
hetnénk. Pénzt nem adok, maximum egy ingyen Keepert. (Igen? Es honnan? - Hicka)
Ha valakinek van filisleges a kivetkezi lapokbol, a Keeper cimén vagy telefonszaman
keresztiil elérhet engem vagy a Hickat,

A businesst lehetdleg személyesen bonyolitsuk le, NE kiildjin senki se levélben lapokat!

A kivetkezo lapok kellenének:

- szivetségi (Federation) és Klingon Outpost
- William Riker (szivetségi tiszt a U.S.S. Enterprise-rol)
- kiildetéskartyak (mission card) (meg még...- Juxica)

Pocksts of spoce, such s thoss i the Mer Oscuro o, % - re-creation-ik minden mennyiségben (meg még,..- Juxica)
dongerously phoss oul when covping u:(l‘tlﬁll.f:l‘_dlllﬁ-_I‘ - a Galaxy hajoosztaly és a U.S.S. Enterprise (meg még...- Juxica)
il Felajanlom:
B e o Ml e E ('nsr!ﬁc S!ring Fragn?cnl {gcci_ hajogyilkos dilcfnma) :
span af 4. Ships stopping on the gop kill _ - Iconian Computer Weapon (dilemma) (meg még,..- Juxica)
trandom salection). ST ‘| - Dr. Farek (ferengi /non-aligned/ medical) (meg még...- Juxica)

- Combat Class (8-8-6-0s hajoosztaly /mon-aligned/) (meg még...- Juxica)
- Anaphasic Organism (nigyililo dilemma) (meg még...- Juxica)
- meg még sok érdekes lap, inkabb személyesen beszéljik meg, jo?

Hopp, ez cgy jo dtlet! Fel fogom hasznalni a Keeper hasabjait arra, hogy kartyacseréket kizvetitsek. Ha valakinek kell valami,
vagy meg akar szabadulni felesleges lapjaitol, akkor irja meg milyen kartyakat keres, milyeneket kinal, na meg hogy milyen rendszer-
vol van szo (Star Trek, Blood Wars, Magic, Jyhad, Mitosz, Spellfire, sth.)! Kérése megjelenik az ujsagban (clvileg) a nevével és cimé-
vel egyiitt. Innentil a Sorsra bizzuk a dolgok alakulasat.

Még egyszer @ kartyakat N E kiildjetek a szerkesztoségbe! Illetve kiildhettek, de azokat megtartjuk. Szemetek vagyunk, mi? (Iis
akkor ez még csak egy tavoli ismerettség! - Hicka)

Gabor
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Eséeseppek halk csattogdsa. Sporteipd talpa surrog a kavicsokon. Imddom ezt az idot. Tocesanas. Az egyik Tehér cipo
sziirkére szinezodik. A francha! Megint moshatom. Az esé lassan alibbhagy, kezd beesteledni. Hajnal lesz mire hazaérek.

Megélénkiil a varos. Emberek jonnek-mennek, beszélgetnek; élik éjszakai életiiket. Ezek szorakoznak, én meg koslat-
hatok. Szemétség. )

Mélyiil az éjszaka, nyugovora tér a varos. De nem szeretem ezt a parkot! Ugyan, teljesen olyan, mint a t6bbi. Agak
recesenése. Lépések zaja. Valaki jon mogéttem. Nines ott senki, a hangok clhaltak. Elment. Nem, ott az drnyéka a falon!
Az csak egy bokor! Nem bokor, mozog! Csak a ldmpdkat mozgatja a szél! A sporteipok gyorsulé iitemben csapédnak a be-
tonhoz. Hova sietek? Nincs itt senki !

Neszezés a sikatorbol. It van megint! Biztos csak egy csavargé az.

De unom et az egészet. Itt iillok este 11-kor a szamitégép elétt, és vadidegen embereknek irok olvasnivalot. Nem is ismer-
lek Téged. Még a nevedet sem tudom. Azt se tudom fiti vagy-e vagy liny, és egydltalin a vildg mely tdjdn tobzédsz. Nem
mintha szamitana. Ugyse tudsz nekem vilaszolni. Na jo, tudndl, de nem akarsz. Most feltehetdleg nem érted, hogy mi ez az
egész. Csak iilsz és olvasod a sorokat, értetleniil bamulsz magad elé.

Nem fejezem be az irdst. Nincs kedvem hozzd. Meg iigy egydltaldn sok mindenhez, és sok mindenkihez nincsen kedvem.
Nem szamit. Biztos jol érzem magam. Nem tudom mi ez az egész, minek lelkizek egy totdl ismeretlen olvasénak?! Annyi
mindenkivel beszélhetnék még! Hisz oly sok bardtom (?) van! Van?

Gabor
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Szilva Te6 meséi
avagy
Mentsiik meg a torékeny hercegndt / csillog6 varazskristalyt
a gonosz ork / sarkany karmaibol

A torténetben szerepld alakok kitalalt karakterek.
Barmiféle hasonlosag él6 vagy elhunyt személlyel a véletlen miive.

Fgy kiillonos alak allt meg a Tiiskés Cica himbalodzo cégtablaja
alatt. Toprengén tart dis, piszkosfehér szakallaba, megigazitotla a
valtaszegélyt foldig ér6, piros kontdsén, majd belépett a
messzefoldon hires fogado ajtajan. Ledobta vallarol dagadé putto-
nyat, az egyik aszlalhoz timasztotta csengettyiis botjat, leiilt, Elszan-
tan az asztalra csapott:

- Sort!

A fogado kozonscge hirtelen elhallgatott, mindenki a piros ruhas
humanoid felé fordult. Par masodperc alatt az egész falu kéréje se-
reglett. Elégedett vigyorral délt hatra:

- Hz az dtkos himév A nép hallani kivanja bileseleteimet . 4, a
sorocske... kezdjiik mindjart egy tanmesével... glup-glup ... Aaargh!
grghm!

Szilva Teo kidiilledt szemekkel hanyatlott az asztallapra. A fo-
gadaba sereglett emberek fejesovalva fordultak el.

- A francbal Meg mertem volna ra eskiidni, hogy nem issza meg.
Olyan értelmes volt a kinézete... - mondta egy magas, korszakallas
ember.

- Nyertem! Ide az EMV zselonjaimat! - vagott kozbe egy masik, és
kezél vigyorogva nyomta tarsa elé.

A zsivajban alig hallhato zaj szirddott a fogados fillébe: kar-
mokban végz6dd ujjak kocogtattak a hatso ajtot.

- Ki az? -kialtolta,

Az ujjakhoz lartozo test megremegelt az éles hang hallatan, Siet-
ve hitrabblépett, hogy a kémleld ablakban megjelend arc szemiigyre
vehesse. Kb 3 méter magas alak volt. Testét valami attetszd, biizos,
kocsonyas anyag borilotta. Jol kiveheto volt, hogy bordairol és kezé-
16l foltokban hianyzott a bér. Ot a csontjai fehéren vilagitottak. Po-
f4)abol borotvaéles agyarak meredeziek, melyekrol az elébb emlitett
folyadék csopogolt. Koponya formaji arcan rettegés tikrozodett. 1z-
zadd bal kezében egy rozsdis kaszat szorongatott. A nézelddd meg-
igazilolta szemilveget,

- Mit akarsz!
- Lume vagyok, a Halal Istene. Szi... - mondta batortalanul, de a fic-
ko a szavaba vagott.
- Kapjatok el!
Sipitozasara a kornyezo hazakbol rosszarci parasziok szivarogtak
elé.
- De... - habogta az isten, ¢és sietve hatralni kezdett.
- Ott fut! - kialtotta valaki, és a tomeg meglodult.

A fogado ajlaja nagy déndiiléssel kitarul. El6szor nem (oriénik
semmi, majd egy hatalmas test probal befurakodni az ajton, de a ke-
retben elakad. A testhez tartozo arc elkomorul.

- Miért zabalsz annyit?! - dérmégi egy hang, - Virj, segitek!

Tompa puffanas, s a test meglodul, Most mér teljes életnagysig-
ban latszik. Egy magas, s rendkiviil kévér alak. Oldalan egy hosszi
kard fityeg, mig vallan atvetve egy tomott zsikot cipel. A zsikot az
ajtobol az egyik sarokba hajitja.

- Na...

Mogotte egy fekete csuhas alak Iép a terembe. A nyakibol 16g6
amuleltre elég egy pillantas, s akarki megallapithatja, hogy a halal
istenének papja. Harmadiknak egy kicsi, patkanyképi alak kévetke-
zik. Sunyin korbepillant, majd utolsénak bevinszorgo tarsahoz for-
dul. Az egy vékony, alacsony novésii ember. Zoldes csuhajat 6sszébb
hiizza, s sietve koriilnéz,

- Hova iiljiink? - szol a tolvaj.
- Az jo lesz! - mutat a varazslo arra az asztalra, melynél Szilva Teo
teteme oszladozik. - Kellemesnek tiinik.

Mindnydjan kényelmesen elhelyezkednek. A harcos a fejét va-
kargatja.

- Rendeliink 66...
- Kajat? - kérdezi a tolvaj.
Ahogy ezeket a szavakal kiejti a pirospozsgas kover fogados
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megjelenik, egy hussal, kenyérrel megpakolt talcaval.

- Hisz még nem is szoltam!

- Most kotekedni jottetek vagy enni? - vig vissza durvin a fogados.

- Jol van na, nem kell mindjart megsértodni, - engeszieli a varazslo,
s mohon kezdi dorzsdlgetni kezét,

- Tegye csak le.

- A kis beles... - jegyzi meg a harcos, de hirtelen éles zaj vag szava-
ba. A konyha felol irtozatos larma, dulakodas hangja arad feléjik.

- Mi tarténik? Kit nytznak ott hatul? - nydjtogatja nyakat a pap a za)
iranyaba,

- Semmi. - vilaszolja a fogados majd hogy a tovabbi tarsalgasnak
clejél vegye, a talcat az asztalra csapja.

- Két arany lesz.

Tolvaj: - Na egye lene, kifizetem.

l'ogados: - Mibdl, te giigye?

A tolvaj giinyos mosollyal kotor elé oldaltaskajabol egy gyiirott Ad-
es méretil papirdarabot és diadalittasan ramutat.

- Az 55 aranyambol!

A logados egy kicsit kozelebb hajol.

- Aznem 55, hanem S5 ; silver S ; vagyis 5 eziist.

A harcos ingujjabol eléesusztat egy hiszoldali dobokockat, és sz0-
rakozott mozdulattal ejti az asztallapra,

IFogados: - ¢, hé ... micsinasz?

Harcos: - Tamadlak.

Fogadés: - s a kezdeményezés?

- Hullaszag van!- mondja a magus, ¢s meglegyezgeli orra elott a le-
vegol, A hirtelen mozdulatra Szilva Ted tetemérdl felrdppennek a
doglegyek. A harcos a fogadosra villantja hianyos fogsorat.

- Meghaltal!

Fogados: - s az élet 0 és -9 hp kozott?

- Te hallottal mar ilyesmirdl? - fordul a harcos a vigyorgd varizslo
lelé

- Nem, nem tudom, mirdl beszeél. .

Harcos: - Foldsleges vitatkozni. Te egy fizikai dolgozo vagy, ¢leterd-
pontod 1d8, nekem a minimum sebzésem 8 hp, tgyhogy meghaltal.

- De..ezt ajatékosok nem tudhatjak... - suttogja a logados elesuklo
hangon. Laba alatt cgy csapoajto nyilik, majd veldtrazo halalsikoly
kiséretében zuhan a mélybe.

Ugvanekkor egy csuhas alak 1ép a fogadoba. Szemeével lazasan
kutat a teremben, mintha keresne valakit. Tekintete megakad a jo-
iziien falatozgatod csapaton, ¢és hozzajuk siet.

- Phiitii. A Vérosbol kildtek ide... - lihegi, mikézben egy papirlapot
nyom a variazslo kezébe. - hogy ezt atadjam. Na megyek is, még sok
dolgom van.

- Virj! - probalkozik a pap, de az idegen csak legyint egyel, s kilép
az ajlon, A varazslo sohajt, majd a gyiirott lapot 6vatosan széthajto-
galja, s lassan olvasmi kezdi.

- Na mi az? - akarja tudni a harcos.

- A lene! Nem jo fogadoba jottiink. - Kialya a varazslo.

- Micsoda?

- Azl irja... - bok a papirra - hogy a fogado, amiben minket varnak, a
Masik.

- Mindig ilyen koritlményesen jutunk egy-egy kalandhoz - sohajtja a
pap ¢és felall. O 1ép ki elsdként a fogadd ajtajan, és rogton szembeta-
lalja magat egy zéldinges ijasszal.

- Most megdoglesz, te rohadt, alszent patkany!- sziszegi vicsorogva a
furesa higura, mikozben remegd kézzel fesziti fat.

- Ugy harom méterre lehet- mérlegeli magdban esélyeit a pap.

Pap: - Ugyan mar, fiam... Gondolkozz egy kicsit, naiv lélek! Igaz,
hogy az AC-m csak 9-es, de 37 hp-m van...

- 1387 - néz bamban az ijasz.

- Figyelj...neked mennyi a THACO-d?

- Nekem?..6...6... - leengedi ijat, zsebébdl egy gylirott papirlapot
kotor ¢ld, ¢s hosszasan nézegeti.

- Nyole!- feleli végul.

A pap arca egy arnyalatnyit elkomorul.

- Megnézhetném?

Tiinddik egy darabot, majd sététen elmosolyodik, s felsohajt.

- Az nem a THACO-d te szerencsétlen, hanem az AC-d.

- Aha, és az rossz?

- [4at...Ha az elsé korben maximalisat sebzel is, még mindig marad
hp-m, ¢s a tarsaim is timadni fognak... ugye, érted, mire gondolok...
Az ijasz bamba tekintettel ereszti le fegyverét.

- 06... tényleg... - mondja, és fejesovalva elballag.

- 16 kis bIsfT volt!- vigyorodik el a harcos, mikozben a papot vallon
veregeti.- Mondd csak, mi volt az a nyolc?

- Az erd modosito.

- Ezek a kezdok...

- Hé! - kiallt a pap a tavolodo alak utan, de az mar befordult egy
sarkon,

- izt meg itt hagyta. - lobogtatja a lapot.

Kicsit habozik, majd dsszegyiiri a papirt, s egy kozeli tocsaba
hajitja. Nem ldtja, amint a sarkon il az ijasz a szivehez kap, és gor-
csosen rangatozni kezd. A csapat még bolyong egy kicsit a kornyeé-
ken, majd mikor egy pupos kis anyokat talalnak végre az egyik sze-
métkupac alatt, a harcos nyajasan a segilségét kéri:

- Kopd ki, hogy merre van a masik fogado, vagy killonben holnapra
mar a meséld sem fog ra emlékezni, mennyi XP-1 kaptunk érted!

A mami nydszorgve fordul a [al felé, és remegd ujjat erélkodve
az ¢épiilet oldalahoz nyomja. A harcos csodilkozon felnéz, s széles
vigyor fut szét az arcan, mikor sikerill a falra mézolt feliratot Kibe-
tiiznie: "MASIK FOGADO". Alig par perc alatt megtalaljak a beja-
ratol. A fogadoban csak egyetlen alak iildogél. Eldtte egy korso sor,
melybe néha-néha belekortyol. Kezével idegesen dobol, majd mikor
meglitja a csapatot, integetni kezd.

- Na mi az adventure? - Iép kozelebb a tolvaj.

- Szerencsélek van. - valaszolja az némi gondolkodas utan.
Oldaltaskajabol egy csont tokot kotor elé.

- Fogd! - nyomja a vardzslo kezébe. - Iz egy térkép a Nagy Fekete
Fgér barlangjahoz vezetd atrél. Semmi mas dolgotok, mint kifiistéln
az odiyabol.

- Aha,

A varizslo dvatosan eléhiuzza a térképet, s a [6ldén kihajtogatja.
Hosszasan vizsgalni kezdi.

- Mi ez? - tolakodik oda a tolvaj, s egy irdsra mutat : "1 : 1 500 000"
- Fogalmam sincs, de nem tal részletes ez a térkép. Mondd, mit je-
lenthet ez a szaggatolt vonal?

- Szerintem az Gtiranyt.

- Aha. Erre gondoltam én is, de akkor miért agazik két irdnyba...
aztan olvad 1smét egybe?

A tolvaj zavartan pislog, majd a fejét kezdi vakargatni.

- Talan, hogy kettévaljunk. - kockaztatja meg.

- Ez az - rikkantja a varazslo - akkor valjunk ketté.

A pap lép kozelebb: - Ugyeljiink az egyensulyra,

- Jo. Akkor mondjuk a Harcos és a Pap jon velem.

A csapat  clvégzi  a  kaland  elétt  szokdsos  rutinszerii
"felkészillést”, majd mindannyian atnak indulnak. A tolvaj egyediil,
a tobbick meg egyiitt. A hegyi 6svényen haladva a falutél par oéranyi-
ra a tolvaj hirtelen léptek kozeledtére lesz figyelmes. Egy bokor mo-
gé bujik a kozeledd teremtmények el6l. Ahogy kozelebb érnek litja,
hogy harom trukucin az. Ovatosan, nehogy meghalljak, meglepetést
dob egy tizoldalii kockédval az avarban, ¢és a trukucinok felé hajitja
két (6rét. Az egyik tér elrépiil a francba, a masik meg sebez két hp-t
az innensd trukucinon.

- Sitl- nyiisziti felhaborodottan a tolvaj, és futasnak ered. Teljes
erejébol rohan, arra szamit, hogy sziz méteren beliil le tudja razni a
trukucinokat. Legnagyobb megdébbenésére azonban alig halad,
akarhogy is kalimpdl a labdaval. Mar egész kozelrol hallja a
trukucinok lihegését, amikor a sziklak koziil elolépnek rég nem la-
Lot csapattarsai,

Pap: - A, végre megvagy!

Komotosan odaballag a 1¢élekszakadtabol futé tolvaj mellé.

- Latom, kergetnek... No, nem is zavarunk, meg aztan egy kicsit las-
st nekiink ez a csata-mozgas.- mondja, a harcossal és a magussal
egyiitt filtydrészve tovabbsétilnak az ésvényen. A tolvajnak eltorzul
az arca a diihtél, amikor latja, hogy tarsai minden eréfeszités nélkiil
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vagy haromszor olyan gyorsan gyalogolnak, mint & fut, és kétség-
beesetten kifakad:
- Oh, istenem, miért nem birok rendesen utni?

Egy kozeli domb mogil egy rongyos viszonbaba ugrik fel a
domb tetejére. Szénabol szakallat ragasztottak az allira, és rozsdas
drotdarab van a [e)ébe szirva(ez a szemiiveg). A domb mogott két
otmeéteres, sargasbarna bori, [eketehaji, majomszer(i alak il, ¢s bal
keziikel a rongybababa dugva ide-oda rangatjak azt (igen, ezek
dombi oriasok). Az alacsonyabbik jobb kezével befogja az orrat,
hogy hangjat elviltoztassa, és a kovetkezoket sikoltozza:

- A csatiaban meglehetd maximalis tavolsag 12" percenként. Se 16bb,
se nem kevesebb.

A tolva) osszerezzen a Lokonrigott (Elapochoz  hasonlithato
hangtol, majd megszolal:

- De hat a haverjaim itl sétaltak el mellettem 6k gyorsan...

D). orids: - Egy kérben haritod a tamadasokat, elugrasz, szaladgalsz,
... 00 ... mit jelent az, hogy b-a-c-k-p-a-c-k ?

Tolvaj: - Ezek a moeskok mindjart utolémek, ne kétvesszozzel itt
nekem...

A tolvaj az dsvényl kivetve befordul egy szikla moge, de még
hallani a babu feléh hangot:

- Ha realitasra vagysz, menj el locizni, vagy kirandulni! Ha elolvasol
néhany fantasy regényt, és tolvajkodsz egy évig, te is fel birod majd
logni...

A hang lassan elhal, és a forduld mogott a tolvajt a csapat varja,
Harcos: - Na, hol vannak azok a trukucinok?

A hirom trukucin elélép a szikla mogil, a harcos odalép a
legkozelebbihez, és kardjaval kénnyed mozdulattal lemetszi a szory
fejét. A fej arrébb gurul, és felhaborodottan kezd gurgulazni:

- Szermted ki nyerte a kezdeményezest, te gligye?

A harcos elvirdsodve fordul a csapat felé. Azok csiporetett kéz-
zel ecsovaljak a fejitket, és (élreérthetetlen mozdulatokkal utalnak a
harcos értelmi szintjére.

- Bocs... -molyogja a
trukucinfejet a helycére.

- Te hiilve! A trukucinnak nines is feje.

- Akkor mégis hogy néz ki?

- Mit tudom én! De jo az AC-je, ¢s a THACO-ja se semmi. - vala-
s7olja a vardzslo, s harom szoryel dbriazolé borkotésii konyvét visz-
szacsisztalja oldaltaskajiba. A csatazo felek parokba dllnak és hosz-
szas tarsalgasba bonyolodnak a THACO ¢és AC értékek dsszehasonli-
tasa kapesan. A pap oldalba szirja késével a hozza beosztoll
trukucint, és felkialt:

- Talalt!

Trukucin: - Na varjunk csak...

Pap: - Mi van, te hiilyegyerek? Az AC-d 6lds, én meg 10-et dobtam.
Trukucin: - 125 az eré-maodosito?

Pap: - Az mar hozzi van adva a THACO-hoz.

Trukuein: - Azt nem a THACO-hoz, hanem a dobashoz kell hozzi-
adni, te giigye!

Pap: - Miért hallom én olyan sokszor azt, hogy 'gligye'

Harcos: - Mert ez a mes¢lo kedvence szava...

- Heé!- avoll a tolvaj a finak tamaszkodo magus felé. -Igazin bese-
githetnel!

- Minek? igy is megkapom az XP-Ul -vig vissza leplezetlen karor-
vendéssel hangjaban.- Csak figyelek, s tanulok. ..

Iikkorra mar mindenki belejezte a csapasvallast, ¢s szépen leil-
nek a fiibe,

Trukucin Nol: - Most ki kell vamunk, mig vége lesz a komek... egy
pere nagy ido...

Trukuein No2: - Addig elmesélek egy viceet!

Magus: - Ne! Inkabb beszéljik meg, hogy miért dobtal sebzest
nvolcoldalival, mikor a buzoganyodra d6+1 van irva...

Iis ¢z igy megy tovabb... Mivel a trukucinoknak ecleve semmi
esélyiik nines, a részletes leirastol most inkabb tekintsink el. A be-
melegitd jellegli csata utdn a csapat folytatja atjat a Nagy Fekete
Lgér barlangja felc.

Igyszer csak egy tompa pukkanast hallanak, és hirtelen egy ket
méteres elf jelenik meg eléttiik a semmibél. Dithésen kiromkodva

harcos, ¢s  oOvatosan visszahelyezi  a

kopkod, és porolja a homokot a ruhdjarol. lgazabol egyaltalan nem
hasonlit egy elfhez, merl majdnem még egyszer akkora, rongyos ru-
hakba van dltozve, és egy lakardot szorongal a kezében.

Harcos: - Akkor honnan tudjuk, hogy elf?

- Most mondtam!

A tolvay fiirgén odaugrik a jelenéshez, és melyen belemartja ket
torét az omlos elfhiasba, majd megisméth a miveletet meg cgyszer.
EIf - Mit szenvedsz? 120 hp-m van. Holnapra se nyirsz ki a torok-
kel.

A tolvaj bamban [6Inéz:

- De mérgezett volt ... -és készségesen nydjja hiszoldalajat az ell
felé. Az elveszi, dob, és felkialt:
- Sikeralt!

A tolva) komotos mozdulatokkal elébanyaszik egy Kis fivegeset a
cuceai kozil, és lassan olvasni kezdi a raragasztott cimkét.
- Aszongya hogy... 200/Death,

Az ell hangosal pulTanva tertl el a 6ldon, és miutan a kalando-
7ok lelirtak a tapasztalati pontokat, a hullat atlépdelve tovabbsiet-
nek.

A csapal hamarosan odaér a Nagy Fekele Egeér odigihoz. Batran
belépnek a sotét barlangba,

IHarcos: - Akkor még a faluban vettiink faklyat...

Meggyajtjak a faklyakat, ¢s megindulnak befelé, Par méter utin
a talaj remegni kezd a labuk alatt, és egyre mtenzivebben apro Kavi-
csok ¢s por kezd hullani a fejikre.

Magus: - Dobjunk mentét halal ellen!
Pap: - Megvan!

A remegés abbamarad, ¢s 6k nyugodtan folytayak atjukal. Ha-
marosan az atjard véget ér, ¢s egy sotét amy bontakozik ki a sarok-
ban. Egy kis asztal, mellette sz¢k, és az asztalon egy [urcsa, szogle-
tes masina duruzsol. A széken egy so1ét alak il
Harcos: - Ott a Nagy Fekete Eger!

Magus: - Te hiillye! Ez egy patkiany!
Tolvaj: - Nyirjuk ki!

Megindulnak a teremtmény felé, mire az kétségbeeselten felsi-
kolt:

- Tihrklos, segits!

Aztan egy szoges bunkot markol fel a szemétbol, s szemeit vadul
lorgatva clorelép.

Magus: - Akkor 606...slecp.

A teremtmény hirtelen lemerevedik, ahogy a varazslo kiejti a szava-
kat, A harcos cgyetlen ugrassal eldtte terem, s dofkodm kezdi Kard-
javal. Szarasa nyomdn egyre [elismerhetetlenné valik a patkiny,
majd a harcos ezl megunva a csapathoz fordul.

- Na, nézziik a kineset! De sok cetli... 66... "Iletben Maradtak Vidé-
ke. Iz az utalvany tiz ingyen fordulora jogosit fel." Micsoda marha-
sig... ez minden?

Tolvaj: - Atkutattam a falakat, nem lehet tovabbmenni.

Pap: - Biztos eltévesztettiik a barlangot.

- Mi ez? - hajol a magus a morgo szerkezet 1ole.

- Na.. ide van valami irva, Aszongya "Commodore-64 Personal
Computer"...mi ez?

Gyorsan felgvijtjak a szemetet meg a hullat (higiéniai okokbol)
¢s csalodottan kivonulnak a barlangbol, Ahogy kiémek a szabadba,
¢s beszippantjik a friss hegyi levegot, tekintetik elmeriil a vélgy
lestoi szepségi erdéloljaiba, a lemend nap dltal megvilagitott fa-
lucska ott lent romantikus emlékek képét villantja  elméjiikbe. s
akkor, hirtelen éles vijjogas hasit fillitkbe, és a magasbol egy émelyi-
1o tarkasagn madarszeri. .

[Harcos: - Na most mar pofa be! Itt a kocka, dobjal kezdeményezést!

Mivel ez a bekopés a "béles megallapitas” Kategoriaba esik, 50
XP jar érte, amivel a csapat szintet 1épett. Fz egy rakas cecoval jar
cgyiitt, ami egy kozéphalado mesélonek akar egy hetébe is beleke-
riilhet, igy a kalandot most [élbeszakitjuk. Mindenki mehet haza!

Hicka

Soso
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Uvaltés az éjben

I1. Fejezet

Valakol messze, til az almon, tal az éfen
Ott ebes a sotétseglen
Esy (old.

Ridesen akar a (agy, ownan s2ol hozead
Esy seentségtlelen (ohasz
Es hiv.

Brule Denson: Ddaat

A sotétseg faradt felhékent telepedett a varosra. Az ablakokban fény
gyill, s az ajlok silyos reteszei a helyiikre keriillek. Az ¢jszaka bir-
tokba vette a vidéket. Ain Salah utcaira csend telepedett,amit csak a
Sziirke-folyé halk csobbanasai t6rtek meg, miket napkézben észre
sem lehetett venni, de a csond felerositette a hangokat. A folyo vize
a sotétben barndnak tetszetl, elveszive azt a piszkosziirke szinét,
amirdl a nevél is kapta. A partjan allo, nappal nyiizsgd kikéto most
néptelen volt és sivar. Hol van mar a napkozben hangoskodo tomeg?
Silyos zarak mogott alszanak, s igyekeznek nem torédni az idénként
felhangzo tavoli, elkeseredett segélykialtasokkal ugyanigy, ahogy a
segélykialtasok gazdija sem figyell volna fel az évékre,

A belsd vir é¢jszakanal is feketébb tormya gogosen magasodott a va-
ros f6lé, mit sem torédve az annak utcain Kisérté borzalmakkal.
Leglelsé szintjének az utca feldl lathatatlan ablakabol jéghideg te-
kintet figyelte az alvashoz késziil6do virost.

-Mar csak néhany hét -sziszegte a tekintet gazdaja.- és megszabadu-
lok toletek orokre!

Kennel Sith, Aneroth uralkodéja révelegen bamulta az eldtte fekvé
varosrészl. Szerette nézni az ¢jszaka bealltal. A naplemente szimara

wavagy A Lettenet (Ildalai.
&z az egyik - valoszindleg -

allandosulo vovatunk.
Szevetnenk olyan ivasokat és
kalandokat bemutatni, melyek a
misztikaval és az emberi
természet sotét oldalaval

foglakoznak.

valami olyasminek a kezdetét jelentette, amit szeretelt: az ¢jszakact.
Iis az ¢jszakiak Anerothban nagyon hossziak voltak.

gy alak Iépett a terembe ¢s halkan kohintett. Sith érdeklédve for-
dult gondolatainak megzavardja felé. Egy ember allt a terem alsd
végében ¢és igyekezett palastolni az uralkodotol vald félelmét, t6bb
kevesebb sikerrel.

-Nos, mi1 hirt hozott nekem a kiilvilagbol?

-Uram, a Figyelok tudatjak Felségeddel, hogy Rapter testvér sikerrel

jart, de.. - itt megesuklott a hangja. Kennel Sith legendasan nem

szeretlte a rossz hireket.
-Mit de?! - Sith jeges kialtasa korbacsként vagolt végig Anson Pitt

idegein.
-Az Ajaro esak félig nyilt meg.
-Hol?

-A Figyelok minden eszkizt bevetnek, hogy megtalaljik.

Sétét csend telepedett a teremre.Pitt csendben varta a halalt,de az
uralkodo még nem végzell.

-Reészletek?

A hirhozo szivérél hatalmas ké esett le e szavak hallatan. Ugy latszik
O mégsem haragszik ra a sikertelenség miatt.

-A Kapu csak egyik oldalrol nyilt meg, de allitolag a masik is azt
teszi csak sokkal lassabban. Rapter testvér elvégezte az eldirt ritud-
1ét, de azota nem hallottunk réla. A Kapun nem jott at, annyi bizo-
nyos.

-Hasznalta mar valaki?

-Nem. Illetve igen, egy 16. Innen tudjuk, hogy miikédik.

-Mindegy. Lényegtelen, hogy a Kapu csak félig miikadik. Ha Rapter
tényleg elvégezte a ritudlét, akkor az Egyiittallas 1étrejon a kovetke-
76 holdtoltekor. Koszoném hireit, elmehet.

-Uram, még valami. Ranson Smith visszatért Mendorbol.

-Mit keresett Mendorban?

~Tabbszor beszélt egy bizonyos Brule Denson nevii barddal. Tébbet
nem tudunk. A jelek szerint késziil elhagyni a varost csaladjaval.
-Szabad kezet kapnak. Oljék meg, a helyére pedig tltessenek meg-
bizhat6 embert.

-lgenis uram,
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Sith elfordult és ismét a killvilagot figyelte. Tekintete elidézott a
varoson, a Sziirke-folyon és a tavoli Sarkanyfog-hegység vonulatain.
Mégiscsak szep ez az ¢)szaka.

-I‘arkas. - t6rte meg Anton az 6t koriilvevo csendet. Megszokta, hogy
maganyos utjai kozben csak magiahoz beszélhet. Mar egy hete nem
latott embert, eddig nem is volt kivanycsi rajuk, de most szivesen
megosztolla volna [elfedezését masokkal,

Csodalta a farkasokat erejiik és szabad ¢életitk miatt, azonban félte 1s
kel Vajon mit kereshet itt egy farkas? Evek ota nem volt arra pél-
da, hogy egy fenevad lejojjon ide a t¢él beallta elott. Foleg nem egy
ckkora bestia.

-Szivesen megnéznem magamnak a [int. - gondolta hangosan a va-
dasz.

Ahogy csendesen elkezdie kovetni a nyomokat, megdobbenve vette
észre, hogy azok a falu felé haladnak, méghozza nyilegyenesen. Le-
het, hogy ez a dog meglamadta a falut? Nem az lehetetlen. Elvisz
cey-két allatot aztan kész, Farkas egyedil nem tamad meg embert,
esetleg, ha mar nagyon ¢hes, de ez az erdd egy ilyen ragadozo szi-
mara maga a Hetedik Menyorszag.

-lippen ezért kell nekem leteritenem. - gondolta Anton, de ¢rezte,
hogy csak nehéz szivvel tudna megdlni egy ilyen nemes dllatot, de az
erdd vedelmében meg Kell tennie.

Almaiban tébbszor is szerepelt az a motivum,hogy farkasként vagtat
a mezokon, de mikor felkelt,mindig szamiizte magabol ezt a gondola-
tot. Van, aki farkasnak sziletik és van, aki embernek. Ez a természel
rendje. Nem lehet valaki mindketto.

Fgyszer, amikor e kérdes felvetodott, baratja Malakar azt mondta,
hogy hallott mar olyan erds magiarol, ami képes egy emberl mas
¢lalénnyé valtozlatni, de t6bbet 6t sem tudott mondani. Talan még
annyil, hogy nem 6 az elsd ember, aki erre vagyik. Néhany 6si mesc-
ben megemlitik, hogy léteznek olyan lények, akik emberek és farka-
sok 15 egyben, de ezen mesck valosdglartalma igen csckély lehet.
Bar cgy iddben a sarkanyok is esak mesék lényeinek szamitottak,
mara pedig birtokba vettck a kek eget.

A fenevad nyomai kézti tavolsag egyre nott. l'ngv latszik futott, nem
i1 [utott, szinte repiilt, Egyenesen egy bozotos rész [elé.

-Ugy latszik talalt vacsorat. - mondta és arcara széles mosoly it ki,
A bestia teste letorle a bokor 16bb agat, ahogy keresztillugrott a til-
oldalon rejtozé zsakmanyhoz. Anton semmi jelét nem latta, hogy a
farkas még itt lenne, igy hat kivancsian [élrehajtotta a bokor nc¢hany
agat

Borzalmas latvany tarult a szeme clé. Oklendezve fordult el. Nem
cgy szétlépett dzet, vagy egy nyulat latott a tloldalon, hanem cgy
verbefagyolt ember holttestét, Miutan legyiirte viszolygasatl, koze-
lebbrdl 1s megvizsgalta a testet, felismerte benne Giovanni Gattot, a
lalu kovacsanak fiat. A farkas egyszeriien atharapta a torkat, egyalta-
lin nem evetll beldle, csak megolte. Ahogy tekintetét felemelte a

halottrol, egy kis fehér folton akadt meg a szeme. gy ruhafoszliny
logott a bokor egyik agan.

Visszanézetl a haloltra ¢és reményveszive vette szemiigyre annak
barna bornadragjat ¢s sziirke ingét.
-Fzek szerint nem egyediil voltal. - sz61t Anton a halotthoz.
A nyomokat szemiigyre véve a farkas elhizta masik aldozatat. Ha
most visszamegy a faluba erdsitésért, akkor lehethogy az a masik
ember meghal, pedig most még megmenthetné. Dontott. Elkezdie
kovetni a farkas nyomait, de most mar sokkal ovatosabb volt.

Miért vilte el magaval? Itt is megehette volna. Vagy nem volt ¢hes?
Késobbre tartogatta? Fzek a kérdésekre probalt valaszt talalm, ahogy
ott lopakodva kévette a fenevad nyomail. A hatrahagyott jelek alap-

jan a bestia az agyaraval megragadta szerencsétlen [16tast és gy

hiizta-vonta a... Miért megy ez a szakadek fel¢?

Talan van ott valami barlang, ahol elrejtézhet?

Miar éppen kiért volna az erdobdl a szakadck koryéki tisztasra, mi-
kor furcsa dolgot vett észre. A nyomok alapjan a farkas epy idore
elhelyezte a testet az egyik fa ovebe és visszament az erdbbe. Nyo-
mok jotiek visszafelé és kimentek az erdébol. Tehat valami miatt itl
letette zsakmdnyat, visszament az erdébe ¢s utdna visszajoll crie,
Vajon mi késztette erre?

Kavette a visszafelé haladd nyomokal és csakhamar (jabb nyomo-
kat vett ¢szre. Egy 16 nyomait. A nyom elég mély volt és patkolt.
Nagydarab, erds 16 hagyhatta hatra éket, s valosziniileg lovasa is
volt. Valosziniileg a farkas meglamadta a lovast, aki megprobalt el-
menekiini. Nem tudta, hogy ez a dog pont a szakadék felé hajszolja
Vagy ha tudta is, nem tudott mit tenni. A nyomok kiértek a tsztisra,
[tt valami nagy ¢s silyos eshetett a liire, mert az még nem nyerte
vissza normalis alakjat.

-A lovas tehat mégis tudott a szakadékrol ¢s levelette magat a 16rol -
gondolta Anton.
Megvizsgilta a teriiletet és a nyomok osszevisszasagabol arra kével-
keztetett, hogy hare alakult ki kézottik. Bator ember. Néhany helyen
vér mocskolta be a fivet, Hatalmas hare lehetett, de a végkileletet
sejtette. Ha a lovas gydzotl volna, akkor a farkas nem megy vissza
elozo aldozataért. A perem sziklai kozott valami [ényesen csillant. A
vandor odament és megvizsgalta. Egy kard volt. Egy lovag Kardja. A
markolat és a keresztvas diszitésel egyérielmivé tették hasznaloja-
nak kilétét. Testet sehol sem talalt. Ahogy oft tett-vett a nyomok ko-
riil, egy njlfajta nyomot velt észre a laza talajban. Ez a libnyom va-
lami dtmenet lehetett egy larkas hatso labanak nyoma ¢s az emberi
labnyom kézétt. Olyan volt, mint egy hatalmas karmos emberi lab
lenyomata. A mellsé végtagok nyomai teljesen eltiintek. Fzek vezet-
tek vissza a masik testhez. Az erddben észre sem velle a Kilonbse-
get, de most megdermeszlette a szivét egy gondolal.
A legendak 1smét életre keltek.

Solyt kiv.

Banyusz

FELHiVAS MINDEN OLVASNI ES iRNI TUD O SZAMARA!
HA KEDVET EREZTEK MAGATOKBAN,

HOGCY BELESZOLJATOK A KEEPER SZERKESZTESEBE,
(SZISSZ! #2 - HICKA)

NE HABOZZATOK!

iRJATOK MEG A VELEMENYETEKET!
iRJATOK CIKKEKET, NOVELLAKAT, VERSEKET, RAJZOLJATOK KEPEKET,
ES KULDJETEK EL NEKUNK!
HA MUVETEK ELNYERI TETSZESUNKET, LEKOZOL)UK AZ ELSO ADAND O ALKALOMMAL!
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PALUAZACT |

A kovetkezd oldalakon talaltok egy leirast, ami az AUVRON szerepjaték-vilaghoz tartozik. A Ti feladatotok az, hogy olyan
kalandot,novellat, verset, kicgészitét, stb. kiildjetek nekiink, ami ezen a teriileten jatszodik. Barmi lehet a téma, megkotés nincs.,
A lényeg az, hogy minél érdekesebb, fantaziadusabb torténetet talaljatok ki.

Erdekelhet benneteket, hogy mit lehet nyerni. Tébb dolgot
- tapasztalatot
- a nekiink legjobban tetszo irdsokat lekozoljiik.
- az érdekesebb miivek befolyasolni fogjak a 1dj arculatat.
- surprising Keeper Collection,

Minden szimban Gjabb informaciokat kézliink errél a régiorol vagy kibovitjik a teriilet hatarait. Igy egy olyan vilag jon 1ét-
re, melyet Ti alakitotok a milveitek segitségével.

A kész alkotasokat folyamatosan Iehet bekiildeni. A kovetkez6 szimhoz mindig az el6z6 szam megjelencse Ola beérkezetl
palyazatokat értékeljiik. Kériink minden mesélét, akinek csapata erre a teriiletre téved, hogy kiildje cl nekiink a jatékosainak
karaktercinek nevél és kaszijat, esetleg rovid elétériénetét.

Ha tetszik az otlet, ne restelljetck papirhoz, ceruzahoz, billentyfizethez kapni: varjuk leveleiteket!

Par megjegyz¢s meg :

- A kalandot valamilyen olvashato formatumban kiildjétek.

- Torekedjetek az credetiségre. A nyirjatok-ki-a-kornyék-zsarnokat-és-embereit-az-utolso-szalig stilus lehet nagyon s70Ta-
koztato, de semmiképpen sem eredeti.

- A miivek hosszira vonatkozoan nincs kikotésiink, de kiméljetek Dallas-szinvonalu térténetekkel!

- A Keeper készitdi is a vilagban koborolnak.(Hat nem aranyosak? -Hicka)

s LON...

Elséként kovetkezzen az anyaorszag, Mathyra bemutatasa (az AUVRON alapkonyvbdl idéziink):

Mathyra

A kontinens ¢szaknyugati teriiletén fekvd nagy kiterjedésii birodalom. Hatédrait nyugaton ¢s ¢szakon az Eszak tengere hata-
rolja. Kelet felé egészen a Csontok hegyéig és a Sotétviz pereméig terjed, ¢s itt hatdros Pharmalionnal. Délen a Fuvallatvélgy az
utolso teriilet, mely Mathyrahoz tartozik. Innen mar a Nyugati kirdlysag siksaga hazodik.

A birodalom teriiletén 6t nagyméretii varos tallhaté, melyek mindegyike magas fejlettségi szinten all. Ennck cllenére az
egész birodalom feriiletén minddssze egy jol jarhato kicpitett it taldlhaté, mely lincszeriien koti dssze a nagy varosokat egymas-
sal. Ewyembdl indulva egészen llmir virosaig,

A birodalom teriiletén nincs egységes allamforma. A véarosokban a Grofok uralkodnak és az allam vezetését, fleg haboruk
esetén a legerésebb Grof latja el. Eppen ezért ennck a foldnek a lakoi jol ismerik az arméany és hazugsag fogalmat, hiszen a
Gréfok mesterkedéseinek gyakran célpontjai és eszkézei. Mindezek ellenére komoly kereskedelmet folytatnak mas birodalmak-
kal, és a varosok, falvak természetesen egymas kozott is.

A birodalom o kereskedelmi forrisa a Sarga-hegy mélyén és az Aradé foly6 volgyében talalhato arany. Innen aztan a vizen
leiisztatva hossza, lapos fenekii hajokon utaztatjak Ilmir varosaba, ahol hajora rakva, illetve szekéren viszik tovabb Ewyembe ¢s
a castoriai, nefieri pénzverékhoz. Az itt fellehetd rengeteg arany miatt lett fizetdeszkozz¢ az aranybol vert tallér. Egy¢bként az
Aradé folyén letszo szallitmanyokat jol védik, de mindezek ellenére gyakran probalkoznak rablok a mesés gazdagsag reményc-
ben. Siirii erdék. kanyargos hagok és zord hegyek teszik teljessé Mathyra vad és romantikus arculatat.

Mathyra népe

Eza nép sokat tapasztalt a torténclem folyaman. Megtanulta, hogy maganak kell gondoskodnia a boldogulasarol, legyen bé-
ke vagy akar habord. Ebb6l a népesoportbol éppugy keriilt mér hires varazslo, mint sok legendas harcos a torténelem lapjaira.
Semmiképpen nem szabad elfeledkezni a varosokban tevékenyked6 alkimistakrol sem, hiszen tudoményukat szamos esetben
hasznaljak a hirhedt Gréfok.

Szintén fontos tudnivalé, hogy Auler, a Nap papjainak {6 rendje is innen szirmaztatja magat, ¢s minden nagyobb telepiilé-
sen emeltettek templomot, de nemcsak az O tiszteletére, hanem czaltal magasztalva a Szeretet, a Boség ¢s Termckenység, va-
lamint a Miivészetek isteneit. Azonban az utazok rebesgetik, hogy egészen masféle rendhazak is megbijnak a sziklak ormain,
erddk mélyében, és teliholdas éjszakdkon lasst, monoton énckhang hulldmzik végig a mezok folott. Céltudatos nép a mathyrai,
és szinte minden olyan eseményt a maguk hasznara tudnak forditani ami a birodalom teriilet¢n torténik.
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Most pedig térjiink ra a torténések sziikebb otthondra...
Csak egy feliilctes attekintést adunk a teriiletrél, és majd a ti irasaitok segitségével razoomolunk a részletekre.

Nyugati torony. A faluval szemkozti alacsony dombon palankfallal és arokkal koriilvett négyszogletes torony all. Mintegy
hét méter magas, fabol késziilt figyel6allas. Feladata az utak forgalménak ellenérzése, a kornyez6 dombok ¢s volgyek figyelése.
Anger 6-8 katonaja védi allandéan ezt az erésséget. Minden erre haladé utasnak vamot kell fizetnie, melynek mértéke az utazo
vagyonossagatol fligg.

Belen. Az Ewyemet lmir varosaval sszekoté at, és egy kisebb jelentéségii, délre vezetd osvény taldlkozasanal fekszik.
Mindossze egy tucat hazbol all6 falucska cz. A kis telepiilés gazdasaga a foldmiivelésre épiil. Minden haz rendelkezik sajat ve-
teményes kerttel, melyben megterem a zoldség, de akad cgy-egy gyiimélcsfa ¢s kevés kukorica is. Amit nem tudnak cléallitani,
azt cserckereskedelem tjan szerzik az erre haladd karavanoktol és a kozeli varosbol. Folos buza, kukorica, bor, méz és viasz-
termésiiket elsésorban fémszerszamokért és mas késztermékekért adjak cserébe. Folos buza, kukorica, bor, méz és viaszterme-
siiket elsdsorban fémszerszamokért és mas késztermékekért adjik csercbe.

Erdé. A megmiivelt, parcellakra osztott szantofoldek latvanyat, csak a siirii aljnovényzetiel bendtt erdd sotétsége szakit meg.
Tiizelé- és épitéanyag is boségesen all rendelkezésre. Favagok, vadaszok, szénégetok ¢és remeték dltal taposott dsvények vezet-
nek chbe a s6tét ¢s komor erddbe,

Vir. Sotét folyosok, nyirkos falak ¢s rosszil fiitott toronyszobak. Anger Gille grof szimara nem tal otthonos. A var kétscg-
kiviil gondosan megvalasztott helyen fekszik. Errdl a hegyoldalrol kivalloan ellendrizhel6 a folyo ¢s at forgalma.

Hatalom ¢s erd jelképe, csak az igazan gazdag nemesck engedhetik meg maguknak, hogy varcpitésbe kezdjenck. Ha nem
apadnak ¢l a forrasok és elkésziil, vitathatatlanul elénydsebb pozicioba keriil birtokosa. A mestercket azonban fizetni kell, ezt
azonban a szokasos adokbol nem lehet megtenni. Vagy hatalmas felhalmozott értékekkel vagy kitiing kapcsolatokkal kell ren-
delkezni. Ha egyik sincs meg, akkor nem marad mas, mint az adok novelése.

Angernak csak az utobbi megoldis maradt. Ertheté hat, hogy az elégedetlenkeddk tabora naprél-napra nG. A varos zigolo-
dik, szeretne elszakadni Anger befolydsatol. A nemes pedig tovabbra is igyckszik uralkodni a telepiilés felett. Ennek érdekében
nem retten vissza attol, hogy csatlosait a vagyonos, ¢s ezért veszélyes varoslakok nyakdra kiildje.

Anger vasbanyajahoz egy sziik hagon at vezet az ut. Itt épiil a vara, nyomaszto kozelségben a varos 800-1000 lakdjahoz. A
varbol remek kilatas nyilik az alatta elteriilé tajra, igy szinte Ichetetlen, hogy egyetlen szillitmény clhaladjon az aton anélkiil,
hogy a var ura ne szerezzen tudomast rola.

" 65 képzett zsoldosom van. Egy majdnem kész varam. Egy jol jovedelmezé banyam. Es nem érdekel, hogy ez tetszik-¢ az
embereknek, de lesz egy varosom is... "

Kezdetnek talan ennyi is elég lesz. A 16bbit ratok bizzuk.

Alapkoncepcio: Hicka

Finomitdas: Gdbor

Grafika és a végsd simitdsok: Juxica

Special thanks to Feca and the AUVRON-team.
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KEEPER

A GUURU
DOVEREINEK

LEGENDAJA

Mathyra nyugati csiicskén, Ilmir virosiban ¢lt egy oreg
kereskedo. Igaz szivii, becsiiletes ember hirében allt, s vagyo-
na lassan gyarapodott. Négy leanyat nevelle egyediil, mert
draga felesége az cletét adta azért, hogy a negyedik ledany
megsziilethessen. Tobbszor is clhagyta a varost. hogy hosszi
kereskedd utakon jarja be Mathyra falvait varosait. Gyakorta
magaval vitte felcseperedd leanyait, nem tudva. hogy kire biz-
za Oket, amig tavol van.

Az egyik ilyen 1t sordn éppen hazatéroben
voll. s az utat a Fuvallat volgyén at kivanta
meglenni, amikor egy Gsszetort szekér roncsa-
ira bukkant. A lovakat. Ggy latszotl farkasok
zabaltak fel, s talin azok rémiszictick meg
annyira az allatokat, hogy nyaktor6é vaglaba
kezdjenck. Atkutatta a roncsokat, hatha tud
még valakin scgiteni, de csak kikezdett holta-
kat talalt. Mar azon volt, hogy visszaiil a ko-
csira, s hamar cljut a varosig, hogy szoljon az
6roknek mi tortént, amikor csillanasra lett
figyelmes. Lenézett ¢s egy csodds z6ld koves
gyfiriit latott a kocsiban reckedt, halott 6regasszony kezét.
Odahajolt, s kézelebbrol is megvizsgalta a gyonyori ¢kszert.

- Milyen csodilatos darab. Talan 100 aranyat is megér. -
A ko felizzotl és fogva tarlotta a kereskedo szemét és gondola-
tait - Le kell hiiznom a7z ujjardl, neki mar tgysem kell - Az-
zal cgy hirtelen mozdulattal Ichuzta a gytrit és a zscbébe
siillyesztetle.

Visszaiilt a kocsira, lanyai kérd6 tekintetére nem valaszolt.
Szégyellte magat. Ugy ¢rezte, hogy cladta a becsiiletét, am
amikor a zscbébe nyult és megérintette a gyiirit, megnyugo-
dott.

Evekkel késobb az oreg halalos agyahoz szolitotta lanyait,
A kereskedelmet mar azon a napon abbahagyta, amikor a
gyiiriit megtalalta, am csodaval hataros modon a csaladja, s az
¢lete nem ment tonkre. A vagyona gyarapodott, a lanyai gy6-
nydriick voltak, s 6 6romét lelte abban, hogy egész allo nap a
gyirit csodalta.

Am most, hogy haldoklott, félt. Félt, hogy elvesziti a gyii-
riit, hogy annak csodas kovét mas érinti majd, s hirtelen ha-
ragjaban kitagadla linyait ¢s elizte ket haldlos agyatol. Az
oreg kereskedd egyediil halt meg, a gyiiri pedig ragyogd
f¢nnyel ott tindokolt a kezén.

A temetés napjan a lanyai a koporséhoz jarultak, hogy
mcég cgy pillantast vessenek koszivii apjukra, amikor a legido-
sebb lany meglatta a csodas targyat. Hitelen mozdulattal le-
hizta apja ujjarol és keselyii tekintettel nézett testvéreire.
Azok megretientek a hirtelen valtozastol, de a gyiirii az &
szemiikel is magdra szegezic.

Masnap hajnalra a legidosebb linyt holtan taldltak az
agyaban. Valaki megfojtotta. ¢s a gyiiriit a
kévetkezo lany viselte az ujjdn, Harmad-
napra ¢z a lany is ¢letét vesztette. Kilokték
a haz emeleti ablakan, s a gyiiriit a kévetke-
76 lany viselte. A negyedik napra virradora
mar O is halott volt. Egy crkélyrél leszaka-
do kdfaragas zGzta agyon a fal tévében, ¢s a
gytriit a legkisebb lany viselte. Az otodik
napon a "kisértethazba" belopakodo koldus
holtan talalta a legkisebb linyt, arcin a ke-
gyetlen 6rom kifejezésével. Rohanva mene-
kiilt, semmit nem vitt magaval a hazbol.

A gyiirii békésen pihent az agy alatt, a
sarokban. A fiiggony reddi kozou bekaszo napsugdr megesil-
lant a tompa zold kovin, mely egy pillanatra felizzott, s négy
lany halvany vonasai tiintek fel a belsejében.

Auvron - Team

A Future Line Kft. ‘Népszamlalast!” (art!
Kicsiny hazénk szerepjatszo-rétegt sze-
retnék regisztrdlni. Ezért kérnek minden
klub-vezetdt és egyéni jatékost, hogy irja
meg a klub/csapat nevét, cimét, nyitvatar-
tasi idejét, Iélekszamat a kovetkezd cimre:
Somloi Ferenc
2800 Tatabanya, Sarbereki u. 88.
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KEEPER

Aaargh tabor

Keeper Fesztival '95

(= Aaargh! Szerepjaték Tabor)
Komarom, 1995. augusztus 25-30.

'Egyszer mindenki eljon!’

(Az elozd szamban Kissé olvashatatlanna sikeredett ez a rész. A nyomdinak nem volt
Litograph Light betitipusa, ezért Kissé rogtoniztek. Az eredmény a Preview '95-ben meg-
tekinthetd. Mivel mindenkit nagyon ¢rdekel, hogy mi volt pontosan a tajékoztatéban, czért
hat lekozoljiik ajra. Ennek az az oka, hogy mi vagyunk a taldlkozo foszervezoi.

- Gdbor)

(Lejart a 10%-os kedvezmény ideje. Senkinek sem kell elkeserednie, mert az még mindig
all, hogy aki hat napra jon, az csak 616t fizet. Sot, holgyeknek fenntartjuk a 10%-o0s en-
gedményiinket! Lehetéoleg senki se probaljon férfi 1étére néi név alatt belopakodni a tabor-
ba, mert esetleg szerveziink neki egy aprobb mitétet (ugye mindenki emlékszik a Happy
szekerces képére?!) ...
Ja, még valami. A tabor ideje alatt érkezhetnek olyan jatékosok is, akik elére nem adtak
be jelentkezési lapot. Természetesen 6k is bejohetnek, csak ott a helyszinen kell kifizetniiik
a tabor dijat. A késon érkeziknek persze hatart szab a tabor befogadoképessége. Kzért, ha
ezt szeretnéd elkeriilni, valaszd a biztosabb megoldast.

- Hicka)

Az odajutasrél...
A tabor par kilométerre nyugatra talilhato Koméarom kézpontjatol (Id. térkép). Eljutni tobbfcle-
képpen is lehet, a lehetséges modszerek:
- gyaloglas (kizarolag mazochistaknak ¢s idomilliomosoknak)
- buszjaratok indulnak a buszvégrol a tiborba.
(Szerintem kiilonleges képességiick repiilhetnek vagy aszhatnak is odaig.
Na ¢s ott a Duna, hajé van, meg uszni is tudnak valakik. - Ryann)

Az elhelyezésrdl...

Van satorhely meg barakk (na jo, fahaz). Aki satorhelyet rendelt meg, annak ajanlott, hogy hoz-
son magaval satrat. killonben clég kényelmetleniil fogja magat ¢érezni. (Miért? A sitor nem
mas, mint egy pokroc alattad, egy meg feletted. Ha meleg van: elhanyagolhaté. Ha hideg
van: a sator sem fit. Na és cgyes satrak képesek bedzni es6é esetén. Sot esé nélkiil is. -
Ryann) A fahizak szépek, nagyok. Elfoglalni dket 25-én 11 6ratol lehet. A médszer Iényege: aki
kapja. marja.

Az étkezésrol...

Mint mar kideriilt a szorélapokbol naponta harom van beldlilk. Ezck sorrendben: reggeli, ebéd
¢s vacsora. De hogy ne legyen egyszerii az életetek, 25-én csak vacsora van, mig 30-dn csak
reggeli ¢s ebed. A reggelit hajnali 8 koril, az ebédet reggel 12-13 6rakor, a vacsordt pedig dél-
utan 6-kor szolgaljak fel.

Esctleg akik az étkezcst egyéni akciokkal akarjak megoldani, azok sincsenck clveszve. Van bii-
f¢, bolt, vendéglo. (Koesma...? -Ryann) (...is van - Hicka)

A hazajutasrol...

Mindenki ahogy tud, ajanljuk a buszt a tabortol a vasutallomasig,

Mondjuk az utazas legegyszeribb modja, hogy jol 6sszehaverkodtok a szervezokkel (foként hol-
gyeknek ajanljuk ezt a modszert!) (Szerintem erre a gatyitok is ramegy. - Ryann). Legcélsze-
riibb a hosszi haju i1l a magas, szakallas f6szervezoket megkérnyékezni (De most tényleg? -
Hicka). A felismerés megkonnyitése végett rajuk lesz irva, hogy "foszervezd".

A programokrol..,
Gondolom erre kivancsi mindenki, Gyertek ¢l ¢s majd meglatjatok. Na, azért adunk par tippet.

aaron!tabor
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Bemutatok (egy-egy kaland és csapal segitségével):

¥
- - Pizzabontas (Earthdawn)
- Eat hot lead! (Shadowrun)
[ 1 ' - Heavy Metal Heaven (Warhammer 40I( ¢és Fantasy)

- Gotikus horror est (Ravenloft, Call of Cthulhu)

- Félelem ¢s tudatlansag (Paranoia)

- Live from Tébanya (AUVRON)

Mérhetetlen mennyiségii programmal varunk. Ez a par sor kevés lenne felsorolasukhoz

. 4 (Mutant Chronicles, Battletech, Blood Bowl, Mitosz. stb.). Természetesen a magyar nyclvii sze-
] repjatckokkal is foglalkozni fogunk.
; - Premicr . Miért Eppen Kamesatka?

Versenyek:
- AD&D (egy lantasztikusan Gjszerii megkozelitéssel)
- Shadowrun
- Magic: The Gathering, Blood Wars, Star Trek
- Gazdalkodj Okosan! (De most tényleg! - Hicka)

r
l - Hall of Fame (a tabor legf... antasztikusabb karakterének megvalasztasa)
. Vitak ¢és valaszok:

- Vitdk ¢és valaszok (Keeper vs. Holdtélte)

- Dithéngd (vitamisor 'mindenki mindenki ellen' elven)
Surprising vendégek:

Nos ¢z meglepetés. Mi azért is leldjik a poént: lesz Holdiolte stab, Rémségek Kicsiny Boltja,
Red Dragon, Trollbarlang. vendéghegyek. ismert és kevésbé az személyiségek: szoval itt lesz

' t 4 mindenki. aki szamil.
aar i a ﬂr Lesz még minden, ami eszinkbe jut, meg amit meg tudunk csindlni. Az ¢lesebb szemiicknek

feltiinhetett, hogy idépontok nem szercpelnek a programok mellett. Ez azért van, mert még fo-
galmunk nincs mi. mikor és mennyi ideig lesz. Persze aki lejon a taborban, az a belépéskor kap
egy igen-nagyon pontos idérendet.

Egy biztos: Sing-Sing 29-¢n este lesz, ha ki tudjuk fizetni a bériiket. Tamogassatok minket!

Mind a bemutatokon, mind a versenyeken indulo vallalkozo kedvii jatékosok érickes nyeremc-
nyckhez juthatnak a Holdbazis, a Rémségek Kicsiny Boltja, a Red Dragon, a Silverland ¢s a
Trollbarlang felajanlasainak koszonhetoen.

Meg ami még belefér...

Barmerre néztek majd, mindenhol lesz legalabb egy szervezd, aki csakis a Ti kéréseiteket kivan-
ja teljesiteni. Persze az 6 tiirelmiik is véges. Sokan téprenghetnck azon, ha egyediil jonnek, le-
het, hogy unatkozni fognak. Ez nem probléma. Programok vannak boven. A rendezdk majd vé-
doszarnyaik ald veszik a gyamoltalanokat. (Engem is? - Ryann) (Hiat persze! - Hicka)

S mivel néma gyercknck anyja sc latja fatol az erd6t, ezért hat kériink mindenkit, hogy ha va-
lamilyen kérdése van, akkor bétran ragadjon tollat, ceruzit, billentytizetet, telefont, stb. ¢és sze-

gezze nekiink. Maximum nem valaszolunk. Persze nem azért mert nem tudjuk a valaszi, hanem
puszia rosszindulatbol.

Es még cgy fontos dolog. A csckk befizetését igazolo feladovevényt is hozzatok magatokkal. To-

vabbi IMfOrmacié a kovetkezd telefonszamon kérhetd: 06 /34 / 342 " 100

Gabor & Hicka

. Koszonjiik, hogy termékiinket valasztottad!
£ (Eléggé lealacsonyitjatok magatokat! Termék: pl. végtermék, félkésztermék, késztermék. Altaliaban
& megeszik, kihanyjak vagy egyéb. Ez nem termék. Ez djsag. Sot, Keeper. - Ryann)
(A Keeper egy késztermeék! Nincs félreértcs! - Jonsy)
(Sot, végtermék. - Ryann)
(Ez elég gyenge volt lanyok. - Juxica)
(Imadom a vitakat. Fileg azokat, amelyeket nik robbantanak ki teljesen Iényegtelen dolgok miatt.
Ok itt nagyon jol elbeszélgettek a Keeper mivoltarol, csak azt nem vették észre, hogy az egész cikk az
Aaargh!-taborrol sz6l. Persze a tabor sem termék. De ki mondta, hogy az aldirdsnak van kize akar-
mihez is!? - Gdbor)
(Nekem valéjaban semmi mondanivalom sincs, de nem én lennék az ajsag foszerkesztbje, ha nem po-
faznék mindenbe bele. -Hicka)
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Coming soon

Félreértésck clkertilése végett, a Coming soon nem az olvasok ¢rdekeit szolgalja,
hanem a konkurencia megtévesziése a célja. Igy lehetséges az, hogy a Preview-ban
emlitett cikkek nagy része nem talalhaté meg cbben a szamban. Es igy tovibb...

Miért Eppen Kamcsatka?

Ismeritek azl a viceel, wg a narkos fekszik a f6ldon?
(Nem - Tabbick)

A narkos fekszik a foldon, ¢s... 60... arra megy két iz... részeg. Korbealljak, megrug-

dossak. azt' elkezdik kérdezgetni...
- "Hasis?" 000...

- "Nem"

-*Kokain?"

- "Nem,"

]

~Heroin?-

- "Nem,"

-LSD?.

< "El, a kurva életbe!"

AAARGH!

szerepjaték-talalkozo
19095, augusztus 25-30.

".a tdbor 300m-re a Dunatdl egy hangulatos
fenyvesben teril el..."

A taborrol és a programokrol -a jelentkezési
lap beérkezése utan- postafordultaval
kildink egy bdévebb tajékoztatot és egy
rozsaszin - csekket, melyen feltintetett
osszeget kell befizetned a kovetkezd cimre:

Hilyék Norbert
2901 KOMAROM, Pf.: 51/24

A jelentkezéseket beérkezési sorrendben
dolgozzuk fel,

A férBhelyek szama korlatozott.
-Majts-10-ta-1elentkezknek 10% kedvezmeényt
adunk. Aki a tébor teljes idStartamat veliink
tolti, annak csak Ot napot kell fizetnie.

KEEPE@_

Szallas: 25 26 27 28 29 30

( A megfeleld napokat karikazd be! )

[ IBarakk 450rt/f5/nap
[1Sator 2sort/fs/nap

[JEtel, napi harom 400rt/f5/nap
( A megfeleld helyre x-et! )
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A lapban megjelent széveges és illusziricio anyagok atvétele, masolasa, illetve barmi-

lyen modon valo tjrafelhasznalasa csak a kiado engedélyével lehetséges.

Az AD&D, a Blood Wars, a Ravenlofl a TSR Inc., a MERP az Iron Crown
Enterprises, a Shadowrun, a Battletech, az Earthdawn a FASA Corporation, a Call of
Cthulhu a Chaosium Inc., a Paranoia a West End Games, a Warhammer 40K, a Blood
Bowl a Games Workshop, a Magic: The Gathering a Wizards of the Coast, a Star Trek:
The Next Generation a Paramount Pictures, a Tualélok Foldje, a Kaosz Galaktika a
Beholder Bt, az AUVRON a Future Line Kft., a M.A.G.U.S. a Valhalla Paholy, a Mitosz

az Imperium Bt bejegyzett védjegye.

27. Uvoltés az éjben (2. 1éuz)

4. Blood Warg

3. Azl

6. A kicgett fold (2 1éuz)

17. Voros Vihar Kerokedik

20, Elignzlty

36, Impresszam

22. Star Trek: The Next Genoration
23, Chicken up!

12, Tulagdonképpen miért?

14, A Kalandiris

9. Unplugged: Live in Rémségek Kicginy Boltja
21. Dogolj meg, kedvesem! (Lov. Roy )

24, Chicken up! '3

18, Battletech termékek

' 5. Hot Stulr

33, Anargh! < tdbor

35, Coming Soon
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Nyomdaipari, Kereskedelmi és
Szolgaltato IKft.

Szolgaltatas:

- Szamlatombaok

- Prospektusok

- Szorélapok

- Képeslapok
tervezése, kivitelezése

Fénymasolas
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MATRICAK
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SZITANYOMASA

Cim: 2900 Komdarom, Martirok u, 117,
Telefon; 34/344-335, Tel/Fax: $4/344-111
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