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A Fekete Hadur is ember (hangulatkelté novella)

Hubar dal Raszisz Otlokir kiraly gondterhelten rotta koreit a tronteremben. Maskor folényességet
arasztd zaszloi és trofedi nem adtak neki erét az elmult honapok eseményeit megemészteni és félo,
kevés lesz mindahhoz, ami még elétte all. Pedig a napja a tervek szerint telt el eddig. Délel6tt a Ligak
tanacskozasan vett részt és ebéd utan, ami kivételesen jol esett most, a boszorkanymesterek acsarg6
bizottsaga székelt a palotaban a vezénylete alatt.

Mulattatta pattanasig fesziilt indulatuk, hogy legszivesebben ott helyben ugrottak volna egymas
torkdnak és 4ldoztdk volna helyben egymast a hatodkor ota kiveszett a kimondhatatlan nevii
isteneiknek, de nem tehették meg: az iilés felett ugyanis nem csupan személye, hanem az ahhoz k6t6d6
Fekete Haduri Lobogo is uralkodott. Még ahhoz is volt ereje €s kedve, hogy egy fenyegetésnek beilld
viccel zarja az iilésiiket: hogyha nem engedelmeskednek, megfontolja, hogy kotelez6vé teszi a szines,
nem fekete csuklyak viselését. Ez altalanos dobbenetet okozott és a kelmefestok Céhe is nagyon
oriilne a megrendeléseknek.

Mindezek sem tudtak altalanos kedélyét elterelni az eseményekrdl: hogy udvari Noir papja egy hete
arnyakat kezdett el okadni ¢s fennakadt szemekkel szorongatja csak félig lehunyt udzs szemet mintazo
szimbolumat a lakosztalyaban, hogy toroni iigyndkei zavaros, egymasnak ellentmondé hireket
tovabbitottak, hogy a szomszédos Varosallamokban szinte egyszerre allt be valamiféle fagyos
diplomaciai csend.

Feltekintett a csarnoka magasaban lebegd, éjkozeépi tengerhez hasonlatosan hullimzo kelmére. Az
arany himzések mint egy-egy korallszirt tiint fel olykor, de a teljes alakzatot nem engedte lattatni és
IV. Hubar dal Raszisz Otlokir kiraly tudta mar hosszu ideje tarté kozos kapcsolatukbol, hogy ez rossz
omen, kiszamithatatlan és megzabolazhatatlan idok eljovetelére int.

Pedig 6 maga is éppugy osztozott a nép kajan 6romében amikor elészor hallott pletykat a toroniak
tavolnyugati flottatimaszpontjanak pusztulasarol. A sebezhetetlen és gyOzhetetlen, kyr Orokségek
folott istenként 6rkodo Birodalom vérzett ... €s ami vérzik ... azt meg is lehet 6lni. Nem egy
tanacsadoja javasolta, hogy ideje lenne Ujratargyaltatni a Concordiat a csaszarral.

De minden jel tiirelemre intette, kivarasra. Mintha hatalmi {ir képzddott volna a vilagban anélkiil, hogy
koronas fok tlintek volna el. Persze, a keleti barbarok 01j Fekete Hadtra toroni f6ldon sziiletett és ez 0j
koriilményeket teremt, de attdl még ... lehetséges lenne. Anyja betegsége, felesége kiilonos
viselkedése az utdbbi idében azonban tétlenné tette a karjait és maganak vagy a Lobogonak vallotta
csak be, hogy a vallara nehezedd torténelmi suly nehezebb most, mint annak elétte. Nem hibazhat,
nem hamarkodhat el semmit.

Ugyhogy inkabb elindult a szeretéjéhez ... rajta nem fog a Lobogé hatalma, 6t nem nytigozi le vilagi
rangja és olykor a fiatal szemeiben annak latja magat, aminek a viharos, reménytelen ¢&jszakakon a
legszivesebben képzeli magat: férfinek, népe vezetdjének €s csalhatatlan vezérnek, aki nem fél az els6
sorban kiélvezni a harcot, mert mindig hisz az elkeriilhetetlen diadalban. Remélte ezen az estén is
vigaszt talal majd az alomfogokkal tarkitott tornyanak hiivésében. Vagy legalabb kiadja magabol a
gozt.
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Lithas Mesélo,

amit a kezedben tartasz, az a II. Regélé Fonix szerepjatékos talalkozo kalandmodulja. Fontosnak
tartom, néhany eloljar6 dolog leirasat mieldtt belekezdenél a kaland tanulmanyozasaba és
lemesélésébe.

Ismét megprobaltam a gydkerekhez visszatérni, viszont most az alap konfliktust az fogja okozni, hogy
a JK-k egy viszonylag kis helyen lesznek Osszezarva néhany gyanis NJK-val. Mind ismerjiik ezt a
receptet és mind tudjuk, hogy az ilyen kalandoknak a legfontosabb 0Osszetevdje az, hogy a KM
megfelelden felkésziiljon az adott kalandbdl igy az NJK-bol. Az egyik legfontosabb fejezetben le is
fogom irni, hogy nincs egyértelmi menete a torténéseknek, hanem a csapat dontései fogjak megszabni
a finalét. Probaljuk meg ugy szabni az eseményeket, hogy a karakterek érezzék, hogy a dontés az 6
keziikben van.

Célod az legyen, hogy minden helyzetre taldlj ki egy azonnali valasz reakciot fogadoban lakok
részeérél. Ehhez célokat és eszkdzoket fogok eléd tarni, amelyek kozott te kedvedre mazsoldzhatsz.

Reményeim szerint mind a harcorientalt, mind a szocialis beallitottsagli karakterek megtalaljak a
szamitasaikat. Viszont itt ki is emelném, hogy van egy egyedi szabalya ennek a kalandnak is.
Amennyiben akkora mértékli pusztitast végezne a csapat, vagy annyira eltérnének az ,,idealis”
végkifejlettdl, akkor az egészet meg nem torténtté tudod tenni. Errdl tobb részletet a késobbiekben
fogsz talalni. Nem mellesleg ez a végsd pontozasban is nagy szerepet fog jatszani.

A hangulatrdl: a tél most kimutatta a foga fehérjét és ugy tombol, mint emberemlékezet 6ta nem. A
kalandozok, ha akarnanak sem tudndnak gyalogszerrel vagy hatason tovabbhaladni. Természetesen
amennyiben a bemesélés sikeres, nem is akarnak majd tovabballni a biztonsagot nyujté vadaszhazbol.

A kaland megirasaban sok segitségemre volt A Maszkok iinnepe cimii kaland Gangler tollabol,
amely szerintem az ilyen kalandok egy igen erGs alapkove. Ezen feliil sok segitségemre volt a
Vallasok és egyhazak Abasziszban, amely Raoul Renier kezét dicséri és Jan van den Boomen
Morgena konnyei cimt alkotdsa. Ez utobbi pedig nagy inspiraciot adott, hogy a M.A.G.U.S. jelenét
képez6 Morgena ujjasziiletése legyen eme kaland f6 mozgatorugoja.

Es végiil, de nem utolsé sorban legnagyobb kdszonettel tartozom mindazoknak, akik segitettek a
kaland és a rendezvény elOkészitésében. A kronikak.hu, a Hésok Napja csapata valamint a
Hullamkiraly brigadja hatalmas segitségemre voltak emberileg és szakmailag is. Ulddzze 6ket 6rok
halam és megbecsiilésem!

Ez a kaland legyen az én személyes tisztelgésem, kozos szerelmiink a M.A.G.U.S. szerepjaték 2S5.
jubileumi évfordulodja elétt!

Minden jatékosnak jo jatékot, minden kalandmesternek j6 mesélést kivanok.

Ishidu a Voul
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Nemrég tortént:

Az utobbi idében Ynev kalandozoit csak ugy ostromoltak a hirek a nagyvilagbol. Pyarront lefoglalja
belsd megosztottsdga, melynek soran Aurin al Marem mar a harmadik Varjuereklye nyomdban jar, s
Eligor, a Kék Herceg visszatérése északon atrendezi a Szovetség eréviszonyait, valamint ami jelenleg
szamunkra a legfontosabb, Morgena latvanyos visszatérése €s hitének megallithatatlan terjeszkedése a
Quironeia legmeghatarozobb torténése.

(Egyéb  vilagtorténelmi  valtozdasokrol — érdemes — megolvasni  az  oldalon — megtalalhato
kalandmoduljainkat és a M.A.G.U.S. irodalomban megjelent kapcsolodo miiveket.)

Az arnyékurné ébredezése:

., Az Arnyékiirné visszatérésére Abaszisz gyorsan és kedvezéen reagalt. A talajt alaposan el6készitették
a széles korben elterjedt éj-, gyonyor- és lidérc-szektik, melyek nem csupdn roppant befolydsnak
orvendtek a tarsadalom minden rétegeben, hanem a P. sz. XXIII. szazad ota — a jelentdsebb ynevi
dllamok kozott egyediilallo modon — hivatalosan elismert egyhdzaknak szamitottak, s az egész
orszagban nyiltan és szabadon tizhettek tevékenységiiket. Rendkiviil hamar értesiiltek a 3716. év nagy
fordulatarol: néhany nappal a tavol-nyugati flottatamaszpont rejtélyes pusztulasa utin mar hirdetni
kezdtek Morgena ujjasziiletését. Eleintén még kapkodva és szervezetleniil jartak el, tobb izben
kereszteztek egymas szdandékait, és a hatosagok szamos egzaltalt szonokot letartoztattak, mivel a
fogadalmas egyhdzaknak nem allt jogukban hitvallo hiveket toborozni. Sor keriilt néhany halalos
itéletre, am a torvény betiije megovta a szektakat az intézményes megtorldstol, mert az egyes tagok
tulzasokba datcsapo cselekedeteiért nem lehetett az egész szervezetet felelésségre vonni.

Az elsé hénapok mdmoros meggondolatlansigdt aztan hamarosan folvaltottik az Arnyékiirnéhéz
méltobb modszerek. Orvoslast nyert a szervezetlenseg is: a 3717. év nyitanyan Toronbol megérkezett
Borostyanszem Udhya nagyasszony, ésszehangolni a szektak miikodését. Vaskézzel torte le a belsé
torzsalkoddasokat, egész boszorkdanyrendeket irtott ki hetek alatt — megmutatta a konnyii aszisz
gveplohoz szokott névéreinek, hogyan iranyitanak az ohazaban. Mire végzett, egységes és fegyelmezett
szervezet allt a hata mogott, nemrég még szerteszort erdforrdsait egyazon célra dsszpontositva, a
legtobb ellenféllel szemben lépéselényben. Es kezdetét vette a tiirelmes, kifinomult aprémunka.

Amikor 3718-ban az Elsé és az Anya kérutazast tett a masfél esztendds Fival Abasziszban,
arnykapukon keresztiil suhanva varosrol varosra, mindeniitt dhitatos tomegek fogadtik Jket, hogy
megérinthessék a ruhdajuk szegélyet, vagy egy pillantast vethessenek az anyrok eziist jelére az Elso
nyakaban. Ahol csapatokat vezényeltek ki a szétoszlatasukra, dithédten szembeszalltak veliik; de
Tadzehben, Obratban és Baraadheikben a katonak leeresztették a landzsdikat, s maguk is lenyiigozve
bamultak az elébiik tarulo latvanyt.

1V. Hubar dal Raszisz Otlokir kiraly, aki persze épp eleget hallott a Toronban kitort zavargdsoktol,
erésen odzkodott Morgena elismerésétdl, nehogy az 6 orszdgdba is dtcsapjanak. Am nincs az a
férfiember, aki sokdig allhatatos bir maradni, ha az anyja, az anyosa, a hitvese és a szeretdi mind
ugyanarra a lépésre buzditjak, ami raadasul egy ideje mar az almait is kisérti”

Részlet Raoul Renier Valldasok és egyhazak Abasziszban cimii cikkjébol.

3718. év végén az Els6, az Anya és gyermeke Abaszisz hatarait elhagyva kelet felé megpihent Lammo
kicsiny varosanak hataraban huz6doé vadaszhazban. Kozeleg a legsotétebb ¢&jszaka ahol is az Anyanak
lehet6séget nytjt Morgena, hogy elméjét hatalommal toltse fel. Mivel nem pap, igy egy szertas
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keretein beliil tud neki az Arnyak urndje manat biztositani. Igen am, de addig még két este van hatra,
¢s a Quiron tenger déli részét egy hihetetlen nagy hdovihari pusztitja.

Még szerencse, hogy Morgena aldasa a kis kompania nyomaban jar, és megmutatja nekik a nem tul
tavoli jovot almok formajaban (Alomut papi magia). igy amennyiben itt halal var réjuk, természetesen
nem is jonnek erre. Az, hogy a jaték folyaman torténtek valosak vagy csupan egy alom részei, attol
fiigg, hogy kalandozo6ink miként cselekednek a modul folyaman.

Fejét szegett kobra:

Az utobbi néhany év nem volt tul halas a Kobrak csaladjanak. Elsének az Acél és Oroszlan cimi
regényben majd par kalandoz6 a Nyugati Varosallamokban az ijonnan felallt vezetdséget mészarolta
le néhany éve (Tiizon at az égbe fel cimii kaland). Utolsd mentsvaruk Achion, aki az utobbi idében
meger6sodo felhajtok, a Filozofusok kapcsolattartdja volt, kicsit tobb mint egy esztendeje vesztette
¢letét tisztazatlan koriilmények kozott délen. Ennek kdszonhetden Abaszisz térségében a felhajtoi
munkak is megcsappantak a Kobranal.

Az elmult 8 évben egységes vezetés nélkiil maradt tolvaj céh kapva kapott az alkalmon, amikor
felfedte magat Morgena. Az emberek tamogatasaval (és persze pénzével) ujra felemelkedhet a Csalad.
Nem ilyen egyszerii a helyzet viszont, mivel tobben magukénak akarjak a tolvajherceg cimét, ami nem
kivanatos tovabbi konfliktusok eldszele lehet.

Héarom jelentkez6 véllalkozott arra, hogy megnyeri maganak az Anyat (és vele Morgena kegyeltjét) és
ezzel az 0j utra tereli a Csaladot. Kettd tolvajfejedelem hirndkot kiildott alruhaban, mig az egyik a
személyesen érkezett (talan a véletlen miive) szintén inkognitoban. Két-harom nappal a kompania
érkezése elott a Mormota vadaszhazba érkeztek, mivel informatoraik szerint a célszemélyek erre
tartanak. Nem akartak Osszetlizést egymas kozott, igy megallapodtak, hogy mindannyian
megajandékozzak az Anyat, és titkon felfedik magukat eldtte. Egy ennyire vilagtol eldugott helyen
ugyse torténhet semmi, ami megzavarhatja a targyalast... Gondoltak 6k!

wSohasem felejtiink, sohasem bocsdjtunk”:

Toron nem nézte j6 szemmel az utobbi idok torténéseit. Sikeriilt informaciot szereznie arrol, hogy, hol
tartanak a Morgena felemelkedését hirdetd prédikatorok és utanuk kiildott néhany lker fejvadaszt,
hogy tavol mindentél csondben végezzenek az Anyava, a Gyermekkel és az Els6vel.

Mivel biztosra akartak menni, a Birodalom fejvadaszai utan kiildott egy egységnyi Sogron papot.
Gondolva arra, hogy semmi nem fogja jobban felszitani belsd langjukat, mint gyilolt ellenségiik
latvanya.

Csak egy mester és az 0 tanitvany:

Régota a profétak utan lopakodik észrevétleniil két alak, akik a vadaszhaznal érik be 6ket. Egy oreg
hitetlenked6 arnyvadasz ¢€s az 6 lelkes fiatal tanitvanya. Vitaik arrdl, hogy Morgena valoban visszatért,
és nem csak a Toroniak jatszanak, veliik ismét rovidesen elddlni latszik.
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1. fejezet:

2. fejezet:

3. fejezet:

4, fejezet:

A kalandmodul cselekménye vazlatszeriien:

A bemesélés és érkezés a Mormotahoz cimzett vadaszhazba.

Pakaj kedves szavai

A térdig ér6 ho.

Ismerkedés az itt ragadtakkal (A papnd, a bajvivo és a szuke keresked?)

Akik a preparalt allatok kozott alszanak

Ismerkedés a lakokkal és az éjszakai merénylet.

Vendégek érkeznek a vihar eldl. (Mester és tanitvanya korabban ér a helyre)
A megérkezik egy atfagyott asszony, gyermekével és nagyapjaval

Az ajandékok titkos atadasa és a nyomok

A kéményen nem a mikulas érkezik

A titkos megbizas és a nyomozas a lakok kozott.
reggelire szedjiik 6ssze magunk” mindenki kétségbeesve.
A titkos meghivo egy reggeli beszélgetésre €s a segitségkéres

Szabad nyomozgatas

A rajuk gyujtott fogado esete és a finalé

Barmi is torténjen, este megérkeznek a Sogronita papok

Barmi is torténjen, megkezdddik a szertartas

Barmi is torténjen, a modul véget ér! ,/ // /f/
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Bemesélés:

Ismét tobb lehetdséget ad a kaland arra, hogy a jatékosok megfeleld inspiraciot és lendiiletet kapjanak
a kalandhoz:

- Els6 sorban amennyiben jatszottak a karakterek a Még egy kor cimi kalandot akkor Pakaj
a kiildetésiik elvégzését kovetden kozvetleniil felkéri Oket ,,még egy korre”. Mivel
bevaltak és megoldottak a feladatot igy természetesen megbizik benniik a Filozofusok
csapata és egy hasonld fontossagh munkat ajanlanak nekik (ha nem fontosabb). Itt
természetesen megajandékozza Oket személyre szabott ajandékokkal, és a korabbitol
eltérve Osszesen 200 arany jutalmat ajanl a csapatnak. A felét elélegként is hajlando
odaadni, amely természetesen alkuképes, €s kis noszogatdssal még 20 aranyat ki tudnak
facsarni bel6le. Elmondja a jatékosoknak, hogy furcsa mozgolodast tapasztaltak
Abasziszban. Morgena hitének terjeszkedése megallithatatlannak latszik, és nem ismerik
ennek kivalto okat. A nép Orjong, és a blindzés is feliittte a fejét (még a szokasosnal is
jobban). Minden jel egy kis varos melletti vadaszhazba vezet, a Mormotaba.
Informacidjuk szerint egy igen fontos személy érkezik oda, vagy mar ott is van. Mivel
kevés informaciéval rendelkeznek a hattérben huzodo szalakkal kapcsolatban,
informacidszerzést nevez meg feladatként Pakdj. Mivel lehetnek az iigyben olyanok is,
akiknek semmi koze a torténtekhez, megkéri Oket, hogy tettlegességhez utolsd esetben
forduljanak, és csak probaljanak meg a legtobb infot megszerezni inkognitoban. Ja, és
vigyenek magukkal kabatot... Az eldrejelzések szerint sziikség lehet ra.

- Amennyiben valamelyik nagyvéarosban tartozkodnak Eszakon, akkor is Pakaj keresi fel
Oket, hogy egy megbizhatdé kalandozd csapatot keres egy igen kényes munkahoz. A
feltételei hasonloak az elébbihez, csak itt még elmondja azt is, hogy természetesen tovabbi
munkakat is szivesen ajanl a csapatnak sikeres teljesités esetén.

- Amennyiben teljesen Toroni érdekeltségli a csapat, akkor Csaszari megbizasbol is
érkezhetnek, hogy keressék azokat, akik Morgenat tisztelik, és a legrovidebb uton fejezzék
be ezt a komédiat.

1. Fejezet. Erkezés a Mormotahoz cimzett vadaszhazba.

Az utat semmiképpen ne meséld le mert csak a jatéktol veszi el az id6t, hogy javaslom ennek a gyors
néhany szavas lemesélését. A legegyszeriibb ha Pakaj egy Utazas palcajat ad a JK-knak, amivel a
fogadohoz kozel tudnak keriilni egy jelz6 tablahoz, hogy hol van. Arra figyelj oda, hogy ne egybdl a
vadaszhazba keriiljenek, hogy egy nagyon keveset kelljen szerencsétlenkedniiik a hatalmas térd felé
éré hoban. ird le nekik a folyamatos hofuvast, és azt, hogy szinte élhetetlen ez a természeti csapas. A
latasi viszonyok borzalmasak, és a hideg a csontjaig hatol az utazénak. Amikor meglatjak a kellemes
meleget arasztd haromszintes épiilet cégérét, legyen nekik megnyugvas, hogy végre vége ennek a
borzalomnak. A bizalomgerjesztd épiilet tobb kéményébdl tor ki a meleget igéro flist.

Belépve mintha egy teljesen mas vilagba 1épnének. A hatalmas fogadoéteret bejarja a kellemes ételek
illata és nagy kandallo baratsagos melege. Korbetekintve két tiz férShelyes étkez6 asztalt, a kandallo
koré elhelyezett, prémekkel letakart foteleket és egy kanapét latnak. A falakat allati trofeak és vadasz
kellékek diszitik (régi ijak, nyilpuskak, tegezek, csapdak), és a fal mentén a konyha irdnyaban egy
egész 0z kipreparalva is talalhatd. Az egész foldszint egy nagy helyiség, és a konyha/raktarat csak egy
sOntés valasztja el a tarsalkodotol. A szoba masik oldalan egy az emeletre vezetd 1épcsé lathato.
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A kandall6 mellett egy fiatal Aszisz férfi pengeti diszes lantjat, vidam noétat dudolva. Az egyik
asztalndl egy szemet gyonyorkodtetéen gyonyorii szuke nd teazik, és tarsalog egy valamivel id6sebb
szintén enoszukei, bar kevésbé diszes ruhaju novel. A konyha felé tekintve a sontésnél iil, és el-
elszenderedik egy szende kinézetli, szintén fiatal né. Lathatoan egy félig lehunyt udzs-szem figyel
almatagon a nyakaban.

Azonnal egy nagy barna szakalli és mar majdnem teljesen kopasz alak rohan hozzajuk, és beinvitalja
Oket, majd forralt bort kinal kedvesen. O a fogados és a hely tulajdonosa, Amang.

Nyugodtan ismerkedhetnek a kalandozok az itt megszallt utazokkal és a fogados csaladjaval is. A
jatékosok aktivitasara van bizva, hogy melyik asztalhoz mennek oda. Amennyiben nem tesznek
semmit, ne hagyd, hogy kellemetlen legyen a szituacio, Gata, az eddig kellemesen muzsikalo joképt
alak 1épjen oda hozzajuk, elmesélve, hogy itt ragadt, és tarsasagot keres. Szivesen csapja a szelet a n6i
karaktereknek, de akar baratilag harcol is valamelyik Kkarakterrel, esetleg térveté tudomanyat is
megcsillogtatja az erre a célra felszerelt tdblan. Amennyiben kérdezgetik, a tobbi lakérol nem tud
semmit, mert elmondasa szerint ez a legnagyobb atok, amikor néhany olyan nével van 0sszezarva az
ember, akik nem is érdeklddnek iranta. Az egyik egész nap alszik, a masik pedig alig érti, amit
mondanak neki.

Felhivom a figyelmedet, hogy kifejezetten figyelj oda arra, hogy hogyan szallnak meg a jatékosok. Itt
tényleg szamitani fog az este eseményeinél, hogy egyiitt vagy kiilon alszanak. Reteszelik-e az ajtot,
ablakot vagy sem, és hogy fegyverrel vagy anélkiil alszanak!

Minden szobaban van egy kandallé és kiilonbozé allati trofeak, agancsok, karmok. Egy agy, utazolada,
egy irdasztal székkel, egy allati prém szényegként, mosakodd tal és egy ruhasszekrény. A tobbi
személyes szobakban értelemszertien ezek tobbszordse talalhatd ugyanilyen minéségben.

2. Fejezet. Ejszakai merénylet.

Kicsivel naplemente el6tt két kell6képpen atfagyott utazd érkezik a szallora. Egy oreg gérnyedt hata
apd és az Ot kiséré szinte még kolyok fia. Amennyiben nem zavarjak 6ket, nem keresik senki
tarsasagat, hanem k6z0s szobat foglalnak, és bezarkéznak. Ha beszélgetnének veliik a fiatal fia (Gred)
szivesen beszélget a kalandozokkal, bar az érkezésiik céljarol nem mond semmi konkrétat, csak hogy
atutazoban vannak a varosallamok fel6l Abaszisz iranyaba. Amennyiben az dreget faggatnak, a fiu az
apo korara val6 hivatkozassal kéri meg a jatékosokat, hogy hagyjak békén.

Nem sokra ra, azutan, hogy furcsa paros éppenhogy felment a szobajaba, csapddik ki a vihar altal a
bejarati ajtd, és két alak sziluettje jelenik meg a tarsalgoban 1évok el6tt. Egy tobb pokrocba
becsomagolt gyermeket tarté nd €s egy korosodd, talan 60 telet megelt férfi. Szinte beesnek az ajton
remegve, vacogd fogakkal. Mindenki felfigyel rajuk, és a segitségiikre rohan. A tolvajfejedelem és a
kiildottek azonnal felismerik 6ket, és aki kifejezetten emliti, hogy valamelyikkéjiiket nézi, az lathatja,
mindenkin egyfajta izgatottsag jelenik meg.

Amint sikeriilt atmelegedniiik valamelyest, azonnal kdszonetet mond az iddsddo férfi és elmondja,
hogy utazok, akik abaszisz fel¢ igyekeznek letelepedés céljabol, de nincs sok pénziik. Eldvesz 10 rezet
¢s kérdezi, hogy elegend6-e arra, hogy addig megszalljanak, ameddig véget nem ér a vihar. Ha
megsegitik 6ket a kalandozok, nagyon halas. Amennyiben nem, akkor a Gred nyujt at egy eziistot a
holgynek. A bajvivo kinézeti alak elbiivlten nézi a holgyet, a szuke tedval kinalja dket, a noir-pap a
gyermeket kéri el, hogy felmelegithesse testét.
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A lecsillapodott kedélyek utdn mindenki visszatér, vagy az estére vald hivatkozassal sajat
szallasrészébe, vagy a fogado részben folytatja tevékenységét.

Még ¢éjkozép elétt sorban mind a harom tolvaj felkeresi az Anyat. Az elsé nyomok ezek lehetnek, ha a
kalandozok valamelyik helyszinen ott vannak, vagy véletlen olyat latnak/hallanak, ami el6rébb lenditi
a torténetet. Ezek nem kotelezoek.

Gata Shass (igazi nevén Verkir Erdan az Elblivol6) a bajvivo akkor iil oda hozzajuk, amikor az Anya
¢étkezik, és elkezd flortolni vele. Bokok kozé rejti lizenetét, hogy ki 6 és, hogy miért van itt. Egy
ajandékot ad at kiszemeltének: egy tiszta abbitbol késziilt szobrot. Egy gyonyorii hajadont abrazol a
milalkotas, akik jaratosak a toroni kultiraban ismerhetik fel, hogy Ilho-mantari hekka szobra az, aki a
nyugalmas ¢ és a loppal jaras védelmezdje. Ezzel akarja szimbolizalni azt, hogy a tradicionalis
tolvajcéh visszaallitasan munkalkodik, és természetesen Morgena ujraalapuld egyhdza az abitbol
befolyd nem kis 6sszegbdl részesiilne, amennyiben tdmogatja 6t. Amennyiben a JK-k ott iilnek, a
flortnél akkor nem mondjéak ezt ki nyiltan, hanem pszi hasznalataval kommunikalnak néhany széban.

Dassa Emad (igazi nevén Vernon Hella, kiildsttie az Ebren Almodonak, aki jelenleg is nagy
befolyassal bir vallasi tekintetben Abasziszban) elkeriili a talalkozast a nével az elsédleges anyagi
sikon, hogy sajat magat ne leplezze le. Morgena papndként (volt balvanytagado) az Antisson keresi fel
a not valamivel ¢kozép eldtt, és mondja el neki a helyzetet és a kérését. Elég nehéz fiilon csipni igy a
holgyet mivel egyetlen egy nyomot hagy. A pultnal az Anya szobajaba eldkészitett felvivendé meleg
italok kozé csempészik egy fiola rendkiviil j6 mindségli parfiimot, aminek rendkiviil édes illata van és
erételjesen engedi magabol. Igy az illatnyom tokéletesen érezhetd akér fél napra ra is. Ezzel kivanja
szimbolizalni Dassa tanitoja, aki nincs ugyan jelen, de megbizta a lanyt azzal, hogy mindenképpen
adja at az lizenetet a Morgena kompanianak, hogy a drogiizletekben és az dpiumbarlangokbol befolyo
bevételbdl kinalnak részesedést a vallastarsak.

Shami Atoreda (O igazi nevén mutatkozik be mivel még nem ismert az iizletben, kiildottje az Imeko-
toronynak) az utoljara érkezéket az utan keresi fel néhany perccel, hogy azok megtérnek szobajukba.
A legjobb tiadlani selyembdl készitett haquitesst kinal ajdndékba, ezzel a vamokbol és a
csempészetbdl kinal jussot, valamint szoban is elmondja. Kihallgathatjak a jatékosok, amennyiben
rajtakapjak 6t a szobaba menet (ami nagyon nehéz) vagy esetleg a véletlen folytan.
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Miutan ezek megtorténnek a jatékosok cselekedeteiktol fiiggetleniil éjkozépkor érkezik a tamadok els6
hulldma!

Az 0sszes kéménybe egy légmérget tartalmazo fiolat
dobnak, majd eldugaszoljak odakintrél 6ket a Hentor
Ipsys Ikrek fejvadasz klan tagjai. Taktikajuk, hogy az
Alomkod (4. szintli légméreg. Emelygés vagy
bodulat) bejuttatasat kovetéen a szobak ablakain
jutnak be. Rovidkardokat forgatnak, amelyek
mindegyike Toroni Pokollal van kezelve. Osszesen
tizenharman vannak, és mindenkivel végezni akarnak
az ¢plletben. Mivel szisztematikusan haladnak
fentrdl lefelé, a masodikon lévdket érik el elsonek.
Ha a jatékosok itt szalltak meg, akkor 6k is az elsd
hulldamban vannak. Ezen feliil éjkozépi latogatokat
kap még az ezen a szinten alvd Gata, aki
konnytiiszerrel végez a két ra tamadoval, majd
természetesen a csapat segitségére siet.  (ltt
megjegyzendd, ha mas is latja, akkor visszafogja
magat, hogy nehogy lebukjon.). Ezen a szinten
foglaltak maguknak szallas Gred és mestere Morris is
akik az arnyak kozé lapulva veszik fel a harcot
tamadoikkal.

A jatékosok a csapat szdmatol fiiggéen 2-6 fejvadaszt
kapnak, ezt a te megitélésedre bizom. Mire végeznek
velik (ha ki nem mulnak), mar tdmadasba lendiiltek az els¢ emeleten is, ahol Dassa, Shami és
kiséréndje, valamint az Anya, az Els6 és a gyermek is megszallt. Dassa menekiilore fogja, mivel nem
akar harcba bontakozni a fejvadaszokkal, igy felfelé veszi az iranyt, Shami pedig elszabadul. Probald
meg gy csinalni, hogy tényleg csak az utols¢ pillanatokban hasznaljon latvanyos villammagiat vagy
mondjuk tiizalakot. Gondolj arra, ha most lebukik, sok minden kideriilhet hamarabb a kelleténél, de
azért 6 sem ostoba, és mindent megtesz az életben maradasért. A tarsndje pedig képzett shenarként
védelmezi.

Az Anya utols6 megmaradt erejével, a gyermekével egy arnyakbol készitett blivohelyre menekiil az
Arnybélesdbe. Igy aki betéved hozzajuk csatazajt hallva csak az Greget talalja ott, aki probal tilélni a
rajuk ronté harom fejvadasz ellen.

Amennyiben csak harom vagy négy fejvadasz marad, inkabb ugy dontenek, hogy elhagyjak az
objektumot, és a legtobb eszkoziikkel azon lesznek, hogy megszokjenek. Inkabb magukkal és
egymassal végeznek, de nem mondanak semmit, és nem hagyjak magukat elkapni. Barhogy is alakul,
ez az éjszaka nagyon hosszu lesz.

Hentor Y psis-szekta fejvadaszai 5. Tsz-i fejvadaszok, 13 {6, Jellem: Rend, Halal

Ep: 11 Fp:68 AME, MME: 24 Pszi pont: 21  SFE: 4 (Sodronymellény és vastag prémruha)
Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Pugoss 2 62 102 - 147 1K6+3+méreg
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Megjegyzés: mindannyian a Spéra nevii, népszerli harci drog rabjai, melynek hatasa a kovetkezo:
KE+15, TE+20 és az FP-sebzés felez6dik (a harcértékeik mar tartalmazzak a pluszokat)

Felszerelés: Toroni pokol (1k2 adag), Spora (1k2 adag) alomkod (1k2 adag), alkarvéddk
3. fejezet: A titkos megbizas és a nyomozas a lakok kozott.

Ebben a fejezetben fog a legnagyobb szerepet jatszani a te felkésziiltséged. Miutan Osszeszedték
magukat, és azonositottak a timadokat, megkezddédik a kérdezgetés és a bizalmatlankodas. Senki nem
tudja, hogy miért johettek (igazabol csak a karakterek és a két Arnyvadasz nem tudja, mi lehetett, bar
az utdbbiak egyre inkabb gyanakodnak, hogy &ket akarjak itt csapdaba csalni), és természetesen
kapnak az alkalmon, hogy elméleteket sziiljenek akar a jatékosok elméleteit aldtdmasztando. Itt mar
elokertiilhet az is, hogy egymasnak probalnak alavagni a tolvajok.

Reggeli eldtt, amikor legalabb egy jatékos kiilon van, az Oreg, az Elsd megy oda hozza, és szivességet
kér tdle, igy az egész csapattol. Azt kéri, hogy amint lehet, minél hamarabb feltinés nélkiil keressék
fel az Anyat, mert segitséget akar kérni.

A szobajaban talaljak, ahol nagyon kétségbe van esve (természetesen megjatssza magat, de nagyon
profi médon). Ha megkérdezik, elmondja, hogy annyira megijedt az esti timadaskor, hogy kirohant a
hazbol. Az oreg alatamasztja ezt a mesét.

Egy hatalmas szivességet akar kérni a jatékosoktol. Fél, hogy ra vadasznak. Nem tudja pontosan, hogy
ki lehet, de tigy gondolja, hogy valaki el szeretné tenni 6t és a gyermekét 1ab alol. Amennyiben a
csapatban nincs, olyan ki ellenségeskedne Morgena vallasaval, elarulja nekik, hogy kicsoda 6. Ha fél a
JK-ktol, akkor azt mondja, hogy az wjonnan alapuld vallasrdl tud informaciokat szolgaltatni az
Asziszoknak. Lényeg, hogy igy vagy gy segitséget kér.

A nap hatralévé részben nehéz megjosolni mi fog térténni. Az NJK-k a sajat céljaikat kivanjak elérni
sajat eszkozeikkel és persze azt, hogy melléjiik szegddjon a szerencse Morgena formajaban.

Morgena feladat elé allitja a tolvaj fejedelmeket vagy azok kiildotteit. A tolvajok probaja elé: Nem
szabad lebukniuk a kalandozok eldtt! Aki lebukik, mar biztos, hogy kiesett a tamogatottak korébol.

Hagyd szabadon jatszani jatékosaidat, és nyugodtan bevethetsz minden eszkozt az Gsztonzésiikre.
Akar el is kaphatja egyikiiket az egyik tolvaj, vagy megmérgezheti 6ket Dassa, ellophatja mindeniiket
Gata. Ha ugy alakul, hogy valamelyik tolvaj megdli a masikat (legjobb, ha a JK-k segitségével), itt az
is batran megtorténhet.
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4. fejezet. A rajuk gyujtott fogado esete és a finalé.

Amint leszall az ¢j, a hofuvas abbamarad, és valami sokkal szornyilibb veszi kezdetét. A fiatal
Morgena hivé gyermekével a transzba kezd egy altala rajzolt magikus korben, amivel magikus
energiadjat kivanja feltdlteni. Ennek ¢éjkozépig kell tartania. 1d6 kozben pedig megérkeznek a tiizes
kedvii sogronitak teljes gézerével. Egy osztagnyi Langvihar iranyzatot kovetd sogron-pap és egy
renegat tlizvarazslo rohanja meg az épiiletet. Els6 1épésként egy kéktiizbdl alkotott fonixet idéz, ami
hatalmas pusztitasba kezd, és felgytjtja az épiiletet. Céljuk az, hogy mindent és mindenkit
elpusztitsanak, igy csak a kalandozokon 4all, hogy meg tudjak e menteni az épiiletet €s a benne 1évoket.

Langvihar iranyzata sogron-papok, 6. Tsz-ii papok, 8 f6, Jellem: Kéosz

Ep: 11 Fp: 64 AME/MME: 36Pszi pont: 30 SFE: 3 (Sodronymellény) Mp: 39

Név Tam/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés
Tollas 1 35 81 - 140 1k6+1
buzogany

Rovidkard 1 37 81 - 141 1k6+1

A harcban mindennél el6rébb helyezik a féktelen pusztitist! Pontos taktikin nem Ilehet eldre
kiszamitani, mert amit csak tudnak, teljes erejiikb6l elhamvasztjak! Ellenfeleik ellen fegyveriiket
elészeretettel hasznaljak, amelyet Mf-on forgatnak. Hogy a tlizben is kedviikre harcolhassanak,
mindannyian a Sziklab6r nevii egyedi varazslatot alkalmazzak, amely E-je megmutatja, hogy hany E
tizt6l védi a papot. Amennyiben sziikséges, teljes mana pontjukat erre hasznaljak (9 mana és
ugyanennyinként ndvelheto).

A csapat vezetéje, 7. Tsz-(i renegat tiizvarazslo (Pusztité Tiiz Utja)

Ep: 12 Fp: 60 AME/MME: 39 Pszi pont: 33 SFE: 3 (Sodronymellény) Mp: 42
Név Tam/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés
Abbit rovidkard | 1 34 83 - 147 1k6+2

A haztol 20 1ab tavolsagba tartozkodik, és nem is kivan berohannia a csata siirijébe. A tamadas
megkezdésekor idézi meg fegyverét egy kéklangbdl krealt fonixet, amit 15 korig reptet. Amit csak
tud, felgyujt!

A tiizvarazslé Lényalkotassal és Kék Langfestéssel 1étrehozott Tiizmadara:

Ep: 2 (Osviz ellen kétszeres E a Kéklang miatt) Fp: 48 (Csak magikus fegyverrel sebezhetd)

Tam/kor Ké Té Vé Sebzés

1 95 87 137 4K6

Megjegyzés: Csata kozben csak és kizardlag az épiilet elpusztitasara koncentral. Amennyiben
valamilyen okndl fogva mégis valakivel szembekeriilne, csata kozben megkapja a Harc magasabbrol
¢s a Roham értékeit is, amelyeket tartalmazza a tablazatban szerepld érték.
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Fiiggelék és fobb NJK-Kk leirasa

Ennél a pontndl ismét felhivom a figyelmet az NJK-k szigort tanulméanyozisara, mivel a torténet
nagymértékben modosulhat az hasznalatukkal. A végkifejlet pedig csak azon mulik, hogy melyik
karaktert sikeriil megkedveltetni a csapattal.

A tolvajfejedelmek vagy azok kiildottei

Gata Shass, igazi nevén Verkir Erdan az Elbiiv6l6

13. Tsz-ii tolvaj, Jellem: Kaosz, vallas: Noir

Torténete:

Erdan Abasziszban latta meg a napvilagot. Végigjarta
gyermekként azt a ranglétrat, amit egy valamire valo
tolvajnak végig kell. Zsebmetszoként kezdte, és par évre ra
hihetetlen szinészi teljesitményének koszonhetéen Aszisz
nemesi  udvarokban talalta magat. Eleinte mint
nemesasszonyok szeretéje, késébb pedig befolyasos
tanacsnok. A legfontosabb képességgel aldottdk meg az
égiek: képes barmilyen kornyezethez alkalmazkodni a lehet6
legrovidebb id6n beliil. A cselszovések mestereként tobb
néven is ismerik Eszak-Ynev szerte. Nem kellett neki sok ahhoz, hogy tolvajfejedelemmé néje ki
magat az utdbbi évtizedben, mint egy hattérbol iranyitd szerv. Stilusa miatt, ami mellett harcban és

politikai diskurzusban is kitart, kapta eleinte ginynévként az Elbiivold titulust. A Filozofusok
megjelenése is az 6 malmara hajtotta anno a vizet, mivel Achionnak neki hala sikeriilt kapcsolattartoi
szerepet betdltenie a két szervezet kozott. Amikor elhunyt Achion, eldontétte, hogy magasabb babérok
felé tor. Szamitasai beigazolodtak, és a lehetdség feltarulkozott eldtte. Morgena vallasdnak
megerdsddésének hire viharként tombolt végig a Quiron déli partjainal. Tobb-kevesebb sikerrel
tartotta szemmel az utazé kompaniat, de hamar rajott, hogy kovetni éket majdnem teljesen lehetetlen.
Ahogy tisztazodott, hogy a térité korat rovidesen a végéhez kozeledik, megfelelonek talalta az idét,
hogy a megfigyelés helyett akcioba lépjen. A keleti hatar minden kdzismert vagy eldugott kocsmajaba,
szallojaba, fogadojaba kiildott az embereibdl, mindenkit mozgodsitva, hogy talaljak meg, hogy hova
vezetett az utolsé utja az Anyanak. O is munkaba latott és az egyik leg eldugottabb helyet valasztotta
maganak és ott foglalt maganak szobat. Alnéven mutatkozott be, és egy vandor bajvivonak adja ki
magat, ami az egyik kedvenc szerepe. Tervei szerint innen iranyitotta volna az akciot az emberei
kozott. Nem szamitott arra, hogy Noir kegyes hozza, és pont a Mormotaba sodorja a téritéket.

Célja:

Ha mar igy alakultak a dolgok, megoldja 6 a helyzetet. Teljesen ki akarja sajatitatni maganak a
lehet6séget, igy mindent megtesz azért, hogy szimpatizaljon vele a nd els6 sorban. Hésszerelmes
képében akarja magat feltintetni, aki fiilig beleszeretett. Amennyiben ez valamilyen okbol nem
oldhat6, meg akit csak tud, maga mellé allit. Azt az elvet viszont koveti, hogy nem mézesmazos,
hanem konnyed a stilusa. Mindenkit csak egyszer kér meg valamire. Természetesen amint
megérkeztek a kalandozok a vadaszhazba rosszat sejtett, igy iizenetet kiild a legkdzelebbi tarsainak,
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hogy amint lehetséges siessenck a fogadoba. Ez opcionalisan barmikor bemesélhetd, hogy
megérkeznek az 4lruhas tarsai. Ha valakivel nagyon kozeli viszonyt tud kiépiteni, természetesen kapva
kap az alkalmon. Minden mozzanata a felé mozgatja, hogy 6 nyerjen. Amennyiben a karakterek
bele nem ronditanak a levesébe komolyabban, 6 is fogja az Anya bizalméat elnyerni!

A ndk fejét elcsavarja, a férfiak tiszteletét kivivja maganak, ha kell harccal, ha kell ivassal vagy
jatékossaggal. Ugy csiiri, csavarja a szavakat, hogy hazugsagon kapni szinte lehetetlen.

Kinézete:

Utazoglnyat visel hatalmas kopennyel és diszes kosaru vivotdérrel az oldalan. A legujabb Aszisz
divatnak megfelelden 6ltozkodik, igy kiegészitdibdl sem lehet hiany. Mozgésa és beszéde is egyarant
konnyed. Arcan egy sebhely van, ami még karakteresebbé teszi azt. Azt meséli, ha kérdezik réla, hogy
egy vesztett parbajaban szerezte. Igazabol egy Kyel pap sebesitette, amibdl megtanulta, hogy tisztan
hazudni nem kifizet6dd, igy inkabb csak fél igazsagokban beszél, mintsem teljesen elferditse a
valdsagot.

Fobb képzettségei:

Fegyverhasznalt (T6r) Mf Alcazas/alruha Mf Mellébeszélés Mf
Fegyverhasznalat (Torkard) Mf Kétkezes harc Mf Lélektan Mf

Etikett Mf Rejtézkodés 100% Szinészet Mf
Kulttra (Aszisz) Mf Lopakodas 100% Szexualis kultira Mf
Ertékei:

E: 11 U: 18 Gy: 18 All: 13 Eg: 14 Sz: 16 Int: 15 Ak: 14 Asz: 13 Erz: 18 Miiv: 17

Ep: 8 Fp:96 AME: 45 MME: 46 Pszi: 42 SFE: 4

Név Tam/kor K¢é Té Cé Vé Sebzés
Térkard 2 64 93 - 149 1k6+4
Tor 2 61 79 - 127 1k6
Garott 1 51 76 - 105 1k10

Eloszeretettel hasznal piszkos triikkkoket. Birtokaban van egy kiilonleges rejt6zés kopenye ami +
rejtézkodést biztosit neki, tovabba a lentiek alapjan egyéni képességekkel is bir, valamint egy 93 mp-
os rina térkardot, amit 6 maga a Bajkeverdonek hiv. 1 nagy és egy kis el6ny birtokaban van: Gyors
reakcio és Oszinte tekintet.

Arnyékkipeny
Mp: 58
Ara: 15

A Kobrak beavatottjai kapjak ezt a vardzstargyat, amit pletykak szerint magabol az arnyakbol
formazzak az ezt készitd, a Csaladba tartozo varazshasznalok. Normal esetben +40% rejtézkodést
biztosit a viseldjének a kdpeny, de amint leszall, az ¢ szinte teljesen beleolvad kornyezetébe és az
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arnyakba és ilyenkor +80%-ra mddosul ez az érték. Normalis esetben nem néz ki kiilonben, mint egy
diszes fekete utazokopeny.

Dassa Emad igazi nevén Vernon Hella

5. Tsz-ii Noir-pap, Jellem: Rend, vallds: Morgena
Torténete:

Hella Ifini szarmazast fiatal, 20 telet megélt leany. A Noir-
papok Balvanytagadd iranyzatiba tartozoé  felkent.
Mondhatnank lelkesnek is, de 1évén, hogy az § vallasanak,
papjainak lelkessége abban mutatkozik meg, hogy minél
tobb  idét  tdltenek  Opiumbarlangokban,  nehezen
nevezhetjilkk annak. Fiatalabb kordban figyeltek fel ra
hittarsai, hogy tokéletes vendégcsalogatd lehet lanybol, és
végill az is lett. Az Alom nevii ,szentélyben” tett
szolgélatot tobb éven keresztil élvezve az életet, az
opiumot és a szebbnél szebb almokat. O azon papndk
csoportjaba tartozott, akik elsdként fogadtak el Morgena
felemelkedését, és amit csak tudott, megmozgatott, hogy
hittarsai is minél hamarabb elismerjék az 1j rendet. Az utobbi egy évet egy kéjszektaban toltdtte ahol
Gij istenndje hitét téritette a férfiak korében. Ebren Almodo néven ismert titokzatos alak kereste fel
azzal a feladattal, hogy 6neki és tobb hittarsanak kell el6keritenie az Anyat és kiséretét, valamint
atadni neki egy ajandékot. Mindezt természetesen szent kiildetésként €li meg, mert talalkozhat azzal a
nével, akinek az utobbi idoben rajongdjava valt. Minimalis ismerete van csupan arrol, hogy a

hattérben az Ebren Almodo is a Kobrak tolvajhercegének ciméjért allt sorba, és & is csupan egy eszkoz
ezen torekvései felé. Megbizojat és partfogdjat csupan az Almok sikjarol ismeri, személyesen nem
talalkozott még vele. Magat vandor Noir-papnak adja, aki jarja a tajat, és pénzért védi nemes urak
almat.

Célja:

Eleinte az Antisson akarja felvenni a kapcsolatot az Anyaval és személyesen szobajaba csempészni az
ajandékként felkinalt ajandékot. Viszont a JK-k érkezését megel6z6 két napban a terveit
keresztbehuzta az a tény, hogy fiilig beleszeretett a Gata nevli bajvivoba. Az itt tartdzkodasaban a
leany kettGs érzések ragadjak magukkal. Minél jobban meg akarja mutatni az itt megszalld6 Morgena
kegyeltnek képességeit, €s fel akarja kelteni a tolvajfejedelem figyelmét. Az, hogy melyik lesz neki
fontosabb, majd kideriil.

Kinézete:

A kiildetéshez egy szolid és bélelt utazocsuhat hozott magaval a lany. Eleinte nem akarta felkelteni az
emberek figyelmét, igy legfeltlindbb rajta a nyakban 10g6 szent szimbolum. Arca fiatal, pirospozsgas,
de szemei kissé beesettek és faradtak.

Fobb képzettségei:

Szexualis kultara Af Rejtézkddés 35% Antissjaras Mf
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Herbalizmus Mf Sebgyogyitas Af Hamiskartya Mf
Meéregkeverés/semlegesités Mf Pszi Mf Legendaismeret Af
Ertékei:

E: 11 U: 12 Gy: 17 All: 11 Eg: 14 Sz: 15 Int: 15 Ak: 20 Asz: 15 Erz: 12 Miiv: 15

Ep:9 Fp:39 AME: 45 MME: 46 Pszi: 28 Mp: 44

Név Tam/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés

Tor 1 25 41 - 92 1k6+ méreg
Kézi nyilpuska | 1 18 20 1k3+méreg

Voros makony 7. szintl fegyverméreg 1K 10 szegmens alatt hatd, Kabulast vagy Bodulatot okoz

Nyilt harcot keriili, de amennyiben belekényszeredik, eldszeretettel hasznalja a Lélek és Halal szféraju
papi varazslatokat valamint Morgena és Noir egyedi varazslatait.

Shami Atoreda

8. szintii boszorkanymester, Jellem: Rend, Haldl, vallas: Orwella
Torténete:

Nehéz az élete annak, aki a Varosok varosaban nevelkedik.
Shaminak is hamar ra kellett ébrednie, hogy arra kell sodrédnia az
élet vizében, amerre kevesebb az ellendllds. Enoszukei
utcagyerekként pedig ez a sodras olyan erds, hogy ha akarna, se
tudna ellenallni. Mint szolgalolany kertilt az Imeko-toronyba ahol
val6 helyzetébdl, és természetesen mivel kifejezetten szép lany volt,
hamar fel is figyelt r4 majdani tanitomestere. Ev évet, kiildetés
kiildetést, és felprédalt ember felprédalt embert kovetett. Mivel
hiiségét tobbszordsen bizonyitotta, igy elérkezett a mestervizsgaja!
A torony ura azt a célt tlizte ki maganak és igy embereinek, hogy
miutan a csempészetet és az orvkereskedelmet Erionban a keziikben
tartjak, kiilhonba is nyitni kivannak. Mivel tudomasukra jutott a
Kobrak szorult helyzete, elkiildték informacioért Shamit, hogy amit
tud, tegyen meg, és alapozza meg a hatalomatvételt. O
selyemkereskedonek alcdzva magat, be is jarta az elmult
hénapokban Abasziszt, és megtapasztalta a valtozas szelét. Tudta,
hogy itt a lehet6sége, hogy hatalmat szerezzen nem csak az Imeko urainak, a Tomoya csaladnak, de
sajat maganak is. gy tapasztaltsiginak és hatalmas szerencséjének koszonhetSen talalt el a

Mormotahoz cimzett vadaszhazhoz, ahol raébredt, hogy nem lesz annyira egyszerii a dolga.

Célja:
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Ot nem konkrétan ezért kiildték ide, csak a sors (vagy Morgena ©) jatéka az, hogy ide keriilt, de ha
mar itt van, €l a lehetdséggel! Ennek megfelelden az alibiét szolgald jo mindségli selyemmel all eld,
elsonek a legdragabb ruhdjat ajanlja az Anyanak. Mikor viszont a tobbi lakd is ajanlatokkal all
Morgena kegyeltjének édesanyja elé, fordul a kocka. Amennyiben van lehet6sége, mindent megtesz a
tobbi lako kiiktatasaért. Magiaja adta lehetdségeit €s tarsndje képességeit is maximalisan kihasznalja.
Mivel szeret mindent tudni és nem ostoba, elsének mindenkir6l informaciot szereznek. Nem csupan
kifigyeléssel, ha kell, beveti bajait is a cél érdekében. Az tetteti, hogy nehezen beszéli az ervet és a
pyart, igy akarja még a koriilotte elhangzo akar bizalmas beszélgetéseket kihallgatni, mivel ,,igysem
érti”. A végkifejletre opciondlisan amennyiben lehetdséget lat, hogy valamelyik oldalan (akér a
kalandozokén) nagyobb személyes haszonra tesz szert, akkor gondolkodas nélkiil végez tarsaval €s
csatlakozik barkihez. Amennyiben vele nem foglalkoznak, vagy nem akarod bemesélni, a torténet
végén Gata oldalara all. Mivel nem ismert a neve és még 11j a nemzetk6zi kémkedésben, nem hasznal
allnevet.

Kinézete:

Rendkiviil csinos és egzotikus. Ruhdzata igazodik az odakint tombol6 id6jarashoz, de amikor bent
tartozkodik, mély dekoltazsat és kecses formajat mindig kihangsulyozza ruhazataval. Tradicionalis
szuke ruhakat hord kiegészitokkel. Arcardl bujasag és valami kiismerhetetlen egzotikum sugarzik.

Fobb képzettségei:

Alazas/alruha Af Hatbasziras Mf Lopakodas 81%
Meéregkeverés/semlegesités Mf Elettan Af Rejtézkodeés 81%
Herbalizmus Mf Teaszertartds Af

Ertékei:

E: 12 U: 16 Gy: 16 All: 13 Eg: 13 Sz: 18 Int: 15 Ak: 13 Asz: 13 Erz: 17 Miiv: 16

Ep: 6 Fp:50 AME/MME: 40 Pszi: 37 SFE: - Mp: 56
Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Tér 2 41 60 - 107 1K6+1

Fegyveréhez szinte soha sem nyul! Megel6zi a nyilt Gsszetiizéseket kiillemével! Amennyiben harcra
keriilne a sor nyitasként Izzé idegekkel nyit és féként a Rontas valamint Atok magiajat hasznalja.

crer

amint vesztésre all, esetleg segitséget kér olyantol, akit mar sikeriilt magdhoz édesgetnie.
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Izasi Naoko

5. szintii Shenar jellem: Rend, vallas: Orwella

Naokot a Shami testorét eljatszo zsoldosként ismerhetik
meg a kalandozok. Teljesen néma, igy maximum
: jelnyelvvel lehet vele kommunikalni. Rendszeresen
lathatjak a kalandozok, hogy Atoreda kisasszony beszélget
. vele kedélyesen Enoszukei nyelven. Nem mozdul el szinte
soha melldle, még egy szobdban is szélltak meg.
Mindenben kdveti tarsndje utasitasait, mint egyfajta jobb
kéz. Ami feltiind lehet benne, hogy az atlag zsoldosokhoz
képest sokkal kimértebb és figyelmesebb. Keriili mas
emberek tarsasagat, hacsak azok nem akarnak kifejezetten
vele tarsalogni, ami a fent leirt okokbdl problémakba
iitkdzhet. Tobbnyire nem hivalkod6 fekete testhezallo ruhat
visel, aminek hatan egy hatalmas fekete sarkany hivatott
mutatni, hogy milyen kultarkoérbe tartozik annak viseldje.

Fobb képzettségei:
Alcazas/alruha Mf Ugras 85% Okolharc Mf
Hatbaszaras Mf Lopodzas 95%

Fegyverhasznalat (Shenar-kard) Mf ~ Méregkeverés/semlegesités Af
Ertékei:
E: 15 U: 18 Gy: 17 All: 14 Eg: 14 Sz: 14 Int: 13 Ak: 14 Asz: 13 Erz: 18 Miiv: 12

Ep: 10 Fp: 65 AME/MME: 28Pszi: 24SFE: 1 (vastag posztd)

Név Tam/kor | Ké Té Cé Vé Sebzés
Shenar-Kard 2 42 81 - 128 k6+1
fuvocso 3 38 15 ti sebzése

Shenarként Naoko képes hasznalni néhanyat a Slan-ut diszciplinai koziil is amelye: Levitacio,
Jelentéktelenség, Chi-harc (Shenar karddal vagy pusztakézzel), Testsulycsokkentés, Tetszhalal,
Aranyharang, Halalos ujj.

Ezen feliil a kardja és a fivocsdben hasznalt tii is a Meduza nevii méreggel kezeltek (A méreg 1k3 kor
alatt hato, 6. szintii anyag, ami Gorcsot vagy Halalt okoz).

Az arnyvadasz paros Gred (tanitvany) és Morris (mester):

Morris rendjének megfelelden ildozott egyén egész északon. A hosszi évek menekiiléssel és istenndje
szolgalataban teltek. Megtorték a borzalmak és a kinzasok, amiket 4télt. Elete kinszenvedés volt, am

crer

dolgot, talan még akkor sem tenné, ha maga az arnyak urndje dltene testet eldtte, mert véleménye
szerint ez is csak a mocsok Toroniak armanykodasa. Elete akkor vett hatalmas fordulatot, amikor
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mellé keriilt tanitvanya, Gred, aki ha lehet tokéletes ellentéte az Sregnek. Ujité gondolkodast,
reményekkel teli. O beszélte ra4 mesterét, hogy jojjenek el ide ahova Istenngjiik kiildte Oket, és
bizonyosodjanak meg arrdl, hogy tényleg a proféta érkezett meg.

Ertékeik:

Gred (Tanitvany) 3. Tsz-ii Arnyvadasz Jellem: Rend, Elet

E: 13 U: 17 Gy: 16 All: 15 Eg: 16 Sz: 13 Int: 13 Ak: 12 Asz: 12 Erz: 18 Miiv: 14

Ep: 11 Fp:41 AME/MME: 15 Pszi: 13 SFE: 1 (Vastag poszto)
Név Tam/kor K¢é Té Cé Vé Sebzés
Fatyolpenge | 1 33 62 - 119 1k6+2

Morris (Mester) 7. Tsz-ii Arnyvadasz Jellem: Rend

Kiemelt képzettségek:

Vakharc Mf Hatbaszuras Mf
Fegyverhasznalat (Fatyolpenge) Mf  Kinzas elviselése Mf
Pszi Mf

E: 10 U: 16 Gy: 14 All: 17 Eg: 14 Sz: 11 Int: 16 Ak: 17 Asz: 14 Erz: 13 Miiv: 17

Ep:9 Fp:84 AME: 35 MME: 38 Pszi: 31 SFE: 1 (Vastag poszto)
Név Tam/kor K¢é Té Cé Vé Sebzés
Fatyolpenge | 1 40 88 - 139 1k6+2

Morris  eldszeretettel hasznalja az  arnyvadaszoknak  elérhet6é  Slan-ut  diszciplindibol
(Erzékelhetetlenség, Teststlyvéltoztatas, Zavaras, esetenként Tetszhalal).
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Amang a fogados és kicsiny csaladja:

Jo kedélyti és segit6kész ember Amang, aki elszegényedett nemesként meghunyaszkodva por életet ¢l
szintén por szarmazasu feleségével, Mirennel, és 15 telet megélt lanyukkal, Mairaval. Utolso
vagyonukat képezi a vadaszhdz, amiben a nem mindennapi hovihar kozepette ezeket a nem
mindennapi vendégeket szallasolja el.

Tiila az Anya és a Gyermek:

Tiila egy toroni szarmazasu tolvajlany volt, valaha de néhany éve gyokeres
fordulatot vett élete, amikor is ratalalt Morgena. Kalandja soran egy Hiur
nevii khotorral és egy Sagarr nevii shuluri testérparancsnokkal hozta 6ssze
az ég.

Mire véget ért kalandjuk teherbe esett Sagarrtol. A gyermekaldéssal egyiitt
isteni hatalmat kapott a gyermek védelmére és a tudast, miszerint akit a
szive alatt hord nem mas lesz, mint az Arnak Grndjének kovetkezd
kegyeltje. Miutan hazatért Shulurba kiildetésiik kezdetét vette feladata
miszerint urndjének hirét vigye kozel és tavol a birodalomba. A 3718-as év
derekan indult el Abasziszban ahol hatalmas tidvrivalgas és imadat dvezte
utjat. Utolsdé megallgjanak tervezi ezt a Lammo melletti kis vadaszhazat,
ahol a szertartds végeztével meg lesz ra az ereje, hogy visszajussanak
Ifinbe és onnan haza. Istenndjéhez hasonlatosan egy végteleniil szamito és
manipulativ n6vé érett az utolsé néhany évben. Ennek megfelelden a lehetd
legnagyobb kaoszt akarja kelteni, és dvatosan a hattérbe huzodva figyelni a
fejleményeket. Legnagyobb bizalmasa és tarsa Hiur, és mind a ketten

barmit megadnanak azért, hogy a gyermek biztonsagban maradjon. Ugy
jutottak el eddig mind a harman biztonsagban minden helyre, hogy Tiila minden utjukat eldre
megalmodott, és Morgena megmutatta nekik, hogy mi fog veliik térténni az adott iranyban, igy mindig
donthettek. Egyfajta isteni adomany ez, ami az Anya sajatja.
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A Gyermek nem mas, mint Morgena Profétaja Cybbarys aki itt csupan még masfél esztendos.
Erdeklédon figyeli a koriilotte elteriilé vilagot néman. Fekete nagyon rovid haju, arca beesett, alkata
alultaplalt. Szemeibe nézve a kivancsisagot és a gyermeki akaratot lathatja az ember.

Hiur az Elso:

Morgena ujjasziiletd vallasanak els6 anyrja 6. Korabban khotor
pap volt sok éven at, am az utobbi idében bebizonyosodott
szamara, hogy az & uUtja az Arnyak urnéjének nevének
dicséitése, az Anya €és a Gyermek védelme. Ruhazatat tekintve
a legfeltiindbb a nyakat korbedlelé mirtuszkoszorii formaju
ékszer, amiben egy obszidian k6 foglal helyet (természetesen,
ha a csapatban van sogronita vagy olyan, aki ellenlabasa
Morgenének ezt leveszi) és éjfekete valamint porsziirke kontost
visel. Jobb szeme koriil egy tetovalas teszi egyedivé
megoregedett arcat. Jellemét tekintve nyugodt és megfontolt.
Sokat szenvedett Tharr tanait kdvetve, igy a jelenlegi feladatat
megbecsiili, és minden tettét tobb alkalommal atgondolja

elozetesen, igy kivalo tanacsadoja Tiilanak.
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