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1.Shadon térténelme nagy vonalakban - A kezdetekts| napjainkig

"

Harmassag elvét: a Kelet-Shadoni Ormok néhol tébbezer |abas csucsai és lekopott
vonulatai, a Mélyfsldnek nevezett k6zépsé medence és a vad Felf6ld jellegzetességei
rendkiviil tagoltts teszik Shadon tobborszagnyi teriiletét. Hozz4 kell hat szoknia az utazénak
a végletes tavolsagokhoz."

Igrain Reval - Geoframia

El kell gondolkodnunk a sokszor idézett geografus-gondolkod6 szavain: nehéz
feladat 6sszegz érvénnyel széini a kontinens egyik legnagyobb birodalmérél. Ha Pyarron
€gy eszme, akkor Shadon €gy soha be nem teld pergamen, ami minden ynevi kezében igy
vagy ugy, de megfordul és egyre csak telik... Ellenségei sziik latokéri vallasbirodalomnak
nevezik - bizonyos Szempontbdl, vallijuk meg, van ebben némi igazsag -, hivei dsi tudas
letéteményeseként emlegetik. Ritka azonban az a halandd, aki k6z6nnyel hallgatna a réla
$z0616 hireket.

Kevés hatalom mondhatja el magaro| - vagy mondhatjék réla masok -, hogy glyan
egynemii lenne vallasi térképe, mint Shadoné. A Godoni Birodalom &rokésének tekintik
néhanyan, ez azonban nem igaz: a P.sz.-i XI. szazadban csupan a haldoklé Magusbirodalom
menekiiltjeit fogadta be az akkor még gyermekcipdben jaré allam, a kiilhoniak szemében
lovagrendek, nemes holgyek és sarkanyok meseorszaga. A menekiiltek kéziil sem telepedett
le mind a hét godoni magushercegi csalad tiléls generacidja és kisérete az életét mento
pornéppel: csupan 6t keresett itt menedéket. A tobbi tovabbvandorolt, hogy allandéan
fogyatkozva végiil Pyarron megerdsédatt allamat valassza Uj otthonaul: Ohazajuk nyelvén -
melyet késdbb a pyarroniak is megtanultak, s amit egész Ynev Ko6zbs nyelvének valasztott -
és a godoni vér egyre halvanyul cseppejein kiviil 6k semmit sem oriztek meg hajdani
hazéjuk értékeibdl.

Majdnem ugyanez igaz a Shadonban letelepedettekre is. Az egyre er6sédod
Domvikhit mar akkor sem tirt meg egyéb hatalmat maga mellett: a menekiilteknek
szakitaniuk kellett ési értékeikkel. Az itt t(I1él6 &t godoni hercegcsalad azonban kék vére
miatt tGlsagosan is ragaszkodott gyékereihez. Behodoltak ugyan, de mindenkitél rejtve -
igaz, csonka formaban - tovabb apoltak éseik tudasat. . Pyarronba szarmazott testvéreikhez

hitével egyenrangu hatalom. A hajdan - a P.sz. X|I. szazadban - letelepedettek sorai kozétt
voltak ugyan a feltétlen és teljes beolvadas ellen agallok is - az 6 eltérd gondolkodasmoédijuk
és az alig hetven évvel késobbi shadoni kiralyvalasztast ellenzok lazadozasai azonban
csupan elszigetelt fellangolasokhoz vezettek. Akadtak, akik a hatalmasok - netan papok -
k6ziil is az eltérd utat valasztottak. Ok vagy elbuktak, vagy 6rokre megtagadtak tlitk a
Fényes Birodalom foldjét. Arra azonban elégnek bizonyultak ezek a hiabavalé mozgalmak,



Tengerének tdlpartjan az azéta is legfobb ellenség, Gorvik allamanak alapjait fektette le az
1450-es években.

Ynev egyik leghosszabb hatarvonala magott pedig egy, a kiilhoniak megbecsiilését
is kihivé egyistenhit szerezte meg a lelkeket: Domvik, a Hétarci Egyetlen vallasa, a Szent
Egyhaz. Az driasbirodalomban dominans szerepet vallal az Egyhdz - ha csak a szellemi
hatalomban is. Akaratat és érdekeit, hatarain kiviil és beliil egyarant, jol szervezett, szigoru
kasztrendszerre épiilé egyhazrend érvényesiti. Lassuk, miként is miikadik a Szent Egyhaz!

2.Domvik Egyhazanak felépitése, a Kasztrendszer

Hatékonysaganak alapkéve a rendkiviil szigori kasztrendszer. Ez a hierarchikus
tagolodas a kvalitheiak, mindsité-besorold szintek szerint épil fel. Az Egyhaz kotelékébe
csak arra érdemesek - a sziikséges adottsagokkal rendelkezok - keriilhetnek, barmilyen
tarsadalmi osztalybél szarmaznak is. Az azonban bizonyos, hogy tébb kézéttik a nemesi
hazbdél valo.

Az egyhazi szolgalat kezdetekor dket Nevelteknek nevezziik. Ezek az emberek - s
csakis azok! - egyhazi nevelésben részesiilnek. A megfeleld kvalitheiak, mérfoldkévek
teljesitése utan valhat a Neveltbdl Kivalasztott (Pap, Paplovag vagy Inkvizitor), aki az
egyhazrend magasabb Kasztjaiig is eljuthat - ha megvan benne a papok akarati-érzelmi
kiegyensilyozottsaga - s a kovetkezo probat sikerrel teljesiti. Valasztévonal ez: aki elbukik,
mar sosem Iépheti 4 a sorban kovetkezd kvalitheiat. Akik viszont Domvik akaratabél
alkalmasnak talaltatnak, az elért kasztban szolgalhatjak az Egyetlent, s akar az Inkvizitorok
felsbbb Kasztjaba is bejuthatnak. Kizarolag két alkaszt all azonos szinten a hierarchiaban.
Ezek: a Boszorkanyvadasz és a Szerzetes. Az Egyhaz derékhadat adjak 6k - kiilonbségiik
abban rejlik, hogy mig a Boszorkanyvadaszok a vilagi feladatokban érdekeltek, addig a
Szerzetesek szorosabban kotodnek a szakralis hatalomhoz - 6k nagyobb eséllyel indulhatnak
a papi kvalitheia teljesitésére, képzésiik miatt. Az Gsszes tobbi kaszt kozott is hasonlé
kiilonbségi szintek, kvalitheiak alinak, teljesitésiikkel nyeri el az illetd példaul a papi vagy
paplovagi utan az Inkvizitori Kasztot.

..KVALITHEIAK-

Emlitettiik, hogy Shadon ellenségei sziik latokéri vallasbirodalomnak tartiak a
Fényes Birodalmat. Valoban szigori szemmel nézik mas vallasok képviseldit e foldon,
mégse itélkezziink elhamarkodottan felettiik: Domvik tanitasai nem azt kdvetelik hivéitol,
hogy tiizzel-vassal irtsanak minden mas istenhivét. A Gonosz szolgai elleni harcot kivanja
meg a shadoniaktdl, s ezt legeredményesebben talan 6k teszik egész Yneven - a cél
azonban szentesiti az eszkozt. Ez leginkabb Shadon kilpolitikdjaban ragadhaté meg: barati
kapcsolata Pyarronnal, Yllinorral, egyiittmiikédése az Eszaki Sz6vetséggel nem allhatna
fenn, ha elvakult dogmatikusokat nevelnének rendhazai. Veliik egyiutt szall szembe a
Birodalom az Osgonosz szolgaival: Krannal, Gorvikkal, Toronnal, a sétét népekkel és az
elobbiek befolydsa-iranyitasa alatt allo6 szervezetekkel. A kiilvilag felé - mi6ta fennallasat
évenként megiinnepli - engedmeényeket tett, s egyhdzanak szolgai szerte Yneven
felbukkannak. Nem tehetnék ezt akkor, ha a Birodalom erdszakos eszkozéket hasznalna a
kontinens hatalmai ellen - pusztan azért, mert nem az Egyetlen szolgai. Hisz
egyhazszolgakat nevel, érvényesiti érdekeit kilhonban is, megbecsiilést vivott ki
szOvetségesei szivében - nem lehetne ez igy, ha szolgait Ynev minden tajan iildéznék és
kartékony fenevadakként irtanak. A vilag mar elfogadta azokat az elveket, amelyekbdl a
Hétarci orszaga semmilyen kérilmények kozott sem enged... Szolgai is ehhez tartjak
magukat, barhol jarjanak is: biiszkeségiik nem engedi, hogy miattuk 6csaroljak az Egyetlen
Birodalmat.

A Hétarci Egyhazahoz nyolc Kaszt sorolhaté (a sorrend megegyezik a
hierarchiaval):

- a Boszorkanyvadaszok (Mendraiosz) Alkasztja
- a Szerzetesek (Faiosz) Alkasztja

- a Paplovagok (Leiosz Thaira) Alkasztja

- a Papok (Leiosz) Alkasztja

- az Inkvizitorok (Taleiosz) Alkasztja

- a Belso Inkvizitorok (chon-Taleiosz) Alkasztja
- a Fels6 Papsag (Leiosz pan-thia)

- a Kortalanok (Phora-kroinosz)



Kettés feladatot kell ellatniuk: az egyhazszervezet mikodését és védelmeét. E feladatok
k6zott 6hatatlanul keletkezhetnek atfedések, amelyek majd' minden Kasztot megmozgatnak.
Az ebben legkevésbé érintettek talan a Taleioszok, akik mindenkoron az Egyhaz
védelmében cselekednek.

Az Egyhaz miikodésében g szerzetesek vallalnak dominans szerepet. Ok
feligyelnek a templomok és rendhazak szertartasrendjére és mindennapos feladataira is.
Mellettiik-felettiik alinak a papok (leiosz), akik e tevékenységek szervezését, feliigyeletét
végzik. E feladatok megoldasa soran azonban mindig felmeriiinek olyan nehézségek,
amelyeket csupan kevesen oldhatnak meg - réluk, a kivételes képességekkel rendelkezokrol
késobb ejtiink sz6t.

A rendhazak védélmében a Boszorkanyvadaszok és a Paplovagok jeleskednek.
Elnevezésiik vilagosan utal funkcibjukra is: a jobbara gorviki iranyitas alatt tevékenykedé
boszorkanyrendek az Egyhaz minden igyekezete ellenére is megvetették labukat Shadon
egyes tartomanyaiban, s az elleniik folytatott harcbél az eldbb emlitett kasztok vallaljak a
legnagyobb részt.

A papok altal iranyitott szervezetnek - bizonnyal az atkozott némberek keze nyoman
- belsé, vallasi természetii problémakkal is meg kell kiizdenie. Bizony el6fordulnak olyan
esetek, amikor egészen magas egyhazi kérékben kell a binésdket keresni vagy a sosem
tétlenkedd szektak tevékenységét kell megakadalyozni. llyen iigyekben jar el a legendasan
hatékony Shadoni Inkviziciés Liga - a Domvik Masodik Arca Testvériség - és a Belsd
Inkvizicié, amely rendkiviil képzett papok és inkvizitorok koziil valaszt Uj tagokat sorai kézé.
Alakjukat - valés hirek taplalta - legendak ovezik, munkajuk nyoméan olyan maglyak
langolnak fel Shadonban, amiken esetenként minden gyanan felil allé egyhazszolgak
tisztuinak meg biineiktél. Személyiiket senki sem ismeri, kettds életet élnek. Akadnak
kézéttiik hires miivészek, diplomatak, sziirke hivatalnokok, kereskeddk is - kivételes
képességekkel rendelkezo pap mindahany. Mondjak, figyelmiiket nem keriili el semmi és
senki, idével minden gorbe utat valaszté maéglyaoszlophoz kétve végzi...

A Felsé Papsag tulajdonképpen a Tela-Bierraban miikédd Papi Tanacsot jelenti,
amely a ratermettség alapjan szigoru szabalyok szerint valasztja sajat kebelébdl az Egyhaz
vezetdjét, a Foatyat. Az egyhazpolitika meghatarozoi 6k, veliik kizarélag a Tartomanyi
Rendhazak vezetéi vagy azok megbizottai Iéphetnek kapcsolatba - ami a vallasi rendeket
illeti.

Barmely Kasztra igaz, hogy életiik és szolgalatuk soran a tékéletesedés utjat keresik
és tapossak - ezen az Gton kétségkivil a Kortalanok jarnak legeldl. Mindenek felett alinak, az
anyagi léthez mar csupan valami misztikus moédon kétédnek. Inkabb asztrallényeknek
tekinthetok, akiket maga mellé emelt az Egyetlen. A teoldgusok szerint beléliik lesznek az
élészentek és az orangyalok, akikhez - mivel Domvik tal magasztos nekik - a shadoni nép
milliéi fohaszkodnak. Szellemilk, a shadoniak igy tartjak, ott lebeg mindig a kbéznép
otthonaiban, évja azokat a Gonosz hatalmétol, a hozzajuk intézett fohaszok megtisztitjak a
vilagot a Biintél, amelyet az Osgonosz bocséatott az univerzumra a Teremtés utan -
bosszibél azért, mert Domvik a Tisztitétiiz maglyajahoz lancolta intrikai miatt... Kortalanok
0k valéban, s kortalan szentségiik is a k6znép szemében. Sértegetésiik a leghiggadtabb
shadonit is bossztira készteti.

Shadon tartomanyi rendszerének arculatara jellemzéen vidékenként valtozik a
dominans Kasztok jelenléte. A négy tartomanycsoportban - Eszaki, Hatarmenti, Shadon
Vidéki és Felfoidi Tartoményok - a papok némileg eltérd, illetve teriiletileg alakitott
egyhazrendet iranyitanak. Ez annyit tesz, hogy az Eszaki Tartomanyokban az Inkvizitorok és
a Boszorkéanyvadaszok, a nyugati Hatarmenti Tartomanyok teriiletén a Boszorkanyvadaszok
és a Paplovagok, a Felféldén az Inkvizitorok és a Paplovagok (kisebb részben a
Boszorkanyvadaszok) kapnak tébb feladatot - a szerzetesek jelenléte altalaban jellemzo.
Shadon vidékén, a kézponti teriileteken a Papok és a Szerzetesek dominanciajat
tapasztaljuk, hisz - kivételként - ez az a régié, ahol szinte lehetetlen az egyhazellenes akciok
végrehajtasa. A Birodalom igen gondosan feliigyel szivének tisztasagara!

Egyhézanak kedvelt szinei is a Harmassag jegyeit mutatjsk a teologusok
értelmezésében. A vérds - a Tisztitotiiz szine, az Eretnekek ostora és a vér szine, a b(intdl
valé megtisztulas szimbéluma. A fehér - a tisztasag, biintelenség, az élet és a
megvilagosodas jelképe. A kék - az égbolt, Domvik lakéhelyének szine, amely kijeléli
minden halandé szamara az utat, amin élete soran haladnia kell. A harom szin, harom elv
harménidja vezérli az igazhitii ember Sorsat .



A tartomanyokra lebonthaté egyhazrend sziikségszeriien igazodik a vilagi
kézigazgatashoz. A tartomanyok valtozé szami Egyhazmegyére, azok pedig szamos
Dominiumra, egyhazkeriiletre vannak osztva. Ezekben a sejtekben megfeleld szint(i Papi
Rendhazak miikdnek, amelyek Gsszehangoltan teszik meg lépéseiket az aktualis ugyekben.
Egy-egy ilyen Rendhaz jelenti a Domvik-templomokat, szentélyeket is. A rendhaz
tulajdonképpen egy épiiletcsoport: magaba foglalia a megfelelé Kasztok kolostorait, a
nagyvarosokban a katedralisok égretérd, hofehér shadoni biarabdl, granitkeménység(i
kézetbdl épiilt épiilettombijeit, a kisebb varosok templomait és a dominiumok kolostoraiban
talalhaté teremszerii szentélyeket. Vallasi és vilagi "hivatalok" ezek, ahol a tartomanyok,
egyhazmegyék és dominiumok iigyeit intézik - itt tartjdk meg az egyhazi iinnepek javarészét
is. E falak kéz6tt intézik az Egyhaz vilagi ligyei k6z6tt az egyhazkincstar kezelését is. Ide
futhak be a rendhazak bevételei: az egyhazi birtokok jovedelmei, a dominiumi,
egyhazmegyei, stb. egyhazadok, amiket félévente szednek, az éves - nemesi birtokok
bevételeibdl leszamolt - egyhazi tized és a jarulékos jovedelmek (az egyhazi
"szolgaltatasok”, a terményszentelés, a hazassagkotés, a sziiletés utani ceremonia, stb.
pénzben fizetett ellenértéke. Talan soknak tiinik a befolyt pénz, az Egyhaz mégsem
nevezheté gazdag szervezetnek. Erre az uralkod6 és az uralkod6hercegi csalad alaposan
ugyel.

Mindig nagy a rendhazak kériili forgalom: a telepiilések életének fontos szinterei.
Egyben azonban mind kozos: épiiletiiknél magasabb kémiivesmunka nem talalhaté a
megfeleld telepiilésen.

A szilletd rendeletek dtja is szabott - ez rejti az Egyhaz egyébként hatékony
gépezetének gyengéjét: iddbe telik, amig a dontések végighaladnak a szigord, hierarchia
diktalta aton és végrehajtatnak. Am ha a "gépezet beindul"... - nem kell hat décogos,
nehézkes ligymenetre gondolnunk, csupan olyanra, melynek biztonsaga és sikeressége az
id6 figgvénye is.

3.A Lingua Domini

Ynev nyelvtudésainak sok fejtorést okozott ez a Domvik és szolgai kozott Iétezd
misztikus kapocs. Az Egyetlen tanai szerint maga Domvik adomanyozta a Teremtés utan
igaz szolgainak, hogy a Tisztitotiizhéz lancolt Gonosz katonai ne érthessék meg
szandékukat. Osi nyelv ez, amely csak Domvik felszentelt hivei szamara hozzaférheto - a
Kasztok minden tagja beszéli, eszkéze ez a szakralis ceremoniaknak csakdgy, mint a
hivatalos ligymenetnek, pergameneken rogzitett hivatalos rendelkezéseknek és a Szent
Igéknek. E nyelven ismerte meg Ynev az Egyhaz vilagi és vallasos fokozatait - az egyhazi
nyelvhasznalat kifejezései koziil egyetlen kivételként. Ezek az alapkényv mar jol ismert
kifejezései.

Egy beszélt ynevi nyelvhez sem hasonlit, kemény, pattogo massalhangzok és
kilénos, hajlo kettdshangzok teszik felismerhetové a nyelvekhez értok szamara. Irasképe
valami 6si hangulatot, misztikus jelleget mutat, furcsa hurkok és mellékjelek barazdalta
oszlopokban foglalja el a papirost.

A mégia tanaihoz konyiték szerint benne lappang a Mana megkdotésének lehetdsége
akkor is, ha nem a Litaniak és Ritualék szévegét teszi hallhatéva. Tiszta Forrasnak, Hallhato
Gondolatnak is nevezik az Egyetlen hivei: az, aki ezen a nyelven szél, bels6é késztetésre - s
hogy ne sértse meg a Szentséget - sosem hazudik.

Tobbezer éve létezik mar a kontinensen, mégsem sikeriilt még megfejtenie senkinek
mindenkiben érzelmeket keltd liiktetését - mondjak, az Asztralvilag Iényeinek kdzvetitésével
adomanyozta a Hétarci az Anyagi Vildgnak. Ha beszélik, finom arcjatékkal kovetik
mondandéjukat a Felszenteltek, apré izomranduldsokkal tiikrézve a szavak mélyebb
jelentését. Letisztult kommunikaciés forma: nem pusztan nyelv, hanem az Egyetlen Gtjanak
egyenességét szimbolizalo jelkép is egyben.

4. Domvik Egyhazanak Kasztrendszere - a Kasztok

Jatéktechnikailag minden Domvikhivé kasztbdl eredd tulajdonsaga a kiemelkedd
Asztral (k6+12+kf). Egyfajta hatalmat tiikréz ez az Asztralsikon, amelyet leginkabb a papok
hasznélhatnak ki varazslataik révén. Emellett médosulnak még egyéb dobaskodok is,
amelyekre az alkasztleirasnal tériink ki részletesen.



Ha valaki Domvikhivét kivan jatszani, szamos lehetdség kéziil valaszthat. Egy
megkotéssel kell szamolnia: jellemében helyet kell kapnia a Rendnek, benne a Halal
sohasem szerepelhet! Az Egyetlen misztikajaban felbukkand Angyalok és Elészentek
vigyazo tekintete - a KM - kiséri atjat, s ha Domvik hite vagy az Egyhaz érdekei és elvei
ellen tenne, 6k szabjak ki a biintetéseket is, amik meglehetésen stlyosak - az Egyetlen hite
erkolcsosségre, jol kdrvonalazott vallasi toleranciara és engedelmességre tanit.- A torvény
keze pedig szazszoros szigorral sulyt le az egyhaz szolgaira. Vilagi szintereken kissé
tartozkodé a viselkedésiik - ezt a modelit tarkitjdk az alkasztok sajatossagai is. Annyi
azonban bizonyos, hogy osztoznak - mind az Egyhéaz jellege, mind a boszorkanyokhoz valé
viszonyuk alapjan - a nékkel szemben tanusitott tart6zkodas, esetenként viszolygas
érzésében: ki jobban, ki kevésbé. Akkor azonban, ha egy egyhazszolga bizalmaba és
szivébe fogadott egy fenérnépet, valasztasa egy egész életre szél. Az Egyhaz altal
szentesitett hazassagban feleségéért mindenre képes, szerelme haldla pillanataig tart.
Minden bizonnyal ezért mondjék magukat oly szerencsésnek azok, akik egy shadoni lany
vagy férfi szerelmét, megbecsiilését vivtak ki. Mivel a hazassaghoz ilyen a viszonyuk,
Shadonban még sosem mondtak ki valast: az Egyhaz is tiltja. Az életre sz616 kételéket csak
a halal tépheti szét.

A fentieknek megfeleléen az egyhazszolgak soraiban is egyetlen hazassag
megengedett az életben - a ndsiilést mindig nagy iinnepség kiséri. Domvik szolgalataba csak
férfiak allhatnak, nék soha. Koziilik a leioszként, leiosz thairaként vagy inkvizitorként -
vagyis az Egyhaz jatszhato varazshasznaloiként, Kivalasztottaiként - szolgalok az Elet, Lélek
és Természet Szféraba tartozé varazslatokat hasznalhatjak - az egyedi Domvik-varazslatok
mellett.

Ot jatszhato Alkaszt kinal boldogulast:

- Boszorkényvadasz (Mendraiosz)

- Szerzetes (Faiosz)

- Pap (Leiosz)

- Paplovag (Leiosz Thaira)

- Inkvizitor (Taleiosz - aki az Initiatus fokozatot elért papbdl vagy paplovagbél valhat)

Nevelésiik,elveik és mentalitasuk szigoruan meghatarozzak tetteiket, s ami most
fontosabb: médszereiket. Egy Domvik hitii jatékos sosem nyul olyan eszkdzékhéz, ami az
életrdl, a becsiiletrdl és tisztességrol alkotott véleményével szemben all. Sosem tanulja hat
alattomos fegyverek (garott, mérgezett pengék, stb.) hasznalatat, a hatbasziras, a
feketemagia "miivészetét" és az eldbbiekhez hasonl6 jellegii testi-szellemi tudomanyokat.
Ellenben igyekszik megismemni mas népek, kultirak szokasait, sajat lelki iidvét biztosité
tudasra tesz szert, hajlamos a gondolati elmélyilésre, tdprengésre, néha bizony sajat maga
kérara is. Az ajanlott Képzettségek kozétt a Tudomanyos (kivéve a Méregkeverést) és a
szemtdl szemben alkalmazhaté Harci Képzettségek vezetik a listat, az arra hajlamosak
elészeretettel tanuinak minél tobbet a miivészetekrdl. Az Alvilagi Képzettségek koziil
szamukra csupan a Kotelekbél szabadulas, a Boszorkanyvadaszok esetében az Alcazés-
alruha, a Szajrél olvasas, a Lopézas, a Rejtézkédés, a Csapdafelfedezés és a
Titkosajtokeresés tanulasa megengedett.

A Kalandmesterek figyelmébe (tapasztaltabb mesélok, ugorjatok): iigyelj arra, hogy
Jatékosod a Kasztoknal leirtak szerint jatssza a Karakterét, bar természetesen kozos
megegyezés és sajat Gtleteid alapjan valtoztathatsz a leirasokban talalhatokon. Bizonyara
kérvonalazdédik majd szamodra a Domvik-hivék altalanos személyisége - ha van egyatalan
ilyen konkrétan megfogalmazhaté kitétel -, és attél csak jol atgondolva fogsz te is eltémi.
Fordits kiilonds gondot az ajanlott tanulhaté és tiltott Képzettségekre és ne habozz az alabb
megtalalhat6 - és a magad altal kidolgozott - kildottek, szentek, stb. altal megbiintetni a
rakoncatlankodokat - de tartsd szem elétt, hogy egyetlen esetben sem veheted Jatékosod
életét még a legdurvabb hibaért sem: "maximum” az Egyhazbdl val6 kitagadas var Domvik
elveinek megtagaddjara, halal soha! S ne csak a biintetésre gondolj - a kiiléndsen odaado
egyhazszolgak jutalmat is érdemelnek: ritka targyakat, titkos tudast, stb.

Mindegyik egyhazszolga Shadon teriiletén a nép szamara jol ismert talarban,
pharonban végzi a dolgat, amelyet évvel fognak 6ssze derekukon. Kiildetés teljesitése
kozben nem viselik. A pharon és az év szine jellemz0 az adott kasztokra, amelyek kézott
egy-egy kvalitheia jelenti a valasztévonalat. Mindegyik Kaszt tevékenysége nélkiil6zhetetlen,
s barmelyikbe tartozzon is a kalandoz6, masok szaméara megoldhatatlan feladatok elé allitja
az Egyhaz. De mik is lehetnek ezek a feladatok - és ki dolga megoldani azokat?



BOSZORKANYVADASZ

Olyan egyedien képzett fegyverforgatok 6k, akik - bar a sorban kévetkezo
kvalitheian részt vehetnek - ritkan lépnek &t mas Domvik alkasztba. Mint az alkaszt
elnevezése is utal ra, elsddleges feladatuk a Shadonban tevékenykedd boszorkanyok, azok
szektainak, rendjeinek felszamolasa, kapcsolataik felgongyélitése. Ezt hiresen hatékonyan
teszik...

Kiilénleges iigyekben informaciogydijtést is végeznek, amely hosszabb idére -
esetenkent végleg is - hazajuktdl tavoli vidékekre parancsolja 6ket. Mivel a Fényes
Birodalom teriiletileg és politikailag rendkiviil valtozatos, meg kell emliteni, hogy Shadon
mely részérdl keriilhet Ki Boszorkanyvadasz karakter. Ezek: az Eszaki vagy a nyugati
Hatarmenti tartomanyok Tartomanyok egyike Iehet. Ennek oka az, hogy ezeken a vidékeken
tapasztalhat6 jellemzéen - jobbara gorviki iranyitas alatt - boszorkanytevékenység.

Az eredményesség érdekében ezeket a fegyverforgatokat a boszorkanymagia
ismeretére, a hirszerzés-kutatas feladataira - egyszoval esetiikben a talélésre képezik ki.
Ismerik a boszorkanymagiat (a tapasztaltabbak a boszorkanymesterit is, bar ez ritkabb), "ki
tudjak szarmi" az atkos némbereket, j6 eséllyel azokat is, akik befolyasuk alatt alinak. Ezek
utén felkutatjak és elpusztitjdk a felforgatokat - halaluk eltt azonban akar kinzas aran is
kiszedik a megfelelé adatokat.

Iranyitasukat tekintve Domvik Egyhazanak kiilén rendhazaihoz tartoznak, amik
afféle bazisok, ahonnan kiildetéseikre indulnak vagy teriiletellenérzé munkajukat szervezik.
A koznéppel szoros a kapcsolatuk, nyugodt hétkéznapjaik 6reinek tekintik Oket, kék
pharonjukkal, amit sététkék dvvel hiznak Ossze, gyakran talalkozni szerte Shadonban.

Az Eszaki és a Hatarmenti Tartomanyokban kissé eltéré médon tevékenykednek. A
Galyak Tengerének partjainal legtébbszor egyénileg szervezkedd ellenségekre vadasznak.
Errefelé ritkabbak a szektak, Shadon egyik f6 kereskedelmi teriiletén az ellenérizhetetien
kavalkadot Gorvikbol maganyosan "atdobott" boszorkanyok igyekeznek kihasznalni.
Alkalmazkodva ezekhez a viszonyokhoz, a boszorkanyvadaszok a hajés-, kereskedd-,
vamos- és bankaralcat kedvelik a legjobban, mivel igy tudjak a lehetd legtébb idegent
ellendrizni. A nagyobb varosok fogadoiban is vannak beépitett embereik. Az alca hitelessége
miatt értenek is a felsoroltakhoz. Az artalmatlanng tett boszorkanyokat fegyverhiivelyiikén
(északon) vagy -6viikén (a Hatarmenti Tartomanyokban) egy-egy hajfonattal jelélik, amit6l
az aldozatukat sajat keziileg fosztidk meg. Az apré fonatok mennyisége szolgal alapul
ahhoz, hogy az azonos szintfek rangjat megallapitsak.

Nyugat-Shadonban nem egyes némberek felkutatasa a feladat, hanem a kiépitett
szektak felszamolasa. Ez a teriilet tavolabb esik Gorviktol, ezért nagyobb sziikség van az
ellenfél szamara ilyesféle kozpontokra. Azonfelil ellendrizhetobb régi6 ez, bar hasonléan
kereskedo teriilet. A nomadok kézelsége miatt paplovagi rendhazak is megtalalhatok itt.

Kemeényebb ez a vidéki élet, keményebbek az eszkdzok is. Gyakrabban festik
vOrsre az ég aljat a maglyak, rogtonitélo birosagok hozzak meg a végsé déntést - északon
gyakoribbak az Allami Birdsagok itéletei. A sajnalatos korrupcio, amely a Galyak Tengere
mentén tapasztalhaté, errefelé nem olyan jellemzd.

Dobaskod

Ero: 2k6+6
Alloképesség: k6+12+kf
Gyorsasag: k10+8+kf
Ugyesség: k10+8
Egészség: k10+10
Szépség: 3k6
Intelligencia: 3k6(2X)
Akaraterd: 2k6+6
Asztral: k6+12+kf

Harcértékek

A boszorkanyvadaszok tulajdonképpen harcosoknak tekinthetok, de fontos

egyebiranyu képzésiik is. Ezért harcértékeik elmaradnak a tébbi harcosétol. KE alapjuk 9, TE
alapjuk 18, VE alapjuk 73, CE alapjuk (csak a Hatarmenti tartomanyokbél szarmazoknak) 5.



T.SZ -enkent 9 Harcértékmddositét kapnak, amibdl 3-3 kételezéen TE-jiikre és VE-jikre jut,
a fennmaradé harmat tetszés szerint oszthatjak szét.

A mendraiosz - a fejvadaszokhoz hasonléan - 6. TSZ-t61 kéronként kétszer tamadhat
azokkal a fegyverekkel, amelyek egyébként egyszer nyuijtanak erre lehetdséget.

Eleterd és Fajdalomtiirés

Eleterejiik nem kiemelkedd, a fajdalmat azonban viszonylag jol tiirik - a harcosoknal
kevesebb idét téltenek testiik acélozasaval. Ep alapjuk 5, Fp alapjuk 6, amelyhez minden
tovabbi Szinten (az elsén nem) k6+4 jarul.

Képzettségek

A boszorkanyvadaszokat - a Domvik elveknek megfeleléen - specialis feladatokra
képezik ki. Ez annyit tesz, hogy fegyverforgaté tudasuk mellé j6I hasznosithaté ismereteket
szereznek a boszorkanyokrol is. Hosszan tart6 tanul6éveik (10-15 év) soran eléggé leterheli
Oket képzésiik, igy Kp alapjuk csupan 2, amihez szintenként tovabbi 6 adhat.

A boszorkanyvadaszok az 1. T.SZ.-en a kévetkezd Képzettségeket kapjak:

- Okolharc Af - csomoézas Af
- 3 fegyver hasznalata Af - torvényismeret Af
(mendra, kinzokés, - iras-olvasas Af
nyugatiaknal ij, é- - Pszi Af (ha az utols6 szakiaknal
barmi) harom érték legalabb 12-es)
- 1 fegyver dobasa Af - 2 nyelvismeret (gorviki 3, (nyugatiaknal még
egy) nomad 3) Af
- etikett (shadoni) Af - méregsemlegesités Af
- magiaismeret (boszorkany) Af - vallasismeret (Domvik) Af
- Uszas (csak északiak) Af - kinzas Af
- futas (csak nyugatiak) Af - maszas 25%
- dlcazas-alruha Af - esés 15%
- megtévesztés Af - lop6zas 30%
- lovaglas Af - rejtdzkodés 20%
- 6si nyev ismerete -befolyasoltsagfelismerése %

(Lingua Domini, 5) Af
A boszorkanyvadasz minden Tapasztalati Szinten kap tovabbi 20%-ot, amit tetszés szerint
eloszthat Széazalékos Jartassagai kozt (ez alol csak a befolyasoltsag felismerése kivétel,
mivel az alland6é érték). Azt azonban szem el6tt kell tartania, hogy egy Képzettségre
Szintenként maximum 15%-ot adhat.

A tovabbi Tapasztalati Szinteken:

TSZ Képzettség fok/%
3. okolharc Mf

3. csomozas Mf

5. kinzas Mf

5. alcazas-alruha Mf

6. fegyverhaszndlat (mendra) Mf
7. magiaismeret (boszorkany) Mf
7. méregsemlegesités Mf

Kuldnleges képességek

A boszorkanymagia behaté ismeretén tul bizonyos eséllyel képesek fel-ismerni, ha
valaki varazslat atjan egy boszorkany befolyasa alatt all. Nem mindenki esetében igaz ez,
csak akkor, ha gyanakodva erre(!) olyan személy viselkedésében figyelnek fel valtozasokra,
akit valamennyire ismernek. Intelligencidjuk tiz feletti része szorozva 8% eséllyel
megallapithatjdk a befolyasoltsag tényét, s ehhez a szazalékhoz az alabbiak alapjan
hozzaadhatnak:

- tavoli ismeretség miatt (pl. mas boszorkanyvadasz-rendhazak tagjai) 5%-ot,
- ismeretség miatt (pl. az ellenorzétt teriileten 1€évo falu lakoéi) 10%-ot,

- kézeli ismeretség miatt (pl. sajat rendhazanak tagjai) 15%-ot,

- rokonai esetében 20%-ot,



- kozeli rokonai esetében (+/- egy generacio) 25%-ot.

Alruhaban konnyen képesek masokat nem csak megjelenésiikkel becsapni, hanem
viselkedésiikkel meg is téveszteni (Id. a megtévesztés Képzettséget!).

A végsb leszamolashoz mindig mendrajukat, tradicionalis fegyveriiket hasznaljak,
azzal metszik le a bizonyos hajtincset is. A mendra értékei:

KE:9 TE:13 VE:16 Tam./kér1 Sebzés:k6+3
Tornél hosszabb, hosszikardnal valamivel rovidebb, lagyan iveld pengéjii torféleség ez,
melynek markolatanal a keskeny pengét recékkel latidk el a fegyverkovacsok. Ezzel a
durvabb feliilettel roncsolé sebeket lehet ejteni, de megkonnyiti az ellenfél lefegyverzését is.
A mendra a boszorkanyvadasz szaméra készitett szent fegyver, az isteni Akarat eszkoéze. A
mendraiosz sosem valik meg tdle, biiszkén viseli (bér személyes aurajaba nem tartozik
bele). Elrejtésére csak akkor vallalkozik, ha megbizésa ezt feltétieniil megkéveteli.

Fegyveréhez hasonl6 médon ragaszkodik Kasztmedaljahoz, amely azonban mar
tartalmazza lelkének lenyomatat is. A tenyémyi 6tvosmunka kiilénlegessége az, hogy
tulajdonosét - és csak azt - megévja bizonyos mértékben az asztralis tdmadasok ellen, ha
azt boszorkany kisérli meg. Ha a boszorkanyvadaszt ilyen tamadas éri, akar tudtan kiviil is, a
medal egyrészt figyelmezteti erre, masrészt aktivalédik. A karakter dob ké-tal, s a kapott
értéket hozzaadhatja Asztralis féjellemz6jéhez (amely még igy sem Iépheti til a 20-at), am
semelyik(!) pszi pajzsahoz ez az érték nem jarul hozza. A hatas elmuiltaval az aktualis
pluszok eltlinnek, s a mendraiosz Asztrilteste az eredetire "gyengiil". Ez a valtozas
megviseli a boszorkanyvadasz lelkét is: az elobbi k6 dobasnak megfelelé 6rara ingeriékeny,
tirelmetlen lesz, egyébként nyugodt Iénye nehezen talal vissza az eredeti kerékvagasba.

Aktivalva a medal minden egyéb, a karakternél levé Asztralra haté vagy azzal
manipulalé varazstargyat semlegesit, mfk6désképtelenné tesz addig, amig az asztrélis
tdmadas tart. Figyelem! A medal egymas utan kovetkezd aktivalasai soran a kapott k6
dobasok nem adédnak ossze - semmilyen koérilmények kézétt sem! Mivel a medal a
boszorkanyvadasz lelkének lenyomatat 6rzi, boszorkanyok kezében halalos fegyverré valhat.
A szimpatikus magiat figyelembe véve (amit a medal segitségével egy boszorkany - és
csakis az - hoz létre) a boszorkanyvadasz ME mentédobasra nem jogosult, a varazslat
automatikusan hat ra!

A boszorkanyvadasz karakterekbe nevelésiik soran beleivodik a gyiildlet a
boszorkanyok irant, allandéan gyanakvéva teszi dket a nokkel szemben. Ugy hirlik, hogy
hosszi évek utan fogadjak csak bizalmukba a nénemiieket, ha egyaltalan megteszik.
Shadoniként meglehetdsen biiszke emberek, s eltantorithatatlan tarsak a "nehéz napokban".

A boszorkanyvadasz fegyvertara

A boszorkanyvadasz f6 fegyvere a mendra. Ez egyik kasztszimbéluma is egyben. A
kiildetések el6tt papok szentelik fel, s hogy tisztasagat megovja, a mendraiosz sosem véset
ra hatalmat biztosité ranakat. Forgatasa gyorsasagot és iligyességet kivan, ezért a kaszt
tagjai nem hordanak sodronyingnél nagyobb SFE-jii vértezetet. Az Eszaki tartomanyokban
kedvelt dobéfegyveriik a hajitobard, a nyugati hatar mentén a nomadok ellen is hatékony
ijakat részesitik elényben.

A kaszt képességei és személyisége miatt igen sokszinii szerepjatékra ad
lehetbséget - annak, aki kedveli a kihivasokat. De légy 6vatos, kalandozd! Kasztodnak hire
van, Shadont képviseled, barmerre is lepje az Gt pora koponyeged, s erre biiszkének kell
lenned. Ha megcafolod hazad hirét, mindezekre szégyent hozol. Elj hatalmaddal, és szolgald
szul6folded érdekeit!

SZERZETES

A kasztrendszert tekintve a boszorkanyvadaszok mellett, a papok alatt foglaljak el
helyiiket a szerzetesek. Keveset szélnak réluk, pedig nélkiilik nem volna miikédoképes
egyetlen rendhaz sem a birodalomban. Ok latjak el a mindennapos egyhazszervezeti
teendGket: miséznek, rendben tartjak a templomokat, kisebb hivatalos egyhazi iigyeket
intéznek, s ami talan a legfontosabb: tartjdk a kapcsolatot a kéznéppel - egész mas
koriilmények kozott, mint a boszorkanyvadaszok. Hisz nem telik el ugy nap, hogy a
shadoniak ne keresnék fel az egyik templomot vagy rendhézat akar vitas ugyeik miatt, akar

nemi alamizsnéért - bar ez ritka egyrészt biiszkeségiikbél adédéan, masrészt azért, mert
nincs tal sok igazan szegény ember Shadonban. Hol egy sziiléshez kérik az egyhaz aldasat,



hol temetéshez kérnek szerzetest, papot. A csecsemdk shadonivd avatasa - amit kis
templomi ceremonia is kisér - is az 6 dolguk s megannyi méas kisebb ugy, amivel nem merik
a papokat haborgatni az emberek.

De nem csak a fentiekre kell iigyelniiik: 6k kapcsoljak &ssze az egyhazmegyék,
dominiumok szerveit is. Sokszor fordulnak meg a papokkal a vilagi allamhatalom szinterein,
az Udvarnal is. Hol iizeneteket tovabbitanak - biztonsdgosabb kezekben nem is juthatnanak
el cimzettjeikhez -, hol politikai iigyekben segédkeznek a papok iranyitasa alatt. Az ereklyék,
szent targyak is az 6 védelmiik alatt keriilnek egyik fontosabb egyhazi iinnep vagy szertartas
szinhelyérél a masikra, csakigy, mint - bar paplovagokkal megerdsitve - a fontosabb
egyhazi vezetok.

Nem csak a hatarokon beliil, kiilhonban is elég szerephez jutnak. A kiilpolitika
képzett, érzékeny és intelligens ligynokoket kivan, akik jaratosak az egyhazrendben is. A
szerzeteseknél jobbat aligha talaini erre a célra. Shadon rendkiviil fontos csapjai 6k, hireket
szereznek és tovabbitanak - sokszor erre képzett boszorkanyvadaszokkal parban. Barmi
legyen is a feladatuk, a rendhazuk papjainak vagy kiildetéstdl fiiggéen valamelyik Inkvizicios
Rendhaznak tartoznak egyediil feleldsséggel. Tokéletes megbizhatésaguk hire mindig
messze el6ttiik jar...

A mendraioszokhoz hasonléan rendelkeznek a harcosok ismertetdjeleivel - de mig
naluk ez a boszorkanyok ismeretével parosul, addig esetiikben szinte barmi méassal:
kilonlegesebb feladatukhoz van idejilk specidlis ismeretek elsajatitasara. zk amolyan
barhova beilleszthetd figurak, akik a kivant eredményt lenylig6zden valtozatos tudassal érik
el. El6fordul, hogy ok is hosszabb idét toltenek kiilféldon, de ellentétben a
boszorkanyvadaszokkal, 6k idonként visszatérnek a rendhazukba, hogy személyesen
szamoljanak be feljebbvaldiknak.

A kiemelkedd képességekkel rendelkezd szerzetesek kétik 6ssze az Ynev minden
tajan mikddd Domvik-szervezeteket, az Egyetlen halézatanak sejtjeit. Ez a szerep néha
hosszabb idére is elszélitja ket hazajukbol. Az egyediil tevékenykedd mendraioszokkal is 6k
tartjiak a kapcsolatot. Zarandokutakra indulnak, ereklyék, szent targyak felkutataséara
véllalkoznak. Szorgos hangyaseregként szolgaljak isteniiket, mikor koveti, mikor hivatalnoki,
kereskeddi, katonai alcaban a messzi kiilféldén.

Rendkiviil jellemzd, kék pharonban, vildgoskék szinii 6vvel derekukon, furcsa,
csigavonalban fejtetéjiikre régzitett hajfonatukkal kirinak a legnagyobb témegbél is, s persze
sosem titkoljak kilétiiket. Ez alél egyediili kivétel az, ha kiilhonban iigynoki munkat teljesitd
boszorkanyvadaszokat latnak el tovabbi feladatokkal vagy 6k maguk indulnak ilyen jellegr
hivatalos kiildetésekre. Talarjukat és 6viiket azonban jél elrejtve mindig magukkal hordozzak
- kildetésiik teljesitésével biiszkén magukra 6ltve témek vissza Shadonba. Ok is
rendelkeznek kasztmedallal (amely miikddésében hasonlé a boszorkanyvadaszokéhoz), amit
sosem hagynak otthon - csakigy, mint a Szent Kényvet, Domvik veretes igéivel. Ez a
tekercs vagy kotétt kényv jelképezi hovatartozasukat, inkabb egyhazi személyiiket. A
boszorkanyvadaszokkal és a paplovagokkal egyiitt jelentik az egyhazszervezet seregét is, ha
a klérus katonai beavatkozasra szanja el magat.

A kaszt jellegébdl adédéan inkdbb a varosi polgarsaggal allnak szorosabb
kapcsolatban - ami a koznépet illeti. Ok jelentik azok szamara az Egyhazat, Domvik 6vo6
karjat. Az egyszer(ibb falusiak holmi papféléknek tekintik dket.

Dobaskod

Erd: 2k6+6
Alloképesség: k10+8
Gyorsasag: k10+8
Ugyesség: k10+8
Egészség: 2k6+6
Szépség: 3k6(2X)
Intelligencia: k10+8+kf
Akaraterd: 2k6+6
Asztral: k6+12+kf

Harcértékek



A szerzetesek kézepes harcosok. Sokoldali feladataik rengeteg tudast kovetelnek
meg t6liik, igy a boszorkanyvadaszoknal kevesebb idejiik jut testiik nevelésére. KE alapjuk
8, TE alapjuk 17, VE alapjuk 73, CE-jiik O. Szintenként 8 Harcértékmadositét oszthatnak el
ezek kozott, amibdl 2-2 kételezéen TE-jitkre és VE-jikkre forditand6. A tobbivel szabadon
rendelkezhetnek.

Eleterd és Fajdalomtiirés

Fizikai képességeik elmaradnak a boszorkanyvadaszoké mégétt - inkabb a szellem
csiszolasaval torodnek, Eleterejilk azokéval megegyez0, a fajdaimat azonban nehezebben
tirik. Ep alapjuk 5, Fp alapjuk pedig 6, Szintenként k6+3 adhat6 hozza (els6 Szinten nem).

Képzettségek

Ez az a teriilet, ahol a szerzetesek igazan kiemelkeddek. Magas intelligenciajuk teszi
lehetévé szamukra, hogy a nehéz helyzetekbdl kivaghassak magukat. Elmélyiilt, nyugodt
személyiségek, a hit és a tudas szamukra a tokéletesedés felé vezeto utat jelenti. Nagy kincs
a tudas, s ezzel a szerzetesek tisztaban is vannak. Rendhazaikban a legkiilénb6z6bb
ismeretekhez juthatnak hozza. Gyorsan tanulnak és sokat. Soraik kdziil nem egy ynevi béics,
teologus keriilt ki, egyesek egészen titkos tudas birtokdba jutottak. A szovetséges
allamokban oktatott Titkos Képzettségekhez félaron - de ugyanannyi Kp-ért juthatnak hozza.
Ezért Kp alapjuk magas, amihez Szintenként is figyelemre mélté mennyiséget adhatnak. Kp
alap: 8, Kp/Szint: 8 (mér Elsé TSZ.-n is).

Elsé Tapasztalati Szinten a szerzetes a kovetkezd Képzettségeket kapja:

- 2 fegyverhasznalat Af - etikett (shadoni és kiilhoni)  Af
- térvényismeret Af - irds-olvasas Af
- 3 nyelvismeret (gorviki 4, - vallasismeret Af

nomad 4, egy masik 3) - torténelemismeret Af
- vallasismeret (Domvik) Mf - lovaglas Af
- Pszi Af (ha a harom utolsé érték - emberismeret Af

legalabb 12) - sz6noklas Af
- esés 10% - megtévesztés Af

- ugras 5% -

pajzshasznalat Af
- 0si nyelv ismerete - sebgyogyitas Af
(Lingua Domini, 5) Af
A tovabbi Tapasztalati Szinteken a kévetkezo Képzettségeket kapja meg:

TSZ Képzettség Fok/%

3. etikett (shadoni) Mf

3.  etikett (kiilhoni) Af

4 térténelemismeret Mf

4. pajzshasznalat Mf

5 Pszi Mf
5: magiaismeret (boszorkany) Af

5. irés-olvasas Mf

Kilonleges képességek

A szerzetesek elsodleges képessége a sokoldalusag. Ezt Képzettségpontjaik magas
szama teszi elérhetévé szamukra. Aki szereti a maga - s Domvik - szdjize szerint alakitani
karaktere tudasat, képességeit, annak idealis lehetséget jelenthet a kaszt. Szinte barmilyen
Képzettség elsajatitasara lehetoséget nyujt - a partikban ez kulcsemberré teheti Gket.
Alapban is sok Képzettséget kapnak, s a jatékos ezt a skalat kedvére bévitheti.

Masik igen fontos megjegyeznivalé a kasztmedal képessége. Ezt a medalt csak
szerzetes hordhatja, az aldbbiak kizarélag erre a kasztra érvényesek! A mendraioszéhoz
hasonl6 méretii medalion a kaszt kifinomultabb Domvikkal valé kapcsolatabol adéddan
figyelmezteti visel6jét az ellenséges Asztralhullamok jelenlétére és forrasaira tiz méteres
kérzetben (gémb - amiben a medal 4-es E-jii 6v6 aurat gerjeszt 2 méter sugari korben és az
arté érzelmii egyénnek ez ellen kell tudatalatti ME-t dobnia, ha el akarja rejteni céljait ) - ha
annak célja a szerzetes vagy Domvik vallasa. Ez annyit tesz, hogy a szerzetes megtudija, ki



felol aramlik az art6 szandék, s azt is, hogy az milyen erds (elvakult, erés, gyenge vagy
lappang6 - a lappangé azt jelenti, hogy nem uralkodott még el a forrasan, de az illetd
hajlamos engedni az érzésnek).

Utjai soran sziiksége lehet arra, hogy alcazza magat, erre valasztja eszkdziil masok
megtévesztését. S mert ezt hatékonyan teszi, meg kell jegyezniink, hogy ekkor sosem
egyéni érdekek vezérlik - bar azokat is jatszva érvényesithetné -, hanem mindenkoron
Egyhéazanak szolgalata lebeg a szeme el6tt.

A szerzetesek eldtt is nyitottak a tovabbi kvalitheiak felé vezetd ajtok, s - a
boszorkanyvadasszal ellentétben - gyakran sikerrel teljesitik is azokat. A szerzetesekbdl lett
papok (tiz éves szerzetesi munka utan léphetnek tovabb) talan rugalmasabbak, "papibbak”
maguknal a leioszoknal - érzékenyebbek a hivatas emberkdzelibb kdvetelményeire.

A szerzetes fegyvertara

Domvik szerzetesei a békés megoldasok hivei, azonban amikor ez nem vezet
eredményre, az Egyetlen nevében fegyvert ragadnak o6k is. Leginkabb a kénnyen forgathato
hosszu- és révidkardot kedvelik, a tor szinte mindegyikilkk Ovében lathaté. Emellett
természetesen akadnak olyanok is, akik kiilénlegesebb fegyverek forgatasat sajatitjiak el.
llyen a predoci egyeneskard, a rapir vagy ritkdn éppen a mendra. Nem szoktak tavolrol
tamadni - kivételek azonban ezt a kijelentést is megcafoljak néha. A célzéfegyverek koziil a
rovid ijat, a doboeszkdzok koziil a tort kedvelik némelyek. Mivel nem pengemiivészek - és
ezt 6k is jol tudjak -, legtébbjiik lancing kategoriaju vértezeteket viselnek. Sisakot azonban
sosem hordanak. Egyben hasonlé mind: ovalis, héfehér vagy kék kis pajzsokkal védik testi
épségiiket, ha harcba indulnak.

Kalandoz6! Ha kedveled a gondolkodd alaptipusu karaktereket és szereted egyedi
médon iranyitani az ismeretbdvitést - s vonzodsz a jo jelleml személyiséghez -, indits
szerzetest: megbecsiilésben lesz részed és masok tiszteletét is kénnyen kivivhatod. A
shadoni értékekre - az egyenes becsiiletességre, biiszkeségre - ugyelj, s a rend biztos
tamasza lehetsz, barmerre is vezéreljen egyetlen istened.

PAPOK

"Az Egyetlen szolgalatanak szentelem életemet, alarendelem magam a Rendhaz, a
Papi Tanacs és a Foatya akaratanak. Hiszem és vallom az Egyetlen Igaz Isten, Domvik
hatalmat az életen, pusztitom a Gonosz szolgait, Ranagol és Orwella s az 6sszes t6bbi
satani erd letéteményeseit. Megvédem az éloket, segitem a gyengéket, hogy meglathassak
Domvik Hét Arcat. Ervényesitem az Exterminus szentségét, megtisztitom a biinds lelkeket a
Gonosztél. Megdrzém szellemem tisztasadgat a diabolosz, 6rdégi megkisértés minden
formajatél. Erényesen élek, hogy masok kévethessék példamat, az egy igaz utat."

Részlet a Szent Tekercsekbdl - a pappa szentelés eskiiszovegébdl. Domvik so dia thei.

Minden leiossza szentelt ezekkel a szavakkal veszi at Szent Szimb6lumat életének
legfontosabb pillanataban. A beavaté szertartds és ima soran telitddik eldsz6r Manaval
elméje, s valik teljesértékii Domvik-pappa. Feleldsségtelies szerepet ré ra ez a tiszt: az
egyhazszervek iranyitasat, a hozzarendelt kasztok feladatainak kijelolését, a fontosabb
egyhaziigyek intézését. Bar a mindennapos teenddk terén tdmogatja a szerzetesek kasztja,
mégis akad épp elég olyan iigy, amely tullépi azok hataskorét.

Kezelnie kell a boszorkanyvadaszok és a szerzetesek altal megszerzett
informéciokat, dontéseket kell hoznia azok alapjan a boszorkanyperekben - szem elbtt tartva
az igazsagossag elvét. Kapcsolatot kell tartania a magasabb egyhazi testiiletekkel, részt kell
vennie a boszorkanyok - és barmely mas felforgat6 - artalmatlanna tételében. Megtalalhatjuk
az itéletek végrehajtasa, a maglya mellett is. Részt kell vallainia a kiilhoni kapcsolatok
apolasaban, az egész Ynevre kiterjedd halozat miikdtetésében - nem egyszer a tobbi kaszt
tagjaival egyiitt alkotott szabadcsapatokban. A templomszentelés, fontosabb egyhaziinnepek
lebonyolitasa, stb. is a leioszokra harul.

Latnivald, hogy igen sokrétii feladataik akadnak Shadonban és a birodalman kiviil is
- ez pedig meglehetésen sok pap munkajat koveteli meg: talan ez a kaszt rendelkezik a
legtébb taggal a Fényes Birodalomban.



Mivel 6k a dominiumok, egyhazmegyék, tartomanyok vezetoi is, kézvetetten vagy
kdzvetleniil minden esetben a Papi Székvaros kiildétteinek tartoznak felelosséggel. Nyugodt,
méltosagteljes alakjukat tisztelet Ovezi, talan ezért fordulnak feléjilk olyan alazattal a
tartomanyokban él6k - s csak kiilonésen fontos iigyekben. Ez lehet az oka annak, hogy a
koéznéppel kodzvetleniil oly ritkan van dolguk: egyfajta tavolsagtartassal fordulnak feléjiik
Shadon falvaiban és varosaiban. Szavuk szent, egy por sosem hazudik istene papjanak
Shadonban.

Biiszkék arra, amik - papi mivoltukat sosem titkoljak el. Domvik papjai erényes életet
él6 emberek - s csakis azok -, Szent Szimbo6lumukrél, voroés leioszi selyempharonjukrol,
égszinkék dviikrdl messzirdl felismerhetdk. Bal keziik kisujjan viselt pecsétgyirijik Domvik
Hét Buzoganyat mintazza - a hivatalos, irasban rogzitett rendeletek, itéletek végén mindig
lathat6 forré viaszba nyomott mintajuk. Az ilyen jellel ellatott pergamenekben foglaltakkal
senki sem vitatkozhat, az eziist alapanyagon tulmutat kivételes értékilk. Sokan probaltak
mar megszerezni egyet ezek koziil - szinte korlatlan, torvény adta hatalmat biztosit, amire
csak kiilénleges helyeken kérnek bizonyossagot. Arra a kevés sikeres tolvajra, aki tulélte a
prébalkozast, elobb-utébb biztos leleplezédés vart. Az Egyhaz keze messzire elér.

Mindig maguknal hordjak Domvik szent igéit is - vallalva a kockazatot, hogy a
tekercs aruldjukkd valhat. Szamos helyen nem fogadjak tart karokkal személyiiket a
nagyvilagban. Ahol megjelennek Yneven, valdsziniileg elpusztul a Gonosz egy-egy szolgaja,
a leiosszal tartd6 boszorkanyvadaszok pedig Gjabb hajticcsel lesznek gazdagabbak. Szent
Szimbolumuk egy tenyérnyi kdrben hét, sorban egymas mogé helyezett buzoganyt formal -
egy-egy megfeleldi az Isteni Akarat Hét Arcanak. Diszitése vidékenként valtozik, egyszert
motivumok felhasznalasaval, amik utalnak arra a tartomanyra, ahol a pap ténykedik.

Kiilonos asztralmagiajuk hatalmaval Grra tudnak lenni masokon, ki tudjak fiirkészni
céljaikat, lelkiik tisztasagat. Veséig hatold tekintetiik, athaté pillantasuk az Egyetlen nevében
szemléli a vilagot.

Gyakran vezérli kiilfoldre 6ket kotelességiik. Hol fontos ereklyék nyomaba erednek,
hol hazajuk és Egyhazuk eskiidt ellenségeivel szamolnak le Ynev messzi vidékein. A
szbvetséges allamok kérhetik segitségilket vagy egyszeriien csak Shadont6l tavol él6
hittarsaikat indulnak védelmezni. Az Egyhaz rajuk bizza a tudésitast Ynev egyfolytdban
valtoz6 vallasi térképének valtozasairdl: folyton akadnak olyan hirek, amelyek felkeltik
Domvik szolgainak érdeklodését. Barhol jarjanak is, ezer kiildnleges feladatuk akadhat.
Bizonyos azonban, hogy igy vagy ugy, de tudatjak az uj hirekrdl rendhazaikat.

Dobaskod

Erd: 3k6(2X)
Alloképesség: 2k6+6
Gyorsasag: 3k6(2X)
Ugyesség: 3k6(2X)
Egészség: k10+8
Szépség: k10+10
Intelligencia: k10+8
Akaraterd: k10+8+kf
Asztral: k6+12+kf

Harcértékek

Domvik papjai nem kiemelkedé harcosok. A szellemi tokéletesedés utjat jarjak, a
lelki tisztasag fontosabb szamukra, mint a test ereje. "A test legy6zhetd, de a lélek ereje
kikezdhetetlen"-tartja a leioszok egyik kedvelt mondasa. Ezért gyengébbek a harcban, ezt
azonban varazstudasukkal ellensilyozzak.

A leiosz KE alapja 7, TE alapja 15, VE alapja 72. Célzéfegyvert sosem hasznal.
Szintenként 7 Harcértékmodositot kap, amelybdl harmat a VE-jére, kettdt a TE-jére koteles
forditani, a tobbit szabadon oszthatja el.

Eleterd és Fajdalomtiirés



A szellemi nevelés all elétérben képzésiik soran is. Testiekben elmaradnak a tébbi
kaszttol, szellemiekben viszont magasan felettiik szarnyalnak. Ep alapjuk 5, Fp alapjuk
szintén 5, amelyhez minden Szinten k6+2-t adhatnak.

Képzettségek

A papok nevelésiikk soran sokmindent elsajatitanak és a késdbbiekben is
rendszeresen bovitik Képzettségeiket. A tanuldsra fordithaté idd kevesebb ugyan, mint
amennyi a szerzetesek rendelkezésére all, mégis kézel annyi tudast halmozhatnak fel.

Abban az esetben, ha boszorkdnyvadaszbol vagy szerzetesbdl valik pappa a
karakter, el6z0leg megszerzett Képzettségei koziil a kovetkezoket eltérd nevelése, hivatasa,
feladatai miatt nem hasznalhatja tébbé - ha papként mégis ezekhez folyamodik, kivivja
Istene és Egyhéaza haragjat és viselnie kell annak kdvetkezményeit (amik természetérdl a
KM dont). Az eldzd Kaszt tagjaként szerzett egyéb Képzettségeit a KM itéli meg.

Boszorkanyvadasz:

- a mendra kivételével az 6sszes fegyver hasznalata

- fegyverdobas - kinzas- alcazas-alruha

- 6kélharc - megtévesztés - lopdzas

- csomoézas -rejtdzkédés - maszas
Szerzetes:

- 1 fegyverhasznalat (valaszthatd) - esés

- ugras - megtévesztés

Elsbsorban a papi hivatas adta kévetelményeknek kell megfelelniiik, azonban szem
el6tt tartjak a szellemi tokéletesedés utjat is. Lelki gazdagodast, bolcsességet reméinek a
tudas révén - annak gyakorlati haszna mellett. A széleskorii ismeretszerzést lehetévé teszi
szamukra Képzettségpontjaik szama, amely - pallérozott elmékrdl van sz - atlagon feliili. Kp
alapjuk 5, amelyhez minden tovabbi Szinten még 6 adhato6.

Képzettségeik az 1. Tapasztalati Szinten:

- 1 fegyver hasznalata Af - pajzshasznalat (kis p.) Af
- 8si nyelv ismerete - iras-olvasas Mf
(Lingua Domini) Mf - Pszi Mf
- négy nyelv ismerete (gorviki 5, - vallasismeret (Domvik) Mf
nomad 4, két masik 4, 3) - vallasismeret (kiilhoni) Af
- torténelemismeret Mf - éneklés-zenélés Af
- sebgyo6gyitas Mf - méregsemlegesités Af
- heraldika Af - lovaglas Af
- uszas (csak tengermelliékiek) Af - torvényismeret Af

- szonoklas Af
A tovabbi Szinteken a kovetkez6 Képzettségekkel gazdagodnak:

TSZ Képzettség fok/%
2. o0si nyelv ismerete Mf
(Lingua Domini)
3 méregsemlegesités Mf
3. magiaismeret (boszorkany) Af
5. térvényismeret Mf
5. vallasismeret (kiilhoni) Mf
6. szonoklas Mf
7. magiahasznalat (mozaik) Af

Kildnleges képességek

A Domvik papok elsddleges képessége a papi méagia Elet, Lélek, Természet Szféraji
varazslatainak hasznalata. Ezen tal a kasztleiras végén talalhaté egyedi Domvik-
varazslatokat is hasznalhatjak. Mana-pontjaik szama Elsd Tapasztalati Szinten 9, amihez
minden tovabbi Szintlépéskor k3+6 adhat6 (ennek kiszamitasa a hatoldal kockan - egyes és
kettes: 1, harmas és négyes: 2, 6t6s és hatos:3)

Kilonleges tehetséggel rendelkeznek masok indulatainak megfékezésében: képesek
elcsititani a tombol6 érzelmeket, tompitani a heves lelki fajdalmakat. Egy kalandozécsapat
hangulatadba nyugalmat, lelki kiegyensilyozottsagot csempésznek, az arra hajlamosak



bizalommal fordulnak hozzajuk gondjaikkal - 6ket egy Domvik pap sosem utasitja vissza. Ez
a tény is magyarazza azt, hogy miért is képesek olyan hamar kiismerni tarsaikat.

Kivételesen hatékonyaq gyogyitanak - nem csupdn magidval, de sebkétozd
tudomanyuk segitségével is. Ugy tartjak, a testi fajdalom csokkentése segit a lélek
orvoslasaban is.

Az Elet védelmét azonban nem csak igy szolgaliak. Egyediil &ltaluk ismert
varazslatok segitségével Ugyelnek a lélek szabadsagara és sokan halasak nekik, amiért
megszabaditottak testiiket és lelkiiket az art6 befolyasokt6l. Domvik kegyét, hatalmat
rendszeres ételdldozattal keresik. Egy kiilénleges tésztabol készitett, neimisznek nevezett
aldozati ostyat égetnek el az oltaron, s ha Domvik kegyes hozzajuk, akkor a maradvanyok el
is tinnek a két fehér viaszgyertya kéziil. Papnévendék korukban megtanuljak a neimisz
készitését, s akarhova vetédjenek is a vilagon, nem kell egy Ora, és bizalisztbdl gyarva,
kisitve mar iszakjukba is tehetik a két férfitenyémyi, vilagos szinii eledelt. Tarsaik
érdeklédéssel szemlélhetik, amikor egy Domvik-pap a veszélyesebb tettek eldtt imaiba
mélyedve elmajszol €gy-egy neimiszt - biztos lehet benne, hogy az Egyetlen nem feledkezik
meg réla a nehéz percekben.

Domvik papjainak - paplovagjainak csak a Kis Arkanum! - és inkvizitorainak egyedi
varazslataik a kévetkezok:

Kis Arkanum Litaniai:
ASZTRCLIS ERZEKELES

Szféra: Lélek, Elet
Mana-pont: 8

Erdsség: 10

A varazslas ideje: 1 kér

Idétartam: -

Hatétav: érintés

Magiaellenallas: Asztralis

Domvik szolgéi ezzel a varazslatukkal felmérhetik a kivalasztott lény Asztraltestét.
Az anyagi testet megérintve attél nyomon kévetik az asztraltesthez vezetd vékony fonalat,
mik6zben elmormoljak a litaniat. Szent Szimbélumukat a keziikben tartva szemiigyre veszik,
torzuldsaibdl, a rajta "lathaté" sotét és vilagos foltokbdl kdvetkeztetni tudnak az illetdnek a
legalapvetébb emberi értékekhez vald viszonyara. Ezek: a térvény, a halal, az élet, a hiiség,
az elkotelezettség, az oncélusdg, az o6nzés. Az informacidk egy pillanat alatt,
Gsszbenyomasként jutnak el a pap elméjébe.

Mindezek alatt - ha 6ntudatanal van - az aldozat szembesiil a pap asztraltestével,
annak tisztan ragyogé hatalméaval. Ha nem ajult vagy nem alszik a célpont - esetleg ellenall -
» @ papnak sikeres tdmadddobast kell tennie, hogy megérinthesse az aldozatot. Az Akaraterd
prébéat koteles dobni, s ha az sikertelen, akkor a kévetkezé kérben a pap hatasa alg keriil -
képtelen a cselekvésre.

A varazslat 2 Mp befektetésével 3 E-vel névelhets.

ASZTRALIS VEDEKEZES

Szféra: Lélek

Mana-pont: 17

Erdsség: 15

A varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 3 kor

Hat6tav: 6nmaga
Magiaellenallas: -

A pap istene hatalmaval megacélozza asztraltestét, igy ellenaliobba teszi az
Asztralra iranyul hatasokkal szemben. Dobhat k6-tal, az eredményt hozzaadhatja Asztral
fojellemzojéhez, a dobas kétszeresét pedig Asztralis ME-jéhez (a kasztb6l adédé maximalis
Asztral-értéket a pap nem lépheti tal igy sem!).

Ekkor az, aki a papra asztralvarazst mondott, a pap megnévekedett, ,hatalrpat
sugarz6 asztrastestével keriil szembe. Akaraterd probéara jogosult, hogy a benyomas hatasa



ala keriil-e. Ha azt elvéti, Asztralja sinyli meg - a pap altal dobott k6-nak megfeleld értékkel
csokken Asztrlis féjellemzéje.

Ha a varazslat valamilyen oknal fogva nem is jon létre, mindenképpen megzavarja
az asztraljat tamado6 varazshasznal6t: a tamadoé altal az asztralis varazslatra szant Mana-
pontok elvésznek. Azonos Kezdeményezés esetén a nagyobb erbsségii varazslat jon létre
hamarabb. 2 Mp-ért tovabbi 1 E-vel erbsithetd

Figyelem! A varazslat semlegesiti minden, a pap altal viselt, Asztralra haté6 medal
hatasat az idotartam szerint!

Kis Arkanum Ritualéi
TISZTITOTUZ

Szféra: Lélek

Mana-pont: 12

Er6sség:5

A varazslas ideje: 2 szegmens

Id6tartama: 1asd a leirast

Hatotav: a pap koriili 20 méteres kor
Magiaellenallas: Akaraterd és Asztralpréba

A pap Szimbélumat magasra tartva Domvik haragjat idézi meg a kiszemeltre. A
varazslat csak akkor jén létre, ha a pap biztos abban - bizonyitékai vannak -, hogy az aldozat
valéban a Domvik-hit ellensége (Halal-jellemi{i, Ranagol- vagy Orwella-hivd, stb.) Ha a
kiszemelt él6lény a pap erejének ellenndll, sikeres az Akaraterd és Asztralprobaja, akkor a
szent tliz nem csap le ra, s a pap a Mana elszabaduladsa miatt 2k6é Sp-t szenved el. Domvik
igy biinteti azért, mert nem az igaz hit valds ellenségére prébalt a varazslattal hatni. Akkor is
elszenvedi a sebzést, amely egész testében langolé fajdalomként jelentkezik, ha az aldozat
val6ban ellensége vallasanak, de megdobta Magiaellenallasat.

Figyelem! Csak a hit - s nem a pap ellen vétkezokon, artdkon jon létre a magia! Ha
viszont létrején, a tiiz mindaddig ég kéronként plusz k6-ot sebezve az aldozaton, amig az a
biinoktdl meg nem tisztult - vétkei taplaljak a langokat, amig el nem fogynak p-i, el nem ajul.
A hatas kiilondssége, hogy - mivel a tiiz csak latvany - az aldozat lelki biinei hamvadnak el
csupan. Anyagi testét nem emésztik a langok.

A varazslat nem erdsithetd!

ASZTRALIS BENITAS

Szféra: Lélek

Mana-pont: 15

Erdsség: 10

A varazslas ideje: 1 szegmens
Id6tartam: szintenként 1 kor
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: Asztralis

A pap - sikeres tdmad6dobas utan - a vardzslas kdzben megérinti ellenfelét,
felmutatja Szent Szimb6lumat.

Asztralis csapast mér ellenfelére, s ha annak sikertelen a Magiaellenallasa, akkor k6
pontot veszit Asztraljabél az idétartam lejartaig. Ezalatt a célpont asztrélteste a tdmadas
kévetkeztében megrendiil: elbizonytalanodik, alapvetd érzelmi viszonyai dsszezavarodnak.
Ha a varazslat id6tartama alatt cselekedni probal, kérénként sikeres Akarateroprobat kell
tennie, hogy arra tud-e lenni zavarodottsagan.

Ha Asztrilia a levonas utan 5 ald csokken, azonnal eldjul, és érzelmi
kiegyensulyozottsagat (Asztraljat) csak nyolc 6ra nyugodt alvas utan nyeri vissza.

A varazslat erdsitéskor 1 Mp-ért 1 E-vel fokozabdik.

FEKETEMAGIA FELFEDEZESE

Szféra: Elet, Lélek



Mana-pont: 5
Erésség: 20

A varazslas ideje: 10 kér

Idétartama: Egyszeri

Hatésugara: 20 méteres kor

Méagiaellenallas: -

Ez a teriiletre hat6 varazslat ahhoz segiti hozza a papot, hogy kérzetében az egy
napnal nem régebben végrehaitott feketemagiat érzékelhesse. Magardl a pontos magiarél
nem alkothat fogalmat, csak &rté mivoltardl. Ha netén tovabbi nyomokra bukkan a konkrétan
meghatarozott helyen és Képzettségei lehetové teszik szamara, akkor tovabbi részleteket is
megtudhat a magiarél. A varazslat akkor jon létre, ha Erdssége nagyobb, mint a helyszinen
korabban alkalmazott feketemagiaé. Az egynapos megkotést tovabbi - az erdsitésen kiviili -
2 Mp-ért lehet plusz egy nappal médositani.

A varézslatot 2 Mp-ért 1 E-vel lehet novelni.

Nagy Arkanum Litaniai
ASZTRALIS VEDELEM

Szféra: Lélek
Mana-pont: 19

Erdsség: 25

A varazslas ideje: 5 kor
Idétartama: 3 kér/Szint
Hatétav: érintés
Magiaellenallas: Asztralis

A pap, Szimbdlumat felmutatva és megérintve a célpontot, az Asztralsikon levd
befolyasa révén védéburkot von a célpont asztralteste koré.

A bonyolult litania végére sajat asztralis energiaibol juttat a varazslat alanyanak, aki
dob k6-tal, s a kapott értéket hozzaadhatja Asztralis fojellemzdjéhez (am az igy sem lehet
tébb, mint a maximalis érték!).

A pap és a varazslat alanya a magiaelmélet térvényeinek ellentmondva szimpatikus
viszonyba keriil, amig a varazslat tart.

Figyelem! A varazslat wtjan kapott plusz érték nem adédik hozza semmilyen
Asztralra haté varazstagy hatasahoz!

A varazslat erdsitése 2 Mp/1E-vel térténik.

BEFOLYASOLTSAG ESZLELESE

Szféra: Lélek
Mana-pont: 23

Erossége: 5

A varazslas ideje: 10 perc

Id6tartama: egyszeri

Magiaellenallas: Asztralis és Mentalis

Hasonlé eredményre vezet, mint a boszorkényvadaszok azonos nevii képzettsége. A
pap - ha alapos gyanu vezérli - megvizsgalja a varazslat alanyanak asztraltestét, mas akarat
nyomai utdn kutatva.«MDAI» Ehhez végig kézben tartva Szimbélumat, az aldozaton kell
tartania a kezét.«» A varazsiat sikeressége attol fiigg, hogy E-je nagyobb-e, mint a
boszorkéanyi befolyasolas, jellemtorzitas«MDAI», stb.«» E-je.

Ha igen, akkor a pap tudomast szerez a befolyasolas mibenlétérdl: maédjaral,
hozzavetbleges keletkezési idépontjarél és viszonylag pontosan érzékeli idétartamat is
«MDAI»(75%-0s pontossaggal). A befolyasold szemeélyérdl, hollétérdl azonban semmit sem
tud meg.

Az emlitett képzettségtdl eltéréen a Pap nem csupan nagyobb biztonsaggal képes
megallapitani a befolyasoltsag tényét, hanem annak mibenlétét is felismeri (Asztral- vagy
Csokmagia, akaratot befolyasolé vagy jellemtozité magia, stb.). Egészen pontos részietek
azonban nem jutnak tudomasara.



A varazslat 1 E-vel térténd erdsitéséhez 2 Mp sziikséges.
Nagy Arkanum Ritualéi
BEFOLYASOLTSAG MEGSZUNTETESE

Szféra: Lélek
Mana-pont: 34
Erdsség: 15
A varéazslat ideje: 1 6ra
Idétartama: végleges
Hatotav: érintés
Mégiaellenallas: 1asd a leirast

Rendkivj]l bonyolult varazsiat - a Domvik-papok tudasanak egyik csticsa. Altalaban a
Befolyasoltsag Eszlelése nevij varazslattal egyiitt vagy az utan alkalmazzak. Korilményei
megegyeznek az eldozéével.

A fent leirtak tudatéban a pap megprobalja széttépni az idegen akarat és az iranyitott
Iélek kdzott fennalld kapcsot, hogy felszabaditsa a lelket az iranyitas alél.

Domvik energiait felhasznalva a Papnak a befolyas semlegesitése utén vissza kell
adnia a lélek szabad akaratat - ezeért a rendhagy6 Magiaellenallas.
A varazslat E-jébél ki kell vonni a befolyasoltsag E-jét, s a kapott Erésség lesz a papi magia
Eréssége. Ez ellen kell az aldozatnak Asztralis és Mentalis mentédobast dobnia. Mentalt

Igazan nagy tudasq papok képesek csak sikerrel megszuntetni az idegen akarat
hataimat a lelken, de ha sikeriil, az aldozat visszakapja szabad akaratat, lelke megtisztul -

akar egész tovabbi élete keriil Ujra a kezébe.
A varazslatot 1 Mp-ért 1E-vel lehet erositeni.

LELEKTISZTITAS

Szféra: Elet, Lélek
Mana-pont: 67

A varazslas ideje: 25 perc
Idétartama: végleges
Hatétav: a holttest érintése
Magiaellenallas: -

Egy olyan élélény lelkére hat a varazslat, aki kevesebb, mint egy Oraja lehelte ki
lelkét. Ez azért fontos, mert ennyi id6 maltan a lélek még a test kozelében van, s csak
késdbb tavozik az 6t megillet6 sikra vagy egyéb helyekre...

A lelket, miutdn a varazslatot végrehajtottak, erdszakkal megidézni vagy
bebérténdzni nem Ilehet - csak akkor, ha a varazslatot valamilyen médon semlegesitik.
Ehhez pedig nagy hatalom sziikséges.

A lélek rokre bekapcsolodik az 6rék kérforgasba, biztos nyugalmat lel. Fontos lehet
ez olyan lelkek esetében, amelyek valaha egy nagy tudasi testhez tartoztak, s az ilyen
tudast néhanyan igencsak értékesnek tartjdk. A kiilénosen veszeélyes boszorkanyok lelkén
még a maglya langolasa alatt végrehaijtjak a varazslatot - csakigy, mint az Egyhaz fontos
tagjai esetében. A tudas kincs, de ha rossz kezekbe keril, a valaha j6 szandéku testbdl,
annak emlékébdl is rettentden csdfot (izhet a Gonosz markaiban.

Mivel a varazslat ideje elég hosszi, bizony eldfordul néha, hogy a még a vilagon
vesztegld lelket - ha tudomasuk van a halal bealltarél - a fekete magiaval foglalkozék
megszerzik. Az ezutan bekdvetkezokért senki sem vallalhat felelésséget.

A varazslat erdsitése a |élek tehetetlensége miatt nem sziikkséges - de nem is
lehetséges.

LELEK KISZABADITASA

Szféra: Elet, Lélek



Mana-pont: 78

Erésség: 55

A varazslas ideje: 10 perc
Id6tartama: végleges

Hatétav: a Iélekcsapda érintése
Méagiaellenallas: -

Egy mar bebérténzott lelket lehet kiszabaditani ezzel a varazsiattal - mindéssze a
"bérténre" van sziikség hozza. A pap hosszas kantalas utan tépi szét a lelket az anyagba
rekesztd fonalakat. Eztan a Iélek visszatér arra a Sikra vagy abba a testbe, stb., ahonnan
megidézték.

A varazslat csak akkor sikeriilhet, ha a papnak birtokaban van a lélekcsapda, s azt a
varazslas ideje alatt végig érinteni tudja. Ha az érintés megszakad, a Mana-pontok
elvésznek és a varazslat sem sikeriil. «»

A Domvik-pap fegyvertara

Domvik papjai harc esetén tébb gondot forditanak a védekezésre, mint a tobbi kaszt
tagjai: kis pajzsot viselnek, egykezes, kénnyii fegyverek, nem egyszer haritétor forgatasat
tanuljak - ha fegyveres kiizdelemre keriil sor, inkabb kitartanak, mig megérkezik a segitség a
boszorkanyvadaszok, szerzetesek vagy paplovagok személyében. Vértezetet nem viselnek -
Pajzsukban bizva varnak hittarsaik koézbelépésére. Domvik hatalmaban - varazslataikban -
biznak inkabb.

Olyan jatékosok kedvelt kasztja lehet a Domvik-pap, akik jobban kedvelik a
varazslatok alkalmazasat a fegyveres harcnal - bar abbél is kiveszik a résziiket
alkalomadtan. A tapasztaltabbak Szaméra a hitvitakat keriil, nagy tudasu, tolerans kaszt
szines szerepjatékot kinal.

PAPLOVAGOK

Olyan, a papokénal sziikésebb varazstudasu harcos karakterek 0k, akik Domvik
Egyhazat -a Kis Arkanum varazslatait is hasznalva - foként fegyvereikkel 6vjak annak
ellenségeitdl. Egyesitik magukban a papi erényeket a tébb évezredes shadoni lovagi
hagyomanyokkal. Harcos papok - bibor Iétakaréjuk és kdponyegiik, eziistésen csillogo teljes
vértezetiik, amelynek mellrészén messzirdl tiindékol Tartomanyuk cimere, - melyen mindig
hely kap az aranyszini kard jelképe - és isteniik Szent Szimb6luma kiemeli 6ket az egyszerii
fegyverforgaték kéziil.

Shadon  minden Tartomanyaban fellelhetok Rendhazaik, amelyek az
épliletegyiittesbdl a lovagvérak sajatossagai miatt mar tavolrél lathatok. Leginkabb az 6
fehérre edzett pallosukra tdmaszkodik az Egyhdz a katonai iigyekben. A Felfoldi
Tartomanyok erészakos és vad népeivel is nekik kell felvenniiik a harcot - ezért bukkan fel e
vidéken a legtébb paplovag. Egyéb feladataik mellett egyhazi személyek kiséretét alkotjak,
minden boszorkanyszekta vagy -rend felszamolasaban részt vallalnak és szinte mindig
felbukkannak ott, ahol - legyen Shadon hatarain kiviil vagy belil - Domvik vagy
szOvetségesei érdekeit kell védelmezni. Pyarron elesténél Shadon kirendelt haderejének
jelentds részét e kaszt tagjai alkottak - a vilagi egységek mellett. Ha Shadon kiralya az
Egyhaz karjara kivan tamaszkodni, 6k biztosan feladathoz jutnak.

Szentélyeikben Domvik Hét Arca kozil a masodiknak, a Hit Védelmezéjének
apotedzisa lathat6, ennek nevében cselekszenek, védik a gyengébbeket kiildetéseik soran. A
k6znéppel a papoknal leirt jellegii a kapcsolatuk.

Kilhonban a papokéhoz hasonlé informaciégyiijtést végeznek, a gonosz istenek
szolgait pusztitva akar egész életiiket hazajuktél messze téltik. Felbukkanasukat mindig egy-
egy atkos szekta kifiistolésérdl sz6l6 hir koveti. Domvik korcs megjelenési formait is - a
papokkal karéltve - 8k iilddzik.

Felelésséggel - a feladattol fliggben - a papoknak vagy az inkvizitoroknak tartoznak,
de 6nallé cselekvésre is jogosultak - kiilhoni tevékenységiik soran mélységes hititkre és
magukra vannak utalva csupan. Utjaikra mindig magukkal viszik Domvik Szent Igéit is.

Tucatnyi Domvik-lovagrend létezik, éliikkon paplovagokkal, lovagokkal, melyek
kilonbdzbek - a fentiekben azonban mind megegyezik. Leghiresebb kéziiliik az Isten Kardja



Lovagrend és a Domvik Masodik Arca Testvériség. Az eldbbi shadoni, az utébbi bailironi -
Bailiron a Nyugati Tartomanyok egyikének székvarosa - illetéségi.

Dobaskod

Er6: k10+8+kf
Alloképesség: k10+8
Gyorsaség: 3k6(2X)
Ugyesség: 3k6(2X)
Egészség: k10+10
Szépség: k10+8
Intelligencia: 2k6+6
Akaraterd: k10+8
Asztral: k6+12+kf

Harcértékek

Részint lovagi, részint papi neveltetésiik megosztja eriket, aminek soran jelentos
Sulyt fektetnek fizikai képességeikre, harcértékiik novelésére is. KE-alapjuk 5, TE alapjuk
20, VE alapjuk 75. A Papokhoz és lovagokhoz hasonléan sosem hasznalnak
célzofegyvereket, igy CE alapjuk O. Szintenként 9 Harcértékmédositoval gazdagodnak, ami
k6ziil 3-3 TE-jiikre és VE-jiikre forditand.

Eleterd és Fajdalomtiirés

Neveltetésiik soran megismerik a kitartast, acélos akarattal szalinak szembe a rajuk
mert faradtsaggal és testi fajdalommal. Eleterejiik az egyik legjobb a MA.G.U.S.
rendszerében, s a fajdalmat is kivaloan tirik. Ep alapjuk 7 - csakdgy, mint Fp alapjuk,
amihez Szintenként még k6+5 jarul (elsé Szinten nem).

Képzettségek

A paplovagokat a tébbi Domvik-Kaszthoz hasonléan a lelki kiegyensilyozottsag atjan
nevelik - tudasukat és karjuk kivételes erejét mindig a j6 oldalara allitiak. Szamukra is nyitva
all az Gt az inkvizitori kvalitheia fele. Szamos fegyveres, tudomanyos és vilagi ismeretet
tesznek magukéva a tanuldévek soran, amelyek mind idejiiket, mind energiajukat jocskan
felemésztik. Kp alapjuk 5, amihez Szintenként is csupan 5-6t adhatnak, igaz, azt mar Elsé
TSZ-en is megtehetik, amelyen a kovetkezo Képzettségekkel rendelkeznek:

- 4 fegyver hasznalata Af - Pszi Mf
- nehévértviselet Af - pajzshasznalat Af
- 3 nyelvtudas (gorviki 4, nomad 3, -iras-olvasas Af
egy vélasztott 3) Af - vallasismeret (Domvik) Mf
- vallasismeret (kiilhoni) Af - torténelemismeret Af
- éneklés-zenélés Af - 0si nyelv ismerete
- sebgyogyitas Af (Lingua Domini) Af
- méregsemlegesités Af - lovaglas Mf
- hadvezetés Af - heraldika Af
- etikett (shadoni) Af - térvényismeret Af
A tovabbi Tapasztalati Szinteken a kévetkezo Képzettségekhez jutnak:
TSZ Képzettség fok/%
3 torvényismeret Mf
6si nyelv ismerete Mf
(Lingua Domini)
4 nehézvértviselet Mf
5 pajzshasznalat Mf
5 fegyverhasznalat (pallos) Mf
7 heraldika Mf

Kiilonleges képességek



Elsddlegesen ismerik és hasznaljak a papi magia és Domvik egyedi Kis
Arkanumanak varazslatait. Mp-jaik szama megegyezik a papokéval.

Felszentelt fehér pallosuk Domvik Akaratanak jelképe, forgatasaban jeleskednek. Az
Egyetlen ellenségeit minden esetben ezzel az eszkizzel kiildik a Tisztitétlizbe. Ha olyan
kérilmények kozott kell aldozatukat isteniiknek bemutatniuk, amikor nincs felszentelt
Domvik-oltar a kézelben, akkor pallosuk tenyérnyi széles lapjara helyezve égetik el azt
(aldozatuk és a neimisszel kapcsolatos szokasaik egyébként megegyeznek a Pap Kasztnal
leirtakkal.

A leiosz thaira fegyvertara

A Domvik paplovagok fegyvertara teljes mértékben megegyezik a lovagokéval.
Csupan fehér, megszentelt paliosuk és vértjeikhez hasonlé cimeres pajzsuk tér el azokétol.
Ezektél a lovagokhoz hasonléan - sosem véinak meg. Kasztjuk szentségére biiszke
személyiségiik tiltja ezt szamukra.

Ha kedveled a varazslatokat és a hési kiizdelembdl is részt akarsz vallalni, ez az
egyik valaszthaté Gt szamodra. Shadonihoz méltéan biiszke, Domvikhivéhoz illd jelleml és
beallitottsagu harcost indithatsz, kalandozo! Felelosség és elkotelezettség - no meg te
magad - hatarozza meg tetteidet. Mélton képviselve kasztodat, hired minden vidéken
megel6z majd.

INKVIZITOROK

"Domvik akaratabél és szentségének védelmében a Buzogany és Kar évében 417
eretnek, vallasgyalazo, boszorkany és hitevesztett arulo eretnekpere és maglyahalala
jegyeztetett be a Shadoni Inkvizicids Liga éves jegyzokdnyveébe.

Ezen kiviil 75 esetben talaltatott artatlannak a vadlott - 34 esetben kilhoni polgar,
kereskedd vagy utazé. Fellebbezés 11 iigyben tortént. A felmentd itéletek mindegyikét az
érintett Tartomanyi Inkviziciés Rendhaz illetékese hagyta jova.

A perek lebonyolitasat és az itéletek helybenhagyésat minden esetben az Inkvizicios
Liga felesketett taleiosza végezte az Egyetlen Anyaszentegyhazanak Torvényei szerint.
Ezen adatok hitelesitése és zaroldsa az év utolso Ligagyilése alkalmaval tortént. Saidon
ethas Domvik so dia thei."

(Részlet a 3651-es maglyaperek éves zaradékabdl.)

A zaradék idézett szovegébdl kitlinik, hogy a Shadoni Inkvizicionak nem kell
tétlenség miatt panaszkodnia. A Liga hirével dacolva minden esztenddben tobb szaz,
jobbara gorviki - de akadnak kivételek - tigynok, boszorkany, helyi eretnek felforgaté vagy
szektatag probalkozik az Egyhazrend megrenditésével (ezekrdl az esetekrdl minden évben a
tél elsd napjan megtartott Allami Egyhaziinnepen - lasd késobb - éves zarojegyzokdnyvet
készit a taleioszok tanacsa). Szamos alkalommal kell hat felfigyelniik a birodalom lakéinak
az inkvizitorok kivételes képességeire és sulyos dontéseire.

Félelemmel vegyes tisztelet Ovezi alakjukat, amikor egy gy kivizsgalasara
megérkeznek a helyszinre az Inkvizicié cimerével jeloit zart kocsijukban. Nem véletlenil
rettegik voros dvvel diszitett fehér pharonjukat: hatalmat tiikréz0, a legritkabb esetben sem
josagos tekintetiik eldtt inaba szall a batorsaga annak is, akinek épp hogy van vaj a fiile
mogott. A szrés szemii egy-hazszolgak elott kivételes akaraterd birtokdban lehet csak
egyenes derékkal megalini. Mégis bdlcs és igazsagos emberek hirében alinak.

Sajnos eldfordul, hogy - foleg Eszak-Shadonban - dolguk végeztével kell
rendhazaikba megtérniilk: a mindenhova beférkdzni keépes férgek néha az igazsag és
térvény almajat is megdézsmaljak. Szamos biinds menekiil meg az igazsagszolgaltatastol
Shadonban minden esztendében. Be kell ismemi, hogy az Egyhaz keze sem érhet el
mindenhova...

Mégis azt kell allitanunk, hogy a birodalom hatalmas méretéhez és az egyes
vidékeken az Egyhaz minden erofeszitése ellenére is tapasztalhaté visszaélésekhez
viszonyitva hatékony munkat végeznek Shadon inkvizitorai. Leginkabb az Eszaki
Tartomanyok kereskeddvarosainak zavarosaban, a Felfold ellendrizhetetlen Tartomanyaiban
és a nyugati hatar mentén akad dolguk. Eszakon a maganyosan ténykedo gorviki igynokok,
Nyugat-Shadonban a - Gorvik messzeségébdl iranyitott - szétszortan bujkalo
boszorkanyszektak, a Felféldén majd minden Tartomany telepiilései és a délre szOkott



veszélyes ellenségek felszamolasa tartozik feladataik kozé. Boszorkanyvadaszokkal,
Szerzetesekkel vagy papokkal egytt alkotott csapataik gyakran indulnak kiildetésre.

A taleioszok vezetik a végrehaijt6 kilonitményeket. Kasztrendbeli helyiik,
képességeik és megbizéleveliik emeli az iranyité posztra a Liga kiildétteit, dontéseiket nem
kérdéjelezik meg az alarendeltek. Barhol jarjanak is Shadonban, szavuk parancs - mintha a
Papi Tanacs feliigyeléje, feliebbval6juk mondta volna ki.

Varazstudok, harcosok o6k, akiket feladatuk a Fényes Birodalom hatarai kozott

Az a nyomorult, aki az eretnekperek vadlottjaként talalkozik egy taleiosszal, hofehér
pharonba 6ltézétt szigori alakot lathat. Biborvoros dvet visel, Szimbdluma papi, mendraja
harcosi hatalmat tiikrozi. A papok térvénygyiiriijének pecsétjével ellatott pergamenek
tartalmaval csak egy taleiosz vitazhat, ékkoves gydrijének jele feliilbiralja a papokét.

Soraik k6zé csak az Initiatusi, Beavatott (6.TSZ) fokozatot elért papok (netan hajdani
boszorkanyvadaszok vagy szerzetesek - esetiikben halmoz6dnak a korbo| fakadé maédositok,
hisz eredeti és papi képzésiik ideje Osszeadddik) vagy igen ritkan paplovagok kérébél
keriilhet Gjtag - s a Liga alaposan megvizsgalja a kvalitheiara jelentkezét, valéban alkalmas-

elitéltek moégétt allo orszagok, birodalmak tévirdl hegyire atvizsgaljak a perek jegyzbkonyvét,
ha megbizott megfigyelét nem is kiildenek. A tét pedig kiiléndsen nagy, ha szdvetséges
hatalmak alattval6irdl van sz6... A hibas déntések kijavitasarél - és a taleiosz biintetésérdl -
mindig az Inkviziciés Liga testiiletei déntenek. S bar az itélet egyhazi atok, kitagadas vagy
éppen halal, a gondatlan inkvizitor megvarja a déntést: biiszkesége nem engedi, hogy
elmenekiiljon vagy 6nkezével vessen véget életének.

Az inkvizitor személye Shadonban kiilnleges eldjogokkal rendelkezik. Az alarendelt
Kasztok (boszorkanyvadasz, Szerzetes, pap, paplovag) Rendhazai, még a magasabb Szintii
papok is feltétlen engedelmességgel tartoznak neki, gyirije feljogositja barmely, a
birodalom teriiletén fellelhetd eszk6z hasznalatanak kisajatitasara. A legmagasabb
egyhazkorok akaratat képviseli - nem tiir ellentmondast. Sohasem él vissza - de mindig él -
hatalmaval, amelyért az Egyhaznak tartozik elszamolassal.

Dobaskod

Mivel a Liga a tébbi Kaszt tagjai koziil valasztja utanpétlasat, minden esetben az
eredeti dobaskdd érvényes. Egyediil a korb6l szarmazé médositokat kell figyelembe venni: a
taleioszok kozétt sosem talalunk olyan embert, aki mar ne jarna negyvenes éveinek vége

Harcértékek, Eleterd és Fajdalomtiirés,

A fentiek itt is érvényesek (az Egészségbdl adodo -1 csokkenti az Eleterdpontok
mennyiségét, a tobbi pedig a Harcértékeket modositja).

Képzettségek

Inkvizitori képzésiik hosszadalmas, t6bb, mint 6t év. Ezalatt megvaltozik addigi
értékrendiiik, gondolkodasmddjuk: a Kaszt szinte Uj embert kivan. Ezalatt az idé alatt a
késdbb talalhato Képzettségeket sajatitjak el.

Az inkvizitorok minden elézbleg papként vagy paplovagként megszerzett
Képzettségiikkel rendelkeznek (képzésiik és szemelyiségiik miatt csupan a pajzshasznalat,
nehézvértviselet, szénoklas és paplovagoknal 3 valaszthaté fegyver hasznalata kivételével -
a pallosrdl sajnos le kell mondaniuk, nehézvért nélkiil haszontalanna véina a sulyos eszkoz).



Mivel a tovabbiakban nem nagyon jut idejiik a tanulasra, minden tovabbi Szinten csupan 2
Kp-val gazdagodnak. Az eddigi Képzettségeken til a kdvetkezoket kapjak:

TSz Képzettség fok/%
7. magiaismeret (boszorkany) Mf
7. heraldika, etikett Mf
7. sebgydgyitas Mf
7. térténelemismeret Mf
7 hadvezetés Mf
7. 1 nyelv ismerete 4 Af
7. emberismeret Af
8. magiahasznalat (mozaik) Af
8. méregsemlegesités Mf
8. vallasismeret (kiilhoni) Mf
9. emberismeret Mf
10. magiahasznalat (mozaik) Mf

Kiilénleges képességek

Shadonban egyébként tiltott varazsléi Mozaik- magiat is.

Taleioszi torvénygyiirijiik hivatali értékén til képes a Hatalom Aurdjanak
megidézésére is - az inkvizitor alakjat kékesen derengd, liiktetd aura veszi koriil a gondolati
parancs hataséara, melyre 1 szegmensig kell koncentralnia. Az aura fényesen ragyog,
tavolabbrél is j6I kivehetd. Hatalmat araszt, megpillantéja Asztral probara jogosult (
tudatalatti ME ): ekkor elddl, a taleiosz hatalmanak hatasa ala keriilt-e. Ha prébajat elvéti,
csak lenyiligézve - s ha oka van r4 - megrettenve all cselekvésre képteleniil az inkvizitor
Szintjének megfeleld Szegmensig. A hatas elmdltaval minden visszatér a régi kerékvagasba,
csak éppen a megrettent biinés viselkedése, Asztral- és Mentalteste nem tudja feledni a
tapasztalast: minden Asztral- és Mentalmagia ellen -10-zel dobja Magiaellenallasat az
inkvizitor Szintjének megfelelé szamu kérig.

A leirasbol kitfnt, hogy a taleioszok képességei messze tdlmutatnak a papok
hatalman. Shadonban 6sszesen nincs beldliikk tébb szazétvennél - évente tartomanyonként
maximum heten nyerik el ezt a tisztséget. Jonéhanyuk egyéb misztikus hatalomnak is
parancsol - a Shadonrél leirtak ismeretében ezeknek megalkotasa a KM-ek fantaziajat
dicsérheti. Ovatosan kell azonban banni a hatalommal: kétélii fegyver az, ami szamtalan
dologhoz hozzésegit - de sokak irgységét vailthatja ki. Az Egyhaz vigyaz szolgaira, de még
igy is megzavarjadk a Liga munkajat azoknak a sikertelen vagy éppen sikeres
merényleteknek a hire, amely egy-egy taleiosz megtamadasard| értesit.

Ha Shadonhoz valé kétottségeit vallalod - a néha kockazatos biztonsaggal egyiitt,

5.Az Egyetlen Birodalmaban tallhaté szent helyek - a zarandokutak céljai

Domvik féldjén tébbszaz szent helyet tartanak szamon a tartomanyok teriiletén.
Mindahany egy-egy mitolégiai  figurahoz,  térténelmi eseményhez, természeti
képzédményhez, egyhaztérténeti momentumhoz vagy a szentek, kiildéttek, angyalok
cselekedeteihez kapcsolodik. A réluk sz0I6 torténeteket, mitoszokat gyakorta idézik fel,
szinezik tovabb kedviik Szerint vandor dalnokok, idés falusiak a hosszi téli éjszakakon.
Mindben kézés az, hogy rendkiviili jelentéséggel bimak a k6znép szemében: a szamukra tal
magasztos Egyetlen kézzelfoghat6bb, f6ldibb megnyilvanuldsai, nyomai ezek, amiket
minden shadoni életében egyszer igyekszik meglatogatni - a lak6helyéhez kézelieket
részesitve elényben. Az Egyhaz senkinek sem réja fel a zarandoklatok elmulasztisat:
pusztan belsé kényszerbdl 6z6nlik oly sok shadoni ezekre a helyekre. A kévetkezék csupan a
legfontosabb szakrilis foltok Shadon térképén: bévitsd szamukat kedved szerint, KM! Egy-



egy érdekes torténet, ami ezekre a helyekre tesz utalasokat, akar modulok alapjat is
nyujthatja.

- Hpntalanok Kitja - Allitélag itt ittak elészoér a Shadlek kristalytiszta vizébol a godoni
bevéandoriék. Elnevezése jelképes: val6jaban egy gazlét jelsl a Shadlek keleti vizgyiijtd
terﬁletén, a folyénak a Keleti-6cean feldli eléaganak derekanal, a mai Lario'n Biassor szabad
tartomanyi varos folyOpartian. Azért nevezik "kat"-nak, mert jtt gylGkerezik Shadon és a
g’qdoniak 0rok szévetsége - Domvik Uj és igen eltékélt hivogeneraciokra tett szert ezen a
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asvanyok, amiket az Egyetlen j6akaratanak jeleiként - ajandékokként - tisztel minden

- A_.Hét-lntés-Vc'ilgyek - Val6jaban a Shadlek k6zépso forrasvidékét jeldli. Ez Domvik otthona
a foldon, tiszta vidék - elvont értelemben is. Domvik mitosza-ban az Artani Vagyéval
folytatott harcanak szinhelye ez: az Osgonosz leszakitja a Marvanyarci hét karjat, amikbol

€gy-egy napot a vilgyekben tavasszal, amikor is 6k maguk is megtisztulnak az elkévetkezo
évre bineiktl, atitatja oket a szakralis erd.

- A Megkisértés Tere - A Shadontdl délre, a Gon-Shadlek felsd folyasanal fekvo tartomanyi
székvaros, Shadlek fotere. A legendak szerint ezen a helyen kisértette meg Chei kiralyt az
Osgonosz. Elészér furfanggal, aztan erével prébalta elhéditani lelkét - igy hiszik a shadoniak.
A harcban alulmaradt az Artani Vagyo, a Sététség Ura. Yilinor kirdlyanak hostettérdl és a
gonosz bukasarél emlékezik meg itt minden évben a birodalom tartomanyaibél - még a
Felfoldrol is - érkezd kiildottek sokasaga a megemlékezd-fohaszkodd kbrmenetek és az
azokat kévetd tinnepi cereméniak alatt - ritkasagszamba megy az ilyesmi, de ekkor Domvik
és Arel szentsége is egymas mellé keriil. Az alkalomra feldiszitett hatalmas shadleki fotér -
ahol a Tartomanyi Rendhaz és Templom is all - kedvelt zarandokhely is egyben.

Ami a vilagi vonatkozasokat illeti, fontos ez a harom nap a politikaban is: egyrészt
minden tartomany képviselve van, ami Shadon egységét hivatott szolgélni, masrészt az
nnepi cereménidk alatt évenként megersitik az  Yilinor-Pyarron-Shadon harmas
szbvetséget, ami soran magasszinti kiilpolitikai kérdésekrdl is gyakorta sz6 esik. Felbolydul
ekkor Shadlek Tartomanyanak szerencsevadasz-serege is: a legkiilonfélébb érdekeltségek
probaljak meg siitdgetni pecsenyéjiiket a talalkoz6 tiizénél.

- Az Akarat Okle - A tudésok szerint arrél az Gsrégen a Shadoni Felféldre zuhant meteorrol
van sz6, amely a Gorrano-mocsar és az azonos nevi folyé hataran hever a Felféid
északnyugati csiicskében. Ezt a helyet egyesek a hajdani Godont stjtott aquir atkok sotét
kévetkezményének, masok a Gorrano-foly6 természetes medervaltoztatasanak tartjak. Tény
az, hogy az Egyhaz varazstudoéi felfedezték itt valamilyen 6si feketemagia nyomat, mint
ahogy az is, hogy a kézeli folyo talalt itt Gj mederre a mocsar mentén. Ennek lehetett az oka
az allitélagos meteorit is, am a népek tudni vélik, hogy a hatalmas fehér sziklatémb - aminek
kézetanyagahoz hasonléra nem leltek a kérnyéken - Domvik akaratanak hajdani
megnyilvanulésa volt. A mitosz szerint ezzel sujtotta halalra a Marvéanyarca annak idején az
Osgonosz fattyat, a félisten-hos Barlo-Satrionos-t, akinek irdatlan erejével és szdges
buzoganyaval senki emberfia nem tudott szembeszallni - nem fogott rajta a papok hatalma
sem: az Osgonosz vértezte fel a Hétkara testvér hatalmaval szemben. Amikor a Bela-
Choarm hercegi csalad legfiatalabb leanygyermekét magaval ragadta a szOrnypofaji
pokolfia és elébb mézesmazos Szavakkal, majd erdvel igyekezett frigyre biri a vonakodé

jol rejtett nadkunyhék feldl, ahol méregdraga vezetdkre talalhat a vakmerd. Az ingovany

rejtélyes Iényei mellett a Felféld hatarait védd vad népek fegyvereit is el kell keriilnie annak,



aki megprobal egy-egy szilankot zsakmanyolni a természetdarabolta fehér témbbdl. A
szerencsések azonban vagyonokat kaphatnak egy-egy ilyen kddarabért, amit gondos
vizsgalodas utan szakavatott tudésok nyilvanitanak eredetinek.

6.Domvik egyhazi és vilagi tinnepei

"Altalaban annyit kell elmondanunk a shadoni iinnepekrdl, hogy két o csoportjuk
van: az egyikbe a vilagi innepek - példaul a tavasziinnep, a bor iinnepe, a termés
begyiijtése utan rendezett tobbnapos mulatsag, stb.) tartoznak, amelyeknek lehetnek ugyan
egyhazi vonatkozasai, de foként az élet kdsz6ntését, a mindennapok szinesitését szolgaljak.
A masik csoportba azokat az iinnepeket sorolhatjuk, amiket az Egyhaz "rendel el" a fobb
egyhaztorténeti datumokon és helyeken - példaul a godoni bevandorlas iinnepe, a
maglyaoszlop szertartdsa, a hazassagkotés, stb. A szakralis ceremoniak kdzott talsilyban
vannak a kiilénbdz6 kdrmenetek és az egyhaz ereklyéinek hasznalata.

Az uUnnepek ideje alatt kissé fellazulnak a shadoni tarsadalom kiilénb6zo rétegeit
elvélasztd, szilletéssel 6roklodod osztalyhatarok is: nem kell azonban arra gondolnunk, hogy
egy fonemes egy kocsmaban issza a karcos alfoldi palinkat a parasztokkal. Mindéssze a
tarsadalmi osztalyok kozotti formalis viszony hangulata enged fel kissé - a hagyomanyok
megkdvetelik, hogy az iinnepek kéltségeit a tartomanyok élén allé hercegi csaladok alljak.

Azt mondhatjuk, hogy - és ez igaz mindkét iinnepcsoportra - a szent helyek és az
unnepek a legtébb esetben szorosan dsszetartoznak a visszafogott shadoniak iinnepnapijain,
amikor engednek Kkicsit szétlansagukbdl, a duhajabbak pedig hajnalig ropjak fiirge
kortancukat."

(Egy utazé napléja - Shadon)

- Allami Egyhaziinnep - A négy évszak elsd csillagaszati napjan tartott iinnepnapok,
amelyeken a Tartomanyi Rendhazak az adott székvarosban felszentelik a kiilonbdz6
kvalitheiakat sikerrel teljesitd Nevelteket és Kivalasztottakat, a papok halat adnak
Domviknak az Egyhaz erejéért, s a negyedéves adok sikeres beszedéséért. Ekkor keriil sor
az 0j templomok, szentélyek, kapolnak felszentelésére, névadasara (mindig valamelyik
éloszent oltalmara bizzak Domvik hazat) és az oltalmat biztosito ereklyék elhelyezésére is. A
tér elsd napjan tartott egyhaziinnepen iili az Inkvizicids Liga az éves zarétanacsat, amikor is
elkészitik a maglyaperek zardjegyzékét, osszefoglaljak és mindsitik az éves munkat. Az
ulések végén jegyzokdnyvben rogzitik az adatokat, amiknek egy masolata a Tartomanyi
Rendhazak koényvtaranak belsé helyiségébe keriil, az eredeti pedig az Inkvizicids Liga
fokonyvtardba. A szamvetés és a halaadas innepei ezek, a papok ranyitotta Egyhaz
"pihendnapjai".

- A Maglyaoszlop Szertartasa - A Domvik-mitoszban szerepld mozzanatra utal az egyhazi
innep neve: Domviknak a Balvanytest fol6tt aratott gy6zelmének emiékére. Az tinnepet a
Keleti Ormok kozétt, annak foldrajzi kézéppontjan megbivé Phai-dina (Hegyek Orizte
Fennsik) szélén fekvo tengerszem partjan tartjak: a Phai Raion (Hegyek Ole) Rendhéazban a
Szent Oszlop szertartasat ilik meg a tartomanyok rendhazfonékei. Az oszlophoz lancolt
ésgonosz legydzését, feltdmadasat és ujra elpusztitasat - hajnaltél hajnalig - imadkozzak
végig a papok, s mondjak, hogy az imak soran isteni joslatokat latnak, s a latomasok alapjan
hozzak dontéseiket a kdvetkezd szertartasig.

- Tavasziinnep - Altaldban a Hét-Intés-Volgyek nevével emlegetik a shadoni kultaraval
foglalkozok. Az itt elt6ltott hét, szellemi megtisztulast nydjté zarandoknap utan a shadoniak
hazatérve otthonukban iilik ezt a hdrom-6t napos (vidékenként valtozik) iinnepet. A szellemi
megtisztulas utan a porhiively is felkésziil a tavasszal ujjasziileté természet Gj periodusara -
jol mutatja ez az egész Ynevre jellemzo ciklikus idészemlélet fontossagat. A test is megkapja
az Uj tavasszal bekdszontd esztend6 elején azt az energiat, amely végig megbvja majd a
szellemet a gonosz kisértésétél. Ekkor tavoznak a testbdl a rosszra csabité hajlamok,
mindenki kitombolhatja magat egy kicsit. Ynev mas, felszabadultabb mentalitasi népei
kérében ez bizonyara nem olyan (i kicsapongas, mint a shadoniak szemében - a dorbézolas,
a gondokrdl valé megfeledkezés azonban mindenhol ugyanugy felszabaditja az embereket.
Bizony el6fordul olykor-olykor olyan eset is a birodalom alattvaloival - barmelyik tarsadalmi
osztalyhoz tartozzanak is -, amit nem vernek nagy dobra életiik soran...



= Ha’_zasségkdtés Szertartasa - félig vilagi, félig egyhazi “linnep" ez, aminek nincs konkrét
ldc_)ponya' - annyit kefll csupan tudni errél, hogy minden esetben igyekeznek szerencsés
c_.sm_algal’lasu nap_ot valasztani az érintettek -, ¢sak pontos idétartama: a hézassag Shadon

-

_({inomdénom ’zér. A szertartasrol még azt kell tudni, hogy az Egyhaz egyik &llandé
Jovegleleme(rasa, hisz az aidas és a hazassag szentesitése pénzbe keriil, s a tarsadalmi
osztaly alapjan meghatarozott Osszeget a szertartast lebonyolité templom kapja meg.

- A Bor Unnepe - Hagyomanyosan 0szi, sziiret utani Unnepségsorozat, kézkedvelt észak-
shadoni szokas. A hires bortermé vidékeken kékbe és zoldbe olt6ztetik a hazakat, halat
adnak a szdl6ért Domviknak, s a termékenységi népszokasok hossz( soranak lehet tandja az
utazé. Eszak-Shadon hevesebb vérmérsékleti, ratartibb népsége szinte mindenre fogadast
k6t, ami csak felkelti érdeklodését. Ezek kozdtt a hires Ronellai Jatékokon részt vevo
szinész-, mutatvanyos- és egyéb szorakoztat6 csoportok versenye tarthat szamot leginkabb
az érdeklbdésre. Az eldadasok rangsorolasanal a Tartomanyi Herceg és csaladja az itész, az
e[sé helyezett Személyére pedig napokon &t lehet fogadni az 6rokkel védett bédékban

- Shadon Birodalmanak Napja - Emlitettiik, hogy az Egyetlen népe meglehetésen - néha
talsdgosan is - biiszke fajta. Ezt az érziiletet csak megerositi a minden évben
megrendezésre keriild birodalmi sziiletésnap, Shadon kirdlysagga szervezOdésének, az elsé
Bel-Corma kirdllyda koronazasanak évfordulbja. Ennek idépontja Télkézépre esik, a
csillagészati tél bekészontéts| szamitott hetvenétédik nap delére. A fagyos fehérség jol illik a
fennkdlt hangulathoz: a vilag tiszta fehérsége és a birodalom nagysaga patetikus
Osszhangban emeli a nép hangulatat. Ekkor hirdet - igaz, meglehetdsen ritkan - amnesztiat a
Bel-Corma kiralyi csalad mindenkori feje, birodalmi kitlintetéseket, kinevezéseket hirdetnek
ki. A birodalmi székvaros, Shadon utcai megteinek zarandokokkal, akik ajandékokkal
kedveskednek az uralkodénak. Nagy divat a révid epigrammak irasa, amelyek kozott
bolcselkedd, tréfas, szerelmes, de mindig izléses darabok akadnak. A kiraly a hagyomany
szerint minden évben kivalasztia a neki leginkabb tetsz6t a miivek koziil, s irojat
megjutalmazza - teljesiti egy kérését, amit gondosan megfogalmazva terjeszt elé a biiszke
kegyelt. Kisnemesi rang, hazassagra, csaladra kért kiralyi aldas, kiilénleges engedmeények,

A huszonegy napos (innepen - rendezvénysorozaton - minden tartomany a
székvarosba kiildi képviseletét, s €gy-egy napon éves mérleggel szamol be a kormanyzé
testiiletnek a végzett munkarél. A belpolitika aktualis gondjaira, a birodalom érdekeit érintd
problémaékra is sort keritenek ekkor. Az alkalom hasznos - és rendkiviil fontos is. A

Akadtak mar olyan esetek, amikor a képviselet elmaradasa rossz hirbe, hatranyos poziciéba
juttatott egy-egy tartomanyt. Mondjak, ebben masok keze is benne lehet...

Shadon és a tébbi tartomanyi székvaros utcait estig jarjak a kérmenetek, amelyek
utan szabadabb formaban folytatédik az iinneplés. Természetesen a mindennapos munka
ekkeor sem sziinetel, csupan a tempé szelidiil meg a bé hénapos idétartamra.



-A (’Sodoni Bevandorlas és Szévetség Unnepe - A szokasok szerint a Hontalanok Katjanak
helyéhez, a mar emlitett gazl6hoz - pontosabban az azota ott felépiilt nagyvaroshoz, Lario'n
Biassgrhoz kétott megemlékezés. A P.sz. 1150-es évek eseményeihez kapcsolédik az

rostajukon. Tagadhatatlan azonban, hogy nem tudnak minden rendbontét elcsipni - sajnos
gyakoriak az egyhazi személyek és ereklyék elleni sikeres vagy sikertelen merényletek.

- A Tavaradolai Bulla évforduléja - a p.sz. 2887-ben kiadott irat és az az altal biztositott
egyenld jogok iinnepe, amely nyark6zép napjara esik. A tartomanyokban eltérd szokasok
alapjan tartjak meg, de mind megegyezik abban, hogy a haromnapos iinnep alatt lecsékken
kicsit az egyhazszolgak és a kéznép kozotti tavolsag. Hivatalos - kiilonds alkalmakra
tartogatott - kéreimek benydjtasanak napjai ezek.

“Tekintve, hogy Shadon rendkiviili méretii birodalom, orszagnyi tartomanyokkal, az
utazé szamara az év kézben tartott innepek idépontjai gyakran fedik egymast, hisz az egyik
ceremoniar6l néha lehetetlen idében odaémi a masikra. Mégis megéri az a két-harom
esztenddnyi id6, ami alatt az ésszes fontos szertartds megtekinthet6 - a latottak segitenek

helyekre, s csokjukkal illetik az ereklyéket, s Shadon allandé véraramaként visznek életet és
hireket a legeldugottabb telepiilésekre is Gtjaik soran" (Egy utaz6 napléja - Shadon). Eltokélt
arcuk, makacs kitartasuk, sziikszavii nyugalmuk érdekes - és fontos - szinfoltja lehet egy-egy
shadoni jatéknak: a zarandokok sokat latott, tapasztalt emberek, érdemes veliik tisztelettel
banni, mert segitségiik sokat jelenthet a kiilhoni utazok szamara az Egyetlen Birodalmaban.



