El6sz6

Sokdig mostohagyermekként kezelt, mondhatni embrionalis allapotban leledzett a Krdnikak
rendezvényein e kaszt, aminek alapjait és torténetét két részletben, az Uj Tekercsekben és a még
kevésbé elterjedt MAGUS D20-ban is megprdébaltak lefektetni. Igazabdl a kordbbi karakteralkotasok is
ezekre alapultak, illetve annak érdekében, hogy valtozatossdgot kinaljanak, lehetévé tették két
specidlis pszi agazat diszciplinainak hasznalatat a jatékosok szamara, méghozza az elsé teljes kotet
kalandmodul gyljteménybdl, az Ynevi Kéborlasokbdl.

J6 magam igazabdl csak dsszeirtam a fentebbi mivek tartalmat, mint egy egységes masszava
formazva az amalgamot, helyenként lecsiszolva az ellenmondasokat, kitoltve par logikai rést, hogy
haszndlhaté mdodon illeszkedjen az altalunk jatszott vilagképbe. Vonzanak a szellemiikkel megfelel6en
gazdalkodd, operald, titokzatos alakok, igy megvolt a magam motivacidja, hogy megtegyem. Ugyan
elég alkalmam és szituacidm nem volt minden téren kiprébalni a végeredményt, de par valtoztatast
eszkozolve Ugy érzem az aldbbi sorok hosszabb tdvon jatszhatdva teszik ezen rejt6zkodé életformakat,
melyek bar lehetnek kiils6re egyszer(i keresked6k, vézna utazo szerzetesek vagy lakajok egy palotaban,
valdjaban szellemi 6ridsok, kiknek kilétét talan egy dévatlan auraolvasas tudja leginkdbb leleplezni
mindenki masénal sokszorta erdsebb pajzsaikkal.

igy sem tokéletes! De id6 és energia hijan Ugy hiszem par évig még ez a formajuk marad, utdna
meglatjuk mi lesz. Az egyedi, teljesség igénye nélkil megalkotott NJK-khoz méretezett diszciplinak
némileg jatékbaratabb format, helyenként magyarazatot kaptak a modulgy(ijteményhez és a D20-as
rendszerhez képest. Semmi értelme nem lenne példaul egy olyan JK-nak, ami 100 ynevi labrdl, 1 wp-
ért gyogyit fel akarkit, akarmilyen sérilésbél. Lebegd, tobb szaz éves pszi-mester matuzsalemektdl ez
NJK szinten el megy, de jatékosi éiményt vajmi keveset nydjtana. ,Hol nincs harc, ott érdem sem lesz.”

Id6vel viszont a titkosligynok képzébdl kikeriiltek extra tarhdza helyett j6 lenne majd 6nallé
alkasztként megfogalmazni a Khinn kolostor ékori és démoni entitasokra vigydzo szerzeteseit, akiknek
eszkozkészletében kevés helye van az Alcazas/alruha képzettségnek az itt leirtakkal ellentérben.
Valamint a Kinu-Baruko niarei rendje is izgalmas lehet a maguk rejtélyes, papirra rott rinamagikus
tudomanyukkal kiilon kasztként. Addig is hasznaljatok ezt a format jokedvvel jatékaitok soran!

MagicHorse




Pszi-mester

... A farkasnak agyarai vannak, a byzonnak kétélnyi, éles szarvai —az ember mégsem tanulta
meg haszndlni a fegyvert, mellyel felruhdzta a természet. Mdrpedig az utolsé drdaban jdrunk, hogy
megragadjuk ezt a fegyvert, és Napnyugat, a Sétét Orszdg felé forditsuk.

Ideje van a latdsnak. Akik vakok maradnak tulajdon gyengeségeikre, a vaksdgukba pusztulnak
majd bele — és amikor az Orék Vdros sorsa a tét, nem engedhetjiik testvéreim, hogy lehunyjuk a
szemiinket.

Szamosan szoltak mdr arrdl, hogy a S6tét Orszag kopdr vidékein az idénél is vénebb, szinte
halhatatlan &sfajzatok tenyésznek, de nem hittiink a hiraddsoknak. Kényvtarak mélyén szdzndl is tébb
téredéket 6riznek Godonrdl, amelynek pusztulnia kellett, csak mert dvatlan merészséggel tért egy
tiltott tudds felé. Senkit nem érdekelt egy elfeledett birodalom kudarca.

Nem tudtuk, hogy a mi id6nket is kimérték mdr. Nem hittiik, hogy a térténelem megismétli
6nmagdt, hogy Krdn mindig elpusztitia vetélytdrsait. Lar-dor magiszterei olvastdk a godoni
téredékeket, meg is emlitették olykor, de csak afféle érdekességként, hogy felkeltsék az adeptusok
figyelmét.

A Duldsig el sem tudtuk képzelni, hogy Pyarronnak, az emberbirodalmak legdics6bbjének méltd
ellenfele akadhat a Délvidéken.

Ldtnunk kellett a csillogo nydlkaszényegen lebegd, fényfalo korcsfajzatokat, hallanunk kellett
a ldtéhatdron tul meghasado vdrfalak roppandsdt, és érezniink, amint a kerékbe tort id6 siivéltve
repeszti meg a valdsdgot, hogy radébbenjiink: az drtatlansdg kordnak vége.

A farkasnak agyaraivannak, a byzonnak kétéinyi, éles szarvai—a mélységbdl felbugyorgo aquir
szérnyeknek pedig hatalmuk, amely gyilkos 6rvényként seper végig az él6kén és egyetlen szdval
kettéhasitja a szekérnyi vastag, habarcsolt granitfalat.

A jévé nem az acél és nem a mdgia ideje lesz. Hitvdny, lomha vasakkal nem drthatunk olyan
fajzatoknak melyek gyorsabbak anndl, hogysem a szem kévetni tudnd. Sziklavetdink és katapultjaink
mit sem érnek a szérnyek ellen, melyek egyetlen Gkélcsapdssal zuzzak be Carruchal tornydnak
vardzskapuit. Biszke mdgidnkrdl a toérténelem bizonyitotta be, hogy annyit sem ér, mint a gyermek
fakardja, mellyel az ébredd kigydsdrkdny barlangja elétt hadondszik.

Az uj idékben djfegyverre van sziikség —olyanra, mellyel a védtelen oldalukon sujthatunk le az
aquirokra. Az 6id6k hosszuéletli fenevadjai szérnyek, testvéreim: nem ismerik az elme kristdlytiszta
erejét. Az ember azonban mds, merem remélni, nemesebb és tobbre hivatott, magiszter urak. Ma még
tizezerbdl taldn ha egy sziiletik kéziiliink, aki fegyver lehet a mélység bestidi ellen. Lehet, hogy egy sem,
de ha léteznek valahol, meg kell taldInunk Gket.

Ha megkapom a lehetéséget, megmutatom az utat, amellyel mesteri szintre fejleszthetjiik a
gondolat erejét. Kiképzem az elme harcosainak uj nemzedékét, akik lathatatlanul vegytilnek majd el az
emberek témegében. Kardot nem forgatnak, pdncélra nem lesz sziikségiik — de amikor eljén az idé,
megvetik a Iabukat és visszavdgnak, hogy a ldthatatlan szférdk beleremegnek.

Kérem a Fehér Paholy tamogatdsdt az iskola megalapitdsdhoz. Ha nem indulunk el az uj uton,
sosem tudhatjuk meg, hova vezet.

Nagyon kevés az idénk.”

Az idds Artemius Horna del Akka,
a Titkos Test6rség rendfénékének
a Fehér Paholyhoz intézett beszéde
a Siopa iskola ujjaépitéséhez

Korokkal ezel6tt, mikor a magia hihetetlenil erds volt Yneven, értelmetlennek tlint volna egy
megerdltetd, elmét probald pszionikus iskola megalapitasa. A Hetedkor végére azonban int6 jelek
tlintek fel, melyek a magia hatalmdnak meggyengiilését vetitik elére, olyannyira, hogy egy belsd
szellemi — lelki — er6ket mozgdsitd metddus hatékonysagaban elérheti az egyes magiatudorok altal
elnyerhetd tudast.
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A pyarroni Dulds vérrel és haldllal tanitotta meg a pyarronitdkat, hogy az ember altal
kidolgozott magikus metddusok nem vehetik fel a versenyt az 6sfajok hatalmdval. A tapasztalatokbol
okulva a Délvidéken ezért megvetették egy olyan pszionikus iskola alapjait, mely minden eddigi
iskolaformanal erésebbé valhatott. Az eredményességhez vezet§ ut donté |épése volt, hogy a Pszi
haszndlatat nem rendelték ala sem a harci eredményességnek — mint példaul Tiadlan harcm(ivészei —,
sem a magianak, mint a kyr metédust kévet6 varazstudok.

A pszi-mesterek az elme energidit sokkal
hatékonyabban tudjak felszabaditani és munkara fogni.
Képességeik bdrmely mds — hagyomdnyos — pszi
alkalmazé szamara természetfelettinek tlinhetnek, de
ezen nincs mit csodalkozni. Mig a tobbi iskola hasznaléi
szdmdra a pszi csupan eszk6éz, at valamilyen cél
eléréséhez, addig a pszi-mesterek szemében ez jelenti az
egyetlen és végss célt. Roppant biszkék tudomanyukra, a

; tobbi pszi-alkalmazét csondes, lekezel6 elnézéssel
- szemlélik, —azonban - szervezeti . hagyomanyaikbol
adoddan — mindig udvariasak és tisztelettudéak. Ebbdl
adoddan hajlamosak a tekintélyelv(i magatartasra, igy hat
ha valakit elfogadnak vezet6jukil, feljebbvaléjukul, annak
szavat szentirasnak tekintik, akar az életiket aldoznak
érte. '/A pyarroni eszmékhez hiven a pszi-mesterek
egyenesek, becsiiletesek és igazsdgszeretbek — elvtelen
vagy erkolcstelen pszi-mester ritkabb a fehér hollonal.

Végezetiil nem szabad elfeledkezniink arrél, hogy
a rend létrehozéi kiilonleges test6rok szamara dolgoztak
ki az ismeretanyagot, ezért a pszi-mesterek nem igazan
kezdeményez6ek, magatartasukra inkdbb passziv, amde
azonnalivalasz-cselekvési készség a jellemzé.

Egy viszonylag Ujabb keletl, kevéssé elterjedt
kaszt a Pszi-mester. Torténete minddssze par évtizedes. A
kizarélagosan Pszialkalmazasokat oktatd, kilonleges
felkészitést biztositd oskolat a
P.sz. 3618-ban hoztak létre Pyarronban. Alapitasat maga a
legfels6bb Papi Szék rendelte el és bizta Artemius Horna
del Akka, a pyarroni Titkos TestGrség vezetGjére.

Valdjaban mar aziskola 6tlete is Horna del Akkatél
szarmazott, aki fél évszazadon keresztll kizdott azért,
hogy az iranyitasa alatt szolgdlé testérség tagjai szamara a
lehetd legjobb kiképzést biztosithassa.

Kéztudomasu, hogy a pyarroni diplomdcia igen aktiv — kiilénleges megbizottjai, kiild6ttei majd
mindenitt megtaldlhatdak és gyakorta roppant kényes tigyekben is képviselnilk, érvényesitenitk kell
az Allamszovetség érdekeit. Faladatuk még abban az esetben sem mindig veszélytelen, ha
szolgalatteljesitésik helyén hivatalosan tiszteletben tartjak a koveti sérthetetlenség elvét, raadasul
szamtalanszor megtorténik, hogy civilizalatlan, fél-vad népcsoportokkal, vagy a vilagra fittyet hanyo
kényurakkal kerlilnek szembe, akiknél még a szokasban van a ,,rossz hir hozéjanak karéba huzasa”. A
kiilonboz6é rendl és rangu kovetek éppen ezért — ha tehetik — népes kisérettel jarnak, melybe
természetesen beletartoznak a személyes biztonsagukat szavatold test6rok is. A pyarroni Titkos
TestSrség tagjai az Allamszovetség legmagasabb rangu, legjobban képzett — éppen ezért leginkabb
féltett és megbecsilt — diplomatait hivatottak védeni Ggy, hogy errél a védelemrél a kiilvilag lehetSleg
ne szerezzen tudomast. Ezek a kilonlegesen felkészitett testérok az alcdzas nagymesterei: a koveti
kiséretben irnokként, titkarként, inasként, olykor szeret6ként szerepelnek, valddi feladatukat gyakran

3
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védenciik is csak a veszély pillanatdban ismeri fel. Szamtalanszor bevalt ez a stratégia, a Titkos
Test6rség oriasi elismerést vivott kis, s a Fehér Paholy tandcsilésein a szervezet elsé emberének szava
egyre nagyobb sullyal esett latba.

Horma del Akka legnagyobb problémajanak azt tekintette, hogy azokban a kiilondsen kényes
helyzetekben, amikor a kovet legfeljebb masodmagaval, fegyvertelenil kénytelen targyaldasztalhoz
Glni, ki van szolgdltatva a vendéglatéjanak, mert egyetlen test6r nem lehet képzett a
magiahaszndlatban és a pusztakezes harcban egyforman kielégit6 mértékben. Marpedig gyakran még
ez az idedlis allapot is elégtelennek bizonyulhat. J6 néhdnyszor el6fordul, hogy a targyalds sajatossagai
folytdn a fogaddterem ajtajaban kiilonb6z6 hagyomanyokra, térvényekre hivatkozva elveszik a
fegyvereket, mig odabent 6riasi hatalmi védGvardzslatok akaddlyozzdk a magikus tevékenységet,
amelyek kikeriilésére csak a hdzigazda vardzsloi képesek. llyenkor csekély segitség a koveti test6r
pusztakezes harcban szerzett jartassaga: a tuler6 és az ellenséges magiahaszndlék — még ha jelent6s
vérdldozat aran is — gy6zedelmeskedhetnek. Kiiléndsen veszedelmesnek itélte del Akka a mental- és
asztralmagiat, amely segitségével nem csak a test6r tehetd artalmatlannd, de a kovetet is olyan
megallapodas szentesitésére vehetik ra, ami ellenkezik az Allamszovetség érdekeivel.

Véglil a Pszi-energidk kiakndzdsa jelentette a megoldast. Elképzeléseit —kezdetben
fenntartasokkal fogadtak megvaldsithatésaguk okan, Horna del Akka viszont nem tagitott. Minden
befolyasat latba vetve kijarta a Papi Széknél, hogy a Fehér Paholy legnagyobb mesterei foglalkozzanak
a kérdéssel, s miutan meggyGzte a feladat fontossagardl Arcus Siopat, a Pszi tudomanyanak Ynev szerte
legelismertebb ldngelméjét, mar nyert tigye volt. Igy is majd husz évbe telt, mire del Akka szdméra
elfogadhaté — nem csupdn elméleti, hanem oktathaté gyakorlati — megolddsok szilettek. Arcus 6tvozte
a Slan at, a Pyarroni mddszer és a titkos dzsenn Pszi-tanokat. Egyes vélekedések szerint a dzsennek a
nem kevés tamogatdsért cserébe voltak hajlandéak mentalistaik segitségét és jartassagat alkuba
bocsajtani. Azt biztos, hogy a mentaltesteket és azoknak lehetGségeit naluk senki nem ismeri jobban.
A végeredmény fényesen igazolta a rendf6nok igazat. Az 4j Pszi-alkalmazdsok minden varakozast
tulszarnyaltak és olyan fegyvert adtak a Titkos Test6rség kezébe, amir6l mindezidaig dlmodni sem
mertek.

Igaz, az 4j tanok elsajatitasai minden elképzelést felilmuléan nehéznek bizonyultak, raadasul
olyan adottsagokat igényeltek, amilyennel j6, ha minden tizezeremberbdl egy rendelkezik, de Artemius
Horna del Akkat ezek a koriilmények egy cseppet sem zavartak. Az Allamszovetség hatalmas, sokan
lakjak, van honnan valogatni a tehetséges gyermekeket. Mert valéban, nem elegendd a sziiletett
tehetség, még a legjobb adottsagl emberporontyoknak is huszonot évébe telik, mire megtanulja a Pszi
hasznalatanak Uj mddszerét.

Hala a Pszi-mesterek megjelenésének, a Titkos Test6rség hamarosan minden id6k egyik
legrejtélyesebbnek és leghiresebbnek tartott szervezetévé valt, tagjai koré legendakat sz6ttek és a
pyarroni diplomatak nagyobb oltalomban érezhették magukat, mint azel6tt barmikor. Elképeszté
torténetek, hiresztelések kaptak szarnyra, az Allamszévetség testSreirdl, a mendemondak pedig
megtették hatdsukat: ritkasdg szdmba megy, hogy barkinek eszébe jusson ujjat hizni egy pyarroni
kovettel.

Pyarron egészen a Duldsig sikeresen megdrizte titkat. O-Pyarron pusztuldsaval a Titkos
Test6rség tagjainak, tanarainak jelent6s része is odaveszett, igy fordulhatott el6, hogy mikor ismét
felépitették a rendhazat az Gj févarosban, a tanitvanyok kivalasztasaban kevesebb koriltekintéssel
jartak el. Bizonyosan tudjuk, hogy mind a Via Sheen-i embervadaszklannak, mind pedig a toroni
Ikreknek sikerilt egy-egy gyermeket bejuttatni a Pszi-mestereket képzd iskola falai k6zé, akik miutan
maradéktalanul elsajatitottak a mddszert, hazaszoktek megbizdikhoz. Ugyancsak hire kelt, hogy harom
képzett Pszi-mester is 0sszekiilonbozott Tamrad Viodo rendféndkkel, aki a P.sz. 3690-es esztend6ktél
vezetGje a Titkos Test6rségnek és a majdnem véres 0sszecsapasba torkollé vitat kdvetben elhagytak
nem csak a rend kotelékeit, de az Allamszévetség teriiletét is. Allitdlag ketten Eszakon fogadtak
tanitvanyokat maguk mellé, a harmadikukrél pedig az a hir jarja, hogy Shadonban telepedett meg.
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Pszi-mester
Képességek Pszi-mester
Erd 3k6
All6képesség 3k6
Gyorsasag 3k6(2x)
Ugyesség 3k6(2x)
Egészség 3k6(2x)
Szépség 3k6
Intelligencia k6+12
Akaraterd k6+14
Asztral k6+12
Eszlelés k10+8
Képességek Pszi-mester
KE 8
TE 16
VE 71
CE 0
HM/Szint 4(1)
Kp/alap 4
Kp/Szint 4
Ep alap 4
Fp alap 3
FP/Szint K6
wp alap 8
wp/Szint 7
Harcérték

A Pszi-mesterek nem tanulnak-hagyomanyos eszkozokkel — azaz fegyverrel vagy pusztakézzel
— harcolni, a kiizdelemnek e formadi szamukra érdektelenek, a fizikai harccal csak olyan gyakorlatok
folytan kerilnek kapcsolatba, amikor az ezzel kapcsolatos védekezésre oktatjak 6ket. Harcértékeik —a
Kezdeményez6 Ertékiiktdl eltekintve — roppant alacsonyak. KE-alapjuk 8, TE-alapjuk 16, VE-alapjuk 71,
CE-alapjuk pedig 0. A felsoroltak kézétt minden Tapasztalati Szinten tovabbi 4 Harcérték médositét
oszthatnak szét, amibél 1-et 1-et TE-jiik és VE-jiik ndvelésére kotelesek forditani.

Mivel alruhaban jelenlévé test6roknek tanulnak, a Pszi-mesterek kilon gyakoroljak a gyors
kozbelépést védenceik érdekében. Amennyiben mas 1 szegmenses pszi vagy varazslattal szemben kell
kezdeményezniiik, +10 KE-t kapnak erre a dobdasukra. Ez kizarélag az altaluk hasznalt, legfeljebb 1
szegmens Osszpontositasi id6vel rendelkezd diszciplindkra igaz és kizardlag akkor, ha egyetlen
célpontra 6sszpontosit.

Eleterd és Fajdalomt(irés

A kaszt tagjai szdmara az elme edzése a legfontosabb, sajat testiik karbantartdsara nem
forditanak nagyobb gondot, mint barmely ynevi atlagpolgar. Eppen ezért nem kiiléndseben szivésak
és a fajdalmat sem megszokdsbdl t(irik, hanem diszciplinak segitségével. igy Ep-alapjuk minddsszesen
4 (ehhez Egészségiik 10 feletti része jarul), Fp-alapjuk pedig 3, amihez (Alléképességiik és Akaraterejiik
10 feletti részén kiviil) Tapasztalati Szintenként még K6 Fp adddik (mar az 1. szinten is).
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Képzettségek

Gyakorlatilag a Pszi-mesterek sajatos tudasukon kivil semmi mashoz nem értenek. A fegyveres
harc elsajatitasa éppolya idegen t6élik, mint a magia barmely formdjanak tanulasa. Mar gyermekként
hozzdszoktatjak Sket, hogy minden problémat elméjik energidinak segitségével oldjanak meg — tehat
szamukra ez a természetes. A tanulasuk nem csak roppant hosszu, de igen faradsagos és célirdnyos is,
mellette szinte semmi idejik nem marad egyéb — komoly elmélyilést igényl6 — tudas megszerzésére.
Raadasul egy Pszi-mester, hogy tudati energidi ne csokkenjenek, minden nap, ha csak lehetGsége van
ra, tréningezi elméjét kiilonboz6 specidlis gyakorlatokkal (akdr egy Harcm(vész, aki
formagyakorlatokat végez), s ez éppen eléggé megterheli ahhoz, hogy ne akarjon valamely
nehezebben elsajatithatd ismeret megszerzésével bajlddni. Ezzel magyarazhatdk alacsony Kp értékei.
Kp alapja 4, amihez Tapasztalati Szintenként (mar 1. szinten is) tovabbi 4 Kp jarul.

A Pszi-mester karakter az 1. Tapasztalati szinten a kovetkez6 képzettségeket kapja:

Képzettség fok/%
Pszi Siopa*
2 nyelv Af/5,4
iras/olvasas Af
Alcazas/alruha Af
Etikett Af
Lélektan Af
Legendaismeret Af
Torténelem ismeret Af

*Pszi pontjai elsé szinten 8 alap, és minden tovdbbi szinten ehhez 7 jdrul.

A tovabbi szinteken a kdvetkezd képzettségben részesiil:

TSZ Képzettség fok/%
3. Lélektan Mf
5. Alcazas/alruha Mf
8. Etikett Mf

Kiilonleges képességek

A Pszi-mesterek elsédleges kiilonleges képessége a
Siopa rendszer(i pszi hasznalata, amit kifejezetten az emberi '
elme kiaknazasara dolgoztak ki. Ennek megfelel6en csak : '
ember, illetve ahhoz nagyon hasonlé mentaltest szerkezettel
rendelkezé fajok képesek elsajatitani.

A Pszi-mesterek képesek elméjiuket felfrissiteni,
feltolteni egy egyedi meditacids technikaval. Az 6t korig tartéd
transz alatt, ami alatt minden szempontbdl sebezhetd, a
kiilvilag torténéseire nem képes figyelni, csak Statikus Pajzsai
m(ikédnek, mozogni, barmit cselekedni képtelen. Barmilyen
fizikai tamadas (VE-je ekkor 0) kétszeres sebzést okoz neki és
azonnal kiloki a transzbdl, és a wp-jai sem térnek vissza. Az
otodik kor végén aktualis wp-jainak szdma a max. wp-jainak
felével lesz egyenld. A mddszer alkalmazasa azonban jelentds
mértékben kiszipolyozza az elmét, igy egy nap (5 oranyi
alvasonként) legfeljebb 3 alkalommal végezheti el.

Ha a rendelkezésére alléndl tobbszor probalja meg a
transzot, Ugy az 6todik kor lejarta utan nem torténik semmi,
viszont a transz alatt ugyanugy érvényesek rd a negativ
megkotések (cselekvésképtelenség, kétszeres
sebzéselszenvedés).
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Tapasztalati szint

A pszi-mesternek képességei fejlesztése rengeteg id6t emészt fel. Ahhoz, hogy Tapasztalati
Szintet Iépjen sok gyakorlasra van sziiksége, azaz sok Tapasztalati Pontot kell 6sszegyl(jtenie, mind
alacsony, mind magas TSZ-en, az alabbiak szerint:

Tapasztalati Pont Tapasztalati
Szint

0-220 1
221-442 2
443-950 3
951-2000 4
2001-4500 5
4501-9000 6
9001-16000 7
16001-32000 8
32001-65000 9

65001-120000 10

120001-170000 11

170001-240000 12

Minden tovabbi szinthez +65000 Tp sziikséges.

A Pszi mester fegyvertdra

Mint -az el6z6ekbdl kideriilt, a Pszi-mesterek keriilik a fizikai harc minden formajat.
Gyakorlatilag nem is .igen tanulnak meg fegyverekkel banni, ha mégis valamelyikik ilyesmire
vetemedne (6rzott személy koriil eljatszott szerep okan), akkor csak konny(, egykezes szurd- vagy
vagofegyverek johetnek szdba. Pancélt, vértezetet és pajzsot egészen bizonyosan nem hordanak.

Siopa-rendszer( pszi

A Pszi-mesterek tudomanyat Arcus Siopardl, a P.sz. XXXVII. szazad elején élt magiaelméleti és
Pszi tudomanyi zsenirdl, az Uj Pszi alkalmazas meglakotdéjardl nevezték el. A rendszer a Pyarroni
mddszer és Slan-Ut kombindldsabol alakitottdk ki és fejlesztették tovabb. Az agyi energidk
felhasznalasanak szempontjdbol joval fejlettebb  barmelyiknél, ' igaz —elsajatitdsa s
Osszehasonlithatatlanul nehezebb. A Siopa-rendszer alapjai természetesen megegyeznek az egyéb Pszi
alkalmazasokkal, de a pontos tervezéssel tovabbfejlesztett mddszer végeredményében annyira
kiilonbozik a hagyomanyos alkalmazasoktdl, hogy az azokban jaratosak még csak elképzelni sem
tudjak, miképpen mikodik.

A rendszer lényege a hatékonysdag. A Pszi-mester joval tobb tudati energiat tud felszabaditani
és azt sokkal magasabb hatasfokkal hasznositja. A t6bbi energiarél a wp-ok magasabb szdma arulkodik.
a magasabb hatasfokrél az, hogy minden Pszi-mester altal alkalmazott — a hagyomanyos iskolak
valamelyikéhez tartozé — diszciplina erésitése (hacsak a tételes felsorolas masként nem rendelkezik),
az aldbbiak szerint médosul:

Altalanos diszciplinak esetén ugyanannyi wp-ért 2x Erésség, 2x |d6tartam
Slan-diszciplindk esetén ugyanannyi wp-ért 2x ErGsség, 1x IdGtartam
Kyr-diszciplinak esetén ugyanannyi wp-ért 2x Erésség, 1x IdGtartam

A Pszi-mesterek altal alkalmazott mdodszer elsésorban a test6ri feladatok minél tokéletesebb
ellatasara lettek kidolgozva, igy legtobb diszciplina kozvetlen tdmadd vagy védelmi céllal késziilt. A Pszi-
mester Statikus Pajzsa senki szdmara sem rombolhaté le, mig 6 — ha birja wp-al, barki pajzsait
elpusztithatja. Ugyanakkor a Pszi-mesternek lehet6sége van a lerombolhatatlan Statikus Pajzsot
mason is felépiteni, az azonban egy nap elteltével magatdl lebomlik.

7
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Ugyancsak a Siopa-rendszer sajatossaga, hogy a Pszi-mester TSz-ének megfelel6 szamu
diszciplinat egyszerre, egyidGben, akar TSz-ének megfelel6 szdamu személyen is tud alkalmazni. Ezzel
egyltt egy személyre egy id6ben egyszerre csak egy diszciplina alkalmazhatd. A felhasznalandd
diszciplindk wp-igénye 6sszeadddik.

Alap Siopa diszciplinak

w-Csapas

wp: 1 wp=2E
ME: mental
Meditacio ideje: 1 szegmens
Id6tartama: azonnali

Az egyik legfontosabb és legveszélyesebb Siopa-alkalmazas. A Pszi-mester koncentrdlt w
energidval, mint valami fegyverrel sijt ellenfele elméjére. Amennyiben a w-csapas erdssége
meghaladja az ellenfél Teljes Mentalis Magiaellendllasat (TMM), a diszciplina hatdsa létrejon: SP
sebzést okozva. A w-csapas el6bb a pajzsokon halad at, ekkor — ha elég erés — lerombolja a Dinamikus
Pajzsot (az megszlinik), athatol a Statikus Pajzson — ezek persze mind csokkentik a w-csapds erésségét,
majd a fennmaradt erésség (6sszes w-csapasra forditott wp x 2 minusz az 0sszes pajzsok eréssége) Fp
sebzést okoz. Még ha az igy okozott sebzés soran elfogynanak is az dldozat Fp-i, a tovabbi sebzés akkor
sem csokkenti az Ep-t. Azonban ha az aldozat 0 Fp-re keriil, azonnal — prébadobas nélkil — elajul.

Del Akka szoritasa

wp: 1 wp=5E
ME: mental
Meditaciod ideje: 1 szegmens
Id6tartama: 1 kor/TSz

A Pszi-mester, ha a diszciplina er6ssége meghaladja az ellenfele TMM-jét akdr csak egyetlen
ponttal is, lathatatlan Pszi markdaval megragadja az dldozat torkat, aki fuldokolni kezd. A diszciplina az
alkalmazd TSz-ének megfeleld szamu korig magatdl fennmarad — de a Pszi-mester tetszGlegesen
lazithat a szoritdson vagy fokozhatja azt, esetleg meg is szlintetheti. Az aldozatra, amig a szoritds
maximalisan m{kodik, a Harc kabultan mdédositdk érvényesek.

(Kabulat E-2, AK-2, GY-2, UGY-2, AKE-5, AST-5, Ké-15, Té-20, Vé-25, vardzslas: nem)

A diszciplina nem okoz sebzést, semmilyen koriilmények kozott.

w-villdm

wp: 6 wp= K6 Sp
ME: -

Meditacio ideje: 1 szegmens
Id6tartama: azonnali

A Pszi-energiak kdzvetlen anyagi kislilése, amely sercegé kék,
lila vagy zo6ld szin( villdm formajdban anyagiasul. Jatéktechnikai
szempontbdl  villdmnak  minésidl, noha nincs kbéze az
elektromossaghoz. A Pszi-mester legfeljebb TSz-nyi méterre allhat
ellenfelétdl, ekkora a hatdtavolsaga a w-villamnak.

w-érzékelése

wp: lwp

ME: -
Meditacié ideje: 1 kor
Id6tartama: 1 kor/TSz

Ennek a diszciplinanak a segitségével a Pszi-mester érzékelni tudja a Pszi-haszndldékat maga
korul. A diszciplina hatétdvolsdaga minden esetben 50 méter sugard kor. A hatdtavolsagot nem, csupan
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a diszciplina id6tartamat lehet tobbszorézni a wp-ok tébbszordzésével. A Pszi-mester a Pszi koncentralt
jelenlétét tudja megérezni, de sem azt, hogy a kisugarzast kibocsaté melyik médszer alkalmazéja, sem
azt, hogy milyen foku a hatalma, nem ismeri meg.

Tovabbi diszciplinak

Altalanos

Csettintés Barkire alkalmazhatd, akit a Pszi-mester érzékel. (Lasd: Pszi érzékelése)
Dinamikus w-pajzs 1 wp =2 er6sségl pajzs

w-l6kés 1wp/2kg

w-ostrom 1 wp / 3 er6sséget rombol és rombolja a Slan Statikus Pajzsot is.
Membar 1 wp /3 er6sség

Tiszta elme (Rana magazin lll. évfolyam 1. szam)

Erzéketlenség (Rana magazin lll. évfolyam 1. szam)

Kitartas (Rana magazin lll. évfolyam 1. szam)

Energiafelszabaditds  (Runa magazin IIl. évfolyam 1. szam)

Megfélemlités (Runa-magazin IlIl. évfolyam 1. szam)

Lélegzet visszatartasa (Runa magazin lll. évfolyam 1. szam)

Vagy kioltasa (Runa magazin IlIl. évfolyam 1. szam)

Kaméleon (Runa magazin lIl. évfolyam 1. szam)

Felejtés (Runa magazin IlIl. évfolyam 1. szam)

Egyensuly (Runa magazin IlIl. évfolyam 1. szam)

Slan-diszciplinak
Erzékelhetetlenség
Jelentéktelenség

Statikus Pajzs 1 wp =2 erbsségl pajzs
Testsulyvaltoztatas
Zavards

Kyr diszciplinak
Auraérzékelés
Lathatatlansag észlelése
Asztral szem

Mental szem
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Az eredetileg D20-as siopa diszciplindk atdolgozasa

A mentat diszciplindk a pyarroni szellemi iskola csucsa, del Akka igazi bliszkesége. Aki az
alapkiképzésen tuljut és valdban testGrséget vdllal, szinte mind ezt az iskolat kéveti, amely nem csak
elképeszt6 mérték( informaciéhoz juttatja alkalmazdjat, de jéforman barmilyen madgikus vagy
pszionikus fenyegetés ellen is védelmet tud nydjtani a ra bizott diplomata, nemes vagy hadur szamara.

Fenntartas: A Siopa diszciplindk nagy része nagyobb hatalmat biztosit ugyan, mint mas
diszciplindk, azonban sajatos koltséglik van. A karakter ezen a szinten képes elkiiloniteni tudatanak egy
részét, s az ebben tarolt Pszi-pontokkal mintegy fenntartani egy-egy diszciplina hatdsat. Ez az alkalmazé
részérdl teljesen passziv cselekedet, igy 0sszpontositast nem igényel, azonban az elkilonitett Pszi-
pontok a hatds id6tartama alatt nem hasznalhatdak, elvesznek az alkalmazd szdmara. Ez jaték
technikailag ugy nyilvanul meg, hogy amikor ezeket a Fenntartds id6tartamu diszciplinakat hasznalja,
a siopa a Pszi-pont koltséget nem csupan aktualis Pszi-pontjai szamabdl vonja le, hanem maximalis
Pszi-pontjainak szdma is ugyanennyivel csokken id6legesen. Ez utan az alkalmazd Pszi-pontjai csak az
Ujdonsiilt maximum értékig téltédhetnek vissza és a siopa csupan ennyivel gazddlkodhat. Amint a
fenntartast igényl6 diszciplindt megszakitja (az adott diszciplindknal leirt szabalyoknak megfeleléen),
ugy az alkalmazé maximalis Pszi-pontjainak szama visszaall eredeti értékére — az elkiilonitett pontokat
azonban nem kapja vissza, azokat csak a Pszi-pontok visszanyerésének szokdsos moédszerei szerint
toltheti fel. Amennyiben a siopa tébb Fenntartds idGtartamu diszciplinat is alkalmaz egyszerre, Pszi-
pontjainak maximalis értéke annyival csokken, amennyi Pszi-pontot ezekre 6sszesen elhasznalt.

Préba: d10 + Erésség + Intelligencia 10 feletti része

Kyr Auraérzékelés

Aurahamisitas

wp koltsége: 2wp/1E
Id6tartam: fenntartas
Hatoétav: alkalmazo
Hatéteriilet: 1 személy
Meditacio idotartama: 1 szegmens
Ellenallas: -

Amely személyeket a diszciplina alkalmazoja Auraérzékeléssel megvizsgalt, azoknak az aurdjat
képes mimelni és felvenni — természetesen csak latszolag.

Amikor az alkalmazé aurajat valamilyen diszciplina vagy vardzslat segitségével vizsgaljak, az
Aurahamisitas ErGsségét le kell vonni annak ErGsségébdl, vagy a préba értékébdl, amennyiben
valamilyen képzettséggel, képességgel vizsgalddik valaki. Az Aurahamisitas diszciplina Er&ssége 2 w-
pontonként 1. Aki az igy lecsokkentett Er6sségli diszciplindaval vagy varazslatdval nem dobja meg az
Er6sségprébadjat, esetleg mas probajat, az a siopa aurdja helyén a lemasolt aurat latja. Azok, akik nem
gyanakszanak és ezért nem tesznek flirkész6 probakat, mindenképp a lemasolt aurat Iatjak.

Ennek a diszciplindnak igazan akkor van szerepe, ha az alkalmazdé valakivel Telepatikus
kapcsolatot kezdeményez mas nevében — Telepatianal ugyanis az Aura lenyomata alapjan ismerik meg
egymast a résztvevék.

Eteriség

wp koltsége: 1

Idétartam: 1 perc (hosszabbithatd)
Hatotav: alkalmazé

Hatoteriilet: 1 személy

Meditacio idétartama: 1 kor

Ellenallas: -

10
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Meglehet6sen kevés gyakorlati alkalmazhatdsaggal biré diszciplina. Az emberi test sulydnak
teljes leklizdésére szolgdl, alkalmazasaval fold feletti lebegésre nyilik méd. 1 wp felhasznaldsaval 1
percen keresztil lehet a Siopa légies.

Légies alakban a Siopa 1 |ab magasan a fold folott lebeg —a lebegés magassaga nem névelhet6.
A diszciplina alkalmazasa kdzben a Siopat nem sebzik a normilis fegyverek, csak a magikusak hatnak
ra. Az energia-alapu tamadasok (t(iz, stb.) kozll csak a magikus természetliek sebezhetik meg. A dolog
hatulitéje, hogy a Siopa nem képes hatni a kdrnyezetére. A diszciplina folyamatos koncentraciét
igényel, kdzben fizikai tdmadas, egyéb diszciplina vagy varazslat hasznalata nem lehetséges. A hatéidé
alatt a testnek tovabbra is szliksége van leveg6re a tuléléshez.

A diszciplina eréssége alapesetben 1E, ami 1 wp-onként tovabbi 1E-vel ndvelhet6.

Mana Mentes Terlet

wp koltsége: 4uwp/1E
Id6tartam: fenntartas
Hatotav: alkalmazé
Hatoteriilet: [asd leiras
Meditacid id6tartama: 1 szegmens
Ellenallas: mentalis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése” nevd diszciplindval egyiitt alkalmazhatd és
hatéteriilete megegyezik annak-hatéteriletével.

A diszciplina szinte mindenben megegyezik a Pszi Mentes Terllet diszciplinaval, azonban nem
a diszciplindkat, hanem a varazslatokat képes meggatolni. A diszciplina a hatdterileten belil
meggatolja a diszciplina E-jénél kisebb Erdsségli varazslat létrejottét.

A diszciplina Erésségét aktivélasa idején hatarozza meg az alkalmazoé — a karakter barmelyik
korében, a kezdeményezésénél egy szabad cselekedet keretében novelheti-vagy csokkentheti a
diszciplina Er6sségét. A siopa egy szabad cselekedet keretében sziintetheti meg a diszciplina
hasznalatat.

Mana-Blokk

wp koéltsége: 2 wp./ 1 E—lasdleiras

Id6tartam: azonnali

Hatotdv: lasd leiras

Hatoteriilet: 1 személy

Meditacié id6tartama: nem-cselekedet

Ellendllas: mentalis

Ez a diszciplina csupan a ,,Magia Eszlelése” diszciplina hatdsa alatt hasznélhaté és hatdtévja
megegyezik annak hatéteriiletével — lényegében tehat a ,Tudat Erzékelése” diszciplina

hatoteriletével.

Barmikor, amikor a karakter altal érzékelt terlleten valaki valamilyen mdagikus alkalmazast
kezdeményez, a karakter aktivalhatja a Mana-Blokk diszciplinat. llyenkor Er&sségprobat kell tennie,
melynek célszama a blokkolandd vardzslat Erdssége. Ha a proba sikeres, a karakter blokkolta a
varazslatot — igy az nem johetett |étre és az azt alkalmazé karakternek AkaraterGprobat kell tennie, az
Akaraterd tiz feletti rész + d10-el, melynek célszdma 10 + a Mana-Blokk erésségének a fele. Ha ezt a
probat elrontja, elvesziti a varazslathoz hasznalt Mana-pontokat.

Madgia Eszlelése

wp koéltsége: lwp/1E
Id6tartam: fenntartas
Hatoétav: alkalmazo
Hatéteriilet: lasd leiras

Meditacio idétartama: 1 kor

11
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Ellenallas: mentalis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése” nevid diszciplindval egyiitt alkalmazhatd és
hatéterillete megegyezik annak hatéteriletével.

Az alkalmazo érzékeli a hatdterileten belll [évé kotott és kdtetlen manat — sarga szinben latja
a mana aramlasat, fokuszalddasat, valamint az dramlatok és gécpontok viszonylagos erGsségét is. A
,Tudat Ertékelése” diszciplina altal érzékelt tudatok kdziil igy kivalaszthatdak a méagiahasznalok és fény
deril a magikus kapcsolatokra, a varazstargyakra és a magikusan telitett helyekre is. Amennyiben egy
tudat mdagikusan hat valamire vagy valakire, Ggy sarga fénypdszma indul iranyabdl a célpont felé.
Amennyiben két dolog k6zott mdgikus kapcsolat taldlhatd, ugy kozottiik oda-vissza dramld intenziv
sarga fénycsik alakul ki. Amennyiben a magikus kapcsolat barmely alanya a hatétavon kiviil tartézkodik,
a fénypaszma a hatétdv szélén megszakad. Ezeket a kapcsolatokat és gécpontokat a siopa mindenképp
érzékeli. Ezen fellil a karakternek Er6sségprobat kell tennie a diszciplina E-jével a magiat alkalmazd
tudatok Mentalis Ellendllasaval szemben. Amennyiben a prdba sikeres, a siopa megtudja a figyelt tudat
és gocpontok altal éppen alkalmazott magia mibenlétét (korilbellil milyen hatds varhatd), erGsségét,
a tudat magikus képességének mértékét, Mana-pontjai szamat.

A diszciplina Erésségét aktivalasa idején hatdrozza meg az alkalmazd — a karakter barmelyik
korében, a kezdeményezésénél egy szabad cselekedet keretében novelheti vagy csokkentheti a
diszciplina ErGsségét. A siopa egy teljes kords cselekedet keretében sziintetheti meg a diszciplina
haszndlatat.

Mentalfokusz Eszlelése

wp koltsége: lwp/1E
Id6tartam: fenntartas
Hatotav: alkalmazd
Hatoteriilet: Iasd leiras
Meditacio idétartama: 1 kor
Ellenallas: mentalis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése” nevi diszciplinaval egyiitt alkalmazhaté és
hatéterillete megegyezik annak hatoteriletével.

Az alkalmazo érzékeli a hatéterileten belll Iévé tudatok egymashoz és mdasokhoz kot6dd
kapcsolatait és viszonylagosan azok erésségét is. Amennyiben egy tudat figyel valakit, gy a figyel6
fel6l egy halvanyan daramlo kék fénypaszma indul a célpont felé; amennyiben két tudat kommunikal,
ugy kozottiik oda-vissza dramlo intenziv kék fénycsik észlelhetd, mig ha két tudatot valamilyen mentalis
magiadval kotottek 6ssze, a fénycsik vakitd kéken ragyog. Amennyiben a mentalis kapcsolat barmely
alanya a hatétdvolsagon kivil tartézkodik, a fénypaszma a hatétav szélén megszakad. Ezeket a
kapcsolatokat és gécpontokat a siopa mindenképp érzékeli. Ezen feliil a karakternek Er6sségprobat
kell tennie a diszciplina E-jével a megfigyelt tudatok Mentalis Ellenalldasdval szembe. Amennyiben a
préba sikeres, a siopa megtudja a figyelt tudat szellemi tulajdonsagainak (Intelligencia, Akaraterd,
Asztrdl, Karizma), Asztralis és Mentalis Ellenallasanak (és pajzsainak) értékét, kasztjat, tapasztalati
szintjét, aktualis intencidit (amit épp tervez).

A diszciplina haszndlata alatt az alkalmazét nem lehet a hatétdvon beliil meglepni, hiszen
rogton érzékeli, amint egy tudat rafékuszal.

A diszciplina Erdsségét aktivalasa idején hatarozza meg az alkalmazd — a karakter barmelyik
korében, a kezdeményezésénél egy szabad cselekedet keretében novelheti vagy csokkentheti a
diszciplina ErGsségét. A siopa egy teljes kords cselekedet keretében sziintetheti meg a diszciplina
hasznalatat.

Pajzs

wp koltsége: 1+ wp
Id6tartam: lasd leiras
Hatoétav: alkalmazo

12
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Hatoteriilet: 1 személy
Meditacid idotartama: 2 szegmens
Ellenallas: -

Egyike a Pszi adeptus fizikai jellegli diszciplindinak. Az alkalmazds hasonlit a telekinézishez,
ugyanis a tudati energiak elemi erévé vald atalakitdsardl van szé, azonban ebben az esetben egy burok
képz6dik az alkalmazé koriil. Az alkalmazas létrehozasakor a siopa meghatarozza hany Pszi-pontot kolt
a diszciplindra. A pajzs ennyi SFE-ponttal rendelkezik majd — ezek csdkkentik az alkalmazét ért
tdmadasok sebzését, azonban minden tdmadassal a sebzésnek megfelel6 mértékben csdkken is az SFE-
pontok szama. A Pajzsban tarolt energia id6ével magatdl is szétfoszlik. Minden kér végén 1 ponttal
csokken a pajzs ereje.

A diszciplina eréssége megegyezik az aktudlis SFE értékkel.

Pszeudd

wp koltsége: lasd leiras
Id6tartam: fenntartas
Hatotav: alkalmazo
Hatoteriilet: |atotavolsag
Meditacio id6tartama: 1 kor
Ellenallas: -

ErdGsség: 20E

A Pszi adeptus képes wp-jai egy részét elkiloniteni, bizonyos korlatozott intelligencidval
felruhdzni és 6nalld Iétre kiszakitani tudatabdl. A Pszeudo létrejotte utdn kilonb6z6 cselekedeteket
képes végrehajtani. Ezeket az alkalmazdnak a Pszuedd létrejotte utan kell meghataroznia. llyen feladat
lehet példaul beszivarogni a célpont mentdlis pajzsan és utana egy olyan diszciplinat alkalmazni, ami
ellen az alanynak immdr nem érvényesiil a magiaellenallasa, vagy felszabaditani az dldozat tudatabdl
az ott tdrolt manapontokat és mas hasonld trilkkok. A pszeuddval szamos feladat végrehajthaté — ezek
mindegyike egy-egy kilon diszciplinaban kerilt kifejtésre. A Pszeuddnak parancsba adhatd
végrehajtandé = diszciplindk a  kovetkezdk lehetnek: Pszeudd-Tamadds, Pszeudd-Ek, Pszeudo-
Manarombolds és Pszeudé-Pszirombolas és a tudati diszciplinak (a KM megitélése szerint).

A karakter eldontheti, hogy mennyi Pszi-pontot dldoz a Pszeudo létrehozasara — attdl figgben,
hogy mit akar vele végrehajtatni és mennyi ideig
akarja ,életben” tartani. Amig a Pszeudd az elmével Ujra nem
egyesil, minden korben veszit 1 wp-t. A Pszeudd
|étrehozdsara  elkoltott  Pszi- pontokbdl  gazddlkodik -
ezekbdl alkalmazza az altala végrehajtandé diszciplinakat.

A Pszeudd csak az alkalmazé 1atétavjan  beldl

tevékenykedhet (amennyiben
érzékelés diszciplinat is
befolyasi  terlilete  annak
Befolyasi tertiletén belll a
alatt ott teremhet barmely
kezdeményezése mindig
karakterével — még ha annak a
okbdl meg is valtozik a harc
pillanatban koévetkeznek, és az

a siopa egyid6ben a Tudat

alkalmazza, a Pszeudd
hatdteriletére valtozik).
Pszeudd egy szempillantas
ponton. A Pszeudd

megegyezik az 6t létrehozd
kezdeményezése valamilyen
soran. Mindig egyazon
alkalmazoé karakter koéronként

kovetkezzen el6bb az adott
szabad cselekedetként

eldontheti, hogy melyiklk
korben. A karakter a Pszeudot
utasithatja.

Amennyiben valamilyen okbdl szlikség lenne ra, a Pszeudd a karakter szellemi tulajdonsagait
(Intelligencia, Akaraterd és Asztral), Asztralis és Mentalis Ellendlldsait, valamint Pszi képzettségeit
hasznalja — ezekre csak igen ritka esetben van sziikség, 1évén a Pszeudd nem képes a rendelkezésére
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allo diszciplindk végrehajtdsan kivil mas cselekedetekre és 6t sem lehet tdmadni. Fizikai tulajdonsagai
nincsenek.

A Pszeudéba plantalt Pszi-pontok szamat a karakter annak aktivalasa idején hatarozza meg. Az
Er6sségét aktivaldsa idején hatdrozza meg az alkalmazé — a karakter barmelyik korében, a
kezdeményezésénél egy szabad cselekedet keretében novelheti vagy csokkentheti a diszciplina
Er6sségét. A siopa egy teljes kords cselekedet keretében szlintetheti meg a diszciplina hasznalatat.
Ekkor — vagy amint a Pszeudo elvesztette utolsé wp-jat is — a karakter maximalis Pszi-pontjainak szama
visszadll eredeti értékére. A Pszeuddt a karakter még annak elpusztulta el6tt visszahivhatja és
beolvaszthatja tudatdba — ekkor maximalis Pszi-pontjai azonnal visszaallnak eredeti értékiikre,
valamint a Pszeudd altal fel nem hasznalat Pszi-pontok is hozzaadddnak aktualis Pszi-pontjai szamahoz.

Pszeud6-Ek
wp koltsége: -

Id6tartam: [asd leirds
Hatétav: [atotavolsag
Hatéterilet: specidlis
Meditacio id6tartama: 1 kor
Ellenallas: -

Er6sség: 10E

Ez a diszciplina csak a Pszeudd létrehozdsa utan hasznalhaté — lényegében ezt a Pszeudd
alkalmazza a ,,sajat” Pszi-pontjaibdl. A Pszeudé ilyenkor megprébal beférk6zni a célpont valamelyik —
Asztralis vagy Mentalis — Ellenallasan és egy csatornat képez, amelyen keresztiil kiils6 forrasbél lehet
a célpontra varazsolni vagy Pszit alkalmazni. A beszivargds a Pszeuddnak annyi korébe kerl, amennyi
az aldozat teljes Ellenallasa'(beleértve a Statikus Pszi-pajzsot is, a Dinamikust azonban nem).

A Pszeuddn keresztiil az alkalmazdé vagy mds karakter képes lehet a célpontra vardzsolni vagy
Pszit alkalmazni. A vardzslat vagy Diszciplina minden Erésségéért a Pszeudo veszit 1 Pszi-pontot. Ha a
Pszeudd nem tart ki a varazslat vagy a diszciplina erejéig, az nem jon létre. Az alkalmazas el6nye, hogy
a Pszeudon keresztil kifejtett hatasnak nem kell megbirkdznia az dldozat azon Ellenallasaval, amelyen
a Pszeud¢ atférk6z6tt — igy minden rajta keresztiil Iétrehozott diszciplina vagy varazslat automatikusan
kifejti hatasat (am legalabb 1-es Erésitéssel létre kell hoznia ezeket).

Ha a pszeuddnak maradnak még wp-jai, akar ki is szivaroghat — ez feleannyi kort vesz igénybe,
amennyi a célpont aktualis ellenallasa.

Pszeudé-Manarombolas

wp koltsége: 1+ wp

Id6tartam: |asd leiras
Hatotav: |atotavolsag
Hatoteriilet: specialis
Meditdacié idotartama: szabad cselekedet
Ellendllas: -

Erdsség: 10E

Ez a diszciplina csak a Pszeudd létrehozasa utan haszndlhatd — lényegében ezt a Pszeudd
alkalmazza a ,sajat” Pszi-pontjaibdl. Ez a diszciplina csak azutan alkalmazhaté, hogy a Pszeudd
valamilyen modon beférk6zott az aldozat mindkét — Asztrdlis és Mentalis — Ellendllasa mogé (a
Pszeudd-Tamadas vagy a Pszeudd-Ek diszciplina segitségével).

A pajzsok mogott a Pszeudd megrongalhatja a célpont elméjének mana-fokuszald képességét.
A Pszeudd minden erre koltott wp-ért 1 Mana-pontot semmisithet meg az aldozat elméjében
taroltakbdl. Ez a hatas az 6sszes magiahasznald esetében érvényesilhet — kivéve a papokat, akik nem
maguk fokuszaljak a varazslatokhoz sziikséges magikus energiakat.
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Pszeudd-Pszirombolas

wp koltsége: 1+ wp

Id6tartam: Iasd leiras
Hatotav: l[atotavolsag
Hatoteriilet: specialis
Meditdacid idotartama: szabad cselekedet
Ellenallas: -

Erdsség: 10E

Ez a diszciplina csak a Pszeudd létrehozdsa utan haszndlhatd — lényegében ezt a Pszeudd
alkalmazza a ,sajat” Pszi-pontjaibdl. Ez a diszciplina csak azutdn alkalmazhaté, hogy a Pszeudd
valamilyen modon beférk6zott az aldozat mindkét — Asztrdlis és Mentalis — Ellendllasa mogé (a
Pszeudd-Tamadas vagy a Pszeudd-Ek diszciplina segitségével).

A pajzsok mogott a Pszeudd megrongalhatja a célpont elméjének Pszi-fékuszald képességét. A
Pszeudd minden erre koltott wp-ért 1 Pszi-pontot semmisithet meg az dldozat elméjében taroltakbdl.
Ez a hatds az 6sszes Pszihaszndld esetében érvényesiilhet.

Pszeudo-Tamadas
wp koltsége: -

Idétartam: lasd leiras
Hatotav: latotavolsag
Hatéteriilet: specidlis
Meditacio idétartama: 1 kor
Ellenallas: -

ErOsség: 10E

Ez a diszciplina csak a Pszeudd létrehozasa utan hasznalhaté — Iényegében ezt a Pszeudd
alkalmazza a ,sajat” Pszi-pontjaibol. A hatétdvon belil barmilyen elme kijelolhet6 célpontnak. A
Pszeudd azonnal megprobal a kijelolt elme valamelyik — Asztralis vagy Mentalis — Ellenallasan
beszivarogni. A beszivargas a pszeuddnak feleannyi kérébe kertl, amennyi az dldozat teljes Ellenallasa
(beleértve a Statikus Pszi-pajzsot is, a Dinamikust azonban nem). A beszivargas automatikusan sikeral
neki — ekdézben 6 maga nem bontja le a célpont Ellenallasat és pajzsait. Ez utan a Pszeudo az alkalmazo
altal meghatdarozott diszciplinat hajtja végre — a Pszeudod sajat Pszi-pont tartalékabdl. Az alkalmazas
elénye, hogy a Pszeudo altal kifejtett hatasnak nem kell megbirkdznia az dldozat azon Ellendllasaval,
amelyen a pszeudd atférk6zott — igy minden rajta keresztiil lIétrehozott diszciplina-automatikusan
kifejti hatasat.

Ha a pszeuddnak maradnak még wp-jai, akar ki is szivaroghat — ez feleannyi kort vesz igénybe,
amennyi a célpont aktualis ellenall3sa.

Pszi Eszlelése

wp koltsége: lwp/1E
Id6tartam: fenntartas
Hatotav: alkalmazo
Hatoteriilet: lasd leiras
Meditdacid idétartama: 1 kor
Ellenallas: mentalis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése” nevi diszciplindval egyiitt alkalmazhaté és
hatoéterilete megegyezik annak hatoteriletével.

Az alkalmazo érzékeli a hatdterileten belll 1évé Pszi energidkat — fehér szinben latja a Pszi
aramlasat, fékuszaldodasat, valamint az dramlatok és gécpontok viszonylagos erGsségét is. A , Tudat
Ertékelése” diszciplina &ltal érzékelt tudatok koziil igy kivalaszthatdak a Pszi-hasznaldk és fény deriil a
Pszi keltette kapcsolatokra és a Pszivel telitett targyakra, helyekre is. Amennyiben egy tudat Pszivel hat
valamire vagy valakire, ugy fehér fénypaszma indul irdnyabdl a célpont felé. Amennyiben két dolog
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kozott Pszi keltette kapcsolat taldlhato, ugy kozottik oda-vissza dramld intenziv fehér fénycsik alakul
ki. Amennyiben a magikus kapcsolat barmely alanya a hatdtavon kivil tartézkodik, a fénypaszma a
hatétdv szélén megszakad. Ezeket a kapcsolatokat és gécpontokat a siopa mindenképp érzékeli. Ezen
felll a karakternek Er&sségprobat kell tennie a diszciplina E-jével a Pszit alkalmazé tudatok Mentalis
Ellendlldasaval szemben. Amennyiben a préba sikeres, a siopa megtudja a figyelt tudat és gdcpontok
altal éppen alkalmazott Pszi mibenlétét (korilbelll milyen hatds varhaté), erésségét, a tudat Pszi-
haszndlatanak mértékét, Pszi-pontjai szamat.

A diszciplina Erdsségét aktivdlasa idején hatdrozza meg az alkalmazd — a karakter barmelyik
korében, a kezdeményezésénél egy szabad cselekedet keretében névelheti vagy csokkentheti a
diszciplina Erésségét. A siopa egy teljes kords cselekedet keretében sziintetheti meg a diszciplina
hasznalatat.

Pszi Mentes Terulet

wp koltsége: 4uwp/1E
Id6tartam: fenntartas
Hatotav: alkalmazo
Hatoteriilet: lasd leirds
Meditacid id6tartama: 1 szegmens
Ellenallas: mentalis

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése” nev( diszciplindval egyiitt alkalmazhaté és
hatéterilete megegyezik annak hatoteriletével.

Ez a diszciplina tipikusan a nagyobb hatalmui Pszi adeptusok repertodrjaba tartozik. A
diszciplina a hatdterileten belll meggatolja a diszciplina E-jénél kisebb Erésségli diszciplina létrejottét.

A diszciplina Erésségét aktivélasa idején hatarozza meg az alkalmazé — a karakter barmelyik
korében, a kezdeményezésénél egy szabad cselekedet keretében novelheti-vagy csokkentheti a
diszciplina Er6sségét. A siopa egy szabad cselekedet keretében sziintetheti meg a diszciplina
hasznalatat.

Pszi-Blokk

wp koéltsége: 2 wp./ 1 E—lasdleiras
Id6tartam: azonnali

Hatotav: [3sd leiras
Hatoteriilet: 1 személy

Meditacio idétartama: nem-cselekedet
Ellendllas: -

A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése” nevl diszciplindval egyiitt alkalmazhatd és
hatéterillete megegyezik annak hatoteriiletével.

Barmikor, amikor a karakter altal érzékelt teriileten valaki valamilyen Pszi alkalmazast
kezdeményez, a karakter aktivalhatja a Pszi-Blokk diszciplindt. llyenkor Er&sség-prébat kell tennie,
melynek célszdma a blokkolandd diszciplina Eréssége. Ha a préba sikeres, a karakter blokkolta a
diszciplindt —igy az nem johetett |étre, és az azt alkalmazé karakternek Akarater6prébat kell tennie, az
Akaraterd tiz feletti rész + d10-el, melynek célszdma 10 + a Pszi-Blokk er&sségének a fele. Ha ezt a
probat elrontja, elvesziti a diszciplindhoz hasznalt Pszi-pontokat.

Pszi-Lehallgatas

wp koéltsége: 2wp/1E
Id6tartam: Osszpontositas
Hatoétav: alkalmazo
Hatéteriilet: lasd leiras
Meditacio idotartama: szabad-cselekedet
Ellenallas: Mentalis
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A diszciplina csupan a ,Tudat Erzékelése” nevil diszciplindval egyiitt alkalmazhaté és
hatéterillete megegyezik annak hatéteriletével.

Az alkalmazé képes racsatlakozni masok altal alkalmazott telepdtidra, amennyiben az
alkalmazdk egyike az érzékelt teriileten van. ErGsség-probat kell tennie a Pszi-lehallgatds ErGsségével,
amelynek célszama a lehallgatott alany Mentalis Ellenallasanak és a Telepdtia diszciplina erésségének
Osszege. Amennyiben az Erésség-prdba sikeres, az alkalmazd ki tudja hallgatni a beszélgetést. Ha a
proban nem dob legaldbb 10-zel tobbet a célszamnal, a telepatidban 1évé feleknek fura érzése tdmad
és megérezhetik a jelenlétét — amennyiben egyiklik Pszi adeptus, azonnal észreveszi az illetéktelen
hallgatét. Ha az alkalmazd az Er6sség-proban 10-zel toébbet dob a célszamnal, akkor a résztvevéknek
nincs esélyiik rajonni, hogy valaki kihallgatja 6ket.

Siopa Tekintet

wp koltsége: 2wp

Id6tartam: specidlis (megszakitasig)
Hatétav: [atotavolsag
Hatoteriilet: 1 személy

Meditacio id6tartama: szabad-cselekedet
Ellenallas: -

Ezt a diszciplinat a Kyr metddus Magikus Tekintetének mintajara hoztak Iétre a Siopa rendszer
megalkotoi — igy kifejezetten ujkeletd. Ugyanazon okkult tanon alapul, mint a kyr Magikus Tekintet —
miszerint az anyagi porhiivelyben a szem a legrévidebb Ut a lélek felé. Eppen ezért az alkalmazénak itt
is minden esetben a kiszemelt dldozat szemébe kell néznie. Nem alkalmazhaté egyttt a ,Tudat
Eszlelése” diszciplindval, ugyanis pontosan latnia kell a célpont szemeit.

Barki, aki a diszciplina alkalmazéjanak szemébe néz, Akaraterd + d10 ellenprébat koteles dobni
(célszam a siopa AkaraterG + d10 dobasanak eredménye), amit ha elvét, tobbé nem képes tekintetét a
siopdétol elszakitani. Barmit tehet, hatralhat, akar rd is tamadhat az alkalmazdra, de nem cselekedhet
semmi olyat, aminek az eredményeként kiszabadulna a Siopa Tekintet béklydjabdél. Vagyis nem
helyezhet semmit az 6sszekapcsolddo tekintetek Utjaba, nem fordulhat el, nem |éphet takarasba. A
kapcsolat megtartdsa minden célja elStt vald! A Siopa Tekintettdl csak akkor szabadulhat, ha az
alkalmazo tekintetének elforditdasdval szabadon- engedi, illet6leg ha harmadik személy akarcsak egy
szemvillanasra is akadalyt gordit a két pillantas kereszttlizébe.

Ha az aldozat kiszabadult, a diszciplina id6tartama azonnal lejar, egyébként percekig, orakig,
elméletileg akdr a végtelenségig is tarthat.

Az alkalmazd az ellen a személy ellen, aki a Siopa Tekintetének rabja, magasabb hatdsfokon
képes olyan diszciplinakat alkalmazni, amelyeknek a célpont Asztralis vagy Mentalis Ellendllasan kell
felllkerekednilik. Ez természetesen feltételei, hogy az alkalmazas ideje alatt az dldozat nem szabadul
a siopa tekintetébdl. A személy ellen alkalmazott diszciplinak Eréssége az alabbiak szerint né:

TSz. +E
+4
+5
+6
+7
+9
+10

7. +11
A diszciplina Eréssége alapesetben 1E, ami 1 wp-onként tovabbi 1E-vel névelhet6.

ok wWwNE

Tudat Erzékelés

wp koltsége: lasd leiras
Id6tartam: fenntartas
Hatotav: alkalmazé
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Hatoteriilet: Iasd leiras
Meditacid idétartama: 1 kor
Ellenallas: -

Erdsség: 20E

A Pszi adeptus ezzel a diszciplindval érzékszerveit elméje szolgalataba allitja. A karakter eredeti
|atasa, hallasa, szaglasa ideiglenesen atalakulnak, a kiilvilagi targyakat csupan halvany, elfolyt, sziirke
arnyképek, tompa, elfojtott hangok, szagok, érzetek formajaban érzékeli. A karakter a hatdterileten
beltl minden allatindl magasabb intelligencidaval (3+) rendelkez6 tudatot érzékel — ezek er6s kék
fénnyel vilagitanak a szlirkeségben.

Az alkalmazé 360°-os |atdszoget nyer, tovabba az dsszes diszciplina, aminek eddig , 1atétav”
volt a hatétdvja, mostantdl ,, érzékelés” hatétavu lesz —azaz a Tudat érzékelés diszciplina hatéteriletén
belll mindenkire lehetséges veliik hatni, fliggetlenil attdl, hogy az alkalmazé amugy latja, |atna-e a
célpontot.

A Tudat érzékelés diszciplina haszndlata alatt a karakter alig képes barmi olyan cselekedet
végrehajtdsdra, amely az érzékszervekhez kapcsolddik és precizitdst igényel — olvasds, tamadas
,mennyit mutatok” jaték -, a tereptargyakat azonban kikerilheti. A karakter Iényegében elvakitottnak,
elsliketitettnek szamit a diszciplina hasznalata idejére és mivel egyik érzékét sem képes tokéletesen
haszndlni -4 mddositét kap az 6sszes olyan prébajara, amelyben barmelyik érzékére sziiksége lehet.
Harcértékeire pedig a jelentés hatrany médositoi érvényesek (MTK 52.0., -25 KE, TE, VE, CE).

Az alkalmazé csak a diszciplina hatdsdanak megsziintetésével nyeri vissza érzékeinek
haszndlatat, rendes latasat, hallasat, szaglasat.

A diszciplina hatoteriletét a karakter annak aktivaldsa idején hatdrozza meg — Pszi-pontoként
annyi labra tudja kiterjeszteni, amennyi a Pszi-adeptus szintje. A Siopa egy teljes koros cselekedet
keretében sziintetheti meg a diszciplina hasznalatat.

Tudat Robbantas

wp koltsége: Iasd leiras
Id6tartam: azonnali
Hatotav: alkalmazo
Hatéteriilet: specialis
Meditacié id6tartama: 1 kor
Ellendllas: Iasd leiras
Erdsség: Iasd leiras

A Pszi adeptusok csak végs6 esetben alkalmazzak ezt a diszciplindt. Tulajdonképpen nem
torténik mas, minthogy az alkalmazoé felemészti az 6sszes éppen rendelkezésére alld testi és szellemi
energiajat és egy elemi-er6 robbanassal felemészti azokat, csatornaként a sajat testét hasznalva.

A robbanas erdssége 5 Fp-nként és 10 wp-onként 1 E (lefelé kerekitve). A robbanas
Er6sségenként 1k6 Sp, a robbanas hatdterilete annyi Iab sugaru kor, amennyi a diszciplina Er6ssége —
az Erésség a kozépponttol kifelé Iabanként 1-gyel csokken. A robbands hatasat az alkalmazd ugyan nem
szenvedi el, azonban maximalis Pszi-pontjai szdma nullara csokken, s 6ranként csupan 1 pontot
novekszik — az eredeti értékig. A diszciplina alkalmazdsa az 6sszes fenntartas haté idejd diszciplinat
megszakitja.

Khinn diszciplinak

A Vilag Gerincének is nevezett 6séreg Sheral-hegység hatalmasabb anndl, semhogy minden
titkat kiflirkészhessék a halanddék. Mar akkor itt allt, amikor az elfek és az aquirok fiatal fajoknak
szamitottak, s valdszin(ileg akkor is allni fog, amikor a ma ismert fajok eltinnek a feledés homalyaban.

Botor teremtmény az, aki ugy véli, hogy ismeri a hegyet. A Sheralt NEM lehet megismerni és
nem lehet tudni milyen emberelG6tti gondolatok komorlanak felhékkel ékes fekete homlokai mégott.
Igazan csak az ittlakdk vannak ezzel tisztaban, 6k ismerik ugyanis a hegyek haragjat, s tudjak, hogy
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odafent olyan dolgok |éteznek, melyeket nem érdemes bolygatni. Hagyni kell a hegyeket, hadd 6rizzék
titkaikat. Mar pedig titkokban, titokzatos teremtményekben nem sz(ikodlkddnek a hd és jéglepte
bércek.

Ilyen szerzetek azok a lények is, amelyek a Gleccserkirdly nev(i hegyorom szeles jégsikjain
laknak, nem tul messze a Vildg Végeként ismert roppant szakadéktdl. Valaha talan emberek voltak,
ugyanolyan hegylakdk, mint akik manapsag a kicsiny fazds hegyi falvakban laknak a hagé vidékén. Hogy
miért vonultak félre tdrsaiktél, ma mar senki — taldn 6k maguk sem tudjak. Mindenesetre
félrehtizédnak a vilag lgyes-bajos dolgai el6l, s ezredévekkel ezel6tt megszakitottak majd minden
kapcsolatot fajtarsaikkal. A hegyen lakdk persze tudnak a létikrdl, hisz barmennyire is rejtve élnek,
id6érél-idére mégiscsak megpillantjak 6ket a babonds falvak vadaszai, hegyi vezet6i. Latjdk homalyos
arnyaikat a hdmez6k el6tt suhanni, megtalaljak az altaluk ejtett vadak tetemeit, s néhanapjan (j
koveket vélnek felfedezni az elhagyott sziklaoltarok kériil. Ok khinnnek, jégbél valé embereknek
nevezik 6ket.

A furcsa szerzetek nem adtak nevet maguknak. Ha ilyesmi megfordulna a fejiikben,
valdszinlleg a hegyek szolgaldinak hindk kis csoportjukat. Nem akarnak rettegést hozni a falvak lakdira,
azok mégis félnek téliik, s ha mar igy alakult, a jégbdl vald emberek kihasznaljak ezt a babonas félelmet.
A hagoévidék emberei ugyanis évrél évre fiatal [anyokkal kedveskednek a khinneknek, akiket a hegy
szolgdldi el is fogadnak. Ha nem is véraldozatként, de asszonyként veszik maguk kézé a halalra rémiilt
teremtményeket. Csakis igy lehetséges, hogy vériik friss maradt, hogy nem pusztultak még el
degeneralt korcsokként a jéghideg viharokban.

Jégbe és sziklakba vagott kolostorokban laknak, oly magassagokban, ahol az év legmelegebb
napjaiban sem olvad meg a ho. Idejlik javarészét elmélytlt meditacioval toltik, s a hosszu évszazadok
alatt olyan dsszpontositasi gyakorlatokat alakitottak ki, amelyrél még Niaréban sem almodhatnak az
elme mindenhatdsagaval foglalkozdk.

Eppen ezért, ha csak tehetik, nem keverednek fegyveres dsszecsapasokba. Inkabb elrejtik
magukat, lathatatlanna valnak, még a nyomaikat sem lehet felfedezni a havon, a szél fujja 6ket, olyan
konnyliek lesznek egy szempillantas alatt. Hogy mégis konyitanak valamit a fegyverekhez, hogy az
évszazadok alatt sem engedhették meg maguknak ezek a torékeny emberek, hogy felhagyjanak a
gyilkos szerszamok tanulmanyozasaval, annak egy oka van: 6rkodniiik kell. Orkédnek, hogy az 6rok
sOtétségben él6k, a hegyek megrontdi, a gonosz, emberel6tti id6kbdsl valé szellemek ki ne
szabadulhassanak azokbdl a csapdakbdl, mdgikus kotelékekbdl, ahova annakidején még a hegy
szolgainak 6sei vetették Sket.

Az 6 feladatuk, hogy a bilincsbevert gonosz vagy értelem nélkiil valé entitdsoknak lehet&séglik
se legyen arra, hogy ismét a felszinre evickélve garazdalkodjanak. Hogy a khinnek mégis emberek, mi
sem bizonyitja jobban, mint hogy 6k is hibaznak. S ha 6k hibaznak, annak bizony sulyos kovetkezményei
lesznek...

Lathatatlansag

wp koltsége: 15 wp
Id6tartam: 10 perc
Hatotav: alkalmazoé
Meditacio idGtartama: 1 kor
Ellenallas: -

ErGsség: -

A diszciplina hatasara alkalmazdja egyszer(ien elhalvanyodik. A test — és a viselt ruhazat —
kdrvonalai és maga a test is attetszévé valik, s mellette még a szinei és mintdzata is a kornyezetnek
megfeleléen némileg atalakul. Raadasul az elhalvanyodas kiterjed az illet6 altal kibocsatott
szaganyagra is, ugyhogy ha az alkalmazé mozdulatlan marad, érzékszervekkel felfedezni a jelenlétét
lehetetlen, barmilyen élesek legyenek is azok az érzékszervek. Természetesen, ha valaki belebotlik az
illet6be, akkor leleplezi az ottlétét, bar az dlca nem foszlik le réla. Ha a ,lathatatlan” alkalmazé mozog,
és valaki pontosan rdnéz, akkor 30% esélye van a felfedezésére, ha nem sikeriil, akkor csak a szél
jatékanak vagy kdprazé szemének tudja be azt, amit 1atni vélt. A Lathatatlansagot alkalmazd elleni
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tdmaddsokhoz negativ mddositdk jarulnak, melyek azonosak a bardok fénymagidjaban, a Kodalak nevd
varazslatnal leirtakkal (kézi fegyverrel -15, dobd- vagy |6fegyverrel -30).
Magikus és pszi érzékeléssel felfedezhetbk (pl. Auraérzékelés, stb.).

Testh6mérséklet szabalyozas

wp koltsége: 5 wp/ora

Id6tartam: Iasd leiras

Hatotav: alkalmazé

Meditdacid idotartama: - (folyamatos koncentracid)
Ellenallas: -

ErGsség: -

A szerzetesek képesek testh6mérsékletiiket folyamatosan szabalyozni, mégpedig oly mddon,
hogy erre csak enyhén koncentralnak. Ilyenkor a testhémérsékletiik mindig ugy alakul, ahogyan a
szervezetiiknek a legmegfelelbb az adott kdrnyezetben. Erdekesége, hogy amennyiben a diszciplina
haszndlata alatt 6ntudatlan allapotba keriilnek (ajulds, alvas, stb.), a hatas tovabbra is érvényesiil, azaz
a szervezet automatikusan a kdrnyezethez alakitja a test h6mérsékletét. Akaratlagosan képesek ettdl
eltér6en is szabadon befolydsolni testiik hémérsékletét, akkor viszont az ET-ben megjelent
Testh6mérséklet Novelés nevd diszciplinanal leirtak érvényesek ra is azzal a kivétellel, hogy a meditacid
ideje minddssze 1 kor lesz.

Tudatérzékelés

wp koltsége: 5wp
Id6tartam: 1 6ra
Hatotav: lasd leiras
Meditacio idGétartama: 3 kor
Ellenallas: -

Erdsség: 1

Ritkan hasznalt metddus, mellyel az értelmes Iények tudati kisugarzasait képesek érzékelni a
szerzetesek. Hegyomlasok, lavinak és hasonld katasztrofak  utan szoktak alkalmazni, hogy a
szerencsétlenil jart embereket kimenthessék szorult helyzetiikb6l. Csak az 6ntudatlanokat assak ki a
hobdl és a térmelékbdl, és még miel6tt azok magukhoz térnének elhagyjak a helyszint, a diszciplina
hatdsa alatt ugyanis azt is képesek érzékelni, hogy az illet6é maganal van-e vagy sem. Minden egyes
tudatot kiilon észlelnek, bar ha azok kis helyen és nagy tomegben (10f6, vagy tobb) vannak egyiitt,
akkor a kérvonalak egybemosédhatnak.

Hatdsugara és idGtartama az er@sitéstél fligg, alapban 20 lab sugard korben 1 6raig terjed az
érzékelés, de minden tovabbi radldozott 2 wp-ért vagy az erésités novelhet6é eggyel (hatosugar 20
labbal), vagy az idGtartam nyujthato el egy Ujabb 6raval. Tehat 4 wp-ért 20 lab sugaru korben 2 6raig,
vagy 40 |ab sugaru kérben 1 6riig, stb.

Csapas

wp koltsége: 1 wp/2 kg és lasd leiras
Id6tartam: azonnali

Hatotav: l[atotavolsag
Meditacio id6tartama: 1 szegmens

Ellenallas: - és ME

ErGsség: 3

Bizonyos szempontbdl a w-l16késre emlékeztets a Csapds hatdsa, mivel fGként az dldozat fizikai
értelemben vett testére hat, nagyjabdl ugy, mint egy elemi erGvel létrehozott I6kés. A kiillénbség annyi
az altalanos diszciplinahoz képest, hogy azonos mennyiségli wp felhasznalasaval kétszer akkora ereji
Utést lehet vele az aldozatra mérni. Emellett még egyfajta mentdlis porolyként is hat, ami ellen
érvényesil az illet6 MME-je. Ha az aldozat mentalteste nem tudott ellenallni a csapasnak, akkor az
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iszonyatos Utés hatdsara 0sszerogynak labai. Noha szinte azonnal — de 2 kérén belil mindenképpen —
fel tud allni, még tovabbi 1k10 korig a kabulat mddositdi Iépnek nala érvénybe. Ha sikeresen ellenallt,
akkor csak a fizikai lokést szenvedi el illetve érzékeli a mentalis nyomast az elméje kordl.

Megjegyzendd, hogy mivel a diszciplinat démonok boértonének 6rei alkottdk és mivel nem
finom, a mentalis testen beliil alkalmazott operaciérdl van szd, hanem egy mental sikon torténd nyers
csapasrol, igy mindenre hat, ami rendelkezik tudattal és mental testtel, azaz olyan lényekre is, amik
normalis kortlmények kdzott a bestidrium szerint immunisak a mentalis magidkra.

Minden tovabbi rdaldozott wp-ért a csapad ujabb 3E-vel és 2 kg-al novekszik. Tehat 2 wp-ért a
diszciplina hatasa 4 kg erejli |10kés lesz, er6ssége pedig 6 E.

Sulytalansag

wp koltsége: 1 wp/5 kg és lasd leiras
Idétartam: 1 perc és lasd leiras
Hatétav: alkalmazo

Meditacid idotartama: 1 kor és lasd leiras
Ellendllas: -

ErGsség: -

Ez a diszciplina akar a testsulyvaltoztatas extrém véglete is lehetne. Az alkalmazd képes
testének sulyat — ruhazataval és konny( felszereléssel — olyan mértékben lecsékkenteni, hogy nem
hagy nyomot még a havon sem, és akar egy erdsebb szél is elfujhatja. (A kisebb szell6k azért nem
kergetik az ilyen szerzeteseket akaratuk ellenére 6ssze-vissza, mivel a testnek csak a sulya és nem a
tomege, a tehetetlensége csokken le ilyen mértékben. Azok is veszitenek valamit persze eredeti
értékeikbdl, de a test tomegének komolyabb jellegli megvaltoztatdsahoz iszonyatos energidk
szlikségesek, és csak magikus uton kivitelezhetd.)

A diszciplina haszndlata soran az alkalmazé 1 korig tartd meditacidval lecsokkenti testsulyat a
kivant mértékben, minden befektetett wp-ért 5 kg-os sulycsokkenést érhet el. Ekkor a diszciplina
hatdsa 1 percig tart.

Van azonban arra is mdd, hogy a hatds id6tartamat megnévelje: az egy korés meditacio utan
gyenge koncentracidval (mely 5 percenként 1 wp-ot igényel) addig tarthatja fenn a diszciplina hatasat,
mig szlikségesnek latja, vagy mig wp-jai el nem fogynak. Ha példaul 20 percen keresztiil 50 kg-mal
kénnyebb szeretne lenni, akkor 1 kérés -meditacioval csokkenti testsulyat 50 kg-mal, ami 10 wp-ba
kerill. Ha ez megtértént, akkor 20 percig gyenge koncentraciot kell fenntartania, amit 4 wp-ért tehet
meg.

A diszciplina hasznaldjanak az alkalmazas el6tt el kell dontenie, hogy hany kilogrammal akarja
testsulyat csokkenteni, de az id6tartamot nem kell el6re meghataroznia, mivel az a koncentracio
megsziintetésével azonnal lejar.

Iranyitott levitacio

wp koltsége: 5 wp és lasd leiras
Id6tartam: 10 perc és lasd leiras
Hatotav: alkalmazo
Meditacio id6tartama: 1 kor és lasd leiras
Ellenallas: -

ErGsség: -

A diszciplina hatasa alatt az alkalmazo gyakorlatilag repilni képes. Az egy kérés meditacié utan
gyakorlatilag a hagyomanyos meditacids allapot kovetkezik be, vagyis 1 1ab magassagban lebeg az
alkalmazo, viszont az idGtartam lejartdig akaratatdl fugg6en fligg6leges és vizszintes iranyban is
elmozdulhat. Maximalisan 3 [ab magasba emelkedhet, vagy leereszkedhet egészen a talajra, haladni
pedig kéronként 50 labnyit tud.
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A diszciplina id6tartama minden tovdbbi 5 wp felhaszndldsaval 10 perccel novekszik. Az
id6tartam meghosszabbithatd a diszciplina hatdsa alatt is, nem kell semmi mast tenni, mint kézben
Ujabb wp-okat aldozni a diszciplindra. Az alkalmazds wp igénye ebben az esetben is ugyanannyi.

Kino-Baruko

Niare sok szempontbdl tekinthet6 a szellemi eréket uraldk fellegvardnak. A slan diszciplinak
jelent@s része a legendak szerint ehhez az elzarkdzott, misztikus orszaghoz kothet6. Azonban nem csak
az sajat fizikai testre hatds jegyében képesek a Kino-Baruko szerzetes rend tagjai megmozgatni
mentalis energidikat. Hatdsat nem csak az ElsGdleges Anyagi sikon, de az energidk teriletén és a
Mentas sikon is érvényesiteni tudjak. Kevese vannak, a vilagi perpatvaroktél tavol és csak hét évente
jarjak korbe a falvakat tehetséges gyermekek utan kutatva, hogy hagyomanyaikat tovabb adhassak.

Mdvészetiik kétrétd. Jaratosak a lentebb taglalt, specidlis pszi diszciplinak alkalmazasaban,
valamint gondosan 6rzott titkuk a sajat, csak rdjuk jellemzé jelmagia, amivel egyszerl papirbdl is
elképesztl lényeket, teremtményeket képesek alkotni, amelyek mintegy sajat tudat imitacidval birnak,
készit6ikkel folyamatos telepatikus kapcsolatban vannak. Ezek a papir6zok azonban a jatékosok
részére, nem elérhetbéek. Képzésiik csak részleges vagy mert nem fejezték be teljesen a fél,emberoltét
is kitevd iskolat, vagy mert a pyarroniakkal kotott egyezségek, alkuk értelmében tettek szert csak az
elme mivészetének tudasara.

Osszetartozas

wp koltsége: 10 wp

Id6tartam: 1 perc/Szint

Hatotav: latétdvolsag

Meditacid idotartama: 1 szegmens

Ellenallas: -

Erdsség: -

A diszciplinat csak megfelel6en képzett Pszi-mesterek képesek egymast kozt alkalmazni. A
|étrehozast kovetben, az idGtartam alatt a wp-kat szabadon daramoltathatjak egymas kozott. Tehat
gyakorlatilag igy k6zosek a wp-ok, barmelyikiik szabadon hasznalhatja mindet.

Mozgatas

wp koltsége: 4 wp
Id6tartam: 1 perc
Hatoétav: latotavolsag
Meditacid idotartama: 1 szegmens
Ellenallas: Mental
Erdsség: 1

Szinte teljesen azonos az Irdnyitdas nevl mentdl mozaikkal. Alkalmazdja képes daldozatat
bizonyos mozdulatok elvégzésére késztetni. (B6vebb leirdsat lasd a Magia, Mentalmagia, Irdnyitas
nevl mozaiknal.)

Bénultsag

wp koltsége: 3uwp
Id6tartam: 1 perc
Hatotav: l[atotavolsag
Meditacié idotartama: 1 szegmens
Ellenallas: Mental
Erdsség: 1

E diszciplina teljesen megegyezik az azonos nevi mental mozaikkal. Vagyis az dldozat teljesen
megbénul, semmilyen mozgasra nem lesz képes, magiat sem tud alkalmazni, csak pszi képességeit
haszndlhatja. (B6vebb leirasat lasd a Magia, Mentalmagia, Bénultsag nevl mozaiknal.)
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Levitacid

wp koltsége: 5wp

Id6tartam: 3 6ra

Hatoétav: alkalmazé

Meditdacid idotartama: 1 szegmens

Ellenallas: -

Erdsség: -

Ezenid6 alatt nem csak lebegni, de kozlekedni is képesek tovabbi wp raaldozasa nélkil, pusztan
az akaratukkal. Egy kor alatt az alkalmazé Akarater6 szamu ynevi lab megtételére képes.

Gyogyitas

wp koltsége: 1 wp/1 Fp; 5 wp/1 Ep
Id6tartam: maradandd
Hatotav: latotavolsag
Meditécié idétartama: 1 szegmens/wp
Ellendllas: -

Erdsség: -

A pszi energiak segitségével gydgyitani is lehet, 1 wp-ért 1 Fp-t, 5 wp-ért 1 Ep-t.

Hazugsag érzékelés

wp koltsége: 10 wp
Id6tartam: 1 perc
Hatoétav: hallotavolsag
Meditacio idotartama: 1 szegmens
Ellenallas: -

Erdsség: -

A diszciplina alkalmazdja érzékeli, ha a neki szant mondanddéban a hatéidé alatt hazugsag rejlik.

Aura

wp koltsége: 3 wp és lasd leiras
Id6tartam: 1 perc

Hatotav: alkalmazo
Meditacié idotartama: 1 szegmens
Ellenallas: .

Erdsség: 1

A pszi aura hatdsa csaknem azonos az elemi erével, ha aura formdba idézik. 3 wp-ért 1 E
erdsitésli aurat vonhat maguk koré. 3 wp radldozasaval az aura 1 SFE-vel fog birni az id6tartam lejartaig,
azaz 1 percig. Mivel pszi energia keltette erérél beszéliink, magikus targyak ellen is véd.

Regeneracié

wp koltsége: 15 wp
Id6tartam: maradandé
Hatoétav: alkalmazo
Meditacio id6tartama: 3 kor vagy 12 kor
Ellenallas: -

23



N NN A\ Tty (G 7o D LI 0TS i)

Erdsség: 1

Az elszenvedett sebzés regenerdlédasdban segit. Meditativ allapotban 3 kor alatt végbemegy
a folyamat, cselekvés kozben (barmit tehet az alkalmazd) 12 korig tart. A regenerdcié Uteme
egyenletes, tehat helyzetnek megfeleléen 1illetve 4 kor alatt a sérilések 1/3-at gydgyulja az alkalmazé.

Felhasznalt irodalom

ETK

Uj Tekercsek
MAGUS D20
Ynevi Kéborlasok
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Altalanos Diszciplinak
Emlékfelidézés
Ebredés
Erzékélesités
Fajdalomcsillapitas
Hatodik Erzék
Képességjavitas
Roham

Telekinézis

Telepatia
Testh6mérséklet n/cs
Pszi-lokés
Pszi-ostrom

Tiszta elme
Erzéketlenség
Kitartas
Energiafelszabaditas
Megfélemlités
Lélegzet visszatartasa
Vagy kioltasa
Kaméleon

Felejtés

Csettintés
Erzéktisztitas
Egyensuly

Abszolut |atas
Szinesztézia
Osszpontositas
Membran

Pszi-pajzs, Dinamikus
Pszi-pajzs, Statikus

Slan Diszciplinak
Erzékelhetetlenség
Jelentéktelenség
Testsulyvaltoztatas
Zavaras

Kyr Diszciplinak
Auraérzékelés

Lathatatlansag felfedezése

Asztralszem
Mentalszem

Alap Siopa Diszciplinak
w-csapas

Del Akka szoritasa
w-villam

w-érzékelése

wp igény ME
1lwp M
- M
Erzékszerv/2 M
1wp /Fp A
5wp =
kasd leiras A
1wp/+2Té A
2 wp/1kg -
lasd leiras M
1 wp/5°C -
1wp/2 kg -
min 1 -
1 wp /+5ME -
1wp/1kor -
lwp/1odra -
8wp =
12 wp ME
7 + 3 wp/kor -
25 wp A
12 wp -
5wp ME
lwp -
10 wp M
8 wp =
lasd leiras -
lwp -
10 wp -
min 1 -
min 1 -

wp igény ME
8 wp -
6 wp -
lasd leiras -
min 20

wp igény ME

7 wp A+M
5uwp =
3wp A
5wp M

wp igény ME

1wp/2E ME

1wp/5E ME
6 wp /K6 Sp -
lwp -

27

Meditacid ideje
2 kor
1 kor
2 kor
1 kor
5 szegmens
2 kor
1 szegmens
1 szegmens
3 kor
6 kor
1 szegmens
1 szegmens
fenntartott
5 szegmens
6 kor
1 szegmens
2 szegmens
1 kor
5 kor
3 kor
3 kor
1 szegmens
1 szegmens
1 kor
1 szegmens
2 szegmens
2 szegmens
5 perc
30 kor
90 kor

Meditacid ideje
1 koér
1 szegmens
1 koér
1 szegmens

Meditacid ideje
1 szegmens
2 szegmens
3 szegmens
5 szegmens

Meditacid ideje
1 szegmens
1 szegmens
1 szegmens
1 kor

Id6tartam
lasd leiras
2 kor
végleges
12 perc
12 kor
1 tdmadas
2 kor
Iasd leiras
1 6ra
Iasd leiras
Iasd leiras
Iasd leiras
1 szegmens
2 kor
lasd leiras
lasd leiras
lasd leiras
végleges
végleges
6 kor
végleges
egyszeri
2 kor
végleges
Iasd leiras
Iasd leiras

Id6tartam
1 kor
1 kor
3 kor

1 szegmens

Id6tartam
Iasd leiras
5 kor
azonnali
azonnali

Id6tartam
azonnali
1 kor / TSz
azonnali
1 kér/ TSz

Erdsség
12

wpx2

ErGsség
2+4/wp
2
2+6/wp
2+4/wp

ErGsség
2
5
1
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D20-as Siopa Diszciplindk
Aurahamisitas

Eteriség

Mana mentes terliilet
Mana-blokk

Magia észlelése
Mentalfokusz észlelése
Pajzs

Pszeudd

Pszeudd-ék
Pszeudé-manarombolas
Pszeudé-pszirombolds
Pszeudé-tamadas

Pszi észlelése

Pszi mentes terilet
Pszi-blokk
Pszi-lehallgatas

Siopa tekintet

Tudat érzékelés

Tudat robbantas

Khinn Diszciplinak
Lathatatlansag
Testh6mérséklet szabalyozas
Tudatérzékelés

Csapas

Sulytalansag

Iranyitott levitacio

Kino-Baruko Diszciplinak
Osszetartozas

Mozgatas

Bénultsag

Levitacio

Gyogyitas

Hazugsag érzékelés

Aura
Regeneracio

wp igény ME Meditécio ideje

2 wp - 1 szegmens
1 - 1 kor
4 wp ME 1 szegmens
2uwp ME -
1lwp ME ME
1wp ME 1 kor
lwp - 2 szegmens
lasd leiras - 1 koér
- - 1 koér
luwp = =
lwp - -
- - 1 koér
1uwp ME 1 koér
4 wp ME 1 szegmens
2 wp - -
2wp ME -
2 wp = =
|asd leiras - 1 kor
lasd leirds ~ spec. 1 kor

wp igény ME Meditacié ideje

15 wp - 1 kor
5wp/ora - fenntartott
5wp - 3 kor
1wp/2kg ME 1 szegmens
1 wp /5kg - 1 kor

5wp - 1 kor

wp igény ME Meditacio ideje

10 wp - 1 szegmens
4 wp ME 1 szegmens
3uwp ME 1 szegmens
5wp - 1 szegmens
1 wp/1 Fp; - 1 szegmens/wp
5 wp/1Ep
10 wp - 1 szegmens
3uwp - 1 szegmens
15 wp - 3 vagy 12 kor

28

Id6tartam
fenntartas
1 perc
fenntartas
azonnali
fenntartas
fenntartas
lasd leiras
fenntartas
lasd leiras
lasd leiras
[asd leiras
[asd leiras
fenntartas
fenntartas
azonnali
0sszpontositas
specialis
fenntartas
azonnali

Id6tartam
10 perc
Iasd leiras
16ra
azonnali
1 perc
10 perc

Id6tartam
1 perc/ TSz
1 perc
1 perc
3 dra
maradandd

1 perc
1 perc
maradando

Erdsség
1

[

spec.

Erdsség

W R

Erdsség

R



