Kiruccanas a Sivatagba

»Az id6 homokja belepte a var falat,
két Gsi ellenség vivja haborujat.
A haldl se szamit hisz a bosszu édes,

ki egyszer megizleli sose lesz éhes.”
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Kildetés

Id6pont: a manifesztaciés haboru idején El Zashra (kikotévaros a Ravandi — 6bol nyugati csiicskén) elfoglalasa
és a Pyarron — Krdn kozotti szovetség |étrejotte utan. A szovetség csapatai a szarazféldon haboruznak az
Amundokkal a Galyak —tengerének partjan és Gorvik teriletén.

Indittatas: egy a mély sivatagba kiildott szovetséges expedicidval elveszitették a kapcsolatot a Pyar és Krani
magiahaszndlok. A kalandozok feladata, hogy megtaldljak az expediciot és bizonyitékkal szolgaljanak annak
sorsarol, amiért busas jutalmat igérnek a Pyar, Dzsad, Krani avagy Gorviki Ggynokok. A kalandozok minden
esetben megtudjak az expedicié céljanak nevét: ,Al-Jahim romjai”, az expedicio tervezett Utvonalat (hajéval
Ravandi 6bol), és kapnak valamennyi Utravalot (a jutalom 1/10 -ét) kb. 100 aranyat is. Tovabba kapnak egy
lepecsételt levelet, amit az expedicié vezetSjének kell atadniuk, ha nem csak az expedicié maradavnyait
talaljak meg. A levelet magikus runak védik és egy zona varazsjel is talalhaté rajta.

Az lGgynokoktél, akik csupdn parancsot teljesitd kozvetit6k, még a kovetkez6 informacid szerezhet6k meg az
expediciérol:
e Célja: Amund csapatok felkutatdsa és megsemmisitése
e Az Utiterv és Al-Jahim romjainak pontos helye.
o A hely El Zashratdl Eszakra a mély sivatag kell&s kozepén taldlhaté.
o Aromok messze vannak a legészakibb ismert Amund és Dzsad varostél.
e Asivatagban jartak a csapatok, amikor az utolsé Gizenetet elkiildték két héttel ezel6tt
o Az izenet: ,Minden rendben, semmi szokatlant nem tapasztaltunk.”
e Kitaldléja: Krad f6papja Prabreno Hien (Pyarronban)

Informaciogydijtés
A legkozelebbi jelentGsebb varosban a kovetkezé informacidkkal gazdagithatjak magukat a kalandozok (ezek
nem instrukciok, hanem csak javaslatok a KM-nek):
e Krad Uj f6papja amidta megvalasztottak (a duldst kovetéen) nem all j6 hirben:
- ,Azt mondjak tdbb a hatalma, mint az esze”

o Krad hivei szerint a dulast Krad okozta, hogy Pyarront és Krant egyesitse a Manifesztacio,
vagyis Amhe-Ramun legyGzéséhez. Ez a magyardazat sokaknak borzolja a bajuszat, és ebbdl
kifolydlag sok rossz pletyka kelt [abra.

e Havalaki délrél szarazfoldon és nem hajéval megy Sket atjat allja / alind az amund invazid.

e Eszakrél megkdzeliteni a sivatagot lehetséges ugyan, de a Sheralon az atkelés tébb hénapig tartana,
amit a szovetség nem fog kivarni.

e Instrukciok a sivatag megkozelitésére:

o Hajéval a Ravandi — 6bl6n keresztil (keletrél) a sivatagba, és ott gyalog vagy tevéken /

lovakon tovabb.

A sivatagrodl: Nappal hGség, este jéghideg, altaldban szarazsag.

Tovabba megtudhatd, hogy adott tavon a sivatagban egy ember vagy |6/teve mennyi ételt,

illetve italt fogyaszt el egy nap alatt. (Utdbbira alkalmas az erdGjaras sivatagos verzidja is.)
e Barkitdl, aki rendelkezik megfelel6 helyismerettel (akar kalandozd is):

o Al-Jahim nem egy varos neve, hanem egy sivatagé a Taba El Ibaraban, és Al-Jahim romjait
csak azért hivjak ugy ahogy, mert ebben a térségben talalhaté.

o Al-Jahim-ban nem élnek emberek (dzsadok), és nincs is tudomasa arrdl senkinek, hogy
valaha is éltek volna itt.



o Al-Jahim kegyetlen sivatag hirében all. (Hogy pontosan miért nem tudni, de az tudvalevé,
hogy természeti okok miatt.) - ,,Aki Al-Jahimba téved, nem téved onnan ki.”
o Al-Jahim pdr szdz mérfold széles.
e  Barkitdl, aki rendelkezik megfelel§ torténelemismerettel (akar kalandozd is):
o Errejard utazék beszdmolnak homoki elfek-rél és nem tul baratsagos természetiikrél is.
o Hasonlé beszamoldk olvashatédk nomad térzsekrdl is. (pl. Haszra torzs)
e Barkitdl, aki rendelkezik megfelel legendaismerettel (akdr kalandozé is):
o Al-Jahim helyén nagyon régen erd6k, mezG6k és folydk is voltak.
o Az 6-id6kben Al-Jahim teriletén Dzsennek, Amundok és Elfek éltek és haboruskodtak.
e Kutatdmunkaval (Konyvtar, Krad pap vagy egyéb maédon):
o Al-Jahim-ban nincsenek folydk és oazisok, és sohasem esik az esé.
o Az arrafelé él6 nomadok jelenlétébdl, arra lehet kovetkeztetni, hogy van arrafelé vizforras,
még ha az nem is ismert.
o Al-Jahim romjai egy dzsenn vagy elf var lehetett valamikor.
e Osszekottetések révén:
o Krani, vagy Pyar: A szévetség nem kild utanpétlast, amig nem bizonyosodnak meg arrdl,
hogy az expedicido még létezik.
o Krani: Az expedicid krani egy szazadra valé 1égidsbdl all (48+1 f6), melynek centuridja aktivan
részt vett a Dulas soran Pyarron elpusztitasaban. A légidésokat 5-6 fejvadasz is kiséri.
o Pyar: Az expedicio pyarroni fele Uwel paplovagokbdl az Gj pyarroni rendhdz lovagjaibél (50+1
f6), és egy kisebb papokbdl all6 segédcsapatbdl (6sszesen 5 f6) tev6dott Gssze. A
kilénitményt az uweiltak khuryak-ja (rendhazfénok) vezeti.

o Dzsad: Az expedicidt egy dzsad segédcsapat (20 f6) kisérte és vezette a sivatagban.
e Pyarronban Krad fépapjatél (Prabreno Hien), ha sikeril valahogy audienciat nyerni (Példaul, ha az
egyik kalandozé Krad neves papja, vagy az egyik kalandozdnak van konkrét Krad 6sszekottetése):

o Az eredeti varat még a dzsennek épitették.

o Az 6sivarért kiizdelem folyt az amundok, dzsennek és elfek kézt, ami az elfek gy6zelmével
végz6dott. A varat vélhetGen Talleren-nek hivtak az elfek gy6ztes hadvezére nyoman.

o Bdraf6pap maga kérte az expedicidt, nem volt befolydsa a kikildott egységek kilétére
nézve. O maga csak Pyarronitdkat kiildétt volna oda.

o Akiildetés az amundok keresése volt valdban annak ellenére, hogy kézzelfoghaté direkt
bizonyiték nem |étezett arra, hogy a romokat amundok lakjak.

o Krad pap/paplovag beavathaté a proféciaba, amely egykoron az aranykorben volt olvashaté.

A hajout megszervezéséhez, és a sivatagban valo tuléléshez sziikséges kellékek beszerzéséhez tobb napra
lesz szlikség. Ez id6 alatt a kalandozdknak lehet&ségiik lesz értesiiléseket szerezni az expediciordl, a
manifesztaciérdl vagy a romokrél. A kalandozoktdl fligg, hogy mennyire késziilnek fel a sivatag
viszontagsagaira. Természetesen minden ehhez k6t6d6 informdacid a rendelkezésiikre all, ha azt igénylik. Ha
van a csapatban tapasztalt sivatagjard kalandozé annak mindenképp fel fog tlinni, ha a kiildetés hianyt
szenved valamibdl, vagy ha esetleg tul sok sulyt prébalndnak a sivatagon atcipeltetni.

Felszerelés A Sivatagi Uthoz

A romok eléréséhez gyalog 5 hét sziikséges. Lovon vagy tevén 2 hét is elég, ha az allatokat nem kizardlag
teherhordasra hasznaljak. Ha csak annyi allat van, ahdny kalandozé és 6ket végig megiilik, akkor az Ut végére
rendkivil kimeriltek lesznek az allatok még akkor is, ha kapnak elég eleséget. Egy-kett6 akar meg is



pusztulhat a kimeriltségtél és a maradék par napig mozgasképtelen lesz. Ez elkeriilhetd, ha a csapat
slrlbben pihen, vagy ha s(ir(ibben gyalogol az allatokat vezetve. Ebben az esetben az Uthoz 3 hét sziikséges.

Egy atlagos felnGttnek egy nap atlagosan 0.5 font ételre és 2 liter azaz 2font vizre van sziiksége a sivatagban.
A tuléléshez ennek a fele is elég, de hosszu tdvon az étel vagy ital hidnya csokkenteni foglya az egyén
alloképességét. Egy felnGtt hosszabb tavon 30font sulyt bir cipelni megkotések nélkil. Ha ennél tobbet visz
az az egészsége rovasara fog menni, hacsak nem magas az alléképessége. Az er6sebb ember is csupan
maximum 50font-ot bir cipelni. Egy |6 vagy szamdr 120font -ot, mig egy teve 160font -ot bir cipelni, viszont
mind a Iénak mind a tevének kétszer annyi takarmanyra (1 font) van sziikséglik, mint egy embernek.
Valdjaban tobbre, de mivel hétrél hétre kevesebb a teher igy atlagosan kevesebbet is fogyasztanak mint az
egész Ut sordn. Természetesen a lovak és a tevék mast esznek, mint az emberek, valamint egy teve vagy 16 is
szolgdlhat betev6ként egy embernek szlikség esetén.

Fogy: 1 nap 1 hét 2 hét 3 hét 4 hét 5 hét Teherb.

1 Emb. 1.25-2.5 9-18 17-34 26-52 35-70 44-88 30

5 Emb. 6.25-12.5 45-90 85-170 130-260 175-350 220-440 150
1L6/Teve |3 21 42 63 84 105 120/160
5L6/Teve |15 105 210 315 420 525 600/800
10 L6/Teve | 30 210 420 630 840 1050 1200/1600

Pl. 5 ember 1 hét alatt minimum 45 font, de idedlisan 90 font eleséget kell elfogyasszon, és 6sszesen 150
font terhet bir magaval cipelni. Természetesen akar 10 tevét vagy 10 lovat vagy 5 tevét és 5 lovat is vihetnek
magukkal a kalandozék. 5 16 és 10 teve elég az oda és vissza Uthoz sziikséges eleség szallitdsahoz egy 5 f6s
csapatnak, ha harom hetes utazéidével szamolunk.

Ha egy kalandozd nem fogyasztja el a szlikséges ételmennyiséget, de megeszi a minimalis mennyiséget,
minden olyan nap amikor éhezik 1 fp-vel csokken a maximalis fp-inek szama. Ha ezt két nap teszi akkor mar
2-vel harom nap utdn 3-al fog csdkkenni az fp-inek szdma. Tehat harom nap éhezés utan 1+2+3 = 6 egy hét
éhezés utdn 1+2+3+4+5+6+7 = 28 fp - vel csdkken a maximalis fpk szama. Ha barmely nap nem utazik a
kalandozd, akkor az adott nap csak az fp-k felét vesziti el, ha viszont nem fogyasztja el a minimalis étel, ital
mennyiséget akkor a biintetés megnégyszerez6dik (csak az adott napra). Az igy elvesztett fp-k nem
gyogyithaték mert a gydgyitott fp-k az éhezés miatt azonnal elvesznek. Ha a kalandoz6 elveszti az fp-inek
felét akaraterS dobdsra (+2) kotelezett, ha elveszti % -ét akkor alléképességprobara (+2) is kotelezett. Ha
ezeket elvéti nem lesz hajlandé vagy képes mozdulni 1 egész napig. Ha minden fp-je elveszik, akkor eldjul, és
nem lesz képes az Ut hatralévd részében mozdulni. Az elvesztett fp-k csak az utazast kdvets 1 nap pihenés és
kell6 mennyiségl étel, ital elfogyasztdsa utan térnek vissza.

A tdblazat és az éhezésre vonatkozé szabaly haszndlata opcionalis. A 1ényeg, hogy komoly mennyiség
eleségre van sziikség a csapatnak a teljes Ut megtételéhez.

Szekerek nem vihet6k a mély sivatagba mert a kerekeik hamar beleragadnanak a homokba.

A visszauthoz, ugyanannyi mennyiségd ételre, italra van sziikség, mint az odauton feltéve, hogy a kalandozé
és hatasallat 1étszdm nem valtozott kdzben. A visszalt fontossagardl nem tdjékoztatja senki a kalandozdkat
hacsak maguk széba nem hozzdak. Képzetlen lovast hozzd lehet kotni a I16hoz, és a lovat egy mdsikhoz igy nem

jar a képzetlen lovaglasért levonas. A tevegelésért nem sziikséges kiilon képzettséget felvenni elég mindkét
6



allathoz a lovaglas ismerete. Azt a kalandozdt, aki nem képes valamiért I6ra Uilni lehet&ség van egy két 16
kozé kifeszitett ponyvan elhelyezve vonszoltatni.

A sivatagban Amhe-Ramun manifesztacidja és arté magiajanak hala a papi magia élelem teremtés és
vizfakasztds nevd varazslatai ihatd viz és ehet6 élelem helyett mérgezett* italt és ételt fog produkalni. Azok a
papok, akik heteket toltottek az oltarjaik kialakitasaval, imaval és dldozat-bemutatdssal képesek tiszta vizet
és ehetd ételt teremteni. A varazslok magiaja a papokkal ellentétben nem szakralis, viszont a kérnyezetben
[évé vizet vonja el viz teremtésekor, igy a sivatagban megnégyszerez&dik a varazslat manakoltsége. Fold
alatti forrasok kozelében hatasosabb a viz megidézése, és a papok vizfakasztas vardzslata is tisztabb vizet
produkal, ha a fold alél hivjak fel azt.

A feneketlen korso és mélytarisznya nev(i magikus targyak egészen a romok eléréséig hasznalhatdk, de utana
mar nem (okot lasd késGbb).

Kb. 5 aranyért, vagy mas maédon lehet bérelni dzsad szarmazasu vezetdt, aki rendelkezik térképészettel és
sivatagjaras mesterfokkal, de helyismerettel nem. Ez a vezet6 a romok elérését kdvets napon egy
szerencsétlen balesetben meghal hala a KM kézrem(ikodésének, hacsak nem halalozott addigra mar el egy
kordbbi harc sordn.

*Amhe Ramun ajandéka. 7. szintl (-3 egészség mddositd) emésztérendszerre hatd, azonnali (k10 szegmens)
rovid ideig hato (k6x10 perc) étel/ital méreg.

Erds H.: rosszullét (Eré/2, All-4, Gyo./2, Ugy./2, Ake.-1, Erz.-4, KE-20, TE-40, VE-40, CE-20, nem varazsolhat)
Gyenge H.: émelygés (Er6 %, All-2, Gyo. %, Ugy. %, Erz.-5, KE-10, TE-20, VE-15, CE-10)

A Hajout Megszervezése

A ,mentd” expedicidhoz a szovetség semmilyen mdédon nem jarul hozzda leszamitva a jutalom el6legéiil
kapott 100 aranyat. A haboru miatt minden hadihajo foglalt. Keresked6 hajé mar nem jar a Ravanéi 6bdlben
mert mar az 6sszes Dzsad kikotGvarost lerohantdk az amundok. Tudnivald, hogy az 6boélben akad olyan hajé
is, amit Amund hi dzsadok birtokolnak egy két Amunddal a fedélzetén. A kalandozdk szamara a kévetkez§
lehet6ségek allnak rendelkezésre:

e Hadihajd: csak ha van megfelel6 6sszekottetés taldlni olyan hadihajot, amit arra vettnek a hullamok.

e Zsoldosok: megbizhatdk, de dragak. Egy utra 20 aranyat kérnek. Ha megegyeznek a kalandozdkkal
mar az utazas el6tt megemlitik a vissza(hajo)ut sziikségességét, ha arrdl esetleg elfeledkeztek a
kalandozdk. Az ar maximum 15 aranyig alkudhatd, de csak komoly meggyG6zéssel.

e Csempészek: megbizhatatlanok, de olcsdbbak, mint a zsoldosok. Egy utra 10 aranyat kérnek. Ebbél
nem lehet alkudni. Visszautra ugyanannyit kérnek, és a felét el6re, ha igénylik a visszautat a
kalandozdk. Ha adnak elSleget a kalandozék, nem jonnek vissza értik a csempészek.

e Kaldzok. Csak olyan helyen bérelhet6k fel, ahol jellemz6 a kaldzkodas pl. Kalézhercegség. Az ut
kezdetén ratamadnak a kalandozdkra, és megprobaljak eladni ket rabszolganak, ha sikeril elfogniuk
Gket, kivétel, ha az egyik jatékos karakter kaldz vagy Antoh pap, papné. Az aruk (kalézoké) 1 aranyig
alkudhaté.

o Kereskedd: csak komoly magikus vagy egyéb befolydsoltsag miatt pl. Ittas allapotban aldirt szerz6dés
és késébb jelentés mennyiségli pofon, hajlanddk utra kelni.

e Sajat hajé: Megfelel6 hajo és tengerészeti képzettségek birtokdban a kalandozdk is eljuthatnak az
Obolbe de, hacsak nem hagynak hatra 6rséget, vagy alcazzdk a hajoét a visszauton mar nem lesz jelen
a barka.



Ha a kalandozdk szerveznek visszautat (nem kotelezd) el6re meg kell hatarozniuk egy id6pontot, amikorra a
hajonak vissza kell érnie a Ravandi 6bélbe. A hajosok hajlanddak egy napot varni a kalandozdkra feltéve,
hogy egyaltaldn eljonnek értiik. Ha a kalandozdk szeretnék igénybe venni a visszaut lehetdségét kdvetnilik
kell a kaland folyaman, hogy hany nap telt el az elsé kikotésiik ota. Intelligencia prébadobassal
meghatadrozhatd az eltelt napok szama. Aki elvéti az is tudnia fogja 1 — 2 nap eltéréssel.

Tengeri Csata

A Ravanoi 6bolben amundokkal szévetséges dzsad hadihajok portyaznak, amelyeken altaldban amund pap is
taldlhatoé. A legénység tagjai hliek amund fogva tartéikhoz, mert az Amhe-Ramun pap egy gondolatara, vagy

ha a pap meghal a dzsadon Iévé lancok sz(ikiilni kezdenek, amig azok meg nem fojtjak 6ket. A dzsadok
amuletteket is viselnek, amik az amund papok aldasanak kdszonhetéen immunissa teszik visel6iket Amhe
Ramun arté akarataval szemben, de a hatas csak egy napig tart és utana Ujra meg kell dldani az amuletteket.

Egy ilyen hajdval a kalandozok is talalkozhatnak, ha nem elég figyelmesek éjszaka (a kék hold idején), vagy
ha nem imadkoznak eleget Antohhoz, aki ha megszanja a csapatot kod6t bocsat a tengerre, miel6tt az
ellenséges hajo elég kozel keriilne a kalandozékéhoz. Egyébként a tengerészek az 6bdlbe érést kovetGen
rendszeresen imddkoznak fliggetlenil attdl, hogy a kalandozdk is igy tesznek-e vagy sem, kivétel ha valldasuk
ezt valamilyen okbdl tiltand. A Kék Hold éjkézép utan keriil a horizont f6l1é, majd pirkadat idején hagyja el a
vildgosodé égboltot. Ejkozép el6tt a Voros Hold ragyogja be az eget. Ha a kalandozdk kiszurjak idben a
kozeled6 dzsad hadihajét megprébalhatnak elsunnyogni mellette, amihez egy tisztességes kerllémandéver
sziikséges. Utébbi sikere a tengerészek hozzdértésén és a vakszerencsén mulik. Egy egyszerlbb
hajoskapitany nagy ivben visszafordul ha teheti, de nem nehéz rabeszélni a keriilémanéverre sem, mert a
mérges kalandozdkat kénnyld messzirél kiszdrni, ha nem figyelnek oda a csend fenntartdsara. A
kalandozdknak lehet6ségiik van az ellenséges hajo megtamadasara is, kis csénakkal illetve buvarkodassal, és
ha elég Ggyesek meglékelhetik a hajét, vagy akar fel is robbanthatjak azt.

Ha a kalandozdk nem tudjak elkeriilni az amund hajot csatara kerl sor. A dzsadok megszigonyozzak a hajot
és akar neki is mehetnek annak a kérilményektdl figgben. A dzsad legénység 60 f6bal all. Ebbdl 50 harcol és

10-en vannak kozottik ijasz. Egy keresked6hajo pl. kb. fele ekkora legénységgel rendelkezik és tobbségilik
valdszinlileg nem annyira harcedzett, mint ellenfeleik. Az ellenség kozott taldlhatéd négy amund harcos és egy
amund pap is, aki ha veszély fenyegeti kiterjeszti Istene hatalmat, ami egy félelem aurdban testesil meg. Az
aura a dzsad szovetségesekre nem hat. Az amund harcosok és a pap egyé valnak, ha harcra keriil a sor, igy
6ket kulon kiilon nem igazan lehet lebirni. Ha a kalandozék és segitSik nem képesek az ellenségen
feltlkerekedni, a vizbe ugrassal képesek eliszkolni és kilubickolni a partra, de a magukkal hozott arut, lovat
ilyesmit nagy valdszinlséggel kénytelenek a hajon hagyni. A vizbeugrékat a dzsad ijdszok megprébalhatjak
leléni. Ez igaz minden vizbe csobband egyénre (kivétel amundok) mert a parancsuk szerint a lehetséges
dezertaldkat is le kell 16nilk. Ebbdl adddik, hogy az éjszaka a vizbe ugré kalandozdkat nem fogjak erételjesen
Uld6zni, vagy legaldbbis nem fognak utanuk ugralni. Ment&csdnakra hasonld szabaly vonatkozik.

A gy6zelemhez a kalandozdknak le kell gy(irni az amund f6papot, vagy az 6sszes harcost el kell tavolitani a
hajérdl és/vagy az él6k sorabdl.

Ha a kalandozdk elmenekiilnek a dzsadok meglékelik a hajét, amit a hullamzas kisodor a partra miel6tt az
elsiillyedne, amit aztan a kalandozdk megtaldlhatnak egy nap tengerparti boklaszas utan. A tengerpart
kutatgatdsara az egyik semmibdl megjelend hajétorott, akivel a kalandozok teljesen véletlen médon
taldlkoznak is megprébalhatja ravenni 6ket. Egy par 16 vagy teve is kilszhat a partra, ha hoztak magukkal a
kalandozdk.



Sivatagi Ut

igy vagy Ugy a kalandozé csapat eljut a sivatagba, ahol megkezdik vandorlasukat Al-Jahim romjai felé. A
mesélének elég hetekre lebontva mesélnie a torténéseket egészen addig, amig valami esemény nem
torténik. A kalandozoknak elég, ha elmondjak, hogy adott hét napjain, milyen formaban menetelnek, és hogy
ebbdl kifolyélag mennyit fogyasztanak el készleteikbél (utdbbi opcionalis). Azt is fontos meghatarozni, hogy
este allitanak-e 6rséget-e vagy csak nyugovodra térnek.

Az elsé héten nem torténik semmi, de ha nincs a csapatban térképészettel rendelkezd egyén kétszer
latogatjak meg ugyanazt a tengerhez kozeli odzist, ami egyébként Utba esik és a térképen is fel van tiintetve,
mint az utolsé oazis Al-Jahim el6tt.

Az Ut utolsd héten a kalandozék észrevesznek a tavolban egy csapat valakit, akik ugyanarra mennek, mint 6k.
Messzirél csak annyi allapithaté meg, hogy humanoidok ruhakban tevékkel és, hogy lassan vandorolnak. Ha a
kalandozdk kozelebb mennek feltlinik nekik, hogy az el6ttiik haladé csapatban dzsadok vannak, és
tobbséglknek még fegyvere sincs. A dzsad csapat megall és bevarja a kdzeled6ket, hacsak nincs a kdzeled6k
kozott ork vagy khal. Utdbbi esetben a kalandozdknak kell beérniiik a csapatot, ha fel akarjak venni a
kapcsolatot.

Ha a kalandozdk nem kertilik el a taldlkozast a dzsad , karavan” (kb. 20 f6) vezet6jétsl megtudato, hogy 6k kik
és mifélék, és hogy hova mennek:
e Aneve, ha a kalandozdk kérdik: Hidar Rassan
o Ok az Amundok el8l menekiiltek északra, mert masfelé nem tudtak.
e Allitasa szerint Pyarroni tigynokoktd| értesiiltek az expedicié |étezésérdl és 6k maguk (a karavan) is a
romok felé tartanak.
o Masok egyéb dzsadoktdl hallottdk az egyéb dzsadok pedig Rassantél, ha a kalandozék
masokat is megkérdeznének.
e Onmagukat mind hazafinak valljdk. Valdjaban vegyesen vannak a patriétak és a rablok, akiket az
amundokkal kollaboralé dzsad erék inkabb kivégeztek volna, mint sem hadra fognak.
e Agyengébb vagy befolyas nélkili dzsadokkal az amundok vagy a sivatag mar végzett hetekkel
ezelGtt.
o Az expedicio és a szovetség kozti magikus kapcsolat megsz(inésérdl nem értesiiltek, és ha a
kalandozdék megemlitik, attdl nem lesznek boldogabbak.

A dzsad vezeté megkéri a kalandozdkat, hogy tartsanak veliik, hisz Al-Jahim mégiscsak kegyetlen sivatag
hirében all és egyltt nagyobb biztonsagban vannak.

Ha a kalandozék a dzsadokkal tartanak az ut tovabbi részében gyalogolniuk kell, ami egy héttel megnéveli az
ut id6tartamat, ami attdl is fligg, hogy azt eredetileg gyalog vagy tevehdton szandékoztak megtenni. A
dzsadok nem hajlandék megosztani élelmiket mert nekik is csak annyi van, amennyi nekik kell, vagy
legaldbbis ezt allitjak. Az at fennmarado részében az egyik éjszaka a karavant megtamadjdk a homoki elfek.
Ez akkor is megtorténik, ha a kalandozék nem csatlakoznak a karavanhoz, mely esetben a karavant
lemészaroljak az elfek, és ebbdl kifolyélag nem jutnak el a romokhoz. A dzsadokat 9 homoki elf tdmadja
meg, aminek kovetkeztében kitor a panik a tdborban. Egy - ketten megprdbalnak ellenallni, de sokan
elfutnak a sivatag felé és egy darabig nem is térnek vissza. Amennyiben a kalandozdk harcba bocsatkoznak
el6bb utdbb meglépnek az elfek, vagy legaldbbis megkisérlik azt, de el6tte megprobaljak elhurcolni a
dzsadok vezet6jét (Rassan-t), és esetleg masokat is. Ha a kalandozék megvédik a dzsad vezért, 6 nagyon
halas lesz ezért, és a kés6bbiekben mindent megtesz majd, hogy a csapatnak segitsen, legalabbis igy kell,
hogy tlinjon, ugyanis 6 az amundok kémje (a célja az expedicid utani kémkedés és annak szabotalasa).



A Titkos Expedicio Rovid Torténete

Ebben a térténetben ,kdzismert” kanonikus tudas és sok a modul szempontjabdl (kezdetekben mindenképp)
titkos informdcié lesz megtalalhaté. Az el6bbiek délt betlvel lesznek szedve.

Evezredekkel 6-Pyarron alapitdsa el6tt a Taba-el Ibara helyén &si fajok, Amundok, Dzsennek és nem
messze Elfek éltek és hdboruskodtak az akkoriban még itt zéldell6 erd6kben. Az amundok és dzsennek
kik egy kiilsé sikrdl érkeztek &si ellenségeik egymdsnak, és haborujuk a mdgikus praktikdknak
kdszénhetben felboritotta a természet rendjét. Ebbdl kifolydlag az elfek is beléptek a hdaboruba és
Talleren az elfek vezére a mai Gorvik teriiletérdl dtkelt a Ravandi 6blén, hogy megiitkézzén a mdsik két
fajjal. Itt épitette elsé eréditményét is, amit Talleren tornyaként valt ismerté. Az amundok késGbb
térbe csaltdk Tallerent és csapatait, de a tulélék leszarmazottai: a homoki elfek mind a mai napig a
mély sivatagban élnek, és arra vdrnak, hogy bosszut dllhassanak az amundokon, és a dzsenneken is.

Talleren a haboru alatt elfoglal egy dzsennek altal épitett er6ddt, amit az amundok egyik szentélye folé
emeltek. Napjainkban ezt nevezik Al-jahim romjainak, de az 6si elfek Talleren varanak hivtak. Ezt a varat
magia jarta at, amit a dzsennek sajat védelmiikre hasznaltak fel, és olyan szerkezeteteket, ékszereket
készitettek, amik segitették ket a magia céliranyos felhasznalasaban. A dzsennek és késébb az elfek
magiahasznaldi féktelen magiakat voltak képesek a var kozvetlen kdrnyezetében életre hivni. Az amundok
kllsé sikokrél idézett bestidik ellen szlikségik is volt az ijesféle hatalomra. A dzsennek és az elfek tisztdban
voltak a var alatt megbuvo létesitményekrdl és az ott taldalhaté sikok kozti résrél is tudtak, aminek a var a
magikus hatalmat kdszénhette. Természetesen az amundok sem felejtették el, hogy mi rejtézik a var alatt.

A fajhdboruk alatt megjelent Amhe-Ramun az amundok Istene, de a dzsennek végeztek
manifesztdciéjaval, ami miatt 6 bosszut eskiidétt. Amhe-Ramun az egység Istene a jelenkorra kiirtotta
a tébbi amund isten kévetdjét, és egyeduralkoddva valt kéztiik, és évezredek ota vdrja a lehetséget a
visszatérésre. Bosszuja a manifesztdcios haboruban fog kiteljesedni, amit 6-Pyarron nagyjai is
megjévendéltek. A manifesztdcio megakaddlyozdsa végett egy té6bbnyire Pyarronitdkbdl dllé
kilénitmény indult a sivatagba, de céljukat nem sikertilt elérni.

Az évezredek soran a var lakatlanna valt. Falait belepte a homok, és a jelenkorra mar csak a hazak legfels6
szintjei lathatdk, meghazudtolva a var egykori valddi nagysdgat. Természetesen sem az amundok sem az
elfek nem felejtették el ezt a helyet. Az amundok idGvel visszatértek a mélybe, és évezredekkel késébb itt jon
vildagra Amhe-Ramun egyik (manifesztacidja) Amhe Démon-ja is. A sikok kozti résen keresztiil az Amhe
Démon folyamatosan erét sziv, igy novelve hatalmat. Amikor az Amundok tobbsége elindult hadakozni az
Amhe Démon itt maradt titokban a féld mélyén egy kisebb Amund csoportosulds tarsasagaban. A var romijai,
amit az elfek mar nem laknak id6vel szent helyévé valt a homoki elfeknek. Ide jarnak szertatdsaikat
elvégezni, és itt dldoznak kalahdérajuknak: Tyssa L'ymenel -nek is. Ezid6tdjt jelent meg az aranykorben egy
Istenek altal kildo6tt jéslat, mely egy hamarosan eljévé habordra utalt. A jéslat: ,,Az id6 homokja belepte a
var falat, két Gsi ellenség vivja haborujat. A halal se szamit hisz a bosszu édes, ki egyszer megizleli sose lesz
éhes.” Ezt a joslatot lejegyezték, de nem sok mindenhez kezdtek vele ugyanis ekkor mar javaban folyt a...

...Dulds. O-Pyarront a krdni orkok ezrei és egy krdni légié ostromolta. Miutdn bejutottak a vdrfalon
kthac Arqun Garthakka krdni hadur megkiizd Sorquas Devastor Uwel kegyeltjével és végez vele, de...

... el6tte még az egyik légids (kés6bb Centurid) Gerahh Arquor végez 6-Pyarron uwelita rendhazanak
khuryak-aval Quilor Hadar-al, kinek testét a lehullé Gémbszentély maga ald temeti és ezért, amikor...

Sorquas Devastor utolso vardzslata feltdmasztja a bosszura éhes Pyarronitdkat (PPL) ...
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... 6 képtelen bosszut allni, és mivel addig nem jarulhat Uwel elé, amig Gerahh Arquor él, egyetlen célja
Arquor kivégzése lesz. Minden terve, minden tette ezt a végkifejletet segiti majd el6. Mint él6holt nem
mutatkozhat rendtarsai el6tt, de Uj Pyarron khuryak-ja Haman Dor, aki hliséges kdvetdje, tudni fog
|étezésérdl, és rajta keresztiil hozza mikodésbe majd terveit. Hadar kémeket kild Kranba kiknek egyetlen
célja Arquor megtalaldsa és szemmel tartasa lesz. Ezalatt Uj Pyarronban Krad uj f6papja Prabreno Hien atnézi
az aranykorbdl megmaradt joslatokat, és az egyik felkelti érdekl6dését. Hien fGpap levelet kiild az El
Hasraban éI6 (dzsenn) tudds - magusnak Miszra Jaszab-nak, aki valaszlevelében megigéri, hogy utanajar a
joslatban emlitett varnak. Kutatémunkdja révén megtaldlja Al-Jahim romjainak helyét, amirdl levelet ir Hien
fépapnak, és maga is felkerekedik és elindul megtalalni a romokat. A romokban teljesen elszigetel6dik a
kllvilagtdl, amit Hien fépap vészjoslo jelnek vesz.

Madab el Sobirdt megldatogatja a krdni légiok Tersius-a (Lord Quato), akit az amundok térbe csalnak és
megdlnek és kitér a manifesztdcios haboru. A dzsad emirségek sorra esnek el Amhe-Ramun
hatalmdnak hdla. A Pyar és Krdni hadak eleinte kiilén kiilén mennek csatdba, de mivel ezek nem jarnak
sikerrel szévetséget kétnek, amit mdr a Dulds alatt megjévendélitek az Istenek. El Hasra a kik6tévdros
elesik, és a szévetség elkiildi csapatait, hogy megfékezzék a vészt.

Hien Krad f6papja megkéri a szovetséget egy expedicio felkészitésére, amit a mély sivatagba szandékoznak
kildeni az ott a joslat alapjan feltehet6en rejt6zkod6 amundok megsemmisitése végett. Az expediciérél az
él6holt Quilor Hadar is tudomast szerez, aki eléri, hogy az expediciéra az Uj Pyaronni Uwelita rendhdzat
kildjék, hisz 6ket amugy sem lenne ajanlatos a hagyomanyos szévetséges er6k kézelébe engedni. Hadar,
kémjei segitségével azt is eléri, hogy a krani felét az expedicidnak a centurié Gerahh Arquor vezesse. A
dics@séges centuridét amugy is nehéz lenne egy ekkora méret(i haborubdl kihagyni, de oda engedni a f6 pyar
erGk kozelébe 6t sem egészséges... érveltek kémijei. Tovdbba egy rivalis hadurat is biztositottak arrdl, hogy ha
Arquor elindul az expedicidra 6 onnan nem fog visszatérni, és igy az 6 kozbenjarasanak hala Arquor-t
nevezték ki a krani csapatok élére.

A dzsenn Miszra Jaszab mar az expedicio el6tt eléri egymaga a romokat. Nagy hatalmud 6reg magus lévén
nem okoznak gondot neki a sivatag viszontagsagai. Elkezdi tanulmanyozni a romokat, és a még miikodé
dzsenn magiat a romok kdveiben. Lejegyez tobb romon taldlhatd irdst és és megprébalja megfejteni a var
magidjanak m(ikodési elvét. Sok mindent felfedez, de minden mesteri logikaja ellenére nem sikerdl
kifundalnia, hogy mennyi kincs van még a homok alatt. Mondhatni nem Iatja a fatél az erdét.

Az expedicio egy dzsad segédcsapattal kiegésziilve elindul Al-Jahim romjai felé a tengeren majd pedig a
sivatagon at. Az élSholt Quilor Hadar-t titokban egy fegyveres laddban rejtik el. Egyedil a khuryak Haman
Dor tud létezésérdl. A csapatok megérkeznek a romokhoz, de utkézben nem taldlnak amundokat, de a féld
alatt megbuvé amundok velilk ellentétben megérzik az Uj jovevényeket, és érzéseiket is. Amidta elérték a
varat a csapatok képtelenek psziben vagy mas magidval a szovetséggel kommunikalni, hala a var magiajanak.
Mindkét fél sajat tabort alakit a varon belil. Megjelenik a paranoia, amit az amundok is megéreznek. Egy
kémet (dzsad Hidar Rassan) kiildenek a varba, de hogy ne legyen jotte feltlin az északon rekedt dzsadokkal
ismerteti a var és expedicid hollétét. A dzsadok mas Ut nem lévén elindulnak Al-Jahim felé, és a kém is
csatlakozik az egyik varba tarté karavanhoz. A homoki elfek is felfigyelnek az Uj jovevényekre, akik elfoglaltak
szent helylket ezért vadaszni fognak a var lakdira, és minden mds erre jarora is.

Az expedicio érkezésekor a dzsenn Miszra Jaszab elbujik (sem a kraniaktdl sem az uwelitaktél nem repes a
szive), és csak akkor tlinik fel ismét mikor mar el tud vegyiilni a kés6ébb érkez6 menekiltek kozott. A
menekil6k kozt talalkozik Darec-al a haonwelli nertonnal, aki egy dzsad cirkuszanak volt a tagja még a
manifesztacié kezdete el6tt. Jaszab szovetségre |ép a gladidtorral, hogy ellensilyozza a tdborban kialakulé
bandak hatalmat és hogy rend legyen a tdborban. Felruhazza magikus targyakkal és pszi védelemmel is. A
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tdborban Darec, mint az aszisz drias fog elhiresilni, ugyanis mas északi szarmazdasu gladidtor nem igazan
ismeretes a dzsadok szamara.

Miutan a var magiaja elvagta az expediciot a kilvilagtél a szovetség aggddni kezd annak sorsardl. A
legrosszabbtdl tartanak. Nem kiildenek utanpoétlast, és nem hajlanddk még tébb hasznos embert feldldozni
ezért egy (vagy tobb) kalandozdcsapatra bizzak az expedicié sorsanak felderitését.

Al-Jahim Romjai

Az érkezéskor atok keril a kalandozdkra

Miel6tt a kalandozdk megpillantanak a romokat egy homokd(ine mégott, minden kalandozdénak dobnia kel
mentalis prébadobast. A vardzslé vagy pszi vel rendelkezd kalandozdk +5-el dobjak a probadobast. Aki elvéti
annak fajni kezd a feje. A fejfajas a masodik napra elmulik. Ettél a pillanattél kezdve minden vardzslat és
pszi diszciplina 1e-t veszit erGsségébdl 10 labanként (az elsé tiz labon még nem), és ha a varazslat eréssége
nullara csékken az megsziinik hatni. A szakralis és egyéb magiak, amik a kiils6 sikokra hatnak tovdbbra is
mikodnek. Alapvetéen minden magidra ugyanaz a korlatozas él. Ez a hatds akkor sziinik meg, ha a
kalandozdk tartdsan (14 nap) a romoktdl tavol tartdzkodnak, vagy egyéb specidlis esetekben (dzsenn
amulett). Ezt a hatast a romokban m(kod6 magia okozza, ami a kovekben taldlhaté magiaval toltott
dragakovek taplalnak. Ezekben a kovekben magia kering, egyik k6bél a masikba, egy fajta haldzatot alakitva
ki, ami hatassal van a manahadldra is. Gyakorlatilag egy miniatlr manahdlérdl van szé, és aki kozel megy
hozza az a része lesz, amig el nem tdvolodik t6le hosszabb idére. Megfelel§ érzékeléssel, vagy a megfelel§
ember kifaggatdsaval ezek a hatdsok megismerhetSk a kalandozék altal, de az nem, hogy milyen messze és
mennyi idére kell eltdvolodni a romoktdl, hogy a hatds megsziinjon. llyesmi csak a tapasztalds utjan deritheté
ki.

A var kinézete

Maga a rom meglepden j6 allapotban van ahhoz képest, hogy a sivatagban taldlhaté. A falak bar romosak,
allnak, igaz nem tul magasak (8 lab) és lathatd, hogy itt ott javitottak rajtuk nemrég. A varon kivil nincsenek
romok. A falak 6sszesen 12 Idb magasak, de 4 labatbeterit a homok. A varnak harom f6 bastyaja van. Az egyik
ilyen bastya (dél) foglalja magaba a fGkaput, amelyet dzsadok &riznek. A masik két bastydban a kraniak és az
uweiltak foglaltak egymastdl elzarva allast. A var leghosszabb fala 1000 |ab széles, de bizonyos pontokon
taldlhaté egy-egy henger alaku kéépitmény a falban. A f6kapu bastyaja a var déli cslicskén talalhatd. A tobbi
bastyanal nem lathaté kapu, de az lathatd, hogy a(z észak) nyugati bastyan krani (kérbe foglalt harom
sarlotér), mig a(z észak) keletin uwelita (paros jobb 6kol) zaszlok lobognak. Minden bastyan 6rség is
taldlhatd, akik a falakon is masiroznak rendszeresen.

A dzsad kapudrség

A f6kapun minden bejovét, akit nem ismernek az ott dllomdsozd dzsad katondk kikérdeznek. “Ki vagytok?
Honnan jottetek? Mit kerestek itt?”. Utba igazitdst is adnak a krani illetve a pyar csapatok hollétérdl, akik a
varon belil a két masik bastyaban foglaltak helyet. A kapubastyan keresztil tekintve lathatd, hogy a varban
egy menekdlttabor taldlhatdé, melynek lakéi az ottani hazromokat hasznaljak menedékiil. A telep lakéi
egyébként dzsadok (kb. 250 f6), de egy két gorviki véril szerencsétlen is akad koztiik. A kapu6rok, kik szallasa
itt a kapubdstydban van, feladata eredetileg az expedicids csapatok idevezetése volt. Nincs kdzik a taborhoz,
vagyis a dzsad menekiltekhez, akik az expedicié utan érkeztek. Az 6rség nem tudja, hogy a tobbi dzsad
honnan tudta, hogy ha idejonnek itt meg tudnak telepedni a mar itt 1évé expedicids er6knek hala. A krani
vagy pyar bazis eléréséhez végig kell haladni a menekilttdbor szélén, vagy at kell keresztll menni rajta.
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A Menekdulttabor

Alapvet6en 5 részre bonthatd. Eszak, kelet, dél és nyugat, valamint a centrum. Az égtajak-hoz tartozé
varosrészeket 4 egymassal nem tulsagosan baratkozé banda tartja iranyitasa alatt. A centrumot az aszisz

orids ,uralja” és itt talalhaté a menekdlttabor elitje is. A négy banda neve: hullarablék (észak) alvajarok
(nyugat) éhenkadraszok (dél) koran-kelGk (kelet). Eredetileg minden bandanak volt tisztességes neve, de az
aszisz 6rids ugy dontott, hogy Uj neveket oszt a bandaknak mert szerinte igy viccesebb. Az ellendllékat hamar
elagyabugyalta és azéta is rendszeresen jarja a banddk lakhelyeit, hogy mindegyikiik érezhesse szeretetét és,
hogy részesiilhessenek jokivansdgaibdl. A bandatagok megtanultak tisztelni és félni az éridst. Az éridas nem
nyul fegyverhez hacsak az ellenfelei nem tesznek igy, és akkor is csak ha tuler6ben van az ellen. A bandak
alapvet6en nem kiilonboznek egymastdl. A teriletiikon él6ktdl adoét szednek eleség formajaban, és ha mas
bandak betolakodnak a teriiletiikre azokkal meglitk6znek. Utébbi ritkan fordul eré mert az aszizs drias nem
szereti az ilyesmit, és nem rest megtorolni azt. A bandak ennek ellenére rendszeresen atjarnak a szomszédba
éjszakanként rabolni. Egyediil az éridssal nem hajlanddk harcolni mert félnek téle. Egy banddban kb. 10 f6
van, de ha szlikséges be tudnak fogni még 10 embert.

A hazak kinézete

Egy atlagos haz gyakorlatilag egy valaha volt k6hdz romjabdl és a rd aggatott rongyokbdl, ruhdkbdl,
satorponyvabdl és kifeszitett kotelekbdl all. A hazak szine barnas a homoktdl, de ha letisztogatjak fehéres
szlirke lenne, és itt-ott latszik is ez a szin. Ezek a hazak ugyanugy, ahogy maga a var is valamikor réges-régen
anyagmagidval lettek Iétrehozva. Fa vagy deszka gyakorlatilag nincs a taborban. Az a kevés, ami volt mar rég
el lett tlizelve miutan a dzsadok kifogytak az olajbél. Ebbdl kifolydlag a tdborban éjszaka teljes a sotétség,
amit a holdak és csillagok fénye ellensulyoz némiképp, ugyanis felh6 nincs errefelé. Az er6ditményekben és a
bastyakon lathatd itt ott magikus eredet(l fény, de mashol semmi.

A centrum

A tdbor kilonb6z6 részein mas és mas korilmények uralkodnak. A centrumban a ,legjobb” a megélhetés, itt
gyakorlatilag nem nagyon latni éhez, beteg vagy haldoklé egyént. Ez nem jelenti azt, hogy nincs, csak ha van
az valamelyik hdzban varja a halalt. A pyar papok ide jarnak naponta ételt és vizet osztani, amit aztan a
dzsadok innen visznek a tdbor tobbi pontjara. A papok altaldban délelStt érkeznek. Itt a centrumban van a
tabor krémje, az a kevés kereskedd és befolydsos ember, aki nem menekiilt el az Ibardbdl id6ben, de
rendelkezett elég hliséges emberrel, hogy a nagy utat megtegye. Itt lakik az aszisz érids és az udvarmester a
dzsenn Miszra Jaszab is.

Az északi nyomortanya

Az északi részen a legrosszabb a helyzet. Ez gyakorlatilag egy nyomortanya. Ide hoznak mindenkit, aki beteg,
és ezért mindenhol ny6sz6rgd, nyavalygo, éhez6 dzsadok vannak, akik tobbsége mozogni sem képes. Errefelé
nem sokan jarnak, de érdekes mddon a krani boszorkdnymester és test6rsége rendszeresen betér ide. Az itt

lakdk a haldoklé emberek ,gondozasaért” cserébe élelmet kapnak a tébbi dzsadtdl. A hullakat altaldban
eldssak a homokba mert, ha az expediciéd nem tud a halalesetrél nem csékkentik a menekiiltek ételadagjat.
Ha a kalandozdék nem vigyaznak akar bele is botolhatnak egy godorbe, ami teli van hulldval, és épp akkor
probalnak betemetni. Néha még él6 embereket is dobnak a bandatagok az ilyen gédrokbe, ha az mar nem
ellenkezik és/vagy 6bégat. A boszorkanymestertSl mindenki fél, és tébb megalapozatlan pletyka is labra kelt
arrél, hogy miért jarnak a nyomortanydra, és hogy mit mlvelnek azokkal akit elhurcolnak.
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A tobbi banda terllete

A déli, nyugati és keleti részeken nagyjabdl egyforma a helyzet. Az itt tartézkodé banddk uraljak a terepet és
6vjak terileteiket a tobbi bandatdl. A bandak kozt fennall egyfajta moralis szabalyrendszer a terileti
tagoz6dads jogan, de ezek a szabalyok nem vonatkoznak a kalandozdékra, igy 6k alapjaraton szabad prédanak
szamitanak.

Piac

Piac nincs, de a dzsadokkal lehet csereberélni olyan dolgokra, amit hoztak magukkal az emirségekbdl. llyesmi
lehet mérgek, gyogyflivek, egyszer( fegyverek, kotelek, alkulcsok stb. Kiilonb6z6 emberek kiilonb6zé
dolgokkal tudnak szolgalni. A megfelel6 egyén akar bérgyilkossagot, vagy zsoldos munkat is vallal, hisz nem
egy kobrahoz hasonlé fejvadasz kényszerilt északra menekdilni. Természetesen mindennek megvan az ara,
ami a helybdl addddan csak és kizardlag eleség lehet. Nagy az értéke a tiszta viznek és a tartds ételeknek is.
Az arany teljesen értéktelen ugyanis nem sokan hisznek benne, hogy lesz még lehet6ségiik hasznalni
valamire.

Atkelés A Menekilttaboron

A krani és pyar bastyakba valé eljutashoz keresztil kell haladni a tdboron. Mas lehet&ség nincs mert a falak
erGsen védve vannak, és barkit, aki maszni prébalna jobb belatasra bir az 6rség. Alapvetéen semmi
fenyeget6 nem tapasztalhatd a tabor irdnydbdl, de ennek ellenére az nem nyujt kellemes latvanyt. Miutan a
kalandozok otthagyjak a kapubastyat, az egyik banda megtamadja a csapatot. Az, hogy melyik banda attél
fiigg, hogy éppen hol tartézkodik a csapat. A bandatagok alapvetéen nem akarnak kart tenni a
jovevényekben, de mindent megtesznek majd, hogy feltartsak addig 6ket, amig sikeriil minden élelmiiktdl
és hatas allatuktdl megfosztani 6ket. Ebbél kifolydlag a rabldk (min 10 max 20 f6) minden adandé alkalmat
megragadnak majd a zsakok és allatok elorzasara. Azok az allatok, amiket a kalandozék idomitottak, vagy
mas moédon kdtddnek hozzdjuk nem tlinnek el, vagy ha igen csak ideiglenesen. Amig az egyik fele a bandanak
elorozza a zsakmanyt, addig a masik védekezd harcot folytat a kalandozdkkal. Csak akkor tdmadnak, ha nem
tdmadjak 6ket. Alapvetden csak tettetik a harcot. Ha valaki komoly harcba keveredne az megprdébal
elszaladni, de ha el is szalad utdna visszatér, mint ha mi sem toértént volna. Ha ez egyik kalandozé varazsolna
minden bandatag elszalad, és elbujik, de ha igy is tesznek azonnal visszatérnek, amint abbamarad a kantalas.
Ez a procedura addig ismétlédik, amig minden eleségilikt6l megfosztjak a jovevényeket. A rabldk mas
targyakat is elorozhatnak, de ezeket menekiilés kdzben elhajigdljak, nehogy kés6bb bizonyitékként ellenik
haszndljak azokat.

Ennek az eseménynek mindenképp meg kell torténnie, mert az eleség hidnya fogja itt tartani a kalandozdkat
a modul idejére, és annak megszerzése, valamint a hazajutas lesz a modul f6 célja.

Ha a kalandozdk szétvalnak, vagy ha egy banda kevés, akkor tébb banda (plusz 20 f6) is rajtalithet a
csapaton, ha ez sziikséges.

Ha a kalandozdk a varon kivil hagyjak az eleségiiket valakivel egyetemben, akkor a kapudrségnek kell majd
valahogy megkérni a csapattdrsakat, hogy mindenki j6jjon be mert a varon kiviil nincsenek biztonsagban.
Legrosszabb esetben megjelenik egy homoki elf csapat, akik homokvihart keltenek, és elviszik vagy elrejtik a
zsdkokat a homokban. A mesélé kreativitasara van bizva a dolog, de aminek meg kell torténnie annak meg
kell torténnie.

A bastyakban tartézkodé vezéregyéniségek készséggel hajlanddk lepecsételt jelentést irni, amit a szovetség
vezetGségének cimeznek. Ezek a jelentések magikusan védettek, és altaldban titkos irdssal irddnak. A

14



kalandozdk altal hordozott magikus iromanyt is szivesen veszik, de miutan elolvastdk visszaadjak azt a
kalandozdknak, mondvan a levélben ez, mint utasitds szerepelt.

Miutan sikerilt eljutniuk a kalandozdknak valamely vagy mindkett6 bastydba, és mar ki is jutottak onnan
felkeresi 6ket a dzsad Hidar Rassan ha még él, és megprébal informalddni a kalandozéktdl és segit nekik ha
azzal elGsegitheti a krani-uwelita konfliktus |étrejottét.

A Var Titkanak Megfejtése

A titok megfejtése se nem kotelez6 se nem sziikséges a modul folytatdsahoz. A kalandozék észrevehetik,
hogy bizonyos romokon még latszik valamiféle iras. Ezek az irasok az adott rom dzsen nevének maradvanyai.
Ha valaki leforditja azokat, akkor megtudhatjta, hogy az adott helyen a multban milyen épitmény allott. Ezek
a kovetkez6k lehetnek: tanoda, kdrhaz, borbély, istallo, konyvtar, raktar. A varban egyedil a dzsenn Miszra
Jaszab képes leforditani ezeket a neveket, akit a legtdbben, mint az udvarmestert ismernek. Senki sem ismer
olyat, aki le tudna forditani a feliratokat, sokan Ugy gondoljak, ha valaki ismert ilyen egyént az csak az
udvarmester lehet. Az, hogy Miszra Jaszab hajlandd-e segiteni a kalandozdkon a kalandozdk jellemén,
hovatartozasan és a varbéli tevékenységliktdl fligg. Jaszab megigérheti, hogy kerit valakit, aki segiteni fog a
forditasban, de aztan sosem keresi fel a kalandozd csapatot végil, mert nem tetszik neki, amit mdvelnek.
Jaszab mar minden itteni irast volt ideje alaposan attanulmanyozni, és az érdekesebb helyeket atkutatni, de
egyik helyen sem taldlt semmit. Ez annak kdszonhetd, hogy nem asott le elég mélyre az eredeti foldszintig,
amit a kalandozdk viszont megtehetnek, ha nagyon kivancsiak. Jaszab birtokaban van a jéslatnak is, amit, ha
kedve tartja megoszthat a kalandozdkkal.

A raktarban magikus nyaklancokat taldlni, aminek visel6je hozzajuthat a varban kering6 energidkhoz, ha
kimondja helyes kiejtéssel a nyaklancba vésett dzsenn szavakat. Enhez mesterien kell érteni a dzsenn
nyelvhez, vagy legalabbis pontosan tudni kell, hogy a szavaknak mi a pontos kiejtése. Ha ez sikerul, akkor
innentdl kezdve az illet6 minden varazslata a var manajabal taplalkozik, és varazslatait nem 6 hanem a var
hozza létre. Ebbdl kifolydlag a varazslas az illeté szamara nem keril mandajaba és nem hat ra a magikus
kifaradas sem, és olyan varazslatokat is [étrehozhat, amihez eredetileg nem volt elég manaja.

A konyvtarban tokéletes allapotban megmaradt térképek taldlhatdk, amik a var minden szintjérél, minden
Gsi jaratrdl pontos képet adnak, vagy legaldbbis arrdl, hogy hogyan néztek ezek ki évezredekkel ezel6tt. A
térképek jeldlik az eredeti lejaratokat a mélységbe, amiket a homok betemetett, és amiket kell§
energiabefektetéssel ki lehet asni. A varon kivil taldlhato eredeti lejarat iranyat is jeloli a térkép egy kék
szin( nyillal a térkép szélén.

A varban kering6 féktelen mana megneheziti a varazstargyak megtalalasat. Ezért nem érzékelhet6k a
mélységben tartézkodé amundok sem. Hacsak az illet6 nincs kdzvetlen kozelében a magikus targynak,
képtelen magikus detekcidval érzékelni azt.

A tobbi helyen semmit sem lehet talalni.

A Titkos Forras Es Lakoi

A forras a sivatagban egy kraterszer( dlinesor kdzepén helyezkedik el. Helyét csak az itt lakék ismerik, tehat
kizarélag a nomadok, elfek és az amundok. Kiils6 szemlél6 szdmara a forras csupan egy kis rakas dsi romnak

tlinhet, melyek nagy mértékben hasonlitanak a varban taldlhaté romokhoz. Az egyik ilyen romszer(iség eltér
a tobbitdl, ugyanis tele van rakva kisebb romdarabokkal, mert valdjaban a fold alatti forrast rejti. A forrashoz
csak ugy lehet lejutni, ha a k6darabokat arrébb rakjak. Ez par perces munkanak felel meg. A forrast nem védi
semmiféle csapda, vagy magia, de a forrdshoz kdzel van egy rakas k&, ami a plafonig ér. A viz ezek kdzott a
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kovek kozt folyik el valahova. A lenti kovek elhorddsa mar komoly 1 napos munkat igényel egy 4 f6s
csapatnak.

Az alagut

A kovek mogott egy alagut van, ami egészen a mélységben taldlhaté amund telepiilésig visz le. Ez jé par
kilométeres lankas ereszkedést jelent egy sz(ik alagutban. Az alagut vége felé egy botlddrét csapda taldlhato,
ami aldozatan 1k6fp-t sebez, és aki atesik rajta az automatikusan aktivalja a mogotte Iév6 anke-tueeth fali
démont, ami akkor is meg torténhet, ha valaki egyszer(en atlépi a drétot. Ha a fali démon megjelenik, akkor

az alagut legvégén az amund teleplilés bejaratanal is aktivizalédik egy amund kheb-thueeth szobordémon,
ami egyéb esetben mozdulatlan marad, ha a kalandozék megkozelitik. Utébbit egy amund papnak kell
aktivalnia, ami csak akkor torténik meg ha a fali démon mar jelzett a papnak. A szobordémon azonnal tdmad.

A homoki elfek

A forras felszine sem sokkal baratsagosabb a barlangnal, ugyanis jelenleg itt taldlhaté a homoki elfek
féhadiszéllasa is. Maguk a romok hasonldan a varhoz szent helynek szamitanak az elfek szamdra, és itt varjak
azt, hogy az amundok kibukkanjanak a fold mélyérél. Az elfek altalaban a homok alatt rejt6zkédnek, és csak
ritkdn bukkannak el6 maguktél. Ha az egész amund haderd kibukkan a fold alél, akkor nem bantjak 6ket, de

ha van esélylk borsot torni az amundok orra ala akkor barhol, barmikor csataba bocsatkoznak velik. A
homoki elfek alapvetéen mindenkit gy(iloinek kivaltképp az amundokat és a dzsenneket, és senkivel sem
szovetkeznek. Ennek ellenére hosszu életiiknek kbszonhet6en alapszinten beszélik a dzsad és kdzos pyarroni
nyelveket. Ha a karavanbdl sikerrel elhurcoljak Hiddr Rassan-t az amundok kémjét, akkor miutan
megkinoztak és kifaggattak 6t, az itteni egyik kére fogjak felhelyezni holtestét mint dldozat a Vér Nélkiil
Valénak és egyfajta jelzésképp az amundoknak. A holttestet a kalandozék is megtaldlhatjak, ha erre jarnak és
az illet6t nem mentették meg korabban.

Az Uwelitak

Az észak-keleti bastya

A keleti bastyaban foglaltak allast az uweiltak az ket kisér6 pyar papok. A bastya a varon belil van, de mivel
egy szintet eltakar a homok csak az elsé szint egyik néhai ablakan lehet oda bejutni. A kraniak egy hasonld
épitményben laknak a var masik felén. Az uwelitdk bastyajaban foglalnak helyet a legénységi szallasok,
ebédld, az étel- és fegyverraktar, egy pyarronita szentély, a khuryak Haman Dor szdalldsa és az utdbbibdl nyild
titkos terem, ahol az él6holt Quilor Hadar rejt6zik.

A paplovagok helyzete

Az Uwelitdk nem igazan oriiltek a k6zos kildetésnek. Maguk sem értik, miért Gket valasztottak a krani légids
had mellé. A paplovagok mit sem tudnak az él6holt Quilor Hadar 6sszeeskiivésérél, vagy a mélyben rejt6z6
amundokrdl. Az elszigeteltség és az utdnpotlds hianya, valamint a menekiltek varatlan érkezése tanakoddba
ejtette még a legkdzonyosebb lovagot is. Sok minden érthetetlen a szamukra, ahogy a kraniak szamara is.
Szivik mélyén mar régota a kraniakat hibdztatjadk minden sorscsapdsért és kellemetlenségért: Miért nem
tudnak mentalisan lGzenni az otthoniaknak? Biztos a krani boszorkdnymester mive! Miért jottek ide a

menekiltek? Biztos eljart a kraniak szaja! Miért nem jon utanpétlas Gorvikbdl? Azokban a nyavalyas
Ranagolitdkban nem lehet megbizni! Mindezek ellenére a lovagok nem szamitanak arra, hogy egyhamar
eldurvulndnak a dolgok, és alapvet6en nem sz(kolkédnek ételben és italban hala a velik dllomdsozé
papoknak. Abbdl kiindulva, hogy hdboruzni jottek a lovagok valasztottak két tisztet a khuryak mellé, akik
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szlikség szerint a khuryak-ot is helyettesithetik. A két tisztség neve: a fényes 6kol és a fekete 6kdl. EIGbbi a

magasabb tisztség. Csataban a khuryak és a két 6kol egyenként egy kb 16 f&s csapatot vezet, ha sor keriilne
ilyesmire.

Az Uweilta kildetések

A klldetések alapvetden az él6holt Quilor Hadar céljait szolgdljak, de a khuryak Haman Dor, vagy valamelyik
okol adja 6ket a kalandozdknak. Haman Dor tisztaban van Hadar céljaival, de arrél nem tud, hogy mind az
uwelitdk mind a kraniak Hadar cselszovésének kdszonhetik ittlétiiket. Az uwelita kiildetések Iényege, hogy
bemocskoljak a kraniakat, elnyerjék a kalandozdk bizalmat és hogy kifogdst szolgaljanak a kraniak
megtamadasara. A kalandozdkat fokozatosan prébaljak a kildetéseken keresztiil elkdtelezni az uweiltak
céljai mellett. A paplovagok minden kiildetésért cserébe élelmet ajanlanak fel a visszautra. Ha a kalandozék
az uweiltakkal tartanak az igazoldssal bir a paplovagok szdmara, és az otthoni pyarroni egyhaz szamara is.
Mivel a kalandozdkat a szovetség kiildte, ha Gket sikerlil meggyG6zni a kraniak elimindlasara, akkor a
paplovagok sem fognak kifogdsokkal élni. A pyar papokat valészin(ileg nem lehet meggy6zni, de nincs
elegendé hatalmuk az ittlév6k sorsanak befolyasolasdra. A kildetések sorban jonnek egymas utan. Adott
id6pontban csak eggyel lehet foglalatoskodni. Ha egy kiildetést valami okbdl elbuknak a kalandozék, és
visszajutnak az uweilta tdborba a csapat egészen addig nem folytathatja a kiildetéssorozatot, amig jéva nem
tették hibajukat. Ezt egy specialis kiildetéssel tehetik meg, amit csak egyszer siithetnek el a modul sordn. Ez a
kildetés minden esetben az egyik bandavezér fejének elhozasa lesz, amivel bizonyithatjak hiiséglket a
pyarroni Istenek és legfGképp Uwel irant. A kildetéseket valamelyik 6kol, vagy a khuryak adja.

l. A ranagolita boszorkdnymester megolése: A lovagok érteslilése szerint egy ranagolita
boszorkanymester jarja a tdbort, aki kinozza a menekilteket és magidval elorozza életerejiiket. A
boszorkanymester gydgyitonak adja ki magat és igy nyeri el dldozatai bizalmat. A kalandozdk feladata
az illet6 likvidaldsa. Ha kalandozék kérdik miért kell megdlni, a valasz: ,,mert a kraniak nem hagyndk,
hogy egy ranagolitat elfogjanak és bebortondzzenek”. Ha a kalandozdk keresni kezdik az illetét a
taborban viszonylag konnyl megtalalni az illet6t, ugyanis ott mar hire kelt a mendemondanak a
gyobgyitordl, aki kinozza a betegeket.

e Avaldsag: Az illet6 valéban (gorviki) ranagolita, valdban boszorkanymester és valéban
gyogyitonak adja ki magat, de célja mindezek ellenére az élet védelme, mert a sorozatos
tragédiak, szenvedés és életért valé kiizdelem latvanya, rdébresztette 6t az élet valddi
értékére.

e Haakalandozdk felkeresik menekiilni fog, hisz 6 maga is tisztaban van a réla keringé mende
mondakrél és persze mas is tudhatja, hogy korabban nem élt szentnek ill6 életet.

e jutalom: 2 napi eleség

II. A nomad kiszabaditasa: A lovagok értesiilései szerint a kraniak elfogtak egy baratsagos (Haszra)
torzsbdl valéd nomaddot és jelenleg kinozzak feltehet6en, hogy feladja tarsait. A kalandozék feladata
kiszabaditani 6t, vagy ha az nem megy pontos értesiilést szerezni hollétérdl.

e Avaldsag: az illet6 valdban fogoly és valdban kinozzak, de a kraniak célja a rejtett vizforras
megtaldlasa, amit a torzsnek ismernie kell kiildonben nem élnének errefelé. Még a
nomadoknak is kell néha vizet inniuk.
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e Afogoly kiszabadithatd er6szakos mddon, vagy a kraniakkal valé egyezkedés soran. A kraniak
eleinte tagadjak a fogoly |étezését, de tekintettel arra, hogy ha a kalandozdk tudnak rodla,
akkor mas is, hamar bevalljdk, hogy itt van, és akdr azt is hogy miért tartjak fogva. Ett6l
fuggetlenil az els6 kérdésre semmiképp sem fogjak kibokni az igazsagot. A foglyot hajlanddk
atadni a kalandozdknak par légids tarsasagdban, ha igéretet tesznek a forrds megtaldlasara.
Erre mas okbdl is sor kerlilhet akar Iégidsok nélkil is ha a krdniak megbiznak a
kalandozdkban (pl. Il. Krani kiildetés). A masik alternativa, hogy a csapat szerez 5 hordé vizet.
Utdbbi a dzsadoktdl vehet6 el, de 6nként nem adnak 5 hordé vizet egy nomadért.

e Jutalom: szoktetésért 6, informacidért 3 napi eleség.

A krani emberrabld likvidaldsa: A lovagok tudomasara jutott, hogy egy krani varazshasznald jarja
éjszakanként a nyomortelepet és magaval viszi azokat, akik képtelenek ellendllni. ,Bizonyara
ranagolnak viszik a potencialis dldozatokat.” Az elvitt illet6ket kés6bb senki sem latja djra. A
kalandozdk kiildetése végezni a boszorkdnymesterrel.

e Valbsag: a boszorkdnymester azért jarja az északi nyomortelepet mert utasitasa van arra,
hogy a jarvanygyanus elemeket és a holtakat eltavolitsa a tdborbdl. Az igy 6sszegy(ijtott,
elhullt testeket a reggeli krani Grjarat viszi ki a varbél leped6be csavarba.

e Aboszorkdnymestert altaldban két vagy harom légios és titokban egy fejvadasz kiséri. A
taborban sokan félnek téle. Aki tud elmenekiil elGle mert jelenléte igy vagy ugy a vég
eljovetelét jelenti. A kildetés megoldasdahoz mindenképp meg kell 6Ini. Ha megtdmadjak
el6bb utdbb segitségére siet a tobbi |égids ezért nem lehet a végtelenségig huzni a harcot.

e Jutalom: 12 napi eleség

Harc a kraniakkal: A khuryak Haman Dor koézli a kalandozékkal, hogy elnyerték a bizalmat és ezért
hajlandd az Uweiltak titkos kildetését megosztani veliik. A lovagok kiildetése a kraniak elpusztitasa,
hogy megbosszuljak pyarron elestét és Sorquas Devastor halalat. Ezt a kiildetést a szovetség bizta
rajuk és Kran is tud errdl, ahogy a Tersiusuk halalat is 6k tervelték ki. Ezzel akarjak az uwelitdkat
kiengesztelni a manifesztacio idejére, és igy akarnak megszabadulni egy szbvetséget fenyegetd
veszélyt6él. Haman Dor arra kéri a kalandozdkat, hogy csatlakozzanak a késziilé tAmadashoz és
jelenlétiikkel erésitsék az uweiltdk kiildetését.

e Avaldsag: Haman Dor sajat szemszogébdl nézve minden szavat igaznak tekinti, de szavait az
él6holt Quilor Hadar hazugsagai sz6tték mondatokba. Emberismerettel és varazsloi
hazugsagvizsgalattal lehetetlen kideriteni az 4llitasok valddi igazsag tartalméat. Onmaga
szamara minden szava igaz. Természetesen a kiildetés valddi célja mindig is az Amundok
felkutatasa volt.

e Haman Dor mindent megtesz, hogy meggyG6zze a kalandozdkat mert a szévetség altal kildott
csapat legitimalhatjak a tetteit. Ha kell felteszi a kérdést: ,,Ugyan miért kiild ki a szOvetség
egy uwelita csapatot krani légidsokkal, akiket egy dulasban részt vett centurid vezet, és miért
kildik olyan helyre, ahol mindentél és mindenkitdl el vannak zarva, ha nem azért, hogy az
egyik a masikkal végezzen?” Fontos, hogy az olyan dolgokat, amikben Haman Dor maga
bizonytalan, vagy bizonytalan lehet kérdés formajaban hozza el6.
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e Jutalom: Elegendé eleség a hazautra. Ha a kalandozdk nem vdllaljak a kildetést, mert Haman
Dor nem képes meggyG6zni Gket, akkor is megkapjak ugyanezt az étel- és italadagot a
lovagoktdl, ami a jutalmuk lett volna, hogy még a csata el6tt eltlinhessenek.

e Aharcsoran az él6holt Quilor Hadar is bizonyara megjelenik Haman Dor oldalan vélhet6en
egy fekete maszkot viselve, hogy megkiizdhessen Gsi ellenfelével a centurié Gerahh Arquar-
al, és ha harcban legy&zi akkor 6 is azonnal megsz(inik létezni. Innentdl kezdve a var
beteljesitett bosszu helyének fog szamitani.

A Kraniak

Az észak—nyugati bastya

A kraniak bastyaja sokban hasonlit az uwelitdk bastyajara. Gyakorlatilag ugyan olyan tipusu épitményrél van
sz6. A bastya szobaiban kaptak helyet a |égids szallasok, a boszorkdanymester és fejvadaszok szallasai a

centurio szobdja, valamint egy terem, amiben egy sivatagi nomad raboskodik.

A Krdniak helyzete

A légidsoknak és féként a centurid Gerah Arguor-nak mar az expedicié kezdetekor rossz érzése volt az egész
hadmlivelettel kapcsolatban, de a parancs az parancs igy kénytelen volt Utra kelni tarsaival. A varban valé
elszigeteltség beigazolni latszott gyanujat, de a menekiltek megérkezése 6t is gondolkoddba ejtette. A
légidsok figyelemmel viseltetnek az uweiltdk ténykedése irant, de nem akarnak lirliggyel szolgalni sajat
elpusztitasukra. Habar nem félnek a lovagoktdl a kiildetésiik végét jelentené, ha 6sszecsapnanak, és ahhoz
nyomds indokra lenne szlkségiik. Mivel a papok az uwelita eréditményben foglaltak szallast, és mert nem
kap a kildetés utanpdtlast a kraniak erésen kifogydban vannak az eleséget illetéen. Mas korilmények kozt
mar elhagytdk volna a vérat, de jelen helyzetben kénytelenek kitartani, mert biztosra veszik, hogy az uwelitak
nem hagynak 6ket épségben tavozni. Ebbd6l adddik az is, hogy nem szivesen osztjadk meg mdsokkal a kevés
eleséget, ami még van nekik és, hogy egy sivatagi nomadtdl prébalnak kozeli vizlel6helyrél informaciét
szerezni.

A Krani kildetések

A kraniak els6 sorban a fennmaradasra a tulélésre, és masodsorban a kildetés teljesitésére torekednek. Nem
céljuk a harc a paplovagokkal, de nem is 6dzkodnak téle, és ha lenne ra nyomds indokuk bizony szivesebben
tavolitanak el a veszélyt, mint sem hogy megprdbaljak megkeresni a békés kdzéputat. A krani kiildetések
alapvet6en a sajat tulélésiiket segitik, amibe sziikségszerlien az uwelitdk utani kémkedés is beletartozik. A
kildetéseket a centurid adja.

l. A krani Grjarat: A kraniak minden reggel inditanak egy 10 f6s 6rjaratot a sivatagba amundokat
keresni. A kalandozékat arra kérik, hogy csatlakozzanak az 6rjarathoz, hatha 6k talalnak valamit. Az
Grjarat vizforrast is keres és ilyenkor viszik ki az el6z6nap 6sszegyljtott 1-2 hullat is, letakarva, de ezt
nem kotik a kalandozdk orrara, viszont nem is titkoljak tulzottan.

e ElSbb utébb az érjdratot max 9 homoki elf megtdmadja - attdl fliggéen mennyi maradt a
karavanra lecsap6 csapatbdl - akik homokvihart keltenek miel6tt megérkeznének. Ha sikerdl
egyet megdlni, vagy sulyosan megsebesiteni és nem allnak nyerésre akkor elmenekiilnek, ha
viszont 6k gy6znek minden é16t elhurcolnak a forrashoz. Ha menekilnek akkor is a forrashoz
fognak tartani, de figyelnek majd arra, hogy ne kovessék 6ket. MegfelelS képzettségekkel,
magidval stb. persze lehet orvosolni ezt a hatranyt.
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e Jutalom: 2 napra elegendé eleség

. A forras megtaldlasa: A kraniaknak szliksége van U] vizforrasra és arra kérik a kalandozdkat deritsék ki
hol taldlhaté a legkdzelebbi. Arrdl is tdjékoztatjak a kalandozdkat, hogy elfogtak egy helyi nomadot,
de eddig képtelenek voltak kiszedni belSle a forras helyét, de taldn a kalandozdéknak sikerdl, ha
megprobaljak.

e A nomadot a hevenyll 6sszerakott kinzé kamraban tartjdk lancon. Lathaté rajta, hogy nem
finomkodtak vele. A krani boszorkdanymester mar prébalta kiszedni bel6le az igazsagot, de a
nomad természeténél fogva meglehetésen magas akaraterével és magia-ellenallassal (15
MME és AME, nem bonthatd) rendelkezik. Persze kitarté magus el6bb utébb megbirkdzik az
ilyesmivel, ha nagyon musz3j.

e A nomad a viszonylag baratsagos Haszra torzsbél vald. Egyes szinten beszéli a dzsad nyelvet
illetve remekil tud mutogatni. Alapvet6en hajlandé a szabadsagdért cserébe megmutatni
hol a forrds, de csak kizarélag a kalandozdkat hajlandé odavezetni, mast nem.

e Valdsag: a nomad valdban elvezeti a kalandozdkat a forrdshoz, de csak azért mert 6 tudja,
hogy a homoki elfek a forrashoz telepedtek, ezért ha a kalandozék eljutnak oda (KM és
csapattol figgben) 3+k6 homoki elf fogja megtamadni Sket, akik a sivatag homokja aldl
bukkannak el8, ha valaki odamerészkedik. A nomad a harc kdoszat prébalja majd kihasznalni
a menekiléshez. Az elfek magiat hasznalnak a rejt6zkodéshez, igy az érzékelhetd. Az elfek
magikusan rejtettek igy a magia maga valamennyire érzékelheté megfelel$ varazslattal.

e A mas mdédon megtalalt forras is sikeres kiildetésteljesitésnek mingsiil.

e Akraniakat el kell vezetni a forrdshoz, de csak akkor mennek a kalandozdkkal ha a
kalandozdk mar korabban megtaldltak azt.

e Jutalom: 6 napi eleség.

. Osszeeskiivés leleplezése: A kraniak szerint az uweiltdk tdmaddsra késziilnek. A kalandozdk feladata
bizonyossagot szerezni err6l.

o Az 6sszeeskiivésrdl jelen pillanatban kizarélag az él6holt Quilor Hadar és a khuryak Haman
Dor tud biztosat, de a lovagok sejtik, hogy valami késziil mert folyamatosan szemmel kell
tartaniuk a kraniak mozgasat. A lovagok arrdl is tudnak, hogy a két 6kol kapott valamiféle
parancsot, amit mindig maguknal kell hordozniuk. Ez a parancs tartalmazza a tdmadas tervét,
ezért ezt megszerezve le lehet leplezni az 6sszeesklvést. Alternativaként Haman Dor-t is
széra lehet birni, vagy ki lehet olvasni a tervet az elméjébdl, illetve az él6holt uwelita a
pinceszinten is meglehetdsen erds drulkodod jelnek szamit. Kézzel foghaté bizonyitékra nincs
szlikség. Az is elég, ha a kalandozdk elméjében van olyan emlék ami bizonyitd erejl és amit a
krani boszorkdanymester ki tud onnan olvasni.

e Jutalom: 12 napi eleség

V. Harc az uwelitakkal: igy vagy ugy a kraniak taldlnak bizonyitékot az dsszeeskiivésre feltéve, hogy a
kalandozdk ezen a szalon indultak el. Ha a kiildetésiik sikertelen az egyik krani fejvadasz lemasolja az
egyik 6kolnél |évé parancsot, amit a kalandozdéknak is hajlandék megmutatni. A centuridé Gerah
Arquor ugy dont, hogy megel6z6 csapast indit az uweiltak ellen és a kalandozdkat arra kéri, hogy
segitsék az ostromot.

o Asegitség sok mindent takarhat, de alapvet6en be kell mennitk az uweiltak bastyajaba mint
baratok és beliilrél elGsegiteni az ostrom sikerét:
i. Az egyik 6kol hatba szlrasa a tdmadas kozben
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ii. A pyar papok lefegyverzése és elzardsa, hogy ne keriljenek a tdmadas tjaba
iii. A bdstyakapu biztositdsa és esetleg a kapudrok likvidaldsa
iv. Az egyik legénységi szallas vagy valamelyik szint elbarikddozdsa
v. Bastya tetejének biztositasa, vagy mas KM otlet...
e Jutalom: Elegendé eleség a hazautra.

A Pyaronni Papok

A papok helyzete

Habar a papok az uwelita bastyaban tartézkodnak, 6k a a két hadtesttel ellentétben a békés megoldas hivei,
és nem szeretnék ha vér folyna. Osszesen 5 pap érkezett, és minden pap sajat kis oltart épitett a szentélynek
kinevezett szobdban. Az 5 pap 5 Istenséget kdvet melyek: Dreina, Kyel, Adron, Krad és Noir. Vezetdjik Arsos
Liana dreina papndje, aki mindenképpen el akarja keriilni a vérontast, de mivel kevesen vannak és hatalmuk
csekély képtelenek befolyasolni a sors akaratat. A papok mindent megtesznek, hogy a menekiiltek
szenvedésein enyhitsenek ezért rendszeresen idéznek ételt és italt, amit természetesen a paplovagokkal is
megosztanak. A vardzslatok sikerét sokban segiti a sok pici oltar, amit maguknak épitettek. A papok
folyamatosan mindent atalakitanak étellé és italld, ami a kornyéken erre alkalmas lehet, ebbdl kifolydlag a
vardazslat rendszeresen rosszul siil el. A papok minden nap meglatogatjadk a menekilttabort, kivétel a kyel
papot, aki szinte mindig az oltarjanal imadkozik. Utdbbi a sajat fekete vértjébdl all. Liana oltara egy serpenyd,
az adron papé egy rubint, a Krad papé egy kényv és a Noir papé egy kébe vésett szem. Az Adron pap a var
magidjarol és a manahalérdl tud felvildgositast adni, mig a Noir pap a , k6zelben leselkedd gonosz entitdsra”
(Amhe démon) tudja felhivni a figyelmet. A krad pap a var és a sivatag historidjarél tud egy-s mast mondani.
A kyel pap nem szivesen beszél masokkal, és inkabb csak imadkozik igy készitve fel magat a kdzelgé (amund)
vészre. Mivel Kyel vak arcat mutatja feléje érzi, hogy kozel a vég.

A papok kuldetései

A papok vezére Arsos Liana nem tudja biztosan, hogy ki mire készil, de szdmara is vildgos az, hogy kardélen
egyensulyoznak az ittlévék, és ezért arra kéri a kalandozdkat, hogy deritsék ki mi jar a fejikben. Azt
tandacsolja a kalandozéknak, hogy férkézzenek a két csoport bizalmaba valami trlggyel és igy prébaljanak
informacidhoz jutni. Ehhez kézenfekvé a krani és/vagy uwelita kildetéseket teljesiteni. Cserébe megigéri,
hogy amint kibékiilt a két fél a csapat minden tagjanak szerez elegendd eleséget a hazautjukra. Amig ez meg
nem torténik csak elvétve segithet a csapaton, mert nem akarja, hogy masok rajojjenek az egyezségiikre.

Ha a kalandozék leleplezik az uwelita 6sszeeskiivést, vagy megtaldljdk az él6holt Quilor Hadar-t és errdl
beszamolnak Liananak, akkor a csapat és a papok egyttt kozésen rabirhatjdk a krani és uwelita csapatokat,
hogy kibékdiljenek. Példaul 6sszehivhatnak egy hadgydilést, ahol minden vezérnek meg kell jelennie, és ha ott
leleplezik az 6sszeeskiivést lemondathatjdk Haman Dort és mas vezet6t vélaszthatnak az uwelitak élére.
Utdbbi pozicid betdltésére valamelyik 6kol kivaltképp alkalmas. Természetesen mas megoldds, aminek
ugyanez a hatasa is elképzelhetd. Az is egy megoldas ha Quilor Hadar megoli a centuriét parbajban ezaltal
teljesitve bosszujat. A hadak kozti béke akkor is bekdvetkezik, ha a kalandozék megtaldljdk az amundokat és
errél beszamolnak a tobbieknek.

Renegat Kalandozok

A kalandozdk donthetnek lgy, hogy egyéltalan nem artjak bele magukat az expedicié dolgaiba. Elvégre a
kildetésiik csupdan érteslilést szerezni az expedicio sorsardl, igy ha szeretnének elég eleséget szerezni a
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hazautra, akkor nem kell csatlakozniuk egyik frakciohoz sem. A szlikséges étel és ital mennyiséget a
menekiltektél is el lehet szedni, de ehhez at kell venni a hatalmat a tabor felett. Ha a kalandozék legy6znek
vagy maguk mellé dllitanak két banddat a masik két banda szévetkezni fog a kalandozdk ellen. Ha mind a négy
banda teriletét uraljak a kalandozék az aszisz 6rids is meglatogatja a kalandozdkat, f6leg ha a kalandozék
kisajatitjdk az ehetd és ihatd dolgok jelentGs szazalékat. Ha a kalandozdk véres megoldast valasztanak a
bandak eltavolitasara vagy behddoltatasara az el6bb utdbb 6sszetlizéshez vezet az uwelitdkkal. Utdbbi nem
szlikségszerlien vezet harchoz, mert az uwelitak hajlanddk ideiglenesen szemet hunyni a torténtek felett, ha
a kalandozé csapat hajlandé abbahagyni a vérengzést. Amennyiben a csapat békésebb eszkozokkel foglalja el
a tabort, az a kraniakat fogja piszkalni, mert potencidlis veszélyforrast latnak az egy kézben 6sszegy(ilé
hatalommal, amely ha az uwelitdk oldaldra all felboritja a var hatalmi egyensulyat. Ebbdl kifolydlag a kraniak
is érkezhetnek latogatds céljabdl a tdborba. Mindkét esetben koril belll egy 10 f6s harci alakulatra kell
gondolni, amit vagy a krani boszorkdnymester vagy az egyik uwelita 6kol vezet.

Végjaték
Az amundok érkezése

A mélységben talalhaté Amund telepulést koriil belil 100 f6 lakja. Koziliik 60-an vannak fegyverforgatdk és
8 Amhe papjuk is van. Az amund telepilés 30 |dbbal van a var alatt. Léteznek feljaratok a varba, de azok
alapvetGen be vannak temetve homokkal. Az amundok az Amhe Démont szolgaljdk és Grzik és csupan ezért
nem tartottak a déli tAmadd hadoszloppal. Jelenlétiiket nem szivesen arulnak el az expedicids eréknek, de
annak sem 6riilnek nagyon, hogy egy sereg a fejiik folé telepedett le. Oriilnének, ha eltakarodnanak, vagy ha
elpusztulnanak. Asztrélis érzékenységiiknek hala érzik a fentiek kbzt megbuvo fesziltséget és arra
szamitanak, hogy a fentiek egymasnak fognak menni, és ezért nem is fedték fel jelenlétiiket ez idaig. Ebbdl
kifolydlag, ha a két fél kozti fesziiltség megsziinik, vagy mert elpusztitottak egymast, vagy mert kibékiiltek,
az amundok meg fogjak tamadni a varat fiiggetleniil attdl, hogy a kalandozék ott vannak-e még vagy sem.

Az els6 tdmaddsuk meglepetésszer(i és gyors és azonnal végrehajtjak, amint a harcosok és a papok eljutnak a
forras barlangjan, vagy a feljaratokon keresztil a varig. A kapubastyat biztosan lerohanjak, és a
menekilttabort is konnydlszerrel cafatokra szedik. Az ott lakdkat vagy lemészaroljak, vagy elviszik
rabszolgdnak. Ha ellendllasba ttkéznek, vagy nem tudnak konnyedén tovédbbhaladni, példaul ha egy bastya
allja az utjukat, akkor visszavonulnak és kérbeveszik a varat. A masodik tamadast a kék hold idején kezdik
meg. Ekkor eggyé valnak az Isteni tudattal, igy szinte legy6zhetetlenekké valnak, de ezt sem a kalandozéknak
sem a tobbi varlakdnak nem kotelezé megvarnia. A masodik tdmadas sordn és az ostromgydirli védelmekor is
fel fogjak hasznalni a megszerzett rabszolgaikat, mint él6fal amivel megfékezhetik a kdzelgé rohamot, vagy
nyilzaport esetleg tdmadé varazslatot. A kalandozéknak nem kotelezd a varlakékkal egyiitt legy6zni az
ostromlé amundokat. Sok esetben mar az is elég, ha csupan a kalandozé csapat attér az ostromgy(ir(in és
ezdltal lehetdséget kapnak a hazaut megtételére. A varban tartézkodé katondk lehet tamogatjak ezt, hisz igy
lehet hogy el6bb utdbb utanpdtlast kapnak a szévetségtdl, és az eddig bujkald dzsenn Miszra Jaszab is
vélhet6en felfedi magat. Ha jelent8s jatékidé megmaradt Miszra Jaszabbal elkezdhet6 a var titkdnak
felkutatdsa, mely olyan magikus hatalommal kecsegtet mellyel legy6zhet6 az amund sereg.

Hazaut

Amennyiben a kalandozék valamilyen médon 6sszeszedik az Uthoz sziikséges étel és viz adag mennyiséget,
ugy lehet6ségiik van barmikor a hazaut kezdeményezésére, feltéve hogy gondoskodtak olyan hajordl és
legénységrdl, ami hajlandd adott id6pontban eljonni értiik. A dolgot neheziti, hogy ezt az id6pontot el6re le
kellett egyeztetni a hajo kapitanyaval, és bizony kérdéses, hogy id6ben vissza tudnak jutni a kalandozdk a
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varban torténtek utan. Ha ezt 6ssze tudjak hozni, akkor nagy eséllyel sikerrel el tudjak hagyni, az Ibarat,
feltéve, hogy a meséld igy kivanja. Ha lekésik a hajot pszivel megprébalhatnak masik hajét szerezni mert a
partvonalon mar nem lesz hatassal a var mdgidja. Ha van még id6 a mesél§ vissza is fordithatja a csapatot
azzal, hogy a hajot elsiillyeszti, vagy a parton leégeti mondvdn az amundok mdve volt. Ez esetben a csapat
visszaterelhet6 a varba, vagy elkiildhet6k El Zashraba, ahol megprébalhatnak az amundok orra eldl egy hajét
ellopni. Alternativ megoldas, hogy a kalandozdk sivatagi Utja soran beleltkoznek a var felé tarté amund
csapatokba és ez visszakényszeriti 6ket a varba, ahol addigra mar vagy lerendezték a csetepatét, vagy sikeriilt
kibékilnilk. Természetesen az amundok mar a kalandozék tavozasa el6tt is tamadhatnak, ha a feltételek
adottak. A kaland minden ilyen és hasonlé mesél&i rahatdsa alapvetden a fennmaradd id6tél kell, hogy
fliggjon. Ha kevés az id6 akkor el lehet engedni a kalandozdkat haza, egyébként nem tandcsos. Kell6t
tavolsagban a vartél mar nem hat az atok, igy kaphatnak és kiildhetnek pszi Gizeneteket és akar a kalandozék
teleportalasara is sor kertlhet.

A Proéfécia Beteljesedése

A modul alapvetéen nem koveteli meg a préfécia beteljesedését, de ha a kalandozdk olyan irdnyba mennek,
ahol erre lehet6séglik lesz a KM segithet beteljesiteni azt. A préfécia inkabb ok és szinesit6 elem, mintsem
cél. A profécia tobb mddon teljesiilhet:

e Legegyszer(ibb eset: a kalandozdk segitenek az uwelitdknak lemészarolni a kraniakat. Ebben az
esetben az él6holt Quilor Hadar bosszuja teljesiil, ha Gerahh Arquor-t megolik. Az hogy a kalandozdk
tudnak-e majd Hadar létezésérél, és hogy tudatosan segitenek-e neki az a kalandozéktél és a
kialakult torténettdl figg majd.

o Az id6 homokja belepte a var falat, - Talleren, vagyis Al-Jahim romjai
két Gsi ellenség vivja haborujat. - Kran és Pyarron
A halal se szamit hisz a bosszu édes, - Quilor Hadar él6holt bosszuja
ki egyszer megizleli sose lesz éhes. — Hadar meghal

e Masodlagos eset: Az amundok elfogjak a var lakoéit és lemészaroljak a dzsadokat (az amundok csak
bizonyos esetben tamadjak meg a vérat) .

e Harmadlagos eset: a krdniak lemészaroljak az uwelitakat (6si ellenség) és az amundokat (bosszu) is.
Utdbbival megbosszuljak Tersius Lord Quato halalat.

o Extrém eset l.: Az Amhe Démon megdli a dzsenn Miszra Jaszab-ot (az Amhe Démon dnként csak
akkor moccan helyérél, ha tudomast szerez a dzsenn |étezésérél).

e Extrém eset Il.: A homoki elfek megolik Miszra Jaszab-ot, az Amhe démont, vagy minden amundot.
(6nmagukban kevesek a gy6zelemhez, és kevés kalandozo hajlando vagy képes csatlakozni hozzajuk)

A modul teljesitéséhez nem kell egyik esetnek sem fenndllnia, és a kalandozéknak nem kotelez6 barmely
félnek segiteni, ha nem akarnak. A kildetésiik célja az informacié szerzés. Ha nem akarnak belefolyni a
végletekig a helyi konfliktusokba, akkor nem kell. Léteznek egyéb utak a modulban. Alapvetéen nem
szlikségszerd, hogy a végkifejlet mészarlasba torkoljon, de gyakorlatilag minden nem jatékos karakter az
utébbi felé probalja majd 6ket tolni. Utdbbira alapvetd eszkdz a KM szempontjabdl a meggy6zés, ész érvek
és a hazugsag lesz.

Fontos megjegyezni, hogy a modul torténetének nagyja titok a kalandozdk szamara, és ha 6k nem tudnak,
vagy nem akarnak értesllni a mult torténéseirdl, akkor nem is fognak. Persze a lehet6séget mindig meg kell
adni, de hogy élnek-e avval a kalandozék vagy nem, alapvetéen nem nagyon szamit. Lényeg, hogy a
szerepjaték meglegyen. Egy krad lovag csapatnak pl.: illik a var minden titkat kitalalni, de egy csapat ork
harcosndl inkdbb a véres és brutdlis csatdk szamitanak majd. A legtobb NJK azon lesz, hogy becsapja a
kalandozdkat, vagy a maga oldalara allitsa 6ket. Ha sikerl valakit becsapni az nem minusz, ha valakit nem
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sikerlil becsapni az nem pozitivum. Alapvetéen a kalandozdk dontik majd el az expedicid sorsat, és ezért
mindenkinek sziiksége van rajuk, még ha ezt egyesek elvbSl nem hajlandék beismerni vagy épp kimutatni.

A modul végcélja nem egy adott pont elérése. A megoldashoz az id§ fliggvényében tébb lehetdség
kinalkozik. Ha példaul a ,legegyszerlibb eset”-et vessziik alapul, miutan lemészaroljdk a kraniakat vége lehet
ott és akkor a modulnak, de ha van még id6 akkor folytathatd az, ugyanis a mészarlas hozza majd el az
amundokat. igy még veliik is meg lehet itkdzni, vagy elszékni az amundok ostromiigy(ijébél. Ekkor is vége
lehet a modulnak. Ha még ez sem elég akkor a visszautat is le lehet mesélni, ha a kalandozdék nem tudjak
vagy a KM nem engedi az el6re kitalalt hazatérést kivitelezni. Utébbi esetben a sikeres hazatérés a vége a
modulnak. Ha a kalandozék megolik az Amhe démont ott minden esetben vége a kalandnak, de erre nagyon
kicsi az esély.

Az NJK-k

Quilor Hadar az él6holt uwelita, 6-Pyarron khuryakja
10. szintl paplovag. Jelleme: halal

O-Pyarron khuryakja, aki a romok ala szorult, amikor leesett a
gombszentély és ezért nem tudott bosszut allni, amikor
Soquas Devastor utolsé varazslata él6holtként feltamasztotta.
Habar, amikor visszatért még erésen éltek benne a pyarroni
eszmék, a hosszu id6 amit él6holtként toltott
megakadalyoztak a lélekvandorldsban és befeketitette lelkét.
Az eredetileg rend jellem, érzelmekkel flitott paplovagbdl,
halal jellem, érzéketlen élGholt valt. Barmit és barkit feldldoz
célja eléréshez még sajat lovagtarsait is, és nem rest becsapni
Gket, ha ezaltal kbzelebb juthat a bosszujahoz. Ranagol
boldogan fogadna kegyeibe.

Lassan és kimérten beszél, lassan mozog hacsak nem harcrél
van sz6, amikor is hihetetlen gyorsasaggal csap le kétkezes
(magikus) pallosdval dldozatara. Teljes vértezete megegyezik
a rendhaz dltal hasznaltakkal. Testét a vért alatt fekete ruha
boritja. Néha maszkot is visel, hogy eltakarja arcat. Nyakdban

egy uwelita paros 6klot dbrazolé szimbdélum fligg. Mivel nem
mas sikrol idézték nem sziikséges magikus fegyver vagy
tultés elpusztitdsahoz, és elméje még emlékszik a fajdalomra ezért nem csak életeré pontokkal rendelkezik.

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES PAJZS

Pallos 1 51 96 135 3k6+6 -
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EP FP pszi MANA | MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
14 131 47 - 53 oo oo Teljes 6 Fém
ERO ALL GYO UGY EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

18 18 14 14 16 7 16 16 10 10

Gerahh Arquor krani centurid a krani szazad vezetdgje

10. szint( harcos. Jelleme: Halél

A krani szazad vezére. Ranagol hi szolgdja, de mint minden magara
valamit adé krani, elsGsorban 6nmagat szolgalja. Ennek ellenére
bajtarsi viszony f(izi katondihoz ezért 6ket soha nem hagyja cserben. A
dulas soran a krani haderd légidsaként végez Quilor Hadar-al az
uwelitdk khuryakjaval, és tettéért cserébe megkapja a 1égio centurid
rangjat. A Tersius megolése a manifesztacid kezdetén csdkkentette
bizalmat urai irdnt, és a mély sivatagi expedicié beigazolni latszik

gyanujat. A paranoia ragja az elméjét, de harci kedve és

kotelességtudata er6sebb mads érzéseinél. A kelepcét, amiben talalta
magat észszerlen prébdlja megoldani, de mesterei alapvetéen nem
ilyesmire képezték ki. Mindig magabiztossagot probal sugdrozni masok
felé legyen az barat vagy ellenség, annak ellenére hogy helyzetébdl
fakaddan folyamatosan marja a kétely. Megkoveteli a rangjanak kijaré
tiszteletet, és hasonldan mas ranagolitdkhoz lenézi a pyarroni

eszméket. Ennek ellenére beszéli a k6z6s nyelvet.

Beszéde hatarozottsagot sugall. A kompromisszum fogalmat nem ismeri, vagy legaldbbis elsére igy tlinhet az

atlagos szemléld szamdra. Allkapcsat és orrat 1égids maszk fedi, ami sokak szdmadra félelmetesebbnek tlinhet

a légidban megszokott arcot teljesen fedé maszknal. Egyik oldalan egy csata csillag, mig a masikon légids

szabja fligg. MindkettGvel mesterien banik és szivesen forgatja a kett6t egyiitt. Pajzsot nem hord magaval de

a légidsokkal ellentétben teljes vértet visel.

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES ALKARVEDO
Csatacsillag 2 60 100 148 k6+7 163 VE
Légids szabja 2 59 102 148 k6+6 163 VE

EP FP pszi MANA  MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
13 118 10 (AF) |- 41 41 8 Teljes 6 Fém
ERO ALL GYO UGy EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

18 17 15 14 16 11 13 15 13 13
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Haman Dor uj-Pyarron khuryakja
8. szint(i Uwel paplovag. Jelleme: rend

Az Uj-pyarroni uwelita rendhaz vezetGje és a titkos expedicid
pyar felének vezére. Habar veszélyesnek tartja Amhe-Ramun-t és
az amundokat és minden elleniik irdnyuld csapdst tdmogat, nem
tartja elfogadhaténak a kraniakkal vald szévetkezést, akik
szerinte veszélyesebbek mint az amundok. Arrél nem is beszélve,
hogy 6-Pyarron elestéért még nem volt alkalmuk bosszut allani a
kraniakon. Gy(l6lete az expedicioé krani tagjaival szemben erés,
és szivesen a masvilagra kildene egyet kett6t, de semmi olyat
nem kivan tenni ami Uwel valldsa vagy az uwelita rendhaz kardra
valhatna. Kényszer(séghbdl kbveti a szovetség utasitasait, amig
alkalma nem nyilik a megtorlas miveletének megkezdéséhez. Az
él6holt Quilor Hadar parancsait fenntartasokkal de teljesiti, hisz
habar 6-Pyarron egykori khuryakja nem el6zi meg rangban 6t
mégis 6 az akit a néhai kegyelt Sorquas Devastor visszahivott a
sirbél.

Beszéde kormonfont és diplomatikus, ami szokatlannak tlinhet
paplovagoknal és f6ként uwelitaknal. VélhetGen elsGsorban nem

harci erejének kdszonhette pozicidjat az Uj rendhazban, hanem
mert élvezte a pyarroni egyhazf6k tdmogatasat. Természetesen
harci ereje sem lebecsiilendd. Az atlag gyalogosnal idGsebb, szakallas kirivé egyéniség, aki harcon kivdl ritkan
visel fejfed6t. Altaldban teljes vértet hord magan és egy hagyomanyosnak t(ing, valéjaban magikus lovag
karddal kiizd, amit szokatlan mddon egy kézzel forgat. Mdasik kezét titésre, fogdsra és foldre vitelre hasznalja,
ha alkalom adddik r3, illetve a tlizmarok nevti papi vardzslat hasznalatdra (ETK 191). Remekail harcol
testkdzelben és a féldon is. Ovén taskak I6gnak, melyekben egy t6r és irészer talalhato, utébbi arra az estre
ha stirgésen kell irasos parancsot kiadnia.

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES PAJZS
Lovagi kard 1 32 87 122 2k6+5 -

Tér 1 35 75 107 k6+1 -

EP FP pSzi MANA | MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
14 104 38 48 44 44 6 Teljes |6 Fém
ERO ALL GYO UGy EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

17 14 13 13 16 12 15 15 16 14
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Miszra Jaszab a dzsenn vardzslé (az udvarmester)

12. szint(i Dzsenn varazslo, Jelleme: élet

120 éves Oreg varazslo, Krad f6papjanak Prabreno Hiennek
bardtja, aki informalta 6t az aranykorben talalhaté joslatrol
még a manifesztacio kezdete el6tt. A jéslatban megemlitett
hely Jaszab szerint valdszin(leg Al-Jahim kell legyen, amit
baratjanak is megemlitett. Onmaga még a titkos expedicié
el6tt elvandorolt a varhoz, ahol is hdnapokkal késébb
meglepte a titkos expedicid és kés6bb a dzsad menekiiltek
bevandorlasa. Mivel a menekilttdborban egymassal
rivalizdlé banddk tortek uralomra gy dontott rendet tesz, és
ezért szovetségre lépett Darec Ugnarral a haonwelli
nertonnal. Mig Darec lerendezte a bandakat, addig 6

elintézte, hogy a pyar papoktdl kapott eleségbél minden
taborlako sziikség szerint részesilhessen. EIméjében
élénken él a joslat szbvege, és ebbdl kifolydlag cséppet sem oril a krani és uwelita latogatdknak. Elsé szamu
feladatanak a taborban él6 dzsadok életének meglrzését tekinti. Varazsloi mivoltat titkolja, de a tiszteletet
ébreszt6 modoranak készonhetGen kapta meg az udvarmester becenevet. Van aki valéban ugy véli, hogy
Jaszab valamely emir udvarmestere és bizalmasa lehetett valamikor. Csak ritkdn hagyja el f6hadiszallasat,
altaldban masokat kiild maga helyett ha lizenetet vagy meghivast szeretne kiildeni valakinek.

Dzsad ruhat hord, amely kiils6 szemlél§ szdmdara nem sok mindent arul el, de ruhai a dzsadok szdmara
eleganciat és esetleg magasabb szdrmazast sejtetnek. Tekintete tiszta, és szemei szépségét Dzsoldah
profétajanak szemparjanak tisztasagahoz is hasonlitottak mar. Szakallas 6regedd, de még kdzépkoru
dzsadnak tlnik, annak ellenére, hogy mar tébb mint 100 éves. Egy amulettet visel mely valamiféle kicsinyit6
magidt tartalmaz, amiben vardzslébotjat szokta rejteni. Ha az amulett lanca elszakad, amihez kevés eré kell
Jaszab azonnal elteleportalddik egy kozeli dltala meghatarozott helyre. Beszéde érthetd, udvarias és
bardtsdgos, se nem lenéz6 se nem fennkélt. A déli nyelvek tobbségét remekdil beszéli, és minden mit papirra
vet kalligrafiai mdalkotdsnak szamit.

EP FP pSzi MANA | MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
8 85 81 120 89 89 5 - - -

ERO ALL GYO UGY EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

11 13 11 13 15 12 18 18 17 15
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Arsos Liana Dreina papnd a papok vezetgje
6. szint(i Dreina papné. Jelleme: Elet

A szent szék Lianat nevezte ki a papi kilonitmény élére,
amit ha nem is 6rommel, de buzgdn elvallalt és eddig
becsiilettel teljesitett. Célja a pyarroni allamkdzosség
szolgdlata a szOvetség Osszetartasa és a titkos expedicid
sikerre vitele, amit az expedicié jelenlegi vezet6i igencsak
megnehezitenek. Habar Liana az uwelita tabort erGsiti el
akarja kerilni a vérontast és a kraniak megsemmisitését is,
hisz az belathatatlan kovetkezményekkel birna a
szbvetségre. Szimpatidval visel a dzsadok irdnt, de elsé
szdmu célja nem a menekiiltek istdpolasa.

Fehér papi ruhaja vonzo fiatal n6t rejt. Modora baratsagos
és szavai kedvesek, de sziikség esetén hatarozott
ellentmondast nem tlir6 hangot is megiit. Leghatalmasabb
fegyvere a szé és a diplomdciai érzéke. Fegyverhez nem ért
és nem is hajlandé hasznalni, csak végsziikségben. A
pyarronitak logisztikaval kapcsolatos teendgit is 6 latja el.
Az éléskamrara magikus lakatot (20e) helyezett el, amit
kizardlag 6 tud kinyitni. A papok tisztelik 6t és altalaban
kovetik utasitasait.

Darec Ugnar haonwelli nerton (aszisz 6rias)
8. szint(i haonwelli nerton. Jelleme: Elet, rend

Darec Haonwellben gladiatorként kezdte palyafutasat, ahol
a viadalok inkdbb jol koreografalt harci meccsek mint sem
halalig tartd Osszetlizést jelentenek. Miutdan megunta a
gladiator viadalok egyhangusagat mas foldek
bebarangoldsat tlzte ki célul. Bejarta Dél-Ynev érdekesebb
helyeit. Utazasa soran alkalmi munkakat vallalt, mint
kidobd fiu, zsongl6r vagy artista. A manifesztacid kezdetén
az egyik emir cirkuszaban dolgozott, és El Zashrdba és
menekdilt északra a dzsadokkal. A taborban felkereste
Jaszab, aki a segitségét kérte a tdbor belsé rendjének
fenntartdsaban, amit elvallalt. Azéta jarja a bandak
terlileteit és megprdbalja kordaban tartani 6ket. Ennek
természetesen a bandak nem tulzottan oriilnek. A dzsadok
az aszisz 6rids nevet adtak neki, amit f6leg termetének és
testi erejének kdszonhetett. Az egyik banda tagja, aki

eredetileg rabldgyilkos volt megprdbalta egyszer elvagni az

Orias torkat, de ez nem sikerilt neki és az drias eltorte a csontjait és kifliggesztette a haza falara, mint egy
rongybabat, ahol az annak rendje és mddja szerint szomjan halt. Azéta senki nem mer 6sszet(izésbe keriilni
az 6ridssal. Habar nem kenyere a vérontds, ha provokaljak nincs ellenére az erdszak, és ha az életét
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fenyegetik az 6lést6l sem riad vissza. A pyar eszméket nem vallja, hisz 6 az 6 sajatos modjan védi az életet, ha
kell fajdalom okozasaval ha kell mas mdédszerekkel.

S6tét haju marcona alak. Jol lathatéan nem dzsad vér csérgedezik az ereiben. Rendkivil magas egyéniség.
Szévege egyszeri de kozvetlen. Altaldban baratsagos vagy legaldbbis mindig annak ténik. Még akkor is
mosolyog, ha éppen elver valakit, ami sokak szdmdra ijeszt6. Erti a humort és szereti is, de néha igen sotétek
a viccei. Példaul, az ahogy atkeresztelte a banddakat és mindegyiknek Uj nevet adott kevés embernek okozott
oromot, de szerinte vicces volt. Altaldban bdrvértet hord, és két révid kard 16g az oldalan, amikhez csak
végsziikség esetén nyul. Altaldban pofonokkal operal, ami elég szokott lenni. Ha mégis harcra kertiil a sor
mindkét kardjat el6huzza és a nertonok hagyomdnyos harcmodorat hasznalja, ami ritkdn hagy maradando
sérilést, de viszont rendkivil fajdalmas ellenfelei szamara. Remekiil tud bunydzni és birkézni is, a
kozelharcnak és az egy-egy elleni harcnak a mestere. Az 6vén lévé csaton egy a Miszra Jaszabtdl szarmazé
z6na vardazsjel taladlhato.

7 z 2

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES PAJZS

Révid kard (2) |2 51 115 145 (K6+4)*2" -

* tUllutés esetén a sebzés (k6+4)*4.5 , de nem sebez EP-t

EP FP pSzi MANA | MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
18 101 - - 50 50 7 mellvért |2 bér
ERO ALL GYO UGy EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

19 17 15 15 17 13 10 10 10 13

Hidar Rassan a karavanvezet6

Kaszt nélkuli. Jellem: halal

Az Amundok kémje, akivel a romok felé vezet§ Gton
taldlkozhatnak a kalandozék. A hatralevé Ut soran megproébaljak
a homoki elfek elhurcolni, amit a kalandozdk
megakadalyozhatnak. Ha nem igy tesznek legkdzelebb a homoki
elfek kalahdrajuknak tett dldozataként taldlhatnak ra. Rassan
korabban rabszolga-kereskedé volt, de az Amundok kiszoritottak
az lizletbdl, és ezért most inkdbb az Uj mesterei talpnyaldjaként
probal meggazdagodni. Mesterien és gatlastalanul hazudik az
Amundok éppen ezért 6t valasztottak, hogy beférkézzon a
menekiltek kozé. Egyetlen célja a belsé viszaly szitasa, és erre
alkalmasabb eszkozt a kalandozdknal, akik barhova bemehetnek,

és barkivel beszélhetnek, keresve se taladlhatott volna.
Mindenben segiti a kalandozdkat, ha azzal sajat céljait is
szolgalja. Informatorként és keresked6ként probal pétolhatatlanna valni a kalandozé csapat szamara. Még
eleséget is hajlandd szerezni nekik csupdn azért, hogy bizalmukat elnyerje. Ha kalandozék a krani utat
valasztjak abban segit, ha az uwelitat, akkor abban. Ha mas konfliktus keriil6 megoldas fele indulnak a
kalandozdk abban viszont nem és megprdbalja lebeszélni ket a folytatasrol.

29



Vékony testalkatu nyirt szakallu és bajuszu dzsad. Nyakaban aranyékszer csting. Ruhdja rendkiviil el6kels és

himzet, ami gazdagsagra utal. Odaadassal adja 4t mondanddjat, és kifogastalanul beszéli a dzsad, koz6s,

gorviki, aszisz és krani nyelveket. Képes alapfoku Pszit hasznalni és az asztralis és mentalis ellenallasai 20/20.

Krani boszorkanymester (8. szint)

Krani boszorkanymester

Krani fejvadasz

Létszam: 1

EP FP pSzi MANA | MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
7 66 38 56 44 44 6 - - -

ERO ALL GYO UGY EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

12 12 14 16 14 10 15 14 16 15
Krani fejvadasz (7. szint)

Létszam: 4

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES ALKARVEDO
Mara Sequor 1 46 100 138 2k6+5 -

Sequor 2 47 97 140 k6+5 VE 155

EP FP pSzi MANA MME AME MEREG VERT SFE ANYAG
12 94 28 - 32 31 6 kraniv. |5 fém
ERO  |ALL GYO UGY EGE SZEP INT AKA ASZT | ERZ

14 16 16 16 16 10 13 14 13 16
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Krani légids Fényes Okol Fekete Okol
Krani légiods (7. szint)
Létszam: 48
FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES KOZEPES P.
Légids szablya 2 39 95 137 k6+6 172 VE
EP FP pszi MANA  MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
13 85 - - 30 30 8 Félvért |5 Fém
ERO ALL GYO UGy EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ
17 15 14 14 16 11 12 14 12 14
Uwel paplovag (7. szint)
Szférak: halalt, élet, Létszam: 50
FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES NAGY P.
Lovagi kard 1 21 87 117 2k6+4 -
Csatabard 1/2 19 85 116 3k6+2 -
Csatabdrd 1 24 89 121 1k10+2 171 VE
EP FP pSZi MANA |MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
15 94 32 42 37 38 7 Teljes 6 Fém
ERO ALL GYO UGY EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ
16 15 12 12 17 14 13 15 16 14

A Fényes Okol és a Fekete Okol (7 szint(i paplovagok) rendelkeznek egy-egy khuryakjuktdl kapott titkos
paranccsal, ami részletezi a krani bastya tdmadasi tervét, és a tamadas okat. A parancs szerint a légidsok
elpusztitasat a szovetség rendelte el. A parancsot csak kozvetleniil a tdmadas el6tt olvassak el a ,tisztek”, ha

lesz alkalmuk ra.
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Amund harcos (7. szint( hebet)

Specidlis Képességek:

1. Telekinézis: szintenként 10 font suly mozgathaté 10
percig, naponta egyszer. A meditacio ideje: 1 szegmens.

2. Telepatia: akit egy amund lat, azzal barmikor, barmilyen
hosszan képes telepatikus izeneteket k6z6lni, elegendé a
feladatra 0sszpontositani. Két amund esetében ez hosszu
tarsalgast is jelenthet. Ha az Gizenet kiild6je nem latja a
cimzettet, alaposan ismerniiik kell egymdst ahhoz, hogy az
Osszekottetés létrejojjon. A meditacié ideje: 3 kor.

3. Perzsel6 tekintet: ha 6sszpontosit az amund képes
erejével egy kor alatt langra lobbantani az égheté

anyagokat. Sebzés k6, id6tartam 6 kor, meditacio ideje: 1

szegmens.
FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES PAJZS
Meneth 2 33 85 129 k6+6 -
EP FP Pszi MANA | MME AME MEREG |VERT SFE ANYAG
13 84 - - 31 29 6 - - -
ERO ALL GYO UGY EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ
17 15 14 14 16 14 12 13 11 13
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Amund Amhe-Ramun pap/fépap (9. szintl katah)

Szférak: Halal, 1élek

Képességek:

1. Ultralatas: 20 méter tavolsagig vaksotétben is
tokéletesen lat.

2. Egység: Meditacio ideje: 1 k6r/f6, id6tartam: 45 perc.
10m sugaru kérben maximum 9 amund minden
képessége és ellenalldsa 6sszeadddik, és az Sket éré
FP és EP sebzést eloszthatjak egymas kozott.

3. Félelem aura: a kék hold idején és csakis a kék hold

Varazslatok:

idején minden 50m sugaru korben taldlhaté
intelligens él6lény koteles asztralis ment&dobast
dobni. Aki elvéti félelem hatdasa ala keril. Meditacio
ideje: 1 kor. Id6tartam: 10 perc.

1. Meghasonultsag: Manapont: 19, Erdsség: 10,

Vardzslas ideje: 1 kor, Id6tartam: 9 perc, Hatétav: 10 1ab, 9 személy, Magiaellenallas: Asztral. A magia
aldozatai elveszitik minden érzelmiiket, s csak allnak bagyadtan. Nincs okuk a harcra, a l1étezésre,
nem csinalnak semmit. +1E/Mp.

2. Aspis lehelete: Manapont: 18, Erdsség: 9, Varazslas ideje: 1 kor, Id6tartam: 3 kor, Hatétav: pap,
Magiaellenallas: |asd a leirast, A pap tenyerébdl zoldes szinl permet |ovell ki s(r( felh6ben. Akit elér,
annak bdrét és torkat marni kezdi ez az anyag, sulyos sériiléseket okozva. A magiahasznald
kdzelében (tiz 1ab sugard gomb) allék 3 Egészség pontot és igy 3 ép-t sebz6dnek, ha nem dobjak meg
méregellenallasukat -4el. Ez a sebzés tiz [abanként eggyel csokken. A maximalis sebzés koronként
eggyel csokken, mig végil a gdzfelhs teljesen eloszlik. Az alap sebzés szintnyi.

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES PAJZS
Meneth 1 20 60 112 k6+5 -

EP FP pSzi MANA | MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
10 86 41 81 45 46 6 - - -

ERO ALL GYO UGy EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

14 14 12 12 14 19 14 14 15 14
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Amhe-démon
Szférak: Halal, 1élek

Vardzslatok (a papi varazslatokon felil):

1. Madgia szétoszlatasa: Mana pont: 2/E, varazslas ideje: 1 kor,
hatotav: kijelolt, varazslat hatdideje: Egyszeri. Az Amhe-
démon képes mindenféle magidk hatasainak
megsziintetésére, abban az esetben, ha a fohdsz erGssége
meghaladja a varazslatba fektetett manapontok szamat.

2. Bénitas: Mana pont: 4/E, varazslas ideje: 3 szegmens,
Hatotav: 20 1ab, Hatoideje: 3 kor, Magiaellenallas:
Mentalis: Az Amhe-démon részlegesen megbénitja az
ellenfél mozgasiranyitd kézpontjat. Az aldozat a
kovetkezd modositokat szenvedi el: Eré: -8 Gyor.: -8
Ugy: -8 KE: -30 TE: -40 VE: -35 CE: -15.

Képességek:

1. Akék holdidején & és a korulotte 1évé amund papok
sebezhetetlenek.
2. Csak magiaval, vagy magikus fegyverrel sebezheté.

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES PAJZS
Meneth 3 57 135 205 2k6+10 -

EP FP pPszi MANA | MME AME MEREG |VERT SFE ANYAG
56 150 - 125 oo oo oo - - -

Amund faldémon (anke-tueth)
Max TP: 585

A faldémonok ezen csoportjaba tartozé lények valéjdban nem a démoni sikokon honosak holott neviikrél
erre lehetne kovetkeztetni, hanem az asztralsikon. Ennek megfelel6en nem érvényesek rajuk a IV/1-es
Runaban kozzétett szabalyok sem. Anyagi testiik nincs, minden kapcsolatuk a mi vildgunkkal az a rajzolat,
amely idéz6 formulanak szamit, s ide rantja Gket. Ezek a rajzok mind-mind kiilonbo6z6ek, s rajzoléjuk (neb-
het) akarata szerint aktivizalédnak. Hatasosak elleniik az Elsé Térvénykonyvben vilagot latott papi
varazslatok, amelyek a Belsé Sikok lényeire hatnak. (A [étezéstikrél csakis azok a kalandozdk tudhatnak, akik
dzsad szarmazasuak és legendaismeretiik Mf-0, am 6k is csak 30% eséllyel.)

Sokféle asztrallény toltheti be a faldémon szerepét, ennek megfelelGen a tdmadasi, védekezési mddszereik is
meglehetbsen eltéréek. Kedvelt formaik a félelem, rettegés, 6nemészts banat, nyomorusag stb. —am a KM
nyugodtan szabadjara engedheti fantaziajat, és kitalalhat hasonld vagy akar egészen mas hatasokat is.
Fontos, hogy a faldémonok a kivetitett érzelmekkel igyekeznek lehet6leg mozgasképtelenné tenni a
behatoldkat az egyik a sarokba bujva retteg, a mdsik 6sszeomlik sajat nyomorusaga tudataban, a harmadik
félériilten, magatehetetleniil bolyong stb. Ha a varazslat sikeres, idétartama minimum 10 perc. Erdemes a
KM-nek megfelelé hangulati elemekkel felkészilni, hogy kellemes meglepetésben részesithesse jatékosait az
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érzelmek leirdsanal. Elfeledettnek vélt gyerekkori élményekhez kapcsolddé érzelmek, szinek, illatok

robbannak fel, kelnek életre ilyenkor a halanddk elméjében, mind-mind csupan azért, hogy a megfelel6

érzelem minél tokéletesebben kifejthesse rajuk a hatasat.

Amund szobordémon (kheb-tueeth)

Ez a teremtmény is csupdn a nevében szdmit démonnak, s a
faldémonokhoz hasonléan nem érvényesek rajuk a IV/1 Ranaban
leirtak. Hatalmas, roppant erejl szobordéridsok, amelyeket magia
mozgat. Léteznek kisebbek, ember nagysaguak is, dm az emir
palotajaban lévé meglehet&sen nagy —2,5 lab magas. Testét
ékszerek diszitik, arcat, mellkasat tagjait festett mintak és
rajzolatok. Meztelen amundot formaz, és meglep6en gyorsan
mozog, bar ha feldontik, legaldbb 3 korbe keriil, amig
feltapdaszkodik. Harc kbzben csikorgd, tarnamélyi hangok térnek
fel k6testébdl, mar hallani is szornyUséges.

Irdnyitani dltaldban Aneth-heth szokta, de sziikség esetén
barmelyik amund pap megteheti. A f6pap legfeljebb 150 labnyira
lehet a szobortdl, s ha ugy kivanja, Iat a szemével; 25 Mp-ért 30
teljes percig mozgdsra tudja birni. Az alantasabb papok erre
legfeljebb 15 1ab tavolsagbdl, 40 Mp-ért és 10 korig képesek. 163

A ,,démon” csak talUtéssel sebezhetd. Gonoszabb lelkilet(i KM-ek

ugy is hatarozhatnak, hogy egy magiaval életre keltett
k6szobornak kizardlag varazsfegyver okozhat teljes sebzést. A
kozonséges fegyverek sebzése felez6dik, nem beszélve arrdl,
hogy igen hamar elvdsnak a kovon. Ha a kék hold fenn jar az

égen, az iranyitas mana-koltsége 5-tel csdkken, a kheeb-tueeth harcértékeihez +25 jarul, Ep-inek szama

pedig 50-re né.

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES PAJZS

Okol 1 10 120 135 4k10 -

EP FP PSzi MANA |MME AME MEREG |VERT SFE ANYAG
45 - - - oo oo co - - -
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Homoki EIf (7. szint)

Létszam: 10-15

Képességek:

1. Apszi-t minden homoki elf mesterfokon
hasznilja.

2. Vizszipoly: Pszi pont: 3, Erdsség: 3,

Meditacié ideje: 1 kor, Magiaellenallas:

mentdlis. A homoki elf képes maga koril 10

[épésnyi korzetben a nedvesség

begy(jtésére. Mindazok, akik elvétik

mentdlis magiaellenallasukat a 3 E-j{i hatas

ellen, k6 Fp-t veszitenek az adott terilet

hatarain beliil. Ujabb Pszi pontok

felhasznaldsaval a terilet nagysaga, a hatas

er@ssége valtoztathatd. 30 pontbdl példaul

egy 100 Iépésnyi sugaru terllet 3-Es

kiszipolyozasa, vagy egy 10 Iépés sugaru korben lév6k 30 E-ji kiszaritasa valik lehetbvé. Ez utdbbi az
erdsitésbdl fakaddan 10k6 Fp veszteséget okoz az ellenszegilni képteleneknek.

3. Homokvihar: Meditacio ideje: 1 szegmens. A homoki elfek naponta egyszer 2k10 korig 10 méter
atmérgjl korben forgdszelet, s ezaltal pusztitd erejd homokvihart képesek kavarni. Aki az draml,
atlathatatlan homokfellegbe keriil, a hisdba maré homokszemcséktsl koronként 2k10 (-SFE) sebzést
kap.

4. Homok képonyeg: Pszi pont: 8, A homoki elf képes maga koré hivni a sivatag homokjat, s ennek
alcdjaba burkolézni.

FEGYVER TAM KE TE VE SEBZES PAJZS
Khossas 2 45 99 141 K6+6 -

Levélt6r 2 46 97 127 K6+2 -

EP FP pSzi MANA | MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
13 77 45 - 48 48 6 sodronying |4 Kékacél
ERO ALL GYO UGy EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

16 14 14 14 16 13 14 13 13 13
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Dzsad harcos (6. szint)

FEGYVER TAM KE TE/CE VE SEBZES KIS PAJZS
Handzsar 2 36 81 126 k6+5 146 VE
Rovid ij 1 36 62 101 K6+1

EP FP pszi MANA | MME AME MEREG | VERT SFE ANYAG
13 63 - - 3 1 6 mellvért |1 posztd
ERO ALL GYO UGY EGE SZEP INT AKA ASZT ERZ

16 14 13 13 16 11 11 13 11 13

Minden dzsad katona, tengerész és rabld 6.szintl dzsad harcosnak mingsiil.

Térképek

A Titkos Expedicié Utvonala

-

& Al Hidei

" ! X Ihnn /uun.
zhenkala
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Névgyjté

Név Etnikum | Nem Szerep
Hag Mussab dzsad férfi
Hirdi Zubaim dzsad férfi
Hasha Kalid dzsad férfi
Delape Hurrina dzsad né
Erna Damarro gorviki férfi
Madan Siorquen krani férfi
Rollan Lorquor krani férfi
Oregar Qerr krani férfi
Prastor Taaregno pyar férfi
Jeikhar Arwin pyar férfi
Viodo Gorioneus pyar férfi
llochis Lyssa pyar né
Jeikhon Athris pyar né
Esemény Térkép
e N e -
Csapat megkapja Felkésziilés az Haidut Talalkozas a dzsad Harc a
a klildetést utra J hadihajéval hadihajoval
\ J \ \
___________ 1
t ‘I e N e -
) A tabor | Harc a homoki Taldlkozas a Megérkezés a
1 elfoglalasa : elfekkel karavénnal sivatagbha
R - - J - \.
!
N e N i
Talalkozas a dzsad Megérkezés a Osszeeskiivés Krani bastya =
kapudrokkel varba leleplezése megtamadasa
J \ J
— - i
1 E , ’
Dzs:ad bajnda | Krani kiildetések '« C’sa.tll?l-(c’)zas a A forr,a.f) A’munsiok ]
tamadasa ! . i krani érjarathoz megtaldlasa érkezése
J Ve e ____ - -'.'
F ~ :~
! Uwelita :__‘_ Boszorkanymester A nomad Hazadt
1 kuldetések Vo megolése kiszabaditdsa
\ o _____ P 5,
_____ 1o C !
' \I
! : Uwelita bast
Pyar papok’kal :__ Felek kibékitése Ernb_er’ra’blo we |’a as’ ya i |
1 szovetkezés likvidalasa megtamadasa
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I. Dzsad Kapubastya 1) Alvajdré Banda a) Istillo

II. Krani Bistya 2) Hullarable Banda (Ny.T.) b) lanoda

III. Urvelita Bastya 3) Ebhenkérdsz Banda ¢) Borbely
4) Centrum d) Rakear
5) Kovan Keld Banda ¢) Korhaz

1) Konyvtar




H e my L S R Sl B B =

Ty e R I 1 1y S i T ey

By Ly P L e e
Tk Tk , = A \wly_*lur_\vqbwq[\%ﬁ}&?nt_ﬂw}A
i ¢ =S S R EGe Ge

g = T , =

E ; =

i ===
i N FﬁTJTUT

ETH T T
i BT

=0 1 ] SWGU

oo g :
ity Iy i

i3 | e

Bt , uler e
m Ly et i R Rt iR Ll Erpsrnarnsros
N RS U Uy iy R TG
T T E—— | B e

Rigisie e

Sy
e

T

O EEE TEEE ke

L
R

Wﬁf
AN
Wmmwm
EmEL

, T FH HEE u
et e v By v et et

M% sz ~ Sl ey
i ot = = TR

a,, 12 iy T , Hﬁmﬁl =P Rigis
e ==
L & - A
i 5 (MR v e
iy et TR

VR i d0n,) e
il i (h §

v, T
o Keet Tigwigl |k i
/ XJIV » z ,6 = \J!XJI : =

i Ty &

E Ty e ey
A LA ARG
(= ' LHF.”:\L ,

H LAHT

LT

Eargeeemy

e W

- G

i

T
£
L
I
erwu

A Ea gy i B
e e —_—

Wl ; o —

Pgh S ==
s B L -

Iply nu._mﬂh.mﬂh.mﬂh.mﬂ: ¥ o e — L1

B SRR R R = )

ARt =y 11% XJJI ¥
2ty g N

il i |
LT WS e T = e e e e
T
e

Y ‘

T : e TEENTE (T (R RN
flrIA I = [ T :Tw& ,,,,,,,,
=1 EvonL Py B licRinai

DimISIIR S
B3I s (R
s R

Kran 1

Kran 0

Kran -1

Uwel 1

Uwel 0

Uwel -1

| H s s T LT
T et SV W e Wy L e ey e
T — r;/_fm,wﬁﬁﬁ hiﬂ‘Tf; . S PR S ,_i
i Py vy AT
S e s Al -HE
: I  BAR
i : Tl
CLrt T Euk
IS0 :
T T
e I i
L] i
By LT
R Rl Ui
Tma !
. \_“.1[» ‘» lev.l
T o8
1} s
]
1]
T
By
Y
T
i Row ey L G e e = i i e i i
Tt R RN i i s Lo b a st L Dl Wy A e Tk
ey T E it
ERLED =E o
O TR T T et - 1L
a o T
T — ;
- N == |
=5 Ranard P ey
B L i
e T Wi
= it vy
] T
ihormoniial SIS by
i SRt e =
T SRR e ; i
T o T 4 | T ~ . { T,TI 5
e U 15 Mg g W e s
B T ,
iy I
(e
LA A LA
=l (S Ng e
= Wy
I H AN
L S |
4 b “‘JM_\ |
dai
T A T T ]
VYA g T S
| e ‘ - ml
= e e 1
XJJH_T = : v_ﬂ,..
Lo T
i ik
= i
i LS o
il 7
] 4
| i
7L CH.
= (= LT
=t (T LTt
i iy i
= [ L
isaipaimaiaie (LGN ,
] T O :
. He FL AT




o

Ny Pt

—_

i

Taliy

AL

o

RR N ey L

<h]Pmy

A A At s i

S A
Bi

]

TR

i

i

Kran 0
Uwel 0

.} Al
SR sy g
iy « Si==
\IT & w.»f\_w & & ,,,W { & & & & & & &
\‘—”»,‘ & & & & & & & « | L & & & & & & &
.ﬁl & & & & & & & | & & & & & & &
Ml.rlj\ & & & & & & & = & & & & & & &
o e S L e R AR A R
ML EIREEE R = mL e Ll e
Sh I e e
BiE HicEiRiniii St e T T
LJ} “““““ mum e s e i i i [ i [ i i i
w:l N e M e W Mt Mo W M W M \W. e N e e W Mt Mo W M M
leh‘ & & & & & & .)N“, & & & & & & -
MJ & & & & & & & L’ﬁ.,. & & & & & & &
A5 ey
SIS R g
P B
e e e e e e Lvﬁrr_x “““““““
| I i S
,,,,,,,, rm&r,\dﬂ L e
,,,,,,,, e T e e e e e e
,,,,,,,, o e e e e e e e e
,,,,,,,, Bty | Bl R R
| B S
H
e Wi
LU
miol
[t
Ui
SAERSE el Smieh T e FEDS e B S T g B W o I B g e W e W
o T e

BT Vg R

Kran -1
Uwel -1

o e B 1T £y
SIS I i L S ety
M T ———
I ES bx 1 w e xrl
M} 1 4 —— LTk b e e T_EJ.
DR = = hj lel - — e 1 ;
- - - - - - - lﬁ—lf‘\« 4 wlm—lqs
- - - - - - - / qTLIjlfl Luﬂﬂrn
. - - - - - - - rWL { |erWJ ,,,,,,,,,, u_uﬂl
5 M 0 M B 6 M O M W M LJ1 i \JL ,,,,,,,,,,
- - - - - - - TE\FWL.\JI.IJ\ ,,,,,,,,,, W %
. - - - - - - (MTLJ-\.J’% ,,,,,,,,,
T e e e ,._vlfLULfTEUL ,,,,,,,,,, 1
D e e T ) Ao (M\TWH,HT# ,,,,,,,,,, vﬁln
,,,,,,, T AESTES) vrl
,,,,,,,,,, ™ , =
BRI AR AT | a0 g e e W e W 0 o e
e e e T T | e TR RS RSN YE
I e e T e e e e e e e et e e bl ]
i i i i i i e e e e e e (N ..J?_d}l
D e e e e e e e R e R ..\JTﬂx
BN A W N M e e e e e e e e lrj(?f_wiv_ﬂzr
- - - - - - - Y €0 1 1 e e 1 e e 1 e e ‘ ~ ..w
e e e e TR T T T T
,,,,,,,,,,,,,,,,, e ‘EJTE\
i
=g
[
&AL
{ I ES '3 f
S T e P
- - - - - - - / l_’le W ;,; ! u & & - - - - - .IE\
- - - - - - - \‘—”w‘ . L;W ,_‘ - - - - - - - 1 I.J.
B g b M W Ko M M W ! rﬂ‘zﬁﬁ - B g b M W K o M M W If\
“ - - - - - - - ] ﬁIN“ H . ” - - - - - - -
,,,,,,, 1 ; mmm i e e e i MJ 3
Bl ot Sty e T o
iRt PR Sisiaiiaiaioni JASK
i i i i i e .hul “““““ LT
A g gy gy gy g e e L JT U B i a D i e IA_HAI
-~ - - - - - 2 0 o 1 e B o B 1 W - - - - - - - \A—H‘»I
- - - - - - - . E‘UI - - - - - - - ]«M‘. {
= Pl i HTF o
i L e B O By L st R R
Bgingmpeimacais ,
- - - - - - - - - - MA[.N“EMLTR\ - - - - - - - - -
- - - - - - - - - ‘Elfwl.% - - - - - - - - -
B g M K W M O a0 M Ko W ljxlﬁjfijnwt B g M o W M O M M W
Hw 1 LH
. - - - - - - - - - r.\“ [mlb! - - - - - - - - -
,,,,,,,,, EalYArE b e
T T [ (ISt B
o
It uHﬂwTH.El_
H(mlﬁf.l
-
ot
H=r
,,,,,,, L] =i ]
Bl il e %bl L LA S S S S e i mmrn
T e T T T e e e e e fe fe el P
“““““ g fTrf e et e e i er
BN W i W s Mo W W ; = e e e e e ; F\J.
- - - - - - - = ln_lM\l_‘Uv 4 rHM\
- - - - - - - MM Mw 1 ﬁl Lllr
e e LT
L e e e e e e e e 7]
- - - - - - - - - - IwLTD\A ,,,,,,,,,, ..FI-
. . . . : : : : : : LH ,,,,,,,,,, T\l
- - - - - - - - - - IPH\.\JJ ,,,,,,,,,, |j\
- - - - - - - - - - u“»‘TLW‘, ,,,,,,,,,, 1?
,,,,,,,,,, L L
LR R R R e e e e T L ey e s
;;;;;;;;;; TRl sl
S T A S T A T e A T
HL AL e e e e



- ""._':.I IN
I r;//yh M\Eagbﬁl-Soblm\\"
: ¥ Rar T
L Zame ™ N *

/
; Hashira al Madobn

g r‘d.x
- S e

o ﬂiannhan

4‘M UGAFFE) AV'[j

..‘2-'!( = 4; \"#”:i 'E‘ | :
ar ﬂvﬂh‘toun E_

S a8

-

A TﬁBA Elr lB:\RA

| A MANIFESZTACIOS HABORU || ||
ELSO SZAKASZABAN




	Kiruccanás a sivatagba (Nekdolan) Kalandozok CSAK MODUL
	tt2018_versenymodul_njk_kepek
	tt2018_al_jahim
	tt2018_terkep_teljes
	tt2018_terkep_vak
	tt2018_taba_el_ibara_terkep

