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Lithas Kalandmester,

A most kovetkezé modul a XXI. Kalandorkrénikak talalkozéra irédott, hogy tovabb gorgesse a
kronikak.hu jelenének nagy eseményét, Morgena tjbdli szinrelépését.

A helyszinek kedves kis vildgunkban sokszor csak témondatokban jelennek meg, kevés megfoghat6
tdmponttal vagy leirassal és ez igaz Erionra is. Irodalomban is szerepl6 helyek sincsenek megfelel6
mélységig (jatszhaté verzidban) kidolgozva, és ez zavar6. A modul folyaman ezekbdl paérra
vallalkoztunk, de nem is sejtettitk mennyi munka lesz a fél mondatokban emlitett helyek, a rengeteg
fehér folt kitoltése.

A kaland cselekményében és hangulataban szerettiik volna megmutatni, hogy nem kell viligmegvalt6
esemény ahhoz, hogy igazan bajba kertiljenek a jatékosok. Elég a hatalom- és pénzéhség, valamint a
megfelel6 tudas hianya, a Varosok Varosaban ez pedig f6leg halalos elegyet alkot.

A Kalandozoék Véarosa mindenkinek mashogyan él a fejében és mi hozzank inkabb az irodalmi varoskép
all kozelebb, mint az ETK vilagképe, tehat a magia mindennapos az éptiletek profan magiadval vannak
védve ragesalo és tliz ellen és a fallabda is elterjedt, Tiadlanbdl pedig a kényv nyomtatas is atkertilt. A
varos képe egy pezsgé djkori metropolisz nem egy kozépkori varos. Erés polgari réteg, vallalkozok,
tigyeskedok, akik folyamatosan keresik az tjitdsokat, amire a kalandozéknak hala kereslet is van

A modulban f6szerepben alvilagi figurdk jatszanak és ezért a hasonlé jatékosok szdméra talan tobb
lehet6ség rejlik, viszont torekedtiink arra, hogy mas tipust jatékosok is megtalaljak benne az 6romot.

A kaland elkészitése soran f6 ihlet forrdas Guy Ritchie jobb filmjei, Wayne Chapmen Erioni irdsai és
Juhasz Viktor: Varjaszarnyak novelldja voltak.

Koszonjiik Vii-nek, hogy rendelkezéstinkre bocsétotta a mar tobb krénikds rendezvényen szerepld
Erioni udvartartast, igy erésitve a kozos vildgon kalandozast. Koszonjiik Magyar Gergely tudasat és
segitségét abban, hogy Ynev vildgaban mar létez elemek pontosabban szerepeljenek. Koszonjiik még
Frostynak a Csapzott Herceget, a tesztmesékben résztvevSknek és Gulandro hasznos tandcsait, amivel
rendezvénymodul format 6ltott a kaland.

A Rotundaban szinpadra vitt m pedig Szilagyi Janos: A veszett vad cimd miive.

A Homalytist grafikdi Halmi Zsolt miivész munkdi az illusztracié soran még Gary Chalk, Russ
Nicholson képeit is felhasznaltuk, eztiton is koszonjiik munkassagukat!

Csik Marton Ldszlo (Meran) és Csik Janos Istvin (Novan)
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Kaland héttere és az el6zmények.

A 3718-as év végén Lammo hatardban torténtek utdn a
Kobrdk és Morgena egyhdzanak egyiittmtikodése el-
kezdédott, az egyik tolvajfejedelem, Verkir Erdan az
Elbtivols, érdekeinek megfelelGen ifini kozponttal. A két
kiterjedt szervezet egylitt-mtikodése még koradntsem
surlédasmentes és a Csalad vezet6i igyekeznek minél jobb
alkupoziciéba keriilni. Ennek része az Arnyékurné
ereklyéinek elGkeritése. Itt a két szervezet egalban van, hisz
a Kobrdknak mar birtokukba van az Arnyékkard, az Els6nél
viszont ott a Mirtuszkoszord, 4&m a tobbi szent targy holléte
még ismeretlen volt, legalabbis a 3718-as év végéig.

Ugyanis a Homalytist nyomara bukkantak Riegoyban,
melynek birtokaban barmely ismert f6zet elkészithets. A
vardzstargy melyet évszazadok 6ta szem el6l tévesztettek
egy kyr afiumkereskedd dinasztia tulajdonaban van és
rejtve maradt volna, ha a jelenlegi csalddf6 nem tesz szert
hirnévre a kulonboz6é hercegi és klanf6i udvarokban
elkovetett csodaiért (termékenység és férfier$ visszaadasa,

hajnovesztés és csodalatos gyogyuldsok), melyért Hul-Em
varosdban nemesi cimet is kapott.

Gel'z on-Barev ezzel kivivta tobb ottani szereplé nem kivant figyelmét, tobbek kozott az 6bol alvilagat
ural6 Barrakudakét is. A szorongatott kyr keresked6 mar felkészitette familidjat a tobb évszazados
csaladi fészek elhagyasara, mikor onnan kapott ajanlatot ahonnan legkevésbé varta. Unokahtiga, Lishia,
a csalad Erionba szakadt fekete baranya jelent meg az ajtajaban Morgena egyhdzénak kozvetit&jeként
és egy talalkara hivta a Kalandoz6k Varosaba. A képlet egyszerti volt: védelem és szép élet az egyhaz
oldalan a csaléddi titkot jelenté Homalytistért cserébe, mely nélkiil nincs alku. Gel’z belement, ezzel a
kisebbik rosszat, fliggetlenségének feladasat valasztva. A csalddi vagyon nagy részét és a Homalytistot
unokahtigéra bizva egy bérelt hajon, a Csalfa Szeretén, a biztonsadgosabbnak itélt tengeri titon kiildte el.
Maga és csaladja tobb megalloval és térkapus ugrdssal megkavarva lehetséges tildoz6iket egy nappal a
hajo6 érkezése el6tt jelentek meg a Kalandoz6k varosaban.

Lishia paradézik Gj szerepében, hisz mikor annak idején elhagyta a csaladi fészket csupan a hitnek
elkotelezett, de tanulni messzire kiildott problémas kislany volt, most pedig a csalad és az egyhaz
megmentésén munkalkodé ifja papnéként térhetett vissza. Erionban amatér, de hitbuzgéd csapat
felallitasat tudta leszervezni, ami a Balvanytagaddk egy helyi afiumbarlangjanak személyzetébdl és
torzsvendégeibdl 4ll, és ezzel Morris, az Ot nemrég felkutaté id6s arnyvadasz dicséretét is kiérdemelte.
Kissé elhamarkodottan, ugyanis a csapatban arulé van, aki a Kobrak egy helyi fiokszervezetének jelent,
igy az utjardl is tudnak, bar a pontos utvonalrél nem, &m hatalmanak probéalgatdsaval, Antissbeli
jatszadozasaval elarulta magat és a Kobrak kihasznaltak az alkalmat. Nyugati zsoldosokat bérletek fel,
hogy a tengeren szerezzék meg a hajot és utasait. Az akcié nem jart sikerrel, de t6bb er6t nem is
szandékoztak erre fecsérelni, mert feltorekvé emberiik, akit6l az informaécié is szarmazott, merész
tervvel allt els, mely az ereklye hatalmat is tesztelné és hatalmas profitot is hozna a konyhara. Ugy
dontottek szabad kezet adnak Leviuur fedénevt tigynokiiknek, hogy bizonyithasson.

Bandéja egy szészatydar tag révén szerzett tudomast a tervezett lopasrodl, amire fix informacié forrast is
biztositottak Kliwert személyében, akit fliggéségével tartanak sakkban. Terviik, hogy egy varatlan
pillanatban rajtatitnek az érkez6kon, lehetSleg még a dokkokndl. Ezutin tesztelni akarjak a
varazstargyat, hogy miikodik-e, ehhez pedig elSkeritették mar a megfelel6 szakembert. Amennyiben
minden terv szerint halad, tgy az ereklye hatalmat az tinnepen rendezett gladidtorviadal



XXI. Kalandorkrénikak Meran és Novan: Unnepre késziilve

befolyasolaséara akarjdk hasznalni. Cél, hogy az eddigi bajnokok azok is maradjanak, igy a timogatok
megkapjak a kis szorzés, de biztos nyereményiiket. Ennek érdekében egy YnevrSl mar kiveszett
varazsital elkészitését tervezik (Alat'nyr - Az istenek kegye) és a gladidtorok tiszteletére rendezett
lakoman kivanjak az étellel a szervezetiikbe juttatni. Ez nem fog gondot okozni szdmukra, hisz a lakoma
szervezésében is benne van a keziik.

Morris az arnyvadasz azzal van elfoglalva, hogy a szektasokon kiviil val6di er6t tudjon majd mutatni a
targyalds idejére, de késnek a valaszok az ifini kozpontbdl.

Szerencsére nem megy minden a Kobrék tervei szerint, mert Kliwert dsszekeveri a csaladf6 és Lishia
érkezésének id6pontjat, igy egy nappal hamarabb lépnek akcidba, egy artatlan riegoyi hajot felprédaélva.
A dokkokban tortént mészarlas hire bejarja a varost, hisz rossz émen a Tengercsend iinnepének
elGestéjén és nem kivant folyamatokat indit el. A dithés Herceg nem szeretne hasonlé eseteket az
tinnepnapok alatt, ezért Talerton, a hercegi problémamegoldé raugrik az tigyre és a varosi 6rség is a
szokottnal idegesebbé valik. Igy torténhet, hogy egy az alvilaggal torténd 6sszecsapas sordn rejtjelezett
levél kertiil az 6rség birtokdba. Az tinnepség reggelére csak részlegesen sikeriil megfejteni, Talerton igy
csak a befolyésolési szdndékrol és a tervezett rajtatitésrél kap informaciét, de ez épp elég szamara, hogy
ellenlépések szervezésébe kezdjen.

Mindebbél Kolonc kapitidny és kompdnidja, a Csalfa Szeretd legénysége, kik lassan behajéznak Erionba
Lishidval mit sem sejtenek. Szdmukra a

leglényegesebb, hogy a csapatuk két sériilt Bemesélés

tagjat minél el6bb ért6 papi kezek alatt
tudjak. v
Rajtaiités a

Az tnnep legnagyobb meglepetése

viszont Leviuur-t és bandajat fogja érni, Csapzott Hercegnel

hisz Lishian, Morrison és Gel'z-en kiviil /\

mas kevésbé van tisztaban azzal, hogy a

ldda nem az ereklyét rejti mert a Harom Sarkanyfi [ —»{ Vicsorgd Hastin
Homalytist elnevezés a csalddndl a 4

tulajdonukban  1évé konyvre is

hasznalatos, mely az ereklye egykori v v
tulajanak hagyatéka. Ez sem lebecstilendd, Tiiztorony ¢ Rejtett szentély
hisz az on-Barev haz szdzadok 6ta a benne

foglaltakbol él. Lishia az Gton rengeteg

id6t toltott a tanulmanyozasaval, a

csalad]a. tobbi részébdl mar‘ regen kiveszett Lakoma a

kivancsisaggal flirkészve titkait... Rotundban

Kaland véazlat v

Ahogyan az abran is latszik a kozépen 1év6 Viadal

helyszinek kozott szabadon mehetnek a

karakterek, de kérem vedd figyelembe, Plusz informéciék
hogy az id6 telik és a Rotundaban 1évé Homalyuist
lakoman a Feketeacél 6rajara ott kell lennie
a csapatnak.

Fébb NJK-k
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Kaland cselekménye

Bemesélés

Az tinnepl§ varos leirasa

A Virosok Vérosa tinnepel és az elsé iinnep,
ahol a kikot6i munka is megall. Tegnap este
6ta ki és behaj6zni sem lehet, mert mindenki,
aki a Herceg szolgélatdban all ingyen ihat a
csapszékeknél. Am az sem marad szomjan aki
nem, mert olcsé borbol és sdrbél minden
nagyobb mulatéba juttattak par hordéval,
hogy minden hajés legaldbb egyet ingyen

ihasson.

E jeles nap két istenség tiszteletét is élvezi
Sogronét és Antoh istennéét. Papjaik és hivei
az Erioni valladsszabadsaghoz méltéan nem
er6vel versenyeznek, hanem tinneplésben
licitaljak tal egymast (amelyhez forrast Ordan
és Pyarron is szolgaltat). Balok és mulatsagok,
arusok és mutatvanyosok hada,

tengerésznoétakkal versenyzé bardok, az

alkalomra diszitett és kiilonleges fogasokkal

késziilt fogadok és egy ujfajta viadal vonzza a Kalandozék Varosaba az elfszabastakat.

Sok az esemény, de a tomegben elkapott mondatokban visszatéré téma / pletyka egy felprédalt riegoyi

Py

hajo, melyet feldultak és legénységét lemészaroltak az el6z6 éjjel. Sokan rossz émennek tartjak és a

2K

Herceg diihérél is hallottak ezzel kapcsolatban.

Erionra ki lehet rakni a megtelt tablat, a hajok legénysége ellepett mindent, a Kereskedénegyedben a
Kapuk terén kigyé6zik a sor, a rogtonzott bédékkal sztikitett f6 utakon pedig éjjel nappal tomeg
hompolyog. Akinek nincsen bérelt helye valamelyik fogadéban az nem igazan valogathat és be kell
érnie egy lepukkant fogadéval a Fogadonegyed észak keleti részében.
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Szallashelyzet részletezése

A fentiek miatt a Jatékosok, akik mulatni érkeztek az tinnepre, itt kezdenek,
egy takaritast csak hirb6l ismerS, recseg6 padléjii, mocskos szardgta
butorokkal teleszért és vizezett borar6l messzire hirhedt lyukban, melyet
ironikusan Pacsirtafiittynek neveznek. (Nyugodtan lehet tovabb flizni a
leirast és érzékeltetni a karakterekkel, hogy ez a szallas a legalja mindennek,
amivel eddig taldlkoztak.) Mindez valtozni latszik mikor az els¢ itt toltott
éjszaka utdn még pirkadat el6tt veri fel Sket a fogadds, miszerint fontos

latogatdjuk érkezett a Jatékmesterek Céhétol.

Talerton megkeresése

Talerton, a hercegi problémamegoldé jar el a Céh nevében. Test6rei
kiséretében érkezik (két fejvaddsz, a hattérben két szamszerijasz), de maga
sem védtelen (l4sd részletes lefrdsat a statisztikaknal). A jatékosokat az el6z6
elvégzett kaland (ldsd. karakteralkotds) vagy egyéni hirnév miatt kereste fel.

A korai zavaréds oka, hogy a feladat nem t{ir halasztast, mivel nem sokkal

ezel6tt talaltak réd egy titkositott levélre, amibdl jelenleg csak ennyi informaciét tudtak kinyerni:
Csapzott Herceg, Aldozatok 6rdja, rajtaiités, viadal befolydsoldsa.

Az emlitett fogad6 pontos helyét is megadja a jatékosoknak (térképet csak akkor ad, ha kérnek):

F ) _.& : J'ﬂ Pl ST B (o e i O B Elfogott levél:

A levelet is meg tudja mutatni, ha kérik. A tenyérnyi,
negyedbe hajtott papiroson sietve irt tollvonasokkal
vetettek két sort nem koézismert szimboélumokkal, a
leforditott jelentés részek e folé vannak irénnal
feljegyezve. Amennyiben nyomként hasznalndk
(magiaval, vagy szagra), akkor egy kisstilti késeshez
vezet, aki a Csapzott Hercegben tart6zkodik, hogy

- jelenthessen a rajtatités eredményérél. (A Vicsorgd

Hastinra vannak informaciéi)

Jatékmesterek céhének ajanlata:
o fél évig bérletet kapnak a Rivini aréna parnazott helyeire
e jelenleg az tinnep idejére és siker esetén 1 évig fenntartott szobat a Harom Sarkanyfihoz cimzett
fogadoban
e szolgalatukért naponta fejenként 20 arany jar (fele el6re kifizetve)

Megbizas céljanak a kovetkezéket adja meg:

A riegoyi hajo felprédalasdhoz hasonl6 események elkertilése, az tinnepség megzavarasanak
megakadalyozasa, a viadal tisztasaganak megérzése.

Emellett figyelmezteti is a jatékosokat, hogy ne vegyék félvillrdl se a Virost se az ellenfeleket. Aki annyira vakmerd,
hogy a felprédaljon egy hajot az tinnep el6tt, annak pdar nagyszdji kalandozo meg se kottyan ebédre.

Miutan mindent atadott a Jatékosoknak jelzi, hogy a Harom Sarkanyfi-hez cimzett fogadéban vérja a
fejleményeket és az tizeneteket. Napkozépig lesz ott, utdna beleveti magat a lakoma szervezésébe, de
egy emberét ott hagyja maga helyett.

OPCIONALIS: Halal jellemii csapatoknak
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Udv a so6tét oldalon! Amennyiben féleg Halal jellemti csapatot adott Neked a sors és a hatteriik is

indokoln4, ugy végig lehet vinni 6ket a masik oldalrdl is.

Természetesen ebben az esetben Leviuur bandéjanak oldalardl keresik meg Gket és rajuk bizzak a
rajtaiités elvégzését. Hirhedtségiik vagy egy kordbbi megbizojuk ajanlasa juttatta Oket ide. Jutalomnak
a kovetkezdket ajanljak:
e elengednek egy nagyobb alvilagi tartozast / alvilagi segitség egy szamukra fontos tigyben
e jelenlegaz tinnep idejére és siker esetén 1 évig fenntartott
szobat a Vicsorg6 Hastinban
e szolgalatukért naponta fejenként 20 arany jar (fele elére
kifizetve)

Rajtaiités a Csapzott Herceg fogadonal

Ez a rész a kezdeti kockacsorgésen kiviil azt szolgdlja, hogy a jdtékosok
érezzék, hogy egy nagyobb alvildgi dologba tenyereltek bele és jobb
elévigydzatos lenni a kaland tovdbbi részében.

Odajutas
Abban, hogy mikor érik el a jatékosok a rajtatités helyszinét alabb
egy kis segitség:

A féat még igy pirkadatkor is tele van, kevesebb a mulatozé
viszont tobb az aruszallit6, akik a kocsmékba és fogaddkba viszik
az utanpotlast, takaritjak a felgytilemlett szennyet.

Igy ha a f6utat valasztjdk:

e Kocsival, gyalog csak a tett szinhelyét és az elsuhano
kocsit latjak

o Loval a rajtatités kozepére (morgenitak nagy része halott
Kliwert halalos gyomorsebbel kiizkodik, Lishia az
életéért kiizd)

Mellékutakon:

e Kocsival, 16val helyismeret nélkiil, a rajtatités kozepére
(morgenitdk nagy része halott Kliwert haldlos gyomorsebbel kiizkodik, Lishia az életéért kiizd)

e Kocsival, l6val 30-60% vagy AF helyismerettel, Gtmutatassal vagy térképpel a rajtatités
pillanataban

e 65% folotti vagy MF helyismerettel és sikeres probaval tudhatja a karakter, hogy gyalog
kihasznélva a passzdzsokat atjarékat, hamarabb odaérhet. Ennek eredményeképp a rajtatités
el6tt 10 perccel odaérhetnek.
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A Csapzott Herceg fogadé és kornyéke
(10 perccel a leszdamolds el6ttrdl inditva)

Mire a helyszinre érnek a kalandozdk, ugyan a nap feljebb
maszott a felhStakaré mogott, az id6 még mindig csipds,
amit a szemerkél6 esé sem tesz jobba. A hely kissé kiesik
Erion f6 vérkeringésébdl, alig par alak lézeng ebben az
6rdban és csak egy soroshordodkkal teli szekér vanszorog el
a Déli ut felé. Az utcakovezet néhol hidnyos és nincsenek
egymads hatan az arusok sem. Egyediil egy mozgé kalyhas
forralt bor arus kezdi a kipakolast a fliszeres ital illata
csalogat6 és kozelében jobban elviselheté a sikatorokbol
arado tegnap éjszaka btize.

A fogadot cégérérdl hamar felismerhets: egy félrebillent
koronaji rendezetlen bajszusszal és hajjal rendelkezé
stilizalt arcot dbrazol. Maga az épiilet vagott k6bol emelt
also6 szintbdl és egy fa és valyogbol épitett fels6 részbdl all,
hozzacsatolva ugyancsak fabol egy kisebb istallé. Tapasztalt
épitészeknek (AF is elég) szemet szarhat a két szint kor és
stilusbeli kiilonbsége. Az als6 egy parezer éves kyr a fels6

pedig par évtizedes és gnom kezek munkajat dicséri. Az
istallo el6tti 16 itatohoz egy péni van kikotve és az itatbhoz délve egy hanyasos szakalla torpe
szunyokal.

A fogadoéval szemben és egy fiigg6hiddal Osszekotve, egy kétszintes vorostéglas raktarépiilet
terpeszkedik tobb nagykapuval és egy csigas kotélzet, amivel az aru emelhet6 a 2. szintre vagy a két
éptilet kozé bealld kocsira.

Rajtaiités taktikaja
Aldozatok 6rajanak kornyékén egy 2 lovas hinté z6tyog be, amelyet kovet egy sietésebb mésodik.
Az els6 kocsiban Leviuur bandajanak tagjai tilnek, akik a fogadé el6tt elakadast szinlelve (lovak
unszoldsa, dtkozodds) megéllnak, igy attorlaszt hoznak létre. Majd a hajto segitséget kérve hatramegy
a masodik kocsihoz, amellyel a morgenitak utaznak.

Amint a szektasok kocsijdhoz ér a Kobrdk hintéjanak hatsé ablaka kinyilik és egy nehéz

nyilpuskdval lenyilazzak a morgeniték hajtojat és a , segitségkéré” bedob a kocsiba egy fiistbombat
(MF alkimidval eléallithatd, mard fiist a kocsi zdrt terében belélegezhetetlenné teszi a levegot).

A tet6kon pedig az eddig ott rejt6zkod6 2 konnyt nyilpuskas elkezdi modszeresen leszedni a fiisttd]
kiiszkod6 kilépoket (a vesszok mérgezettek: 4. szintil kabulat/émelygés). Az fjdszok kend &t/ maszkot és
bérvértet viselnek és ha tehetik hasznéljak a %-os képzettségeiket (rejtézkddés 100%, lopozds 80%
,mdszds(mdszokampokkal) 70%, esés,ugris 60%

Ezzel egy id6ben a raktarépiiletbsl két tagbaszakadt lancinges landzsis rombol ki biztositani a
hatvédet és elkezdik elzavarni a nézel6d6ket. Ha ez nem sikertil a Csapzott Hercegbd¢l egy renegét
tlizvarazslé Langosképt Trion (a név eredete: alkoholtdl piiffedt arc, égési sériilések) tamolyog ki,
aki egy kanoccal rendelkezé olajjal teli agyagedénnyel, amit egyb6l a morgenitak kocsijara dob majd
megidéz egy fehér festésti tlizkigyo6t, amibe bele is olvasztja a tiizet.

Beavatkozas nélkiil a Kobrak minden morgenitaval végeznek és elviszik a Homalytistot tartalmazoé
ladat egy csere kocsihoz és azzal pedig a Vicsorgé Hastinba mennek. Ha dgy érzik, nem birnak a
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jatékosokkal 6 cél a ldda vagy azzal egyiitt a morgenitak kocsijanak elrablasa és ugyantugy a csere
kocsihoz eljutas.

Az egész leszamolas a Fogad¢ és a raktdr kozott a fiiggShid alatt zajlik. A jatékosok északrél kivéve
barhonnan érkezhetnek.

Morgenitak kocsija:

Kobrék lopott kocsija:

Ellenfelek statisztikai:

A tet6kon 2 nyilpuskds, a kocsiban egy ember két felhtizott nehéz nyilpuskaval és egy konnytivel a
fiistbombas pedig hossziikardot rant. A nyilpuskésok és a fiistbombés az a banda emberei a landzsasok
és a tlizvarazslé zsoldosok.

EP:7/11 FP 38/46 AME/MME: 8 SFE:1/3
Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Koénnyt nyilpuska 1 27 84 38 1k6+1
Nehéz nyilpuska 1/3 25 84 37 1k10+2
Landzsa 1 31 58 108 1k10
Hosszukard 1 33 60 112 1k10
Langosképti Trion
Ep:8 FP:30 AME MME: 23 Pszi: 20
Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Fegyver nélkiil 0 12 43 94 0 0
Hossztkard 1 18 52 110 0 1k10
Ttizkigyo (Még a tiizek beolvasztasa nélkiil)
EP/FP Tam/kor KE TE VE Sebesség Sebzés
1/36 | 2 | 2 | =8 109 100 lépés/kor | 2k6

Hosszasaga 8 14b és a fejével és a farkaval tamad. Minden egyes természetes ttiz E beolvasztasa utdn
+1k6 sebzés, +1 HE és +1EP. Az olajttiz 2E-nek szamithat6. Ellene a nem magikus fegyverek VE-je és
SFE-je nem érvényesiil!

Merre tovabb?
e Uldozébe veszik a rajtatitSket:

o Szembe taldlkoznak a csere kocsival amiben Vittadora és még egy bandatag var.
A jarmd fel van szerelve egy 2E tizvéd6 runaval és egy ismétl6 forgathaté nehéz nyilpuskaval.
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Jatéktechnikailag:

Ugyanaz az értékkel bir, mint a nehéz nyilpuska, ami ha van még a tarban (8) és iranyban
van (max 90 fokot kell forditani) akkor tdm/kor:1, ha 180: 1/2, ha 360: 1/3)

= Tarcsere 1 kor, Nincs mérgezve.

A nyilvet6 messzir6l nem latszik, mivel dlcazva van, mint egy csomag. Ha lekertil az alca az

nyom lehet a kalandozéknak, mivel nem olyan sok ilyen fut a varosban.

e Morgenitdk megmentve: Lishia kisebb sériilésekkel, Kliwert gyomorsebbel

(e]

Mit mondanak el: csaladi 6rokséget szallitottak egy rokonhoz, ami értékes. Szamukra is igen

fontos. Volt koze f6zetekhez hasznalhaté anyag is (ha kiilon arra kérdeznek, hogy hasznalhato

e ilyesmire). Ok a Harom Sarkanyfibe szeretnének eljutni

Mi tudhaté meg egyéb médokon: A ladaban a Homalytist volt par hozzavaléval. Az emlékek

és gondolatok igy nevezik, csak akkor latszik, hogy konyv, ha emlékképként nézi meg valaki.
Kliwert lebuktathat6 (mdskiilonben, ha nem halott, akkor folyamatosan jelenteni fog), fiiggdsége
felderithetd, eqy kendds alakkal tartotta a kapcsolatot, aki t6bbszor bantalmazta és varrat tetovdldsa van

egy torokhegén. (Kozvetett nyom a Vicsorgo Hastinba és Szabdhoz)

Fogoly a hatvédbdl:

e  Mit mondanak el

Bérizom: megbiz6 Jon Don, taldlka a Csapzott Hercegben volt

Ttizvarazslo: + kellett a pénz, tartozas, ami a Vicsorgé Hastinnal kapcsolatos, de nem
6k biztdk meg

Csak emlitésre keriil a Vicsorgo Hastin, kapcsolat nélkiil

Mi tudhaté meg egyéb médokon

Bérizom: megbiz6 Jon Don, taldlka a Csapzott Hercegben volt
Ttizvarazslo: + varrat tetovalés a torokhegen
Nyomok a Vicsorgo Hastinba (kézvetett, t6bb utanajdrds kell)

Fogoly Leviuur band4jabél

Mit mondanak el: szitkokat szérnak, fenyegetéznek
Mi tudhaté meg egyéb moédokon: A Hastin pontos helye, {6bb bandatagok rovid
leirasa, a lada kellett. Nyomok a Vicsorgo Hastinba (direkt kapcsolat)

Mit olvashatnak ki a nyomokb61?

e Lopott kocsi: A Gul Aban keresked6haz tulajdona, rajta a cimertikkel (z0ld alapon arany

kaldsz és sarlo egymdson keresztben). Mér jelentették a lopast, a nyom zsakutca.

e Halottak: A bandatagokon komolyabb keresgéléssel egy apré vicsorgé kutyafej tetovalas a

bal fuiltovon (Kézvetett nyom a Vicsorgd Hastinba)

Amennyiben megszerezték a ladat:

e Mit talalnak benne — lasd Homadlytist leiras

e  Mit tesznek vele?

Megtartjak — Menekiilés Erionbdl az 6sszes szereplével a nyakukon.
Elviszik Talertonnak a Harom Sarkényfibe — Tovabbi megbizas, hogy kideritsék ki
szerette volna megszerezni

OPCIONALIS: Gonosz szl

Amennyiben eddig is gonosz csapattal jottek és Leviuur megbizasabdl vannak itt, akkor 6k a

hatvéd és Talerton altal megbizott kalandoz6 csapat az ellenfeliik (A Mélység Vandorai, a

tesztcsapatok koziil)

Strigoly - A szépfit, 4. Tsz udvari ork gladiator (kalandozé). Rohamoz, ha megteheti, n6t nem 6l.

Eré

Gyors

Ugy

All

Eg

Szép

Int

Ak

Aszt

Eszl

20

18

18

15

18

12

13

15

11

16

10
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Tam/kor Ké Té Vé cé Sebz SFE Ep Fp
alap 0 35 75 115 8 1k6+4 16 51
szablya 2 47 100 142 0 1k6+6 Pszi p. AME MME
egy. kard 2 42 91 130 0 1k10+4 0 1 5
alabard 1 36 89 130 0 2k6+6
Khitar D’Armagnec, 4. Tsz Khal harcos (kalandozé). Beugrik a stirtijébe. Mancsot dithében hasznal.
Eré Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
20 18 16 18 18 16 16 16 11 16
Tam/kor Ké Té Vé cé Sebz SFE Ep Fp
alap 0 25 74 101 6 2 15 50
egyk. cs. b. 1 28 81 107 0 1k10+4 Pszi p. AME MME
egy. kard 2 32 90 116 0 1k10+4 0 1 6
mancs 2 (4) 40 104 131 0 1k6+4
Ismagil al Naszir Salah, 4. Tsz dzsenn harcos. Mental magiat hasznal hattérb6l. Dzsenn szablyavivé.
Erg Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
14 18 18 15 15 13 18 14 18 18
Tam/kor Ké Té vé cé Sebz SFE Ep Fp
alap 0 40 65 107 8 2 12 59
Dzsenn sz. 1 54 92 137 0 2k6+3 Pszi p. AME MME
Dzsamb. 2 2 60 72 115 0 1k6 28 36 32
Germ, 4. Tsz goblin bard. A hattérbdl segiti tarsait, tobbnyire latast zavaré magiaval, ami az infra- és
ultralatist nem zavarja.
Eré Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
12 19 19 14 17 13 17 16 16 17
Tam/kor Ké Té vé cé Sebz Pszi p. Ep Fp
alap 0 40 50 103 23 20 10 40
parittya 2 42 0 103 24 1k5 Mp. AME MME
tér 2 50 58 105 0 1k6 28 26 26

Fogado a Csapzott Herceghez

A rajtatités orajaban a fogado csendes és csak a reggelit kolti par indulé vendég. A személyzet egy
tizenéves srac és a szakacs, aki egy félkara udvari ork veteran harcos Erenb¢6l

A fogad6 két részbél all. Van egy régi vagott kébdl épiilt alsé szintje és egy 1j épitésti fa és valyog fels6
része. Az istall6 a fels6 szinthez hasonléan friss
épitmény. Kivil kapott egy friss faboritdst a
fogado és némi diszitést is. Hidegebb id6kben egy
nagy kiils6 kazan latja el padloftitéssel.

A fogado a fels6- és a kozép kategoria kozott
helyezkedik el. A vegyes kozonség miatt a
butorzat is vegyes. Akadnak vastag strapabiro
asztalok, székek, padok, amik inkdabb a
praktikumot szolgdljak, de a kényelmes barsony
fotelek és diszitett lakkozott butorok is. A
konyhdja a kornyéken a legjobb, az ital atlagos
viszont nem draga. Az elsé szinten, egy nagy fellogatott kocsikeréken felszabaditott goblin muzsikasok
gondoskodnak a zenérdl. Tanc, hobbi szerencsejatékozas, mulatozas illetve csendes beszélgetések
jellemz6ek, de nagy néha egy gyengéd kocsmai verekedés is ,szervezésre kertil”.

Kinyerhet6 tovabbi informaciék:
- Egy kis kutakodassal és beszélgetéssel megtudhatjdk, hogy a fogadé alapjat egy régi Tharr
szentély adta, amit tisztazatlan kortilmények soran leromboltak. Evtizedekig érintetlentil
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hagytak, amig egy véllalkoz6 szellemi volt kalandoz6 fogad6éva nem alakitotta. Meghagyta
nagy tagas és igen magas belsé csarnokot. gném épitkkel belsé tereket alakitott ki és felhtizta
rd a mar konnyd szerkezetes fels6 szintet és az istallét. A Tharr szentély maradvanya a mai
napig megdrizte szakralis erejét igy az azonos vagy ellentétes vallastuak érzik a ki sugarzasat
(ez zavarhatott be a josdalmoknak is).

- Afels6 gazdagabb réteget célozta meg a fogadds, de csak részben sikertilt az elképzelése. IdGvel
muszaj volt lejjebb adnia és a kozéposztély is dlland6 vendégévé valt a fogadonak. Azok jonnek
ide, akik rovid idére akarnak minéségi mégsem tal draga helyet.

- A fogadds Enram gianagi igy szivesen latott vendég a torpefaj és a felszabaditott rabszolgak is.

Vicsorgd Hastin

Ismerkedés a helyszinnel
> Amennyiben nem voltak felttin6k a rajtatitésnél, igy gond nélkiil korbejarhatjak a lent

leirtakat.

> Amennyiben tettek réla, hogy megjegyezzék ket és voltak tilélok, akik elhozzék az
informaciot, akkor beljebb csalogatjak 6ket és el6szor italba tett méreggel szeretnék
hatastalanitani 6ket, ha ez nem sikertiil, akkor pedig erével.

Helyszinleiras
A Szoérakozénegyedben a Ttiztoronyt magaba foglald téren egy draga és rosszul futé kocsijavité és
bérlovarda mellett taldlhat6é haromszintes épiilet.

Az els6 szintje egy szuterén, itt talalhato a varazstargy zaloghdaz, a cégére egy varazspalca és egy tomott
erszény perjellel elvalasztva.

A masodik szinten taldlhat6é a Vicsorgd Hastin, ami egy italkimérével egybekotott fogadéiroda. Kis

lépcsével lehet megkozeliteni a helyet, mely felett vicsorgé fehér kutyafejet abrazol6 cégér lengedez.

Zaloghaz

A zélgoghézba egy lefelé vezetd kolépesé és egy abbitacél ajté utdn lehet bejutni. A 3x5 l4bas helységet
kék varazsfény vilagitia meg és melegséget ado randk probalnak birokra kelni a vastag koéfalak
hidegével. A bejarattal szembeni kéfalon egy 1x1 labas atlatszo hegyikristaly ablak van, alatta egy pult,
valami fiokféleség és egy fogoval ellatott lathatélag mozgathaté abbitacél 1ada oldala.

Az tizletben Visszakapod Kaarnal (ldsd NJK szekcid) iil, aki el6szor az ablakon keresztiil megszemléli
a zalogba kivant arut és ha érdekesebb kitolja a nyitott tetejti lddat, hogy abba helyezzék a targyat.

Uzletelés esetén Kaarnal ért a varazstargyakhoz és a mechanikahoz is konyit, igy pontosan fel tudja
mérni a zdlogba kivant targyak arat és annak a 70%-at fizeti ki. Ugyanannyiért 2 napig visszavasarolhato
a zélogjegy ellenében, utdna mar csak teljes dron. Az itt megfordult druk altalaban csak kis erejti gytirtik
és amulettek esetleg kahrei 6rdk és par E-s elemi magids varazstekercsek. Ritka alkalmakkor rtna
kardok és pajzsok.

Amennyiben eldurvulnanak a dolgok, agy bar Kaarnalon kiviil nincs bent senki, viszont rajta asztralis
és mentalis timadasok ellen véd6 amulett van és a pult el6tt 16v6 helység teljes egészében egy csapodajtos
csapda (az ablak mogotti karral miikodésbe hozhaté), ami egy 4 1ab mély verembe vezet. Itt nem karok,
hanem a leveg6nél nehezebb 5. szintli alvds/semmi méreg van, amire probat a levegShidny miatt
minden korben -1-el dobnak a jatékosok. Akik ide keriilnek, miutan megfosztanak minden értékiiktdl a
rabszolga keresked6knek adjak.

Emellett az ablak mogott egy jarat vezet felfelé az emeletre is, ha menekiilnie kell a zalogosnak
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Fogadéiroda

Fiist keveredik ital és izzadsag szaggal, a vilagitast kozépen egy nagy, elszérva pedig négy kis gyertyds
csillar adja, a meleget egy nagyobb szemes kalyha biztositja, ahol a sorkorcsolydk is késziilnek.
Varazsjelek is lathatéak minden helységben (ezek természetes tiizektsl és ragesaloktol 6vo runajelek).

Ajté mellett beliil egy méretes fiatal korg van szolgalatban (Modar) egy kétkezes csatabarddal.

Helységet kis kor asztalokkal szortak tele a bejarattél szemben egy vaskeretes ajté és egy hosszu
kettéosztott pult, aminek az ajtéhoz kozel es6 részénél lehet fogadni és mogotte egy tablan krétaval
olvashatéak a fogadhat6 események és hozzajuk tartozé szorzo.

Az év minden napjan lehet fogadni a critai tabla kdvetkezé 1épésére, a Rivini Aréna kiizdelmeire, de

minden madsra is:
- Megtalaljak Tier nan Gorduint?
- Hany év malva tér vissza varosba Mogorva Chei?
- (vagy barmi maésra, ami az eszedbe jut és relevans)

A pult masik részen lehet italhoz jutni a szegény valasztékbol (sor, bor, vadasz keserti) és sorkorcsolyét
(kolbész, szalonna, kenyér) kérni.

A pultnal egy id6s6d6 félszemi exgladiator osztja az italt,
aki Ured névre hallgat és felszabaduldsa utan elég
gyorsan eljatszotta a vagyonat és a Hastinban kotott ki,
ahol a fizetése kérara is élhet a jatékszenvedélyének. (Elég
csak szoba elegyedni vele, rogton elSadja torténetét.
Minden napnak tgy indul neki, hogy visszanyeri, amije
volt. Szamaéra szimpatikusaknak és a torzsvendégeknek
hasznos tippeket tud adni a viadal fogadasaival
kapcsolatban. Hangulata valtozo, jelenleg j6 kedve van
mivel szinte biztos benne, hogy a Veszett Wyvern fog
nyerni a holnapi viadalon és erre 3 havi fizetését ratette. A

korara érzékeny, igy aki erre tesz megjegyzést egybol

elvidgja magat nala. Ezért is hallhatjak, hogy baratai
Kolyoknek becézik)

A pult melletti ajté zarva van (ez vezet Vittadora irodajahoz és a par szobdhoz ahol a bandatagok
pihenhetnek. Amikor a karakterek az épiiletben tart6zkodnak, akkor az ajt6é egy elhtizhat6 16résen at

egy 6r nehéz szdmszerijjal figyeli az érkezéket és az eseményeket.

Baloldalon ablakok az arnyékszékekhez vezet6 ajto, jobboldalon pedig egy nagy szemes kélyha és egy
barsonyfiiggonnyel takart atjaro, ami a kartyaszobaba vezet. Innen olykor-olykor egy csinos pincérlany
hozza és viszi az italokat (nagy kiszerelésben [kancs6, tiveg]).

Orség: Modar 4. Tsz barbar // Szamszerijasz 4. Tsz tolvaj

Fegyver Tam/kor KE TE/CE VE Sebzés
Csatabard, kétkezes 1/2 23 80 93 3k6+1
Nehéz nyilpuska 1/3 20 46 84(de az ajté mogott van) | 1k10+2

A kozonség nagy része vagy bandatag vagy torzshelyének tekinti a helyet.
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Jatéktechnikailag:

Kozonség: 8 {6 1TSZ tolvaj (kocsmai verekedés AF-on kiviil képzettségek nélkiil 4-es batorsdaggal, t6rrel,
és dobotérrel (Tér: KE:31, TE: 38, VE:83)

Bandatagok(az 6rokon kiviil): 2f6 1TSZ Gladiator 6-os batorsaggal, 2f6 2TSZ Tolvaj), napkdzben 20%
esélyben kdbultak, este 50% (Kés KE:31, TE: 40, VE:87)

Kartyaszoba

A kartyaszobaban félhomaly van, csak az asztalokndl van lampds, hattérben dob és citera szdl, a
zenészek el6tt egy kis porondon félmeztelen tancosnd vonaglik. Harom nagyobb karpitos asztalon
megy a jaték, az egyiken kockazni lehet. Minden asztalnal van oszté (/kockakezel6), aki igaz bar
rendelkezik, Hamiskartya MF képzettséggel nem hasznalja, csak a tiszta jatékra figyel.

Itt csak az tartézkodhat, aki be is szall valamelyik jatékba ahova 50 eziist a beugré és 2e az alaptét.
A jatékok barmi lehet, amit ismersz, mi ezekre gondoltunk:

- Godorai bloff (texas hold-em)

- 21-es (black jack)

- Kocka bloff (kocka poker)
Belépéskor egy landzsés 6r, egy 2 lab magas disznéképti aszisz (Otlorn, de csak a Kapunak becézik)
végez face kontrollt és ha megfelel (nem részeg, latszik, hogy nem semmirekell$/fanatikus/talsdgosan
torvénytisztel$) és felmutatja az 50 eziist beugrot tovabb engedi.

Innen csak egy kijarat van, ami egy apro bels6é udvarra visz, ahol arnyékszékek és egy pad talalhaté. Az
udvart korbeolel6 falakat 4-b&l 3-at borostyan nétte be.

Ebben a szobédban tart6zkodik a Csalfa Szeret6 legénységébsl Hordo6 és Dzsenn, éppen kartydznak az
egyik asztalndl, mert a dzsad kitlin6 hangulatban van att6l, hogy visszakapta a kezét.

Orség: Kapu, 3. Tsz harcos // Folyamatosan lesben &ll még egy 3.TSZ tolvaj, aki baj esetén hétba
szarassal (MF) probalkozik (16p6zas, rejtézkodés 80%)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Léndzsa 1 26(de 74 118 1K10
szalfegyver)
To6r 2 33 48 85 1K6
Kiizdéverem

A borostyan nélkiili deszkabdl épiilt fal vezet az illegalis viadalokra. Hairom kopogas utan a heti jelszot
kell mondani (“vaynak”, kifigyelhetik, ha szemfiilesek, de Ured is megstghatja, ha joban vannak vele)
majd kinyilik egy kis ajt6 és egy kevés 1épcs6zés utan el lehet jutni a kiizd6vermekig. A kiizdéverem a
béristallé egy elfalazott részében lett kialakitva. Kozepén egy stillyesztett dongolt f61d padléja verem,
amit korbe lépcsézetesen allohelyek vesznek koriil, ami felett egy galéria van asztalokkal székkekel,
amit félhomaly ovez. (VIP részleg)

Az egyik sarokban lehet a fogaddsokat megtenni és italt kérni.

Két aton lehet bejutni, a VIP-részlegbe a béristallobol, ahova kocsival is bedllhatnak azok, akik kertilnék
a felttinést és a Vicsorgé Hastin bels6 udvarérol.

Mikor a jatékosok ide keverednek csak pusztakezes és késparbaj van a misoron, de latszik, hogy a
veremben kutya viadalokat is tartanak. A kiizdelmeket az egyik {6 bandatag, Szab6 vezeti, hangjat egy

nagyobb fémtolcsérrel erdsiti. Az elére hirdetett viadalok végén a gy6zteseket barki kihivhatja, viszont
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tudnia kell, hogy azon kiviil, hogy csak kést lehet hasznalni, nincs mas szabaly, akar az életét is el lehet
venni az ellenfélnek.
Orség: Szabon kiviil a veremben a VIP vendégek 6reitél kivéve egy konnyt nyilpuskds ér van

szolgalatban a galérian. // Mindkét bejaratot egy egy nyilpuskas 6r véd.

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés

Koénnyt nyilpuska 1 27 0 84 38 1k6+1

Voros Nganga (késharcos) 2 27 54 94 - 1k5+2
Vérfakaszté Radello (késharcos) 2 34 56 97 - 1k5

A Leviuur bandajanak nyomaban

o Ehhez be kell jutni a hats6 helységbe a viadalokhoz. Mar kint is lehet esetleg
kérdez6skodni, de bent tobbet megtudni a szolgaloktol és torzsvendégektsl. Vigyazat! A

tal nyilvanvalé szaglaszas kovetkezményeket von maga utan!

¢ Titkos jarat a Ttiztoronyba

e Amennyiben elkeriilték az er6szakot agy a viadalok zardsa utdn lehet visszasurranni és
megkeresni a bejaratot. Mas esetben, ha mar eliilt a por, akkor van idejiik kutakodni /
vallatni. A titkos ajté helyét csak tisztikar tudja. Maga a jaratot a masodik ranézésre
aranytalanul széles italpult rejti, ami egy csatornanyildsra tettek. Innen a csatorna egyik
elzart és megtisztitott részébe juthatnak a jatékosok, csak egy iranyba mehetnek elére.
Ahogy haladnak el6re egyre jobban lesz zavaré a szag, érzékelésprébaval rajohetnek, hogy
kutyaszag. Ha nem tesznek semmi 6vintézkedést hangos ugatés rdzza meg visszhangozva
a jaratot. Idomitdssal, allatismeret képzettséggel rendelkezd jatékosok meg tudjak
nyugtatni az allatokat és elkertilhetik, hogy riasszanak. Harom hastin (lasd Bestidrium) egy

ajtot véd, ami a Ttliztorony alagsordba vezet6 folyoséra visz.(lasd ott)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés EP FP
Hastin | 2 [ 16 58 50 | 1k6+2 20 54

e OPCIONALIS: Gonosz csapat

> Minden marad, ismerkednek a hellyel, prébalnak bevagédni a megbiz6iknal és minél

tobbet megtudni a buli igazi tétjér6l, amit még nem arultak el nekik
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A Harom Sarkanyfihez

Helyszinleiras
A Hérom Sarkényfi egy draga és felkapott
fogadé kevés kalandozé jar ide, annal
kevesebben valasztjak otthonuknak, viszont
kozkedvelt tobb északi keresked6 dinasztia
korében- Ok az Erioni tizletkotések idejére
foglalnak le szobat, targyalét vagy irodat.
Nevéhez méltéan rendelkezik néi és férfi
fiird6teremmel, g&zkabinokkal és minden
szoba rendelkezik tlizsarkannyal
tizemeltethet6 kadakkal. Sajat védelmi
személyzete elenyészd, mivel az északi ut
mellett taldlhat6 és altalaban szamithatnak
az Orség gyors segitségére (ma az tnnep
miatt nem).

A fogad6 egy f6 épiiletb6l és tobb
melléképiiletbsl all. A melléképtiletekben
vannak a fiird6k, pénzvaltok istallok és egy
fallabda terem. A haromszintes {6 épiilet

pedig a klasszikus fogadé feladatét latja el.
Belépve egy karosszékekkel és kandallokkal tarkitott nagy terembe jut a latogaté a bejarattal
szemben egy arannyal futtatott diszes lépcs6 és egy pult van két arannyal himzett zold
egyenruhdssal, mogottiik kis fiokokkal rendelkez6 szekrény. Naluk lehet szobat, targyalotermet,
irodat vagy fiird6t foglalni. A teremben az italpult a bejarattdl jobbra talalhato, de ide csak akkor
kell fordulni, ha akar a vendég mivel 2 csinos egyenruhds lany és egy karé6t nyelt kopaszodo férfi
veszi fel a rendeléseket. Balra egy boltives atjaréval az étterembe lehet jutni. Fényt elemi fényt
tartalmazo hegyikristalyok szolgaltatjak

Jelentés Talertonnak
A jatékosok Talertonra az egyik kandallonal taldhatnak ra, ahol egy dzsad kerek szényegre egy
alacsony asztalt és 6 zold kérpitos karosszéket helyeztek el a tliz felé forditva felette két test6re all.
Megbizoéjuk forralt bort iszik és az Erioni Harsona egyik régebbi szamat forgatja.

Minden informéacionak oriil és 6 is beszamol, hogy titkos tizenetbdl azt az informdciét nyerték ki,
hogy az on-Barev csaldd volt a rajtatités célpontja, aki egy Riegoyi keresked6 csaldd és mint a északi
keresked6k nagy része a Harom Sarkdnyfihez cimzett fogad6ban szallt meg. Megkéri Sket, hogy
keritsék el és beszéljenek egytitt vele.
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Talalkozas Gel’z on-Barevvel

A szobakiad6 pultnal kedvességgel vagy egy kis pénzért cserébe kozlik,
hogy jelenleg Gel'z on-Barev a férfi gyégyfiirdében van, de mivel van
egy targyalé foglaldsa egy fél 6ra mulva valészintileg hamarosan
visszatér. Ha csaladjaroél kérdezik a feleség és a fia egy gyors reggeli utan
elhagytak a Sarkanyfit.

Még miel6tt elGjonne Gel'z addig a Csalfa Szeretd legénységének harom
tagja: Kolonc Kapitdny, Kese és Tiizes Vesszd jelenik meg, akiknek
egyeztetett id6pontja van on-Barevvel. A zsoldjuk és Lishia irant utan
szeretnének érdeklSdni (,dlmaik asszonyinak” szeretnék keresni a kegyét).
(A ldny haldla esetén igencsak bediihddnek). Ezutan nem sokkal jon el6 az
afiumkereskedd és lehet6ség van széba elegyedni vele, kényesebb
témak esetén a targyalodba invitalja Sket.

A targyal6 egy ablakos vildgos szoba, amelynek kozepén egy ovalis
aranylészint gayaccafa asztal, amelyre vizet és pogécsat tettek korben tiz
szék a falon pedig kiilonféle sarkanyokat dbrazol6 szGttesek.

A megbeszélés kozben egy tizenetet hoznak Gel z on-Barevnek amiben
az all, hogy ha nem szeretné elvesziteni a csaladjat, tiljon be a fogadé
el6tt 4ll6 tarini bérkocsishoz.

Mit tudhatnak meg a karakterek?
Igen, hasznédlhaté a megszerzett lada tartalma a viadal befolyasolasara.

Gel'z sejti, hogy valészintileg egy olyan elixirrél lehet sz6, amit el kell fogyasztani, mivel nem
is olyan régen keresték meg ezzel kapcsolatban (fél éve, mikor itt jart a varosban). Egy Jon Don

nevd figura.

A receptek értelmezéséhez segitség kell, igy veszélyben a csalddja, aki éppen egy hozzaval6ért
ment a negyed egy eldugott részébe.

Talerton az elixir leirdsabol arra jut, hogy az étellel lesz valami machinaci6, a lakomat
lebonyolité csapat eddig is gyanis volt szdmara, de a f&nokiik erioni nemes, a konyhaja pedig
vilaghirti, igy a vadja bizonyiték hijan nem all meg a Herceg el6tt. Koriil kellene nézni a
Ttiztoronyban valami terhel& utan.

Merre tovabb?

On-Barev szeretné megbizni a JK-kat a csaladja kimentésével. Amennyiben nem vallaljak akkor
Lishia (ha még él) és a Csalfa Szeret6 legénységének itt 1év6 tagjai mindenképp oda indulnak.
(JK-kal vagy nélkiiliik)

Talerton szeretné, ha a Ttiztoronyba mennének, de ha dgy érzik, a mentSakciéval tobbet
tudhatnak, meg akkor nem tartéztatja 6ket. Kérése, hogy jelenjenek meg a Rotundéban a Fekete
Acél 6rajaban ahol a lakomat rendezik egybe kotve egy Gj szindarab a Veszett Vad premierével.
Ezutan elkoszon és tudatja veliik, hogy innenté] kezdve a Rotundaban elérik, de iderendeli egy
futarjat is akit Narem-nek hivnak, aki sziikség esetén eljuttatja neki az tizeneteket

> Amennyiben elég gyorsak, persze mindkét helyszin meglatogathat6, de a csalddmentésnek
csak akkor van értelme, ha oda mennek el6szor.
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> Amennyiben itt a Homalyiist is, Ggy on-Barev szeretné visszakapni (ebbdl kénnyen vita
kerekedhet). Rovid tton Morrishoz juttatna, aki az egyik szobdban varja, hogy Talerton és
a testérei eltisztuljanak a fogadobol.

A rejtett szentély

Meglelni a bejaratot
Gel'z on-Barev utmutatdsai alapjan

(megadja hol menjenek le és mit
keressenek) hamar rélelnek a csalad
altal elrejtett bejaratra, mely a
csatornakbol nyilik. Ez
tulajdonképpen nem tobb egy
szeméttel jol eltakart dlfalndl, de aki
nem tudja mit keressen annak nehéz

dolga lenne. (térkép lejjebb)

A termékenység szentélye

Igere elfeledett szentélye mar évezredek 6ta az enyészeté, mégis munkal benne valamiféle isteni aldas
és régen miivelt kertjében kiveszettnek hitt névények burjanzanak. A hely maga a csatorna egy nagyobb
elzart része, egy kandlis oldaldban, melytdl csak egy fal valasztja el. A fényt a kandlisra nyil6 rejtett
ablakokbél nyeri, a vizet szintagy. Erezhet6en paras meleg van, mint egy tiveghazban, a padlon vastag
erekben viz csordogal. Lathato par tjabb kelet(i véaltozas is a helyen, mint a takaritott svények és egy-
egy rendbe hozott kertrész, az on-Barev haz ténykedései. Egy nagyobb terembdl és par kisebb
benyil6bdl all, a legbels6bb részen Igere romos oltara, rajta az arany btizakalasz.

A rejtett templomot az Igere kultusz ynevi palyafutdsanak végsé éveiben emelték és hasznaltak, mig a
kertet rendben tarté kovet6k is kivesztek Erionbél. Igen nagy szerencse hogy mas erészakosabb vallasok
nem talaltak utat ide, hogy megtorjék a hely maradék szentségét. A morgenitdk is békén hagytak, de
inkdbb praktikus okokbdl, mint tiszteletb6l, mert masképp nem lehetne sziiretelni az itteni ritka
hozzaval6kat. (Emlékidézéssel ezt a lasst folyamatot lathatjak azok, akiket ez érdekel, majd Echyir
Daissat és kovet6it, akik annyira rendbe hozzak, hogy rejtve maradjon, de az oltart messze elkertilik.)

Csaladmentés

ve)e o _

e e\e -
VAN, o

Mire a karakterek ideérnek, mar csatazajt és ugatast hallanak. A csaldd nagyasszonya és fia nem az

g

ijed6s fajta, meg tudna védeni magét (a kyr harcmiivészet, az equvaro beavatottjai), de tilerével 4llnak
szemben. Mar két tdimadé a f6ldon van, de igy is még egy torpe bunydssal, par késessel (2 £6) egy félelf
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szamszerijjasszal és Ublukka egyik korgja két harci kutyaval (Bestidrium: Hastin) erdsiti a tdimadok

csapatat.

A két kyr ellen a tamadok a Harc az ellenfél foglyul ejtéséért médositokkal harcolnak. Taktika: a

bunyésokkal és a kutyakkal sakkban tartjak ket, mig a szdmszerijdsz mérgezett vessz6t ropit beléjiik.

Ellenfelek statisztikai:
Torpe buny6s (Sunu hasznal6)

Er6 Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
16 15 15 14 15 10 11 14 11 13
Tam/kor| Ké Té Vé cé Sebz SFE Fp Fp
alap 0 22 61 105 5 13 49
tér 2 37 79 117 0 1ké6 AME MME
Kond 1 31 73 119 0 1k6+1 4 4
Bunyoésok /késesek
Eré Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
13 13 13 13 13 13 13 13 13 13
Tam/kor| Ké Té Vé Cé Sebz SFE Ep Fp
alap 1 24 52 97 0 11 57
pusztakéz 3 24 52 97 0 1k6/2 AME MME
pajzs koz. 1 37 59 142 0 1k6 3 3
kés 2 34 56 97 0 1k5
Kutyas Korg
Eré Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
15 15 15 14 14 12 12 13 12 13
Tam/kor| Ké Té Vé Cé Sebz SFE Ep Fp
alap 0 23 70 9% 5 2 12 48
1;36:11; 1/2 28 87 112 0 3k6 AME MME
darda 1 31 83 101 0 1k6+1 31 31
Félelf szamszerijasz
Eré Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
12 13 14 15 12 13 12 13 12 14
Tam/kor| Ké Té Vé Cé Sebz SFE Ep Fp
alap 0 25 43 96 28 9 42
k.nyilp. 1 32 43 96 54 1k6+1 AME | MME
tor 2 35 51 98 0 1ké 3 3
rov. kard 1 34 55 110 0 1k6+1
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Iriatha on-Barev
Az on-Barev haz nagyasszonya nem egy elveszett teremtés, férjével karoltve jarta

idaig a kontinenst dsszetev6k utan, gyakran életét kockaztatva. Eziistbe hajlé fehér

fiirtjei al6l hideg, méreget6 arany tekintet villan minden kozeledére. Toroni

szarmazasu kyr vérd holgy, aki vadsagaval nytigozte le leendd urat. Gel’z tudhat

valamit, hogy udvarlasat mégis siker koronazta, hisz rengeteg mas kér6 végezte

ztuzoédasokkal a padlén, az equvaro csapasai alatt.

Tiak on-Barev

Az ifja orokds a ranézésre apja nyugodtsdgaval és kék szemeivel lett

megaldva, de benséjében az anyjatol 6rokolt tliz ég, melyet idejekoran az

equvaro felé igyekeztek forditani, meglehetGsen nagy sikerrel. Az alig

tizennégy telet megélt fid magabiztosan hasznalja anyjanak tanitésait.

Eré Gyors Ugy All Eg Szép Int Eszl
12 16 16 13 14 11 12 13
Tam/kor Ké Té Vé Ccé Sebz SFE Ep Fp
alap 2 30 61 106 6 1k6+2 11 50
tor 2 40 69 108 0 1k6 Pszip. | AME | MME
rov. Kard 1 39 73 120 0 1k6+1 18 20 21
dob. Tér 2 40 69 108 0 1k6

Er6 Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
12 17 17 13 14 12 12 13 12 13
Tam/kor | Ké Té Vé Ceé Sebz SFE Ep Fp
alap 2 30 52 99 7 1k6+2 11 34
tor 2 40 60 101 0 1k6 | Pszip. | AME | MME
IEZ‘r’a 1 39 64 113 0 1k6+1 12 14 15
dob.Tor | 2 40 60 101 0 1k6

Sikeres mentés esetén az on-Barev csaldd is baratsagosabban all a JK csapathoz, 6szintébbek lehetnek

a konyvet illetGen.

OPCIONALIS: Gonosz csapat: Ertelemszertien 6k vannak megbizva a csaladtagok elrablasaval.

Ellenfelek a Csalfa szeret6 legénysége. Cél a csaladtagok kivallatdsa, a konyv hasznalatanak titkat

kinyerni (kormos {ivegen, vagy sotét kristalylencsén keresztiil latszanak csak a bettik).

A Tdztorony

Helyszinleiras
A Ttiztorony egy régi ttizvédelmi és 6rtoronybo6l atalakitott felkapott étterem, hirnevét a konyhaja adja,

ami egész Yneven kiemelked6 és uttors. Egyik égtdj konyhdnak sem lehet megfeleltetni és barmikor
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téved be az ember akkor is valami olyan iz harmoéniét vagy 4j izeket él 4t, amit még sohasem. Jelenleg

a szuke-toroni haziasitasd konyhat visz.

Egy kis tér kozepén helyezkedik el a Szérakozénegyedben az Eszaki tttol két saroknyira. Az Ygresson
tér egy kisebb dombon all, gyalog egy lépcsével, kocsival pedig egy kisebb kertilével lehet
megkozeliteni. Ennek a térnek az egyik sarkaban all a Vicsorgé Hastin is.

A tornyot hatalmas sziklakbol és habarcsbél épitették, alapzata egy
szabalyos hétszog. A torony oldaldban egy csigakkal, rugokkal és
fogaskerekekkel miikodtetett kahrei felvond szerkezet készitettek. A
felvon¢ egy otszemélyes kabinbdl és egy elzart iranyitofiilkébdl 4ll ahol
egy olajos gném kezeli az irdnyitokarokat (irdny, sebesség, vészfék) a

karakterek 1 eziist ellenében ezzel, vagy egy hosszu és faraszto

lépcsézéssel juthatnak fel

A Ttiztorony tetején egy ponyvaval fedett tagas tetSterasz all, kozepén
apro téglakbol emelt hétszogletl épiiletet emeltek melynek 4 oldaldba mennyezetig éré tivegablakot
raktak a mesteremberek. Innen csodalatos kilatas nyilik a varosra, a kesze-kusza épiiletek tetejére,

Palotanegyed falait, tornyait. J6 id6 esetén akar a kikot6ig is ellatni.

A bejaratnal a JK-kat egy szolga vérja, aki felajanlja, hogy a kabatjukat elviszi és kozli veliik, hogy sajnos
a séf jelenleg a Rotundaban 1év6 lakomat késziti el6 igy csak hidegtalakkal szolgalhatnak (halterkercsek,
htsok, salatak), ha ez megfelel, akkor egy szabad asztalhoz vezeti 6ket.

Belépve az étterembe egybdl szembetlinik, hogy nem egy egyszerti fogadérél van szé, a
fényt kristalylampak biztositjak, a falakat ttizzel kapcsolatos olajfestmények diszitik pl: Pyarron égé
véra, Orwella veszte, Eg6 Erion a polgarokkal, aki prébélja eloltani a tiizet... A berendezés a legjobb
északi mesterek kezét dicséri a székek tilésrésze karpitos és kényelmes. Hianyzik a legtobb fogad6ban
jelenlévé pipafiist, mivel csak a tetSteraszon vagy egy elkiilonitett szobaban lehet dohanyozni. Az
asztalok kozelében pincérnék lesik, hogy mikor segithetnek a vendégeknek. Hattérben halk ének

nélkiili zene (dob, lant, sip) hallatszik, barpult mellett 1év6 zenekar ad.

A séf tavollétének ellenére is majdnem tele a hely a kozonség vezet6 hivatalnokok, keriiletvezetSk és

kereskeddk, de az egyik asztalnal egy kalandozo csapat {il.

Az arnyékszékeket magaba foglalé voros folyoséra a bejarat melletti 1épcsén lehet lejutni és innen a
lépcsé folytatodik, de egy langokat mintazé kovacsoltvas racsos ajté zarja az utat, aminek torpe
zarszerkezete (-20 zdrnyitis) zarva van. A 1épcs6 az Ygresson csaldd lakérészeibe és a csaladfé
dolgozoszobajaba vezet. Konyha az italpult mellett érhet6 el onnan jonnek ki és be télcaval a
pincérlanyok.

A hely védelmét 3 szétlan enuszukei kardmivész latja el, akik fekete kardmtivész vértben allnak 6rt. 1
a zenekar mellett, 2 pedig a bejaratnal.

Ertékeik:

Kuramoto Shinji (a mester) 4. TSZ kardmiivész.

AME, MME: 29, EP: 8 FP: 60 Pszi: 25 SFE: 4 Eszlelés, Egészség: 14

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Slan kard 1 30 64 105 1k10+2
Slan tér 2 31 58 99 1k6+2
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Kusanagi Asato és Itaru (a tanitvanyok) 3. TSZ kardmitivészek.
AME, MME: 29, EP: 8 FP: 60 Pszi: 20 SFE: 4 Eszlelés,Egészség: 13,

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Slan kard 1 28 61 102 1k10+2
Slan t6r 2 29 55 96 1k6+2

Ygresson/Leviuur irodaja

A langot mintaz6 ajtét kinyithatjak zarnyitéssal (-20% a probahoz a torpe lakat miatt), 18-as erével elég
nagy zajt csapva vagy a szuke kardmtvészek vezet6jénél 1évé kulccsal, amit az 6vén a jobb oldalon
hord. Ha tovabb mennek a lépcsén egy zold tapétas kristallyal vilagitott kozlekedére jutnak, a lapcsé
folytatodik tovabb. (A lakrészekig) Innen 1 ajté nyilik, amelyik zarva van. Ez vezet a csaladf6 Ygression
vagy alvilagi nevén Leviuur dolgozdszobdjaba. A szoba egyik fala teljes egészében Erioni sikiiveg és
hasonl¢ kilatast biztosit, mint a tet6terasz. A masik rovidebb falon a csaladalapit6 lathato, aki baltaval
és vodorrel kiizd Eriont fenyeget6 tlizzel, hattérben a Rivini aréna lathato, ezzel szemben pedig egy
konyvekkel teli rakott konyvespolc. Torténelmi, jogi és gazdasagtan konyvek, hiresebb kyr dramak, és
par kyr vallasrol szo6l6 teoldgiai értekezés. A hatalmas ablak el6tt egy ébenfa dolgozdasztal pedans
rendben el6tte egy kisebb asztal parnazott székekkel. Ha koriilnéznek, az asztalon egy naptart taldlnak
a mai napra a lakoma id6tablaja pirossal beirva, tollat és tintat, egy iv papirt és egy két arasznyi méarvany
szobor amit Dreina egyik angyalat abrazolja. Titkos ajté keresést kovetSen (-15%) rajohetnek, hogy a
kép mogott egy kisebb helység lehet. (kopogassal, porral, fiissttel) Kifesziteni, kinyitni nem lehet a kép
maégikus targynak minésiil és nem fog rajta a sima fém és minden oldalra apré reteszek rogzitik az
abbitacél keretébe. Még egy titkos ajt6 keresés, vagy otletelés utan rdjohetnek, hogy a Dreina szobor
fejét kell 180 fokban elforditani, mintha a nyakat tornék, ekkor par halk kattanéds és csattogas utan
kinyilik a kép és mogotte egy létra vezet lefelé. A bejaratnal csapda nincs, de a felénél az egyik létrafok
lazabb, amit csapdakeresés nélkiil észrevehetnek, ha jelzik a jatékosok elére, hogy nagyon évatosan
mennek lefelé. Ha ez nem torténik meg feliilr6l egy k6tomb egy kotélen zuhanni kezd, lefelé amire
dardakat erdsitettek (6k6+6 sebzés) ha az esést valasztjadk az még 15 1ab és a lenn 1év6 ajtot is ki kell
nyitni.

Az alagsor

Miutan leértek és kinyitottak egy 6don fa ajtét egy apré folyoséra érnek, aminek végén halvany fény
latszik. Itt egy 3E-s tlizbélyeg és egy droétalapt riasztécsapda lapul, ami jelez a Homalytistot véds
bandatagoknak. A fény forrasa egy résnyire nyitott ajté ahonnan beszéd sztir6dik ki. Itt talalhaté a
banda boszorkanymesterének laboratériuma és két cella és egy asztal székekkel ahol a bandatagok
tilnek, ezen az asztalon van a Homalyiist is (ha ide kertilt). Faklyék vilagitjak be a termet és vegyszerek
és a kiparolgéasok miatt maré szag lengi be a termet. Leviuur és Kaarnalt kivéve itt az egész tiszti kar
és éppen a tszokkal, vagy ha azokat megmentették az itt raboskodd Uwel lovagon szérakoznak vagy
heccelik Biidost a banda méregkeverdjét. Ha a csapdédkon sikerrel atjutottak van lehet6ség meglepni a
bandatagjait.
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Ublukka a barbar egykézben forgatott kétkezes csatabardot és egy kozepes pajzzsal megprobaélja

feltartani a betolakoddkat, hattérben Vittadora konnyd nyilpuskaval elkezdi 16ni a jatékosokat a

varazshasznalokra, tavolsagi fegyverrel rendelkez6 jatékosokra koncentralva (a vesszék mérgezettek: 4.
szintii kdabulat/émelygés). Szabd a késharcos Kigyomarés stilust haszndlva Vittadorat és Budost védi. A
méregkeverd pedig a legerésebbnek latszo vagy vardzshasznalo jatékosra (Izz6 idegek, vaksag, ha pszi ostromra

van id6 gyilokvagy.

A kiizdelem kozben az az itt raboskodé Uwel lovag kiszabadithatd, aki erre hangosan buzditja is a

jatékosokat. Szabd ellen van szent bosszija egy gyermek megbecstelenitése és megolése miatt. Neki van

Ygressionra nézve terheld informdcidja (t6bbszor latta és hallotta idelent parancsokat osztogatni), paplovag révén

pedig szavahihetd.

A harc utan, amennyiben a Homalyiist ide kertilt a jaték folyaman akkor itt megtekinthets, de

komolyabban elmélyiilni benne nem tudnak, mert az Arnyvadaszok rajtuk csapnak, légméreggel

(4julas/gores) hatastalanitjgk ket és elviszik a cuccot. (Ha figyelnek a hatvédre nehezen bar, de

észrevehet6ek)

Ezutdn mindenképpen irdny a Lakoma
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Ellenfelek statisztikai:
Bandatagok:

Siindiszn6 Ublukka 6.TSZ barbar
AME, MME: 39, EP: 12 FP: 81 Eszlelés,Egészség: 14, Fegyvertorés MF, Birkézas MF, Pajzshasznalat
MF, Harci laz MF

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Jobbkéz: Csatabard, kétkezes 1 34 113 151 3k6+5
Balkéz: Pajzs,kozepes 1 34 95 135 1k6+5

Vittadora 6.TSZ Harcos(Erigowi ijasz)
AME MME: 25 (TME:5), EP: 13 FP: 78 SFE: 3 Eszlelés,Egészség: 16 , Célzas MF, Lovas fjaszat MF,
Kocsi hajtas MF

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Konnyt nyilpuska 1 40 0 108 56 1k6+1

Nehéz nyilpuska 1/3 39 0 10 45 1k10+2
Hosszukard 1 39 76 124 0 1k10

Biidos: 5.TSZ Boszorkanymester
AME,MME: 29 (TME:4) EP: 7 FP: 47 SFE: 1 Pszi p.: 25, MP:35 (+1 20MP hatalom amulettje) Eszlelés,
Egészség 14,

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Tér 2 34 54 9 1k6
Szabé 5.TSZ Gladiator

AME,MME: 24 (TME:4), EP: 12 FP: 72 Eszlelés: 15, Belharc MF, Birk6zas MF, Lefegyverzés MF,
Foldharc MF

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Diestro,bandnkés 1 44 82 132 1k6+1
Arnyvadaszok

Behatolaskor Fatyolaurat) hasznalnak (9MP, +20 lopakodas, rejt6zés, ha harcra kertil sor Fatyolharc és
végsziikség esetén Arnyéktombolast

Fatyolharc 9MP E:3 : Meditaci6: 2sz Id6tartam: 2TSZ /kor

A vardzslat hatdsdra az drnyvaddsz keze vagy fatyolpengéi drnycsikot hiiznak maguk utdn mely pdar mdsodperc
miilva elenyészik. Ez elényds, ha éppen a karakter gyorsan harcol, mert az ellenfél egy iddé miilva belezavarodhat
a harcba. Minden kérben iigyességprobit kételes tenni —1-gyel, ami koronként névekszik. Ha az, sikeres, nem
torténik semmi, ha viszont elvéti a prébat -2Ké, -5Vé és -5T¢ sijtja. Ez mindvégig ismétlodik, amig az
drnyvaddsz fenn tartja a diszciplindt, és folyamatosan néhet az ellenfél hatranya. De a harcot mindvégig
folyamatosan kell alkalmazni, ha abbahagyjdk az értékek az eredetiekhez térnek vissza és az tigyességprobak is
elolrol kezdddnek. A mdgikus drnyak miatt csak és kizdrolag a fatyolpengék, 5. tapasztalati szinttél ezen
vardzslat alkalmazdsa kozben mdgikusnak mindstilnek.

Arnyéktombolas Meditacio: 3 sz, Id6tartam TSZ/kor

A tombolds alatt minden manapont +1Té-t és minden mdsodik mannapont +1Ké-t ad a karakter harcértékeihez.
Nem hatnak rd sem a félelemkeltd, sem az egyéb tudatra haté vardzslatok, mindhaldlig kiizdeni fog, amig el nem
fogynak az ellenfelei. Az drnyvaddsz szdmdra ilyenkor a menekiilés ismeretlen fogalommad vilik, személyisége a
vardzslat hatdsa alatt inkabb egy démonéhoz mintsem egy emberéhez hasonlit. Nem érez félelmet, sem fajdalmat,
igy nem djulhat el, még akkor sem, ha elvesziti az dsszes fajdalompontjit.

Morris 7 TSZ Arnyvadasz
AME: 35 MME: 38, MP: 42, Pszi p.: 31 Vakharc Mf. Hatbasztras Mf. Fegyverhasznalat (Fatyolpenge)
M, Kinzas elviselése Mf, Pszi Mf, Lopdzas 100%, Rejt6zkodés 90%

Tam/kor Ké Té Vé Cé Sebz SFE Fp

fatvolpenge 1 40 88 139 0 1k6+2 1 9 84
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Morris el6szeretettel hasznalja az drnyvadaszoknak elérhet6 Slan diszciplinaibol (Erzékelhetetlenség,

Teststlyvaltoztatas, Zavarés, esetenként Tetszhalal)

Masik arnyvadasz: 5 TSZ
AME ,MME: 23 (TME:3), MP: 30, Pszi p.: 21

Téam/kor Ké Té Vé Cé Sebz SFE Ep Fp
fatyolpenge 1 39 70 125 0 1k6+2 1 11 63
Mit tudhatnak meg;

A liftkezel6 gnémtol Gralemtdl: A felvoné energiataroléit (salyok és egy hatalmas rugoék) 4 udvari ork
rabszolga és 2 8szvér hajtja. Rdhatassal (pénz, meggy6zés) azt is elarulja, hogy a lifttel 4tellenes oldalon
a foldszinten van a bejarat hozzajuk.

A rabszolgaknak amugy j6 dolguk van:

Az étterem maradékait eszik, tinnepnapkor vélaszthatnak is

Félévente egyszer pedig egy egész napos kimen6t is kapnak 1 eziisttel

Udvari Ork rabszolgaktoél:

A magas és tagas helység ahol vannak leveg6tlen és meleg érezni a veritékkel keveredett tragya
szagot. Hatalmas rugdk vannak a falakra aggatva a plafon nem latszik a sokféle fogaskerékt6l
és a kotélzettSl. Beszélni csak kiabalva lehet annyira hangos a kerregés és a kattogas. Kozépen
egy nagy taposémalom van, amit egy 6szvér és 3 ork huz.

Volt, aki prébalt elszokni, de eddig mindig megtalaltak 6ket és okulasra megnytzott dllapotban
hagytak kivérezni a tobbiek el6tt.

Meég igy is az egyik rabszolga a szokést tervezi és célja Gianag a szabadok orszaga.

Személyzettdl:

A hely igazi hirnevét Dorgon Ymarsé a félelf séfnek koszonhet6, aki mar 10 éve viszi a konyhat.
A séf szinesztéziaban szenved, aki a latasat az izekkel keveri, igy amikor {6z, igazabdl fest.
Viszont maximalista és nem érdekli, és nem érti az embereket, ezért a konyhaban folyamatosan
cserélédik a brigad attol a par alséftél eltekintve, akik barmit képesek elviselni azért, hogy
minél tobb iz kombindciét megjegyezni.

A 3 kardmtivész Triyang varosabol (ldsd: Vii Az ellenségem ellensége moduljdt) jott az étterem
tulajdonos tavoli unokatestvére ajanlasaval.

A tulajdonos felesége és fia éppen Triyang varosaba utazott rokonlatogatéba.

Ha alaposan megfigyelik, az egyik pincérlanyon az avatott szemeknek feltlinhet egy
hiiségbélyeg.

Akarmelyik nagyobb fogadéstol Erionban:

Azonnali kezdéssel egy rovid teszt és elbeszélés utan felveszik a konyhéra akér a jatékosokat,
ha rendelkeznek valamilyen fokt szakacs szakma képzettséggel. A felvétel legnehezebb része
a személyes elbeszélgetés, ahol Nyelvoldét (lasd ETK) adnak be a jeloltnek (erre felhivjdk a
figyelmet is), hogy minden rejtett szandék el&jojjon. A felvételt legtobbszor Ygression a csaladfs
végzi. (A lakoma napjin mis elfoglaltsiga lévén a hely biztonsagdért feleld kardmiivészek vezetdje, aki
kevésbé jirtas a Lélekismeretben (AF))

OPCIONALIS: Gonosz csapat
o Megszerzik az eddigiekkel a bizalmat igy leengedik ide 6ket és beavatjak ket az akci6
igazi mibenlétébe.

o Kisebb csetepatéba keriilnek a konyvet megszerezni akaré Arnyvadaszokkal.
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Lakoma a Rotundiban

Helyszinleiras

A majd kétezer éve all6 6don szinhdz, méig Erion legnagyobbja, Rivini arénatdl elérhet6 kozelségben.
Nevét a féterem kor alakt kialakitasar6l kapta, melynek hétszazotven négyzetlabnyi alapteriiletén
székek szazai sorakoznak, huzatuk arannyal szegett barsony, alattuk dzsad szovésti szényeg, falain
niarei selyemtapéta. A kupolaja hat emelet magasban tet6zik, de nem latni a stirti gerendaszerkezet
miatt, mely az el6adasokat segit6 eszkozoket rejti. Ezek hagyoméanyosan nem magikus eszk6zok, mivel
a ragesalok és rovarok elriasztasardl is hagyomanyos megoldéssal gondoskodnak.

A terem belsé falain négyes sorokban poffeszkednek az akér el is fliggony6zhet6 paholyok. Mogottiik
félkorives folyosok a négy hasznalt szinten, biztositva a feljutdst a hatalmas lépcs6hazbél. A £6 kupolara
tobb kisebb épiiletrész tapad, ezek adnak otthont az 61t6z6knek, ideiglenes szalldsoknak, raktaraknak,
a szinhdz sajat ispotdlydnak, a konyhanak és a kisebb-nagyobb termeknek melyeket az egyes
rendezvények lebonyolitasara hasznédlnak.

A folyosékon és sarkokon mindenhol bemélyedések vannak és benniik az elmult két évezred
jelent6sebb mitivészeinek szobraival. Koltok, ir6k és szinészlegendak. Az épiilet belseje egyeseknek
taldiszitett lehet, mert nem fukarkodtak a gipszstukkoékkal és az aranyozassal az egykori alkotok.

Most a rendezvénytermeket nyitottdk tssze a lakoma alkalmara az épiilet keleti oldalaban és a mozgast
is arra a részre korlatozta a hercegi garda. Az errél az oldalrél nyilé paholyokbdl pedig Erion krémje a
miivészi érzékiik kényeztetésére el6adott szamokon szérakozhat, &mbar a f6 néz6tér zarva maradt.

A konyha sincs hasznalatban, hisz a Ttiztorony szakécsa mar el6re elkészitett ételeket tart csak melegen,
vagy a félkész alapanyagokat vardzsolja étel remekekké. Mindezt a foldszinti rendezvényterem észak-
keleti sarkdba berendezett latvanykonyhdjaban teszi. A rendezvény nagyjabol 500 {6s vendégseregre
késziilt (plusz személyzet) igy ez elég sok helyet foglal. Logisztikai szempontbdl is ez volt az ideélis
valasztas, mert itt van egy régi személyzeti bejard, ami a szomszédos utcara nyilik és itt lehet / lehetett
behordani a dolgokat.

A biztonsdgrol:

Az 6rséget a Hercegi Garda tagjai adjak, elit palotaérok és valogatott kalandozok. A rendezvény ideje
alatt az éptiletben csak naluk lehet fegyver, mindenki méasnak meg kell valnia t6liik a bejaratnal. Mivel
az épliletegylittes nagy része lezart teriilet ezért ennek hataran mindig legaldbb harom &r teljesit
szolgalatot (két pajzsos, kardos, dobofegyverrel is felszerelt gardista és egy kalandozd, persze
valamelyik a harom koziil pszi tudéssal a riadéztatashoz).

A Rotunda épiiletegyiittese kortil ott 4ll a hirhedt 30 kocsibél 4ll6 Abbitfogat, benne erdsitéssel.

Magikus szempontbdl az épiiletet igencsak megerdsitették. Az est idejére térgat van a teriileten és a
termekben pedig a hercegi magiahasznalok kivételével mindenkinek 10E csillapitést kell lekiizdenie, ha
magiat kivdnna haszndlni. Ez aldl csak a szinpad, a lezart terek és a mtivészeti melléképiilet kivétel. A
testérség magikus tamogatasanak része egy Adron egyik papja is (8. Tsz).

Erion Hercege az egyik paholyban rendezkedett be (harmadik emelet, szinpadhoz legkozelebbi), amit
a fentebb irtaknal kétszer jobban biztositanak, plusz emiatt alatta a nézé&téren is egy tucat 6r teljesit
szolgalatot. A paholy maga elemi er6 kupolaval is védett. Itt tartézkodik a herceg nagynénje,
kiildoncként és beharangozoként Elmer groéf, valamint a gorviki ikrek, mint étel és italkstolok. Persze
megfelel6 szamu testérség, plusz az udvari varazslé tarsasagaban.

A hercegi paholy utan sorban a kovetkezé kett6ben vannak kiemelt helyen a gladiator csapatok (persze
a fentebb leirt plusz biztositasok nélkiil).

Egy kisebb paholyban pedig Eve Torozon kisérgjével Alyr Arkhonnal iil, tiizet adva annak a
pletykanak, hogy a darabban 1év6 fogad6 nem mads, mint Torozon Taverndja.

Az egész tul van biztositva és ez latszik is, de Talerton nem akar semmit a véletlenre bizni és igaz ez a
testérség tiszti karara is. Elég volt latniuk a Herceg haragjat az 6bolbéli fiaské utan. A belsé rendet
(részeg nemesek szétvalasztasa, gladidtorok torzsalkodédsa és hasonldk) egy ot f6s csapatra bizta a
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hercegi problémamegoldo, akik a pusztakezes harc mesterei. Négy barbar fivér, akiket torzsi
talizméanoknak alcazott varazstargyak védenek az asztrélis és mentdlis behatdsoktdl, plusz a torzsi
festésekben / tetovalasokban egyéb, de mindezekrl nem tudnak. Iszonyat er&sek és strapabirdk, barkit
Osszecsomagolnak (6. Tsz). VezetGjiik egy allanddan vigyorgo, csipkel6dd stilusa tiadlani harcmtivész
(8. Tsz). Tehat amennyiben nagyon emberkedne valaki azt kirakjik, komolyabb atrocitas esetén a
hercegi garda vadassza le. A nyilt harc itt nem opci6.

A lakoma hivatalos idérendje

Az Arany ordja - Unnepélyes megnyité

A Zéldlunir és a Fehérarany ordja - Lakoma, els6 hdarom fogds tdlaldsa

A Feketeacél ordja - A Veszett Vad bemutatdja

Az On 6rija - A mil sziinetében felszolgdljdk a kovetkezd hdrom fogdst.

A Feketelunir drdja - Gladidtorok bemutatdsa

Az Olom 6rdja - Bdl zdrdsa
A jatékosok a Feketeacél orajara érnek ide. A vigadalom mar nagyban folyik, a tancok és a parazs vitak
csak a bemutat6 kedvéért szakadnak meg, erre mindenki figyel. Az ételek és a ruhdk vérpezsditéek,
Erion krémje a varoshoz hasonléan elég kaotikus (mind fajban, mind vallasban és szdrmazasban). A
foldszinti konyha teljesen fel van bolydulva, késziilnek az Gjabb fogasok a mi sziinetére.

Erezni azért az osszegyftilt egyes szereplSk és egyes felekezetek kozott fesziiltséget (példdnak: Kard
lovagrend + eqy tetszbleges mdsik, Tharr és Antoh egyhdza kézétt, nemesi hdzak muiltbéli sérelmei, Darton
maremita lovagrendje és Dreina lovagjai kézétt...sth.), melyek kés6bb a lakoma végeztével er6szakba
torkollhatnak, addig pedig hely szabalyozott keretei kozott tartott szoparbajokban meriilnek ki.

Veszett Vad bemutatéjanak befolyasolasa

A bemutatand6 mi az els6 szobaldny nagy durrandasa az estére, izgul is miatta rendesen. A darab majd
harom 6ras (egy huisz perces sziinettel egytitt) és a varosi legendara épiil, mely egybe kototte az Imeko
torony legutébbi urdnak halélat a halal egyik mesterének (aki torténetesen amund volt) megjelenéséve
és pusztulasaval, valamint egy meg nem nevezett taverna tulajdonosnéjével. A darab pazar szinpadi
megoldasokat hasznal a rukh madar, a helyszinek és a harci jelenetek megjelenitésére és a zenére sem
lehet panasz. Amund f6hdse miatt mindenképpen megoszto, vitdkat generdl a kozonségben, hisz nem
is volt olyan régen a Manifesztacios haboruk lezarasa. Boriana igencsak szivén viseli a darab tigyét.

Kiszarhatjak egy nemesen (Rodden Khan), hogy lathatélag izgul, izzadt és zavart, ahogy az egyik
paholyhoz tart. A nemes kiséretében jott egy mélységesen szép né (Cora Ree, boszorkany), aki tobbszor
nyugtatélag simogatja az tr nyakat (a bali hangulatban ehhez érzékelés proba +2-vel kell).

Az el6adas alatt fel figyelhetnek rd, hogy a né nem is foglalkozik a nemessel. Mi tobb, egy két bukéasnal
el6bb mosolyog, mint az esemény megtorténne (amennyiben mar gyanusak agy érzékelés proba +1-el,
amennyiben még nem ugy érzékelés proba +2-vel). Vagy Talertonnak szélnak, vagy keresnek mas
lehet&séget (zavarjak, szoval tartjak). Mindkét esetben szamithatnak Boriana halajéra.

Igy két kifutasa lehet ennek a pontnak:

1. Nem sikeriil lebuktatni a boszorkdnyt: A Veszett Vad siker lenne, de
sok benne a hiba, tigyetlenkednek a szinészek, igy elkapkodott fércmtinek ttinik
a végére. Nem koti le annyira a kozonséget. A szindarab el6tt indult vitaknak
nagy része (4) végzddik parbajjal.

2. A boszorkanyt lebuktatjak: A mi atiit6 siker lesz és a lakoma hatralévs
részében a megjelent hatalmassagok errdl folytatnak eszmecserét. A szindarab
el6tt indult vitdknak csak fele (2) végz6dik parbajjal.

Cora Ree (Boszorkany 5. Tsz)

Eré

Gyors
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18

14
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2

Tam/kor Ké Té Vé Cé Sebz SFE Ep Fp

alap 0 21 40 87 5 1k3 8 27
Mp: Pszi p. AME MME

40 29 33 33

Elixir bekeverése
Mivel a Jatékosok az el6adds kezdetére itt vannak ezért lehet6ségiik van az el6adas alatt korbenézni,
kérdez6skodni.

e Miaz a Ttiztorony, ki az ura.
e Megnézhetik a latvanykonyhat, beszélhetnek a séffel

e Kiszdrhatnak egy gyants alakot a Ttiztoronybdl érkezett személyzet tagjai kozott, aki
dlbajusz és alszakallt visel (Alcazas/alruha AF +2-vel dobott érzékelés probaval
észrevehet6, mig Mf esetén modositok nélkiili probaval. Lélekismerettel lathat6, hogy
igazabol csak téblabol). O Visszakapod Kaarnal, a Leviuur egyik tisztje, aki az utolsé étel
széllitmannyal hozta az elixirt, neki kell feltigyelni, hogy itt minden rendben menjen.
Intéz6nek adja ki magat. Feladata, hogy a megfelel6 tilba keverje az elixirt a masodik
felvonas vége el6tt.

Magat a bekeverést az els6 emeleten végzik el, az el6adas végét kiséré taps kozepette, mikor Kaarnal és
harom embere a talakat viszik fel a meglepetéshez. Egyediil a piros szalagos talba kertil bel6le.

A karaktereknek tehdt lehetdségiik van az elixir ételbe juttatdsdnak megakaddlyozdsdra, vagy nem eredeti helyére
juttatdsdra. Esetleg botriny okozdsdra.

Piros tdl - Leviuur terve szerint megy minden, a Veszett Wyvern biztos nyer mdsnap

Kék tal - Nem az a csapat kapja, akinek szantik, az Elszabadult Byzon nyer mdsnap

Arany tal - A Herceg biztonsagi csapata valami furcsit észlel és botriny kerekedik az 1igybdl (Ygresson minden
vddat az alkalmazottaira hdrit)

A kalandozok botrdnyt csindlnak - ldsd el6z6 pont + Talerton elégedett, hogy kivédte a befolydsoldst
Visszakapod Kaarnal

Zalog vezet6 valtott kaszt (1 tsz varazslé képzettségek és magia csak a

magiahasznalat mf-nél leirtak szerint, 4 tsz tolvaj)

Kibukott dorani novicius, akinek a képzése végét a ttlzasba vitt tanulést segit6
ajzdszerek okoztdk, mivel valamivel potolni kellett az elmulatott id6t.

Jelenleg a Vicsorgé Hastin zaloghdzéanak vezetGje és bevizsgaldja, ahol mindig
sikertil kevesebbért megkaparintani vardzstargyakat.

Beképzelt és pokhendi alak, fejébe szallt a pénz és a jelenlegi helyzete.

Ygresson ajandéka

Kaarnal mar az el6adds vége el6tt felkeresi Sogron

helyi f6papjat (ordani nagykovet) és Antoh helyi egyhazi méltésagat és
beavatja 6ket a meglepetésbe, melyre aldasukat kérik. (Ez azért sziikséges,
hogy az elixir magikus jellegét elfedje.)

J A Herceg ismét felszélal par mondat erejéig, ezt pedig a Rivini aréna
uranak beszéde koveti.

o Ygresson bejelenti az ajandékat

o Elindulnak a talakkal a felszolgalok a lépcs6tsl és megéllnak a papok
el6tt.

o Azok nagy kiils6ségek kozepette megaldjak a tdlakat. (Amennyiben ezt
a pillanatot zavarnak meg a kalandozok, hogy megvizsgalhassak, a talakat akkor elhessegetik
6ket, mondvan az aldas barmely ront6 hatast felfed.)
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o A tédlakat felszolgaljak. A két gladiatorcsapat versenyt indit arra, melyikiik fogyasztja el
hamarabb. Ezt a megmérettetést végiil a kihivok, az Elszabadult Byzon nyeri.

Az igazsag pillanata (ha van bizonyiték)
A Jatékosok az ajandékozést valaszthatjak a nagy leleplezéshez, am bizonyiték nélkiil megvadolni egy
erioni nemest elég nagy felel6tlenség lenne, igy a kovetkezék valamelyikére:

e Tantk:
o A Ttiztorony bortonébdl az Uwel lovag, aki raboskodasa alatt majd mindent hallott
o Visszakapod Kaarnal, amennyiben sikertilt itt elkapni a lakoma alatt
o A Leviuur bandébdl az egyik kézponti tag
¢ Bizonyiték:
o A megszerzett elixir
o egyéb terhel6

Természetesen Ygresson (a Leviuur) mindent tagad és el6szor az alkalmazottaira akarja kenni az
egészet. Amennyiben jobban meg van, szorongatva akkor feldobja, hogy csakis magikus befolyasolas
lehet az oka (ezt megvizsgalva valban taldlnak ilyesmit, de ezt O direkt rakatta magara az ilyen
helyzetekre).

A bal zarasa

Ezen események utdn a lakomdn tovabb folytatédik a tdnc, a falatozas és a torzsalkodas. A bal a
szokdasos kaotikus hangulatban zarul. A Herceg elkdszon az egybegytiltektdl és lelép, a tobbi vendég
pedig kezd hazaszallingézni. A lovagok / nemesek kozott az est folyamdn fellangolt vitdk egy része
(KM-re bizva) pirkadatra idézitett parbajokba torkollik. (Amennyiben belefolytak valami ilyesmibe, az

lemesélhetd.)
Kies6 gladiatorok

a) Amennyiben nem sikeriil a Veszett Wyvern tagjainak juttatni az elixirt és err6l a Leviuur is tud,
akkor B tervként az Elszabadult Byzon kompanidjat hazafelé tdmadas éri, nagyjabol annyi
tagjuk vész oda, ahany jatékos karakter maradt a jaték végére.

b) Amennyiben a JK-k a Leviuurnak dolgoznak, tgy orwellanus tamadas torténik (,Chaos! Chaos
is strong!”) a Veszett Wyvern ellen hasonlé eredménnyel.

c¢) Minden a Leviuur terve szerint torténik: Az Elszabadult Byzon kompanidjat hazafelé
orwelldnus tdmadas éri hasonl6 eredménnyel.

A Viadal

Harcképes / nem harcképes csapat

1) Harcolni akaré és harcképes csapat esetén kaphatnak egy kockadobalés finalét, ha marad ra idejiik.
Eddigi szdmit4saink szerint viszont nem lesz.

2) Minden mas esetben még hajnalban értesiilnek a timogatott csapatot ért vészrdl és feladatul kapjdk,
hogy segitsenek a siirgés potlasban. A hercegi problémamegoldé (gonosz csapat esetén a Leviuur)
fix 50 aranyat ajanl erre a célra. Harom lehet6ségiik van:

a) Meggy6zik Kolonc kapitany csapatat (amennyiben még életben vannak). (65%)
b) Osszeszednek egy csapatra valé ratermett kalandozét innen-onnan. (Pénz és meggy6zés
kérdése.) (60%)
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¢) Nem sikertil megoldani, Talertonnak / Leviuurnak kell utolsé pillanatban par f6t 6sszevakarni.
(45%)

Mivel nem szerepelnek az arénaban ezért megbizéjukkal nézik a meccset egy paholybdl és a KM 10
kockadobasa donti el a végeredményt. A fentebb megadott szdzalékok ald kell dobni, az szadmit
megfelelének a vélasztott csapatnak. 10 esetbdl legalabb 6-szor kell meglennie a dobédsnak a
gy6zelemhez (5-5 esetén a 11. dobas dont). Amennyiben az elixir a csapathoz jutott az plusz 10%-ot
jelent. (Hangulat: Minden egyes dobds utin a meccs dlldsdt leirni a karaktereknek, mint egy sportbemondo. )

A Rivini aréna

Ynev szerte ismert egyedi épitmény, még a
varos héskordb6l. Meéretei mar hozza
kozeledve is lenytigozbek, de falai kozé érve
érzi at igazén az ember a tobb ezer éve allo,

szamlalhatatlan halalt elnyel6 és bajnokot
ado falak méreteit. Szamositva:

Porond:  Ellipszis, 30.000 négyzetlab.
Szélessége: 80 lab. Hossza 120 lab. Foldbe
stillyesztett, az els6 néz8sor a porond aljatol 4
lab magasban kezdédik.

Néz6tér: 500.000 £6 befogadaséra képes
Epiilet: 120 1db magas, 30 emelettel. 400.000 négyzetlab felhasznélhato teriilettel.
Az iinnepi porond

A porond kortil elemi erd btira van, mely megakadalyozza a meccsekbe val6 kiils6 behatdsokat és védi
a kozonséget.

A porondot ugyan ilyen okbdl térmagia ellen is védik, csak a porondmester vardzsléi, a Kapuk terét
tizemeltetd klan kiildottei tudjdk kezelni ennek mitikodését.

A porond alatt kahrei mechanika rejlik és hatodkori magikus megoldasok. Ne feledjiik, a varos akkori
urai épittették a Godorai Filiggkertet, mely istenek fogadésara is alkalmas volt, ennél kisebb feladat
pedig a harctér alakitdsa. Tobb lab magasba emelt kor alakt kiizdéterek, toroni rendszerti viadalhoz
kiemelked6 stratéga tornyok és fallabirintus, plusz a rejtett jaratok.

Ajelen viadal idejére tengerviz lepi el a kiizd6teret (azaz 4 1ab mély). A tengervizet és vele a vadakat az
6bol meghatarozott részébdl kapukkal hozzak ide a mar emlitett varazslok. A szerkezeteket a bedzastol
és a varost az eldrasztastdl szintén magia védi.

Szabalyok

Az elarasztott aréndban harom mesterséges szigetet emelnek ki, egyenként 20 lab sugara kordk, az
ellipszis két végében és kozépen. A két szélsén aldozati maglya ég ezek a csapatok indul6 pontjai, a
kozépson pedig egy kis hordé szinezett szentelt olaj egy emelvényen az tinnep vallasi jellege miatt. Cél
a hord¢ tartalmat a csapat sajat maglyajara locsolni. Ahonnan el6bb szall fel a sarga fiist, az a nyertes
csapat.

A csapatok egyenként 12 f6t szdmlalnak + a galydk személyzete (evez6sok + egy dobos és egy
kormanyos), ami 14 £6. Mindkét csapat kap egy 10 lab hosszt miniattirizalt galyat arboc nélkiil, mellette
pedig két kisebb csénakot.

A vizbeesés itt konnyen halalos lehet, ugyanis capaktol hemzseg.

Szerepek és csapatok:
A viadalon két csapat kiizd meg egymassal:

e Veszett Wyvern: A jelenlegi bajnokok. Nagyrészt toroni szdrmazasaak, egy régebbi toroni
rendszerti kompdnia az alapja. Mind szabadok. Kegyetlenségiikr6l hiresek, eddig nem sokat
hagytak az ellentik ringbe szall6kbol
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o Elszabadult Byzon: A csapat magjat sajat jogon szabadda lett gladiatorok adjak, akik kés&bb
merész kalandozoékkal alltak 6ssze, hogy minél tobb tipust jatékban indulhassanak. Az idei
évben idaig j6l meneteltek, megvan az esélyiik arra, hogy a favorit csapatot is letaszitsak a
tronrol, ezért a nép kedvencei.

A toroni viadalhoz hasonléan itt is vannak kiemelt szerepek, bar kevesebb megkotéssel:

Kapitdny: Tulajdonképpen a stratéga szerepe ebben a jitékformdban, O koordindlja a csapatot, a tulajdonképpeni
vezér. Harcolhat, részt vehet a jatékban, de egy megkdotése van: nem hagyhatja el a hajot a jaték alatt. Egy van
beldle.

Veszett Wyvern: Dhur Hys (kyr), kivénhett nemes vér(i harcos, aki tovabb képezte magat (Toroni elit
harcos 6. Tsz)

Elszabadult Byzon: Tor Sugros(torpe), sajat jogon szabadult 6sz haju gladiator, (torpe gladidtor + pszi,
6. Tsz)

Tengerszelidits: A csapatot tamogatd vajikos, aki a jatéktér manipuldldsdval (viz, szél, bestidk), gyogyitdssal és
egyéb magikus tamogatdssal segit (f6leg papra irddott szerep). Megkétése nincs. Egy van beldle.

Veszett Wyvern: Marvik Treno (gor) (Ranagol pap 5. Tsz.)
Elszabadult Byzon: Urran Addar (aszisz)(Antoh pap 5. Tsz)

Ballista: Nem véletlen az elnevezés, az ostromgépeket helyettesiti a “tengeri” iitkozet esetén az ide ill6 pusztito
mdgiaformdkban jdratos vajdkos (pap / boszorkinymester / tiizvardzsld, ritkibban boszorkiny / vardzsld).
Megkdtése nincs. Egy van beldle.

Veszett Wyvern: Ruban Tressa (gor)(boszorkany 5. Tsz)
Elszabadult Byzon: Darlo Kan (pyar )(Arel pap, 6. Tsz)

Mesterlovész: Tavolsigi fegyveres harcos (a pontos fegyver nincs megszabva, de vesszével miikodjon és nem lehet
mdgikus vagy kahrei szerkezet, ez aldl csak az elf ij kivétel). Nem haszndlhat mdgidt (errdl egy koszoru
gondoskodik). EQy tegez vesszon kiviil kap még kiilonleges vesszoket is: 3 db gyiijto, 3 db mérgezett (4. szint,
gorcs/émelyges), 3 db fiistbombis.

Veszett Wyvern: Keil Mor (aszisz)(harcos, fjra hegyezve 6. Tsz)
Elszabadult Byzon: Dar Eweren (erv)(erigowi ijasz 5.Tsz)

Matrézok: Fegyveres gladidtorok szabadon vilaszthaté felszereléssel. Haszndlhatnak mdgiat, ha képesek rd.
Négyen vannak.

Pajzsosok: Fegyveres gladidtorok fix felszereléssel: bérvért, rovidkard, lindzsa, hajitoddrda, kozepes pajzs.
Négyen vannak.

Legénység: Evezds galyarabok a kéztorvényesek kéziil, bilincselt kézzel és ldbbal (nem kdr értiik).

Kormdnyos: Az aréna biztositotta rabszolga, szabadsdgot kap a csapata gydzelme esetén, a Kapitany utasitdsait
koveti. Harcban nem vehet részt, csak a hajot irdnyitja.

Hajcsdr: Az aréna biztositotta rabszolga, szabadsdgot kap a csapata gydzelme esetén, a Kapitany utasitdsait kéveti.
Harcban nem vehet részt, csak a hajot irdnyitja.

A meccs lefolyasa

A csapatok a sajat mesterséges szigeteiken bemutatasra keriilnek, majd elfoglaljak a helyeiket a hajokon.
A kozéps6 sziget mellett kibontakozik az 6sszecsapas a galyak kozott. A Byzon csénakok megindulnak
az olajért a matrézokkal a fedélzeten. A Wyvern csapat egy csonakkal szall partra, rajta a Ballistajuk
és két pajzsos. A boszorkany ttizgejzirekkel akarja szétszérni a matrézokat, ezt a Byzon Mesterlovész
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akarja megakadalyozni (1. dobés). A masik Wyvern csénakon egy matrézzal és egy pajzsossal a Wyvern
Mesterlovész kertiil az ellenséges gélya hataba és igyekszi felgytjtani, vagy a fiisttel zavart okozni, de
a Byzon Tengerszelidit6 igyekszik rauszitani a cdpadkat (2-3. dobéds). A Wyvern Kapitany pedig
igyekszik neki irdnyitani a galydjat a Byzon hajonak, hogy oldalrél dsszetorhessék az evezSket (sajatjuk
kozben behtizva) és minél tobb kart ejthessenek legénységben, a Wyvern Tengerszelidité pedig prébal
zavart okozni (4-5. dobas). A Byzon Kapitany legjobb védekezésnek a tdmadast gondolja, igy a
helyzetet kihasznalva atugrasztja a pajzsosait a Wyvern hajéra, 6 maga pedig baltdkat hajigal. Véres
kiizdelem bontakozik ki a két hajé teriiletén. Nehéz megmondani ki kertiil ki gy6ztesen (6-7. dobas). A
maradék dobdsok az eddig kialakult helyzet lezdrdsit adjik meg.

Homalyiist

Kinézete

Sotétsziirke boérkotéses odon konyv, éjfekete
lapokkal. A boritasdn szamtalan motivum, a
legjelent6sebb a mirtuszkoszort az elején
kozépen, mely koriil csillag és holdképek kozott
apré farkasok és hollok bujnak meg. Lapjai
uresek, csak teljes sotétségben vagy fekete
lencsén at lathatéak fehéren izz6 betti.
Homalytistnek nevezik, mert a koényv és az
ereklye az évszazadok alatt az on-Barev csalad

szamara Osszeforrt.

Tartalma
e  Echyir Daissa élete
e A Homalytst legendéja
e A Homalytst hasznalata, plusz

receptek

* Azelixir
e Ritka hozzavalok lel6helyeinek térképe

o Utalas az ereklye hollétére

Echyir Daissa élete

Sajat szavaival pappirra vetett élettorténet tobb tucat oldalon melynek tartalma didhéjban a kdvetkezé:
A kéoszkor tldoztetéseinek kozepette él6 hires egyhazfs6. Nem olyan kiemelkeds, mint Illyr-On
Manare, a Kékcsuklyds Holgy, de a Homalytist utolsé gazdéjaként és a vészterhes id6kben bujdosé

szektak tucatjainak megszervezsjeként emlékeznek ra.

Egyszerti polgérlanyként toltotte gyermekéveit Toron tartomdny egy békésebb szegletében, igy a Ryeki
Démoncsaszarsag és Dawa Oriilt Magusai altal vivott évszazados héborat nem kellett elsé kézbsl
megtapasztalnia. Utélag konnyen mondhatnank, hogy az &arnyas szegletek iranti vonzalom, a
manipuldcié val6 hajlam és a hosszd, stirti éjfekete hajzuhatag is mind arulkodoé jelek voltak. Am a
fordulépont a menyegzéje elSestéjén latott alom volt, ahol allitdsa szerint az Arnyak Asszonya szolt
hozzé és elsuttogta a szamara rendeltetett szerepet. A boldog ara ezutan letudta az eskiiv6jét, majd férjét
a leghtiségesebb hivévé téve vandordtra indult a régi birodalom romjain, hogy felkeresse a
rejtézkodoket és a romba borult kegyhelyeket.
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Maga koré gytijtott minden tudast, ami istenndje maradék egyhaza birtokolt, de istenndje ajandékaként
hozz4 keriilt a Homalytist is. Igyekezte a lehet6 leghatékonyabban kihasznalni az ereklyében rejlé
hatalmat és részben ennek koszonhette, hogy a folyamatos ryeki tildoztetés ellenére szdzotvenes éveire
sem halt martirhalalt a démonimadok egyik aldozati oltaran. Am eddigre kétszer épitette djra a
majdnem irmagjaig kiirtott egyhazat, igy az életének ismert utolsé évtizedét a rejt6z6 szektak
alapitasaval toltotte. Boszorkanyszektak, romlasszektak, afiumfiiggé csoportok és kiilonc nemesek.
Mindenkinek terjesztette az igét, akit elég befogadénak itélt, hogy gyokeret verjen benne a tanitas és
elég talpraesettnek, hogy tulélje a torténelem kovetkez6 viharait. Egy kozos volt ezekben az elhintett
magokban: O, mint alapito és a tobbiektsl valo teljes fiiggetlenség, mivel mind azt hitte magarél, hogy

egyediili 6rokos. Valéjaban mind a tudas csak egy darabjat kaptdk meg.

Mikor elérkezettnek latta az id6t, akkor az egyik életképesebbnek gondolt szektajara hagyta a konyvet,

majd leghtiségesebb tanitvanyaival és a Homalytisttel ismeretlen helyre tavozott.

A Homalyiist legendaja

Lén vala a bujdosdsunk kezdetén, hogy Daissa,
Urnénk valasztottja, ki addigra messze foldon hirre
tett szert f6zeteivel meghivast kapott egyik 6si kyr
familidjadhoz, a toroni Dharnokhoz. Nagyobb
befolyas és tamogatok szerzésének reményében
elfogada azt. Am kelepcébe sétala, mert a csaladfé
proba elé allita. E proban elbukésa esetén fogolyként
adtak volna ki a démonimadoéknak, mint ajandékot,
siker esetén viszont Morgena hatalmat dicsérték
volna. A préba, melyre valaszt kellett adjon, a
gyermekaldas hazba valé bevonzésa vala, mert két
esztend6 hazassdg utan sem tortént meg a varva
vart esemény. Erre a kovetkez6 holdhoénapot kapta
haladékul.

Az ar tjdonsiilt felesége parjat ritkité szépség volt
és lathat6an rajongott a t6le joval id6sebb, de még
ereje teljében 1év6 férjéért. Daissa nem latd mi okoz4 a baijt, igy az éjszaka misztikumaban aldmertile az
almoknak viladgaba. Ott a palota dlmodéinak suttogé kérusa aruld el a titkot, mit kés6bb maga is lata.
Az oreg kyr és parja kozott az almok sikjan fal fesziile, a fiatal hitves azon dérombale 4m a falnak masik
oldaldn a férfi csak szomortan hajté fejét a falnak. A fal felé néz6 oldala dombormiivekkel ékes,
mindben gyonyort holgy alak, a régi asszony. Mér tudvan mi a baj eredete, okos tervet eszele ki a

papnd.

Masnap igére f6zetet, melynek csodadsak a képességei, de mellékhatasai erések lehetnek. A fézet
elkésziilvén a csaladfo felhajta azt, majd osszeesé, dlomtalan alvasban reged, riadalmat keltve hdzdnak
népében, kik a papnét vadolék. O hidba magyarazta vala nekik félreértésiik dithosek és hajthatatlanok
voltak, egyikiik még tlizre is vetette a Daissa ritka gyogynovényekkel teli taskdjat. A papnd immaér
reménykedve fohdszkodott az Arnyékurnéhoz, mert tudta, segitsége nélkiil nem kel fel tobbé a haz ura
és egy ritka OsszetevGje nem lesz meg a szérumnak, mert igazi ritkasag. Fohdszai meghallgatasra
kertiltek, a tomloc arnyai éjfekete edényt sziiltek magukbol. Két fogantytja a szent hollokat mimelte,

oldaldn a vésetek mirtoszkoszortt jeleztek, anyaga se acél se agyag. Kidlta mosolyogva fogva tartoi
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utédn, meg tudja menteni az urat, majd listat adott a sziikséges anyagokrél. Az Arnyak Urnéjének
ajandéka kiegészité azokat szent hatalméval és elkészités a szérumot. Amint a haz ura is erére kapott
téle, Daissat kiengedék a tomlocbdl. Az ar még egy hétig nyoma az agyat, de hitvese végig mellette
virraszta. A papné gyogyszere pedig az életkedvet is meghoza a parnak, a holdhénap végére egészség

és remény is koltozé a hazba, melyet Morgenanak szentelének.

Csoda nem a termékenységhez kellett, ott az elsének adott méreg és az abbdl valé felépiilés ada az okot
az Osszezartsiaghoz, a naponta adagolt afrodizidkumok pedig a falat lebont6 vagynak adanak er6t.
Csoda vala az ész mely a papnében dolgozott és segitség melyet az Urné adott. Az ajandék, mely ezutdn

majd kétszaz esztendeig legendakat sziilt tetteivel.

A Homalytist hasznalata, plusz receptek

Amennyiben a haszndlé morgenita és az ereklye elfogadja, tigy csupan a kovetkezé a dolga:

o EI6 kell készitenie az tistben a hozzavalok legaldbb haromnegyedét

e A litdnia fennhangon valé végigmondasa (6kyr konyorgés Morgendhoz, a szovege itt a
konyvben is le van irva), melyet a kivant f6zet nevének 6kyr megfelelGje zar. (A hasznalénak
ismernie kell a receptet. J6 pér a leirva is megtalalhato.)

e A litdnia kozben a hasznal6 a jobb kezével koveti az edény szdjanak vonalat, folyamatosan
érintve azt. (Ez azért sziikséges, hogy meglegyen a kapcsolat az ereklyével, hisz a megteremteni
kivant f6zet nevének kimondésakor kiolvassa a receptet a hasznal6 elméjébdl.)

e Az ereklye kipétolja a hidnyz6 elemeket és a recept szerinti befejezett allapotba hozza az
eredményt. (Igy tobb napot igényl6 el6késziiletek és f6zési procedtrék ugorhatoak at.)

e FErre napjaban csak egyszer képes, akkor is alkonyatkor vagy az ennek megfelel$

korilményeket biztositva.

A konyv mellett a 1adaban szaritva/tartésitva egy tucatnyi kisebb nagyobb lezart agyagedényben nem
hétkoznapi OsszetevSk taldlhatok, melyek legtobbjét hasznaljak a benne leirt receptek és egyenként
vagyonokat érhetnek a hozzaért6k szamara.

Elixir

A f6zet amit Leviuur hasznalni akar szintén megtaldlhat6 benne, plusz szerencséjére a kiveszettnek hitt

hozzavalo is:
Az istenek kegye - Alat'nyr 2 napon at természetfeletti szerencsét ad.

Egyik osszetevdje egy Calowyn-r6l athozott virdg, amely az Otodkor végéig az Igerének szentelt
kertekben volt talalhato, mert kényes természete miatt kiilon torédést igényelt. A Birodalom bukéasa
utdni Kdoszkorban Igere valldsaval egyiitt pusztult ki Ynevrsl, legalabbis ezt hitte mindenki. Igy
Leviuur is tgy gondolta, hogy a f6zet csak Morgena ereklyéjével készithet6 el, ami hozzapétolja, mint
alapanyagot. A hatdst a jatékmesterek csak, mint papi aldasként tudjak kimutatni, ami pedig

engedélyezett.
Jatéktechnikailag:

Hasonl6 a szerencse amuletthez, de itt egy helyett kett6 szamjegy tolhaté a valasztott helyi értéken
koronként egyszer, legyen az k100-as harci dobas vagy tulajdonsagproba.)
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Ritka hozzavalok lel6helyeinek térképe
Az utolsé par oldalon Eszak-Ynev kiilonboz6 helyeinek kézzel papirra vetett elnagyolt térképei vannak
okyr jegyzetekkel. Az oldalak tetején mindig a hozzavalét jelolve, melynek lel6helyét leirja az adott

oldal. Minden egyes vondsa aranyat ér, ha valaki el tud igazodni rajta.
Utalas az ereklye hollétére

A konyv utolsé oldala csak egy joslatot tartalmaz:
~Minekutin a csillagok sététséget hozanak,
Majd paktumot kijatszva kék tort a vilagra,
Middn tijra megélede a szent homaly,
S a kdoszban koroknak forduldja kozelit,
Aldott hdrmas vezeté az drnyak gyermekeit,
S igény lészen a hitben az 1ij csoddkra,
Az Urné léptei nyomdban keresd,
Arnydnak toretlen szent 6rokében,
Ov6 karjaim kozt nyugszik mindaddig,
Mig rd nem taldla ki arra mélto.”
Milyen médon keriilt az on-Barev csaladhoz
A konyv 6rzésével megbizott szekta mégsem bizonyult eléggé talélének a feladathoz és végiil a
Hetedkor hajnalan egy csaladda sztikiilt. Am kitarté munkaval sikeriilt feltarniuk titkait és a maguk
céljaira felhasznélni a benne 1év6 informacidkat. Az évszazadok alatt volt par forrébb vérd csaladtag,
aki az tist utdn ment, de egy sem tért vissza koziiliik. Akik maradtak azok pedig megkeresték a térképen
jelolt lel6helyeket és csaladi vallalkozas alakitottak, igaz elhagytdk a régi kyr szallasteriileteket a
biztonsag kedvéért, igy kertiltek Riegoy-ba.

Fontosabb NJK-k

A Csalfa Szeretd legénysége

Kolonc Kapitiny (Hos Hakul)

Faj/Rassz és nem: aszisz, férf

Kor: 42

Jellem: Kaosz

Kaszt/szint: Harcos / 7.Tsz

Rovid leiras: Nagydarab torzonborz aszisz, aki nem gunynévnek kapta a
"Koloncot", hanem megbecsiilésnek. Vasakarat és acél izmok kellenek
ahhoz, hogy valaki talélje, mikor haragosai vaskolonccal a laban/nyakan a
tengerbe vetik...

Ereje és akarata eddig minden helyzetbdl kihozta. Miéta az eszét tudja a
tengeren van. Halasz csaladba sziiletett Abasziszban, majd matréznak allt
amilyen hamar le tudott 1épni otthonrél, alkoholista apja keze al6l. Bajos
természete és alkalmatlansaga a szabalykovetésre el6szor a fénokeivel forditotta szembe, majd a rend
6reinek figyelmét vivta ki. Végiil nem a kisebb stiklik miatt hagyta oda a Quiron tengert, hanem mert
rossz oldalra 4llt (nem a Nagykiralyéra) egy bels6 villongasban, ahol a kitartott hercegkapitidny mellet,
akitdl els6 hajojat kapta (az sajna odalett). Riegoy-ig futott vérdijra pélyazé fejvadaszok el6l és itt
kezdett Gj életbe. Eddigre az ifjonti hév aldbbhagyott benne és tobbet gondolkodott miel6tt cselekedett,
miikodo vallalkozast hozott 6ssze, megbizhaté csapattal, ami mindenre kaphato. Itt az évek alatt
rengeteg baratot és még tobb ellenséget szedett tssze, akiknek a koloncos esetet is koszonheti. Bizik az
embereiben, csaladtagként a legénység tiszti karara. A sajat feje utdn megy, de a becsiilet sokat ér még
neki.
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Eré Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
17 15 15 16 13 13 14 15 13 16
Tam/kor Ké Té Vé cé Sebz Pszi p. Ep Fp
alap 0 30 70 118 5 26 10 78
r. kard 1 44 92 142 0 1k6+1 Mp. AME MME
landzsa 1 34 82 130 0 1k10 0 29 31
Dzsenn (Kar Abibe)

Faj/Rassz és nem: dzsad, férfi

Kor: 32

Jellem: Kaosz

Kaszt/szint: Bard / 6.Tsz

Rovid leiras:A dzsad a legjobb hamiskartyas, akit Kolonc ismer, a Dzsenn becenevet
is azért ragasztotta magdara, hogy éllitélagos tiszta vérti seire tudja fogni a tul j6
lapjarast. Emellett kivalo tengerész és kobzos, a hajé hangulatfelelése. Mig ezen az
aton a rossz sors a Nyugati Varosallamok partvidékén nem érte és a hibdja miatt nem
csak az orra, de a jobbja is kampos lett egy id6re. Ez nem igazan volt segitségére
azokban a dolgokban, amikben eddig remekelt. Most gy6gyulédsat kovetSen kittinen
j6 hangulatban van.

Eré Gyors Ugy All Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
12 16 16 15 15 15 18 14 14 15
Tam/kor Ké Té Vé cé Sebz Pszi p. Ep Fp
alap 0 35 60 102 16 25 10 54
szablya 1 47 85 129 0 1k6+2 Mp. AME MME
tér 2 45 68 104 0 1k6 48 29 29
r.ij 2 40 0 102 20 1k6

Kese (Oveil Cjan)

Faj/Rassz és nem: kyr-toroni, férfi

Kor: 32

Jellem: Kédosz

Kaszt/szint: Harcos / 6.Tsz

Rovid leirds:Kese méas tészta volt. A toroni szarmazasu tengerészrél a
nyugalom szigetét is mintdzhattdk volna, de ez a kép Osszetort abban, aki
mar latta élet-halal harcot vivni. A mosoly, ritkdbb esetben vigyor, ami
ilyenkor az arcara kuszik inkabb félelmetes, mint biztat6. Hihetetlentil j6
kardforgat6 és hajos, akit az ember igyekszik inkdbb maga mellett tudni. Az évek alatt Koloncnak
sikertilt kihtizni bel6le, hogy a vihargardaban is szolgélt, majd Toront és a koteléket egy felettesével
val6 nézeteltérése miatt hagyta el. Mivel arrafelé az ilyesmi a beosztott halalaval szokott végz&dni, ezért
roppantul érdekes torténete lehet az esetnek. Sajnos ennyire a részletekbe még nem volt hajlandé
belemenni, ez nala afféle tabutéma volt. (Parbajra hivta és megolte, majd a nemesi csaldd haragja és az
azzal egytitt jaré fejvadaszok el6l Riegoy-ig menekiilt.)

Tiizes Vessz6 (Oren Wis)

Faj/Rassz és nem: erv, férfi

Kor: 28

Jellem: Kaosz

Kaszt/szint: Arel pap / 6.Tsz

Rovid leiras: A csapat lelki vezetGje, mar ha annak szamit. Beceneve nem
az fjasz tudomdnyabdl, vagy a gyakran hasznalt égé nyilairdl esetleg
vardzslatair6l ered, hanem a bordélytarakon Osszeszedett rengeteg
nyavajabdl... Végzetesen vonzddik a gyengébbik nemhez.

| Er6 | Gyors | Ugy | Al | Eg | szép | Int |
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12 16 16 15 15 15 15 15 15 16
Tam/kor Ké Té Vé cé Sebz Pszi p. Ep Fp
alap 0 31 61 90 31 25 11 49
szablya 1 38 76 107 0 1k6+2 Mp. AME MME
h. ij 2 40 61 100 47 1k6+1 49 29 29
dobd tér 2 41 72 92 0 1k6

Hordo (Darraur Fein)

Faj/Rassz és nem: félelf, férfi

Kor: 22

Jellem: Kéosz

Kaszt/szint: Tolvaj / 6.Tsz

Rovid leiras:Hord6 érezte és ki is akarta hasznalni a csapaton beliil tAmadt trt
(Tuizes agyhoz kotottsége) az elérelépéshez, de ez nem is volt meglepd a
részér6l, mint legtjabb tag. A kis félelf tolvaj eddig is beleugrott minden
veszélyesebb vagy alkatat kihasznalé feladatba, hogy képességeit
elismertesse. Ginyneve is egy ilyen esetbdl sziiletett, mikor hordéban {ilve
juttattak egy ellenséges hajora, de ott valakinek felttint a fedél lazasaga igy jol
a helyére uitotte. Most is mosolyt csal a legénység arcara, ahogy a félelfre
gondol mikor az megjelent a hordéval még mindig a teste koriil, két oldalt egy-egy deszkat kitorve,

hogy kezeit és labait kidughassa.

Eré Gyors Ugy Al Eg Szép Int Ak Aszt Eszl
13 18 19 14 15 12 14 15 15 16
Tam/kor Ké Té Vé cé Sebz Pszi p. Ep Fp
alap 0 40 50 103 19 0 9 53
dobd tér 2 50 71 105 0 1k6 Mp. AME MME
t6r 2 55 68 115 0 1k6 0 5 5
r.ij 2 45 0 103 23 1k6
Kobra alvallalkozok

Altaldnosan elmondhaté, hogy tobbrészt Erioni polgérokrédl van szé. Igy 6ket védi a varosérség viszont
ellentik is felléphetnek. Aminek kicsi az esélye mivel a banda zsebében vannak a jelenlegi 6rok és 6k is
besegitenek az éjszakai Grjaratokban. Igy amig nem csinalnak vallalhatatlan dolgokat (varosérok,
jomodu polgarok, nemesek kifosztdsa, bantalmazasa) elnézik.

A banda fogadassal illegalis bunyézédssal és magikus targy/kahrei szerkezetek zalog hitellel
foglalkoznak igy a banda tit6ereje a volt és leend6 bunyésok par korg és egy tucat harcikutya teszi ki.
Magikus tamogatasuk rendszerint bérelt, az dllandé tag az inkdbb csak az alkimista/méreg laborjaban
dolgoz6 boszorkanymester.

Torzshelyiik a Vicsorgdé Hastin ami egy italkimérével egybekotott fogaddiroda, az épiilet szuterén
szintjén helyezkedik el a zalogfiok.

Az épiilet mellett egy igénytelen és rosszul mené béristall6 mtikodik, de ez csak a latszat, itt folynak
éjszakanként az illegalis viadalok, f6leg kutyaviadal és késharc.

Arrol hogy kicsoda pontosan a fé6nokiik csak Vittadora, Biidos, Szabé, Kaarnall, és Ublukka tud.
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A Leviuur (Rien Ygresson)

Jellem: Halal, Rend

Kaszt/szint: Bard(csak fénymagia és par hangmagia) 7 Tsz

Rovid leiras:

43 éves erioni keverék. 1.8 lab magas, nemes arcél, barna haj és
szem. Vivéssal karbantartott test, megnyer$ modor.

Egy kis signum wura a Szérakozénegyedben, amelynek
kozpontjaban egy tliztorony van, amit még akkor épitettek, amikor
még nem vontak korbe fallal a varosrészt. A csalddalapité miutan
elharitott egy Eriont is veszélyeztet§ tlizvészt, nemesi rangot
kapott és a tliztorony és az azt korbeolel6 haztomb ura lett. Rossz
nyelvek szerint az is kdzrejatszott ebben, hogy az akkori Helytart6
tékozl6 fiat is sikertilt kimenteni a langokbdl, egy kuplerdj
kozepébdl. Miutan a negyed kezdett hasonlitani a jelenkori arcéra
a torony feladat nélkil maradt, de az Ygresson csaldd értékes
ingatlanokhoz jutott. A tlizoltok kaszarny4jabdl bérhaz lett (nem fogadd!) a toronybol pedig étterem.

Az igazi hirnevét a hely a jelenlegi csaladfs, Rien alatt érte el.

Leviuur egy igazi hataloméhes lelkiismeret nélkiili tortets. Igaz 3. volt az 6rokdsodési sorban, de mar
gyermekkorat6l a csaladf6i posztot tlizte ki maga elé. Apja haldla utdn pedig testvéreitSl is sorban
elfordultak az istenek.

A legid6sebb egy homadlyszekta oltaran végezte, a masodik pedig egy lelkesit6 beszédnek hala a
Manifesztacié ellen indult ahonnan nem tért haza a mai napig.

Hamar felismerte, hogy Erionban nagyt6ke nélkiil csak mellékiton lehet igazan meggazdagodni, ezért
a szamvev$ képzése mellett, ahova apja kiildte, besirta magat egy kyr-toroni latvanyszinhdzhoz, a
Calowyn Csillagaihoz, el6szor, mint kifutéfia, de tehetsége miatt hamar a keménymagban taldlta magat
és bevették a mellékes munkdikba is, amit a Kobrdaknak végeztek. Itt aggattak r4d a Leviuur (ldsd
Bestidrium) nevet, mivel mindenkivel meg tudja kedveltetni magat, rengeteg maszkot tud fel venni és
megfelel6 felszereléssel barki bérébe bele tud btijni, de emellett rettegett parbajhés.

A téarsasag révén ismerte meg a Hir-an-Htyssil masnéven Pénzimadok Tharr hitli szekta tanitasait,
miszerint a Tharr altal elvart/képviselt valtozast, novekedést gazdasagi iranybdl kell megkozeliteni, és
a pénzvildg latszolag attekinthetetlen pokhaléjabol kell kiolvasva gazdasagi dontések altal Tharr
akaratét

Miutan 6 lett a csaladf6 rendbe szedte az {izletet, feldjittatta a Ttiztornyot és szerzett egy els6 osztalyu
séfet. Plusz t6két pedig az alvilagi {izletekbdl szerezte, j6 alkut kotstt a Kobrakkal is (15%-k nekik,
viszont parszor be kell segiteni) igy zavartalanul folytathatja tevékenységét.

Mivel vinni kell a vért tovabb van egy feleség és két gyermek is, de 6k jelenleg Triyangban vannak (Idsd:
Vii Az ellenségem ellensége moduljit) .

Az alvilagi kot6désének titkoldsara tigyel, segitségére vannak a torony atépitésének soran létrehozott
titkos jaratok, amelyekkel a dolgoz6szobabél a Vicsorgé Hastinba is eljuthat.

Ha nem a beavatottaknak kell alvilagi tigyet intézni az alteregdja egy pokhendi elhizott toroni képében
mutatkozik.

Személyes pincérnégje hiiségét egy 30E-s hiiségbélyeg tetovalas biztositja.

Egy térpalcat mindig maganal tart, amivel egy kisebb kikotsi raktarba kertil (4lnéven bérelve), ahol
minden utazashoz és harchoz sziikséges eszkozt magahoz vehet. Egy artalmatlan asztral befolyasolo
magia is van rajta amire baj esetén rafogja, hogy befolyasoltak.

Kiemelt képzettségek: Hangutanzas/ Alcazéas/ Alruha/Szinjatszas MF

AME MME: 35 (TME:6) EP: 11 FP:80 Pszi p-: 29, MP:56 Eszlelés: 17, Egészség 16,
[ Fegyver | Tam/kér | KE | TE | VE | Sebzés
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Fegvver nélkiil 1 30 66 108 1k3
Toérkard 2 39 78 122 1k6+3
Vittadora

Leviuur jobbkeze // Jellem: Rend, Haldl (eredetileg Rend)

Régen a postaszolgalatnal volt. Magikus befolyasolds miatt megolte a tarsat & utasait aki egy kyr csaldd
volt kisgyerekkel egyiitt. Erion hirhedt bortonébe keriilt, de Leviuur pénzzel és kapcsolatokkal kihozta
6t, ennek mar 10 éve.

Azoéta is halas Levinek, és bar az elején nehezen viltoztatott az értékrendszerén az évek alatt sajat

maganak val6 hazugsagokkal, de sikeriilt belesimulni a szerepébe.
Szabé

Jatékmester // Jellem: Haldl

Hirhedt késharcos, Kigyémarés stilus ismerdje, aki miutdn megszedte magét az illegélis harcokbél
tanitdsra és szereplése adta a fejét, ami kimondottan j6l megy neki.

4 éve 6 felel6s a harcokért miutdn az el6djét egy kiilon utas bundazas miatt az éhes harci kutyak kozé
dobtdk. Gunynevét a harc stilusdrél kapta. Igyekszik belharcba keriilni és amennyiben ez sikertil

XU

“varr6” mozdulatokkal mértja t6rét az dldozataba djra és djra.

Egy tetovalas is van amit egy toroksebre varrtak tigy, mintha 6ltések fogndk tssze

A Kigyoémarids hideg, mesteri precizitisa mdr-mdr emberfolétti. A késeld minden kérben kivdlaszthat egyet harci
dobdsai (kezdeményezd-, tdmado-, vagy veszteségdobds) kiziil. Ezt a dobdst kétszer végzi el, és beldtdsa szerint
vdlaszthat a két eredmény kozott. Minden kérben annyiszor kapja meg ezt a lehetdséget, ahdny tamaddsa van, és

nem muszdj mindegyik alkalommal ugyanazt a dobdstipust vdlasztania

Visszakapod Kaarnal

Zilog vezetd vdltott kaszt (1 tsz vardzslo képzettségek és migia csak a
mdgiahaszndlat mf-nél leirtak szerint, 4 tsz tolvaj) // Jellem: kdosz

Kibukott dorani novicius, akinek a képzése végét a talzasba vitt tanulast
segitd ajzdszerek okoztak, mivel valamivel pétolni kellett az elmulatott
idét.

Sajnos az okitasaval ellentétben a fligg6sége nem zérult le olyan hamar.

Hazamenni nem tudott, igy akdrhogyan is megszerezte a kovetkez6
adagijat.

Kanyargés uton Erionba ért, ahol Levi mikor a Ttiztorony konyhaba
probalt jelentkezni meglatta benne a lehet6séget. Segitett lerakni a szert
és Hir-an-Htyssil tanitdsai segitségével ttmutatast is adott neki. O lett a
zéloghaz vezetSje és bevizsgdldja, ahol mindig sikertil kevesebbért
megkaparintani varazstargyakat.

Beképzelt és pokhendi alak, fejébe szallt a pénz és a jelenlegi helyzete.

Neve a jellegzetes szoélasa miatt kapta: “Ne aggddj, biztos nyersz, holnap visszakapod!”
Stindiszn6 Ublukka

Behajtok vezetdje // Jellem: kdosz

Sajnos veszteni nem szeret senki fizetni pedig még annyira sem, igy tobbszor el6fordul, hogy a baratilag
adott hitel torlesztésére emlékeztetni kell az tigyfelet. Ebben segit a zdlogba adott vér is.

Ilyenkor nagy segitség, ha egy megtermett korg kopogtat a feledékeny illets ajtajan.
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Ublukka gy kapta nevét, hogy az egyik makacs adés nyilpuskaval tele lyuggatta, viszont az a harci
laztol fltve végiil igy is fizetésre birta. Kedves pajtésa egy feketesz6rti hastin.

Biidos (Niron Gascole)
A banda ajzoészer felel6seBiidos, akit csak a hata mogott hivnak igy, a néhai Gorvikb6l menekiilt, amit
klanja karara hagyott hatra. A vérbosszu a Kalandoz6k Varosaba is elér, igy az Erioni enkldvéban nem
fogadték tart karokkal.
Kobrék ajanlottak Levinek, aki bujtatja és biztositja neki a laborhoz sziikséges minden dolgot.
természetesen a Csalddnak is gyart, ha sziikséges. Ideje nagy részét a laborban tolti, ezért athatja a

kiparolgédsok szaga emiatt a tobbiek csak Biidosnek hivjak.

Morgenitak

Motris 7. Tsz-ii Arnyvada’sz // Jellem: Rend

Morris rendjének megfelelGen iildozott egyén egész északon. A hosszu évek menekiiléssel és istenndje
szolgalataban teltek. Megtorték a borzalmak és a kinzasok, amiket atélt. Elete kinszenvedés volt, 4m
mégis mély ahitat. Nehezen hitte el a hit megajuldsanak hirét is, mig sajat szemével nem latta a

kuldotteket. Azéta az 4j irdany elkotelezett katonaja lett és ez hozta

Erionba is.

Lishia 24 éves kyr nd // 4 Tsz, Morgena papné //
Jellem: Kdosz

Az on-Barev haz fekete bardnya. Képességeit és
tudasat még probalgatja, de nagy jovot latnak
benne (amennyiben taléli az erioni kiruccanast).
Talzottan optimista és hitbuzgé, viszont

karizmatikus.
Kliwert
A morgenitak aruléja, a Kobrak bestgoéja.

Szegény flotds nem igazdn tehet mast,
barmennyire is szenved tetteit6l. Eddig is szikrafti

fuggd volt, de midta megkinaltak a ,fehér arannyal” azéta mindig csak a
kovetkez6 adagon jar az esze.

A hercegi udvartartas Egy nemrég tortént meghitsult puccs kisérlet utan a Herceg teljesen lefejezte az
udvartartdsat és a kompetencia helyett a megbizhatosag kertilt el6térbe.

Mirianda Grné A herceg anyai nagynéni-féléje. Elhivatott Medici-féle miivészetmecénas és
miivészetrajongod, csak a gyakorlati vettilet nélkiil (nekem kell, oldjatok meg) Kéosz jellem, Morgena-
hit

Gomperez fivérek (Ariberto és Alberto): Két gorviki vérti arisztokrata (ikrek), akik megtalaltak
szamitasukat és a kényelmet Erionban, a véletlenek folytan (a tobbieket elsoporte a herceg haragja) igen
magasra jutottak. Etelek és italok beszerzésén és elfogyasztasan kiviil masra alkalmatlanok. Még
szerencse, hogy étek- és italkdstolok a hercegi udvarban.

Elmer grof Tisztasagmanias udvari ork, kiildonc és futar, szintén hasznavehetetlen.

Erthan Talerton:

A problémamegoldé az 6rok fregoliember, a mindenkori, klénkddban kinevelt, szupertap, valtott
kasztos, szerafista, bélyegekkel, tetkokkal felpimpelt hercegi fejvadasz sidekickje, a mindig aktuélis
Bond Felix Leitnere. A torténetek idején az aktudlis top fejvaddsznak épp nyoma veszett, igy neki kell a
rengeteg erején feliili mel6t megcsindlnia vagy megcsinaltatnia.
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Tésgyokeres erioni, egy erv kalandozé és egy helyi polgéarlany
frigyébdl sziiletett. Apja sokat volt tavol, de mikor itthon érte a
sors akkor probalta dtadni élettapasztalatat és tudasat egyetlen
fidnak. Ez legtobbszor hosszt, gyakorldssal toltott 6rakat jelentett
melyek alatt a gyermek Tony megtanulta megvédeni magat és
hogyan hasznaljon fegyvereket, kdsstn be egy vérzé sebet. Apja
arra készitette, hogy amint eléri a megfelel6 kort vele mehessen,
de erre végiil nem keriilt sor, mert az egyik kiildetésérél nem
érkezett vissza. Komor kalandozétarsai csak egy tomott zsakot
hagytak vigaszul, mely a kovetkezs évekre eltartotta a csaladot.
Talerton megragadta az alkalmat, amiben édesanyja is timogatta,
és jelentkezett a sigranomoéi egyetemre, hogy az onnan
felvértezett tudassal hivatalnoknak mehessen. Sajnos a pénz nem
tartott ki a képzés végéig, vissza kellett térnie munkat keresni.
Ebben segitségére volt tjdonsiilt nevel6apja, aki alvilagi
kapcsolatokkal is rendelkezett és pont kapoéra jott neki egy irds és
torvénytudo fiatalember. Itt szép karriert futott be, mint targyal6
és segéd, rengeteg kapcsolatra szert téve. Hamarosan hire ment a
varosban, hogy t6le szinte barmit meg lehet szerezni, legyen az
informécié vagy aru. Ugyesen csindlta, mert legtobbszor csak
kozvetitett.

fgy adodott, hogy a hercegi sziikségletek is hébe-hoba
megoldasra kertiiltek, majd felvették az wudvarba allandé
foglalkoztatasra és megkapta a hercegi problémamegoldé cimét.

Szereti a kényelmet és luxust, amibe az udvarban keriilt, mert a hosszt évek alatt (mésok &ltal) végzett
munka gyiimolcsének tartja, amit megérdemelt. Altalaban masokkal dolgoztat, O maga csak pokként
gubbaszt a haléja kozepén és rangatja a szalakat. Nala a hatékonysag a jelszo, tehat minél kevesebb
er6befektetés és aldozat aran érhessen célt, de amennyiben az optimalis megoldas emberéletet kovetel
(ami nem az 6vé) akkor nem habozik ezt az drat sem megfizetni. Sajnos jelen helyzetben nem engedheti
meg maganak ezt a luxust, mert kevés informdciéval és tal rovid hataridével dolgozik...

A kozépkort jokedvili nemestr képe ne tévesszen meg senkit, a mosoly mogott legalabb annyi titok
rejtézik, mint a diszes sétabotjadban. Akkor se kell félteni, ha sajat életét kell védje, mert puszta kézzel is
képes 6lni és emellett tigyes kardforgato, az emlitett bot pedig egy kardpengét és egy méregfiolat is
tartalmaz...

Boriana:

Boriana egy kozel 1000 éves elf, a mindenkori herceg (vagy hercegné) els6 szobalanya, akinek szent
feladata, papnéként, Ellana nevében a hercegi csalad zsenge bimbéit vagy bimbettdit bevezetni a testi
szerelem 6romeibe. 800 éve, mikor a da Vinielek kertiltek hatalomra, akkor allt be a szolgalatukba.
Emellett Boriandnak tobb feladata is van, a szobalanysag persze csak titulus, arra ott vannak az igazi
szobalanyok, az tigynokei jarjak északot és a délvidéket, kulturdlis érdekességeket keresnek, amiket 6
trendsetterként bevezettet Erionban, ha jonak latja, és agy, ahogy jonak latja. Ezzel az a célja, mint az
elmult sok szaz évben, hogy a kyrvéri nemesség versengését (kyr hit vagy pyarr hit legyen) a mtivészet
mezsgyéjére terelje. A miivészet ugyanis "szép" dolog, ami miatt nem 6liink, igy amig a nemesek a
miivészeten, trendeken, pyarr vagy kyr kulturalis vivmanyokrdl vitatkoznak egy kupa akarmi mellett
a fehér homokos, naplementés tengerparton, addig se arnyhabortiznak meg parbajoznak.
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