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Udvézletem Meséld,

amit most olvasol, az a H6sok Napja M.A.G.U.S. talalkoz6 kalandmodulja. Imméaron a XIII.
alkalommal keriil megrendezésre ez az esemény, viszont nagyon reméljiik, hogy a 13-as szam
nem fog balszerencsét hozni. Ami viszont engem illet, ez az elsd probalkozasom, ami a
versenymodul irast illeti. Mindazondltal szivbdl merem remélni, hogy elsé munkam alkalmas
lesz arra, hogy megfeleljen az esemény szinvonalanak ¢és te, kedves Mesélo, illetve a
jatékosaid is jol fogtok majd szérakozni!

A torténetet probaltam gy megirni, hogy az eseménylanc ne legyen til bonyolult, de azért az
se legyen, hogy a karakterek elmennek egyik pontbol a masikba és mar gydztesen is mehetnek
vissza. A kaland egyes pontjaindl tobb valasztasi lehet6ségiik is lesz a jatékosoknak, hogy
miként gylirjék le az eldttiik allo akadadlyokat, amikre majd kiilon fel is hivom a figyelmedet.
Ha tigyesek a jatékosok és nem mennek ész nélkiil fejjel a falnak, akar konnyedén végig is
érhetnek a kalandon. Viszont, ha csak azért is arral szembe mennek, nem veszik szamitasba a
kiilsé tényezoket, akkor leckéztesd meg Oket nyugodtan, megkapod ra az eszkdzoket!
Viszont, arra neked is kell iigyelned, hogy az idokeretet maximalisan ki tudjatok hasznélni.
Mint irtam, hamar végig lehet érni a kalandon. Ha ugy érzed, hogy til gyorsan haladnak,
akkor egy kicsit nehezitsd meg a dolgukat, fogd vissza dket. De, ha lassan haladnak, akkor
probald oket sugallatokkal a jo iranyba terelni. Ez rajtatok mulik!

A kaland a Dwyll Uni6 hatarvidékén fog jatszoédni. A bonyodalmat pedig néhany eltévedt
hittérité fogja okozni. Igazabdl egy ,tuszdrama” lesz az események kozéppontjaban, mert a
jatékosoknak ki kell szabaditania néhany kémet, hogy értiik cserébe megkapjanak néhany
olyan foglyot, akiket az inkvizicidé var haza. Reményeim szerint ebben a torténetben mind a
harcorientdlt, mind a szocidlis beallitottsagi karakterek megtalaljak a szamitasaikat. A
helyszinre valo felkésziiléshez pedig ajanlom az Elsé Torvénykonyv, a Papok, Paplovagok
Kézikonyve 11, és Az Eszaki szovetség Dwyll Unidra vonatkozo részeit atolvasni. Remélem
ezek a konyvek, illetve maga a modul elegendd taptalajul szolgalnak majd a szdmodra, hogy
fel tudj késziilni a mesélésre €s egy kellemeset tudjatok jatszani a jatékosaiddal!

Minden jatékosnak jo jatékot, minden kalandmesternek jo késziilést és mesélést kivanok!

Levi



Uton
Psz. 3719. A dal hénapjai , Alborne terce ,,Ebredés” hava 2. nap

Végre minden eszkozt sikeriilt 6sszeszedjiink koszonet Karindnak. Az 6 segitsége nélkiil talan
nem allt volna 0ssze minden ehhez az utazdshoz, plane nem ilyen gyorsan, édesapja reméljiik
meglatja cselekedetei mogott a fényt, imadkozni fogok érte. Holnap kora reggel indulunk,
ahogy a nap kel. Csak remélni tudom, hogy képes leszek kialudni magam és nem tart ébren az
izgatottsag ¢és a tervezgetés. Annyi minden kavarog ilyenkor az ember fejében. Mi lesz az
uton, hogy kezdek neki, miképpen fogadjak az emberek. De ha valamire megtanitottak az
¢giek akkor az az, hogy mindig bizakodva tekintsek a jovObe, hiszen dket szolgalva juthatunk
el arra az 6svényre amit kijeloltek nekiink.

Psz. 3719. A dal honapijai , Alborne terce ,,Ebredés” hava 3. nap

Mar egy napja uton vagyunk €s érzem, hogy 1dds csontjaimat atjarja az izgatottsag. A fiatal
Eraman kissé csendes volt egész nap. Elbizonytalanodott volna? Szerencsénk van kellemes
tavaszias iddjarassal ajandékoztak meg minket az istenek, igy utunk konnyl volt. Az egész
délutdn egy nagyon érdekes vitaval telt koztem és Karina kozott Ellana istenasszony
emberekkel fenntartott kapcsolatardl. Az egész beszélgetést a természet ¢ébredése ¢és
gyonyoriisége ihlette, csak ugy repiilt az id6. Végiil abban maradtunk, hogy mindketten
atgondoljuk ezen nézeteinket és alkalom adtan visszatériink ra. E sorokat mar a kellemes



tabortiiz melege mellett irom mikdzben tarsaim még a finom kasat fogyasztjak amit vacsorara
készitettiink.

Psz. 3719. A dal honapjai , Alborne terce ,,Ebredés” hava 4. nap

Reggelre mar Eraman is jobb hangulatban kelt. Elmondta, hogy egész nap rosszul érezte
magat és ezért volt olyan szétlan. No igen, a magia nem mindennapi mddja az utazasnak és
minden I¢lekre masképp hat. Igazan jo iitemben tudtunk haladni. Az utak konnytek voltak a
labnak, az id6jaras mar-mar melegnek mondhato és csak elvétve talalkoztunk egy-két dolgara
sieté emberrel. Furcsa pillantasokon kiviil mast nem kaptunk, de hat a helyiek mindig is
bizalmatlanok voltak a kiilhoniakkal kapcsolatban. Még dél elétt elértiink egy kedves kis
varoskat Magrast, ahol nagyon finom ebédben lehetett résziink és kicsit megpihenhettiink. De
a szent kiildetés nem véarhat mar az este szoba elegyedtem néhany helybélivel, hogy
elmeséljek néhany szivemnek kedves torténetet. Vegyes fogadtatasra talaltak, amit én biztatd
jelnek veszek, hiszen nem utasitottak el egybdl. Majd holnap nagyobb nyilvanossag elott
kipihenve biztosan tobb érto fiilre talalok.

Psz. 3719. A dal honapjai , Alborne terce ,,Ebredés” hava 5. nap

Nehezebb dolgunk lesz itt mint gondoltam. Kissé kellemetleniil fogadtdk beszédemet a
helyiek. S6t mondhatni majdnem durvan tessékeltek ki a varosbol. De az utunk még hosszl
nem csiiggedhetiink, hiszen a stly amit rank réttak nehéz de Oromteli. Ezt bizonyitvan
talalkoztunk is ut kozben néhany kedves fiatal emberrel akik az erdékben taldltak otthonra,
Arelnak kedves népek voltak. Még egy jo kosar finom kora tavaszi gyiimdlccsel is
megvendégeltek minket, pedig latszott rajtuk, hogy nekik sincs sok. Egy pillanatra konnyek el
is futottak a szemem az emberség eme csodds megtestesiilése lattdn. Halam jeléiil elmondtam,
mig Karina és Eraman babokon eljatszotta Alborne egyik torténetét. Majd a k6zos ebéd utan
tovabb is alltunk, hiszen az uriembereknek is dolguk akadt, elmondésaik szerint nem is kevés.
A délutant ismét egy kellemes vitaval toltottiik amiben a Kétarct szigorardl elmélkedtiink és
hogy valdban Kyel vagy a koré épiilt hit generdlja-e ezen szabalyokat, hiszen az északi és déli
allamokban sok kardinalis kérdésben eltérnek a hitgyakorlattol. Esti szallashelyiinkrél mar
lattuk a nem is oly tavoli varos fényeit, igy bizakodva és jo kedvvel tértiink nyugovora a
csillagok fénye alatt.
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Vihar elott

A nap mar fél ordja eltint a
horizontrol, 6 mégis kint maradt a
szabadban és csak bamult a messzeségbe.
Pedig mar a sotétség orai vartak ra, amikor
barmi megtorténhet, de most nem akart a
babonakkal foglalkozni. Sokkal
komolyabb gondok gyotorték. Habar még
alig mult el 30 esztendés, nagyon sok
csatdt megélt mar, nem eldszor {litkozik
problémaba. De ez most mas. Kalandoz6
évei alatt gyakran csak Onmaganak volt
felelds és annak a néhany tarsanak, akik
azota kiilon utakon jarnak. Viszont ezuttal
mar tobb szaz, tobb ezer ember sorsa a tét.
Nem hibazhat, mert komoly dogok
forognak kockan. Mégis kezd tgy tiinni,
hogy kicstszik a ldba alol a talaj.
Gondolatai a régi szép idék emlékei felé
terelodnének minduntalan, de nem teheti
meg, hogy -elkalandozzon a figyelme.
Siirgésen megoldast kell talalnia.




Az emberei mar fél napja nem jelentkeztek. Az egyikiik bizonyosan meg is halt. Eddig
telepatia Utjan tartottdk a kapcsolatot, de egy ideje valamiért nem tudja veliik felvenni a
kapcsolatot. Es ez aggaszté... Még Dair sem tudott segiteni, pedig 6 Ranil kegyelméb6l meg
kellett volna, hogy talalja Oket, viszont kudarcot vallott. Nem is az életiikért aggddott.
Katonaember 1évén tudja, hogy vészterhes idokben az ember csak fogyoeszkoz. Ezt 6k is jol
tudtak, amikor vallaltak a kiildetést. Viszont az informaciok, amik a birtokaikban vannak, sok
ember ¢letét menthetik meg, ezért mindenképpen a nyomukra kell bukkanni, miel6tt nem lesz

késo.

Mondjad! — hangjabol folényesség €s hatarozottsag aradt, nem mutathatta még a
legaprobb jelét sem a bizonytalansaganak.

Utazok érkeztek, Uram! Eszakrol érkezhettek, nem igazan beszélik az itteni nyelvet.
Ko6z06s és erv nyelven probaltak mondani valamit.

Es mit akartak!? — kérdezte kissé feldtltan katonajat, aki meg sem lepddétt ura
reakciojan, kiismerte 6t hamar.

Szallast kerestek éjszakara, illetve valami helyet, ahol beszédet tarthatnak holnap, ha
jol értettiik.

Mégis miféle beszédet!?

Azt nem értettlik pontosan....csak, hogy mindenképpen beszédet akarnak tartani.
Kisebb gondom is nagyobb ezeknél a bohdcoknal... J61 van. Uzend meg nekik, hogy
holnap fogadom Oket reggel. Beszélem a nyelviiket. Majd aztan eldontém, hogy
beszédet tarthatnak-e vagy sem. Most pedig tedd a dolgod! Nem ériink rd egész este,
holnap hosszi napunk lesz! — parancsolt ra emberére, aki 6t hajtva mar el is sietett a
dolgara.

A vér ura pedig visszavonult lakhelyére, ahol tovabbra is csak a megoldandé problémaira
tudott fokuszalni, hogy megprobalja megoldani az eddigi legnagyobb feladatot, amit Ranil elé
allitott. Tudta, sziiksége lesz még néhany imara, hogy ura atsegitse ezeken a gondterhes
idékon!




Események roviden:

e A karakterek Erigowban tartozkodnak, ahol felveszik a kiildetést, néhany inkvizitor
segitségével. Néhany erv hittéritét kell visszahozni a Dwyll Unidbdl, mert eltiintek ott.
Az egyikiik az egyik inkvizitor lanya.

e Utazas Dwyll Unioba. Els6 allomas Magras varosa. A hittéritoket itt 1attak utoljara. A
varos puritan, de az emberek segitd készek. Elmesélik, hogy a téritoket elzavartak dél
felé, hogy ne legyen nagyobb gond veliik.

o Utazas az Unidban. Surhag felé tartanak, ami egy colopvar. Ut kozben néhany
utonallo megtamadja 6ket. A banditdkat a Ranil egyhaz tagadta ki, ezért élnek igy.
Békésen is meg lehet veliik oldani a konfliktust. Ok megerdsitik, hogy a téritdk dél
felé tartanak.

e Megérkezés Surhagba. A vidék nagyon szegényes, az emberek bizalmatlanok és
fesziiltek. Itt megtudjak, hogy a téritdk itt vannak, de elfogtdk Oket ,radikalis
nézeteik” miatt, valoszinti, halal var rajuk.

e Egyezkedés a var uraval. Elmondja, hogy hatarvillongasra lehet szdmitani a
kozeljovében, ezért néhany kémet elkiildott a hatar taloldaldn 1évo faluba, de ott
elfogtak Oket. Ha kiszabaditjak a kémeket, cserébe megkapjak a téritéket és
hazamehetnek.

e Toronba utazas, zokkenOmentesen. A katona faluban viszont mar késziilodés van. A
fegyverraktarban vannak a foglyok, onnan kell dket valahogyan kiszabaditani, ha
sikertilt, mehetnek vissza.

Hattér

A 3719-es esztenddt irjuk, a Dwyll Uni6 természetesen az Eszaki Szovetség része, viszont a
vallasi kiilonbségek miatt néha vannak kisebb nézeteltérések a szovetségesek kozott is. Ez
alapvetden nem okoz problémat, mert a kdzos ellenség, Toron jelenléte nagyobb gondokat tud
eredményezni, igy jobb a békesség. A dwoonok viszont meglehetésen makacs népség, nem
szeretik, ha egyesek megkérddjelezik Ranil hatalmassdgat. Ilyenkor nem nagyon vannak
tekintettel arra, hogy az illetd melyik orszagbdl jott és milyen istent tisztel, gyakran csak a
hamvaikat kiildik vissza a bator vallalkozoknak. Tobbszor volt mar ra precedens, hogy a
pyarroni vallas térité1 estek aldozatdul a dwoonok haragjanak. Természetesen a szovetség
tobbi tagja és az unio is igyekszik az ilyen incidenseket elkeriilni, de sajnos néha van néhany
fanatikus hittérit, akik marpedig ugy gondoljdk, hogy a Dwyll Unié hatdrain beliil is
terjeszteni kell a pyarroni eszméket és a panteon hatalmat, de az 6 sorsuk sok esetben a halal.
Jelenlegi torténet esetében is egy hasonld esemény van kibontakozoban, mivel néhany
fanatikus ugy gondolta, hogy j6 lenne 4&tmenni a dwoon hataron, hirdetni az igét...

A Dwyll Unionak nagyobb probléméja van viszont a déli szomszédjaval, mint néhany
vallasi fanatikussal. Jelenleg nincs haboru Toronnal, de a béke az egy mulé allapot, és csak
1d6 kérdése, hogy mikor lehet majd szdmolni Gjabb harcokkal. A déli vonalakat kivaloan
védik, a hatarvidék erddrendszere komoly fejfajast tud okozni a toroni hadaknak is. Ezéltal
nem lehet csak gy, komoly felkésziilés és stratégia nélkiil megtamadni dket. Viszont ez még
nem akaddlyozza meg, hogy legyen néhany hatarvillongas, vagy portya a szomszéd orszagban
is. Most is valami hasonléra késziil egy toroni Famor...



Bemesélés

A jatékosoknak, eldtorténetiik fényében, Erigowban kell tartozkodniuk. Itt nem sok idot
fognak tolteni, mert hamar felveszi veliikk a kapcsolatot a pyarroni inkvizicio. Addig is, ha
akarnak, sétalhatnak egy kicsit a varosban, gyonyorkodhetnek a szép, tavaszi iddben,
elintézhetik aprobb tigyeiket, vagy vehetnek még néhany dolgot, amikre Ggy gondoljak,
sziikségiik van. Erigow nagy varos, tele lehetéségekkel, el tudnak tdlteni ott egy kis id6t, de
ne hagyd, hogy elvesszenek a forgatagban!

Fontos még, hogy a csapat jo viszonyt apoljon az Eszaki Szovetséggel, akar az
Inkvizitorok Szovetségével, mivel a mostani kiildetést 1ényegében toliik fogjak megkapni. Ha
a csapatban van olyan karakter, aki pap fokasztu és valamelyik payarroni istent tiszteli, akkor
ra lehet épiteni. Igazi megtiszteltetés lesz a szamara, hogy az Inkvizitorok Szovetségének
segithet! De masik ut lehet az is, hogy, esetleg a karakterek eddigi életiik soran tettek néhany
rossz dolgot, igy most lehetdséget kapnak arra, hogy jovategyenek valamit biineikbdl. Ha a
jatékosok inkabb zsoldos bedéllitottsaguak, torténhet ugyis, hogy egy kalandoz6 céh, mégpedig
a Filozofusok képviseldje veszi fel veliik a kapcsolatot, akiket az inkvizicid bérelt fel, hogy
keressenek nekik néhany kalandozot, akik elvallalnak egy kényes kiildetést. (KM, ez esetben
hasznalhatod az egyik kedvenc karaktered, mint njk-t, hogy 6 adja at az informaciét, ha mar
ugysem tudsz vele jatszani ezen a talalkozon!)

A kiildetésre azért kalandozokat keresnek, mert diplomaciailag kényes tligy lehet. Akar
komolyabb gondot is okozhat Erigow és Dwyll Uni6 kozott, ha a hivatalos szervek csak gy
beavatkoznak az Unio beliigyibe. Kalandozdk révén viszont talan sikeriil z6kkendmentesen
elintézni az tigyet, ha pedig kudarcot vallanak, még mindig ki lehet hatrdlni mdgiiliik...
Amennyiben nem a Filozoéfusokon keresztiil akarod megbizni Oket, akkor egy fiatalember
fogja dket felkeresni a széallasukon, aki még a husz esztenddt sem toltdtte be. Magas, vékony,
sépadt, a haja rovid és fekete, talart visel €s Dreina szimboluma 16g a nyakaban. Akrim néven
mutatkozik be és egyszer majd Dreina papja lesz. O mondja el a nagy hirt: a pyarroni
inkvizicié valasztasa rajuk esett és, hogy a részleteket Dreina templomaban kell majd
megbeszélni Derat del Alver atyaval.

Ha atmennek a Dreina-templomban, ott egy hatalmas €s gazdagon diszitett épiiletben
talaljak magukat, ahol tobb papnévendékkel is taldlkoznak. Ok utba tudjak igazitani Sket,
merre is van az atya. Az egyik ifji még el is vezeti 6ket del Alver dolgozoszobajaba, ahol a
pap mar varja Oket, testOre tarsasagaban. A szoba 8x8 14b nagysagu, tele konyvespolcokkal,



amiken szépen, sorban allnak a kiilonféle munkdk. A szoba tuls6 végén egy nagy
dolgozdasztal all, ami tele van pergamenekkel. Az asztal mogott pedig festett iivegii ablakon
aramlik be a napfény. Az asztalndl il Derat del Alver, mellette pedig ott 4ll Damaso al-
Maldon, aki Dreina paplovagja.

A kiildetés

A bemutatkozds utdn a Dreina-pap rd is tér a lényegre, hogy miért hivattdk oda a
kalandozokat. Probalja a torténteket higgadtan ¢és magabiztosan eldadni, de, aki jobban
figyeli, az lathatja rajta, hogy izgatott is egyben. A feladat az, hogy keritsenek eld harom
téritot, akik elutaztak a Dwyll Unidba a pyarroni eszméket hirdetni. Ott viszont nyomuk
veszett. Konnyen lehet, hogy a helyiek elfogtak, esetleg ki is végezték Oket. Az ilyen sajnos
néha eléfordul... A probléma abbdl fakad, hogy koztiik volt a pap lanya is, Karina del Alver.
Innen ered a pap aggodalma is.

Tehat a jatékosoknak el kéne utazni a Dwyll Unioba, hogy utdna jarjanak, merre
vannak a tériték. Ha kell, akkor szabaditsak ki 6ket, de legalabb a lanyt. Majd hozzak vissza
6t/6ket. Ehhez természetesen tud nyujtani néhany informaciot, aminek segitségével el tudnak
indulni:

e Harman voltak, név szerint: Karina del Alver, Ribal Nakloss, Eraman Gar.

e Ribal volt a vezetdjiik, 6 egy id6s ember. Kivaléan tud szoénokolni és vitazni. Viszont
néha tlzasba is tudja vinni azt.

e Harom nappal ezeldtt indulhattak, akkor hallottak roluk utoljara.

e Ribal a f6téren is tartott szonoklatokat, sokan hallgattak Ot. Karinat is igy tudta

,behalozni”.

e Egy ilyen kdvetdjétdl tudtdk meg, hogy Dwyll Unidba szandékoznak indulni, de ezt
nem hangoztattak, tudvan, hogy ugyis le akarjak beszélni dket errdl.

e Az utazast egy utazdspalcdja varazstarggyal tették meg, ami Derat szobédjaban volt, de
nyilvan Karina ellopta tdle.

o Igy viszont tudjak, hogy Magras véarosba mehettek, mert a péalca odaviszi a
hasznalojat.

e Természetesen kapnak személyleirast is.



intézkedniiik kell, akkor tegyék a dolgukat. Amennyiben a karakterek még szeretnének plusz
informaciokat szerezni, akkor a pap készségesen segit nekik, illetve kapnak 2 orat felkésziilni,
hogy Osszecsomagoljanak és megvegyék még az esetlegesen sziikséges dolgokat. Utdna a
Dreina-templom kertjében talalkoznak, ahol mar egy varazslo varni fogja ¢ket. O fogja
megnyitni a térkaput Magrasba, amin atkelve ott is lehetnek és megkezdhetik a nyomozast. A
pap még odaadja nekik az utazaspalca parjat, amivel vissza tudnak jonni Erigowba, ha sikerrel
jartak. Ha minden rendben van, akkor kés¢ délutdnra Magras varosaban lesznek, ahol
megkezdhetik a nyomozast.

1. nap a Dwyll Unioban: Magras

A kalandozok a varos foterére fognak Kilyukadni, ahol a szinpompas Erigow utan egy sokkal
szegényesebb kornyezetbe érkeznek. Nincs akkor forgatag, de sokan vannak még igy is az
utcakon. Viszont az emberek szemlatomast megszeppenek rajtuk, nem mindenki szereti az
idegeneket. Alighogy megérkeznek és neki allndnak a kutatasnak, rogton le is szdlitja dket
egy varosor, hogy kicsodak 6k és mit akarnak. El6szor dwoon nyelven probalkozik, ha nem
beszéli senki, akkor ugyanezt kérdezi meg erviil, de azt térve beszéli. Ha megtudja, amit
akart, akkor Utjukra is engedi 6ket. A téritokr6l nem tud semmit, 2-3 naponta szoktak erv
kereskeddk érkezni a varosba, nem tiint fel neki, hogy torténne valami szokatlan. Ez persze
nem zarja ki azt, hogy itt jartak.

10



Uténa a jatékosok elindulhatnak felfedezni a varost. Természetesen itt is talalhatdak
kovacsok, keresked6k, kocsmarosok, jarokelék, akar a Ranil-templomokban is
érdeklddhetnek, illetve més olyan helyeken, amik megtalalhatéak egy nagyobb varosban.
Altalanos benyomasuk viszont az lesz, hogy a kozost kevesen beszélik, azt is meglehetésen
rosszul, még az ervvel tgy-ahogy boldogulnak. Az emberek kissé¢ tdvolsagtartdak, de, ha a
jatékosok tisztelettudoan kozelitenek hozzajuk, akkor ok is segitékészek lesznek.
Amennyiben er6szakosan viselkednek, vagy sajat isteniilk hatalmaval kérkednek, akkor
viszont el fogjak zavarni dket.

Amennyiben normalisan nyomoztak, megtudjak, hogy valdban jartak itt erv hittéritok,
viszont kevesen nézték jo szemmel a tevékenységiiket. Nem szivesen hallgattak dket, tobben
is elzavartdk Oket arrol a helyrdl, ahol éppen szonokoltak. A varosérok tobb izben verést is
kilatasba helyeztek nekik, egy pap pedig megfenyegette Oket, hogy maglyara kiildi
mindhdrmukat, ha nem hagyjak abba. Megtudjak még, hogy Ribal révén nem akartak leallni,
ezért ellildozték a tarsasdgot. Utoljara a déli kapunal lattdk Oket, minden bizonnyal dél felé
mentek. Ezeket az informacidkat részletekben is megszerezhetik, vagy akar 1-2 embertdl is,
attol fiiggden, hogy milyen gyorsan halad a csapat. A lényeg, hogy este ezeknek az
informacioknak a birtokaban legyenek, majd megszalljanak egy fogaddban és nyugovora
térjenek, esetleg a helyiekkel ismerkedjenek. Masnap pedig indulhatnak tovabb.

Uton dél felé

Annyit még megtudhatnak a helyiektdl, hogy innen délre mar csak egy kicsi telepiilés fekszik
a hatarmentén, a Pidera 1abanal, Surhag, ami 1ényegében egy c6lopvar, par szaz lakossal. Ha
reggel indulnak, akkor I6haton oda is érhetnek késé délutanra. Miutan ttnak indultak, akkor
gyonyorkodhetnek a tajban egy kicsit, az Gt mentén lathatnak néhany parasztot is, akik éppen
dolgoznak, vagy dolgozni mennek, de, ha nem bantjak dket, ligyet sem vetnek rajuk. Olyan
koradélutanra viszont elérnek egy kisebb erdébe, ahol mar tarsasaguk is akad.

Az erdon keresztiil vezet egy ut, amin egy nagyobb kocsi is kényelmesen elfér. A
karakterek ezen az uton fognak haladni, amikor egy 6ra utan meglatnak néhany gyants alakot
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varakozni. Szinte ranézésre meg lehet mondani, hogy banditék és rossz szandékuak. 8-10 6
varja oket (a szdmokkal jatszhatsz a csapatod nagysagat és erejét figyelembe véve). Vezetdjiik
egy ltdtt-kopott mellvértet viseld, nagydarab férfi, aki a kozds nyelvet is beszéli és
meglehetésen jol banik a szavakkal. Azt is lathatjdk rajta, hogy Ranil szimbolumat, a
napkorongot viseli. A tarsai egyszerli koldusnak néznek ki. Rongyokba vannak 6ltozve és
rozsdas rovid kardot forgatnak, illetve az egyiknél van egy hosszu ij is. A vezetdjiik felszolitja
a jatékosokat, hogy adjanak 4t minden élelmiszert és hasznalati targyat, amire nekik
sziikségiik lehet (Pl: kotél, sator, olaj, faklya, kovakd, stb.) Pénzt nem kérnek, mert azzal nem
tudnak mit kezdeni.

Ezen a ponton eldonthetik, hogy harcolni akarnak veliik, vagy békésen megoldani a
dolgot. Ha a harcot valasztjak, akkor szépen megkiizdhetnek veliikk. Amennyiben targyalni
akarnak, akkor kideriil roluk, hogy nem rossz emberek igazabol, csak az egyhaz kitagadta
Oket és szamkivetetté valtak. Ezért banditaként ¢élnek tovabb, hogy fenntartsak magukat.
Vezetdjiik egy Ranil-paplovag és Ettenir dil Agissa a neve, aki beleszeretett egy napsziizbe (a
lanyt Erisnanak hivtak), ezért tagadtak ki. Azota menekiil és maga koré gytjtotte ezeket a
nincsteleneket is. Hatalma mar megkopott, hitehagyottként csak 75%-ban sikeriilnek a
varazslatai. Igazabol némi élelemmel és itallal le tudjak Oket szerelni. Akkor még arrol is
mesélnek, hogy 1-2 nappal ezeldtt lattak itt néhany erv embert, akik a pyarroni hitet akartdk
terjeszteni, de mivel nem volt szinte semmi naluk, nem is bantottak oket.

Ha a jatékosok jo kapcsolatot alakitottak ki az utonallokkal, akkor &k, a maguk
szerény koriilményeik kozott, meg is vendégelik a kalandozdkat. Elvezetik dket egy tisztasra,
ahol latnak egy kisebb tabort, ami a kitagadottaké. Rossz mindségii satrakban élnek, élelmiik
alig akad, illetve egy rozoga kis szekér is megtalalhato itt, de joszag nincs hozza. Ezen a
helyen pihenhetnek és beszélgethetnek. A kozjaték utan folytathatjak az utjukat dél felé,
napnyugtara pedig el is fogjak érni Surhag telepiilését is, ahova minden bizonnyal mentek a
keresett személyek.

Surhagban
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Mivel ez alapvetden egy colopvar, ezért a telepiilés kapujanal két katona megallitja az
odatévedt utazokat. A kapu még nincs becsukva, de lassan a nap nyugovora tér, ezért mar
készlilnek bezarkézni. Ha elmondjak, mit akarnak, és nem viselkednek ellenségesen, akkor
bebocsatast nyernek. Itt is igaz, mint a tobbi helynél, hogy a dwoon nyelvet beszélik csak
igazéan, a kdzoset és az ervet csak nehezen, de meg lehet értetni magukat veliik.

Az emberek itt még tavolsagtartobbak, mint Magrasban, gyanakodva figyelnek
minden idetévedt idegenre. Mivel sotétedik, ezért mindenki igyekszik visszahizddni a
hajlékaba ¢és nem szivesen beszélnek az idegenekkel, illetve nem is nagyon nyitnak ajtot
nekik. Ha keresnek maguknak széllast, vagy egy olyan helyet, ahol le tudnak pihenni, akkor
annyit segitenek, hogy a falu kézpontjdban van egy kis kocsma, ott probalkozhatnak. Kb. 6-
700 labra a kaputol meg is talaljak az emlitett kocsmat. Ott nagyon szegényes koriilmények
varjak oket. Egyszintes épiilet az egész, fabol késziilt, talaja dongolt fold. Istalloja nincs, de a
lovakat ki lehet kotni a kocsma elé. Itt ugyantigy gyanakodva fogadjak 6ket, viszont vendégiil
latnak mindenkit. Bent van néhany paraszt, akik borozgatnak és elbeszélgetnek magukban, de
nincs nagy forgalom. Ha valakivel szoba elegyednek, vagy a kocsmarost kérdezik, akkor
hamar megtudjak, hogy miért ilyen tavolsagtartd6 mindenki. E16z6 nap délutan érkezett néhany
fura alak a messzi Erigowbol, akik beszélni akartak a var uraval és prédikalni akartak a sajat
isteneikrdl. Ezt meghallva, a nagylr viszont tomldcbe vetette dket és valoszintileg ki is végzi
majd 6ket. Nem tudni...

A jatékosok igy megtudjak, hogy a téritdk itt vannak és bebortonozték dket. Innentdl
az lesz a feladatuk, hogy valahogyan kiszabaditsak 6ket. Ha szoba hozzék, hogy beszélni
akarnak a var urdval, akkor lebeszélik dket, mert este nem szokés zavarni a nagyurat (babonas
népség), de masnap meg lehet probalni beszélni vele. Ha esetleg az ¢j leple alatt megprobaljak
megnézni, hogy merre is él, akkor egy jol megerdsitett épiilethez jutnak majd, amit komoly
testorség Oriz. Nem érdemes betdrni oda. Ha mégis igy dontenének, akkor elfogjak oket.
Amennyiben megvarjak a masnapot, akkor az estét itt tdlthetik a kocsmaban, aludhatnak a
f61don, jobb hellyel nem tudjak (nem is akarjak) megkinalni dket.

Masnap elmehetnek a nagylrhoz, akinek az épiiletét konnyen megtaldljak az
utmutatasnak hala. Par perc alatt odaérnek, ahol egy téglabdl épitett fallal koriilvett teriilethez
érnek. Az egyik sarokban egy Ortorony is lathatd. Egy bejarata van, ahol két 6r all. Veliik
beszélve bebocsatast nyerhetnek a var urahoz. Miutan bemennek, egy nagyobb udvart latnak,
a tuloldalt pedig egy kétszintes épiiletet. Bal kéz feldl egy istallot és egy nagyobb egyszintes
kaszarnya all. Ebben szallnak meg a katondk (legalabbis egy résziik). Az udvaron 20 katona
all éppen, rendezett sorokban és egy hatalmas lovag beszél hozzajuk. A lovag mellett pedig
egy talaros férfi all. Mikor meglatjak a kalandozdkat, a lovag maga megy oda tidvozolni dket.

Deranhas dil Kruhhenyr-nek hivjak, 6 Surhag ura. Jobbjan pedig Dair Agissath, Ranil
papja kiséri. Ok kivaloan beszélik a kozos nyelvet és érdeklédve varjak, hogy a kalandozok
kifejtsék, mi jaratban vannak itt. Ha nem térnek egybdl a lényegre, akkor el lehet vele
beszélgetni az itteni életrdl, hogy az emberek itt a foldmivelésbdl, vadaszatbol és
katonaskodasbol élnek. Alapvetden a kemény munkaban hisznek és, hogy mindent Ranilak
koszonhetnek, illetve, a hatar kozelsége miatt itt allando a késziiltség. Ha tovabbra sem
hozzak a jatékosok szoba joveteliik céljat, akkor Deranhas megemliti, hogy gy 2 napja
szintén voltak latogatoik, akik szintén északrol jottek, de jelenleg tomlocben vannak, €s még
nem tudja mit csinaljon velik...
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Ezen a ponton valoszinileg kibukik, hogy a karakterek Oértiikk jottek és, hogy
szeretnék Oket épségben hazavinni. A varlr fel is ajanl nekik egy alkut, hogy amennyiben
segitenek neki, akkor hajland6 a foglyokat elengedni. Ha nem fogadjak el és egybdl,
erdszakkal akarjak kiszabaditani Oket, akkor erds ellenallasba iitkoznek (egy 9. Tsz-Ui lovag,
egy 8. Tsz- Ranil-pap, és 30 katona, akik a kozelben vannak, koziilikk 5 ijasz). Ha esetleg
elutasitjak az alkut, de nem mennek nekik, akkor eltanacsoljak 6ket a helyrdl, akar erdszakkal
is. Ha utdna titokban akarjak megszoktetni a rabokat, akkor elobb meg kell talalni oket. Azt
esetleg megtudhatjak, hogy az iménti helyszinen van egy kiszaradt kut, és oda engedték le
Oket, majd lefedték azt, hogy még a nap se érje dket. Viszont akkor ujra bele fognak iitkdzni a
rengeteg katondba, lovagba és papba, mivel a hely az egész telepiilés legjobban 6rzott
tertilete.

Ha elfogadjak az ajanlatot, a vartr is ebbe az iranyba akarja terelni a beszélgetést,
akkor meg is besz¢€lik ott helyben a részleteket. A hatar taloldalén, kb. 16val 3 6rara innen,
van egy toroni katonafalu. A napokban megtudtak, hogy minden bizonnyal egy magitor
érkezett a faluba ¢€s vele tartott még két masik ember (egy toroni Elitharcos és egy Sogron-pap
— de ezt pontosan nem tudjak). Azért mentek oda, hogy mozgoésitasra szolitsak fel az
ottaniakat. Mivel tdmadasra szamitanak a dwoonok, elkiildtek oda harom kémet, akiknek ki
kellett volna deriteniiik, hogy mekkora mozgositds folyik most éppen és milyen tamadas
varhat6 taloldalrol, illetve mikor. Viszont a kémekkel elveszitették a kapcsolatot, mert eddig
telepatidval tudtak kommunikélni, de most valamiért nem megy. A pap megerdsiti, hogy a
kapcsolat megszakadt, de még ketten €élnek. Ranil jovoltabdl megbizonyosodott allapotuk és
hol 1étiik fel6l. Most a toroniak fogsagaban vannak és ki kell dket szabaditani, mert fontos
informaciok birtokosai. A falu sorsa pedig kihatassal lehet a térit6k jovojére is, hiszen, ha a
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toroniak leromboljdk Surhagot, akkor valészinilileg 6k is meghalnak. Ezt a jatékosoknak is
fontolora kell venniiik...

Uténa a jatékosok neki allhatnak megtervezni, hogyan szabaditsak ki a kémeket, de a
lovag felhivja ra a figyelmiiket, hogy szorit az id6 ¢és sietniiik kell. Annyit tud még mondani
nekik, hogy a toroni telepiilés kozel akkora, mint ez, illetve, hogy vigyazzanak, mert
harckésziiltség idején nem sok embert engednek be. A jatékosok donthetnek ugy, hogy
titokban megprobalnak beosonni, kideriteni, hogy merre vannak a foglyok, és titokban kivinni
Oket. Vagy éalcaval probalnak meg besurrani és tgy megszoktetni Oket. Esetleg egybdl
megtamadjak a falut. Ha ezt az opciot valasztandk, akkor komoly ellenéllasba fognak iitk6zni
értelemszertien, de kialkudhatnak maguknak 10 dwoon katonat a lovagtél, sot, ha
megkimélték a banditdk ¢letét, akkor akar még Oket is bevonhatjdk a csapatukba.
Mindenesetre ez a lehetéség sok vérrel €s zajjal fog jarni. Természetesen, ha kreativak a
jatékosok ¢€s ugy probaljak meg legytirni az akadalyokat, akkor engedd 6ket érvényesiilni. Ha
megvan a terviik, akkor utnak is indulhatnak akkor, amikor jonak érzik, 3 6ra alatt gond
nélkdl eljutnak a toroni katonafaluhoz.

Toronban, a kémek kiszabaditasa

A hatidron minden akadaly nélkiil atjutnak, csak kopjafak jelzik a hatarvonalat. Viszont nem
éri 6ket semmiféle atrocitas. A faluhoz vezetd uton lathatjak, hogy itt azért kopar a vidék, de
legalabb az id6jardsra nem lehet panasz. Egész utjuk sordn kellemes, késd tavaszi iddjaras
kiséri Oket. Ahogy haladnak eldre, egyszer csak meglatjdk a tavolban a colopokkel
megerdsitett falut. Ha korbesétaljak, akkor lathatjak, hogy végig colopokkel van korbe véve a
telepiilés, aminek két kapuja van. A kapuknal egy-egy megerdsitett mellvéd van, amit kobol
épitettek. A fal mentén még 3-3 Ortorony is megtaldlhatdo, amikben 2-2 &r figyel. A
mellvédeken 4 nyilpuskés van, illetve 2 6r all a kapuknal. Ha megostromoljak a helyet, akkor
ezeket kell figyelembe venni, illetve azt, hogy pillanatokon beliill megftjjak a kiirtét az
erdsités miatt. Osszesen kb. 100 harcképes katona van ebben a faluban, ebbél pedig 20
szamszerijasz. Az egész lakossagot tekintve pedig kb. itt is olyan 6-700 {6 élhet.

Ha beosonnak, akkor sok minden fiigg a szerencsétdl is, hogy a probadobasok
sikeresek-e, vagy sem. Ebben az esetben este szerencsésebb probalkozni, akkor a
fényviszonyok is segithetnek, illetve az ellenfélnél tobben is alszanak. Ha alcaval akarnak
bejutni, akkor nem art, ha tudnak toroni nyelven, illetve a kereskeddket, komédidsokat nem
bantjak. Persze, ha ugy véled, hogy nagyon j6 mesét talaltak ki, akkor enged at Oket
nyugodtan. Viszont, ha gy allitanak oda, hogy k6z0s nyelven bekiabaljak: ”Az Inkvizitorok
Szovetsége kiildott minket, és azért jottiink, hogy kiszabaditsuk a dwoon kémeket!”, akkor
nyilzapor fogadja dket.

Ha bejutottak, akkor egy szokasos falusi ¢letkép fogadja Oket, napszak fiiggvényében.
Nappal értelemszertien dolgoznak az emberek a foldeken, féleg asszonyok és gyerekek, este
pedig pihennek. A telepiilés felét itt is a kis lakohazak teszik ki, amik féleg valyogbol, vagy
fabol késziilt paraszti hazak, csak egy-két épiilet emelkedik ki mindségileg a tobbi koziil.
Ezen a telepiilésen is van a falon belill egy kis term6fold, amit mivelnek, illetve a falu
egynegyedét teszi ki a ,katonai telep”. Itt taldlhaté a kaszarnya, a kiképzd terep,
fegyverraktar, illetve a tomlocok. Itt tartjak fogva a kémeket, ide kell eljutni a jatékosoknak.
Ezt a teriilet feltérképezésével, vagy kérdezdskodés itjan tudjak kideriteni. Mivel kocsma, kis
piac, kézmiivesek itt is vannak, lesz kitdl informéciokat kérni. Tovadbba van a faluban egy
Khotorr-pap is, akivel szintén tudnak beszélni. De, ha 6 gyanut fog, akkor csapdaba csalja
Oket és a magitor kezére jatssza a kalandozokat. Informaciot persze tgyis lehet gylijteni, ha
elfognak valakit és kihallgatjak. Persze mas kérdés, hogy ezen a vidéken se beszélik siirlin a
kozos nyelvet. ..
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A ,,borton” a kaszarnyak és a fegyverraktar kozott van. Bejarata a kiképzd terep feldli
oldalon helyezkedik el. Maga az épiilet k6bdl épiilt €s 20x20-as helyiség. Egyszintes, de a
foldszinten nincs is semmi csak egy asztal, meg néhany szék, hogy az 6rok tudjanak hova
iilni. A ketrecek a pincerészben vannak, aminek itt van a lejarata. Kiviil a bejaratot ketten
Orzik, beliil 6ten, az egyikiik a Sogron-pap.

A pincében, ami kb. 20 14b mélyen van, csak egy hosszl folyosoét talalnak. Gyéren van
megvilagitva, csak néhdny faklya ég a falakon. A levegd nehéz és dohos. Oldalanként 4 ajtot
latnak, amik mogott vannak a foglyok, illetve a folyosd végén van még egy. Az a kinzokamra.
Ott lesznek a kémek a Boszorkdnymester tarsasagaban, illetve az Elitharcos is ott tartozkodik.
Eppen vallatjak 8ket, mert szeretnének minél tobbet megtudni Surhagrél, hogy kénnyebb
legyen majd bevenni a vérat. Itt a karaktereken 4ll, hogyan gy6zik le az ellenfeleket és mentik
meg a kémeket, viszont azt figyelembe kell venni, hogy a kamrdhoz legkdzelebbi cellaban
van egy sicchel, ami blokkolni foglya a pszi-diszciplinakat.

Természetesen el0 is lehet csalogatni Oket, de akkor a magitor poérdzon fogja magaval
vinni a sicchelt és akar az utcan is Osszecsaphatnak, csak akkor értelemszeriien riasztani
fogjak a katondkat is, igy pedig hamar talerével keriilnek szembe a jatékosok. A BM,
Elitharcos, Sogron-pap tri6 megtamogatva 20-30 katonaval lehet, hogy egy kicsit nagy
akadalyt allit a kalandozok elé. Ez az opcid inkabb akkor érvényesiil, ha frontalisan timadnak.
A lényeg, hogy a Boszorkdnymestert, a Papot és az Elitharcost le kell gydzniiik, hogy a
kémekhez jussanak, az viszont rajtuk all, hogyan. Ha gyorsan halad a csapatod, akkor
nyugodtan megnehezitheted a dolgukat még néhany katonaval, azért vannak. Mindenesetre,
ha sikeriil a magitort legy6zni és a kémeket kiszabaditani, akkor ket még biztonsagban ki is
kell jutatni.
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Vége

Ha kiszabadultak a kémek, illetve ki is jutottak egy darabban a katonafalubdl, akkor
visszaindulhatnak Surhag felé. Visszatjuk sordn nem torténik semmi emlitésre méltod, igy
épségben visszatérnek oda, ahonnan elindultak. A varur elégedetten fogadja dket €s becsiiletes
lovaghoz méltéan allja is a szavat. Visszakapjak mind a harom hittéritot, akiket kerestek és
nyugodtan konstatalhatjak, hogy Karina €l és virul. Viszont ekkor fognak szembesiilni azzal a
ténnyel, hogy szegény Ribalnak kivagtadk a nyelvét a j6 dwoonok, tigyhogy egy darabig nem
kell hallgatni a hangzatos szonoklatait. Innen visszaindulva pedig békésen visszatérnek
Erigowba, ahol az inkvizicié megjutalmazza 6ket és emelt fovel indulhatnak ujabb kalandok
nyomaba.

A kalandban el6fordul6 helyszinek
Erigow

A kaland kiindul6 helyszine. Egy kiilsé varosrészben vannak a jaték elején és az Eziist Bard
nevezetll fogadoban szallnak meg. Ez a fogado egy kétszintes épiilet, alul van a kocsma rész,
feliil pedig a haloszobak. Massziv épiilet, hofehér falak, hajopadlo, igényes kiszolgalas, stb. A
karakterek igényeit maximalisan kielégiti. Itt veszi fel veliik a kapcsolatot az inkvizicid. Innen
mennek tovabb a Dreina-templomba, ami nagy és gazdagon diszitett épiilet. A varos hatalmas
¢s szinte csak szép €s gazdag jelzokkel jellemezhetd, a kyr multtal rendelkez6 épiiletek is csak
Erigow latvanyvilagat emelik. Az iddjaras kellemes, gyonyorii 1d6 van végig, a viragba borult
fak és az ¢élénkzold novényzet csak még szinpompasabbd teszik ezt a vérost. Fesd le a
jatékosoknak olyan szépen Erigowot, hogy ne is legyen kedviik elmenni innen. ©

Magras

A kaland kovetkez6 helyszine, ahova eldszor mennek a jatékosok, hogy megtalaljak az eltiint
személyeket. Ez mar a Dwyll Uni6. Magras varosa koéfallal van koriil véve szintén, de
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nagysaga meg sem kozeliti a fényliz Erigowét. Pompaja ugyszintén... Az épitészetben fdleg
a kovet hasznaltak, mint alkotdelemet, illetve a fal miatt itt is inkébb felfelé terjeszkednek, igy
viszonylag sok tobbemeletes épiilet talalhatd ebben a varosban. Az utak igen jo mindségtiek, a
6 utvonalak, tovabba tobb mellék ttvonal is macskakdvel van kirakva. Csak a keskenyebb, és
jelentéktelenebb utcakon kell a porban sétalni. A varos nyugati részén van egy kastély, illetve
a varos kozpontjdban egy hatalmas Naptorony. Ez egy karcsu és magas épiilet, ami
természetesen Ranilnak van felszentelve. Ezen kiviil még all néhany kisebb Ranil-templom
Magrasban.

Természetesen itt is megtalalhatoak azok az épiiletek, helyek, amik minden nagyobb
varosban lenni szoktak. A fotérhez kozel helyezkednek el kozépiiletek, ahol a hivatalos
iigyeket lehet elintézni. Van itt egy nagyobb piac is, tobb fogado6 és kocsma. Ahogy emlitésre
keriilt mar, templomok is. Mivel Magras az Armagass folyo partjan helyezkedik el, ezért egy
kis kikotd is talalhato itt.

Az arak alacsonyabbak, de a beszerezhetd aruk kore is szlikebb. Az itteni emberek
joval szegényesebb életszinvonalat képviselnek és nem is akarnak fénylizésben ¢€lni. Az
idegenekkel sem olyan baratsdgosak, mint mas orszdgban, meglehetdsen mogorvak, de
megtlirik 6ket. Ha pedig az ember tisztelettudéan viselkedik veliik, akkor viszont 6k is
segitokészek lesznek. Itt meg is szallhatnak ¢jszakara a Napkorong nevezetli fogadoban, ami
tisztes ellatast biztosit, de messze van a fénytizéstol.

A Dwyll Uni6 lakossagarol altalanossagban elmondhatd, hogy nagy résziik szikar
termetl, sotét szoke haju, napbarnitott emberek. A jatékosok utjuk soran féleg csak nemtelen
szabadokkal taldlkoznak, akik altaldban cserzett borzekét, vastag posztd nadragot, paraszti
inget, illetve koOpenyt viselnek. Inkdbb a sotét, olykor pasztelldrnyalatokkal diszitett
Osszedllitasokat kedvelik. Az atlagemberek valldsosak és mélységesen tisztelik Ranilt. Aki
esetleg meg merészeli kérddjelezni Ranil hatalmat, vagy mas istenek tanitisait hirdeti, az
hamar megnézheti magat. Dolgos és szorgalmas nép, amely annyira nem szereti az
idegeneket, bizalmatlan veliik szemben, de, aki egy kicsit jobban ért az emberek nyelvén és
megszerzi a bizalmukat, azzal nagyon kedvesek és segitenek neki barmiben.

A jatékosokkal tavolsagtartdan viselkednek, csak rajtuk all, hogy milyen irdnyba indul
el a kapcsolatuk a helyiekkel. Ha tiszteletben tartjak szokasiakat és nem hivalkodnak sajat
isteneikkel, akkor lassan, fokozatosan elfogadjak Oket és segitenek nekik. A véarosokban és
falvakban is megtaldlhatéak azok a személyek, kocsmarosok, arusok, foldmiivesek, stb.,
akikkel le lehet allni beszélgetni és utbaigazitdst kérhetnek toliikk. Amennyiben viszont a
karakterek tiszteletlenek a helyiekkel, mas istenek tanitasat hangoztatjak, akkor hamar
vasvillakkal fogjak dket elkergetni, rosszabb esetben pedig maglyara kiildik oket.

Koztes vidék

A telepiilések kozotti részeken, amikor elutaznak egyik pontbdl a masikba, akkor azt foldes
uton teszik, amiket fOleg termdéfoldek szegélyeznek. Ezaltal tobb foldmiivessel is
taldlkozhatnak az ut mentén, illetve lathatjak dket azokon dolgozni. Az id6jaras végig kivalo,
kellemesen siit a nap, olyan, mintha tényleg Ranil 4ld4sa lenne ezen az orszadgon. A tajképhez
még hozzatartozik, hogy a tavolban a Pidera-hegység csticsait lathatjak magasodni. Amikor
majd az erd6hoz érnek, akkor az egy tolgyerdd lesz, tilnyomo részt tolgyfakat fognak latni
ott.

Surhag
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Surhag egy hatdr menti falu, ami kb. 600 lelket szamlal. Csak dwoonok lakjak, az itteniek
pedig még bizalmatlanabbak a kiilhoniakkal és szinte egyaltalan nem beszélik a kozos és az
erv nyelvet sem. Persze akad kivétel. A var ura, illetve a Ranil-pap jol beszélnek. Ok mar 5
éve vannak itt. Deranhas dil Kruhhenyr szolgélataiért cserébe kapta ezt a birtokot. Eldtte
pedig 6 maga is kalandozott. Végig foldes Ut van, a jellemz0 alapanyag az épitkezéshez pedig
a fa. Csak néhany épiilet késziilt kobdl. Az egyik ilyen a varur rezidencidja. Az a falu kozepén
helyezkedik el, vele szemben pedig a Ranil-templom talalhat6. A kocsma a lakdépiiletek
kozott talalhatd meg, ott tudjdk meghizni magukat éjjelre. A helyiek is foleg foldmiivelésbdl
¢lnek, a falakon beliil is van egy kis megmiivelés alatt allo teriilet, de a falun kiviil is van. A
kozelben van egy patak, ott még lehet horgédszni és természetesen az erddben lehet vadaszni,
gyljtogetni is. A faluban szaz {6 katona allomasozik, akik békeidében ugyanugy kiveszik a
résziikket a munkabol, de harc idején fegyvert ragadnak ¢és az életilk ardn is megvédik
otthonukat.

A varur haza:
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*az X-szel jelolt részeken van a két emlitett telepiilés

A toroni katonafalu, Arybbys
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A regitori had

Mis néven navorlégidk. Toron belsé vidékeinek
hatalmas katonafalvai, a pietarchassok bizrosit-
jak ezt a rendkiviil szivés, igénvielen és népes se-
regnemet. Foldmivesek lévén a dolgossig kaszt-
jaba tartoznak, am kiilonleges szerepiknek kao-
szonhetéen 6k is egvittes pietori (sympietori)
rangot kapnak — kizarélag hiborts idékben. Ek-
kor az dgvnevezert kardeskii szertartisa révén
jogot kapnak a fegvverviselésre, s harci szerszi-
maikat nem kell elrejteniuk sem.

Kanny(ifegvverzeti — ami leggvakrabban ro-
vid kardokar, csataszekercéker és fjakar jelent —,
gvalogos seregek ezek. Akadnak ugvan falvak,
melvek kénnviivértes lovas egvségeket adnak, dm
ez nem tekinthetd dltalinos érvénviinek. Hi-
boris idékben mégsem elsésorban fegyveres ere-
jiker kell kamatoztatniuk — noha j6 néhdnv ese-
tet jegveztek fel a birodalmi hadikrénikikban a
katonafalvak péld.téxlék(i bitorsdgdrél —, hanem
elsésorban az utak, hidak és tdborok épil:’\énck
feladata hdrul rdjuk.

Pictarchassok Toron minden tartominviban
szép szammal megralilhatdk. Egviittes pietori jo
gukat a falu vezetdje utdn kapjik, aki dlraliban
veteran légln-n.irun. r:w:rlcg a regitor dlral a falu

élére helvezerr, |6l képzert fegvveres. Ot falubi

rdnak nevezik, s mint neve is murtatja, a falvak
hadba vezetésén kiviil békeidokben a bird szere
pét is betolri.

,’\ k.ll“”.lt-.ll\‘.lk [.lk* | klc:‘l(‘:kf\_‘l- :l\/{clc‘:(‘i
birnak a navorok kozaortt, zdre kvl»v\\é\:—:usl‘c meg
lehetésen nehéz bekeriilni, mcs:crxéguk .t}",i:dl
fidra h.ng\umu‘.\ zddik Tclc}‘ulé\c.'k-u'u'lff\r‘ -ak
f-cg\ verkovicsaik |6 hirnévnek orvendenek. Adé
jukat katondskodasukkal réjak le, s békeidSben is
rendszeresen g".lk-‘ri.\tl’ln‘lk a fegvvernemuknek

n‘.egh-lel-'en. §$ termeszetesen a gv"lidw.l.kr.l Dizott
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Ez a kis falu Cyrgaan-An Tagren regitor kezében van. Végig colopokkel van korbe véve,
aminek két kapuja van. A kapuknal egy-egy megerdsitett mellvéd van, amit kébdl épitettek. A
fal mentén még 3-3 Ortorony is megtaldlhatd, amikben 2-2 6r figyel. A mellvédeken 4
nyilpuskas van, illetve 2 katona all a kapuknal. Ha megostromoljak a helyet, akkor
pillanatokon beliil megfujjak a kiirt6t az erdsités miatt.

A telepiilésen beliil szokasos falusi életkép fogadja az oda tévedt utazokat, hasonlo a
hely Surhaghoz. A telepiilés felét itt is a kis lakéhazak teszik ki, amik féleg valyogbol, vagy
fabol késziilt paraszti hazak, amiket a foldfelszin alatt egy méterrel kezdtek megépiteni, igy
stillyesztettek, ezaltal alacsonyabbnak is tinnek. Csak egy-két épiilet emelkedik ki
mindségileg a tobbi koziil. Van egy nagyobb hdz a kdzpontban, amit az ,,el6ljaré hazanak”
hivnak. O igazgatta itt az {igyeket a falu birtokosanak nevében, de midta megérkezett a
magitor és a tarsai, azota nem lattak. Masik jelent6sebb épiilet egy gabonatarhaz, ahova be
kell szolgaltatni a termény egy részét.

Tovabba ezen a telepiilésen is van a falon beliil egy kis termdfold, amit miivelnek,
illetve a falu egynegyedét teszi ki a ,.katonai telep”. Itt talalhat6 a kaszarnya, a kiképzd terep,
fegyverraktar, ami két emelet magas, illetve a tomlocok. Itt tartjak fogva a kémeket. Ide kell
eljutni a jatékosoknak. Kocsma, kis piac, kézmiivesek, fegyverkovacs itt is van, ugyanigy a
hazak kozott, tobben a sajat otthonukban végzik a munkdajukat. A katondk nagy része a
kaszarnyaban vagy a gyakorlo terepen taldlhatd. Ertelemszertien a tornyokban, bejaratoknal
kozel 25 16 szolgal. Egy 6tf0s egység jardrozik még a falun beliil. A tobbiek pihennek, vagy
gyakorlatoznak éppen.
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A ,,borton” a kaszarnyak és a fegyverraktar kozott van. Bejarata a kiképzd terep feldli
oldalon helyezkedik el. Maga az épiilet kobdl épiilt és 20x20-as helyiség. Egyszintes, de a
foldszinten nincs is semmi, csak egy asztal, meg néhany szék, hogy az 6rok tudjanak hova
ilni. A tomlocok a pincerészben vannak, aminek itt van a lejarata. Kiviil a bejaratot ketten
orzik, beliil 6ten, a pappal egyiitt.

A pincében, ami kb. 20 1ab mélyen helyezkedik el, csak egy hosszu folyosé van. Gyér
a megvilagitas, csak néhany faklya ég a falakon. A levegd nehéz és dohos. Oldalanként 4 ajtot
latnak, amik mogott vannak a foglyok, illetve a folyos6 végén van még egy. Az a kinzokamra.
Ott lesznek a kémek a Boszorkanymester tarsasagaban, illetve az Elitharcos is jelen lesz.
Kinzokamra kb. 8x8 1ab széles, a zarkak feleolyan nagyok.
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A Kalandban szereplo nem jatékos karakterek és szereplok
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A torténetben szerepld sicchel ranézésre egy huszas éveiben jard, meggyotort férfi. Bore
koszos, haja révid és kocos. Fogazata hianyos, de ugyse tart ra nagy igényt, mivel beszélni
mar nem tud. Ruhazata rongyos és piszkos. Els6 rdnézésre igénytelen hajléktalannak tlnik.
Viszont a toroniak egyik legveszélyesebb fegyvere. Mivel a sicchelek kozé tartozik, ezért
komoly zavarémezOvel rendelkezik, ami meggatolja a pszi-diszciplindk alkalmazasat. Ez
konkrétan 50-es erdsséget jelent. Mivel mar egy j6 ideje tengeti az idejét sicchelként, a téboly
mar teljesen elhatalmasodott rajta, innen ered ez a hatalmas szdm. Ebbdl kifolyolag méar nem
emlékezik semmire a multjabol, besz€lni egyaltalan nem tud, csak néhany alaputasitast ért
meg toroni nyelven. Viselkedését illetden a teljes apatia jellemzi, egy csendes nyaladzo oriilt.
Ha esetleg megtamadjak, nem fog komoly ellendllast tanusitani. Ideje nagy részét a
ketrecében tolti, ami a kémek kozott van, igy gatolva meg Oket a pszi alkalmazésaban.

Amnet Odlan, a toroni Boszorkanymester (7. Tsz)

E:13 A:15 Gy:17 U:17 Eg:18 Sz:11 Iq:15 A:17 Aszt:13 E: 16

Ep: 11
Fp: 58

Ké: 28 (38)

Té: 48 (56)

Vé: 100 (102)

Cé: 33

T/k:1(2)

Sp: - (k6+méreg)

*(a zarodjelben szerepld értékek a térrel valo harcértékeire vonatkoznak)

Pp: 34
Mp: 49

A.ME: 37
M.ME: 41

Kinzas M.f.
Elettan A.f.
Fegyverdobés M.{.

O jelenleg a toroni falu vezetSje. Két héttel a torténések elétt hozta meg a hirt, hogy nem
sokara tamadas indul a kozelben 1évé dwoon falu ellen, ezért a falusiaknak fegyvert kell
ragadniuk. Kinézetét illetden, 1.75 14b magas, jo fizikumu, hatdrozott kiallasu. Teste teljesen
borotvalt, amin néhany heg ¢ktelenkedik. Ezeket régebben szerezte, amikor meggyiilt a baja
néhany kardmiivésszel. Azéta tart maganal minden bevetésnél egy sicchelt, aki nem mellesleg
a sajat fia. Viszont szdmtalan tetovalds is boritja, amik koziil nem egy magikus erdt is rejt
magaban. Ezeket pedig nem is rejti el, mivel csak egy bd, fekete nadragot és labbelit visel, a
felso testét teljesen szabadon hagyja. Természetét tekintve lobbanékony €s kegyetlen. Szereti
éreztetni hatalmat masok felett, zsarnokoskodik mindenki felett, aki alatta all. A varazslatok
kozil pedig a villammagiat szereti a leginkabb. Felszerelései koziil mindig van nala egy tor és
3 db hatalom itala.
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Tetovalasok:

Technikailag ezek a tetovaldsok ugy néznek ki, hogy minden rajzolathoz tartozik egy litania,
mely minden esetben 7 Mp-t helyez el a tetovalasban. Ez 1ényegében egyfajta kotéelem,
amely az egyes hasznalatok kozt Orzi a jel magikus erejét. Ahhoz, hogy a jelbe plantalt
varazslat ujra 1étrej6jjon, ijabb Mana-pontokat kell aldozni. Ezek fogjak taplalni a rajzolatot a
hatasido6 alatt. A Mana elfogytaval — a hat4sido lejartaval — a varazslat megsziinik. Ezutan mar
csak 7 Mp-ot tartalmaz, amely az jabb hasznalatig 6rzi a jel hatasat. A tetovalasoknak
azonban megvannak a veszélyei is. Ha a rajzolat megsériil, nem csak a magikus hatas szlinik
meg, de a felszabadul6 Mana akar el is pusztithatja a jel viseldjét. (Szamszeriien kifejezve: 1
Mp X k6/3 Fp veszteség) Annak esélye, hogy harcba a rajzolat megsériil, a méretektol
fliggden 5-20% lehet.

Tehat, tetovéalasainak egy része magikus tulajdonsag, ha harcban eltalaljak, és EP
sériilést szenved, esély van arra, hogy egyik rajzolat megsériil és a benne tarolt energidk egy
magikus robbanasban szabadulnak fel.

Az aldbbi tdblazat megmutatja, hogy taldlat esetén melyik rajzolat sériil (ezt egy k100-
as dobassal tudod eldonteni), mennyit sebez a boszorkdnymesteren és a koriilotte allokon
(egyszeriiség kedvéért fix sebzést hatdrozunk meg), hol taldlhatd a tetovaléds illetve mi a
hatésa eleve a tetovalasnak.

% Tetovalas Sp Hely Hatas
01-05 | Latojel 21Fp+5E | Balszemalatt | Kétszeres latas (6 6raig)
P
06-10 | Hallojel 21Fp+5E | Egyik fiil Kétszeres hallas (6 6rdig)
p mogott
11-15 | Macskaszem 21Fp+5E | Jobb szemalatt | 2E lathatatlansag észlelés (6 6raig)
p
16-20 | Erzelmek bastyaja 48Fp+9E Halanték +14 AME (1 6raig)
p
21-30 | Sarkanypikkely 48Fp+9E Jobb mellkas T{iz védelem: Természetes 7E, Magikus
jele p 6E (1 oraig)
31-35 | Kigyoszem 33Fpt6E | Homlok Ellengséges szandék esetén: Félelem 42E
p (1 6raig)
36-45 | Fantomtest 43Fp+8E | Derék Repiilés (30 percig)
p
46-55 | Smaragd jele 36Fp+5E | Bal mellkas 7 Ep
p

Garun Mordis, toroni Elitharcos (8. Tsz.)
E:18 A:18 Gy:17 U:17 Eg:18 Sz:11 Iq:15 A:14 Aszt:14 E: 16

Ep: 15
Fp: 90
Stfe: 4

Ké: 31 (44)
Té: 82 (115)
Vé: 129 (161)
Cce: 7
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Tlk: 2
Sp: +4/+2 (2k6+6)
*(Zarojelben a sajat masfélkezes kardjaval meglévo értékei szerepelnek.)

Pp: 30

A.ME: 34
M.ME: 34

Masfélkezes kard M.f.
Fegyvertorés A.f.
Pusztitas M.f.

Garun Mordis a toroni falu katonai vezetdje. A shuluri iskoldban képezték ki elit harcosnak,
hosszi évekkel ezel6tt. Tanulmanyai utan letoltotte a kotelezd szolgalati idejét, majd
zsoldosnak allt. Ezen 1d6 alatt rengeteg tapasztalatot szerzett és kivalo harcossa érett. Most
gyakorlatilag a legjobb korban van, hiszen 30 éves. Ereje teljében 1évo fiatalember, aki
viszont rendkiviil tapasztalt is. Amnet oldaldn egy toroni tartomanyurat szolgédlnak jelenleg, és
6k hoztak meg a hirt, hogy kozeleg a harc. Kinézetérdl tudni kell, hogy 1.9 1ab magas, erds
testalkata, fehér borti férfi, aki katonasan nyirja rovidre a hajat, szakalla nincsen. Fekete
nadragot és csizmat visel, testét pedig egy abbitacél sodronyinggel védi. Legfobb fegyvere
egy runazott (2. szint) masfélkezes kard, de tart maganal 2 dobo tort is. Jellemét tekintve, a
rendet szem el6tt tartd, komor, hatarozott ember.

Agron, a Sogron-pap (6. Tsz.) )
E:16 A:15 Gy:14 U: 17 Eg: 17 Sz: 11 Iq:15 A:18 Aszt: 13 E: 17

Ep: 13
Fp: 67
Ste: 1

Ké: 22 (36)

Té: 58 (80)

Vé: 101 (125)

T/k: 1

Sp: -/+2 (k6+1)

*(Zarojelben a sajat rovid kardjaval meglévo értékei szerepelnek.)

Pp: 30
Mp: 49

A.ME: 33
M.ME: 38

Ro6vid kard M.1.
Okélharc M.f.
Pusztitas A.f.

Ugras 50% (+10 V¢)
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Agron egy huszas éveiben jard, fiatal Sogron-pap. A Langvihar irdnyzat tagja, ennek
megfeleléen igen heves természetli. Viszonylag hamar elvesziti a kontrolt 6nmaga felett,
akkor pedig imadd harcolni és pusztitani. Vardzshatalmat eldszeretettel alkalmazza, nem
szamit neki hogyan, csak pusztitsa el az ellenfeleit. Garun oldaldn harcol mar egy ideje, régota
baratok. A boszorkdnymesterrel annyira nem jonnek ki jol, de kétségtelen, hogy harman
egylitt litoképes csapatot tudnak alkotni. A regitor magéancsapata lényegében.

Agron 1.8 1ab magas, kreol bdrii, hosszu, fekete haju férfi. Fekete nadragot és fekete
posztd vértet visel, rajta a Tuzkobra jelével. Kedvenc fegyvere a rovid kard, amit mesterien
forgat. Ha harcra keriil a sor, akkor azt forgatja a jobb kezében.

Toroni katonak

Ke: 30 Sfe: 2

Té: 70 Ep: 10

Vé: 125 Fp: 29

Cé: 20 Meéregellenallas: 4
Sp: k6+1 A.ME:10

T/k: 1 M.ME:10

A falu lakoi, akiket most harcba hivott a kotelesség ujra. Fegyverzetiik pedig rovid kard és kis
pajzs, vagy konnyli nyilpuska. Testiiket lancinggel védik. Osszesen 100-an vannak, amibdl 10 £8
ijjasz.
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Morik, a Khétorr-pap (3. Tsz)

Tharr szolgaja, aki lelkesen jarja a hatar menti telepiiléseket, hogy ura tanitasait hirdesse. A
helyszinre is csak 1-2 nappal ezel6tt érkezett, ahol szivesen fogadtak. A falu kdzepén fel is
allitatott maganak egy szekeret, amire felallva szénoklatokat tart rendiiletleniil. Alapvetden
békés természetli, nem kivan senkivel sem harcba bocsatkozni és nyugodtan szoba lehet vele
elegyedni, ha valakinek ahhoz tdmad kedve. Mivel 6 sincs itt régota, ezért csak altalanos
informaciokat tud adni a telepiilésrdl (hanyan élnek itt, mivel foglalkoznak, kik a vezetdk, hol
vannak a fobb épiiletek és mik azok), komoly részletekkel nem tud szolgalni. Viszont, ha a
nagyon sokat faggatjak, és olyan dolgokat kérdeznek tdle, amiket egy egyszerili utazdé amugy
nem kérdezne, akkor gyanut fog. De nem lesz ellenséges veliik, hanem azzal nyugtatja meg
Oket, hogy uténa jar a dolgoknak. Az ,,utdnajaras” soran viszont szol a vezetdknek €s onnantol
kezdve a kivancsiskodok megismerhetik a falu ,,vendégszeretetét”.

Kinézetre egy negyvenes évei kozepén jard, kopaszodd, atlagos testalkata férfi.
Oltdzete szokasos szerzetesi ruha. Barna incognét visel, fején mellkdzépig éré, himzett
fiilekkel ellatott fejfedét visel. Természetesen van rajta egy Ov is, ami kdoszmintdkkal van
himezve, illetve vandorbotjat is mindig maganal tartja.

A falu lakoi

A falu nagy része gyakorlatilag kivétel nélkiil a Dolgossag kasztjaba tartozik. Szinte mind
parasztok, csak néhany kézmiives van, aki ellatja a telepiilést a termékeivel. A foldeken
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viszont most javarészt az asszonyok, gyerekek és az idések vannak, mert a férfiak elkezdték a
felkésziilést a harcra. A falu kdzpontjadban megtalalhatdé természetesen egy kisebb kocsma,
illetve mellette egy pici piactér, ahol lehet az emberekkel beszélni és alapvetd ¢lelmiszereket
beszerezni. Az itteniek viszont gyanakvoak, nem szeretik a kiilhoniakat, plane most, hogy
haboru kozeleg. Ha a jatékosok kapcsolatba akarnak 1épni veliik és nem beszélik tokéletesen a
toroni nyelvet, vagy nem alcazzak tokéletesen magukat, kisvartatva szolni fog néhany navor a
falu vezetdinek, hogy gyanus idegenek vannak az § szeretett telepiilésiikon.....

Az inkvizitorok tagjai, akik felveszik a kapcsolatot a jatékosokkal:

Derat, del Alver (7. Tsz)

Dreina papja. Negyvenes évei kozepén jard férfi. Tipikus, erv szarmazasi. Magas novést,
erdteljes felépitésu, sotét haju, ami mar egyre ritkdsabb és fakobb. Vonasai élesek, szemébol
felsobbrendiiség arad. Arany és fehér szinii talart visel, nyakaban pedig Dreina szimbdluma
l6g. Habar megjelenésében tekintélyt parancsol, de hangjaba mégis izgalom vegyiil. Ezen
probal urré lenni, de nehezen tud, mivel az ¢ lany tlint el.

Damaso al-Maldon (6. Tsz)

O Dreina paplovagja. Harmincas évei elején jaro, erdteljes férfin. Hiivosség és hatarozottsag
arad beldle. Pyar szdrmazéast, Viadomobdl j6tt el, mar tobb, mint 10 éve. Rovid, sotét szoke
haja van, enyhén borostds. Kozel 2 1ab magas, vallas ember. Arannyal futatott eziistszin
lemezvértet hord, oldalan egy lovag kard 16g. Derat testore, akit az inkvizicié révén ismert
meg.

Az eltiint téritok:

Karina del Alver

A Dreina-pap lanya. 19 éves, fiatal né. Arcvonasaibol egyértelmiien latszik, hogy erv. A bore
hofehér, a szemei zoOldek. Hosszu, dus, fekete haja van. Mozdulatai mindig kecsesek.
Viselkedése kedves és természetes. Sotétzold, hosszi egyberuhat visel. A rabsag viszont
megviselte.
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Ribal Nakloss

Egy hatvanas évei lején jard férfi, aki a pyarroni panteon dicsdségét hirdeti. Haja teljesen 0sz,
és kopaszodik is mar. 1.7 1ab magas, kordhoz képest jol tartja magat. Sotét csuhat visel. O
vezeti a kis csoportot, nagy hangu ¢s kérlelhetetlen vitazo, ezért a dwoonok kivagtak a
nyelvét. Vele nem kell beszélgetni. Neki és a tobbi téritének sincs kasztja, egyszerii
kozemberek, akik szeretnék a panteon nagysagat hirdetni és minél tobb hivet szerezni annak.

Eraman Gar

25 éves, erdteljes, keménykotésii fiatalember. Kissé haragos megjelenésii, ami féleg annak
koszonhetd, hogy a szeme, a haja €és a szakalla is sotét szin, illetve, hogy csondes, mogorva
természetii. O legszotlanabb a tarsasdgban. Szintén csuhat visel, akar csak Ribal.

Dwyll Uni6 népei:

A banditak

Kb. 8-10 {6t szamlalo tarsasag. Egyszerii zsoldos, paraszt, martaloc banda. Mind bealltak egy
hitehagyott Ranil-paplovag mogé, akit kitaszitott az egyhaz, mivel szerelembe esett egy
napsziizzel, de ezt tiltja Ranil egyhdza. Igy a halal vart mindkettejiikre. Viszont a lovag
megmenekiilt, aki azota banditaként kénytelen €lni, hogy valahogyan fenntartsa magat, és
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kovette néhany hasonld sorsu kitaszitott. 1-2 honapja mar igy jarjak az utakat és az erddket.
Alapvetden nem rossz emberek, de a szlikség nagy tr...

A banditak rovid kardokkal harcolnak, illetve van egy valaki, aki hosszu ijjal is tud
banni. A vezetdjiiknek pedig egy rosszallapotban 1évé mellvértje van, illetve lovagi kardja.
(Az értékeik mar tartalmazzak a fegyverek értékeit.)

Banditak:

Ké: 22 Ep: 9

Té: 55 Fp: 20

Vé: 105 Méregellenallas: 4
Cé: 15 A.ME: 27

T/k: 1 M.ME: 27

Sp: k6+1

Ranil-paplovag
(Ettenir dil Agissa)

Eg:15
E:17 Sz:13
A:17 Iq:14
Gy:14 A:15
U:13 Aszt:15
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E:14 T/k:1
Sp:2k6+5

Sfe:3
Ep:13
Fp:42

Ké:30 Mp:32

Té:85 Pp:25

Vé:130 A.ME:30
M.ME:30

Surhag lakoi:
Deranhas dil Kruhhenyr, Surhag ura (9. Tsz-ii lovag)

Dwoon lovag. Egykoron ¢ is kalandozo
volt. Most a falu ura és vezetdje.
Harmincas évei kozepén jard, komor férfi.
Jelenléte tekintélyt parancsold. Ehhez jarul
a 2.1 1ab magassaga is. Haja rovid és sotét
szOke, arca jol borotvalt, arcvondsai
hatarozottak. = Szemei  sotét  barnak,
tekintete szurds. Hidegvérli és magabiztos.
Targyalasai soran probal folényes lenni, de
hajlik a kompromisszumokra. Amennyiben
a jatekosok egylttmiikodonek
bizonyulnak, akkor hajland6 megadni
nekik azt, amit szeretnének, de akkor nekik
is segiteni kell rajta. Ha viszont a
karakterek  ellenségesek  vele, vagy
koveteloznek, akkor nem rest moresre
tanitani barkit.

Fegyverzete abbitacél lemezvért, , o .
amin a cimerét is viseli. Jobb kezében (Ha megkérdezik t6le, hogy mi lesz az

lovagi kardot forgat, ami rundzott (1. & dlm FI)OSZW}; SO'I’ISE, akll n,]e9 mirte )
szintll), a masik kezében pedig egy nagy crdojelezni Ranil hatalmat, csak annyit

pajzsot tart, ha a helyzet Ggy kivanja. mond: ,, Ha meghal, meghal!”)

E:20 A:19 Gy:15 U:17 Eg:18 Sz:15 Ig:15 A:17 Aszt:14 E:14

Ké:26 (35) Ep:15
Té:96 (121) Fp:115
Vé:132 (154+50 — nagy pajzs) Stfé:4
T/k:2

Sp:+6/+4 (2k6+9) Pp:38
*(Zarojelben a sajat lovagi kardjaval A.ME:42
meglévo értékei szerepelnek.) M.ME:45
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Lovagi kard M.f.

Pajzshasznalat M.f. Pszi M.f.
Fegyvertorés M.f. Hadvezetés M.f.
Pusztitas M.f. Térképészet A.f.

Dair Agissath (8. Tsz-ii Ranil-pap)

Ranil papja. O a kozosség szellemi vezetdje és egyik biraja. Negyvenes évei kozepén jaro,
baratsadgtalan férfi. Tar kopasz, arcat is mindig simara borotvalja. Testalkata és fizikuma
alapjan nem tiinik ki az itteniek koziil, a tekintélye nem is ebbdl fakad, hanem a hatalmabol,
amit a Napisten biztosit a szdmara. Vildgos talart visel, amin a nap szimbdlumai jelennek
meg. Ha pedig esetleg harcolnia kell és elfogytak a mana-pontjai, akkor hosszu kardot forgat.

E:14 A:14 Gy:15 U:13 Eg:16 Sz:17 Iq:17 A:17 Aszt:18 E:14

Ké:29 (35)

Té:53 (67)

Vé:104 (120)

T/k:1

Sp:- (k10)

*(Zarojelben a fegyveres értékek.)

Ep:12
Fp: 65

Pp:40
Mp:72
A.ME:48
M.ME:47

Torténelemismeret M.f.
Legendaismeret A.f.
Epitészet M.f.

Alimia A.f.

A kémek

Atlagos testalkata, dwoon szarmazasu férfiak. Rovidre borotvalt hajuk van, bériik nap
barnitotta. Testiikon a kinzdsok nyomait viselik, fekete ruhazatuk is teljesen megtépazott
rajtuk, megviselték Oket az elmult napok megprobaltatasai. Egyikiik Harr, a masik Gernir.
Hasonlitanak egymasra. Nem véletlen, hiszen testvérek. Harmadik tarsuk Reg volt, aki szintén
a csaladhoz tartozott, de 6 elhunyt, amikor elfogtak Oket.

Fiatal éveikben harcosnak tanultak pori szarmazasuk miatt, viszont a nehézfegyverzeti
harcmodorhoz nem volt meg a kelld fizikai erejiik. Sokkal inkabb technikas harcosok voltak,
akik szerették a gyors és konnyed megoldasokat. Néha a dwoonok foldjén is akad egy-két
kivétel... Ezért 0k inkdbb olyan dolgok tanulményozéasaba fogtak, hogy miként lehet gyorsan,
észrevétlenlil megkozeliteni az ellenfelet és adott esetben likvidalni Oket. Kiképzésiik nem
veheti fel a versenyt a fejvadaszokéval, de kitartd6 munkijuknak és tehetségiiknek
kdszonhetden remek kémek lettek, akik inkabb a rejtézkddésben és az informacidszerzésben
nyujtanak kiemelkedo6t. Természetesen azért a rovid karddal is jol bannak és megvédik
magukat, ha kell. De ez esetben most kudarcot vallottak és csak a hds kalandozok menthetik
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meg az ¢letiiket. Szilard jellemiiknek és kitartdsuknak kdszonhetéen még nem tortek meg, de
a magitor vallatdsa eredményhez fog vezetni, igy nem art sietni. Az informacio, amit sikertiilt
megszeretni az az, hogy egy regitor elkiildte kdveteit (a boszorkanymestert és a harcost), hogy
tegyek le a falu lakoéi a kardeskiit €s késziiljenek a harcra. Egy hét mulva fog egy ezred
ideérkezni, hogy egy kis hatarvillongéssal emlékeztessék a dwoonokat, hogy Toron nem
felejt. ..

Dwoon katonak
Magas jo felépitésii dwoon katonak. Mindannyian sodronyinget €s sisakot hordanak, fegyveriik a
masfélkezes kard. Szamuk kozel 100 f6, Osszetartod tarsasag. Néhanyuk az ijhoz is ért.

Ké: 30

Té: 75

Vé: 120

Cé: 20

T/k: 1

Sp: 2k6+4/k6+1

Ep: 10
Fp: 30
Ste: 3
Meéregellenallas: 4

A.ME: 12 (a pap épitett pajzsot)
M.ME: 13 (a pap épitett pajzs
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