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¦dvºzletem Mes®lŖ, 

 

amit most olvasol, az a HŖsºk Napja M.A.G.U.S. tal§lkoz· kalandmodulja. Imm§ron a XIII. 

alkalommal ker¿l megrendez®sre ez az esem®ny, viszont nagyon rem®lj¿k, hogy a 13-as sz§m 

nem fog balszerencs®t hozni. Ami viszont engem illet, ez az elsŖ pr·b§lkoz§som, ami a 

versenymodul ²r§st illeti. Mindazon§ltal sz²vbŖl merem rem®lni, hogy elsŖ munk§m alkalmas 

lesz arra, hogy megfeleljen az esem®ny sz²nvonal§nak ®s te, kedves Mes®lŖ, illetve a 

j§t®kosaid is j·l fogtok majd sz·rakozni! 

 

A tºrt®netet pr·b§ltam ¼gy meg²rni, hogy az esem®nyl§nc ne legyen t¼l bonyolult, de az®rt az 

se legyen, hogy a karakterek elmennek egyik pontb·l a m§sikba ®s m§r gyŖztesen is mehetnek 

vissza. A kaland egyes pontjain§l tºbb v§laszt§si lehetŖs®g¿k is lesz a j§t®kosoknak, hogy 

mik®nt gyŤrj®k le az elŖtt¿k §ll· akad§lyokat, amikre majd k¿lºn fel is h²vom a figyelmedet. 

Ha ¿gyesek a j§t®kosok ®s nem mennek ®sz n®lk¿l fejjel a falnak, ak§r kºnnyed®n v®gig is 

®rhetnek a kalandon. Viszont, ha csak az®rt is §rral szembe mennek, nem veszik sz§m²t§sba a 

k¿lsŖ t®nyezŖket, akkor leck®ztesd meg Ŗket nyugodtan, megkapod r§ az eszkºzºket! 

Viszont, arra neked is kell ¿gyelned, hogy az idŖkeretet maxim§lisan ki tudj§tok haszn§lni. 

Mint ²rtam, hamar v®gig lehet ®rni a kalandon. Ha ¼gy ®rzed, hogy t¼l gyorsan haladnak, 

akkor egy kicsit nehez²tsd meg a dolgukat, fogd vissza Ŗket. De, ha lassan haladnak, akkor 

pr·b§ld Ŗket sugallatokkal a j· ir§nyba terelni. Ez rajtatok m¼lik! 

 

A kaland a Dwyll Uni· hat§rvid®k®n fog j§tsz·dni. A bonyodalmat pedig n®h§ny elt®vedt 

hitt®r²tŖ fogja okozni. Igaz§b·l egy Ăt¼szdr§maò lesz az esem®nyek kºz®ppontj§ban, mert a 

j§t®kosoknak ki kell szabad²tania n®h§ny k®met, hogy ®rt¿k cser®be megkapjanak n®h§ny 

olyan foglyot, akiket az inkviz²ci· v§r haza. Rem®nyeim szerint ebben a tºrt®netben mind a 

harcorient§lt, mind a szoci§lis be§ll²totts§g¼ karakterek megtal§lj§k a sz§m²t§saikat. A 

helysz²nre val· felk®sz¿l®shez pedig aj§nlom az ElsŖ Tºrv®nykºnyv, a Papok, Paplovagok 

K®zikºnyve II, ®s Az £szaki szºvets®g Dwyll Uni·ra vonatkoz· r®szeit §tolvasni. Rem®lem 

ezek a kºnyvek, illetve maga a modul elegendŖ t§ptalajul szolg§lnak majd a sz§modra, hogy 

fel tudj k®sz¿lni a mes®l®sre ®s egy kellemeset tudjatok j§tszani a j§t®kosaiddal! 

 

Minden j§t®kosnak j· j§t®kot, minden kalandmesternek j· k®sz¿l®st ®s mes®l®st k²v§nok! 

 

Levi 
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Đton 

Psz. 3719. A dal h·napjai , Alborne terce Ă£bred®sò hava 2. nap 

 

V®gre minden eszkºzt siker¿lt ºsszeszedj¿nk kºszºnet Karin§nak. Az Ŗ seg²ts®ge n®lk¿l tal§n 

nem §llt volna ºssze minden ehhez az utaz§shoz, pl§ne nem ilyen gyorsan, ®desapja rem®lj¿k 

megl§tja cselekedetei mºgºtt a f®nyt, im§dkozni fogok ®rte. Holnap kora reggel indulunk, 

ahogy a nap kel. Csak rem®lni tudom, hogy k®pes leszek kialudni magam ®s nem tart ®bren az 

izgatotts§g ®s a tervezget®s. Annyi minden kavarog ilyenkor az ember fej®ben. Mi lesz az 

¼ton, hogy kezdek neki, mik®ppen fogadj§k az emberek. De ha valamire megtan²tottak az 

®giek akkor az az, hogy mindig bizakodva tekintsek a jºvŖbe, hiszen Ŗket szolg§lva juthatunk 

el arra az ºsv®nyre amit kijelºltek nek¿nk. 

 

Psz. 3719. A dal h·napjai , Alborne terce Ă£bred®sò hava 3. nap 

 

M§r egy napja ¼ton vagyunk ®s ®rzem, hogy idŖs csontjaimat §tj§rja az izgatotts§g. A fiatal 

Eraman kiss® csendes volt eg®sz nap. Elbizonytalanodott volna? Szerencs®nk van kellemes 

tavaszias idŖj§r§ssal aj§nd®koztak meg minket az istenek, ²gy utunk kºnnyŤ volt. Az eg®sz 

d®lut§n egy nagyon ®rdekes vit§val telt kºztem ®s Karina kºzºtt Ellana istenasszony 

emberekkel fenntartott kapcsolat§r·l. Az eg®sz besz®lget®st a term®szet ®bred®se ®s 

gyºnyºrŤs®ge ihlette, csak ¼gy rep¿lt az idŖ. V®g¿l abban maradtunk, hogy mindketten 

§tgondoljuk ezen n®zeteinket ®s alkalom adt§n visszat®r¿nk r§. E sorokat m§r a kellemes 
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t§bortŤz melege mellett ²rom mikºzben t§rsaim m®g a finom k§s§t fogyasztj§k amit vacsor§ra 

k®sz²tett¿nk. 

 

Psz. 3719. A dal h·napjai , Alborne terce Ă£bred®sò hava 4. nap 

 

Reggelre m§r Eraman is jobb hangulatban kelt. Elmondta, hogy eg®sz nap rosszul ®rezte 

mag§t ®s ez®rt volt olyan sz·tlan. No igen, a m§gia nem mindennapi m·dja az utaz§snak ®s 

minden l®lekre m§sk®pp hat. Igaz§n j· ¿temben tudtunk haladni. Az utak kºnnyŤek voltak a 

l§bnak, az idŖj§r§s m§r-m§r melegnek mondhat· ®s csak elv®tve tal§lkoztunk egy-k®t dolg§ra 

sietŖ emberrel. Furcsa pillant§sokon k²v¿l m§st nem kaptunk, de h§t  a helyiek mindig is 

bizalmatlanok voltak a k¿lhoniakkal kapcsolatban. M®g d®l elŖtt el®rt¿nk egy kedves kis 

v§rosk§t Magrast, ahol nagyon finom eb®dben lehetett r®sz¿nk ®s kicsit megpihenhett¿nk. De 

a szent k¿ldet®s nem v§rhat m§r az este sz·ba elegyedtem n®h§ny helyb®livel, hogy 

elmes®ljek n®h§ny sz²vemnek kedves tºrt®netet. Vegyes fogadtat§sra tal§ltak, amit ®n biztat· 

jelnek veszek, hiszen nem utas²tott§k el egybŖl. Majd holnap nagyobb nyilv§noss§g elŖtt 

kipihenve biztosan tºbb ®rtŖ f¿lre tal§lok. 

 

Psz. 3719. A dal h·napjai , Alborne terce Ă£bred®sò hava 5. nap 

 

Nehezebb dolgunk lesz itt mint gondoltam. Kiss® kellemetlen¿l fogadt§k besz®demet a 

helyiek. SŖt mondhatni majdnem durv§n tess®keltek ki a v§rosb·l. De az utunk m®g hossz¼ 

nem cs¿ggedhet¿nk, hiszen a s¼ly amit r§nk r·ttak neh®z de ºrºmteli. Ezt bizony²tv§n 

tal§lkoztunk is ¼t kºzben n®h§ny kedves fiatal emberrel akik az erdŖkben tal§ltak otthonra, 

Arelnak kedves n®pek voltak. M®g egy j· kos§r finom kora tavaszi gy¿mºlccsel is 

megvend®geltek minket, pedig l§tszott rajtuk, hogy nekik sincs sok. Egy pillanatra kºnnyek el 

is futott§k a szemem az embers®g eme csod§s megtestes¿l®se l§tt§n. H§l§m jel®¿l elmondtam, 

m²g Karina ®s Eraman b§bokon elj§tszotta Alborne egyik tºrt®net®t. Majd a kºzºs eb®d ut§n 

tov§bb is §lltunk, hiszen az ¼riembereknek is dolguk akadt, elmond§saik szerint nem is kev®s. 

A d®lut§nt ism®t egy kellemes vit§val tºltºtt¿k amiben a K®tarc¼ szigor§r·l elm®lkedt¿nk ®s 

hogy val·ban Kyel vagy a kºr® ®p¿lt hit gener§lja-e ezen szab§lyokat, hiszen az ®szaki ®s d®li 

§llamokban sok kardin§lis k®rd®sben elt®rnek a hitgyakorlatt·l. Esti sz§ll§shely¿nkrŖl m§r 

l§ttuk a nem is oly t§voli v§ros f®nyeit, ²gy bizakodva ®s j· kedvvel t®rt¿nk nyugov·ra a 

csillagok f®nye alatt. 
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Vihar elŖtt 

 

A nap m§r f®l ·r§ja eltŤnt a 

horizontr·l, Ŗ m®gis kint maradt a 

szabadban ®s csak b§mult a messzes®gbe. 

Pedig m§r a sºt®ts®g ·r§i v§rtak r§, amikor 

b§rmi megtºrt®nhet, de most nem akart a 

babon§kkal foglalkozni. Sokkal 

komolyabb gondok gyºtºrt®k. Hab§r m®g 

alig m¼lt el 30 esztendŖs, nagyon sok 

csat§t meg®lt m§r, nem elŖszºr ¿tkºzik 

probl®m§ba. De ez most m§s. Kalandoz· 

®vei alatt gyakran csak ºnmag§nak volt 

felelŖs ®s annak a n®h§ny t§rs§nak, akik 

az·ta k¿lºn utakon j§rnak. Viszont ez¼ttal 

m§r tºbb sz§z, tºbb ezer ember sorsa a t®t. 

Nem hib§zhat, mert komoly dogok 

forognak kock§n. M®gis kezd ¼gy tŤnni, 

hogy kics¼szik a l§ba al·l a talaj. 

Gondolatai a r®gi sz®p idŖk eml®kei fel® 

terelŖdn®nek minduntalan, de nem teheti 

meg, hogy elkalandozzon a figyelme. 

S¿rgŖsen megold§st kell tal§lnia. 
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Az emberei m§r f®l napja nem jelentkeztek. Az egyik¿k bizonyosan meg is halt. Eddig 

telep§tia ¼tj§n tartott§k a kapcsolatot, de egy ideje valami®rt nem tudja vel¿k felvenni a 

kapcsolatot. £s ez aggaszt·é M®g Dair sem tudott seg²teni, pedig Ŗ Ranil kegyelm®bŖl meg 

kellett volna, hogy tal§lja Ŗket, viszont kudarcot vallott. Nem is az ®let¿k®rt agg·dott. 

Katonaember l®v®n tudja, hogy v®szterhes idŖkben az ember csak fogy·eszkºz. Ezt Ŗk is j·l 

tudt§k, amikor v§llalt§k a k¿ldet®st. Viszont az inform§ci·k, amik a birtokaikban vannak, sok 

ember ®let®t menthetik meg, ez®rt mindenk®ppen a nyomukra kell bukkanni, mielŖtt nem lesz 

k®sŖ. De hogyané.? 

- Uram! ï v§ratlanul kizºkkentette egy ismerŖs hang az elm®lked®sbŖl. 

- Mondjad! ï hangj§b·l fºl®nyess®g ®s hat§rozotts§g §radt, nem mutathatta m®g a 

legapr·bb jel®t sem a bizonytalans§g§nak. 

- Utaz·k ®rkeztek, Uram! £szakr·l ®rkezhettek, nem igaz§n besz®lik az itteni nyelvet. 
Kºzºs ®s erv nyelven pr·b§ltak mondani valamit. 

- £s mit akartak!? ï k®rdezte kiss® feld¼ltan katon§j§t, aki meg sem lepŖdºtt ura 

reakci·j§n, kiismerte Ŗt hamar. 

- Sz§ll§st kerestek ®jszak§ra, illetve valami helyet, ahol besz®det tarthatnak holnap, ha 
j·l ®rtett¿k. 

- M®gis mif®le besz®det!? 

- Azt nem ®rtett¿k pontosané.csak, hogy mindenk®ppen besz®det akarnak tartani. 

- Kisebb gondom is nagyobb ezekn®l a boh·cokn§lé J·l van. ¦zend meg nekik, hogy 
holnap fogadom Ŗket reggel. Besz®lem a nyelv¿ket. Majd azt§n eldºntºm, hogy 

besz®det tarthatnak-e vagy sem. Most pedig tedd a dolgod! Nem ®r¿nk r§ eg®sz este, 

holnap hossz¼ napunk lesz! ï parancsolt r§ ember®re, aki fŖt hajtva m§r el is sietett a 

dolg§ra. 

A v§r ura pedig visszavonult lakhely®re, ahol tov§bbra is csak a megoldand· probl®m§ira 

tudott f·kusz§lni, hogy megpr·b§lja megoldani az eddigi legnagyobb feladatot, amit Ranil el® 

§ll²tott.  Tudta, sz¿ks®ge lesz m®g n®h§ny im§ra, hogy ura §tseg²tse ezeken a gondterhes 

idŖkºn! 
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Esem®nyek rºviden: 

¶ A karakterek Erigowban tart·zkodnak, ahol felveszik a k¿ldet®st, n®h§ny inkviz²tor 

seg²ts®g®vel. N®h§ny erv hitt®r²tŖt kell visszahozni a Dwyll Uni·b·l, mert eltŤntek ott. 

Az egyik¿k az egyik inkviz²tor l§nya. 

¶ Utaz§s Dwyll Uni·ba. ElsŖ §llom§s Magras v§rosa. A hitt®r²tŖket itt l§tt§k utolj§ra. A 

v§ros purit§n, de az emberek seg²tŖ k®szek. Elmes®lik, hogy a t®r²tŖket elzavart§k d®l 

fel®, hogy ne legyen nagyobb gond vel¿k. 

¶ Utaz§s az Uni·ban. Surhag fel® tartanak, ami egy cºlºpv§r. Đt kºzben n®h§ny 
¼ton§ll· megt§madja Ŗket. A bandit§kat a Ranil egyh§z tagadta ki, ez®rt ®lnek ²gy. 

B®k®sen is meg lehet vel¿k oldani a konfliktust. ŕk megerŖs²tik, hogy a t®r²tŖk d®l 

fel® tartanak. 

¶ Meg®rkez®s Surhagba. A vid®k nagyon szeg®nyes, az emberek bizalmatlanok ®s 

fesz¿ltek. Itt megtudj§k, hogy a t®r²tŖk itt vannak, de elfogt§k Ŗket Ăradik§lis 

n®zeteikò miatt, val·sz²nŤ, hal§l v§r r§juk. 

¶ Egyezked®s a v§r ur§val. Elmondja, hogy hat§rvillong§sra lehet sz§m²tani a 

kºzeljºvŖben, ez®rt n®h§ny k®met elk¿ldºtt a hat§r t¼loldal§n l®vŖ faluba, de ott 

elfogt§k Ŗket. Ha kiszabad²tj§k a k®meket, cser®be megkapj§k a t®r²tŖket ®s 

hazamehetnek. 

¶ Toronba utaz§s, zºkkenŖmentesen. A katona faluban viszont m§r k®sz¿lŖd®s van. A 

fegyverrakt§rban vannak a foglyok, onnan kell Ŗket valahogyan kiszabad²tani, ha 

siker¿lt, mehetnek vissza. 

 

H§tt®r 

 
A 3719-es esztendŖt ²rjuk, a Dwyll Uni· term®szetesen az £szaki Szºvets®g r®sze, viszont a 

vall§si k¿lºnbs®gek miatt n®ha vannak kisebb n®zetelt®r®sek a szºvets®gesek kºzºtt is. Ez 

alapvetŖen nem okoz probl®m§t, mert a kºzºs ellens®g, Toron jelenl®te nagyobb gondokat tud 

eredm®nyezni, ²gy jobb a b®kess®g. A dwoonok viszont meglehetŖsen makacs n®ps®g, nem 

szeretik, ha egyesek megk®rdŖjelezik Ranil hatalmass§g§t. Ilyenkor nem nagyon vannak 

tekintettel arra, hogy az illetŖ melyik orsz§gb·l jºtt ®s milyen istent tisztel, gyakran csak a 

hamvaikat k¿ldik vissza a b§tor v§llalkoz·knak. Tºbbszºr volt m§r r§ precedens, hogy a 

pyarroni vall§s t®r²tŖi estek §ldozat§ul a dwoonok haragj§nak. Term®szetesen a szºvets®g 

tºbbi tagja ®s az uni· is igyekszik az ilyen incidenseket elker¿lni, de sajnos n®ha van n®h§ny 

fanatikus hitt®r²tŖ, akik m§rpedig ¼gy gondolj§k, hogy a Dwyll Uni· hat§rain bel¿l is 

terjeszteni kell a pyarroni eszm®ket ®s a panteon hatalm§t, de az Ŗ sorsuk sok esetben a hal§l. 

Jelenlegi tºrt®net eset®ben is egy hasonl· esem®ny van kibontakoz·ban, mivel n®h§ny 

fanatikus ¼gy gondolta, hogy j· lenne §tmenni a dwoon hat§ron, hirdetni az ig®té 

A Dwyll Uni·nak nagyobb probl®m§ja van viszont a d®li szomsz®dj§val, mint n®h§ny 

vall§si fanatikussal. Jelenleg nincs h§bor¼ Toronnal, de a b®ke az egy m¼l· §llapot, ®s csak 

idŖ k®rd®se, hogy mikor lehet majd sz§molni ¼jabb harcokkal. A d®li vonalakat kiv§l·an 

v®dik, a hat§rvid®k erŖdrendszere komoly fejf§j§st tud okozni a toroni hadaknak is. Ez§ltal 

nem lehet csak ¼gy, komoly felk®sz¿l®s ®s strat®gia n®lk¿l megt§madni Ŗket. Viszont ez m®g 

nem akad§lyozza meg, hogy legyen n®h§ny hat§rvillong§s, vagy portya a szomsz®d orsz§gban 

is. Most is valami hasonl·ra k®sz¿l egy toroni Famoré 
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Bemes®l®s 
 

A j§t®kosoknak, elŖtºrt®net¿k f®ny®ben, Erigowban kell tart·zkodniuk. Itt nem sok idŖt 

fognak tºlteni, mert hamar felveszi vel¿k a kapcsolatot a pyarroni inkviz²ci·. Addig is, ha 

akarnak, s®t§lhatnak egy kicsit a v§rosban, gyºnyºrkºdhetnek a sz®p, tavaszi idŖben, 

elint®zhetik apr·bb ¿gyeiket, vagy vehetnek m®g n®h§ny dolgot, amikre ¼gy gondolj§k, 

sz¿ks®g¿k van. Erigow nagy v§ros, tele lehetŖs®gekkel, el tudnak tºlteni ott egy kis idŖt, de 

ne hagyd, hogy elvesszenek a forgatagban! 

Fontos m®g, hogy a csapat j· viszonyt §poljon az £szaki Szºvets®ggel, ak§r az 

Inkviz²torok Szºvets®g®vel, mivel a mostani k¿ldet®st l®nyeg®ben tŖl¿k fogj§k megkapni. Ha 

a csapatban van olyan karakter, aki pap fŖkaszt¼ ®s valamelyik payarroni istent tiszteli, akkor 

r§ lehet ®p²teni. Igazi megtiszteltet®s lesz a sz§m§ra, hogy az Inkviz²torok Szºvets®g®nek 

seg²thet! De m§sik ¼t lehet az is, hogy, esetleg a karakterek eddigi ®let¿k sor§n tettek n®h§ny 

rossz dolgot, ²gy most lehetŖs®get kapnak arra, hogy j·v§tegyenek valamit bŤneikbŖl. Ha a 

j§t®kosok ink§bb zsoldos be§ll²totts§g¼ak, tºrt®nhet ¼gyis, hogy egy kalandoz· c®h, m®gpedig 

a Filoz·fusok k®pviselŖje veszi fel vel¿k a kapcsolatot, akiket az inkviz²ci· b®relt fel, hogy 

keressenek nekik n®h§ny kalandoz·t, akik elv§llalnak egy k®nyes k¿ldet®st. (KM, ez esetben 

haszn§lhatod az egyik kedvenc karaktered, mint njk-t, hogy Ŗ adja §t az inform§ci·t, ha m§r 

¼gysem tudsz vele j§tszani ezen a tal§lkoz·n!) 

 

 
 

A k¿ldet®sre az®rt kalandoz·kat keresnek, mert diplom§ciailag k®nyes ¿gy lehet. Ak§r 

komolyabb gondot is okozhat Erigow ®s Dwyll Uni· kºzºtt, ha a hivatalos szervek csak ¼gy 

beavatkoznak az Uni· bel¿gyibe. Kalandoz·k r®v®n viszont tal§n siker¿l zºkkenŖmentesen 

elint®zni az ¿gyet, ha pedig kudarcot vallanak, m®g mindig ki lehet h§tr§lni mºg¿l¿ké 

Amennyiben nem a Filoz·fusokon kereszt¿l akarod megb²zni Ŗket, akkor egy fiatalember 

fogja Ŗket felkeresni a sz§ll§sukon, aki m®g a h¼sz esztendŖt sem tºltºtte be. Magas, v®kony, 

s§padt, a haja rºvid ®s fekete, tal§rt visel ®s Dreina szimb·luma l·g a nyak§ban. Akrim n®ven 

mutatkozik be ®s egyszer majd Dreina papja lesz. ŕ mondja el a nagy h²rt: a pyarroni 

inkviz²ci· v§laszt§sa r§juk esett ®s, hogy a r®szleteket Dreina templom§ban kell majd 

megbesz®lni Derat del Alver aty§val. 

Ha §tmennek a Dreina-templomban, ott egy hatalmas ®s gazdagon d²sz²tett ®p¿letben 

tal§lj§k magukat, ahol tºbb papnºvend®kkel is tal§lkoznak. ŕk ¼tba tudj§k igaz²tani Ŗket, 

merre is van az atya. Az egyik ifj¼ m®g el is vezeti Ŗket del Alver dolgoz·szob§j§ba, ahol a 

pap m§r v§rja Ŗket, testŖre t§rsas§g§ban. A szoba 8x8 l§b nagys§g¼, tele kºnyvespolcokkal, 
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amiken sz®pen, sorban §llnak a k¿lºnf®le munk§k. A szoba t¼ls· v®g®n egy nagy 

dolgoz·asztal §ll, ami tele van pergamenekkel. Az asztal mºgºtt pedig festett ¿vegŤ ablakon 

§ramlik be a napf®ny. Az asztaln§l ¿l Derat del Alver, mellette pedig ott §ll Damaso al-

Maldon, aki Dreina paplovagja. 

 

A k¿ldet®s 

A bemutatkoz§s ut§n a Dreina-pap r§ is t®r a l®nyegre, hogy mi®rt h²vatt§k oda a 

kalandoz·kat. Pr·b§lja a tºrt®nteket higgadtan ®s magabiztosan elŖadni, de, aki jobban 

figyeli, az l§thatja rajta, hogy izgatott is egyben. A feladat az, hogy ker²tsenek elŖ h§rom 

t®r²tŖt, akik elutaztak a Dwyll Uni·ba a pyarroni eszm®ket hirdetni. Ott viszont nyomuk 

veszett. Kºnnyen lehet, hogy a helyiek elfogt§k, esetleg ki is v®gezt®k Ŗket. Az ilyen sajnos 

n®ha elŖfordulé A probl®ma abb·l fakad, hogy kºzt¿k volt a pap l§nya is, Karina del Alver. 

Innen ered a pap aggodalma is. 

 Teh§t a j§t®kosoknak el k®ne utazni a Dwyll Uni·ba, hogy ut§na j§rjanak, merre 

vannak a t®r²tŖk. Ha kell, akkor szabad²ts§k ki Ŗket, de legal§bb a l§nyt. Majd hozz§k vissza 

Ŗt/Ŗket. Ehhez term®szetesen tud ny¼jtani n®h§ny inform§ci·t, aminek seg²ts®g®vel el tudnak 

indulni: 

¶ H§rman voltak, n®v szerint: Karina del Alver, Ribal Nakloss, Eraman Gar. 

¶ Ribal volt a vezetŖj¿k, Ŗ egy idŖs ember. Kiv§l·an tud sz·nokolni ®s vit§zni. Viszont 
n®ha t¼lz§sba is tudja vinni azt. 

¶ H§rom nappal ezelŖtt indulhattak, akkor hallottak r·luk utolj§ra. 

¶ Ribal a fŖt®ren is tartott sz·noklatokat, sokan hallgatt§k Ŗt. Karin§t is ²gy tudta 

Ăbeh§l·zniò. 

¶ Egy ilyen kºvetŖj®tŖl tudt§k meg, hogy Dwyll Uni·ba sz§nd®koznak indulni, de ezt 
nem hangoztatt§k, tudv§n, hogy ¼gyis le akarj§k besz®lni Ŗket errŖl. 

¶ Az utaz§st egy utaz§sp§lc§ja var§zst§rggyal tett®k meg, ami Derat szob§j§ban volt, de 
nyilv§n Karina ellopta tŖle. 

¶ ĉgy viszont tudj§k, hogy Magras v§rosba mehettek, mert a p§lca odaviszi a 
haszn§l·j§t. 

¶ Term®szetesen kapnak szem®lyle²r§st is. 
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Teh§t a j§t®kosoknak el kell utazniuk Magrasba ®s ott megkeresni Ŗket, ha pedig 

int®zkedni¿k kell, akkor tegy®k a dolgukat. Amennyiben a karakterek m®g szeretn®nek plusz 

inform§ci·kat szerezni, akkor a pap k®szs®gesen seg²t nekik, illetve kapnak 2 ·r§t felk®sz¿lni, 

hogy ºsszecsomagoljanak ®s megvegy®k m®g az esetlegesen sz¿ks®ges dolgokat. Ut§na a 

Dreina-templom kertj®ben tal§lkoznak, ahol m§r egy var§zsl· v§rni fogja Ŗket. ŕ fogja 

megnyitni a t®rkaput Magrasba, amin §tkelve ott is lehetnek ®s megkezdhetik a nyomoz§st. A 

pap m®g odaadja nekik az utaz§sp§lca p§rj§t, amivel vissza tudnak jºnni Erigowba, ha sikerrel 

j§rtak. Ha minden rendben van, akkor k®sŖ d®lut§nra Magras v§ros§ban lesznek, ahol 

megkezdhetik a nyomoz§st. 

  

1. nap a Dwyll Uni·ban: Magras 
 

A kalandoz·k a v§ros fŖter®re fognak kilyukadni, ahol a sz²npomp§s Erigow ut§n egy sokkal 

szeg®nyesebb kºrnyezetbe ®rkeznek. Nincs akkor forgatag, de sokan vannak m®g ²gy is az 

utc§kon. Viszont az emberek szeml§tom§st megszeppenek rajtuk, nem mindenki szereti az 

idegeneket. Alighogy meg®rkeznek ®s neki §lln§nak a kutat§snak, rºgtºn le is sz·l²tja Ŗket 

egy v§rosŖr, hogy kicsod§k Ŗk ®s mit akarnak. ElŖszºr dwoon nyelven pr·b§lkozik, ha nem 

besz®li senki, akkor ugyanezt k®rdezi meg erv¿l, de azt tºrve besz®li. Ha megtudja, amit 

akart, akkor ¼tjukra is engedi Ŗket. A t®r²tŖkrŖl nem tud semmit, 2-3 naponta szoktak erv 

kereskedŖk ®rkezni a v§rosba, nem tŤnt fel neki, hogy tºrt®nne valami szokatlan. Ez persze 

nem z§rja ki azt, hogy itt j§rtak. 
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 Ut§na a j§t®kosok elindulhatnak felfedezni a v§rost. Term®szetesen itt is tal§lhat·ak 

kov§csok, kereskedŖk, kocsm§rosok, j§r·kelŖk, ak§r a Ranil-templomokban is 

®rdeklŖdhetnek, illetve m§s olyan helyeken, amik megtal§lhat·ak egy nagyobb v§rosban. 

Ćltal§nos benyom§suk viszont az lesz, hogy a kºzºst kevesen besz®lik, azt is meglehetŖsen 

rosszul, m®g az ervvel ¼gy-ahogy boldogulnak. Az emberek kiss® t§vols§gtart·ak, de, ha a 

j§t®kosok tisztelettud·an kºzel²tenek hozz§juk, akkor Ŗk is seg²tŖk®szek lesznek. 

Amennyiben erŖszakosan viselkednek, vagy saj§t isten¿k hatalm§val k®rkednek, akkor 

viszont el fogj§k zavarni Ŗket.  

 Amennyiben norm§lisan nyomoztak, megtudj§k, hogy val·ban j§rtak itt erv hitt®r²tŖk, 

viszont kevesen n®zt®k j· szemmel a tev®kenys®g¿ket. Nem sz²vesen hallgatt§k Ŗket, tºbben 

is elzavart§k Ŗket arr·l a helyrŖl, ahol ®ppen sz·nokoltak. A v§rosŖrºk tºbb ²zben ver®st is 

kil§t§sba helyeztek nekik, egy pap pedig megfenyegette Ŗket, hogy m§gly§ra k¿ldi 

mindh§rmukat, ha nem hagyj§k abba. Megtudj§k m®g, hogy Ribal r®v®n nem akartak le§llni, 

ez®rt el¿ldºzt®k a t§rsas§got. Utolj§ra a d®li kapun§l l§tt§k Ŗket, minden bizonnyal d®l fel® 

mentek. Ezeket az inform§ci·kat r®szletekben is megszerezhetik, vagy ak§r 1-2 embertŖl is, 

att·l f¿ggŖen, hogy milyen gyorsan halad a csapat. A l®nyeg, hogy este ezeknek az 

inform§ci·knak a birtok§ban legyenek, majd megsz§lljanak egy fogad·ban ®s nyugov·ra 

t®rjenek, esetleg a helyiekkel ismerkedjenek. M§snap pedig indulhatnak tov§bb. 

 

Đton d®l fel® 
 

Annyit m®g megtudhatnak a helyiektŖl, hogy innen d®lre m§r csak egy kicsi telep¿l®s fekszik 

a hat§rment®n, a Pidera l§b§n§l, Surhag, ami l®nyeg®ben egy cºlºpv§r, p§r sz§z lakossal. Ha 

reggel indulnak, akkor l·h§ton oda is ®rhetnek k®sŖ d®lut§nra. Miut§n ¼tnak indultak, akkor 

gyºnyºrkºdhetnek a t§jban egy kicsit, az ¼t ment®n l§thatnak n®h§ny parasztot is, akik ®ppen 

dolgoznak, vagy dolgozni mennek, de, ha nem b§ntj§k Ŗket, ¿gyet sem vetnek r§juk. Olyan 

korad®lut§nra viszont el®rnek egy kisebb erdŖbe, ahol m§r t§rsas§guk is akad. 

 Az erdŖn kereszt¿l vezet egy ¼t, amin egy nagyobb kocsi is k®nyelmesen elf®r. A 

karakterek ezen az ¼ton fognak haladni, amikor egy ·ra ut§n megl§tnak n®h§ny gyan¼s alakot 
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v§rakozni. Szinte r§n®z®sre meg lehet mondani, hogy bandit§k ®s rossz sz§nd®k¼ak.  8-10 fŖ 

v§rja Ŗket (a sz§mokkal j§tszhatsz a csapatod nagys§g§t ®s erej®t figyelembe v®ve). VezetŖj¿k 

egy ¿tºtt-kopott mellv®rtet viselŖ, nagydarab f®rfi, aki a kºzºs nyelvet is besz®li ®s 

meglehetŖsen j·l b§nik a szavakkal. Azt is l§thatj§k rajta, hogy Ranil szimb·lum§t, a 

napkorongot viseli. A t§rsai egyszerŤ koldusnak n®znek ki. Rongyokba vannak ºltºzve ®s 

rozsd§s rºvid kardot forgatnak, illetve az egyikn®l van egy hossz¼ ²j is. A vezetŖj¿k felsz·l²tja 

a j§t®kosokat, hogy adjanak §t minden ®lelmiszert ®s haszn§lati t§rgyat, amire nekik 

sz¿ks®g¿k lehet (Pl: kºt®l, s§tor, olaj, f§klya, kovakŖ, stb.) P®nzt nem k®rnek, mert azzal nem 

tudnak mit kezdeni.  

 Ezen a ponton eldºnthetik, hogy harcolni akarnak vel¿k, vagy b®k®sen megoldani a 

dolgot. Ha a harcot v§lasztj§k, akkor sz®pen megk¿zdhetnek vel¿k. Amennyiben t§rgyalni 

akarnak, akkor kider¿l r·luk, hogy nem rossz emberek igaz§b·l, csak az egyh§z kitagadta 

Ŗket ®s sz§mkivetett® v§ltak. Ez®rt banditak®nt ®lnek tov§bb, hogy fenntarts§k magukat. 

VezetŖj¿k egy Ranil-paplovag ®s Ettenir dil Agissa a neve, aki beleszeretett egy napszŤzbe (a 

l§nyt Erisn§nak h²vt§k), ez®rt tagadt§k ki. Az·ta menek¿l ®s maga kºr® gyŤjtºtte ezeket a 

nincsteleneket is. Hatalma m§r megkopott, hitehagyottk®nt csak 75%-ban siker¿lnek a 

var§zslatai. Igaz§b·l n®mi ®lelemmel ®s itallal le tudj§k Ŗket szerelni. Akkor m®g arr·l is 

mes®lnek, hogy 1-2 nappal ezelŖtt l§ttak itt n®h§ny erv embert, akik a pyarroni hitet akart§k 

terjeszteni, de mivel nem volt szinte semmi n§luk, nem is b§ntott§k Ŗket.  

 
 

Ha a j§t®kosok j· kapcsolatot alak²tottak ki az ¼ton§ll·kkal, akkor Ŗk, a maguk 

szer®ny kºr¿lm®nyeik kºzºtt, meg is vend®gelik a kalandoz·kat. Elvezetik Ŗket egy tiszt§sra, 

ahol l§tnak egy kisebb t§bort, ami a kitagadottak®. Rossz minŖs®gŤ s§trakban ®lnek, ®lelm¿k 

alig akad, illetve egy rozoga kis szek®r is megtal§lhat· itt, de j·sz§g nincs hozz§. Ezen a 

helyen pihenhetnek ®s besz®lgethetnek. A kºzj§t®k ut§n folytathatj§k az ¼tjukat d®l fel®, 

napnyugt§ra pedig el is fogj§k ®rni Surhag telep¿l®s®t is, ahova minden bizonnyal mentek a 

keresett szem®lyek. 

 

 

Surhagban 
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Mivel ez alapvetŖen egy cºlºpv§r, ez®rt a telep¿l®s kapuj§n§l k®t katona meg§ll²tja az 

odat®vedt utaz·kat. A kapu m®g nincs becsukva, de lassan a nap nyugov·ra t®r, ez®rt m§r 

k®sz¿lnek bez§rk·zni. Ha elmondj§k, mit akarnak, ®s nem viselkednek ellens®gesen, akkor 

bebocs§t§st nyernek. Itt is igaz, mint a tºbbi helyn®l, hogy a dwoon nyelvet besz®lik csak 

igaz§n, a kºzºset ®s az ervet csak nehezen, de meg lehet ®rtetni magukat vel¿k. 

 Az emberek itt m®g t§vols§gtart·bbak, mint Magrasban, gyanakodva figyelnek 

minden idet®vedt idegenre. Mivel sºt®tedik, ez®rt mindenki igyekszik visszah¼z·dni a 

hajl®k§ba ®s nem sz²vesen besz®lnek az idegenekkel, illetve nem is nagyon nyitnak ajt·t 

nekik. Ha keresnek maguknak sz§ll§st, vagy egy olyan helyet, ahol le tudnak pihenni, akkor 

annyit seg²tenek, hogy a falu kºzpontj§ban van egy kis kocsma, ott pr·b§lkozhatnak. Kb. 6-

700 l§bra a kaput·l meg is tal§lj§k az eml²tett kocsm§t. Ott nagyon szeg®nyes kºr¿lm®nyek 

v§rj§k Ŗket. Egyszintes ®p¿let az eg®sz, f§b·l k®sz¿lt, talaja dºngºlt fºld. Ist§ll·ja nincs, de a 

lovakat ki lehet kºtni a kocsma el®. Itt ugyan¼gy gyanakodva fogadj§k Ŗket, viszont vend®g¿l 

l§tnak mindenkit. Bent van n®h§ny paraszt, akik borozgatnak ®s elbesz®lgetnek magukban, de 

nincs nagy forgalom. Ha valakivel sz·ba elegyednek, vagy a kocsm§rost k®rdezik, akkor 

hamar megtudj§k, hogy mi®rt ilyen t§vols§gtart· mindenki. ElŖzŖ nap d®lut§n ®rkezett n®h§ny 

fura alak a messzi Erigowb·l, akik besz®lni akartak a v§r ur§val ®s pr®dik§lni akartak a saj§t 

isteneikrŖl. Ezt meghallva, a nagy¼r viszont tºmlºcbe vetette Ŗket ®s val·sz²nŤleg ki is v®gzi 

majd Ŗket. Nem tudnié 

 A j§t®kosok ²gy megtudj§k, hogy a t®r²tŖk itt vannak ®s bebºrtºnºzt®k Ŗket. InnentŖl 

az lesz a feladatuk, hogy valahogyan kiszabad²ts§k Ŗket. Ha sz·ba hozz§k, hogy besz®lni 

akarnak a v§r ur§val, akkor lebesz®lik Ŗket, mert este nem szok§s zavarni a nagyurat (babon§s 

n®ps®g), de m§snap meg lehet pr·b§lni besz®lni vele. Ha esetleg az ®j leple alatt megpr·b§lj§k 

megn®zni, hogy merre is ®l, akkor egy j·l megerŖs²tett ®p¿lethez jutnak majd, amit komoly 

testŖrs®g Ŗriz. Nem ®rdemes betºrni oda. Ha m®gis ²gy dºnten®nek, akkor elfogj§k Ŗket. 

Amennyiben megv§rj§k a m§snapot, akkor az est®t itt tºlthetik a kocsm§ban, aludhatnak a 

fºldºn, jobb hellyel nem tudj§k (nem is akarj§k) megk²n§lni Ŗket. 

 M§snap elmehetnek a nagy¼rhoz, akinek az ®p¿let®t kºnnyen megtal§lj§k az 

¼tmutat§snak h§la. P§r perc alatt oda®rnek, ahol egy t®gl§b·l ®p²tett fallal kºr¿lvett ter¿lethez 

®rnek. Az egyik sarokban egy Ŗrtorony is l§that·. Egy bej§rata van, ahol k®t Ŗr §ll. Vel¿k 

besz®lve bebocs§t§st nyerhetnek a v§r ur§hoz. Miut§n bemennek, egy nagyobb udvart l§tnak, 

a t¼loldalt pedig egy k®tszintes ®p¿letet. Bal k®z felŖl egy ist§ll·t ®s egy nagyobb egyszintes 

kasz§rnya §ll. Ebben sz§llnak meg a katon§k (legal§bbis egy r®sz¿k). Az udvaron 20 katona 

§ll ®ppen, rendezett sorokban ®s egy hatalmas lovag besz®l hozz§juk. A lovag mellett pedig 

egy tal§ros f®rfi §ll. Mikor megl§tj§k a kalandoz·kat, a lovag maga megy oda ¿dvºzºlni Ŗket. 

 Deranhas dil Kruhhenyr-nek h²vj§k, Ŗ Surhag ura. Jobbj§n pedig Dair Agissath, Ranil 

papja k²s®ri. ŕk kiv§l·an besz®lik a kºzºs nyelvet ®s ®rdeklŖdve v§rj§k, hogy a kalandoz·k 

kifejts®k, mi j§ratban vannak itt. Ha nem t®rnek egybŖl a l®nyegre, akkor el lehet vele 

besz®lgetni az itteni ®letrŖl, hogy az emberek itt a fºldmŤvel®sbŖl, vad§szatb·l ®s 

katon§skod§sb·l ®lnek. AlapvetŖen a kem®ny munk§ban hisznek ®s, hogy mindent Ranilak 

kºszºnhetnek, illetve, a hat§r kºzels®ge miatt itt §lland· a k®sz¿lts®g. Ha tov§bbra sem 

hozz§k a j§t®kosok sz·ba jºvetel¿k c®lj§t, akkor Deranhas megeml²ti, hogy ¼gy 2 napja 

szint®n voltak l§togat·ik, akik szint®n ®szakr·l jºttek, de jelenleg tºmlºcben vannak, ®s m®g 

nem tudja mit csin§ljon vel¿ké 
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 Ezen a ponton val·sz²nŤleg kibukik, hogy a karakterek Ŗ®rt¿k jºttek ®s, hogy 

szeretn®k Ŗket ®ps®gben hazavinni. A v§r¼r fel is aj§nl nekik egy alkut, hogy amennyiben 

seg²tenek neki, akkor hajland· a foglyokat elengedni. Ha nem fogadj§k el ®s egybŖl, 

erŖszakkal akarj§k kiszabad²tani Ŗket, akkor erŖs ellen§ll§sba ¿tkºznek (egy 9. Tsz-Ť lovag, 

egy 8. Tsz-Ť Ranil-pap, ®s 30 katona, akik a kºzelben vannak, kºz¿l¿k 5 ²j§sz). Ha esetleg 

elutas²tj§k az alkut, de nem mennek nekik, akkor eltan§csolj§k Ŗket a helyrŖl, ak§r erŖszakkal 

is. Ha ut§na titokban akarj§k megszºktetni a rabokat, akkor elŖbb meg kell tal§lni Ŗket. Azt 

esetleg megtudhatj§k, hogy az im®nti helysz²nen van egy kisz§radt k¼t, ®s oda engedt®k le 

Ŗket, majd lefedt®k azt, hogy m®g a nap se ®rje Ŗket. Viszont akkor ¼jra bele fognak ¿tkºzni a 

rengeteg katon§ba, lovagba ®s papba, mivel a hely az eg®sz telep¿l®s legjobban Ŗrzºtt 

ter¿lete. 

 Ha elfogadj§k az aj§nlatot, a v§r¼r is ebbe az ir§nyba akarja terelni a besz®lget®st, 

akkor meg is besz®lik ott helyben a r®szleteket. A hat§r t¼loldal§n, kb. l·val 3 ·r§ra innen, 

van egy toroni katonafalu. A napokban megtudt§k, hogy minden bizonnyal egy magitor 

®rkezett a faluba ®s vele tartott m®g k®t m§sik ember (egy toroni Elitharcos ®s egy Sogron-pap 

ï de ezt pontosan nem tudj§k). Az®rt mentek oda, hogy mozg·s²t§sra sz·l²ts§k fel az 

ottaniakat. Mivel t§mad§sra sz§m²tanak a dwoonok, elk¿ldtek oda h§rom k®met, akiknek ki 

kellett volna der²teni¿k, hogy mekkora mozg·s²t§s folyik most ®ppen ®s milyen t§mad§s 

v§rhat· t¼loldalr·l, illetve mikor. Viszont a k®mekkel elvesz²tett®k a kapcsolatot, mert eddig 

telep§ti§val tudtak kommunik§lni, de most valami®rt nem megy. A pap megerŖs²ti, hogy a 

kapcsolat megszakadt, de m®g ketten ®lnek. Ranil j·volt§b·l megbizonyosodott §llapotuk ®s 

hol l®t¿k felŖl. Most a toroniak fogs§g§ban vannak ®s ki kell Ŗket szabad²tani, mert fontos 

inform§ci·k birtokosai. A falu sorsa pedig kihat§ssal lehet a t®r²tŖk jºvŖj®re is, hiszen, ha a 
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toroniak lerombolj§k Surhagot, akkor val·sz²nŤleg Ŗk is meghalnak. Ezt a j§t®kosoknak is 

fontol·ra kell venni¿ké 

 Ut§na a j§t®kosok neki §llhatnak megtervezni, hogyan szabad²ts§k ki a k®meket, de a 

lovag felh²vja r§ a figyelm¿ket, hogy szor²t az idŖ ®s sietni¿k kell. Annyit tud m®g mondani 

nekik, hogy a toroni telep¿l®s kºzel akkora, mint ez, illetve, hogy vigy§zzanak, mert 

harck®sz¿lts®g idej®n nem sok embert engednek be. A j§t®kosok dºnthetnek ¼gy, hogy 

titokban megpr·b§lnak beosonni, kider²teni, hogy merre vannak a foglyok, ®s titokban kivinni 

Ŗket. Vagy §lc§val pr·b§lnak meg besurrani ®s ¼gy megszºktetni Ŗket. Esetleg egybŖl 

megt§madj§k a falut. Ha ezt az opci·t v§lasztan§k, akkor komoly ellen§ll§sba fognak ¿tkºzni 

®rtelemszerŤen, de kialkudhatnak maguknak 10 dwoon katon§t a lovagt·l, sŖt, ha 

megk²m®lt®k a bandit§k ®let®t, akkor ak§r m®g Ŗket is bevonhatj§k a csapatukba. 

Mindenesetre ez a lehetŖs®g sok v®rrel ®s zajjal fog j§rni. Term®szetesen, ha kreat²vak a 

j§t®kosok ®s ¼gy pr·b§lj§k meg legyŤrni az akad§lyokat, akkor engedd Ŗket ®rv®nyes¿lni. Ha 

megvan a terv¿k, akkor ¼tnak is indulhatnak akkor, amikor j·nak ®rzik, 3 ·ra alatt gond 

n®lk¿l eljutnak a toroni katonafaluhoz. 

 

Toronban, a k®mek kiszabad²t§sa 
 

A hat§ron minden akad§ly n®lk¿l §tjutnak, csak kopjaf§k jelzik a hat§rvonalat. Viszont nem 

®ri Ŗket semmif®le atrocit§s.  A faluhoz vezetŖ ¼ton l§thatj§k, hogy itt az®rt kop§r a vid®k, de 

legal§bb az idŖj§r§sra nem lehet panasz. Eg®sz ¼tjuk sor§n kellemes, k®sŖ tavaszi idŖj§r§s 

k²s®ri Ŗket. Ahogy haladnak elŖre, egyszer csak megl§tj§k a t§volban a cºlºpºkkel 

megerŖs²tett falut. Ha kºrbes®t§lj§k, akkor l§thatj§k, hogy v®gig cºlºpºkkel van kºrbe v®ve a 

telep¿l®s, aminek k®t kapuja van. A kapukn§l egy-egy megerŖs²tett mellv®d van, amit kŖbŖl 

®p²tettek. A fal ment®n m®g 3-3 Ŗrtorony is megtal§lhat·, amikben 2-2 Ŗr figyel. A 

mellv®deken 4 ny²lpusk§s van, illetve 2 Ŗr §ll a kapukn§l. Ha megostromolj§k a helyet, akkor 

ezeket kell figyelembe venni, illetve azt, hogy pillanatokon bel¿l megf¼jj§k a k¿rtºt az 

erŖs²t®s miatt. ¥sszesen kb. 100 harck®pes katona van ebben a faluban, ebbŖl pedig 20 

sz§mszer²j§sz. Az eg®sz lakoss§got tekintve pedig kb. itt is olyan 6-700 fŖ ®lhet. 

 Ha beosonnak, akkor sok minden f¿gg a szerencs®tŖl is, hogy a pr·badob§sok 

sikeresek-e, vagy sem. Ebben az esetben este szerencs®sebb pr·b§lkozni, akkor a 

f®nyviszonyok is seg²thetnek, illetve az ellenf®ln®l tºbben is alszanak. Ha §lc§val akarnak 

bejutni, akkor nem §rt, ha tudnak toroni nyelven, illetve a kereskedŖket, kom®di§sokat nem 

b§ntj§k. Persze, ha ¼gy v®led, hogy nagyon j· mes®t tal§ltak ki, akkor enged §t Ŗket 

nyugodtan. Viszont, ha ¼gy §ll²tanak oda, hogy kºzºs nyelven bekiab§lj§k: òAz Inkviz²torok 

Szºvets®ge k¿ldºtt minket, ®s az®rt jºtt¿nk, hogy kiszabad²tsuk a dwoon k®meket!ò, akkor 

ny²lz§por fogadja Ŗket. 

 Ha bejutottak, akkor egy szok§sos falusi ®letk®p fogadja Ŗket, napszak f¿ggv®ny®ben. 

Nappal ®rtelemszerŤen dolgoznak az emberek a fºldeken, fŖleg asszonyok ®s gyerekek, este 

pedig pihennek. A telep¿l®s fel®t itt is a kis lak·h§zak teszik ki, amik fŖleg v§lyogb·l, vagy 

f§b·l k®sz¿lt paraszti h§zak, csak egy-k®t ®p¿let emelkedik ki minŖs®gileg a tºbbi kºz¿l. 

Ezen a telep¿l®sen is van a falon bel¿l egy kis termŖfºld, amit mŤvelnek, illetve a falu 

egynegyed®t teszi ki a Ăkatonai telepò. Itt tal§lhat· a kasz§rnya, a kik®pzŖ terep, 

fegyverrakt§r, illetve a tºmlºcºk. Itt tartj§k fogva a k®meket, ide kell eljutni a j§t®kosoknak. 

Ezt a ter¿let felt®rk®pez®s®vel, vagy k®rdezŖskºd®s ¼tj§n tudj§k kider²teni. Mivel kocsma, kis 

piac, k®zmŤvesek itt is vannak, lesz kitŖl inform§ci·kat k®rni. Tov§bb§ van a faluban egy 

Kh·torr-pap is, akivel szint®n tudnak besz®lni. De, ha Ŗ gyan¼t fog, akkor csapd§ba csalja 

Ŗket ®s a magitor kez®re j§tssza a kalandoz·kat. Inform§ci·t persze ¼gyis lehet gyŤjteni, ha 

elfognak valakit ®s kihallgatj§k. Persze m§s k®rd®s, hogy ezen a vid®ken se besz®lik sŤrŤn a 

kºzºs nyelveté 
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 A Ăbºrtºnò a kasz§rny§k ®s a fegyverrakt§r kºzºtt van. Bej§rata a kik®pzŖ terep felŖli 

oldalon helyezkedik el. Maga az ®p¿let kŖbŖl ®p¿lt ®s 20x20-as helyis®g. Egyszintes, de a 

fºldszinten nincs is semmi csak egy asztal, meg n®h§ny sz®k, hogy az Ŗrºk tudjanak hova 

¿lni. A ketrecek a pincer®szben vannak, aminek itt van a lej§rata. K²v¿l a bej§ratot ketten 

Ŗrzik, bel¿l ºten, az egyik¿k a Sogron-pap. 

 A pinc®ben, ami kb. 20 l§b m®lyen van, csak egy hossz¼ folyos·t tal§lnak. Gy®ren van 

megvil§g²tva, csak n®h§ny f§klya ®g a falakon. A levegŖ neh®z ®s dohos. Oldalank®nt 4 ajt·t 

l§tnak, amik mºgºtt vannak a foglyok, illetve a folyos· v®g®n van m®g egy. Az a k²nz·kamra. 

Ott lesznek a k®mek a Boszork§nymester t§rsas§g§ban, illetve az Elitharcos is ott tart·zkodik. 

£ppen vallatj§k Ŗket, mert szeretn®nek min®l tºbbet megtudni Surhagr·l, hogy kºnnyebb 

legyen majd bevenni a v§rat. Itt a karaktereken §ll, hogyan gyŖzik le az ellenfeleket ®s mentik 

meg a k®meket, viszont azt figyelembe kell venni, hogy a kamr§hoz legkºzelebbi cell§ban 

van egy sicchel, ami blokkolni foglya a pszi-diszcipl²n§kat.  

 Term®szetesen elŖ is lehet csalogatni Ŗket, de akkor a magitor p·r§zon fogja mag§val 

vinni a sicchelt ®s ak§r az utc§n is ºsszecsaphatnak, csak akkor ®rtelemszerŤen riasztani 

fogj§k a katon§kat is, ²gy pedig hamar t¼lerŖvel ker¿lnek szembe a j§t®kosok. A BM, 

Elitharcos, Sogron-pap tri· megt§mogatva 20-30 katon§val lehet, hogy egy kicsit nagy 

akad§lyt §ll²t a kalandoz·k el®. Ez az opci· ink§bb akkor ®rv®nyes¿l, ha front§lisan t§madnak. 

A l®nyeg, hogy a Boszork§nymestert, a Papot ®s az Elitharcost le kell gyŖzni¿k, hogy a 

k®mekhez jussanak, az viszont rajtuk §ll, hogyan. Ha gyorsan halad a csapatod, akkor 

nyugodtan megnehez²theted a dolgukat m®g n®h§ny katon§val, az®rt vannak. Mindenesetre, 

ha siker¿l a magitort legyŖzni ®s a k®meket kiszabad²tani, akkor Ŗket m®g biztons§gban ki is 

kell jutatni. 



 
17 

 

 

V®ge 
 

Ha kiszabadultak a k®mek, illetve ki is jutottak egy darabban a katonafalub·l, akkor 

visszaindulhatnak Surhag fel®. Vissza¼tjuk sor§n nem tºrt®nik semmi eml²t®sre m®lt·, ²gy 

®ps®gben visszat®rnek oda, ahonnan elindultak. A v§r¼r el®gedetten fogadja Ŗket ®s becs¿letes 

lovaghoz m®lt·an §llja is a szav§t. Visszakapj§k mind a h§rom hitt®r²tŖt, akiket kerestek ®s 

nyugodtan konstat§lhatj§k, hogy Karina ®l ®s virul. Viszont ekkor fognak szembes¿lni azzal a 

t®nnyel, hogy szeg®ny Ribalnak kiv§gt§k a nyelv®t a j· dwoonok, ¼gyhogy egy darabig nem 

kell hallgatni a hangzatos sz·noklatait. Innen visszaindulva pedig b®k®sen visszat®rnek 

Erigowba, ahol az inkviz²ci· megjutalmazza Ŗket ®s emelt fŖvel indulhatnak ¼jabb kalandok 

nyom§ba. 

 

 

A kalandban elŖfordul· helysz²nek 
 

Erigow 

 

A kaland kiindul· helysz²ne. Egy k¿lsŖ v§rosr®szben vannak a j§t®k elej®n ®s az Ez¿st B§rd 

nevezetŤ fogad·ban sz§llnak meg. Ez a fogad· egy k®tszintes ®p¿let, alul van a kocsma r®sz, 

fel¿l pedig a h§l·szob§k. Massz²v ®p¿let, h·feh®r falak, haj·padl·, ig®nyes kiszolg§l§s, stb. A 

karakterek ig®nyeit maxim§lisan kiel®g²ti. Itt veszi fel vel¿k a kapcsolatot az inkviz²ci·. Innen 

mennek tov§bb a Dreina-templomba, ami nagy ®s gazdagon d²sz²tett ®p¿let. A v§ros hatalmas 

®s szinte csak sz®p ®s gazdag jelzŖkkel jellemezhetŖ, a kyr m¼lttal rendelkezŖ ®p¿letek is csak 

Erigow l§tv§nyvil§g§t emelik. Az idŖj§r§s kellemes, gyºnyºrŤ idŖ van v®gig, a vir§gba borult 

f§k ®s az ®l®nkzºld nºv®nyzet csak m®g sz²npomp§sabb§ teszik ezt a v§rost. Fesd le a 

j§t®kosoknak olyan sz®pen Erigowot, hogy ne is legyen kedv¿k elmenni innen. J 

 

Magras 

 

 

 

A kaland kºvetkezŖ helysz²ne, ahova elŖszºr mennek a j§t®kosok, hogy megtal§lj§k az eltŤnt 

szem®lyeket. Ez m§r a Dwyll Uni·. Magras v§rosa kŖfallal van kºr¿l v®ve szint®n, de 


