HARCRENDSZER

e 1kér =10 szegmens (varazslatok kozt 2 szegmens pihenét kell tartani)

e 00: nincs SFE, sebzés + 3 Ep (altaldban tuliités eleve), 01: abszolut balsiker

e Tuallités: VE+50-t6l Ep sebzés, SFE 1-el csdkken

e Ep-50% - -5KE, -10 TE, -10 VE, -5 CE

e Ep-75% - -15 KE, -20 TE, -25 VE, -30 CE

e 4EP alatt Alloképesség préba, ha nem sikeriil = &julas

e Zuhanas: 2 labanként k6 Fp, HA az elveszitett Fp-k szama > All6képesség > Ep sebzés

o {jasz szabaly: ha k6 esetén 6, vagy k10 esetén 10 a dobott érték, akkor tjra dob (Mf dobétérrel is)

e Minden Ep sebzés kétszer annyi Fp sebzést is jelent (kdvetkezS korben leghatra keriil a sorban)

e Az 1szegmenses varazslat megel6z minden kézifegyverrel végrehajtott tdmadast, kivéve a hajitofegyvereket
e Morilis szabaly: jatékost nem lehet egy iitésbSl megdlni = 0 Ep-re keriil, 10 kér all rendelkezésre a megmentésére

HARCI HELYZET KOTELEZO Ep VESZTES
Harci helyzet KE TE VE CE Tipus Fp/1Ep
Hatulrél tamadas +5 | +10 Kétkezes, nehéz fegyverek 10
Félhatulrdl tamadas +2 +5 Egy kézzel forgathat6 fegyverek, kopjak 8
Meglepetésszer(i tamadas T-e | +30 +10 Okélharc, képzett verekedés, bot, nuncsaku,
Harc magasabbrdl +2 +5 +5 korbacs 6
Harc alacsonyabbrol 2 -10 5 Tliz, fagy, hajito- és dobdfegyverek 6
Harc mozgé l6rdl +5 | +10 | +20 | -20 fj, nyilpuska, sav 5
Harc vakon vagy sététben -20 | -60 | -70 | -150 Magikus tiz, magikus fagy 4
Harc félhomalyban -15 | 30 | -35 | -70 Garott 3
Harc helyhez kotve -20 -15 -5
Harc vizben -15 -20 -20 VEDEKEZS HARC
Harc bizonytalan talajon -10 -25 -20 -30 , ,
Harc fekve 10 20 10 e +40 Vlf, -50 TIE: Nem hasznalhat magiat és pszit
Harc kabultan 15 20 25 30 e +15VE, -50 TE: Hasznalhat magiat és pszit
Harc bénultan 30 40 35 15 e Csak védekezhet, nem tdmadhat, nem kezdeményezhet
Harc félelem alatt -10 -15 +5 -20 i Lo
Harc gy(ldlettel +2 | +10 | -20 | -20 HARC AZ ELLENFEL FOGLYUL EJTESEERT
ROHAM +20 | -25 -30 e Tl kell Gtni, de ilyenkor csak 1 Ep-t sebz&dik
e Tamadas minuszokkal: -5 KE, -5 TE, -15 VE
CELZAS e Csak kdzelharcban mikédik
Célpont VE-je: 30 + tavolsag + a pajzs fele + Mddositok , . ;
ST - ; CELZOTT TAMADAS
Mddositd Viselkedés
+0 Mozdulatlan célpont El6re be kell jelenteni, a tdmadott testrész médositot kap
+20 Kiszamithatéan mozgd célpont Taldlat helye Mddositd Térkarddal
+35 Kiszamithatatlanul mozgd célpont Kar/lab +15 VE nincs levonds
+50 Kitérésre dsszpontositd célpont Fej +20 VE nincs levonds
Mddositd Id&jaras Torok, kéz, labfej, lagyék +25 VE -15TE
+0 Napsiités, szélcsend Szem, ujjak, sz3j +30 VE -15TE
+10 Szemerkéls es6, szell6
+30 Gyenge esd, gyenge szél LEUTES £S ESZMELETVESZTES
:gg ng;ﬁg;og\’/::: i:ﬁ:rscfselzél H,’A az elszenvedett Fp sebzés > Akaraterd 10 feletti része +
- I = - - Alloképesség 10 feletti része + a Tablazat értéke > elajul
+100 Egészen s(rl kod, felhdszakadas, orkan
Mddositd Célpont mérete Taldlat helye Mddosito
+0 Ember Tarko, torok, halanték 0
30 Brias Orr, allcstcs +1
15 L6 Szegycsont, nyakizom, fej +5
+20 Kutya Honalj, vese, gyomorszaj +7
135 Dinnye Lagyék, bordak +10
+50 Alma Barhol mashol +20
+65 Fémpénz
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FEGYVERHASZNALAT

Meg kell hatarozni, milyen fegyverre vonatkozik!

Képzettség foka KE | TE | VE | CE

Képzetlen fegyverforgatas -10| -25 | -20 | -30

Képzetlen fegyverforgatas (fejvadasz) | -5 | -5 | -10 | -15

Fegyverhasznalat Af nincs levonas

Fegyverhasznalat Mf +5 | +10 | +10 | +10

KETKEZES HARC

Kétszer egymas utan tamadhat a kérben

Felvaltva haszndlja 6ket, és valaszthat, hogy melyikkel
véd, és melyikkel tdmad. A védekezésre hasznalt fegyver
VE-je hozzdaddédik a karakter VE-jéhez, a tdmadasra
hasznalt fegyver TE-je hozzaadddik a karakter TE-jéhez

Képzettség foka

Jobb kéz Bal kéz

KE | TE VE KE TE VE

TALALATI FELULETEK

10 7

Vértek SFE-je: 8

Minden sebzés/ ~  __— -

tuliités esetén a ‘ Y

vértek annyi Fp-t /

Ep-t védenek le az 1 2 < 3
\ 6

okozott Sp-bdl,

amennyi az aktualis

SFE-jiik. )

Az SFE értéke

minden tuliités

alkalmaval 1-el 9
csokken!

Képzettség nélkul -5 -10 -10 | -10 | -25 | -20

Kétkezes harc Af

nincs levonas -2 -5 -5

Kétkezes harc Mf

nincs levonas nincs levonas

TAMADASOK SZAMA
Hajité, Dobo- és Célzo fegyverekkel tobb tdmadas
lehetséges, amennyiben a fegyver alkalmas ra, HA
Gyorsasag és Ugyesség >= 14
Kézifegyverekkel kétszer (vagy tObbszor) tamadhatnak
azok, akik erre alkalmas fegyvert forgatnak, HA
Gyorsasag és Ugyesség >= 16
Ha valaki Pszi képességjavitast alkalmaz, ideiglenesen
akkor is képes tobbszér tamadni a megfelels fegyverrel
Harcmlivésznél magasabb TSz.-en Chi harccal névekszik a
tdmaddsok szdma
Ha egy fegyverrel tamad kett6t, akkor a kor elején a
Kezdeményez8 Dobdsnak megfelel6en tamad el8szor, a
masodik tdmadast a kor végén adja le
Ha két fegyverrel harcol (,kétfegyveres”, Kétkezes harc
képzettséggel), akkor a Kezdeményez6 Dobasnak
megfeleld sorrendben tdmadhat kétszer egymas utan

TULERS

3 vagy annal tobb ellenfél esetén

A kor elején meghatarozhaté, hogy a minuszokat TE- re
vagy VE-re kapja (Ha nem, akkor automatikusa TE-re)
6-nal tobben nem férnek el egy ember koril
Szalfegyverrel 8-an dllhatjadk korbe

Ha a hatat a falnak veti: max 4 tamadé

A hatukat egymasnak vetd, parban kizd6k koriil 6sszesen
6, azaz fejenként 3-3 ember fér el

Ellenfelek Hatrany 2 fegyverrel
3 -5 nincs
4 -10 -5
5 -15 -10
6 -20 -15
7 -25 -20
8 -30 -25

GYOGYULAS

Cselekvés Fp 1Ep
Pihenés agyban fekve, szobaban 1/2 6ra | 12 6ra
Pihenés fekve, taborban 16ra 1 nap
Alvas éjszakai tdborozaskor 16ra
Utazas szekéren vagy hordagyon 2 6ra 2 nap
Konnyd séta, Iéptetés lovon 3 dra 4 nap
Eréltetett séta, lovaglas 6 oOra
VERZES

e A sebesiilt folyamatosan vért, vagyis Ep-t veszit

e Minden egyes elvérzett Ep utdn Egészség probat
dobhat, hogy a vérzés magatdl eldll —e

e Sebgyodgyitas képzettséggel a vérzés eldllithatd

Vérzés Ep vesztés Hogyan éllithato el
Gyenge 1 Ep/15 perc | Egészség préba
Mérsékelt | 1 Ep/5 perc | Egészség proba -1-el
Heves 1Ep/4a kér | Kotdzés / magikus gydgyitas

FAJL MODOSITOK

e EIf: Gyorsasag +1, Ugyesség +1, Szépség +1, Er6 -2,
Alléképesség -1, hallas 2x, 1atas 2.5x, infralatas (50
lab), lovaglas Mf, CE alap 20

e Félelf: Gyorsasag +1, Eré -1, hallas 1.5x, futas:
All6képesség 10 feletti x o6ra, infralatas (10 lab),
lovaglas Mf, idomitas Mf, CE alap 10

e Torpe: Er6 +1, Egészség +1, Allképesség +1,
Intelligencia -1, Szépség -2, Asztral -1, infralatas (30
Iab), Csapdafelfedezés 35%, Titkosajtd keresés 30%,
kivalo id6érzék, mélységérzék +/- 2 lab, meg tudja
mondani mikor éplilt az épilet +/- 5 év

e Udvari ork: Er6 +2, All6képesség +1, Egészség +2,
Intelligencia -1, Asztral -3, Szépség -3, infralatas (10
Iab), Csapdafelfedezés 20%, Titkosajtd keresés 10%,
mélységérzék +/- 4 |1ab, szaglds 5x (kivald tajékozddas)
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MAGIAELLENALLAS

e  Asztralis tdmadas: indulatok, érzelmek ellen
o ATME: az Asztral 10 feletti része

e Mentalis tdmadas: intellektust, elmét célozza
o MTME: az Akarater6 10 feletti része

ME: HA a Varazslat / Pszi diszciplina E-je + k10 (megtamadott
dob) =< az 4ldozat Asztral / Mental ME-je (pajzsokkal és

amulettel egyutt) > Az ellenallas sikeres

KOZELHARC ES VARAZSLAS

Fegyvertipus Varazslasi id6
Hajitofegyver 1 szegmens
Koronként 2-szer tamadd fegyver 2 szegmens
Koronként 1-szer tamado fegyver 3 szegmens
Tobb kor alatt tamadd fegyver 4 szegmens

Ha egy csoportba esik:
e Madgia kezdeményezése: Intelligencia + k10
e Fegyver kezdeményezése: Gyorsasag + k10

Ha nem esik egy csoportba:
Ugyanigy dobnak kezdeményezést, de a gyorsabb megkapja
emellé a fegyvertipus és a varazslasi id6 kilonbozetét is. (Az
1. 2. 3. 4. csoportot hany helyiérték valasztja el.)

MAGIKUS KIFARADAS

e 25 MP / Szint hasznalhato fel, utana pihenni kell

e Efolott 1 Fp / MP veszteség ideiglenesen elvonddik a
Max. és az Akt. Fp-k szdamabdl

e HaAll6képességénél tobb Fp-t veszit, Alléképesség
probat tesz. >Ha nem sikeril, k6 x 10 perc ajulas

Alldképesség Pihenéshez sziikséges id6

19 - 1/2 6ra

17-18 1 6ra

15-16 2 6ra

13-14 3 dra

11-12 4 6ra
-10 5 dra

MANAKHALSO

e A varazshaszndlé a manahaldbdl nyeri ki a varazslashoz
szlikséges manat

e Egy varazslas vagy manakinyerés 250 sugaru korben
érezteti a hatasat, csokkentve a felhasznalhatéo manat

e  Astatikus gécpontok + 5 Mp / kor feltdltés adhatnak

Manas(iriiség Manamennyiség Visszadramlas
Koncentralt mana 500 Mp 40 Mp/kér
S(ir(i mana 400 Mp 30 Mp/kér
Kézepesen sirld mana 300 Mp 20 Mp/koér
Vékony mana 200 Mp 10 Mp/kér
Hig mana 100 Mp 1 Mp/kér

TORZ MAGIA

A varazshasznalé a vardazslatot szandékosan hianyosan
alkalmazza, kevesebb Mp radldozasaval

Legaldabb  az adott  varazslat manaigényének
haromnegyedét fel kell hasznalnia, a hidanyzdé manat a
varazslat [étrejotte tépi ki maganak a manahalobdl
Minden egyes hianyzd Mp 20%-al noveli annak esélyét,
hogy az adott magia ne rendeltetésszer(ien viselkedjen

GYOGYITAL

e  Készitheti: pap, boszorkany
e 1Fp=2Mp(5e),1Ep=4Mp (la)

Betegségek gyogyitasa Mp Ar
Enyhe lefolyasu 6 2a
Kevésbé sulyos 12 4a
Sulyos 16 5a
Nagyon sulyos 18 6a
Kritikus 30 10a
Valsagos 40 13a
Halallal fenyegetd 55 18a
Haldlos 70 23a
Biztosan halalos 90 30a

HATALOM ITALA

boszorkanymester

Boszorkany és Mp-jainak
visszanyerésére

Elkészitése: transz + raolvasas (1 Mp, 3 dra), +
gyégyflivek (Herbalizmus Mf esetén be is gy(jthetd) = 10
adag. = Minden manat visszanyer

Ideiglenes hatas: boszorkany Egészség -3,
boszorkanymester Egészség -4 (Ha megiszik egy ujabb
adagot, ismét ennyit veszit az Egészségéhdl)

A minuszok csak kiadds alvas utan tlinnek el

PAPI GYOGYITAS
A pap képes az Ep-ket és Fp-ket visszaadni,
meggyogyitani  barmely  betegséget vagy testi
fogyatékossagot
El6tte meg kell dldania a beteget / sebesiiltet
A papnak kezével meg kell érintenie a beteget /
sebesiltet, annak pedig meg kell csékolnia a pap szent
szimbdélumat
Ha a sebesiilt / beteg jelleme ellentétes a pap valldsanak
jellemével, és az dldas nem johetett létre, koronként 75%
az esély, hogy a varazslat nem mdkaodik (A felhasznalt Mp
elveszik.)
Csak annyi betegség / kdrosodas meggyogyitasara képes,
amelyet egyetlen varazslattal semlegesithet

Gyogyitds Sziikséges Mp [ofe]
1Fp 1Mp 1 szegmens
1Ep 2 Mp 5 szegmens
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PSZI PONTOK

W- alkalmazas W pontok 1. Minden tovabbi
maodja szinten szinten
Pyarroni Af 4 +3
Pyarroni Mf 5 +4
Slan-ut 6 +5
Kyr metddus 7 +6

+ az Intelligencia 10 feletti része!

Tevékenység 1 Wp visszanyerése
Meditacid 2 perc
Alvas 10 perc
Pihenés (lldogélés) 20 perc
Konny( séta, |éptetés lovon 30 perc
Utazas, igetés vagy vagta 60 perc

PSZI HASZNALAT HARC KOZBEN

Akaraterd proba minusz ahany szegmens meditacio
szlikséges

e Ha sebet kap, a meditacié megszakad

Ha sikertelen, a Pszi pontok nem vesznek el

Ha Védekez6 harcban van (+15 VE), nem kell prébat
dobnia

PAJZSOK
Statikus pajzs: adllandé védelem
o legfeljebb a max. Pszi pontok 6sszege
Dinamikus pajzs: hozzdadddik a max. Pszi pontokhoz,
elvehet bel6Sle / hozzadadhat (raktadrozhat benne)
o legfeljebb az akt. Pszi pontok 6sszege

GYAKRAN HASZNALT DISZCIPLINAK

Képességjavitas (Rontas) — Pyarroni

e Felemészti a haszndld Osszes aktudlis pszi pontjat,

beleértve a Dinamikus pajzsban taroltakat is

e Megfékezés esetén a tamadds megakaszthatd, 1 Wp = -2

TE a tdmaddnak

CHI HARC

e Slan diszciplina (Wp: 1 Wp/kér, Meditacié: 1 szegmens)
e Harcmlivész és kardmdlvész hasznalhatja (Harcmiivész

csak puszta kézzel, kardmuvész csak slan karddal vagy
slan tGrrel)

e Nem lehet meglepni
e Nem harcolhat ugy, hogy az ellenfél csak artalmatlannd

+/- médosité 1 2 3 4 5 6

WYp 1 2 4 8 16 32

Testsulyvaltoztatas — Slan

+/- modosité [ 1 kg |3 kg |5kg|9kg |13 kg [31kg| 2x | 3x

Wp 1 2 4 7 10 20 | 30 | 35
Telekinézis — Pyarroni
Wp Kg Id6tartam
2 1 1 kor

A Wp-ok szorzasaval novelhetd a suly VAGY az id6tartam

Testhomérséklet novelés (Hlités) - Pyarroni

Wp +/- H6mérséklet Id6tartam
1 5 fok 1 6ra

A Wp-ok szorzasaval novelhetd a h6mérséklet VAGY az idGtartam

ROHAM (MEGFEKEZES)

e Pyarroni diszciplina (Wp: 1 Wp = +2 TE, Meditécié: 1
szegmens)
e  Mindenképp 6 kezdeményez (Roham!)

valjon!
Tam/kor
TSZ | Slan Slan tér, | Id6tartam | TE,VE | KE | Sp
kard puszta kéz
1. 1 2 1 kor +10 +2 +1
3. 2 3 1 kor +15 +4 +3
5. 3 4 2 kor +20 +6 +5
7. 4 5 2 kor +25 +8 +7
9. 5 6 3 kor +30 +10 +9
11. 6 7 4 kor +35 +12 | +11
13. 6 7 5 kor +40 +14 | +13
15. 6 7 6 koér +45 +16 | +15
17. 6 7 7 kér +50 | +18 | +17
19. 6 7 korlatlan +50 | +18 | +19
Tovabbi korok szama | W pont Chi-harcban
; g semmilyen mas Pszi
3 16 diszciplina nem
4 25 alkalmazhatd, kivéve
5 36 pajzsok fenntartasa és
6 49 Aranyharang
BELSO D0

e Slan diszciplina (Wp: 10 Wp/kér, Meditacié: 1 szegmens)
e Adiszciplina alkalmazdja képes sajat belsé idejét annyira

lelassitani, hogy minden, a valdsagban 1 szegmensnyi
id6t 1 kdrnek érzékel

e Teste / cselekedetei 10-szeresen felgyorsulnak, de a

harcértékei nem valtoznak! = A megtamadottnak 30-al
cs6kken minden értéke

e 10 Wp felhasznalasdval a valés id6 1 szegmense

lassithatd le, 20 Wp-ért 2 szegmenst, stb.

e Minden esetben megszerzi a Kezdeményezést
e Nem lehet meglepni
e Az idGtartam lejarta utdn az alkalmazé annyi korig

kényszertl pihenni, ahany koért (az 6 szemszogébdl
szegmenst) bels6 id6ben toltott. A pihend alatt nem
végezhet mas pszi tevékenységet (pajzsok maradnak),-25
moédositét kap KE, TE, VE, CE-re.
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CSELEK, TRUKKOK, HARCMODOR

o Koronként legfeljebb egy csel alkalmazhatd, a kiilénb6z6 cselekbél szarmazé mdédositék nem adhatdk 6ssze

e Bizonyos cselek nem tartanak egy korig, ezekre elég egy tdmadast dldozni

e Ha koronként tobbszor tamad: 1. csel, 2. tdmadas (Ha sikerilt a csel, akkor a tdmadas csel modositdival torténik)
e Acselek, trikkok csak tudatos harcban alkalmazhatdk, harci lazban / réviletben, Chi-harcban nem

MOGEKERULES
Csak sikeres kezdeményezés esetén alkalmazhaté
A csel alkalmazdja az ellenfél hata mogé kerilhet
(atbujas, bukfenc, pordilés segitségével)
Kezdeményezés utdn Gyorsasag proba — ha nem sikeriil,
nem tud mogé kerilni, és elvesziti az elsé tdmadast
Ha sikerl, Ujabb prébat dob arra a mozdulatra, amivel a
mogékerulést végre kivanja hajtani

Pordiilés Ujabb Gyorsasag proba
Atbujas Ugyesség préba

Bukfenc, vet6dés Esés Képzettség préba
Szaltd Ugrds Képzettség proba

Ha a Gyorsasag proba sikeres, mogé tud keriilni: +10 TE-t
kap (tdmadas hatulrdl), az ellenfél elveszit egy tdmadast
Ha nem sikertil, az ellenfél tdmad egyszer, +30 TE-vel

KOZELKERULES

El6re be kell jelenteni! Egy tamadast jelent.

Csak rovid kardnal hosszabb fegyver ellen: az ellenfél
megel6z6 tamadasra jogosult

Ha a megel6z6 tamadas sikertelen, a kozelkerilés sikeril

Ha a megel6z6 tdmadas sikeres, akkor Ep-t sebez — ha a
tamado tuléli, akkor viszont kozelkerilt

BELHARC

Puszta kézzel, t6rokkel

El6feltétele a sikeres Kozelkeriilés > a kor végéig
belharcban vannak

Minden korben Gyorsasag probat dobnak, hogy
belharcban maradnak —e

Rovidkardnal rovidebb fegyverekkel nincs minusz,
egyébként az alabbi levondsokat kapja:

Fegyver tipusa KE TE VE
Egykezes fegyver -5 -10 -10
Kétkezes fegyver -10 -20 -20
Szalfegyver -15 -25 -25

Ha nincs Belharc képzettsége, az ellenfél -10 VE-t kap
Belharc Af: nincs minusz, Belharc Mf: +10 VE
T6r, vagy pusztakéz esetén +1 tdmadast kap!

KIVARAS
Csak az alkalmazhatja, aki megszerzi a kezdeményezés
jogat
Lemond a kezdeményezésr6l, a tamadast atadja az
ellenfélnek (aki minden tdmadasat leadhatja)
Csak a kor végén tdmadhat vissza, de +15 TE-vel

TOLDREVITEL

Labsoprés, gancs, dobas, 16kés, rugas altal

Egy tamadasnak mindsiil, ha koronként tobbszor
tdmadhat, utana letdmadhatja a tobbit is

Ha az ellenfél révidkardnal hosszabb fegyvert forgat,
sikeres Kozelkerilés sziikséges

Ha a megel6z6 tdmadas sikertelen, sikeril foldre vinni az
ellenfelet, egyébként elveszik a tdmadas

A tdmadé témad, a megtamadott Ugyesség prébat dob,
ha elvéti, féldre keriil (tuliités esetén nem kell Ugyesség
proba, automatikusan a foldre kerdl)

A foldre vitt fél +50-nel dob Esés prébat, ha elvéti, akkor
sebzddik is kdzben (vértek SFE-je nem szamit)

A foldre vitt fél minuszokkal harcol: -10 KE, -20 TE, -10 VE
Csak akkor bir felallni, ha nem kap sebzést, és lemond a
tdmadas jogarol

FOLDHARC

Ha nincs Foldharc képzettség: a foldre vitt fél -10 KE, -20
TE, -10 VE mddositdkat kap (Csak akkor bir feldllni, ha
nem kap sebzést, és lemond a tamadas jogardl)

Foldharc Af: nincs minusz, barmikor talpra allhat
Foldharc Mf: +10 TE-t kap, ha az ellenfele is foldre keriilt

HOMOKHINTES

Puszta kéz, t6r, rovidkard haszndlata esetén: sikeres
Tamado Dobés alap TE-re

Hosszabb fegyverek esetében sikeres Kozelkeriilés

k6 korre megvakitja az ellenfelet (harc vakon médositdk)

KOPENYDOBAS

A kiizdelemben egy ellenfél ellen csak egyszer lehet
bevetni, gyakran szolgal mas trikkok vagy cselek
felvezetésére

Az ellenfél Asztral prébat dob, ha nem sikerdil, elvesziti a
Kezdeményezés jogat

REJTETT FEGYVER

Harc kdzben elérant egy masik fegyvert, ami altaldban
tér, mérgezett is lehet (+15 TE)

Eldontheti, melyikkel harcol, ha mindkettével, akkor a
kétkezes harc minuszait kapja (Mf esetén nincs minusz!)

UTES MARKOLATTAL

Egy kiizdelemben csak egyszer lehet bevetni
A fegyvert igy Belharcban is lehet hasznalni
A meglepetés miatt +15 TE-t kap a tdmadé
Sebzése: k6 Sp
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HADREND

Shadoni paros: A két harcos egymasnak veti a hatat,
hatulrél nem témadhatok, VE-jik 5-tel né.

Abasziszi harmas: harom harcos egymasnak hattal allva
sz(ik kort alkot. Nem lehet 6ket hatulrdl vagy félhatulrdl
tdmadni, VE-jiik 10-el né.

Krani pusztité ék: A kizd6k ék alakban tamadnak és
folyamatosan tornek el6re (3, 5, vagy 7 harcos). Az ékben
allokat hatulrdl és félhatulrél nem lehet tamadni. A
tdmadd pozicidban &llé6 TE-je 25-el nd, a véd6ké
fejenként 15-el csokken. A cstcson allé VE-je a sajat VE-
jének a fele + a két védS 6sszes VE-jének harmada, a
szarnyakon alléké nem valtozik.

Pajzsfal (falanx): Ek vagy fal alakban, hasznalatdhoz
legaldbb 15-20 katona szikséges. Az els6, tamadd sor
nagy pajzsokat emel maga elé, keziikben landzsdk,
alabardok, a mogottik 1évé sor szalfegyvereket szegez
elére. Az els6 sorban lévSk VE-je 15-el né (célzd
fegyverek ellen +40-el), hatbatdamadds kodzvetleniil nem
érheti 6ket.

Siin: Minimum 5 katona, az alakzat minden oldalan
pajzsok (haromszog, négyszog, kor). Képes a lovasroham

megallitasara is. A formacidban alldk VE-je 20-al né, célzd
fegyverek ellen 50-el.

Pajzsroham: A falanx harcmodor véltozata, 3-6 ember is
elég hozza. Pajzsokat tartanak el6re, egy gyors rohammal
letaroljak az ellenfelet. TE-jik 10-el né, VE-jiik 10-el
csokken. Ha valakit elsodornak, az 1k6 Fp-t veszit.
Falkataktika: Alapkovetelménye, hogy a tdmaddk tobben
legyenek az dldozatoknal. Az dldozatot korbedllva mindig
az tdmad r3, aki a hata mogott helyezkedik el, aki
szemben all vele, az csak védekezik. (Megkapjak a
tdmadas hatulrdl, és a védekezé harc mddositdkat.) Ha
nem tudjak korbedllni, csak a tamadas félhatulrdl
modositdkat kaphatjak. A falka legjobb ellenszere a
Shadoni paros és az Abasziszi harmas.

Tiadlani kettGs: Két harcos kell hozza, a tulerére épit.
Megosztjak egymas kozt, hogy ki tdmad, és ki védekezik.
Az egyik tamad, de szdndékosan elrontja, mire az ellenfél
megprobal visszavagni, a masik ekkor kdzbetamad
(sikeres kezdeményezés esetén). A haritd harcos a
védekez6 harc maddositdival harcol, a tamado pedig a
harc félhatulrdl mddositoit kapja meg.

OPCIONALIS SZABALYOK,

HORDA SZABALY

Bizonyos lények egyenként nem jelentenek fenyegetést,
de horddban mar komoly ellenfél lehetnek

llyenkor a sok lénybdl egy virtualis ellenfelet gyurunk
Ossze, erre szamoljuk az értékeket

A Horda-szabalyt alkalmazni akkor lehet, amikor az
ellenség szama tobb mint 20

Minden tizes helyi érték efolott tobbszorézi a Iények
harcértékét (KE, TE, VE, CE). 20 f6nél mar masfélszeresek
az értékek, 30-nal mar duplazédik, 40-nél két és
félszeres, 50-nél haromszorozdédnak

Tamaddsaik szama is aszerint alakul, hogy mennyien
vannak: 20-29 db esetén kétszer tamad, 30-39 kozott
haromszor

A jatékosok sebzése a horddn minden esetben fele
annak, amennyit sebeznének

A jatékosok tdmaddsainak szama megegyezik azzal,
amennyivel az adott harci szituaciéban rendelkeznek

A Horda értékeit minden harci kor elején djra kell
szamolni (tehat ha kozben csokken is a szamuk, akkor is
befejezik a kort teljes harcértéken)

Amennyiben a horda létszama 10 ala csdkken, akkor mar
nem él a szabdly, onnantdl mar csak apritas van
Eleterejiik a szamukkal azonos, a Féjdalomt(irés értékiik
pedig jatéktechnikailag egy ideiglenes Morallal
Hagyomanyos taldlat esetén a Horda harci kedve sériil,
taliités alkalmaval pedig (haszndlandé a kételezd Ep
vesztés tablazat) a tényleges szamuk csokken, ami
visszahathat kdzvetlenil a harcértékeikre is

Amennyiben a lények egyenként rendelkeznének SFE-vel,

ugy a legrosszabb és legjobban felszerelt vagy ilyen
moddon védett l1ények értékének atlagat véve kapjuk meg
a Horda konstans SFE értékét, amit NEM csdkkent igy az
esetleges tuliités sem (hiszen minden taldlat mas-mas
|ényre megy)

Sebzésik annak megfelel6en alakul, hogy mivel
harcolnak a karakterek ellen

SZERENCSE DOBAS

A jaték kozben bekovetkezs, de mind a jatékos, mind a
KM részérdl kiszdmithatatlan események alakitasara
(KM, vagy jatékos is dobhatja)

K100-al kell dobni elsé alkalommal, majd rogtdon utana
egy Ujabb K100-as dobassal kell az el6szo6r dobott érték
ALA dobni, hogy kedvez8en alakuljanak az események

KEPZETTSEG PROBA

K100-as probava egyszer(siti a képzettségek fokanak és
egy valasztott tulajdonsagnak a viszonyat

Nem rendel hozza szabalyszerlen egy tulajdonsagot sem
a képzettségekhez, hanem minden esetben az adott
szituacidhoz alakithatdé dinamikusan a prébadobas

A képzettség foka szorzoként jarul hozzd az adott
tulajdonsag értékéhez

»,Dobj egy mechanikat észleléssel.” A képzetlenség
egyszeres szorzo, az alapfok haromszoros, a mesterfok
Otszords szorzd. A megjeldlt tulajdonsag értékének
felszorzott eredménye ALA kell tehét ilyen médon K100-
al dobni a sikeres képzettségprdba tételéhez
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CSATASZIMULACIO

A rendszerrel lehetdség van ra, hogy akar a jatékosok
kordl tombold nagyobb csata kimenetelét gyorsan, egy-
két dobassal meghatarozhassuk

A Sajat (S) és az Ellenséges (E) csapatok létszamat
Osszevetve meghatarozhatjuk egy Csatakor kimenetelét
egyetlen k10-es dobassal

1 Csatakor = 1 Harci Kor (10 szegmens)

A tablazat alapvetéen két szembenallé 100 fés seregre
vonatkozik (100 f6 = egy Front), mddositok és a
jatékosok kdzbeavatkozdasa nélkil

A médositdkat a Csatakor elején 6ssze kell szamolni, de a
dobast csak a Csatakor végén kell megejteni, hiszen a
jatékosok cselekedetei mddosithatjak majd a kévetkezd
korre vonatkozo értékeket

Dobas Sajat Kiegyenlitett AlEnEEHES
eredménye c,sapftok erdviszonyok clsapetok
tulerében tulerében
1 5S 10S 15S
2 5S, 2E 8S, 2E 15S
3 2S, 4E 6S, 4E 14S
4 2S, 6E 5S, 5E 12S
5 8E 5S, 5E 10S
6 10E 5E, 55 8S
7 12E 5E, 55 2E, 6S
8 14E 6E, 4S 2E, 4S
9 15E 8E, 2S 5E, 2S
10 15E 10E SE
S = Sajat csapatok, E = Ellenséges csapatok

A K10 dobast nem lehet befolyasolni semmilyen
modszerrel (pl. Szerencse Talizman), ezért minden
esetben a mesélé tiszte ennek a kidobasa!

1.

Osszeszdmolni a szemben &ll6 felek létszamat mindkét
oldalon

Meghatarozni a felvonulasi teriilet alapjan a lehetséges
Frontok szamat

Az egyes Frontokra vonatkozé mddositdk alapjan
meghatarozni a két fél kozotti Eréviszonyt

A Csatakor ideje alatti Harci kor soran cselekvé jatékosok
tevékenységét lejatszani

k10 dobassal meghatarozni, hogy az adott Csatakdrben
milyen kimenetele volt az Gitkdzetnek

Feljegyezni, hogy az egyes Csapatokban mekkora és
milyen veszteségek torténtek, felkészilve a kovetkezd
Csatakorre

Az egyes befolydsold tényez8k, amelyek kihatdassal
lehetnek az  Erdviszonyok  meghatdrozasara a
rendszerben, mint fiktiv |étszamok jelennek meg,
amelyek hozzdadddnak az egyes Csapatokhoz, de csak a
tablazatban meghatdrozott dobas kimenetelének a

meghatdrozasahoz, nem jelentenek valds fizikai
tobbletet.
Befolyasolo tényez6k Eréviszony
Hadrend Af +5
Hadrend Mf +10
Hadvezetés Af +10
Hadvezetés Mf +20
Terepviszony +10-20
Varatlan taktikai el6ny valds |étszam x 2

Tovabbi tényezék lehetnek még: moral, fényviszonyok,
felszereltség, fijasz csapatok bevetése, lovassag
alkalmazasa, szalfegyverek hasznalata stb.

NTK HARCERTEKEK

Kaszt nélkiili karakterre annyit lehet tdmadni, amennyi a Jatékos TSz-e.

Kaszt / Rang KE TE VE CE Fegyverek
Paraszt 5+k6 7+3k6 55+2k10 5+k10 Bot, fejsze, kasza, sarld
Kézml(ives 4+k6 4+2k10 50+2k10 2k6 Kalapacs, kés, szerszamok
Tanitok k10 2k6 40+3k6 k6 Bot
Vajakos k10 2k10 60+2k6 2k10 Bot, kés, tér, kovek
KereskedGk k10 7+3k6 50+k10 5+k10 Rovid szuro fegyverek
Nemesek 5+k10 15+3k6 60+3k6 10+k60 Barmilyen fegyver, nehéz pancél
Varosér, atlag 6+k6 12+3k6 70+k10 7+k10 Szalfegyver, konnyd vért
Varosor, tiszt 15+k10 25+3k6 95+k10 15+2k6 Kard, nyilpuska, konny( vért
Sorkatona 8+k6 14+3k6 72+k10 9+k10 Barmi
Alacsony rangu tiszt 12+k10 22+3k6 89+k10 1742k6 Barmi
Kozepes rangu tiszt 16+k10 30+3k6 98+k10 23+2k6 Barmi
Magas rangu tiszt 25+k10 45+3k6 105+k10 30+2k6 Barmi

Az NJK-k altal gyakran hasznalt fegyverek és értékeik:

Fegyver | Okél | Ostor RSZLd H?Dsostz . Kés | Tér i(;\:l(;j HI(:::SU Masli:IrI;ezes Pallos | Alabard Rol,}“d HOZ.SZU TIZ:::;E?
Sebzés | k2 k2 k3 k5 k5 k6 | ke+1 | k10 2k6 3k6+2 | 2k6+2 k6 k6+1 k6+1
Tam/kor | 2 2 1 1 2 2 1 1 1 1/2 1/2 2 2 1
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TARGYAK ELLENALLASA

e  Strukturalis pont (STP) = a targyak ,Ep”-je — ha O-ra kerill, a targy tonkremegy, hasznalhatatlanna valik
e Atablazatban szerepl6 szamok kifejezik, mennyivel kell a targyon ejtett sebzést szoroznunk (tort szam esetén

osztanunk), a valédi STP veszteséghez
e  Atargy annyi STP-t veszit, amennyi az okozott sebzés (Sp), de le kell osztani / fel kell szorozni a tablazatnak megfelel6en

Tlz Elemi tlz Hideg Utés Terhelés Sav | Elektromossag
Mi?t:!en nem Magikus tiiz te’rvrlr?égsI:::e/s/ Tﬁ:]dr?:oia;rg;/iil;li(al Megterht?lés, Ij\ﬂz:f'\s,' angik I\{Ié’gikus
magikus tiiz . . 7 2 . kapaszkodds, rajta allas b (villamok)
Hatas hirtelen bekovetkezd tamadasok hatasa

Az éghetd targyak STP-ik felének Ha végas kotélre HA a terhelés > a targy

elvesztésekor meggyulladnak, a vagy papirra, akkor Osszes STP-je, akkor

ldngok tovabb csokkentik STP-ik négyszeres szorzot rongalja. Egy STP-nyi

szamat. kap. terhelés = 25 kg

fa 1 2 1/2 1 1 1 1
fém 1/12 1/8 1 1/3 1/3 1 1
csont 1 1 1 1 1 1 1
lveg 1/4 1/2 15 1/2
porceldn 1/8 1/4 6 1/2
kotél, textil 2 4 1 2 1
kézet 1/10 1/10 1/4 1/2 1
dragaké 1/10 1/12 1/12 1/8
papir 5 8 8 2 1
bor 1 1 1/2 1 1 1

Targy Anyaga STP Targy Anyaga STP
Gyenge kotél Kotél 6-8 Konyv Papir 6-8
Kozepes kotél Kotél 9-14 Papirlap Papir 1
J6 minGségl kotél Kotél 15-21 Kulacs, tomlé B6r 8-11
Kivalé kotél Kotél 22-25 Szék Fa 12-20
Ruha Textil 4-5 Asztal Fa 15-30
Bot (fegyvernyél) Fa 12-15 K&oltar K& 100-500
Pancél (bér) Bor SFE x 20 Gyenge kéfal (Im x 1m x 1/2 m) K& 40-55
Pancél (fém) Fém SFE x 15 Kozepes kéfal (Im x 1m x 1/2m) K& 56-75
Fegyver (fém) Fém 30-60 Erds kéfal (Im x Im x 1/2m) K& 76-100
Hatizsak (vaszon) Textil 6-8 Kunyho Fa 300-500
Hatizsak (b6r) BGr 13-15 Haz K& 700-1500
Uvegcse Uveg 15-22 Csénak Fa 80-140

ATUTO ERO

e Az 4tité erd a pancélt, els sorban a teljes vértezetet visel6k ellen kitalalt és alkalmazott fegyverekre jellemzé. Ezek
nem minden esetben sebeznek tobbet mas fegyvereknél, de sokkal alkalmasabbak a pancélok atiitésére

e A hagyomanyos fegyverek atitSereje 0, az ettdl eltérGeket a tablazat tartalmazza

e Minden szuré- és szalfegyvernél, valamint a tablazatban szerepl6k esetében az Erébdl addodo sebzés jarulék
hozzdadando az atut6er6hoz. (Kivétel a nyilpuska és a lovas kopja)

e Az atit8erd sebzéskor csokkenti a pancél SFE-jét, egyszeriien le kell vonni belSle

Fegyver Atiits erd
Buzogany, shadleki 3
Csatabdrd, egykezes 1
Csatabard, kétkezes 5
Csatacsakany 3

Kopja, konnyd

3 (csak lovas roham esetén)

Kopja, lovas (nehéz)

5 (csak lovas roham esetén)

Nyilpuska, nehéz

3 (nem kap Erd jarulékot)

Shadoni pancéltoré

6 (nem kap Erd jarulékot)

e  Zuzoéfegyverek

e Ha a zuzofegyver

esetén a buzogdnyok, csatacsillagok,
husdngok ellen a hajlékony pancélok (lancing és sodronying)
SFE-je 1, a pikkelyvért és a kemény bdrpancélok SFE-je
véltozatlan, mig a merev vértek (mellvért és teljes vértezet)
SFE-je kétszeresen szamit

sebzése meghaladja a merev vért
duplazédott SFE-jét, akkor a pancél behorpad és kéronként
k3 Fp sebzést okoz a viselGjének

www.kronikak.hu

Kalandmesterek készlete




. 3 ., L, . Szint Maodosito Szint Madosito
1. Mmden’ méreg ellfen Egészség Q,r’oba’t keI,I <’:Iobn|, +/-a 1 +3 6 5
méreg szintjének megfelel6 modosité 2> > 2 2 3
3 +1 8 -4
2. Ha elvéti az Egészség probat, az aldbbi hatdsok sujtjak ¥ 4 0 9 -5
5 -1 10 -6
Tipus Mire hat Hatas (Attdl fligg, az Egészség probat mennyivel rontja el, az ME-t le kell vonni)
0 1 2 3 4 5
I Emésztd rendszer semmi émelygés rosszullét FP vesztés ajulds haldl
Il. Idegrendszer semmi émelygés bddulat alvas halal
IIl. lzomrendszer semmi gyengeség gorcs bénultsag halal
IV. | Keringési rendszer semmi émelygés kabultsag Fp vesztés ajulas halal
Korialmények, cselekvés ME
Az aldozat csak a méreg eltavolitasaval foglalkozik +2
Pszi képességjavitas, az Egészség javulasatol fiiggéen +1-10
3. A kortlmények és a cselekvés is | A szervezet hozzdszokott az adott méreghez +5
befolydsolja a méreg hatdsat > | Mérgezéstdl 6v6 varazstargyak a targy E-jétél fiiggsen +1-10
Ellenméreg +1-6
Minden tovabbi adag méreg -1
) Hatés E | AK GY UGY | AKE | AST | INT | KE TE VE CE |varazslas
4. Amereg  [abulat 2 | 2 | 2 2 5 5 15 | 20 | -25 nem
tir;‘;gesies Gorcs -8 8 8 30 | 40 | -35 | -15 | nem
sikerteIP:n Gyenge 1/2 -2 3/4 3/4 -15 -20 -25 igen
ellenallds I?osszullét 1/2 -4 1/2 1/2 -2 -20 -40 -40 -20 nem
esetén > Emelygés 1/4 -2 3/4 3/4 -10 -20 -15 -10 igen
Bodulat 1/2 3/4 -10 -5 -5 -30 -50 -50 -30 nem
Hatéidd Id&tartam Csoport Hatas Hatés id6tartama
Azonnali k10 szegmens fegyverméreg Egyszeri 1 koér
Gyors k6 kor fegyverméreg Révid ideig tarté ké perc
Lassu 2k6 6ra étel- és italméreg Kdzepes ideig tart6 ké ora
Nagyon lassu k6 nap étel- és italméreg Hosszu ideig tart6 k6 nap
Lappangé feltételhez kotott, tébb komponensi Maradandé hatasu végleges
\ P ,
Név Szint | Tipus | Csoport Hatéidé Hatds id6tartama Hatas 1 Hatas 2 Ar /1 adag
El Dodzsah Jarem 8 l. 1 azonnali kozepes ideig -3k10 Fp halal 15a
Alomkendcs 4 Il 4 gyors rovid ideig émelygés bodulat 3e
A Csaszdr BosszUja 9 l. 5 lappangod maradando ajulas halal 100a
Feketevér 6 Il 1 gyors rovid ideig bodulat halal 20a
Kobramarads 5 M. 2 azonnali hosszu ideig gorcs haldl 12a
Altaté 3 Il 2 gyors rovid ideig semmi alvds 5e
Toroni pokol 5 V. 2 azonnali kozepes ideig émelygés -2k10 Fp 8a
Kenderf(i 2 Il. 3 gyors kozepes ideig bodulat alvds la
Nyelvoldé 7 Il 2 gyors kozepes ideig émelygés bodulat 2a
Vérizzitd 6 V. 2 azonnali egyszeri -3k6 Fp -6k6 Fp 12a
Al Bahra-kahrem 3 Il. 4 gyors kozepes ideig bodulat halal 5a
Harom Rablo 10 Il. 5 lassu maradando gyengeség bénulas 900a
- / R Mérgek csoportjai
Mérgek tipusai 1 | Etel- és italmérgek | > Fegyver |adag Fegyver adag
L Emésztc’Srendszerre,hatES mérgek 2 | Fegyvermérgek TG 1 | R&vidkard 4
Il. |ldegrendszerre hatolmelrgek 3 | Gaz- vagy légi mérgek Nyilvessz6 1 | Hosszukard 6
. Izor'nrelm':iszerre haté mel:gekl 4 | Kontaktmérgek T6r 2 | Lovagkard 7
IV. | Keringési rendszerre haté mérgek 5 | Tobb komponens(i mérgek

www.kro

nikak.hu

Kalandmesterek készlete




KULONLEGES FEGYVEREK E£S VERTEK

ATAK PPL1-2
Név ;;2: Sebzés | KE /TCEE, /¥§v sily | Ar Név ;,?Z: Sebzés | KE /TCEE /¥§v saly | Ar
Meneth 1 K6+5 1 4 5 2 10a Gorbe aldozdtér (Orwella) | 2 K6 8 10 8
Fogastdr 2 K6+3 8 10 2 0.5 7e Hadijogar 1 K6 8 11 12 2
Kopesh 1 K10+1 | 6 16 14 3 10a Mendraiosz 1 K6+3 9 13 16 1 Se
Kétkezes Kopesh 1/2 | 2K6+8 | 4 13 | 12 5 13a 5e Aldozé6tdr (Ranagol) 2 K6+2 | 12 9 2 0.3 Se
Meneth-sequor 1 2K6+5 5 14 10 | 1.3 12a
Asarath (Amund hosszu ij) | 1 K6+4 6 4 100 | 0.9 5a L
Amund porfegyverek 1 k10+3 | 8 6 4 2.5 DULAS KINCSE KALANDMODUL
Amund pajzs 1 K6+1 0 35 3 3a ) Tam ; - TE VE ) ;
Név JKor Sebzés | KE JCE | /Tav Suly Ar
HGB Fokos 1 | Ke+l | 4 11 | 15 2 2a
, - - Furdkard 1 K6+2 8 12 10 1.3 S5a
Név }-zg: Sebzés KE /TCEE, /¥.§v Sualy Ar
Tahdzsi 1 K6+1 9 11 | 14 1 la 1 - e
Predoci egyeneskard | 1 K10 7 16 | 15 | 1.2 2a KELETI LEGENDAK S RUNA
Mesterkard 1 K10 7 16| 14 | 14| 8a i Tam | o pses | ke TE VF' saly | Ar
Méregfog 2 K6 10 8 2 |01 2a /Kér /CE | /Tav
Béltéps 2 K6+2 10 8 2 0.3 Se Shenar-Kard 1 k6+1 7 12 11
Sarlokés 2 K6 10 8 4 | 03 3e Shenar-Dobdtér 3 K6/2 | 10 | 15 0
Triad 2 K6 10 6 2 0.3 3e Nien-t6r 2 K6+2 | 14 4 9
Okoltér 2 K6 10 9 2 0.2 3e Széles kard (khot) 1 K6+1 9 13 | 10
Csatacsillag 1 K6+3 7 13 | 14 2 3a Sarknyfullank (khiel) 1 K6+3 8 15 | 14
Paldium 1 K6 9 12 3 1.2 de Hollészarny (khrin-kao) 1 K6+1 8 15 | 12
Pika 1 K10 4 14| 10 | 2 de ivkard (sho-khot) 1 K10 6 | 14 | 16
Dobdfa 1(1) | K3(+1) (2) (6) | (9 | 0.7 Sryn tér 2 | KI10/2 |10 | 14 | S
Dipada 1 | K10/K6+2 5 12 | 12 2 1a Horgaskard (shil kadak) 1 2K6+2 | 4 16 | 18
Nyilpuska szurony 1 K6 3 10 | 10 | 35 2e Sai 2 K6 9 | 10| 18
Tligy(r( 2 Ta 10 4 1 Ge Tonfa (mori-mitari) 2 K10/2 | 8 | 12 | 19
Vasmarok 1 K6+2 6 9 Holdsarlé (hagai) 2 K10/2 | 8 | 17 5
Gmard kard 1 K10+1 4 2 2 Lancos sarld 2 K10/2 | 10 | 18 5
Tiiskés balta 1 K10 6 15 3 Acélkorbacs 2 K6 4 17 | 13
2Gz6pajzs 1 K6+1 5 9 11 Nunchaku 2 K6+2 9 | 19 | 13
Kégolyd 1 | 2K10+4 |elvesziti | 12 | 2 Vaskigyd 2 Ké |10 | 18 | 3
Két-, illetve haromrészes bot | 1 K6+3 3 19 16
s . Nien kard 1 k10+2 | 9 20 | 10
IKREK KI:EG:ESZITO Slan pallos 1 3k6+5 | 4 10 4 200a
Név }-;g: Sebzés | KE /TCEE /'IYEV Suly Ar .
Lagoss 1 k6+4 8 14 14 1.5 5a m
Pugoss 2 k6 12 | 6 4 | o5 1a Név SFE MGT Saly Ar
Papi diszvért 4 0 9 60a
Porvért 3 0 6
m Hevioso vért 5 4 7 200a
, Tam i , TE VE ) P Lemezesvért 2 1 15 3a
Nev Jkor | 507 | KE | e | ray | SOV | AT Rakozott pancél 4 3 18 80a
Dzsambia 2 1k6 10 8 4 Sdmanruha 1-2 2-3
Alkarvédd 1 1k3 7 4 18 0.4 4e Dreggis 1 0
Ikrek sodronyinge 3 0
INDULO VAGYON ES FELSZERELES
Karakterkaszt | Vagyon Egyéb induld felszerelés Karakterkaszt Vagyon Egyéb induld felszerelés
Harcos 3k6 arany paplovag 1k6 arany Rendjének megfelel§ pancélzat,
Gladidtor 2k6 arany Iskoldjanak megfelel6 fegyverzet és vért fegyverzet, utazd 16, Szent Szimbdlum
Fejvadasz 1K6 arany Klanjanak és szdrmazasi helyének Harcmiivész 1k3 arany Egy fegyver
megfelel§ fegyverek Kardm(vész 1k6 arany Sland kard és t6r
Lovag 2k6 arany Rendjének megfeleld p'énlce'lzat, fegyverzet, Bosz?rkény 2k6 arany
utazo 16 Boszorkanymester | 2k6 arany
Bard 1k10 arany Iskolajanak megfelel6 hangszer Tolvaj 1k10 arany
Hitének megfelel6 Szent Szimbdlum, Tlizvarazslo 3k6 arany
Pap 1k6 arany , , -
kegytargyak, esetleg fegyver, vért Varazslé 3k6 arany Iskolajanak megfelelS bot 3. TSz-en
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Kalandmesterek készlete
Készitette: Amund és Komattre




