Qoottsan alapu kavakteralkotds

Ahogy az idei évben lathattdtok szeretnénk kiprobalni olyan egyedibb dolgokat a
karakteralkotasok keretein beliil, amikre mas évben nem biztos, hogy lenne lehetdségiink a
nagykozonség probaja ala vetni. Ezért a H6sok Napja 6szi taborra elérukkoltunk egy tjabb
tipusu karakteralkotassal, amivel els6sorban a karakterek szamara adhatd kiilonleges
képességekre helyeztiik a hangsulyt minden fajta hatrany nélkiil.

Régi résztvevok bizonyara ra fognak ismerni j6 néhany visszakdszond elemre a kordbbi
karakteralkotasokbol, amiket szerettiink volna megtartani, de megprobaltuk ezeket is Uj
leosztasba helyezni, ezért megéri ezeket is atolvasni, mert sok helyiitt torténtek aprobb
valtozasok.

Lassuk a karakteralkotas alapjait:

TSZ: 3. szintrdl indul minden karakter.

Tulajdonsag: 140 pontrdl indul.

Kezd6 vagyon: 80 arany

1 Pontot = 1 TSZ VAGY 10 Tulajdonsdag pont VAGY 40 arany

A karakterek Tapasztalati Szintje nem haladhatja meg az 5-o6t!

A kivalasztott faj és kaszt ad még tovabbi pontokat a karaktereknek, amibdl a fenti médon
tudnak eréforrasokra szert tenni.

Minden szintlépésnél a k6-os dobas (Fp/szint, Mp/szint meghatarozasanal)
maximumnak szamolando.

Az id6ben leadott csapatok eloszthatnak tagjaik kozott annyiszor 20 aranyat ahanyan
vannak!

Fajok

Ahogy korabban is a tulajdonsag modositokat figyelmen kiviil kell hagyni a fajok esetében
csupan a faji maximumok amit figyelembe kell venni, ezt lejjebb taldlod.

+2 pont Ember

+1 Pont Elf, Félelf, Goblin, Gném, Torpe, Udvari ork, Amund (1 képesség),

+0 Pont Dzsenn, Khal, Vadork, Wier, Amund (minden képesség)

Kasztok

Harcos Fékaszt

Pont Kaszt Forras




Harcos ETK 33. o.
Alborne Csillaga HGB 39. o.
Syenas Bastyai HGB 54. o.
Predoci Vértes HGB 55. o.
Edorli Gyalogos HGB 56. o.
Hadzsi HGB 66. o.

Krani Szabados HGB 72. o.
Yllinori Vaslovasok HGB 75. o.
Gladiator ETK 34. o.
Lovag ETK 39. o.

Barbar HGB 10. o.
Abasziszi Falanxharcos HGB 28. o.
Abassziszi Gladiator HGB 28. o.
Dwoon Vértes-gyalogosok HGB 31. o.
Dwoon Fehér Lovasok HGB 31. o.
Erigowi Talpasok HGB 35. o.
Erigowi [jaszok HGB 35. o.
Gianagi Alabdardos HGB 36. o.
Nerton HGB 40. o.

Toérpe Harcos HGB 46. o.
Tiadlani Kardmester HGB 48. o.
Harcos Tengerészek HGB 57. o.
Syburri Vértes HGB 60. o.
Nasti Kdnny(ilovas HGB 61. o.
Ordani Lang6r HGB 63. o.
Bahrada HGB 67. o.
Shadoni Birodalmi Zsoldos HGB 68. o.
Gorviki Szabad Harcos HGB70. o.
Gorviki Tengeri Vadaszok HGB 71. o.

Hepet ATAK 134. o.

Rho ATAK 136. o.

Ereni Kékkopenyesek HGB 32. o.
Erigowi Szabad Lovasok HGB 34.0.
Amazon HGB 6. o.

Ilanori Vagtato HGB 42. o.
Toroni Ezistkard Bajnok HGB 51. o.
Toroni Elit Harcos HGB 51. o.
Praedarmon Lobogoi HGB 59. o.
Yllinori Kopjas Farkasok HGB 75. o.
Yllinori Medvék HGB 76. o.
Yllinori Sasok HGB 76. o.

Hebet ATAK 129. o.

Hevioso ATAK 141. o.

Ork Harcos kasztok

https://kronikak.hu/wp-
content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf



https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf

Bajvivd HGB 12. o.

Fejvadasz ETK 36. o.

Sirenari Erd6jaré ETK 43. o.

0 Rackla-lovas HGB 46. o.
Sznofru ATAK 131. o.

Ork énekmondé

https://kronikak.hu/wp-
content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf

Szerencsevadasz FOkaszt

Pont Kaszt Forras
2 - -
Tolvaj ETK 44. o.
1 luzionista https://kronikak.hu/2019/02/03/illuzionista-m-a-g-u-s-
kaszt/
0 Bard* Runa IV/1., Rina I/8.

*A bard karakter, kezdésnek 45 varazslatot ismer. Kériink mindenkit, hogy a rinak alapjan

dolgozzak ki a bard kaszta karaktereket!

Pap Fékaszt

Pont Kaszt Forrds

Pap PPL1 13. o.

Paplovag PPL2 15. o.

Szerzetes MT 28. 0.

Della-pap PPL1 57. o.

2 Gilron Segéd PPL1 81. o.
Dervis PPL1 137. o.

Khotor-pap PPL2 21. o.

Ork Samanok

https://kronikak.hu/wp-
content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf

Benignus-rendi szerzetes MT 30. o.
Pyarronita szerzetes MT 31. o.
Alborne Alkoto PPL1 31. o.
Alborne Tanité PPL1 32. o.
Antoh-pap PPL1 35. o.
1 Darton-pap PPL1 51. o.
Dreina-pap PPL1 66. o.
Dreina-paplovag PPL1 69. o.
Krad-pap PPL1 88. o.
Krad Kutaté PPL1 90. o.
Orwella-pap pusztité erd utja PPL1 116. o.
Orwella-paplovag PPL1 116. o.
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Uwel-paplovag PPL1 121. o.
Dzsah-pap PPL1 134. o.
Doldzsah-pap PPL1 136. o.
Galradzsa-pap PPL1 136. o.
Quessor PPL2 20. o.
Sanquinator PPL2 20. o.
Sogron-pap Tz Taplaloi MT 37. o.
Sogron Ostiizek Urai PPL2 29. o.
Sogron Langvihar PPL2 30. o.
Domvik Boszorkanyvadasz PPL2 53. o.
Domvik-paplovag PPL2 55. o.
Ranil-pap PPL2 74. o.
Ranil-paplovag PPL2 76. o.
Leutaril-samanpap PPL2 100. o.
Ramkir-samanpap PPL2 100. o.
Tomatis-samanpap PPL2 101. o.
Kadal-pap Rdna 1/9.
Katah ATAK 138. o.
Ravator https://kronikak.hu/2013/02/10/uj-kaszt-uwel-szerzetes-
ravator/
Darton-paplovag PPL1 53. o.
Ellana-pap PPL1 71. o.
Gilron Mérnok PPL1 82. o.
Noir Befogadott PPL1 107. 0.
Noir Balvanytagado PPL1 107. o.
Orwella-pap Arc nélkili hatalom PPL1 117. o.
Tharr-pap ETK 58. o.
Morgena-pap PPL2 33. o.
Domvik-pap PPL2 50. o.
Ranagol-pap PPL2 87. o.
Ranagol-paplovag PPL2 89. o.
Nomad Saman MT 24. o.

Acél Létusz https://kronikak.hu/2019/04/12/acel-lotusz/
AknilaP-pap https://kronikak.hu/2019/07/08/uj-vallas-aknilap/
Adron-pap PPL1 23. o.
Arel-pap PPL1 43. o.
0 Kyel-pap PPL1 95. o.
F6nix MT 37. o.
Tooma-pap Rana 1/9.
Harcmiivész Fokaszt
Pont Kaszt Forras

2 -



https://kronikak.hu/2013/02/10/uj-kaszt-uwel-szerzetes-ravator/
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. Harcmi(ivész ETK 65. o.
Kardmi(ivész ETK 67. o.
0 - -
Varazshasznald Fokaszt
Pont Kaszt Forras
2 - -
Tlizvarazslo ETK 75. o.
Ork Vajakos https://kronikalf.hu/wp-
content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf
1 Boszorkanymester ETK 73. 0.
Pszi-mester https://kronlkak.hu/2019/§)j(/aii(3{p52|-mester—5|opa-m—a—g-u-
Orfenita magus https://kronikak.hu/2012/05/28/uj-kaszt-orfenita-magus-2/
Boszorkany ETK 71. 0.
0 Vardzslo ETK 76. o.
" https://kronikak.hu/2019/07/03/gianagi-vizvarazslo-m-a-g-
u-s-kaszt/

Ikerkaszta és valtott kaszta karakterek nem engedélyezettek.

Kotelezden kasztot valto karakterek (Doldzsah pap, Rackla-lovas, Alborne-paplovag) az
alacsonyabb pontértékii kasztot kell valasztania. Adottsagokat csak a megfelel6 fokaszt
adott szintje utan kap!

Néhany példa elosztott pontokra:

Ember Harcos: 5. TSZ, 150 tulajdonsag, 120 arany
Félelf Gladiator: 5. TSZ, 140 tulajdonsag, 80 arany
Elf Della pap: 4. TSZ, 140 tulajdonsag, 160 arany
Torpe Kadal pap: 4. TSZ, 140 tulajdonsag, 120 arany
Torpe Varazslo: 4. TSZ, 140 tulajdonsag, 80 arany
Dzsenn varéazslo: 3. TSZ, 140 tulajdonsag, 80 arany

Tulajdonsagok:

10 tulajdonsigot hasznalunk, az Uj Tekercsek FErzékelés tulajdonsagaval egyiitt. Pszi
hasznalatahoz elengedhetetlenck a 12-es Intelligencia, Akarateré és Asztral tulajdonsagok.

A faji modositok nem érvényesek. Tovabbra is be kell tartani a fajbol és kasztbél eredo
maximum és minimum értékeket, az alabbi tablazat segit a faji maximum értékekben.
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Kiilonleges felkészités maximumat csak akkor érheti el a karakter, ha az adott kaszt kap
arra a tulajdonsagra kiilonleges felkészitést! A zarojelben szereplo érték a kiilonleges
felkészités nélkiili faji maximum.

Tul. EIf | Félelf Ug\r/sri Toérpe | Amund | Dzsenn | Khal | Wier | Gném | Goblin \(;?l?
Erd 18 - | 22(20) | 2129) | 209) | - | 22(1) | - 17 16 | 23(21)
Alloke- | o - | 21(29) | 2129) | 209) | - | 22@0) | - 18 18 | 23(21)
pesség

GYor- | 109 | 2109) | - i i - 2200 | - 18 | 2200) | -
sasag

Ugyes-

, 21(19) | - - - - - 2129) | - | 22(20) | 22(29) | -
ség

Egész-

; - - 22 21 - - |23y | - |2109) | 17 | 22(20)
ség

Sszéeg' 2121) | - 13 15 | 2200) | - - | 2129)| 15 13 13
Intellig | - 16 | 18 - | 22pe| 17 |21a9)| 17 | 17 | 15
-encia

Akargt- - - - 16 - - - - 17 17 -
€ro

Asztral - - 13 - 17 - 13 - 16 16 12
Erzé-

© 1 2200) | 22(29) | 2229) | - - - 2200 | - | 22(20) | 22(19) | 22(20)
kelés

Szarmazas:

Az ember faju karakterek szarmazasuktol fiiggden leheletnyit eltérnek egymastol. A
kiilonb6z6 Yneven talalhatd emberi rasszokat a Kisokos Kalandozoknak kiadvanyban
megtalalhatjatok szépen Osszegylijtve, itt csak felsoroljuk dket (Csak egy valaszthatd!):

- Pyar: +2 ME

- Erv: +3 KP Vilégi képzettségekre

- Aszisz: +3 KP Alvilagi képzettségekre

- llar: Lovaglas Af és Locsiszar szakma Af
- Toroni: +2 méreg ellenallas




Gorviki: +5 KE mas fajaak ellen

Krani: 1 OP csak védekezésre

Dwoon: +5 TE nappal, -5 TE éjszaka
Keleti barbarok (Korg): +1 maximum erd
Tongoria: +1 maximum alloképesség
Elarok: Alloképesség FP bonusz kétszer
Gohr: Akaraterd FP bonusz kétszer
Dzsad: +1 maximum intelligencia

Bukan: +1 maximum egészség
Nomadok: +5 KE fjjal

Tarran: Alloképesség FP bonusz kétszer
Niare: +1 maximum asztral

Enoszuke: pihenés kozben dupla gyorsasaggal térnek vissza a pszi-pontok
Shadon: +5 TE més fajiakkal ellen
Pierek: +3 KP Harci képzettségekre
Syburriak: +3 KP Harci képzettségekre
Raganok: +5 TE Zuzéfegyverekre

Predoc ¢és Edorl: +2 ME

Hat varos: +3 KP Vilagi képzettségekre
Tiadlan: +1 maximum asztral

Amund szarmazas: +1 maximum Szépség
Elf szdrmazas: Intelligencia képzettség bonusz masfélszer

Kyr szdrmazas: +2 maximum pszi pont




Adottsagok:

Fokasztonként lehet valasztani adottsdgokat. Minden szinten valaszthatnak a karakterek 1
adottsagot a szamara elérheté harom lehetoség koziil.

Néhany alapszabaly: Vardzstargyakra kivaltott arany és mana-pontok nem vegyithetoek. Ha
egy adottsag hatassal van az NJK-k karakterrel szembeni viselkedésére, azt ki is kell jatszani,

ellenkezd esetben a meséld jogkorében megtagadhatja a hasznalatat!

Harcos fokaszt:

1. TSZ Szerencsés: +18 DP-ot | Gazdag: +60 aranyal Hires: 30+szépség %
felhasznalhatsz rendelkezel eséllyel felismernek
jatékonként. (ez nem korabbi tetteidnek
szadmit bele a karakter koszonhetden
fejléddésébe)

2. TSZ Bivaly: +2 szintnyi FP- | Forgoszél: +2KE/TSZ | Acélos akarat:

vel és +3 EP-el

az eloszthatd HM-en

Magikus tamadas

rendelkezel feliil, kezdeményez6 ellen n6 az ME 2k10-
: dobasokat 2k10-el el(mindig a timadas
(<t @ VégZSd\‘{,H‘}: Jzilmnataban kell
ﬁ ‘ 'g'ziz'stérgy Kivalo Fewle‘i’ mester: 1
'~ S1\$kben valog Kivala pzettség ercsalad minden
L =1 vargzstargyak csoporthy 28 mal kovetkezd
ety képzejts f}: fele KP arc tkeket kapja:
€y rafordftassal sajatithatod y TE:+4,
A 2y | el valamirl TKP=5% V£.+4 'CE:+4
4. TSZ ;’ "| Agilis tamadé: Az eré | Intelligens'tamadé: Az | Er6bél'tamadé: A
A | ném szamit bele’az alap | er8 nem szamyjt bele az Gyorsasag és az
TE-be valamint a alap TE-be valamint a Ugyesség
‘ fsebzesbe Ehelyett ) sebzésbe. Ehelyett az tuldajo sagok nem
<, Gyorsasag vagy ot~ Intelligen Ia\ sz4n 1ak az alap
i&w foesség tulajdepsae tulajdonsa Zamit TE—be E'el ett az
)é; la‘?}z) dup hbele a T, lamint Ero \lajdo 154got
Efégeea TE-be,V P z intellig@ -», 5 feletti t{i,_ ’t.
Wﬂr@‘e k a.tulajdo , ' k €sze a Rbont SZOd.rH | ‘Se €S i‘i, {1s70d az
| Ja'ls £e1etti része.a zen fel" >sokken a ferd 12 ﬂ 4 Yeletti része
sebzesbonuszod | aliités sz ¢ked W’ YA
5. TSZ & V os kod: Mln‘ ~1 Oppor, " Eles $zem:Minden
e nadast kdvetden, “am’“‘t/ Amenn fend sikeresen tAmad ocbw“b,as amikor
- a kayakter végez kOtﬁ tﬁlﬁtétted:ldz e}:tenfeledet, a koekak,azonos

is ha sikertelen), 1lletve &
minden bekapott sériilés
utan a kapsz +1 —et a
KE/TE/VE/CE (ha ijjal
tamad) értékedhez a

harc végéig.

leadhatsz'azonnal még 1
tamadast, amit a
hagyomanyos mddon
kell elvégezni. Ez felette
van a koronkénti
tamadasoknak. Ilyen
tdmadasra koronként
egyszer van lehetdség.

értéket mutatnak és
ezzel taliitést érsz el,
ugy kezelendd mintha
00-t dobtal volna.




Szerencsevadasz fokaszt:

1aBSZ Célbadobas: Rutinos: +Szintenként Orvgyilkos: Ha a
Dobofegyverekhez CE-t | eloszthatsz Ugyesség hatbaszaras
hasznélod a TE helyett | szamii %-ot képzettséget

kepzettsq,geld Koz hasznalod 25 a
Figyelembe kell vZ&%L taliités kilszbe
szintenkent maximut 28 —
eloszthatd pontokat.”

2.9985Z7 Simenyelvii: Szépség Hatodik érzék: Minta | Hires: 40+szépség %
proba, hogy javitsdia ! | pszi diszciplina eséllyel felismernek
beszelgetopartnere(hi korabbi tetteidnek
hozza éllaséasat - / | kdszonhetéen
(ellenséges-semleges- // / . P
barati) ¢

3. TSZ Tehetség: Egy Erés unmunfe er: | Tapasztalt: +40
valasztott képzettségben | +4 mérgek €S vy > szabadon elkolthetd
ami Mf, tudasod betegségek, i maglkus KP
meghaladja a Mf-ot, és mergek ¢s betegségek
messze f6ldon hires elleni dobasra e
miivel6je vagy (Nem - _
lehet harci képzettség) |

4. TSZ Otthoni terep: Egy Piszkos csel: | Elrejtett kincs: +100
valasztott terepen a Harconként 1x° arannyal rendelkezel
szazalékos meglepetés bonusz
képzettségekre +30% (szituaciotol fiiggetleniil)
bonuszt kapsz. Pl.: ezen feliil ,

Viros, erdds vidék, megduplazodik a sebzés
tengervidék, sivatag (Nem kombinalhato
¢ rohammal)
5 TSz A nagy dobas: 150 MP | Ismerek egy arcot: Tolvajok érzéke:

értékben valogathatsz
varazstargyakat

50+szépség%, hogy van
egy ismerdsod a
kornyéken (ez legfeljebb
1 napi jarofoldet jelent)

Erzékelés tulajdonsag
10 feletti része
alkalommal
ujradobhatsz vagy
ujradobathatsz
barmilyen dobast egy
Jjatékban




Pap Fokaszt:

TR

Hit ereje:
tamadas ellen n6
1k10-el (mindig &

tdmadas pillanatdban

kell kidobni)

Egyhazi adé: +100

arannyal rendelkezel %

y

i g S,

<

’ L7 84
7 kezdeIIt;e 1yezo

Hires: 30+szepség %
eséllyel felismernek
korabbi tetteidnek
koszonhetden

= \;s-;

S
N AN

Szent harcos: i
TSZ/nap alkalommal
képes vagy MP
raaldozasa nélkiil az
aldas varazslatot
alkalmazni sajat
magadon

) FIM-en feliil,

Itélet: Képes vagy 4 MP
raaldozésaval istened
energidival feltdlteni
fegyveredet a kovetkezo
tdmadasod erejéig

Isteni latas: Naponta
1%, TSZ percig
tokéletes latast kapsz
minden koriilmények
kozott. Latjod a

kivalasztott szféra vagy
varazslattipus (saman,
szerzetes esetében),
varazslatainak koltsége
fele MP

, dobaso
§7 4 : (tamado dobas elétt kell | lathatatlant 10E-ig,
& < _bejelenteni). Ennek nem lehet elvakitani.
| hatasara fegyvered Vak karakter is 1at
|, magikusnak fog vele. Minden mésban
mindsiilni és nd a megegyezik a
S sebzése 1k6-al. normalis 14tassal.
5. TSZ Beavatott: Egy Feltimadas: Ha a Kiildottek:

karakter meghalna 50
korrel késébb fél EP-n
visszatér (1x
hasznalhato)

Jatékonként egyszer
kérheted istened
segitségét egy 1 kords
fohaszban, aki lekiildi
angyalat (fehér angyal
értékek)




Harcmiivész fokaszt:

1. TSz Bels6 béke: naponta 1x | Recitalas: Magikus Test uralom:
egy ellenséges lényt tamadas ellen n6é az ME | természetes mérgek
megnyugtathatsz 1k10-el (mindig a és betegségek ellen
(asztral proba a tamadas pillanataban +2 az ellendobésra
lénynek, ha sikeres kell kidobni)
ellenall)

2. TSz Hegyek ereje: napi 1x ~ ["Tengerek csendje: Sotét osvény: Halalos
1 segmens az “Masokkal ellentetben ujj szintenként 2 EP-t
aranyharang tegé;f belsé idS utan nem | sebezhet
meditacidja SB,]t A imertilés

3. TSZ Osi relikviak: 100 MRl ‘test: paponta | Kifakulas: ha
“értékben valogatii@ ’,, egyszerre hasznalod a

\Varazstargyakat e 1| jelentéktelenség és
S érzékelhetetlenség
S
A7) diszeiplinakat
lathatatlanna valasz

4. TSZ Uj osvény: +1 Misztikus bélcs:
harcmiivészeti 4 imum TSZ /jEP -t .| Naponta 1%, ha nem
tanultal ki, az indul 6. alalos Ujj ertesz a képzettséghez
stilus felett = ¢ I diszciplinaval egy kérdés erejéig

, yitani. Minden megkapod Af-on.
N a-nflasban megegyezik a
5. TSZ Tlgrls ereje: Ero SZ 'Vrln'_ ‘részeges mester: Kigyo stilus:

HM-et eloszthatsz,
sebzésbonusz: 12/14 AT

: Ugyesseg szamu HM-et

sz, harconként
1% meglepetés bonusz
(szituaciotol fuggetlendl) |
s

Gyorsasag szamu
HM-et eloszthatsz, 5
sikeres tamadas utan
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Varazslo iskolak:

Boszorkany:

Fiist ndvérei: A leirast lasd Runa VII/1.

Fehér boszorkany: Olyan boszorkanyok, akik nem a rontést és a gonoszsagot
képviselik Ynev vilagan, hanem az emberek megsegitésére és masok védelmére tették
fel ¢letliket. Tagjai kdzott megtalalhatunk ugyanugy diplomatékat, mint falusi
vajakosokat. Atok magiat nem tudjak hasznalni, Jellemtorzito atkaik forditva
miukodnek hatasukban. (Hazugsag —Igazmondas, Csalas — Becsiiletesség, Lopas —
Adakozas, Tiszteletlenség — Tisztelet, Szoszatyarsag — Visszafogottsag, Gyilkos
hajlam — Elet oltalmazdja, Ongyilkos hajlam — Eletvidamsag, Iszikossag —
Meértékletesség)

Hold névérei: Ezek a boszorkdnyok annyira 6sszehangolodtak a holdakkal, hogy
képességeikre is befolyast gyakorolnak. Attol fiiggden, hogy melyik hold ragyog fent
bizonyos varazslataik erésebben jonnek 1étre, 1,5% erdsséggel. Kék hold: Térmagia,
Misztikus képességek. Fekete hold: Tlizmagia, Anyagmagia. Voros hold: Asztral és
Mental magia.

Ejmagia: Képesek hasznalni a Rtina IV/4. szaméban talalhato éjmagiat.

Boszorkanymester:

Hergoli villammester: A hergoli iskoldban tanult Boszorkanymesterek a Villammagia
legavatottabb ismerdi. Minden villammagiaba tartozo varazslatuk végsd (azaz erdsités
utani) mana pont koltségébdl levonhatja a karakter a tapasztalati szintjének
kétszeresét. (P1: Villamvarazs 3 E 21 MP helyett egy 5. szintii Boszorkanymesternek
csupan 11 MP). Képes alap id6tartamra alkalmazni az elemi formazas hat
iskolaformadjat villdmmal.

Tetovaldo mesterek: elsdésorban északi boszorkanymesterek rendek és klanok kozott
valt a magikus tetovalasok hagyomanya okkal titkolt tudassa. A Runa I/5 és IV/4
szamaban talalhato tetovalasokat ismerheti az ilyen boszorkanymester.

Bannara: Kran titkos miivészete az €16 méreg, a Bannara alkotasanak és iranyitasanak
képessége. Ezen eldny felvételével csak a képzettség megtanuldsaért fizetendd
aranyakat lehet kivaltani, a Kp koltséget tovabbra is ki kell fizetni. A részletes
szabalyai ennek a Runa I/8. szdmaban olvashatoak.

Vomicator: Boszorkdnymesterek azon iskoldja, akik a rontas magidkban mélyiiltek el.
Minden rontas varazslat, amit elmond szintenként két mana ponttal olcsobban hozza
l1étre. Ezen feliil képes kombinalni a rontasokat az alabbi szabalyokkal: MP: dragabb
teljes ara €s az olcsobb rontas fele koltség (felfelé kerekitve). Erdsség és erdsités pedig
a ketto atlaga (felfel¢ kerekitve). Természetesen a kombinalt rontasokra is vonatkozik,
hogy olcsobban hozza létre.

Tlzvarazslok:

Természetesen a tlizvarazslok szabadon valaszthatnak Gsvényt, viszont megkiilonboztetliink
két csoportjukat a Renegatokat és az Ordani rend tagjait.



Renegatok: Sokkal szabadabb ¢letet ¢lhetnek, nem szdl bele a rend a mindennapi
dolgaikba. Az, hogy a karakter egy renegat mestertdl tanult vagy 6 maga valt kés6ébb
renegattd a végeredmény szempontjabol 1ényegtelen, sajat utjat jarja. A renegat
tlizvarazslok eloszthatnak +50KP-t.

Ordani rend tagjai: Mivel a rend gondoskodik tagjairdl ezért természetesen hiiséget var
fizetségiil. De az ordani rend eréforrdsaihoz vald hozzaférésnek megvannak a maga
elonyei. Ezek a tdzvarazslok +80 arany kezd6 pénzzel indulnak.

Gianagi vizvarazslok:

Mivel a kaszt még sok helylitt fejlesztés alatt all, ezért varazslo iskola szempontjabodl
megegyeznek szintén a Tiizvarazslokkal. Igy megkiilonboztetiink naluk is Fiiggetlent és Rend

tagot.

Varazslok:

Nekromanta: A dorani szarvtorony beavatottjaként, mélyebben belelatsz a halal és
azzal foglalkoz6 mégidk tudomanyaba. Akik ezt az iskolat valasztjdk hozzaférnek a
boszorkanymesteri nekromancia bizonyos elemeihez amit ugyanolyan mozaikokként
hasznalhatnak mintha varazsloi mozaikok lennének. Aldbbi varazslatok felhasznélasra
lesz képes a karakter: Eleterszivas, Eleterd rablas, Eleteré-begyiijtés, Eleterdvel-
felruhazas, ElSholt teremtés, ElSholt idézés, Ertelemmel felruhazas, Tudattal
felruhdzas, Személyiséggel felruhdzas, Halottak nyelve, Eléholt parancsnoklas,
Azonositas, Eleterd atadasa, Eleterd raktarozasa, Erzékelés holtakon keresztiil.
Elementalista: Az aki az elemek tanulmanyozasdval tolti az idejét idovel mesterévé
valik egy elemnek. A kivalasztott elem mana-pont koltsége 2-re csokkent E-nként, az
ellentétes elem koltsége marad az eredeti 4, mig a masik két elemet 3 Mp/E koltséggel
hozza létre a varazslo. (Példa: Fold elementalista: Elemi fold: 2 Mp/E, Elemi levegd: 4
Mp/E, Elemi tiiz és viz: 3-3 Mp/E

Mentalista: Ezen magiaforma gyakorlasa ujabb keletii a varazslok kozott, de tagjait
veszélyes ellenfélként és erds szovetségesekként ismerik szerte a kontinensen. Akik
elmélyiiltek ezen iskolaforma hasznalatdban azok képesek az elemi magia
iskolaformai koziil az alabbiakba foglalni a mental magikus mozaikokat: Kitorés, Fal,
Kupola. ME-t egyszer kell kidobni. A 1étrehozasahoz alapvetéen dupla mana koltség
sziikséges. A forméazas minden szabalyat ezen feliil be kell tartani!

Asztralméagus: Yneven csak kevesen foglalkoznak behatobban az asztrdl magia
tanulmanyozaséaval, sokan ugy képzelik, hogy ez csak a boszorkanyok sajatja, pedig a
vardzslok kozott is szamosan akadnak, akik mesterei az érzelmek manipuldlasnak.
Akik elmélyiiltek ezen iskolaforma hasznalatdban azok képesek az elemi magia
iskolaformai koziil az aldbbiakba foglalni az asztral magikus mozaikokat: Kitorés, Fal,
Kupola. ME-t egyszer kell kidobni. A 1étrehozasahoz alapvetéen dupla mana koltség
szlikséges. A formazas minden szabalyat ezen feliil be kell tartani!

Holdkos: Uj-godon megalakulésaval szétszérédtak Yneven és ma maér mindeniitt
fellelhetdek tagjaik. A karakter mindenben megegyezik a varazsloknal leirtakkal, azzal
a kiilonbséggel, hogy Kp alapja 0, viszont megkap minden képzettséget amit a tolvaj
kap 1. TSZ-en, a varazslo képzettségeket pedig csak 2. TSZ-en kapja meg.
Tovébbiakban is a varazsloi képzettségeket 1 szint cstiszassal kapja (PL.: Herbalizmus
Af-ot csak 5. TSZ-en sajatitja el a Holdkos karakter).



Pszi mesterek:

Mentat: a mentat képzésen atesett pszi-mesterek elsdésorban nemeshazaknal
teljesitenek szolgalatot, pyar érdekeltségli alloméshelyeken tevékenykednek.
Tudastaruk kiterjed az fehér D20 Alapkdnyv Siopa diszciplindira is

Khinn: a karakterek bebocsatdst nyernek a Sheral-bércei kozott talalhatdo khinn
kolostorok szerzeteseinek tudasaba, akik alkut kotottek Pyaronnal. Az Ynevi
koborlasok Vihar a Hagon cimi kalandjaban talalhatod egyed diszciplindkkal birnak.
Kino-Baruko: egy niarei eredetli pszi-mester iskola, mely az alkalmasnak bizonyuld
jelolteket ruhdzza fel az elme Osi utjdnak tanaival. Egyedi eszkoztaruk az Ynevi
koborlasok Rossz csillagzat alatt cimii kalandjaban talalhaté meg.




Kasztok indulo felszerelései:

Karakterkaszt Egyéb indul6 felszerelés
20 arany értékii normal mindségli fegyver és vért VAGY
Harcos ami a kaszt leirdsdnal van
Amazon Normal min6ségii Emrelin kard
Barbar Egy normal mindségili fegyver
Gladiator Iskolajanak megfelelé normal mindségli fegyverzet és vért
Klanjanak és szarmazasi helyének megfelelé normal
Fejvadasz mindségl fegyverek
Bajvivo Stilusanak megfelelé normal minéségii fegyverzet
Rendjének megfeleld normal mindségli pancélzat,
Lovag fegyverzet, nehéz 16
Tolvaj 2 arany értékben tolvaj felszerelés a Runa 1./1 alapjan
Bard Iskolajanak megfelel hangszer
Hitének megfeleld szent szimbolum, kegytargyak, leirs
Pap szerint normal mindségii fegyver, vért
Rendjének megfeleld normal mindségli pancélzat,
Paplovag fegyverzet, nehéz 16, Szent Szimbolum
Kegytargyak és egy a tradicidjanak megfelelé normal
Szerzetes mindségl fegyver
Nomad Sdman A saman felszerelése
Harcmiivész Egy normal mindségt fegyver
Normal mindségii Slan kard és kardmiivész vért vagy
Kardmiivész normal mindségli Slan tér
Boszorkany 1 hatalom itala
Boszorkanymester 1 hatalom itala
Tlizvarazslo Normal mindségii langkard (Hossztkard)

Varazslo Varazslobot



Varazstargyak: a karakter a kezdo vagyonabol vasarolhat varazstargyakat is. Ekkor egyszer
a vardzstargy komponenseinek (a varazstargynal szerepld arat) valamint a targy arat (pl.:
varazsfegyvernél a fegyver arat) fizeti ki. Illetve a varazstargy elkészitésé¢hez sziikséges mana
mennyiségének fizeti ki aranyban. Amennyiben egy karakter kasztjabol és szintjébdl adoddan
(pl. boszorkany) képes a varazstargy eldallitasara akkor értelemszerlien csak az alaparat és a
targy arat kell kifizetnie. Maximum TSZ darabszamu sajat varazstarggyal indulhat. Ezen feliil
a karakterek vasarolhatnak miikodo varazslatokat is magukra vagy felszereléstikre (pl.: aldas),
csak figyelni kell, hogy az id6tartamnak legalabb 5 napnak kell lennie.

Ha adottsagbdl vasarol egy karakter varazstargyat akkor is ki kell fizetni a targy alaparat.
Kiilonleges fémek és felszerelések:

Az Els6 torvénykonyv lehetové teszi az abbit valamint a mithril vértek megvasarlasat, igy
szerettiik volna ezeket fegyverként is elérhetdévé tenni a jatékosok szamara. Ezen feliil sok
karakter szamara nem mindegy, hogy a felszerelése milyen mindségli, az alabbi szabalyok
szerint lehetéség van jobb mindségii fegyverzet beszerzésére. Otvozni is lehet a fémeket a
mindséggel akkor halmozottan kell kiszdmolni az drat! Maximum 1 féle fémet, 1 mingséget
és 1 kovacsmunkat lehet valasztani! Ezek utan természetesen még runazhatdak a fegyverek.
Fontos, ha ilyen felszereléssel rendelkezik a karaktert, azt az elétorténetben legyen
megindokolva és részletesen leirva!

Fém Ar szorzé Hatas
Abbit 10x KE:+1, TE,VE:+2, fél-magikus
Mithril 100x KE: +2, TE,VE:+5, SP:+1, magikus
Voros Lunir 100x KE: +1, TE: +2, SP: +3, magikus
Kék Lunir 100x KE: +3, TE: +8, SP: +1, magikus
Z06ld Lunir 100x KE: +2, VE: +10, SP: +1, magikus
Fekete Lunir 150x KE: +4, TE,VE: +10, SP: +2, magikus
Meteoracél 40x% KE: -2, TE: +5, VE:-3 SP: +2
Kivall6 mindség 10x KE, TE, VE: +1
Mesteri mindség 40x% KE, TE, VE: +3
Torp kovacsmunka 20x KE: +1, TE,VE: +3
Elf kovacsmunka 20x KE:+2, TE:+1, VE:+3
Stlypont eltolas 20x% TE: +6, VE: -2, SP: +1
Tamadasra alakitas 20x KE: +1 TE: +6
Védekezésre alakitas 20x KE: +1 VE: +6
Kikonnyités 20x KE: +3, TE,VE: +1
Személyre alakitas 5%/pont 1 pont=1SP/2KE/4TE/4 VE (Pontok
(max. 4 pont) csusztatdsa) 0 ala nem mehet!

Amennyiben a fegyver alapara nem haladja meg az 1 aranyat, akkor 1 arannyal kell
szamolni!



Példa: Abbit (10%), elf kovacsmunka (20%), kivalo mindségii(10%) hossziikard: Ar: 40x 1,5
arany = 60 arany Harcértékek: KE: 10 TE: 18 VE: 22 SP: 1k10.

Személyre alakitassal, csak elcsusztatni lehet a pontokat a megadott aranyban. Példa:
hossziitkard esetén 15 aranyért cserébe 4 VE-bél és 2 KE-bSl 2 SP-t csindl igy a fegyver alap
harcértékei a kovetkezé médon valtoznak: KE: 4 TE: 14 VE: 12 SP:1k10+2

Méregkeverés/semlegesités valamint Herbalizmus képzettséggel rendelkezé karakterek
szintjiknek megfelelé adag és képzettségiiknek megfeleld szintli méreggel kezdhetik a
jatékot. Természetesen pénzért vasarolhatnak ehhez még adagokat.




