Jo utat

7tenger kaland 15 jatékosra 150 Hoés Pontbol alkotott karakterek szamara.

frta: Ishidu, Lucius un Draco, Shalafi del Necro




A legnagyobb kaland

Thz6 nap, és csillamlon szikrazva verddott vissza a tenger fodrairdl. E ragyogo
napfényben fiird6 kikotd zsongott az siirg6lodé emberektdl. Szines kelmékbe ¢és
parfiimfellegekbe burkolt emberek keresztezték egymas tutjat, s a lepotyogd morzsakon, s
rakomanybol elcsent sirdlyok civakodtak a sos viztdl csillogé koveken, majd visitva
rebbentek szerteszét mikor a kozelben egy tjabb stlyos lada puffant a kovon. Az idésebb
hordar letorolte a szakallara folyt bort, majd atnyujtotta koszos képii ifju tarsanak.

- Hallod-e José, én olyan izgatott vagyok, ekkora utra még sosem mentem a tengeren -
majd belekortyolt 6 is - nagy kaland var rank, hallod-e?

- Ugyan kolyok csak Avalonig megylink, mi ez ahhoz a kalandhoz képest, amirdl
minden kocsmaban beszélnek, atkozom is az eget, hogy lecsusztam rdla...

- Mirdl pletykalnak José, bokd ki!

- Nagy valtozasok el6tt all, a vilag s ki elég bator mindent lathat mir6l ember még csak
almodni, sem mert. Egész Thea szertekeresik a legratermettebb fickokat, egy kalandra, ami
oly nagy utra viszi, Sket mely utan a legnagyobb hésok kozott fogjak emlegetni 6ket. Am
ehhez Oriiltebbnek kell lenni a haldlnal. Magam is egy Kocsmaban halottam a pletykat,
infoldon...

**k*k

Dohany fustben, és whisky gdzben, kavarogva és pattogva tancold emberek, vidam
mulatozésa toltotte meg a kikotdi pubot. Egyetlen viddm menedéke volt ez, az éjszakai
vihartdl az6 varoskanak. Ember s pohartalpak verték a gyors ritmust, amit a furulyas és
harmonikas zenészek dala kisért.

In the merry month of June, From my home | started,
Left the girls of Tuam, Nearly broken hearted...

Kilottyenve csattantak 0ssze a kupak, a kandalldo melletti asztalnal, s kupaikkal rogzitették a
kicsavart levél négy sarkat. Az O'Brief klan voros barkdju, vezetdje kezdett beszamoldjaba.

- Na szal ez a rizsporos képii piperkéc hotta ajanlattal az egész In folded is
kivasarolhattyuk. Aszongya a vilagvégire akare e'menni, s'elotte mindenféle hatalmassagokka
targyana kinn a vizen. Oszt magunk féle kemény matrézok kellenek neki, meg melét ad arra
hogy cipeljiink keresztiil kasul a mindenféle kiildottyeit Tean. - alapos korbenézés utan,
behajolt az asztal f61¢, amire mindenki kovette példajat, majd suttogva fojtatta- Kossétek, fel
a gatyatok mer ezek olyan fickok, akik eldtt még az oriilt kiraly is emelné a kalapjat. Ezek a
hosok...

Egy sz€k reccsent szét a klan fondk hatan, majd elszabadult a kdosz, és a viddm mulatsagbol
tomegverekedés lett.

*k*k



Kristaly csillarok ragyogtak be a végtelen gazdagsaggal diszitett Chatou de Charous
baltermét. Fenséges lagy zenével toltotte be a termet a pavatollakba Oltdztetett zenekar.
Pukkané pezsgds tivegek, s koccand kristalypoharak kozt kacarasztak s pletykaltak, magukat
kelletve, Montaigne legrangosabb urai. A parketten tancra késziilé nemesek vonultak fel, akik
a virdgokat megszégyenité pompas ruhakolteményeikben paraddéztak. Lassan ringd dallamra
oly szabalyos rendben tancoltak, amilyen rendezetten vonultak fel kék zubbonyukban a
kastély hatalmas udvaran a cséaszar katonai, hogy uruk megcsodéalhassa oket, intézoi, és
tanacsadoi korében. Az eldordiilé agytk fiistjét hessegette maga koriil aranyozott ruhajaban
Montaigne ura, s hadseregének foparancsnoka bizalmasan fordult oda hozza.

- Ezek a hosok fogjak hozzéasegiteni szovetségiinket a titokhoz melyet a Syrneth targy
rejt. Valogatott s nagy hirnevli kalandorok 6k, s ahogy mondani szokés elszdntabbak a
halalnal. Ha minden igaz mar titon vannak a talalkozora.

Bukdacsolva csapodott hullamrél hulldmra a diszes hadi hajo, s a horizonton mar
latszott az Osszekotott hajok zaszlaja. Sebesen haladtak az orszagokat dsszekotd folyamon,
hogy megvaltoztassak a vilag sorsat. Az arbockosarbdl viddman kiabalt le az ifju arbocor.

- Kap'tany hajokat latok, mingyd megérkeziink a targyaldsra!
Kalandrol:

A kaland harom teljes csapatra, azaz 15 fore irddott. Természetesen lemesélhetd egy csapat
szamara is, hiszen egy remek kampany lehetéséget rejt magéban. Mi az Osok Arnyékaban
szerepjaték tabor egyik napjara késziiltiink ezzel a torténettel, ezt szem el6tt tartva olvasd.

Elézmény:

Sok stlyos haboru sujtotta Thea f6ldjét €és minden haborunak egyik legfébb célja nem volt
mas, mint Gjabb és Gjabb teriiletek megszerzése, annektalasa. Evszazadok oOta keringenek
pletykak egy 10j vilagrol, de senki sem tudja a pontos helyét plane nem az oda vezetd utat.
Egyesek egyenesen gyerek vagy tiindérmesének tartjak. De vannak emberek, akik hisznek
nemcsak a meséknek, de a pletykaknak is. Egy illusztris és nagyhatalmt Kasztil iizletember
bizonyos Christobal Columbo, aki raadasul egy ifjabb tagja a Novus Ordum Mundinak Ggy
dontott huz egy nagyot és befektetoket, tarsakat keres egy nagyszabast tervhez. Megkeresi az
Gjvildgba vezeté utat. Ehhez pedig egy Syrneth ereklyén keresztiil vezet az ut. Osszefogott
egy hosszu éveken at tartd terv keretein beliil a Lathatatlan Egyetem, a Felfedez6k Térsasaga
¢s a Szofia Lednyaival, hogy felkutassak ezt a targyat. A terv az utolso részéhez kozeledik.
Hét orszag, hét ereklyedarab 3 csapat. A végso terv elinditasahoz egy talalkozot hivtak Ossze
nemzetkdzi vizeken a folyam mentén.

Bemesélés:
,»Thea legnagyobb hdseire van sziikség ahhoz, hogy a tervet kivitelezni tudjak.”

A karaktereket egy taldlkozora invitaltdk egyenként. A kaland kezdetén mindenki hajoval
érkezik a folyam kozepére. Négy nagy hadihajo horgonyoz egymaés mellett négyszoget



bezarva, rajtuk siirgdlodé legénységgel. Mikor felkapaszkodnak, lathatjak, hogy a hajok
kozott pallokat feszitettek egy rogtonzott hidat képezve egyenld tavolsagra a négy hajotol.
Kozépiitt egy hatalmas kereknek tetszd, de valdjaban hét oldalu asztal, ami egyik oldalan 4
alak iil. K6zépiitt mondhatni az asztalfon maga Christobal Columbo, jobbjan Janett Laws
Szofia Leanyainak egyik prominens tagja, baljan a Pierre DeLuca Lathatatlan Egyetem
professzora ¢és Nicole Ricci a Felfedezok Tarsasaganak kuratora. Christobal tarsai mind
biiszkén viselik melliikon rendjiik jelképeit.

Mig odaérnek az asztalhoz illetve mar a kihajozastol kezdve, lehetdséglik van egymassal is
beszélni, kommunikalni. Kicsit megismerjék egymast a jatékosok.

Az asztalra kifeszitve egy hatalmas térkép lathaté amin Thea orszagai és nagyobb vérosai
lathatoak.

Elmondjak, hogy azért hivtak Oket ide, mert az & képességeik és tehetségiik az, amire
sziikségiik van erre a kiildetésre. Hirneviik és tetteik tették Oket alkalmassé a jelen feladatra.
Van nekik egy Syrneth targyuk, ami darabjai szét vannak szorva Thea szerte, ezeket a
darabokat kell 6sszeszedni. 3 csapatban kellene dolgozni, hogy melyikkel kezdik és milyen
felallasban rajuk bizzdk. De az 1d6 sziik és a gyors cselekvés esszencidlis ezért 2 turnusban
meg kell szerezni mindent, mikor az utols6t megszerzik, mar kihajozhassanak az 0j vilag felé.
Annyi tort latnak, maguk eldtt az asztalon ahanyan vannak. Varjék a jel6lést, hogy ki merre
indulna. Es ha a csapatok megvannak, megkapjak az eligazitast a kiildetés vezet6jétél, mutat
Christobal tarsai felé.

Innentdl kezdve el kell donteniiik, hogy eldszor melyik harom orszdgba mennek és, hogy
milyen felallasban. Elmondjak, hogy egyik sem veszélytelen, de a dij magas. Ezért szedtek
0ssze pontosan 15 embert!

Mikor kivalasztottdk a helyszineket megkapjak az eligazitast az egyik vezet6tdl, majd
biztositanak nekik megfeleld szallito eszkdzoket, hogy a megfeleld helyszinre érhessenek.

Avalon

,»Mi vagyunk Avalon”

Mivel a kalandozdk tal sok minden befolyasolhatnak a kaland szempontjabol 3 helyszint és 3
kotelezéen megtorténd eseményt fogok leirni ezekbdl természetesen, lehet kihagyni vagy
esetleg hozzaadni. A céljuk egyértelmiien a kulcs megszerzése, de amennyiben megfeleléen
viselkednek vagy szerep jatszanak, plusz jutalom, is fogja a markukat {itni. Héseink hajoval
érkeznek a Gaavane tartomany béli Roestock varosdnak hatdraba. Tudjak, hogy valamiféle
fegyvert kell keresniiik, ami a kulcsuk, lesz és valahol a kozeli Nelohis-t6 kornyékén rejtették
el ezelétt sok évvel. A hajo megvarja Oket a visszauttal. A modulrész hangulatara
vonatkozoan pedig egyfajta meseként kell gondolni.

1., Elaine Mosolya Pub: Este érkezzenek meg a fogadoba. A tulajdonos Jake MacDermot az
nszarmazasu, ami latszik tomzsi megjelenésén és voroses hajan és rovid szakallan. Miel6tt
tovabb mennének, informéciot keresni itt megalhatnak és az In hagyomanyoknak megfelelden



az elsO kort ingyen kapjak. J6 hangulat uralkodik a csehoban. (Amennyiben igény van, ra
természetesen van hozza térképem is :) )

Hangulati elemek: Minden italt egy Gralnak kinézé pohéarban szolgalnak fel, Igazi ir
kocsmazene sz6l (Ha kell, akkor linkelek is), és természetesen a fogado kozponti termében a
fényért egy csillarfelelds, aminek van kétele.. ;) A kocsmaros betartja az igazi In
hagyomdanyokat/torvényeket és igazi babonés népek!

Kotelezdéen megtorténd esemény:

Egyik szomszédos asztalnal Osszetlizésbe keveredik egymadssal €és avaloni férfi és a jo
hangulati mulatozasbol igen hamar egy kocsmai verekedés kerekedik. A kezdeti
kockacsorgéshez tokéletes a helyszin (tetszdleges szamu sopredék, de legalabb 10, CSZ 10).
Akar harcolnak akar nem, egy bard keresi fel 6ket még aznap este, akinek a neve William
Walls és & is igazi Inszarmazast. Segitségiiket kéri, hogy elkisérjék egy néhany napra 16v6
tohoz, mert a druidava valasanak feltétele, hogy taldlkozzon a Nelohis-t6 szornyével, amirdl
sok legenda szol a kdrnyéken és neki sziiksége van az igazsagra mivel elmélete szerint 6 nem
IS egy szornyeteg, hanem egy nemes Sidhe.

2., Szeles-Széles t: Eszaki iranyba veszik az iranyt a bard tarsasagiban. Kelet fel6l a
végtelen sziklas tengerpart, mig a mésik oldalon végtelen képosztafoldek, azon tal pedig az
¢érintetlen vadon.

Hangulati elemek: Ide is sziikség szerint zenét linkelek, nagy vadak lathat6ak nagy szamban
mivel Avalonban példaul a szarvast nem lehet vadaszni.

Kotelezéen megtorténd esemény:

Egy kisebb patak felett kelnek at igy vagy ugy egy hidon a hdsok, amikor a semmibdl eléjiik
ugrik egy alacsony nagy orru alak egy furcsa kalapban és a nyakaban egy erszénnyel. Ez egy
lepricon azaz kobold. Nem engedi at Oket, ha csak nem fizetnek valamivel neki, és itt nem
pénzre kell gondolni, ha csak az nem valami nagydolog. Ez
lehet egy fegyver, de akar az els6 sziiletend6 gyermek is.
Harcba elegyedhetnek, vele vagy esetleg megprobalhatjak
leleményesen atverni. Eldszeretettel hasznalja a Kobold a
Biibdjok teljes skaldjat! Amennyiben egyszerlien
otthagyjak, pedig megatkozza a kompaniat, de erre felhivja
a bard is a csapat figyelmét. (Itt azon is gondolkodom,
hogy ha esetleg nagyon, de nagyon jol at tudjak verni a
lepricont akkor a ,,szerencsét” is meg lehet nekik adni, de
ez csak egy otlet)

3., A t6 Grnéje: Ut kozben sok legendat mesél a bard a
csapatnak, hogy milyen szornyeket lattak a to koriil
vandorlé népek. Hatalmas kigyoszerti szornyet, aki
lerantotta a gyanutlan arra sétalokat. S6t volt olyan
elbeszélo is, aki szerint a szorny hazaig kovette Ot és




megverte az asszonyat (Mondjuk, ehhez a torténethez hozza tartozik, hogy az illeté szerint a
szorny még le is itatta 6t) Mikor megérkeznek, a tohoz egy teljesen nyugodt liget fogadja
6ket. Mivel itt a parton nem tudnak mit csinalni, szerezni vagy csinalni Kell, egy csonakot
esetleg mas megoldas kell!

Hangulati elemek: Ide is lesz zene most mar biztos és valami lantmuzsika! Itt még tobb
szarvas és nagyvad. Minden csondes, de mégis misztikusan fodrozodik a to felszine. En biztos
ugy mesélném, hogy a kaland eddigi jeleneteinek visszajatszasa is tiikr6zdodik a toban.

Kotelezden megtorténd esemény:

A t6 urndje kiemelkedik a vizb6l amint a t6 kdzepére sikeriil jutniuk akarmilyen médon! Itt
mar csak az szamit, hogy mennyire tisztelik az el6ttikk megjelend nemes sidhe-t. Amennyiben
tiszteletreméltoan beszélnek vele és kérésiikkel tigy fordulnak hozza, hogy az ne sértédjon
meg, akkor nyert iigylik van és megkapjak a kardot mivel a t6 urndje csak a megfeleld kérdre
vart! Amennyiben le akarjak gy6zni annak egyetlen egy opcidja, van: Ra kell venni, hogy
belenézzen a toba ugy, hogy meglassa a sajat tiikkorképét vagy egy tiikrot kell neki mutatni!
Az Avaloniak hiedelmei szerint ugyanis ilyenkor sajat halalukat latjak meg a sidhe-k. llyen
esetben is megkapjak a kardot, de természetesen itt is végtelen a lehetdségek tarhaza!

A végsd jutalom: Amennyiben az aldbbi feltételek koziil 2 teljesiil akkor a csapat fejenként
kap egy magikus eszkozt, ami a jovOben segitségiikre lehet!

- A kocsmaban nem 6ltek meg senkit €s a helyi népekkel is megfeleléen bantak.
- A Lepricon-t megfizették vagy furmanyosan atejtették.
- Tllemtudodak voltak a T6 Urnéjével és megszerezték a kardot.

A kules: A t6 Kardja egy 6si fegyver, ami visszaszallitva a térképhez alakul at kulccsa.
Egyébként egy rozsdas régi mitargy, aminek opciondlisan van egy rossz tulajdonséaga:
Amennyiben valakinek a kezében van megallas nélkiil jar a ,,szaja”.



Eisen

Teufel im Schwarzenwald

Ebben a szakaszban, a Schwarzenwaldent, azaz Eisen fekete erdejét 6vezd legendakat és,
babonakat keltjiik életre valamint az iszonyatot, amit ezek, az ember szivében okoznak.
Azonban a cél nem az, hogy csak lassdk mindezt, hanem maguk a jatékosok lelkét is legalabb
annyira torje meg az esemény amennyire, e biiszke, &m habort dilta orszag népét megtorte a

s maga a bonyodalom az lesz, ahogy a lovag végtelen szenvedésre itélt tevékenységébe
belecsoppennek a karakterek, és megzavarjak azt.

Hattér: Evekkel ezelétt mikor az, syrneth térképet Gsszegyijté tarsasag, szétosztotta akkori
tagjai kozt, megérzésre az ereklye kulcsokat, egyik az eiseni tagjukhoz kertilt, kit egyszeriien
csak Teofilnak hivtak. Mikor 0 visszatért a habora dulta birtokaira, melyet az 6ta bendtt a



Feketeerdd, elhatarozta, hogy elpusztitja a titokzatos iszonyatot, a Schattenmannak
(arnyembernek) nevezett szornyet. Erre az ereklyétdl remélt esély azonban visszajara fordult.
Mikor megiitk6zott a rémmel, sajat lelkének egy részével fizetett az ereklyének a hatalomért,
igy az utols6 pillanatban elmenekiilt haldoklo bestia, megtaldlta a kapcsolatot a lovag
gyermekével, s annak életerejébdl, s az ereklyétdl kolcsonvett hatalommal, 0j életre kelt,
melyben fels6bbrendi értelemmel ruhazta fel a Syrneth eszkoz. Miel6tt még teljesen elvehette
volna a szorny a gyermek testét, a lovag az ereklyével meg tudta allitani a szertartast. De
ezzel is csak késleltetni tudta, mert mire a fa teljesen kind, és viragba borul a fia testébdl,
teljess¢ valik a szorny varazslata. Hogy fia lelkét megorizze, Teofil alkut kotott a
vardzshatalmu szornnyel. Ha a lovag elhoz neki 100 masik lelket, kik potolni tudjak fia
tokéletességét, elengedi 6t. Azonban a lovag tud egy szertartasr6l, amivel 100 lelket
felhasznalva elpusztithatja a szornyet, de mivel Gsszekapcsolodtak, igy 6 is meghal, ha a
szOrny elpusztul.

Am ez évekkel ezelbtt tortént, s Teofil az 6ta is hordja a biinds, és gonosz embereket az
erdébe ahol vériiket kieresztve, sz&p lassan bendvi dket a fa, s hogy ne érjenek be a fak, foleg
fiatal gyermekéé, allandoan metszi Oket hatalmas ollojaval. Az ereklye pedig az oOta is ott
fligg, a fit nyakdban, hogy feketén ragyogva Orizze 6t. A 100 1¢élekbdl mar csak 2 hianyzik.

Esemény:

A karaktereket azzal kiildi Eisenbe a szovetség, hogy egy régi tagjuk Teofil lovag ott
Orzi birtokan a kulcsot, Waldenburg nevii birtokan.

Kozeledve a hatalmas erddséghez szembesiteni kell a jatékosokat a lepusztult
vidékkel. Nyari es6zések szinte dllanddak errefelé €s ett6l még nyomasztobb és jarhatatlan az
elpusztitott t4;. Itt-ott a sarba siillyedt 4gyukat lathatnak a kraterekkel tarkitott macskakoves
uton. Els6 helysziniik egy diiledezd, romos hézakbdl 4116 falu ahol talalkoznak a weisennek
(arvaknak) nevezett habora karosult parasztokkal, akiknek f6 tevékenységiik az €hezés és
szenvedés. Mivel az utak oly szinten eltlintek, hogy hdseik eltévedtek itt megprobalhatnak
utbaigazitast kérni, azonban egyetlen élelemforrasként, meg akarjak enni dket amint egy, 20
férfi és nd. (sopredékek 2-es tulajdonsag és képzettségek, értenek a harchoz, de probald
minél elébb targyalasra terelni a jatékot) Mieldtt til nagy lenne a baj egy kedves arcu
weisen inti nyugalomra a népet. O Fridrich a falu egykor volt vezetSje, beesett arcu
alultaplalt, széke haju és bajszu, kedves tekintetii férfi. O el tudja vezetni a hésoket a keresett
faluba, de a lovaikat kérik a segitségért, s Fridrich (Frici) konyorog nekik, hogy keriiljék el a
vérontast. Ha itt pozitiv dontést hoznak, akkor a lovag is érezni fogja lelkiik josagat, s
ennek megfeleloen viselkedik veliik. Fricit igyekezz megkedveltetni veliik.

Par ora baktatas utan elérnek egy faluba, ami maga Waldenburg. A ronkhazakbol épiilt
falut teljesen korbeveszi a hatalmas erdd, lakosai pedig mind Munyecak (7tenger ciganyai), s
a kozhangulat szokatlanul hétkdznapi, mar-mar viddm, s mindenki dltozete cifra. A néhany
hazbdl allo falu f6 éplilete a kocsma ahol mindig van egynéhdny ember, a férfiak és a ndk
latvanyosan elszeparalodnak. A kiviilallokat 6rommel fogadjak, kivéve Fricit. A falu lakéinak
védelmérdl, egy Oreg josasszony, boszorkany, a Mamma gondoskodik, az ¢ aldasanak hala
nem tudja megkozeliteni 6ket a szOrny, igy ide csak 6k tudnak bejonni, s ezért nem iildozi el



Oket senki. A faluban elmondjék nekik a pletykdkat, &m az 6 ismereteikben a szorny és az
oreg alakja mar rég 6sszemosddott. Elmondjak, hogy a régi lovagvarban tanyéazik a szorny s
¢jszakanként aldozatot keres, nappal pedig hatalmas oll6 kezeivel apritja az elfogott biinds
lelkeket. Az erdd e része szokatlanul halk mintha az 4llatok nem mernék megkozeliteni, s ez
az egész kalandrészben igy lesz. A falusiak nem érintkeznek a jovevényekkel, nehogy
megtorjék a Mamma aldéasat. Az ételt is a kolykok adjak oda nekik, s egy Cinka nevl fekete
haju kislany gondoskodik az ellatasukrol, aki nagyon érdeklédik a hdsok irant. Ha Cinkaval
Osszebaratkoznak, el tudja vezetni dket a varhoz.

A faluban tortént informalddas utan, éjszaka egyikiik kiszarja, ahogy Cinka, az erdé
felé¢ indul egy tal étellel, a lovagnak viszi, aki az 6 baratja. Mindenhol mashol bezarnak s
elreteszelnek minden ablakot és ajtot. HOseink az istalloban kaptak fekhelyet. Amig a kislanyt
kovetik, a lovag bejon a faluba, s Fricit akarja elvinni, akinek a sikitdsat halljak az erdd feldl.
Mikor utolérik a var tovében lathatjak az eddigi aldozatokat, akiket bendtt a fa. Mire odaérnek
mar atvagott torokkal fekszik a kisérdjiik a foldon s lassan dgak ndnek ki beldle és fonjak
korbe.

Ha az elején nem oltek weiseneket, akkor a lovag, érezvén lelkiik jo szandékat, nem
feltétlen akar harcolni, de természetesen nem kegyelmez, ha megtdmadjak, legaldbb be tudja
szerezni az utolso lelket. ( Teofil tulajdonsagai és képzettségei, 4-esnek szamitanak, és az
eisenfaust vivo iskola mestere. Valamint feketére szinezett dracheneisen pancélban van.) Itt a
szOrny el akarja rabolni Cinkat, s ha senki nem
figyel a kislanyra, sotét arnyékbol szott, rémisztod
szarvas alakjaval meg is ragadja 6t, s a lovag
figyelmen kiviil hagyva a tdmadasokat, melyeket
el is szenved, elzavarja a szornyet, am Cinka
elkezd kihtilni, s legyengiil, illetve zavartta valik
a beszéde. Mikor a szornyre néznek, valami méd
aktivalodik  gyarlosaguk, de  mindenképp
kellemetlen  buntudatot  éreznek,  mintha
feltornének a rossz emlékek. A gyarldosagukat ugy
aktivald, hogy a lehet6 legrosszabb tettet sugalld,
nekik mintha az 0 szandékuk lenne, s miutan a
gyarlosdgukra  latvanyosan  elkoltottel  a
szerepkockaidbol, mondjak, el hogyan teljesitik
ezt a szandékot. Probald olyan tettre sarkalni
Oket, mely valdsziniileg rosszul fog esni nekik, s
az eredményt is igy meséld le.

Eztan a lovag vagy bemenekiil a rom
varba, hogy fia kozelében legyen, vagy odavezeti
a jatékosokat, attol fiiggden, hogy viszonyulnak egymashoz. A varhoz vezetd utat végig az
idehurcolt blinz6k fava valt, faba nét alakja szegélyezi, s az elhanyagolt leomlott




lovagtoronyt is 0k népesitik be, melynek kézepén egy valaha volt gyermekagybdl kindve
fonja korbe a lovag fianak ifja testét a fa. Ha eddig nem tudtak beszélni a lovaggal elmondja,
feliiletesen miért csinalja mindezt, s megkéri 6ket, hogy hagyjak el az erddt, ha pozitiv
jellemiiek. Ha ebben a kalandrészben rossz tetteket hajtottak végre akkor, megtdmadja dket s
igy probalkozik eltizésiikkel. Azonban a kislanyt igyekszik megmenteni. Utalhat arra, hogy a
fiat is ¢életben tartja a fa s mar csak egy lélek kell tigyis a szertartashoz, amivel kiszabaditja
fiat, s teljesiti az alkut, s felajanlja, hogy a fia nyakaban 1évé keresztel, végezzék el a
kislanyon is a szertartast. Itt ismét megjelenik a szérny am mézédes, buigd mély hangjan,
probalja megértetni a jatékosokkal, hogy a lovagot kellene feldldozniuk. Ekdzben el akarja
terelni a figyelmiiket s ratenni a kezét a kislanyra. ha belenéznek, a szorny szemébe ismét
felébreszti lelkiik sotétségét s legrosszabb szandékra sarkalja dket, gyarlosaguk altal.

Vége: a Szorny alkuja valdjdban atverés volt. Az
atvaltozashoz kell a 100 1¢lek s igy is Uigy is a fiaba
koltozik at, igy az oreg lovag csak veszithet az
egészen. Am ha a szornyet megolik, meghal, a
lovag s a szorny ez altal megkapja az utolso
aldozatot, atkeriil a feléledd fiuba, s elhagyhatja az
erd6t, mikor a fitt 6vezo fa teljesen zoldbe borul.
Ha a lovag fidnak nyakabol kitépik a kereszt alak
ereklyét, latvanyosan kiszenved a gyermek, ¢és
elboritja a fa, s a lovag megtamadja dket, de ekkor
feltinik a szorny és megkoszoni nekik, hogy
eltavolitottak a keresztet, s felveszi a kislany testét,
hisz igy a fit volt az utolsé aldozat. Probald meg
ugy alakitani, hogy a jatékosok dontése legyen a
kislany fava valtoztatdsa. Talan ez a leg
1élekgyotrébb verzio, s tiikrozi a rengeteg aldozatot,
melyet FEisen Onmagabol dobott oda a véres
haborunak. Bérhogy alakul a szérny ginyosan
(I AT e ramutat arra, hogy az emberek milyen esélytelenck
a benniik buvé iszonyattal szemben, s boldogan
utjukra engedi 6ket, ha mar ennyit segitettek neki.

A szdrmy tulajdonsagai, képzettségei 1-r6l indulnak, s a karakterek gyarlosagai, és e
modulrészben tett minden rossz tettiik utan kap még egyet.

Kasztilia

Fuego de Castille

Helyszin: San Gustavo, Kasztilia



Informécid: Az inkvizicio kezére jutott a keresett kulcs, aminek a neve Fuego de Castille,
avagy Kasztilia tiize.

A varos a Boca el Cielon talalhato, kozepes méretii telepiilés. Hajoval érkeznek a kikotojébe.
Szokasos varoskép tarul eléjiik, fehér fala hazak, halszagu kikotd. Nagyon sokan élnek
halaszatbdl, hiszen a hatalmas 6bol gazdag haldllomanyban. Korai érakban érnek ide, aminek
kdszonhetden friss halat mar nem talalni, de kint 1évék mar elkezdtem biidosddni. A kapitany
csak nagyot szippant a levegdbe, szamdra ezek az otthon illatai. Valahonnan az egyik
arnyékos beugro aldl egy gitarpergds hangja szol énekhang nélkiil.

Ahogy elhagyjak a molot egy sarga fogi nagy szombrérds mosdatlan alak nyujtja kérges
tenyerét elébiik, masik kezében egy gitart tartva, hogy szanjak meg néhany maravédivel, ha
nem akarnak, felajanlja, hogy nem kéri ingyen, jatszik érte. A koldus a Los Vagos tagja,
fontos lesz késébb, hogy miképp kezelik (akkor sem fedi fel magat, ha a csapatban van Los
Vagos tag).

A vérosban nylizsdg a mindennapi élet, foképp a kozponti piactéren ahol kofdk aruljak
portékaikat. Fiistolt hal, borbdl késziilt termékek, tavoli orszagok kincsei (legalabbis annak
vannak mondva), kézmiives és mezdgazdasagi termékek vegyesen. Szinesnél szinesebb
ruhdkban vasarolnak, beszélgetnek, zsortdlddnek az emberek, foként ndk, akik a napi
bevasarlast szeretnék még a szieszta eldtt elintézni. A tér tulsé felén fehérre meszelt fala
templom magasodik a hazak f61é és nagyobb népcsoport gyiilekezik elétte. A templom el6tti
péznakon kiilonbozo lobogokat lebegtet a tenger szél, koztiik a vaticinus egyhaz és a vaticinus
inkvizici6 lobog@jat is, amit éppen eresztenek lefelé. Valaki az éjszaka megcsufitotta a
lobogdt €s El Vago jelét rajzolta rd. A helyi inkvizitor diihosen veszekszik az embereivel,
hogy szedjék le és keressék meg a tettest. Az emberek hiiledezve vagy somolyogva kovetik az
eseményeket. Két napszitta borli matrdz viszont jot hahotazik a torténteken. Ahogy ezt
meghallja, az inkvizitor lefogatja Oket, akik tiltakoznak, hogy de hat semmi rosszat nem
tettek, és csaladjuk van, akiket etetni kell. A katondk elviszik dket. Hallhatnak morgasokat a
tomegben, hogy az inkvizicionak mar semmi sem szent, barmit megtehetnek és még a kiraly
emberei is tehetetlenek ellene. Ilyen és ehhez hasonld beszélgetések kelnek szarnyra. Ahogy
elviszik a matrdzokat a karakterek mellett még ki is nytlnak a tomegbe, pont a karakterek
iranyaba, hogy segitséget kérjenek. Latszik rajtuk a rémiilet. Probalj hatni rdjuk, hogy
szanjanak 1d6t a megszabaditasukra.

Ha a karakterek szeretnék, kiszabadithatjak 6ket, a kaszarnyaba viszik a szerencsétlencket,
aminek az udvaran vannak a bortoncellak, kozvetlen a gyakorlotérre néznek. Id6szaktol és
ligyességiiktél fliggben 10-15 Or 4allja csak az utjukat, mind soépredék (10 CSZ, az
eltalalasukra).

Kasztilia tiizét a templom alagsoraban Orzik. Ide a lejarat a templom mogotti inkvizitori
szallasrol nyilik. Némi lopakodassal és iligyeskedéssel konnyen lejuthatnak. Nappal az
inkvizitor van itt illetve 2 embere (Bérenc, 2-es tulajdonsagok és képzettségek), valamint egy
szolgald, aki ha észreveszi a jatékosokat segitségért kiallt. Ejszaka nem talalkoznak,
szolgaloval csak két Or vigyazza. Pincelejarat kulcsra van zarva, amit az inkvizitor mindig
maganal tart. A pince elég szokvanyos elrendezésti, konnyli megtaldlni a tlizet, de csapdat



helyeztek el a pincében, bukozsinor, ami egy olajos kancsot ejt a foldre, amit meg is gyljt egy
aproé szerkezet.

Kasztil tiiz: Egy Numai diszitésii kb. 20 cm atmér6ji rézedényben van. Tiszta voros langgal
lobog és sugarozza a meleget, latszolag nincs, mi taplalja, és az edény sincs atforrésodva
(szemfiilesek kiszurhatjdk, hogy nem izzik €s olaj sincs benne)

Ha megszerezték fent mar egy osztag varja Oket. Rengetegen vannak, leallhatnak kiizdeni
veliik, de mintha nem akarnanak fogyni. A varoson keresztiil iildozik a jatékosokat.

Fontos jelenet: Szoritsak 6ket sarokba egy helyszinen, muskétakat szegezve rajuk, latszolag
kétségbeesett helyzettel. Ekkor megjelenik 5 maszkos férfi €s nd és levagja a timadodikat, az
egyikben (sikeres probaval) felismerhetik a koldust. Los Vagos tagjai siettek a segitségiikre,
innen két opcid van. Ha a rabokat kiszabaditottak vagy van koztiik Los Vagos tag, akkor
segitenek, nekik megszokni a varosbol az inkvizicio eldl, viszont ha nem szabaditottak ki,
akkor kovetelik tOliik a tiizet. Ha a koldussal az elején rendesek voltak, akkor esetleg meg
tudjak dumalni, j6 szerepjatékkal hajlanak ra, hogy elengedjék dket.

Los Vagos tagok:

Termet: 3 Kisugarzas: 3
Firgeség: 4 Vivas: 4
Lelemény: 3 Akrobatika: 3
Elszéantsag: 3 Kém: 3

Hatas: Ha jol jatsszak Ki a lapjaikat akkor a Los Vagos tamogatasat tudhatjak maguk mogott.
Ha nem voltak elég ovatosak akkor viszont az inkvizicido emberei a nyomukba eredhetnek.

Montaigne



Testament spirituel/ Szellemi végrendelet

Kedves km elég sok lehetdség lesz kidolgozva, igy minden meglesz, amire tamaszkodhatsz,
am a jatékosok kiszamithatatlansaga miatt lehet, hogy nem kell végigjarniuk minden
eseményt, illetve rovidithetsz, kihagyhatsz elemeket, ahol tetszik. A szakasz meséléséhez
ajanlom a jelenet alapti mesélést, amiben csak a jelentés események jutnak a lejatszas
terepére, melyet érzékletes leirds, és az el6késziiletek 0sszegzése korit. Ez a kissé filmszerti
porgds mesélés, jol tikrozi a balozé Montaignei féurak felel6tlen és élvezetekrdl szolo életét.
O és ne felejtsd el a pompat! :)

A montaignei kulcsot Paix varosaban Orzi a varos és megye fonemese, Pierre de
Susone la Paix, aki maga is a lathatatlan kollégium tagja. A talalkozon elmondja a lathatatlan
kollégium képviseldje ezt, de figyelmezteti Oket hogy Pierre egy kiilonc okkult és
természetfilozofia tudds, igy jo eséllyel szamitani lehet valami altala alkotott rejtélyre, vagy
az altala imadott labirintusokra, de valdsziniileg nem lesz nagy nehézség.

Paix varosa dél Montaigne legfejlettebb varosa, ugyanis egyetem ¢és iparvaros,
tudomanyimadé urdnak hala, valamint az egyetlen uradalom melyben altalanos kdzoktatasban
részesiilnek a parasztok.

Montaignei jelenetet megkezdve, egybdl a paix-i palotaba kisérik 6ket megérkezésiik
utan, mely késé délutan torténik. fgy a lemend nap fényében csodalhatjak meg a hatalmas
kastélypark kozepén emelked6 nem tal nagy kastélyt, mely egyetlen épiiletét annyira
kidiszitették amennyire a rokokko stilus lehetdvé tette. Ezen kiviil iinnepi diszbe, és bali
pompéba van OSltoztetve. Eppen zajlo iinnepet Paix és a szomszédos Gloyure tartomany
egyesitésének 6romére tartjak, s meglepve tapasztalhatjak, hogy a haz uraként egy Anatol de
Prevoy la Gloyure il la paix, nevii, féonemes mutatkozik be. Anatol beszamol unokatestvére,
Pierre meggyilkolasarol. Utdd hijan 6 6rokolte minden birtokat és cimét. Allitdsa szerint
Pierre-t lazong6 pornép oOlte, meg akik levagtak a fejét, s testét elhurcoltak, igy a sirba csak
cousinja ragyogod elméjii fejét helyezhették.

Anatol: Vékony, magas szogletes arcélii tokéletes ur. Ruhdit a legszebb gyongy fehér,
és arany anyagokbol készitették, parokdja szintén fehér s nem tul hosszu azonban vége
vorosre van festve. Arca a divat szerint puderes, és szdja csokosra van ruzsozva. Tekintetébdl
a jo emberismerdk lesziirhetik, hogy habokos, dekadens stilusa, egy minden részletre,
Cinikusan figyelo politikai ragadozot rejt.

Hattér: Mikor nemrég Pierre megtudta, hogy sziileit és testvéreit évekkel ezeldtt
Anatol mérgezte meg, elkezdett intézkedni ellene, &m egy honapja a végzetes estén ratortek
annyira visszarantania, hogy lecsapja a fejét. Igy végre megszerezhette utolsd rokona
birtokait. Tobbi rokonukkal is 6 maga végzett igy tudhatja magénak hatalmas uradalmat.

Pierre, sziilei méreg altali haldla 6ta paranoiassé valt, s kutatdsainak héla, tobb tucat méreggel
szemben tette magat immunissa, hosszutavi kis dozistt mérgezéssel. Mikor birtokaba kertilt a
Syrneth iranytii egyik kulcsa azzal is hasonloképp jarva el, szervezete részévé tette, melynek



koszonhetden megolt porté varazsereje, s igy 6 valt az ereklye részletté (azaz a kulccCsd).
Ennek utols6 darabja a hajaval boritott skalpja melyet unokatestvére oly biiszkén hord,
melynek végét a megolésekor, lemoshatatlanul vordsre festette a sétatér és az 6 vére.

fgy héseink itt maradtak nyomra vezetd nélkiil, csak a bal maradt informacioszerzésre,
illetve a birtok.

Balon megtudhat6 informaciok:

A baloz6 féurak folottébb izgalmasnak taldljak a karaktereket, s ezt ki igy ki ugy
mutatja Ki. Lesz, aki korberajongja Oket, és lesz, aki szoparbajban probal csipkelddni.
Néhanyan megprobaljak belevonni o6ket aprd jatékaikba, amiben ha segitenek, késdbb
szamithatnak a halajukra, illetve megtudhatnak titkokat.

Készséggel fecsegnek a birtok 0j urdnak, kiilonds mérgek és ajzoszerek iranti
hébortjardl, és hogy nem is zavarja a rokona haldla.

Allitolag Pierre titkos kisérletei soran tudott beszélni a sétatér démonaival, és
valdjaban Ok vitték magukkal. Beszélhetnek még a taldlmanyairdl és a labirintusok iranti
rajongasarol.

Elmondhatjak, hogy a nép irdnti folosleges szeretete, okozta a vesztét és figyelmen
kiviil hagyta a parasztok 0j 1azadoi divatjat.

Egy foéuri ikerpar, az, aki a leginkabb rajong a jatékosokért, mar ha elég szocialis
alkatok. Egyikiik szerelmi parbajt viv Buché uraval a Szépséges am annal is gazdagabb
Cecilia de Balfourért, s megprobaljak meggydzni a jatékosokat hogy a csoport tdnc soran,
jarassak le a rivalisukat, de ezt ugy tegyek, hogy az természetesnek tiinjon.

Birtokon fellelhetd informaciok:

Az egész udvar ugy van berendezve, hogy tlikr6zze a naprendszer képét, melynek
kbézpontjaban a kastély, mint a nap helyezkedik el, és a foldet egy sovénylabirintus képviseli.
Valamint az utak és disz 6svények vonalai porté, meditacios varazsjelet formaz, ami valoban
felerdsiti a hosszabb koncentraciot, vagy érzékelést igényld, porté képességeket, az egész
birtok tertiletén.

Az udvar hatsd, rozsakertes szegletében, berendezett tancparkett, zenészpodiuma
mogott, talalhatd a csaladi kripta. Itt 1athatjak az egész Paix csalad siremlékét, koztiik a frissen
eltemetett Pierrét, €és fiatalon elhunyt unokatestvéreikr6l megemlékezd tablat, melybdl
lesztirhetik, hogy mar csak Anatol maradt meg a csaladbol. Pierre kriptajan egyszeriibb
koszorukat, bdségtalakat, kukoricacsuhé babat, és egyéb a parasztok altal itt hagyott
kegytargyat is lathatnak, mely a nép feltétlen szeretetérdl arulkodik.

A Sovénylabirintus folottébb népszerli a romantikazé ifja nemesek korében, igy
eléggé feltiing lesz, ha ebben kutakodnak. A nem tal bonyolult labirintus kdzepén egy kisebb
csillagvizsgalo all, aminek kupolas tetejébdl egy tavesd nyulik ki s mindig a legfényesebb égi
jelenség felé fordul. Bejarat folott olvashatjak a "Camera obscura" feliratot. Az ajtajat zar



védi, ennck feltéréséhez 25-6s csz-t kell megdobni. Ezen beliil, és alatta van pierre titkos
laborja, mely jelenleg a rilasciere biivohelye, azaz a lazadok bazisa.

Akérhogy is nyomozzanak, akarmien eredményt is érjenek el, éjfélkor mikor a bal
felszolgalok felfedik magukat, illetve a krokodil bore aldl eldugralnak, s Anatol életére
tornek. A tdmadok a Rilasciere, nevii revolucionista szervezet emberei. Vezetdjiikk hossza
szOke haju, hetyke bajszii vorosre festett kezii, férfi, aki odakidltja Anatolnak: "Most
megfizetsz blneidért!" Valamint vezetdjiikk nyakaban 16g a titkos rejtekiik bejaratanak arany
kulcsa. A lazadok, vords ruhdkban s haromszinti arckendében vannak. Mint egy 10 sopredék
(2-es tul. és képzettségek) és ugyanennyi bérenc (3-as tal. és képzettségek) tamad a kastély
urara ¢€s annak Oreire. Anatolt ebben az litkozetben nem fogjadk tudni megdlni a lazadok, az
6rok folénye miatt, vagy a jk-k beavatkozasa miatt. Viszont egy ovatlan pillanatban Anatol
pardkaja lehullik és a szemfolesebb jatékos észreveheti, hogy az igazabol egy emberi skalp.

Viszont elmenekiilnek a kabito fiistbombdk miatt. A tdmadast viddman megtapsold Uri
tarsasag pedig, folytatja a mulatozast és intrikalast.

A néhany oras balozas alatt megszerzett informacioik alapjan, eldonthetik kinek az
oldalara allnak a tdmadas soran. Am ennck fiiggvényében veszi fel veliik a kapcsolatot a
Relasciere, miutan eliilt a bal.

Ha a lazaddknak segitettek, akkor, vagy nekik is menekiilnitik kell veliik, igy beviszik
Oket a sovénylabirintus kozepérdl nyilo rejtekiikre, aminek a bejutasat mindenképp nekik kell
megoldani, mert ez esetben a lazadok vezére nincs veliik. Ha pedig nem szorulnak
menekiilésre, ¢jszaka baratsagos szandékkal és tovabbi segitség reményében keresi fel dket 3
csapzott forradalmar, €s ugyanugy elvezetik dket a rejtekiikre.

Ha Anatolt és a balt védték, akkor az éjszakai latogatds mar nem lesz baratsagos. 2-3
bérenc szintll lazad6 (4-es tulajdonsag, és képzettségekkel), latogatja meg Oket s néhany
sériilés utan, menekiildore fogjak, iigyelve arra, hogy kovetni tudjak oket, ez az alvilagi
praktikdkban jaratos karaktereknek
akar fel is tlinhet. Elcsaljak oket a
rejtekhelyiikre, ahol épp csak
bezarul el6ttiik annak ajtaja.

D)

A lazadok bazisa:

Ide bejuthatnak, akar a
lazadok segitsége nélkiil is, €és a
tamadas elott is, ha elég ligyesek.

A sovénylabirintusban 1évd
csillagvizsgaloba bejutvan le kell
kiizdeniiik egy csapdat ¢és, egy
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rejtvényt hogy kinyithassak a bejaratot. Amennyiben nem az eredeti kulccsal, nyitjak ki az
ajtot, bekapcsol pi erre fénnyel miikodo csapdaja. A kb. 5x5-0s alapteriiletii épiiletbe 1épvén,
egy lidanmintas rézdiszitésli racsfallal lezart, 1m széles, korfolyosora érnek, aminek végén a
kiils6 ajto mellett, az iménti, fallal levalasztva van a belsd rész bejarata. Tehat latszik hova
kell eljutni. A folyoson egy fénysugar pasztaz korbe 5 masodpercenként, s ha barmi
megszakitja, akkor, a padlo tol, és a plafon tol fél, egymastol pedig lméterre levd
firészkorong megy végig a folyoson, s 2 szempillantas alatt végig is ér. Ha valakit eltalal, az
3k10-et sériil és a thzfegyverek szerint kell a sériilést szamolni. A halalos hibak elkeriilése
érdekében, a lazadok fél aton, tehat az 5. masodpercnél egy allo tiikrot helyeztek el, ami mogé
igy be lehet bujni. (Azért masodpercekben van megadva, mert igy egy harci kor szakaszaira
lehet lebontani a probat. Igy tehat a fénysugér, amit el kell keriilni az 5. és a 10. szakaszban
megy korbe.)

Belliil egy hatalmas fogaskerékkel lezart pinceajto és az eldtte 1évo allvany fogadja
Oket. Az allvanyon korbe egy théai nyelvi felirat: "A kapun (Portén) keresztiil meglathatod a
bolygok titkat" (Portes videre, per secretum Planetae door), tovabba az allvanyon a bolygok
zodiakus jelképeit talaljak csiszolt falapokon, melyeket a megfeleld sorrendbe allitva
elfordithato a fogaskerék. Viszont a 12 falapon csak 8 jelkép lathatd, a masik 4-en Pierre a
vérezés ritualéjaval rajzolta ra, igy csak porté magusok lathatjdk egy 15-0s csz-i porté
érzékelés probaval, melyre a birtok rajzolatai miatt +2 dobott kockat kap. Igy ha jatékosok
kozott nincs porté akkor a balon megismert nemesekre vannak szorulva, illetve ha segitettek
nekik, a balon céljaikban, cserébe szivesen segitenek.

(ezt a rejtvény meg is lehet alkotni, hogy a jatékosok egy kirakos segitségével megkapjak a
megoldast, s a kirakés hatuljara ra lehet irni az elforditdshoz sziikséges proba kritériumait,
ami, ez esetet az, hogy 20-as célszamu Termetproba, vagy a kirakds darabjainak hatuljara
rairni a mellettiik 1évo jelképeket, s ezt csak akkor fordithatjak meg, ha a porté érzékelés
sikertilt)

fgy bejuthatnak, a rejtekhelyre ahol talalkoznak a Rilasciere helyi szervezetével. Ez a
pince Egy kisérleti laboratoriumnak van berendezve, minden véle mechanikai, vegyészeti
felszerelések, és kisérleti munkaasztalok, valamint antik, és mechanikus fegyvereket rejto,
vitrin foglal helyet az egyik sarokban és egy arany veretes allo tiikkor. Ez utan egy hosszl
szakaszon asztalok és agyak a fal mellett, ide vezet le a 1épcsé. A pince végén pedig, 1écfallal
lezart kis halé szoba, mely a vezetdjiiké.

Vezetdjiik a bali tAmadason lathatott szOke alak, idelent egy fatyol halokontost visel,
és latszik a beko6tozott sebei. René de Gloyure néven mutatkozik be. Téle megtudhatjék az
igazsdgot, miszerint & Anatol unokatestvére, és tudja rola, hogy megblte Pierret. Allitasa
szerint személyesen Pierre-tdl tudja h csak a fejét temették el, ugyanis a laborban tartott
tiikorben, halalakor atvette a tiikorkisértet helyét. Itt akar beszélhetnek is a tiikorben ragadt
lélekkel, azonban a kisértet alak fejetlen. Ugyelni kell r4, hogy megfeleléen hideglelds
latvanyt nyujtson. A hivo, és varazsvéri karakterek fizikai rosszullétet érezhetnek, amikor
megjelenik a tiikorben, a lidércfénybdl szott holt alak. A tiikor jelenlétében semmién magia
nem mukodik. Pierre szelleme még a jk-k altal keresett kulcs ereklye hollétérdl is



beszamolhat, s ha eddig nem tudtak volna, elarulja, hogy Anatol pardkaja mi is valdjaban, és
arra van nekik szogségiik.

Ez utan megkérik oket, hogy segitsenek nekik megdonteni Anatol hatalmat €¢s megolni
0t, hogy aztan a sok tanu el6tt felfedjék a titkot.

A kastély 0j urara torve szamolni kell annak testOrségével és 6 magéaval. Azonban a
tamadas részletei a jatékosokra van bizva, melynek eldkésziileteit elég, ha elmondjak s a
folytatas a tamadas jelenetével torténhet.

Az 6rok immaron csupan 20-an vannak, melybdl a sopredék, 2-es tul. és
képzettségekkel, és annyi bérenc védi, a fdnemest ahany jatékos van. Maga Anatol miesteri
vivo és porté magus, mindeme lett végteleniil erk6lcstelen, igy szorult helyzetben a semmib6l
eléhtizhat egy pisztolyt, vagy fiist és egyéb bombat, kardja €s tére mérgezett, mely sikertelen
termetproba esetén kabasagot okoz. Méregproba csz-e 15 s minden bevitt sebzés utan 5-el nd.
Anatol tulajdonsagai 4-esnek, képzettségei pedig 5-6snek szamitanak.

Miutan megolték az aruld kuzint, a rilasciere vezetdje immadron uri ruhdban felfedi, a
jelenlévé nemesek el6tt az igazsagot, és azt h 6 az utols6 Orokose a birtoknak. Majd
megkdszonik a jatékosoknak a segitséget. Ezzel magukénak tudhatnak egy fonemes ¢és a
rilasciere tamogatasat, valamint a paroka mellett megkaphatjak Pierre altal készitett "puzzle
fegyvereket".

Alternativ vég: Persze az egész ugy is elsiilhet, hogy végig a nem tul erkdlcsos fourat
partoljak, s a kezére jatsszak a lazadokat. Ha ennek ellenére meg tudjak 6lni a nemest, akkor
minden ugyantigy, torténik és a jatékosok is az ellenségeik lesznek. Esetleg felajanlhatja
Anatol, hogy segitsenek kijutni és akkor rengeteg aranyat ad most azonnal, valamint a
parokat, amir6l mindent elmond. Ezen Giton azonban a jatékosokrol elterjesztik azt a hirt, hogy
6k a lazadok szervezetének f6 emberei igy sokdig nem léphetnek Montaigne foldjére.

Puzzle fegyverek:

- Rejtett 16veg: A kard markolataban egy rugds szerkezet altal kil6hetd, fém nyil van elrejtve.
Sebzése olyan, mint a téré, azonban a pisztoly szabalyai szerint miikddik. Egy rejtett
gombban lehet aktivalni. Javitasa, a kard sériilése esetén, 10-el ndveli a csz-t.

- Pisztolyos kard: A vivokard pengéjének tovében egy alig észrevehetd, konnyi pisztoly van
szerelve, melyet a markolatba épitett ravasszal lehet elsiitni. Mivel ez kisebb toltényt 16, ki
mint a megszokott pisztolyok, igy 3f2 a sebzése és hatotavja fele akkora.

- Reservoir: A markolatban €s a penge egy részében iireg talalhaté melybe akdrmilyen
folyadékot el lehet rejteni. A markolatgomb lecsavarhato s itt kell feltdlteni, és egy kapcsold
segitségével kiereszthetd a folyadék a pengére. Ezen atalakitasoknak koszonhetden a kard
konnyebben torik.

- Legyez0 penge: Egy rugos szerkezettel a penge, nagy erdvel nyilik szét, melyet a



markolaton elrejtett gombbal lehet aktivalni. A kinyitasa egy akciot, az 6sszecsukasa 2-t vesz
igénybe. Ha emberbe szarva nyitjak Ki, akkor még egy fogott, és egy dobott kockat ad a
sebzéshez.

- Rejtett kard: ez a kiilonleges, acélbol késziilt kard olyan hajlékony hogy a megfelelé tokjaba
tartva konnyedén lehet 6vnek is hasznalni, s keresztvas nélkiili markolata is lamella szertien
széthizhat6 mely az 6v csatjaként funkciondl. Azonban hajlékonysaga miatt sebzésének
végeredményébdl le kell vonni 2-t.

Osszororszag
Mikor a farkason vonyitanak.

Hangulat: Egy kifejezettem misztikus és vadonban jatszodd kaland kovetkezik messze a
civilizaciotol. Erdemes inkabb a talélést jatszatni a karakterekkel.

A karakterek Jekatyernava varosaba vezetd uton Rurik tartomanyanak partjainal szenvednek
hajotorést éjszaka. Matyuska az Osszor tengerészek szerint nem kegyes hozzajuk ahol az
orszag hataraként is szolgdlo tengerparton egy hatalmas hovihar sépor végig. Mintha Télanyo
nem akarna, hogy elérjék céljukat. Messzire elsodrodtak a legénység tobbi tagjatol.
Az ¢jszaka kozepén érhetnek partot teljesen sértetleniil &m csurom vizesen. Hatalmas
szerencséjiik volt. Egy kozeli erddben taldlhatnak menedéket ahol szaraz fara és kiilonb6zo
bogydkra és furcsa gombakra lelhetnek. Valamiért a nyari évszak ellenére is szalingdzik a hé
¢€s a ta] egyszerlien vardzslatos és csondes. Itt ¢jszakazhatnak, de valamikor a hajnali 6rakban
farkas vonyitasra ébrednek. Farkasok (7) tdmadjdk meg 6ket (Bérencek CSZ: 15, 3 termet,
3f2 sebzés). Ennél a résznél lehet jatszatni a jatékosokat a tilélésért. Etelkeresés, vadaszat, a
ruhak megszaritdsanak problémaja vagy, hogy hol fog aludni a csapat.

Kovetkez nap delénél furcsa allat sirasra, vonyitasara lesznek figyelmesek. Gyakorlatilag
akarmerre mennek, a hang egyre inkabb er6sodik, de ha kovetik a hangot az a legjobb. Egy
gyonyorit kék tlileveli fenyd odvabol jon a hang. A csapat szdmaval megegyezd szdmu
jégmadar fiokat talalnak. Kordbban a kozelben egy nagy légcsapokbol Osszealld szarnyt
madarat talalhatnak. A feladatuk igen egyszerli amit Matyuska szant nekik probaként. Vigyék
magukkal é€s tartsak életben a fiokakat!

A szabalyok a kovetkezdek:

1. Nem lehetnek a tliz vagy barmilyen hdéforras
kozelében a joszagok, mert nagyon gyorsan
meghalnak! .

2. Taplalékként csak elére megragott ételt kaphatnak, a |
t5bbit6l  megfulladnak! (Had ragcsaljanak a %
karakterek: D)

3. A nap fénye gyengiti 6ket, mig a hold fényében erére
kapnak! ;




Aznap este egy furcsa égitest jelenik meg a hdsok felett, amelyik az iranyt mutatja. Az osszor
karakterek tudhatjak, hogy a jégmadar csillagképe! Barmilyen irdnymutatd hangulati elemet
be lehet mesélni! Egy allatok altal kitaposott csapds, nyomok a helyes irdnyba vagy egyre
jobb id6 a helyes irdnyban vagy bogyok!

Utolsd probaként Télanyo egy igen komoly problémaval szembesiti a jatékosokat. Azoknak
az orvvadaszoknak a nyomaira bukkannak, amelyek levadasztak a két gyonyora allatot! (6-an
vannak ¢€s az egyikiik legalabb egy Gazember! Amennyiben jé az anyag ki is dolgozom 6ket)

Amint a legkdzelebbi telepiilés azaz Jekatyernava hatdraba érnek mar varja éket egy Oreg,
tépett ruhés osszor aki elveszi tolilk néman a kicsiket és egy jégbdl késziilt tollakat ad cserébe.
Ez tartalmazza a szellemirhat, amit egy osszor nemes akar meg is kaparinthat! A tolla pedig
maga a kulcs!

Jegmadar

CSz: 30
Adomanyok: Pdncél (+10 CSZ az eltalalashoz), Tamadas (0f3 harapas), Repiilés, Fogni
keptelen

Megjegyzés: Repiilés és a fogni képtelen egy adomanynak szamit részleges dtalakulas esetén

Amennyiben az 0sszes fidka élete megmarad és sikeresen leszallitjdk Oket a jaték hatralévo
részében minden allat, amivel talalkoznak segitdkészen és baratsagosan fog hozzajuk allni.

Veser/Vestenmannavnjar

Velstand, Gazdagsag

Veserben fellelhetd kulcsrol az informaciot, Magnus Sebastien Thorfinn kapitanytol
kapjak, aki a karaktereket megbizod szovetség Gj embere. O fogja, hagyomanyos

Vestenmannavenjar hajdjaval és valogatott kaldz legénységével elszallitani a hdsoket,



Ornskoldsvik szigetére.
Hattér:

A veseri kulcs, a szOvetség egy régi tagjanal, Gjaeving Asbjornssonnal volt, aki
miutan elrejtette azt eltlint. Viszont err6l az egészrdl minden hithli vendel, igy Magnus
kapitany is halott, s € mesék aggasztdoan Osszefiiggnek a bujdoso kiraly pletykajaval. Azonban
van egy asszony, aki mindenrdl tud mindent. O Gunrud Strigandsdottir, a vénségesen vén
latnok, akit az istenek tolmacsanak neveznek. Magnus kapitany, szolgalataiért, némi pénzt
kapott a szovetségtdl melybdl felszerelte hajojat ij hadra foghat6 legénységgel, amivel vissza
akarja foglalni régi birtokat, Ornskdldsviket, a szigetet ahova tartanak, a bankér szovetségtol.

Kolcsonos haszon érdekében segitenek egymasnak.

Ornskéldsvik a Thorfinn csaldd birtoka, jarlsaga, volt mindig is, és bar aggasztoan
kozel van Kirkhez, a bankarszovetség kozpontjahoz, egy varazserejii kod burok védte, s
emésztette el a betolakoddkat. Mindaddig a Veserek nem is tudtak behatolni a szigetre, mig
par évvel ezel6tt egy bér rianarovo képessé nem valt a megfelelé rina hasznalatara, mellyel
utat nyithatott a bankarszovetség hajoinak ¢és Montaignebol bérelt seregének, mellyel
lerohantdk és elfoglaltak a szigetet. Melynek kormanyzoja a koztiszteletben 4allo idiild
magnas, Ludwig Karn, aki igyekszik kiaknazni a sziget kincseit s annak hé kutjai koril

udiiloket 1étrehozni.

Thorfinn csalad utolsé sarjai, ahogyan azt senki sem tudja, egy montaignei anyatol, és
Thorfinn jarl szerelmébdl sziiletett ikerpar, melynek egyik tagja, Magnus tovabb vitte a csalad
Orokségét, és az északi tengeren kaldzkodott. A masik ikerfia pedig Erassmus Jeanluck
Thorfinn, aki a bankarszovetségbe bejutvan, erdsiti csaladjuk hatalmat, testvérének kiadva a
kereskedd hajokrol szolo, és egyéb hasznos titkokat. Erassmus jelenleg a sziget

kormanyzdjanak jobb keze.

Am néhéany éve mikor elfoglalték a szigetiiket, hatalmuk és vagyonuk megcsappant, s
azoéta is azon munkalkodnak, hogy visszaszerezzék otthonukat. Magnus igyekszik erdvel, mig
Erassmus a bankarszovetségbe épiilve a megfeleld jogi uton. Mikor a kalandot ado
szovetséggel megegyezett Magnus, felcsillant a lehetdség hogy akar erdvel elérheti végre

céljat, s erre kéri fel a csapatot is, és segit megszerezni nekik amit, akarnak.



Helyszin, esemény:

A hajon 1évo targyalas utan, megbeszélhetik a részleteket, majd érdemes a szakasz

helyszinére érkezéssel folytatni.

Ormnskoldsvik bajos szigetét korbedleld tejszerii kodbe, a sarkanydiszes Vendel hajoval
csapodnak, ahol 6si, talvilagi hangon intelmeket hallanak, és villam dorejt, majd a hajon €16,
vak siiket és végteleniil demens Oreget, az orrba kisérik, aki felidézve magaban, Stans a
nyugalom ranat, amit6l tartdsa s alakja megfiatalodik, majd orditasatol, egy cikcakkos
vonalban szétnyilik a kdd. Beljebb sodrodvéan parafoszlanyokkal tarkitott, fenydvel boritott,
hegyes, dombos partii gyonyori sziget rajzolodik ki, aminek fjordoktdl csipkézett partvonalan
egyetlen 6bol nyujt bejarast. Ez az 6bol oly hossza hasitékot képez a szigeten, hogy annak

kozepén magasodo hegyig ér, tehat mintegy 2 km hossza.

A szakasz, de foleg az elsd fele a kettészakadt nép kontrasztjat hivatott bemutatni, és

azt hogy egyikiik sem jobb csak nem képesek elfogadni a mésik életvitelének igazsagat.

Ez 06bol két partjat be is laktdk, s az itt huzodo telepiilést Velstandnak, azaz
gazdagsagnak hivjak. A bal parton élnek évszazadok Ota a hagyomanyos életet €16 Veser
nép, tradiciondlis életkoriilmények kozott. A hosszihazak arnyékaban kovacs, €s hajoécs
mithelyek foglalnak helyet, kutydk és gyerekek szaladgédlnak feliigyeletleniil, és harcosok
gyakorlatoznak. Mindekozben feltlinik a barbar életvitel, egyesek szdmara rémisztd mivolta
is. Az életkoriilményeik kemény embert kivan még igy a hideg és paras idében is a széljarta
hazakban ¢Ilnek, s minden mocskosabb vagy harcoshoz nem mélt6 munkat rabszolgak
végeznek, akikkel kegyetleniil bannak. A Vestenmannavnjar nép folottébb baratsagos és
vendégszeretd, ha helyiek nélkiil mészkalnak az utcdkon, akkor azonnal beinvitaljak Oket
hazukba és elhalmozzék 6ket minden joval, de nem eresztik Oket, amig szamukra elegendd
torténetet nem meséltek el, majd hogy bebizonyitsdk, 6k jobban mesélnek, eldadjak
torténeteiket isteneikr6l és a vilag pusztulasardl, s itt is megtudhatjak, hogy Gunrud, aki

mindennek az igazsagat tolmacsolja e vilagba, ott ¢l barlangjaban a hegyen.

Az 0bol jobb partjan a modern Veser bankar szdvetség megbizottja épitette be a
partszakaszt, az 0j kor, (Montaigne) divatja és kivanalmai szerint. A hagyomdanyosan ¢élo
veserek ezen a partszakaszon tartottdk szent helyeiket, igy az a veserusoknak kiting értékdi,
hasznalaton kiviili, ingatlannak bizonyult. Szinpompdas héazai és kdvezett utcai kozt, miivelt

kulturalt, a Kirk-i konzervativ divatnak megfeleléen 61tozott, nép siirdg, forog egymassal mit



sem torodve. Mindenki hajtja a dolgat, s a pénzét, az egyetlen raéré népség az udilok ¢€s
panziokba latogatott, turistak, akik az &si szent gejzir vize taplalta gyogyfiirdokeért keresik fel,
a szigetet. Ezen az oldalon kellemes kulturalt kdzegben, illemtud6 népek kozt mozoghatnak a
hosok, s pénzért minden vagyukat teljesitik, s a legjobb szolgaltatdsokban lehet résziik. A
kulturalt vildg arnyoldala viszont itt is szembetlinik. A modern veserusokbol a pénz mar rég
kidlte az egyiittérzést és az emberséget, valamint kiilhoniként &szinte gesztust, nem is
remélhetnek. A szegényebb vagy dolgozd néptdl szinte elvarjak, hogy megaldzkodva
viselkedjen, s a gazdagok tapintatlanul és hanyagul viseltetnek minden irant. Itt a pénz
mértéke hatarozza meg egy ember értékét. Az utcdk mind egy kozponti hely felé tartanak,
mely a régi fatemplom, aminek tornyos oldalsé hajojat atszentelték az Objektans hitnek, s
maradék lebontott részei helyén a varoshaza, valamint Ludwig Karn, polgarmester, haza és
trezorja épiilt. Ezen a parton, a fogaddkban és kavézokban, panaszolhatjdk el a vallalkozok, a
hegy tetején kantalo vén bolond, nem akarja elhagyni azt a csodas fekvésii foldet, aminek az

értéke igen magas is lehetne.

Ideérkezésiikkor a diih nevii hajoval Thorfinn kapitany egy rejtett kikotdbe horgonyoz
le, s hdseink innen mennek egy csonakkal vagy egy kiséré hajoval az 6bolbe. Itt Thorfinn
kapitany egy levelet ad nekik, amit el kell vinniiik a polgarmester féjegyzdjének. Elmondja,
hogy ¢ a beépitett emberiik s a levélben értesiti, hogy kezdje meg az el6késziileteket, hogy
lerohanhassdk a varost. Illetve elmondja, hogy Az istenek tolmacsa Gunrud asszony,
attelepiilt erre a szigetre, de hogy pontosan hol van, azt nem tudja, viszont ha elmennek hozza
6 biztos meg tudja mondani hol, van a keresett ereklye kulcs, de illendéen beszéljenek vele, s

ha barmit is ad azt jol rakjak el, mert aldast jelent minden ajandéka.

A varosba érve tehat szabad az Ut arra nézelddnek, amerre akarnak, de mindenképp
hamar tudjak, meg hogy hol van a saman asszony. Amit ha a vestenmannavenjar oldalon
deritenek ki, akkor kapnak maguk mellé¢ egy kisérét s ez esetben egyszerii lesz az ut, viszont
ha a Veserus oldalon deritik, ki maguknak kell eltalalniuk odaig, s ez esetben lehet dobatni
veliik egy nehezebb tulélés probat. Ha nem sikeriil némi ficam, és sériiléssel térhetnek majd
vissza, valamint kint ¢jszakdznak a hideg hegyen, ami eldzéssal ¢és tovabbi

karcolassériilésekkel jar, ami addig nem gyogyul be, mig ki nem pihenték magukat.

A hegytetdre érve, foldontuli kantdlds hallatszik a sok szaz éve vérrel festegetett
barlang szajabol, ahonnan egy rémisztden oreg, prémekbe bugyolalt vak asszony 1ép ki. Majd

beinvitalja 6ket a runakkal és barlangrajzokkal diszitett odu fiistds belsejébe, az egyetlen ho,



¢s fényforrds a tabortiiz, ami f6l6tt a soha ki nem fogy6 porkolt bugyog. Ha nem beszélik a
Veser nyelvet, akkor az oregasszony a fejilkkben szélal meg, am ehhez eldtte egy kettétort
koponyat hajit a tiizre, ami ett6] kéken ragyog. Miutan feltették kérdéseiket, elmondja, hogy a
kulcshoz vezetd ut a Thorfinnek segitésén halad, am maga a kut, amibdl ezt ki kell szedni a
sziget Uj uranak trezorja, rejti, ugyanis a szent barlangot levaratta, s azt hasznalja kincses

raktarnak, melyet elétte az 6reg Thorfinn hasznalt ereklyéi s szent targyainak tarolasara.

"Nem is olyan rég egy fiatal tolvaj rejtette ott el a kulcsot"- majd keziikbe nyom egy emberi
szemet, amit a porkoltbdl vesz eld- "az igazsaghoz mélyen kell nézni, S néha ehhez vilagunk

fényét kell adni, de valamivel ki kell 6t engesztelni, ha elveszel bel6le valamit."

Eztan transzba meriil az Oregasszony. A szem, amit kapnak maga a kulcs melyet annak ideén
a tolvaj kibdl a rejt6zkodé Veser nagy kiraly lett, a kitba dobott, tehat akar mar ezzel is
elmehetnek, am errdl jelenleg nem tudnak. Aki hordja az ereklyét, az fél szemére megvakul s
azzal a szemével Orokké a szent barlangot latja, amiben egy kiszaradt fa tovében egy
feneketlen kut van, melyre arnyakot vet a vaticinus kereszt. Mikor bemennek, a barlangba

visszatérhet a latasa.

A varosban, a f8jegyz0hoz egyszerii az Uit ugyanis a levélen 1évo pecsét, és a mellékelt
passzus a felfedezOk tarsasagatdl szarmazik. Mikor elérnek hozza, meglepve latjak majd,
hogy eddigi kapitanyuk néz velik szembe rendezett kiilsével. Am Erasmuss Jeanluck
Thorfinnként mutatkozik be, s miutan megbizonyosodik a megbizhatosdgukrol elmondja a
hattérben huz6do dolgokat, s azt, amire a levélben 6t kéri fivére. Amellett hogy 6 is szeretné
visszakapni a birtokukat, szeretné elkeriilni a vérontast, s arra kéri, a jatékosokat segitsenek
erre megoldast talalni, s megigéri nekik, hogy a trezorba rejtett kincsek koziil vihetnek

magukkal, ahova ¢ be is engedi oket.

Innen a jatékosokra van, bizva hogyan jutnak be a trezorba, és jatsszak 4t a Thorfinnek
kezére a szigetet, de ha 1 nap alatt nem sikeriil eredményre jutniuk, akkor Magnus kapitany
lerohanja a varost s a csata hevében kell megoldaniuk a problémat. Tehat ki kell szolgélni a
jatékosok otletét, ha terveik, lopakodasrol, vagy atverésrdl szolnak akkor az az ut is jarhato.
Ha nem jutna semmi az esziikbe, akkor Erassmus all el6 a tervel, hogy a trezorban van
minden tulajdoni, és hitelezési levél melyeket, ha megszereznek és atirnak kicsit, a hitelezok
¢és a helyi kereskeddknek beadhatjdk, hogy a csdd szélére juttatta dket Ludwig Karn a

kormanyzo.



Mivel a trezor a pincében van igy at kell jutni a polgarmesteri palotan €s annak Orein,
akik kettesével, harmasaval jaroroznek. 10 sopredék egyszeri fekete, vords csikos ruhakban,
alabardokkal, akiknek ha van idejiik, illetve észreveszik, 6ket riasztjak a katonakat az itt-ott
kifliggesztett csengdkkel. A katonak mellvértben €s vivokardal valamint sortiizzel szallnak
szembe a betolakodokkal. Ok bérenc szintli ellenfelek 3-as tulajdonsagokkal és

képzettségekkel. A katonakbol egyszerre 5 tdmad rajuk 2 hulldmban.

A pincébe jutva egy sziklafalba vajt tarnaban, a falak rundkkal vannak diszitve s a
végén egy hatalmas tomor acél széfajtod agyafurt zarrendszerrel, védi a szent barlang bejaratat,
azt pedig Ujabb 4 katona védi, kik pancéljukra vésve Fjell, a hegy runéval vannak felruhazva,
igy egy sulyos sebet figyelmen kiviil hagyhatnak. Ha 6ket legydzik, fel kell torniiik a trezor
ajtajat, melyet zarfeltorés probaval tehetnek meg melyre a csz 25, s 5 korig probalkozhatnak 2
koronként egyszer. Az 5. kor végén ideér az 0j templom papja, aki maga is ranarovo, 6t kiséri
ujabb 4 katona. A pap egy villamcsapassal kezd, mely 2k10-et sebez azon, akit eltalal. Ha kell

a papot Erassmus foglalja le.

(A zar feltorést egy puzzle-el is meglehet oldani melyre, ha zarfeltorésiik van, akkor annyi
sort kirakhat a km ahanyszor sikeriil megdobni a probat, majd a puzzle kirakasakor a darabok

kiirjak, hogy 25-6s er6proba nyitja a széfet.)

Ha bejutnak, lathatjak a hatalmas kincs, irat, és mutargy raktarat, melynek kozepén egy 6si
kiszaradt fa lathat6, a tovében pedig egy kut, mely mintha suttogna. Mikor beér utanunk a pap
a katonakkal, az 6reg Gunrud hangjat visszhangozza a terem: Hogy tiéd legyen, mire vagysz,

tégy aldozatot a kutnak. - Majd kacagasban hal el, a hang.

Ezt hallvan a pap kiadja a parancsot, hogy neki kell a kuthoz jutnia, s ha ez sikertil
neki egy ima kiséretében feldldozza arany keresztjét. Ha a jatékosok kerekednek feliil, akkor
Erassmus aldozza fel a papot. Az eredmény ugyanaz, felragyog a vaticinus kereszt a kutban és
a kiszaradt fa is atveszi a kereszt alakjat, vagy csak beleég, valamint a falon 1év6 runak koziil
minden velstand runa atalakul kereszt formajiva, s aki rinarovo az ezen til ezzel a jellel tudja
megidézni a velstand rina hatalmat. A szem amit Gunrudtol kaptak szintén kirajzoldodik rajta
a kereszt, s ezen til fényleni fog. Miutan végeztek nyugodtan vihetnek magukkal a
felhalmozott legendds mindségli fegyverekbdl, melyek akar magikusak is lehetnek, de

dracheneisen holmik is lehetnek itt.

Ebbdl a helyzetbdl végiil Magnus menti ki 6ket. Az egész varos teriiletén hallani a



kapitany Villskapp kialtasat, miutan sarkanyos orrdiszébdl egy akkora villam csap ki, ami
lerombolja az egész varoshazat, majd gyilkoldsba kezdenek legénységével. Erassmus, a

fentebb irt tervei szerint bemocskolja a varos vezet6jének hirnevét.

Miutan Magnus befejezte a vérengzést, hdseink elhagyhatjdk a szigetet. Ha még van
1d6 ebben a szakaszban, akkor a Magnus legénysége kozé felvett kalézok megtamadjak dket,
hogy a kaloz testvériségé legyen az ereklye. Ha itt nincs erre id0, 0k beépiilt emberekként a

végso csataban lazadnak fel s rontanak mindenkire az ereklyék megszerzése végett.

A Diih legénysége és Magnus Sebastien Thorfinn:

Magnus magas jol borotvalt arct férfi, hajat félhossztra hagyta mely rendezetlen gubancos, és
csomés. Tradicionalis vendel ruhdkban, és fegyverzetben jar. Edesanyja, magikus 6roksége
miatt, kézfejét voroses majfoltok boritjak. Apjatol 6rokolte a Skjaerek erejét, melyet biliszkén
haszndl is, s hajojat felruhdzta a diith randjaval. Harcban nagyon jol tudja haszndlni mindkét
erejét. Legénységének 25 f6jébol csupan 7-en vannak az eredeti Vendel harcosokbol.
Mindegyikdjiiket megjeldlte kedvenc rtnajaval s valahova az arcukra siittte villamlo
tenyerét. Legfobb embere a széke orids Olaf. A legénység tobbi része a Boca del Cielon

felfogadott buccanerok, tobbségiik Kasztill és avaloni.

Vodacce
Az anyai szeretet

A karakterek kora reggeli oran kotnek ki vagy érkeznek meg Emelia varosaban a Felisci
birtokok szivében. Annyit tudnak, hogy az egyik helyi nemes asszony birtokédban van a kulcs,
de vigyazzanak meg Sorté (Karolina Monté birtokaban van, egy gombolyag ¢&jfekete fonal
képében). Teljesen lires a varos is €s a kikoto 1s csak néhany kobor kutyat latni, szaladgalni, a
vizen is csak egy-két megkésett halaszhajo ring. Ahogy bemennek, a varosba a fOtéren
hatalmas csddiilet van. Mintha az egész varos ott lenne. A templom 1épcsd tetején komor
képet vagva all a jo kedélyérdl hires Donello Falisci, elétte két idds férfi és a csaladjuk
megtort alakja. Ha jol helyezkednek, lathatjak, hogy a herceg el6tt lepellel letakarva két halott
fekszik, a sziluettekbdl itélve egyikiik férfi masikuk nd, ldbuknal pedig egy id0s szerzetes
konnyeivel kiiszkddve imadkozik. Karcos hangon sz6l mindenkihez a herceg, hogy jol halljak
a tér tul felén is (ez sz6 szerint hangozzék el):

- Lam gyiilolségtek mily atok: Szerelemmel gyilkolta meg az Eg Orometek, s én, mert
tiirtem viszalytok, két atyafit vesztek. fgy biinhédiink mind.

Ezutan fogadkoznak az id6s elokeldségek €s visszavonul a herceg.



Nagyon halk zGgolodas van a téren, mindenki meg van dobbenve és a gyasz ili meg a
varosiakat. Nehezen tudnak csak kiszedni néhany informaciot a nehéz szivii lakosokbol.

- Két legtehetdsebb csalad gyermekei haltak meg

- Régi viszély volt a csaladok kozott, lam mi lett a vége

- A gyermekek szerelmesek voltak, de sziileik viszalya megolte dket

- A két csalad a Capullo és Monté csalad

- A halott gyermekek Ysabell Capullo, és Rinaldo Monté

- A fit megmérgezte magat, a lany pedig 6nndn kezével szurta magat sziven

Ahogy a csaladok elvonulnak, két kiilonbozd karaktert keres fel egy-egy szolgald, levelet
hoztak Grndjiiktdl.

Levéll: Karolina Monté irta: Segitséget kér, hogy megbosszulja fia halalat. Talalkozot kér a
karakterektdl ¢jkozép idején, kuridjuk hatso kertjében, keressék a sellét abrazold szokdkutat.

Levél2: Gloria Capullo irta: Félti életét és kéri a karaktereket, hogy védjék meg, a levéllel
megtalaljak 6t a Capullo hazban.

Egy id6ben kértek talalkozot, igy donteniiik kell, hogy melyiket fogadjak el.
Karolina Monté

A holgy mélyfekete fatylat visel és rettentd
tartozkodo, egész jellemébdl sugarzik, hogy
parancsolashoz szokott ¢és ahhoz, hogy megkap
mindent, amit akar. De most elvesztett valamit, ami
a szivének oly kedves volt fidt. Meg van gyézddve
rola, hogy a Capullo hdz asszonya Gloria
sorsszalakat manipuldlva okozta fia halalat,
kiilonben az 6 Rinaldoja sosem vagyott volna egy
Capullo catka utan. Elmondja, hogy latja, hogy a
vagyon szal formalodik kozottiik, igy biztos benne,
hogy meg tudnak &llapodni. Aki érzékenyebb ra
(magas kisugarzas, esetleg  jaratos az
emberismeretben) rossz érzései lehetnek
Karolindval kapcsolatban. Félelmetesen hiivos a
modora, és rettentben kiszamitott —minden
mozdulata minden szava. (Ha van Sorté a csapatban és megvizsgalja fekete szalakat lat
fonodni koriilotte, de nem latni a végiiket.) Tudja, hogy fiat megmérgezték, és eld szeretné
keriteni a méregkeverdt, hogy elnyerje méltd jutalmat, valamint egy személyes holmit, vagy
hajszalat kér Gloriatol, ha ezt elintézik neki, hajalnd6 magas arat fizetni. Ha keresik rajta a
kulcsot, vagy széva teszik, hogy egy ereklyét keresnek, hajlando azt is a rendelkezésiikre
bocsdjtani, hogy ha segitenek neki.




Gloria Capullo:

A nd csinos, talan a 30. évét sem toltdtte még be.
Telt alakja ott géombolyodik, ahol kell, szemén
latszik, hogy sirt, szoke haja pedig jatékosan fonja
korbe szép arcat (jaratosabbaknak feltiinhet, hogy
szemOldoke fekete, és hogy pardkat hord). Egy
voroés haja, avaloni vonasi ndével fogadja a
jatékosokat (6 a személyi szolgdja, egy in
tarsalkodond). Elmondja, hogy fekete sorsszalak
kezdtek fonodni az iranyaba, de nem tudja, hogy
hol a veégiik. Gyaszolja elvesztett lanyat és fél,
hogy most az § életére is tornek. Szeretne békét a
csaladok kozott. De fél, hogy amig Karolindn
mulik 6rok haborasag a sorsuk, és a gyermekek
halala adta fegyversziinet csak ideiglenes lesz. Arra
kéri a karakterek, hogy szerezzék meg a két halott
gyermek hazassdganak bizonyitékat, és probaljak
meggydzni Karolinat, ha nem tudjak, akkor tegyenek rola, hogy tobb vér ne folyjék a két
csaldd nevében. Ha kérdezik az ereklyét, elmondja, hogy nem tud ilyesmit, de hallott
pletykékat miszerint Karolina birtokdban van egy Syrneth targy, amivel konnyebben nyul a

sors szalaihoz.

Mindkét esetben a bizonyiték megszerzése konnyli, ami bonyolultabb lesz a Gloria személyes
holmijanak illetve Karolina meggydzése (nem adja be a derekdt meg kell Olni).
Mindkettejiiknek van egy 5 fOs személyi testérsége (bérencek, 3-as fiirgeség, 3-as vivas €s
haritas, 3 sebet birnak ki). A triikkk a dologban, hogy ha Glorianak segitenek, 6 gondoskodik
rola, hogy elvarrja a szalakat. Ugyanis Karolinanak igaza volt, és Gloria valamint a Biib4jos
szolgaloja allnak a két gyerek haldlanak a hatterében. Igaz a sajat lanyat meg szerette volna
kimélni a nd, ezért a gyasza igazi, de 6 tehet rola. Ha ligyesen nyomoznak és kérdezéskddnek,
akkor természetesen erre a csavarra fény deriilhet. Ha Glorianak segitenek, akkor kapnak egy
Atkot (harcban -1 fogott kocka), ha Karolinanak, akkor egy Aldast (harcban +1 fogott kocka).

A hetedik helyszin

Amint lathatod kedves meséld, ahogy a jatékosok végeznek a két turnussal, kimarad egy
helyszin. A korabbi helyszineken, ha minden jol alakul szerezhetnek szovetségeseket,
segitséget, de ellenségeket és hatraltatdo tényezdket is. Ez teljesen rajtuk all. De mire
végeznek, a hetedik darabjat az ereklyének megszerzik a kaldézok. A szdvetség tagjai egészen
egy apro szigetig kovetik dket a kimaradt orszag teriiletére, ahol is egy erdditménybe astak be
magukat, az er6d neve: Tenger Jegyese. Tavolrol ellenséges hajokat latnak kozeledni és mar
hallani az els6 dordiilé agyuk hangjat a szigetr6l. Kétségtelen, hogy nehéz napok elé néznek
hdseink.

Nicole Ricci egy feltdrt pecsétes levéllel a kezében érkezik meg az Osszegyllt tarsasaghoz.
Elmondja, hogy informécidik szerint a szigeteket egy barlangrendszer koti 6ssze, amit még a



Syrnethek hagyhattak itt. Veszélyes helyek, de ott rejthették el az utolsé darabot. Felhivjak a
figyelmét rd, hogy mit sem érnek az utolso darabbal, ha nem élik tal. Ezért Gjra a 15 héson all
a dolog. Harom feladat all eldttiik: Kiiktatni az agyukat! Visszaverni a hajok tamadésat!
Megszerezni a barlangokbol az utols6 darabot.

Attol fliggben, hogy orszdg maradt ki kiilonbozé nehezitéssel kell szembenézniiik a
karaktereknek. Ezeket lehet folyamatosan hasznalni.

Avalon: Jatékos apr6 Sidhek nehezitik a karakterek tevékenységeit. Néha 1-1 probanal
megzavarjak 6ket. Nem ellenségesek, csupan jatszanak, nem tudvan, hogy a karakterek
¢letével jatszanak. Amikor kozbeavatkozik egy Sidhe noveld titokban a célszamot 10-el, ha
nem sikeriil megzavarta, a mellékhatdsokat pedig a szituacidhoz mérten szabd ki.

Eisen: So6tét er6k avatkozhatnak kozbe az Eiseni partokon. Ha nem figyelnek a jatékosok a
sOtét sarkokbol a Swarzenwalde teremtményei lephetik meg 6ket. Néha tegyen 1-1 karakter
30-as CSZ ellen észlelés probat. Ha sikertelen egy sotét alak veti magat a hatara sebezve rajta
3f2-t, ez a sériilés megmarad mar a kaland végéig.

Kasztilia: Ott ahol a népek egyiitt élnek a zenével természetes, hogy valahonnan mindig
hallani a hires gitart. A gitar hangja viszont zavar6 lehet annak, aki nem szokta meg, minden
proba célszama, ami komolyabb koncentraciot igényel 5-el n6é (de meglepni is konnyebb
oket).

Montaigne: Montaigneiek bizalmatlan népség és 1ételemiik az intrika. Csapdakkal szortak tele
a szigetet, de még a vizek habjai is aknakat rejtenek 1-2 méter mélységben. Bukocsapdak,
kicsapd karok, mérgezett tiik, robban6 akndk, a fantdziddra van bizva. (észrevenni 30 CSZ,
3f2-t sebeznek)

Osszororszdag: A hires Osszor tél nem kimél senkit, se gyermeket, se fiatalt, se asszonyt.
Minden olyan proba, amiben sziikség van a kézre (maszas, zarnyitas, harc), 5-el csokken a
jatékosok dobasa.

Veser/Vestenmannavnjar: Az &si istenek jelenléte ranyomja a bélyegét a veserusok
mindennapjaira is. Mi sem bizonyitja ezt jobban, hogy a széllel hallani, ahogy suttognak a
halandok fiilébe. Folyamatosan megprobaljak visszaforditani oket, kétséget ébreszteni
benniik. 1-el kevesebb dobott kockat haszndlhatnak a jatékosok minden probéjukra.

Vodacce: Amikor nem csak agyukkal, kardokkal és pisztolyokkal kell szembenézni, hanem a
sors is a hdsok ellen van azok az igazi probatételek. De van, hogy a sorsra kissé rasegitenek.
Minden alkalommal mikor egy hés karcolast kap, mintha mélyebbre vagnanak a pengék,
noveld 5-el minden sebzést.



Tenger Jegyese:

Az erdd elfoglalja szinte a teljes szigetet. Erds vastag falak veszik korbe négy sarkaban egy-
egy bastya. A bastydk dnmagukban kisebb varat tesznek ki méretiikkel és a tetejiikrél harom
iranyba tudnak agytzni. Ha kozel mennek, a hajok azonnal tiizet nyitnak. Az egyetlen
lehetdség, ha egy csapat bejut és kiiktatja legaldbb az egyik torony agyuit. A falak
maszhatdak, de nagyon nehezen. Maszas 30-as célszamra egymast kovetd 3 alkalommal kell
sikeresen megdobni. Ekozben pedig egy sikeres lopakodas prébara van sziikség 20-as
célszdmra, hogy ne vegyék Oket észre. A maszas ennek ellenére sem egyszerti, folyamatosan
meg kell allni, megvarni egy-egy Orjaratot, siralyok gytilnek felettiik és néha pihenni is kell,
hiszen magas a fal és faradnak a karakterek. Természetesen vannak kevésbé jol 6rzott részei,
illetve a szarazfold feloli, oldalon le is van ddlve a fal egy nagyobb szakaszon, de ott meg van
erdsitve a biztonsag. Ha 16v6ldoznek, magukra hivjak a figyelmet és keresni fogjak dket. Ez a
feladat kivalé az olyan hdsok szamara, akik képesek csendben elintézni a feladatot és inkabb
ésszel, mint erével elvet valljak.

Az itteni 6rok mind jol képzett tengerészek: Test:4, Fiirgeség:3, Lelemény:2, Elszantsag:4,
Kisugarzas:3, muskétakkal és szablyakkal vannak felszerelve, fegyveres képzettségek 4-esek,
a tobbi fontosabb képzettség megitélésed szerint 1-4 kdzott.

Amikor sikeriil feljutni az egyik toronyba ott 3 agyt van, amit ha tonkre tesznek megfeleld
vakfoltot adnak a hajoiknak. De az agyukat két gazember is védi (Minden értékiik 5-0s €s a
képzettségeik is).

Syrneth barlangok

A sziget alatt tobb barlang fut. Két bejaratarol tudnak. Az egyik az er6dben van és jol 6rzott,
kozel lehetetlen bejutni a masikat viszont nem igazan Orzik. A probléma, hogy viz alatt van.
Kozel 100 métert kell egy levegdvel uszni, hogy be tudjanak jutni. Ahhoz, hogy ezt



megtegyék 30 CSZ ellen Elszantsag+uszas probat kell tenni 3 alkalommal. De ekdzben sem
telnek eseményteleniil. Az elsé sikeres probat kovetden egy nagyobb halraj uszik be kozéjik,
amik megzavarhatjak oket, sikeres fiirgeség + Uszas / ldbmunka prébat kell tenni 30 CSZ
ellen kiilonben a kovetkezd 2 probara mar 35 a CSZ. Az utols6 proba eldtt pedig a barlangok
mélyérdl 2 capa uszik feléjiik. Viz alatt pedig nehéz a harc -2 fogott kocka. (Capa: Minden
tulajdonsag 3 (Bérenc), 3-as tamadas és védekezés, 5f3 sebzeés.). Test szamu kor utan harcban
elkezdenek fulladni, koronként 5 karcoladst szerezve. Amennyiben tulélték a cépatdmadast,
mar nem sok levegdjiik marad, mire elérik a barlangok szajat és a levegdt. Kissé poshadt a
levegd, sok a por €s a f6ldon a csontvazaktol a friss hulldkig az elmulas majd minden stacidja
megtalalhat6. A barlang rendszere nem bonyolult, egy folyosd vezet a kozponti nagy teremig.
A folyosoén buké zsinéros csapda talalhat. Eszlelés (30), ha nincs meg 4f2 sebzés az els6
kettdre, a kicsap6 fakarok miatt. Tobb szdz méteren haladnak befelé bent pedig egy egészen
idilli helyre jutnak. Apr6 pocsolydkba gytilik a tiszta tengerviz a falakon mohék, a plafonrél
pedig csak néhol siit be a nap fénye ezzel éteri hangulatot kdlcsondzve. Kozépiitt mintha egy
pogany kooltaron fekiidne a 7. ereklye. Ahogy belépnek, a terembe megelevenednek a holtak.
Eldszor csak zorgést hallanak, majd sohajokat és recsegéseket, mire megpillantjdk az elsd
rothadd tetemet kilépni az arnyak koziil 10+k10 darab ront rajuk, értékeik mind 3, fegyveres
képzettségeik szintén 3, bérencek). Addig védik az ereklyét, mig el nem pusztulnak.

Sellokiralyné:

A selldkirdlynd nevii hajé fedélzetén maradva a csapat feladata, hogy biztositsa a megfeleld
figyelemelterelést a masik két csapat szamara. Azok a karakterek, akik kifejezetten kedvelik a
harcot szamukra kivalo lehetdség ez a feladat. 3 hadi galya kozeledik és nekik csak 1 kisérd
hajujuk van, mikozben agyltznak az erddbdl is. A karakterek segitsék a mandverezésben a
hajon, vegyenek részt a tlizparbajban, eld van készitve sok robbanoszer, 16fegyver, és még
egy kisérleti jellegli fegyver is, ami nem igényel olyan gyakran ujratoltést. Egy forgotaras
puska, amibe egyszerre 7 10szer is belefér. A hajon 2 sor agyu van, a kozeled6 hajokon csak
1-1 sor, de 6k harman vannak. Ellenséges hajo és a sajat hajo alap értékei is 3-asok, az
ellenséges hajok 2f2-t a sajat 3f2-t sebez. A kisérd hajot elég hamar elsiillyesztik és latszik,
hogy meg akarjak csaklyazni a Sell6kiralyndt. A kapitany tudja, hogy ha ez megtorténik,
akkor elvesztek az er6dbdl romma 1ovik Oket, pedig akkor lenne igazan lehetdségiik, ha at
tudnanak kelni a masik hajora. Egy id6 utan abbamarad az agyuzas, sikerrel jart a masik
csapat (nem baj, ha ekkor a masik csapat még idében nem jar itt, minden bizonnyal sikerrel
fognak jarni, a hajon maradt csapat elérébb jar idoben ennyivel). Ahogy abbamarad az
agyuzas az erddbdl a kapitany parancsot ad, hogy csdklyazzak meg az egyik galyat, nem
fogjak megkockaztatni, hogy magukkal rantsak az egyik tars hajojukat. Innentdl szintiszta
szarazfoldi csatdva alakul a helyszin. Matrozok vegyesen bérencek és csdcselék 2-es
tulajdonsagokkal és képzettségekkel. Természetesen a hajoknak vannak kapitanyaik és jobb
harcosaik is. Koztiik vannak mégiahasznalok is, 6ket szabadon vesd be, az ellenfelek kozott
van 3 gazember (5-0s értekek €s képzettségek) és legalabb 2 magiaforgatd (Vilskappal
tamado Skjaerek, farkas karmokkal kiizd6 Pjerjemek, stbstb, a vélasztas a tied).



Lezaras

Ha mind a harom csapat teljesitette a feladatat, sikeresen el tudnak hajézni a karakterek
nyugodtabb vizekre. Ahol is Osszeilleszthetik a 7 ereklye darabot. Ahogy Osszeillesztik, az
Osszeolvad egy egésszé és kirajzol egy hatalmas térképet, aminek csak egy kis része Thea és a
sargasvoroses fémbol késziilt térképen jol kivehetd jelzésekkel mutatja az utvonalat egy masik
hatalmas kontinens irdnyaba. A kiildetés sikeres volt, a nagy ut pedig abba az 01j vilagba pedig
mar egy masik torténet!



