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A nap utolsd sugara, a kereskeddk szeretdje

— Meséltem mar azt, amikor el6sz6r mentem Ash’aara varosaba egyes-egyediil, keresztil a
homokon? Akkor ugy kellett becsempésznem az ékszereket, hogy fele rajtam, fele a
gyomromban volt. Higgyétek el, hogy egy karkotd, a csuklon a legkényelmesebb!

A sivatagi tabortlz mellett két férfi és egy ifju Ult, mellettiik egy rozoga szekér és a tevéik
pihentek faradtan. A nap mar lement, de még nem volt s6tét, csak a levegs kezdett hdilni. A
mesél6 férfit Rasconak hivtak, 6 volt a kis karavan vezet6je, 6regeds dzsad ékszerkereskedd.
Az ifju a fogadott fia volt, aki mindig kivancsian figyelte nevelGapja torténeteit a koraesti
orakban. A masik férfi az utra fogadott test6r-kalandor volt, egy erds alkatu fegyverforgato.

— Mostanra abbdl a néhany karperecbdl lett ez a szekérnyi holmi. — folytatta a torténetét
Rasco.

— Persze, a legfontosabb a szekérnyi holmi, — vagott kozbe a fegyveres testér, aki feltlinGen
az ereje, semmint az esze miatt volt itt — de miért hoztuk magunkkal a nét, ha Te is csak
néhany hete ismered, f6nok!? Semmi haszna, gyenge és harcolni sem tud. Most is csak alszik
a szekérben, rdadasul eltévedtiink, igy 6 is csak eggyel tobb éhes szaj a csapatban.

Rasco megGrizve az Uzleti vildgban is messze foldon hires hidegvérét, vdlaszolt a harcos
hirtelen jott felvetéseire.

—Test6rnek azért valasztottalak, mert érdekesnek tiintél, és egy kalandorban mindig az az
érdekes, ha van jovdje. Abbdl tudja a megbizd, hogy jobb eséllyel marad életben. Am 4gyast
nem igy valaszt az ember, mert a nében altaldban az az érdekes, ha van multja. Nem kérem,
hogy megértsd, miért jott vellink, de nem is azért kapod a jussodat. Neked elsé az aru, a



l[anyt csak akkor hagyjuk hatra, ha mar nincs mit ennlink, de az még egy hétig nem jelent
gondot, addig pedig b6éven megtaldljuk a varost, és legalabb én sem vagyok magdnyos.

Kozben a homokd(nék olyanok voltak, mint a tenger hulldmai, csak sokkal lassabban
mozogtak. A fegyveres torte a fejét par percig az elhangzottakon, de végiil inkdbb témat
valtott.

— Felvaltva érkédiink éjjel a fiaval, én kezdek. Orizni fogom a tiizet és felébresztek mindenkit,
ha a szekeret elnyeli a homok. — mondta élces hangon.

— Nem viccel6dnél ezzel, ha lattad volna, ahogy a homok elnyel varosokat itt évekkel ezel6tt
— mondta Rasco elkomolyodott hangon — Mond csak fiam, igazdn érdekel Ash’aara? —
kérdezte az ifjut, hogy elhessegesse a céltalan vitatkozast.

— Igen, nagyon! Barcsak mar ott lennénk! Tényleg annyi ott a viz, hogy olcsébb, mint az étel?
— kérdezte az ifjq, a fiatalsdgara jellemzé lelkesedéssel.

A fiu lelkesedését csak az lombozta volna le, ha tudta volna, hogy micsoda tragédia
megkapni a sivatagban barmit, amire nagyon vagyunk. Nevel6je ezt tudva, atydskodva igy
felelt:

— Hat, ha nem is olcsdbb, de biztosan vannak olyanok, akik bor helyett is azt fogyasztjak,
bizony! — mondta Rasco — Allitélag a varos a nevét is arrdl az illatrél kapta, amit az erésen
zuhogo zivatar hagy maga utdn a homokban.

— Tegnap még azt mondtad, hogy a varos a nevét egy bankar feleségérél kapta. — mondta a
fid.
— TegnapelStt meg azt, hogy egy ritka és haldlos méreg neve. — mondta a harcos.

A csillagok kozben lassan felnyitottak faradt szemeiket és ébredezé tekintetik sotétséggel
teritette be az egyhangu sivatagi tajat. Rasco e kései 6ran az ellentmonddsossag kdsza
vadjaival mit sem térédve felelt.

— Ha minden jél megy, holnapra odaériink, én most lefekszem. Ti pedig legyetek résen az
6rségben. Tudjatok, a sivatag olyan, mint a legtobb huri... még a legtapasztaltabbakat is meg
tudja lepni...

Azt, hogy masnap elérték-e Ash’aara kapuit, a kbvetkezd esti tabort(iznél tudtak meg.
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Ltthas Kalandmester,

Azon apropdbdl tarthatod kezedben most ezt a kalandot, mert az Osék Arnyékaban
Szerepjatékos Tabor kalandjanak megirasa négy ,Ujonc” kezébe kerlilt. Hosszu és kemény Ut
all mogottiink az elmalt években. A Krénikak.hu csapata, a Hosok Napja, a Regéld Fonix és a
Hulldamkirdly  elkezdett kozosen dolgozni és rendezvényrdl rendezvényre
tamogattak/tamogatjak egymast. Mivel ezt az évet kozbsen a probalkozasok évének
szavaztuk meg ugy dontottlink, hogy egylitt, kozos erével tesszik le az asztalra ezt a mUvet.

Ez a kaland azért johetett |étre, mert szerettiik volna, hogy a k6zds hobbink nagy oregei is
megpihenhessenek, és annyi év modulirds és szervezés utan most 6k is kikapcsolhassanak, és
nem mellesleg most mi szeretnénk ket megszorongatni egy kicsit! Nem kisebb teher volt ez,
mint a nagy probank, hogy nem csak a val6é életben, hanem Ynev gyonyor( vilagan is
megalljuk a helylinket!

Karakteralkotdsainkban is lathatd, hogy az idei évben szeretnénk kikisérletezni mindenbdl a
legjobbat és leginkabb megtaldlni a k6zos hangot. A k6z6s munka igazi csucspontjanak
tekintjuk ezt az egyedi mdédon értelmezett rendezvényt, hogy az 6sszes idei karakteralkotast
szabadon haszndlhatjadk a csapatok, azzal a megkotéssel, hogy egységesen az egész
csapatnak ugyanazt kell hasznalnia!

Eme modul négy ember kobakjabdl pattant ki, és mindent prébaltunk a lehet6 legnagyobb
részben ugy belerakni, ahogyan az azt kitalalé személy megdlmodta. Egy fliggetlen teriletre
tévedtiink és még tovabb emelve a tétet elsének szeretnénk szerepeltetni (még csak kisebb
szerepben) a Gianagi Vizvardzslokat is, mellyel egy kdvetkez6 alapot szeretnénk elhelyezni.
Ezen felll régen nem haszndlt vagy régota vagyott almainknak adunk teret ezeken az
oldalakon, mint példdul a Hassidis futam, vagy a sivatagi orias.

Annyi embernek ajanlhatnank ezt a kalandot és annyi személyesebbnél személyesebb dolgot
irhatnank ide, de biztos kihagynank valakit. Ezért szeretnénk felajanlani a teljes
szerepjatékos kozosségnek és tisztelegni el6ttiik, ahogy az idei tdbor neve is mutatja, az Osok
Arnyékaban és abbdl kilépve.

Maradunk 6rok tisztelettel az Osok Arnyékdban Szerepjatékos Tabor kalandirdi Ishidu, a
Voul (Nagy Andor), a legjoképlibb mindilink kézil Rafin (Szécsényi Déniel), Lucius un Draco
(Vodli Mario) aki a legtantrikusabb koztiink és ezzel irdnyba helyezte az elképzeléseinket és
végil, de nem utolsé sorban Unity (Bicsak Marton), aki mint mindenki mas, gondol arra is,
amire mi nem!

A modul megsziiletésében kdszonjuk a segitséget Magyar Gergelynek a térképért, mint
mindig Amundnak az Al Rattaért, Komattrénak a tordelésért és az utdmunkakért, valamint
Varga Attilanak a boritoképért!

Minden kalandmesternek j6 mesélést és minden kalandozonak jo jatékot
kivanunk!
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Hgtter &s eldzmény

Az Al-Ratta Bankhaz

A torténetilink kozpontjdul szolgalé helyszin Taba-el Ibara kézpontja, ahol Uj csoda éplilt az elmult két
hosszU évben. Ash'aara a reménybéli Uj kozpontjaként fog szolgdlni a megerdsodott Al Ratta
bankhaznak és mivel dzsadokrdl beszéliink, a megnyitdnak megadjak a mddjat. Hosszu Uton jutott el
iddig a bankhaz. Egykoron nem volt mas, mint egy a sok bankhaz kozil, viszont kivételesen nagy,
Ynevet ativel6 kapcsolathaléval. Viszont amikor bekdszontott a Manifesztacid, nem volt maradasuk
Gshazajukban és els6ként menekitették el megmaradt vagyonukat. A hatalmas kincset a bankhaz
akkori vezet6je sajat lanyara, Estelle al Rattara bizta, hogy vigye minél messzebb a kékszemd
démonoktdl.

Psz. 3692.

»..Aranyat, temérdek lapos, shadoni tantumot menekitett az Al-Ratta Bankhdz az Ibardban
ontudatra ébredt amund istenség, Amhe-Ramun elél, dm a szdllitmdny zdtonyra futott a Karanto
vdrosa melletti szirteken. A bankdr lednya, Estelle sietve hajora szdllt Karantéban, hogy hiriil vigye
apjanak a térténteket, s mivel Utja nomddok lakta vidéken vezetett keresztiil, nem akart semmit
Galradzsa szeszélyére bizni. ...”

Tetemre hivds

Es nem itt ért véget az ifju Estelle utazasa! A féldominiumok utan tdmogatdkra lelt Erion falai kdzétt,
akik felvadsaroltadk a bankot. Ez egy érdekes fordulat ugyan, mert a kéznép szamara, akik valamennyire
jaratosak a torténelmében, Ugy tudhatjak, a csaldd egy tavoli rokona vette meg a tulajdonjogot
segitségnyujtasként és ezzel a Varosok Vdarosaban biztos helyet biztositva neki. Akik kicsit
kételkednek és nem a pénzintézet, hanem a csaldd multja utdn olvasnak jobban utdna, azt a
félreérthetetlen informacidt taldlhatjdk, hogy minden aga kipusztult az Al Ratta vérvonalnak Estellén
kivil a sivatagi isten Ynevre szallasakor. Nagyon kevesen tudjak viszont, hogy igazabdl az Igazak
Tdarsasdga nevezet(i erioni dzsenn diaszpdra vasarolta fel Gket sajat céljaikra felhasznadlva a bank
Osszekottetéseit és multjat szerte Yneven. Szinte a semmibdl er6s6dott meg latszélag a n6i vezetdjd
Al Ratta, furcsa, egyedi szokasai miatt pedig egzotikumnak is szamitottak és szamitanak a mai napig.

Az elmult néhany esztend6ben pedig atlépték Godora falait ismét és terjeszkedésbe kezdtek a
koznép eldl eltitkolt furcsa helyeken. Mivel befektetéseik soha nem vallottak kudarcot, igy senki nem
vonta kétségbe Gket, s6t ha tehették be is tarsultak. Mara Erion zsivanyai, ha pénzszallitokat latnak,
akiket csak és kizardlag n6kbél allé dzsad kiséret kovet, ha tehetik, messzirél elkerdlik. Itt érkeziink el
a legnagyobb kuriézumukhoz, hogy Estelle urné szolgalataba, kbzvetlenil maga koré, és a fontosabb
feladataira kizdrélag néket bérel fel. Amennyiben delegaciot kild Ynev valamely tajara, amivel
kényszer(en férfiaknak is lennie kell, nem kérdés, hogy melyik nembe tartozik a csapat vezetéje.

Miutan az utolsé térhdditd kildetése is sikerrel zarddott, egy eddig titokban tartott terv
végrehajtasaba kezdtek. Vissza kivantak térni lbaraba ennyi évvel a haboru utadn, hogy elsének
telepiljenek vissza a régi nagy bankok koziil, akik még esetleg fennmaradtak. Nem sajndltdk a pénzt a
munkdsokra, az alapanyagokra, a tervezésre. Estelle mindenbdl a legjobbat akarta, és meg is vette.
igy alapitottak meg kalandunk szinhelyét egészen eddig elszigetelve a kiilvilagtdl. Nem vérost, hanem
inkabb egyfajta kdzpontot terveztek Erion legjobb épitészei, ami helyet ad a szdrakozdsnak, a
pihenésnek és a targyalasnak. Ash'aara a terveik szerint kdzpontja lesz a bankhaznak, szimbdluma az
igazi dzsad eszmének, emlékmdive a régi dics6 koroknak, hirdetGje a dzsadok sivatagban bet6ltott
szerepének és végill még valami: Egy uj Kalandozé Céh székhelye!

ny
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Bemeselés

A kalandozdk megannyi szandékkal érkeznek meg a kaland helyszinéil szolgalé mesterséges odzisra.
Mivel maga a hely egy ez idaig teljesen ismeretlen helyen fekiidt, igy igen kevesen jutottak el ide és
zavartalanul folyhattak az el6készit6 munkalatok. Nagy nyitélinnepséget szant az Uj székhelyének
Estelle al Ratta és nagyon gyors iramot diktal a meghivdsoknal is. Jészerivel Pyarron kivételével Ynev
minden tdjara killdoncoket szalasztott, hogy elvigyék a hirt a diszes megnyitérél. Uj befekteték
reményében az Al Ratta a kényelmet helyezte legel6rébb, és nem egy nevesebb nemesi csaladnak és
néhany orszdg képvisel6jének is teljesen ingyenesen biztositja az utazast. Ezek értelmében
gyakorlatilag barmilyen okbdl meghivast nyerhettek a jatékosok, am kiemelnénk néhany dolgot, hogy
ha valamely vilagszerte hires frakciéhoz tartoznak a karakterek, azzal a megjegyzéssel, hogy ezek
csupan példak, itt szabadon a jatékosok el6torténetéhez lehet igazitani a bemesélést.

Eszaki szovetség:

Tavoli dm igen er@s szovetségest talalhat benne a bankhdz. Elég tavoli, hogy biztonsagban tudhassa
Ibardban a pénzét. Ha innen jonnek a karakterek, akkor egy diplomata csapat kiséreteként kaphatjak
a feladatukat, ami csupdn az elkisérésig tart.

Lar'dor:

Mivel Ash'aaraban a hosszu tavu tervek kozott szerepel az, hogy egy sajat térkaput is allitsanak fel,
amely a déliektdl eltéréen Erionba vezetne, hogy kapcsolatot tudjanak tartani a korabbi székhazzal,
szlikséglik van megfelel6 , személyzetre”. Az alapelviik, miszerint Pyarron egyenes meghivast nem
kapott a szévetség tdbbi allamara nem minden esetben vonatkozik. Lar’dor kiilén meghivast kapott,
hogy a hosszu targyalasok és lnnepségek kozepette Gket is rdvegyék az egylttmikodésre. A
kalandozék, ha pyarronitak és ezen a szalon szeretnéd bemesélni 6ket, akkor a varazslék fogjak Sket
felkérni kisérének.

Uj-Godon:

Amennyiben az itteni kildottség kiséreteként érkeznek meg a varosba, akkor egy plusz kildetést is
kapnak. Felkéri 6ket az Inkvizicié, hogy tartsdk nyitva a szemiiket és amennyiben az itt tartdzkodasuk
alatt barmilyen olyan szandékra lesznek figyelmesek miszerint valaki valamilyen mdédon manipulalni
szeretné a targyaldsokat sotét praktikakkal, (szoval boszorkany) vagy, ne adja Domvik, egy furcsa kos
formaju tetovalas diszelegne a fején. Ok is gyakorlatilag egyik céljuknak tekintik, hogy ha itt akarnak
tdmogatdra talalni a valaha volt gorvikiak, akkor itt ne talaljanak.

Barhonnan is érkezzenek a karakterek a rafinalt dzsadok szant szandékkal hivtak 6ket (csak az 6
diplomata csapatuknak irtdk meg, hogy kalandozé csapattal biztositsak magukat, az altaluk kisért
nemes meghivdjaban szerepel a kérés, hogy egy sajat maga toborzott kalandozdcsapatot is hozzon
magadval) és ugy csavartak az eseményeket, hogy pont 6k érkezzenek meg, mert a nagy tervhez
rajuk van sziikség.

Amennyiben ezeket nem akarod haszndlni nagyon jol siilhet el az is, ha kdzvetlen meghivét kapnak,
hogy Intéz6ként munkat ajanlanak nekik nem kis summaért!

Minden esetben ugyanoda fut ki minden szal, hogy a megérkezésiiket kovetéen nem sokkal felkeresi
Gket az Al Ratta elsé titkos felhajtdja és tdlalja szamukra a kiildetést, ami nem mas, mint a vendégek
ligyes bajos dolgainak a felgdngyolitése.

» W
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A vilag eseményei

A Varosok Varosaban megrendezésre keriilt elsé alkalommal a Tengercsend Unnepe, amely teljesen
megtoltotte Eriont. Uj szdvetségek jottek létre és szakadtak fel sok év utdn. Az ébredés havaban
jelentések érkeztek az Eszaki Szovetség déli hatarardl, hogy egy kalandozécsapat atkelt Toronba. A
kovetkezmények egyel6re nem lathatéak, de a Csdszar Birodalmanal sosem lehet tudni, mikor és
milyen médon kivan revansot venni északi szomszédjaitdl az illetéktelen behatolasért. Az Engesztelés
havaban Hefremin varosdgban egy kiilonleges gyilkossaggal kapcsolatban a Hirokin birodalom
,kuldottsége” tiszteletét tette és visszaszerezte azt, ami az 6vék. Megszakadt Pyarron kapcsolata
ismeretlen okokbdl Sempyer varosaval és az oda kildott felderit6knek is nyoma veszett. Egyre
komolyabb aggodalomra ad okot az is, hogy egyre batrabban hagyjak el teriileteiket a nomdadok azon
a teruleten.

A kaland eseményvazlata

Az alabbiakban pontokba szedtiik a kaland torténetének menetét, mely ha kell, tampontul szolgdlhat:

1. Megérkezés a vdrosba az altaluk kisért csoportokkal. Felvonulas, és nyitdlinnepség.
Talalkozas Ceferrel akit6l megkapjak jovetelik céljat.

2. Elsé kiskaland végrehajtasa, kilonos események a vdrosban, melyek a mahrahadikra
utalhatnak, nem tul jelentés nyomokkal.

3. A visszatértik utdni esti fogaddson a masodik kiskaland megkezdése. Kovetkez6 nap, e
kiskaland részeként a kocsiverseny, mely végén Legato feltlinik, majd reggel jon a Marid.

4. Az el6z6 vész elhdritasa utan némi szabadprogram és a harmadik kiskaland, mely akar a
kovetkez6 napra is atnyulhat. Ek6zben Legato koveti 6ket, erre fel is figyelhetnek.

5. Negyedik kiskaland megkezdése, mely a célszemélyik elrablasaval zarul és azok Gld6zésével.

6. A Mahrahadi barlanghoz csaljak 6ket, ahol el6sz6r csaphatnak Ossze vele, Legato
segitségével. Itt a Mahrahadi felveszi a célszemélyiik alakjat, majd homokvihar tor rajuk.

7. Visszaérve a varosba, kizdelem a megigézettekkel, és a Mahrahadik megtaldldsa. Harc a
Mahrahadikkal, s a lebegd szikla incidens.

8. Koszonetnyilvanitas, és a kalandozdécéh létrejottének kihirdetése melynek 6k az elsd
mintaarui. Zarélinnepség.

<

Az Al Ratta mosolya, Ashaara tornya

Felhmztuk a varost, ahol nem szilletett senki,
Pénzbdl és igéretbdl lehet épithezni.
Tegnap, ma, vagy holnap vir minket a haldl,
Am addig itt barki, kies dombra taldl.

Ne félj hit vandor, kit ide vet a sors!
Ashaardban lenned sohasem lesz korcs.
Messze ldtszik tornya, iires a temetdie.
Ordklié élien, a kereskeddl szeretdie!

K Ash’aara nem hivatalos himnusza

€
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A kildetes a kildetesben

Ne sok id6t hagyj nekik a vdaros részletes
felfedezésére, hanem amint lehet6séged nyilik rd
a hosszu utra hivatkozva a szallds keresése felé
tereld Gket. Gyakorlatilag minél hamarabb
taldlkozzanak Ceferrel, aki a felhajtéjuk lesz a
kaland hatralévé részén. Amikor felmennek, a
szobdjukba mar ott varhatja Gket az ajtd eldtt
illedelmesen fejet hajtva, cinikus arckifejezéssel.
Estelle kisasszony ajanldlevelével érkezik és adja
at a jatékosoknak, amellyel bizonyitja jo
szandékat. A levél azt tartalmazza, hogy a
kovetkez6 napokban valdszin(sithetd, hogy tobb
alkalommal fogja O6ket felkeresni Cefer, a
legkedvesebb eunuchja, hogy kiildetésekkel I3ssa
el 6ket. Amennyiben nem fogadjak, el sajnalatos
maddon azonnali hatallyal kitessékelik Gket az
oazis teriletérél és mindenkorra kitiltjdk &ket
(Cefer bajosan cinikus hangjan természetesen
ezzel kezdi). Ellenkez6 esetben viszont biztositjak
szamukra az elldtast, a szalldst, valamint t6bb
szérakoztatd létesitménybe belépést nyernek.
Ezen fellil csupdn az itt tartézkodasuk miatt napi
20 arany jutalmat kapnak fejenként egy teljes hdnapon keresztiil, plusz ,jutalék”. Utébbi annyit tesz,
hogy amennyiben a gondban szenved§, azaz a kiildetést adé személy plusz jutalmat ajanl, az teljes
egészében az 6 markukban landol! Alkudozasra is engedélyt kapott és maximum 30 arany per napig
mehet el. Természetesen mindent jo dzsadként papirra is vet, és a szerz6dést megkoti a jatékosokkal.
Amint az utolsé ember aldirja a papirost mar bele is kezd az els6 kildetés részleteinek kifejtésébe.

Kedves Mesél§! Itt mindenképpen szeretnénk megjegyezni néhany meséléstechnikai informaciot,
amit a kovetkez6kben figyelembe kell venned! Az eddig leirtakbdl mar latszik, hogy itt nem egy,
hanem t6bb kildetésrél lesz szé (szam szerint 4-r6l) de majd latni fogod (és reméljik a jatékosok is
hamar gyanut fognak), hogy a hattérben sokkal nagyobb eré6k mozgoldédnak és igy lesz kerek a
torténet.

¢ Minden kiskalandban éreztetni fogjuk, hogy a Mahrahadik keze igy vagy ugy benne van a
keletkezett zlirben. Nagyon figyelj oda, hogy az els6 két kiildetésnél még ne lehessen
rajonni, hogy mi okoz zavart, hanem csak gyanut fogjanak.

e A kildetések kozott, amennyiben Ugy itéled meg, hagyhatsz nekik kis id6t a varosnézésre
vagy a sajat Ggyek intézésére, de csak abban az esetben, ha nagyon sietnének!

¢ Minden kiildetés a jatékon beliil 1 napot dleljen fel kérilbelll (pl. utazassal).

e A tabor fékalandjaval toltott els6 napon, minimum kett6 maximum hdrom kiskaland
befejezése legyen meg, és akkor fejezd be a mesédet, amikor leadtak Cefernek a kiildetést.

e A feladatokat mindig CefertSl kapjak, aki megszervezi a taldlkozét a felbérlGvel és mindig a
lehet6 legpuccosabb koérilményeket prébalja megteremteni.

B
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e A tdborban, a f6kalanddal toltott, masodik nap ebédig fejezd be legkésébb a kiskalandok
lemesélését. Nem kell mind a négyet teljesitenilik. Akdrmennyivel végeztek utana az
események mas fordulatot vesznek.

A hatterben meghlvd ellenségq

Miel6tt az emberek ismét visszatelepiiltek volna, a sivatag e szikldkkal tarkitott vidékére, egy &si
rejtélyes iszonyatnak az otthona bujt meg a dlnék alatti jaratokban, melynek neve Mahrahadi. Ezek
a lények mindig is a sivatag tobbi lakéit meghdditva éltek, melyet hatalmas mentalis erejikkel
konnydUszerrel el is értek. Ritkasdguknak koszonhetéen misztikus homalyba vész |étezésiik. Legfeljebb
régi rémtorténetekben bukkan fel fajuk. igy féként egyedil élnek, homokdlinék alatti barlang
otthonukban, ahol tdrsasaguk csak a meghdditott rabszolgdk. Olykor azonban nagyon ritka
esetekben, tarsulnak ritkan latott fajtarsukkal. Hogy ennek a nagyobb néptomeg meghdditasa-e az
oka, vagy csak a tarsasag és a szerelem utdani vagy, azt esetiikben nem lehet tudni. Valami oknal fogva
Ash'aarara is két Mahrahadi telepdilt rd. Egyikik oly régdta itt van, hogy lényegében f6lé huztdk a
varost, de talan fiatalsdga miatt ezt a helyzetet annyira élvezi, hogy a mindennapjaikba vald
belepiszkalds lett a szdrakozdsa. Neve Negal Haz Raddin, és 6 a gyengébbik, aki csak gonosz
jatszadozas miatt noveli a kdoszt a ra teleplilt varosban, s székhelye a palota alatt elteriil6 barlangok,
és pincék. Masikuk Az-Zukhruf, egy igazan hatalmas és idGs egyede fajtajuknak. Célja csupan a
hatalom, s mikor elkezd6dott feltoltédni az Ujonnan éplilt kérengeteg a kdzelében, annak elfoglaldsat
tlizte ki célul, keriiljon ez barmibe, még az ifju néstény fajtarsaval is hajlandé szévetkezni, vagy talan
pont miatta héditana meg a varost. Az 6 barlangja a varos kdzelében 1évé homokkd volgyekben lévé
Gsi dzsad sziklavaros, melybe rengeteg szolgdt és értéket halmozott mar fel. Fels6bbrendd
intelligencidjuk ellenére lebuknak majd a kalandozdk elStt, s ez lesz az, ami miatt egyesiteni
kényszerililnek erdiket. Mikor a fiatalabbik mar nem bir majd a minden Iében kanal hd&sdkkel,
beengedi territériumdaba kozelben lako fajtarsat.

(A Mahrahadik értékeit megtalalod az njk-knal.)
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AsHaara leir3sa

A varos, Ash’aara, az Arany Ut kozelében emeltetett, meglehet6sen kozel a Hirokin Birodalom
hatardhoz, mesterségesen létrehozott oazis gyanant. Epitésének célja, hogy a Manifesztéacié utdn az
els6k kozt visszatérd Al Ratta bankhaz Uj kézpontjaul szolgaljon az Ibardban. Valamint hogy mélté
gyongyszeme legyen a sivatagnak és érdemes kinyilvanitdsa legyen az Al Ratta hatalmanak és
temérdek vagyondnak. A pompa mellett azonban komoly stratégiai pont is, és védmdvei
szamottev6ek. Falai hatalmas agyagtombdokbdl épultek és elérik a hat métert is, Grtornyokkal és
bastyakkal gazdagon tlizdelve. F6 bejarata és disze a Galradzsa ive nevet viseli, ami nem csak
védmiként, hanem Galradzsa szentélyéil is szolgal. Alatta akdr harom-négy batdr is haboritatlanul
atkelhet, mikor gigantikus csapdracsai nyitva vannak. A gjgdszi kapun kivil két kisebb bejarata is van,
keletre és nyugatra. A varosba belépve |élegzeteldllitd latvany fogadja az ide latogatdt. A varos
kozpontjdban elhelyezked6, magasan a tobbi felé tornyosulé Bankpalota, melynek szdmos, kecses,
kupolas tornya mered az ég felé. Mégannyira megdobbents, hogy sokhelylitt Oridsi lebegd
sziklatémbok o6vezik, melybdl tobb tetején éplletek is talalhatdk, vagy épp forrasviz zadul le réla
vizesésként. A simara csiszolt, homokk&vel kirakott féutat, melyet a hé okozta illizié miatt
Marvanyfolydnak neveznek, sok helyitt kisebb utcdk és vizelvezet§ csatorndk keresztezik, melyek
felett hidak haladnak at. Két oldalrdl 6t-nyolcemeletesre is nyuld, fehérre meszelt, cakkozott
homlokzatu, f6ként téglalap alapu hazak szegélyezik. Aki azonban beljebb hatol a varosba, tovabbi
csodas helyeket fedezhet fel benne:

Estelle Szeme, az aréna:

Kozponti helyet foglal el a varos kolosszalis, a Rivini arénaval is vetekedé kolosszeuma, melyet Ugy
épitettek, hogy a temérdek fér6hely mellett szamos kilénféle viadalt is megrendezhessenek, a
dzsadok altal kedvelt bahradaviadaloktdl a toroni tipusuakig.

A bazarvaros:

A Bankpalotatol nyugatra hamarosan a bazarvarosba érkezik az utazé. Az épiiletek itt alacsonyabbalk,
ritkdsabbak, és sokhelylitt satorponyvak, bazarpultok és arusok veszik at a helyiket. A témeg és a
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ricsaj itt folyamatos a portékajukat kinald
arusok és az alkudozd vevék miatt. A
bazarvaros ékkove azonban a varosrész
kozepébdl kiemelked6 dombra épiilt Lebegd
bazadr. Itt csak a leggazdagabb és
legrangosabb  keresked6k  értékesithetik
arujukat. Ugy tartjak, itt az ember barmit
megkaphat, a repllé szényegtél az 06rok
fiatalsag italan at a let(int korok ereklyéiig.

A nagykovetségek utja:

A Bankpalotat keletrél oleli at a
nagykovetségek Utja, ahol megannyi nemzet
zaszIloi és cimerei hirdetik hovatartozasukat.
Az itteni épuletek fényliz6bbek,
grandidzusabbak a tobbinél, és épitészeti
stilusukban gyakorta oOtvozik a dzsad
épitészetet, az azt magdénak tudd nép
épitészeti jegyeivel.

Az 6romok kertje:

A név megtéveszts, valdjaban nem kertrél
van sz06, bar valdban rengeteg az arnyékot add fa, s a falak mentén korbekuszé futdonovények és
lugasok vardzsoljdk otthonossa ezt a helyet. Akinek akad még elverni valé tékéje, az ezt a helyet
keresi fel. Minden megtaldlhato itt, ami szemnek-, s szajnak ingere. Szamos szerencsejaték-barlang,
kuplerdj és fogadd és természetesen szini el6adasokra fenntartott amfiteatrum varja az ide téré
vendégeket. Ebben a negyedben taldlhaté az Ezer Csoda szeraja, melyrél gy tartjak, a szérakozni
vagyo itt barmit megtaldl, a nék és férfiak mellett tiltott boditd szereket, s6t eme jeles napok
alkalmabdél még Alidari termékkdstolot is tartanak, és egyes nyelvek szerint még valddi Hurikat is
kérhet szdrakoztatdsdra az, aki meg tudja fizetni. Az egészet pedig kettészeli a varos masik
attrakcidja, a Hassidis-aréna.

A szolgaldkvartély:

A varos mindkét mellékkapuja ebbe a részbe vezet. Az itteni hazak kevésbé diszesek, és az utcik is
keskenyebbek. Itt él mindenki, aki a varos mindennapi fogaskerekeit hajtja. Hordarok, utcaseprdék,
szolgdk. Ebben a varosrészben taldlhatdak a Hadzsik, a dzsad harcosok barakkjai is.

A védmiivek:

A falakat és a bdastydkat megannyi ponton |G6rések tarkitjak, a gyilokjarokon skorpidk, kéhajitok és
szamtalan katona varja az esetleges tdmaddkat. Ami viszont a szemnek ldthatatlan, a falak magikusan
megerdsitettek, hogy a varazspraktikak ne okozzanak komoly karokat és a Hadzsik mellett a védelem
soraiban boszorkdnymesterek is talalhatdk.

A varosfalon kiviil:

Nem mindenkinek akad hely azonban a véaroson belil. Itt gylilnek 6ssze a bebocsajtasra varok, a
faradt vandorok, a kereskeddk elvamolandd aruikkal. A falak mentén és a kapuknal satortaborok
épllnek és keriilnek elbontasra folyamatos jelleggel.
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A Bankpalota:

A népek szeme gyakorta akaratlanul is visszavandorol erre a mesébe ill6 épiiletre. A palotat két
oldalrdl sekély vizli, szines kerdmialapokbdl rakott medencék és fakkal telepitett kert veszik koril,
utdbbiba szebbnél-szebb papagaj és pdavaféléket telepitettek. Monumentalis kapuihoz vezet6 ut
mellett temérdek szokékut képi magasba a vizet. Belépve kapuja alkdvja alatt hatalmas terembe
jutunk, melynek falai arannyal futtatottak, minden vilagi cicomaval diszitettek. Ez a bankhaz
kozpontja és fogaddterme. Rengeteg iranyba vezet innen ut, melyek irodakhoz, kincsestarakhoz és
targyalétermekhez vezetnek. Itt kapnak szallast tovabbd, az Al Ratta legmegbecsiiltebb vendégei és
Ggyfelei. Valamint a Bank szempontjabdél fontos személyek. Legrangosabb képviselSik, mint maga
Estelle is, az égbe tor6 keskeny tornyok egyikében rendezte be sajat rezidenciajat.

Az Al Ratta altal szervezett talalkoz6 eseményei

A dzsad nép szdmdra az Uzleti és politikai targyalasok mast jelentenek, mint mds népcsoportok
életében. Az ilyen események hatalmas vigassagok formajaban keriilnek lebonyolitasra. Az Al Ratta
keresked6haz pedig sosem latott pompaval és fénylizéssel megfliszerezve hozza teté ald eme
grandidzus taladlkozot sajat varosanak falai kozott. Ekképpen a targyald felek mellett a meghivottak
listdjan szamos mdvész és el6ado tarsulat is szerepel.

Az elsd nap eseményei:

Az els6 nap reggele ldzas készil6déssel és az utolsé simitasok elvégzésével zajlik, hiszen a nap
tizennegyedik érajaban megérkeznek az els6 vendégek. Az érkez6ket linnepl6 tomeg fogadja ezen a
valdsdgos utcabalon. A Marvanyfolyd két oldalan allok sivatagi rézsak szirmait szérjak a vendégek elé,
ahogy a Bankpalota elé jarulnak, ahol maga Estelle Al Ratta fogadja Gket. A meghivottak is sajat
latvanyossagaikkal késziiltek, példaul Ordan langold fegyverekkel felvonulé Langé6rei és
tlizzsonglBrjei Oriasi sikert aratnak csakugy, mint Uj-Godon zészlésai és tancosai vagy a Gianagi
Vizmagusok bevonuldsa. A kiilénb6z6 nemzetek kovetei tovabba ajandékokat is hoznak dzsad szokas
szerint vendéglatdjuknak.

Nincs megkotott program, az els6 nap az 6sszecsiszoloddasé. A kovetek tobbsége pihenni tér a
bevonulas végével, felkészilve a holnap kezd6ddé targyaldsokra, mig a kodznép, szolgaldk, és
szolgdlaton kivili katonak folytatjak az tinneplést. Tobb helyiitt el6addk adnak rogténzott misorokat,
hallani a Hét Szélam bardi tarsulds balladait és a Négy égtadj kantorait dalokkal szérakoztatni az
embertdmeget. A bazarvarosban rogtonzott utcai lakomakat tartanak, a gyonyorok kertjében pedig
az élelmesebb tulajdonosok az utcdra koltdztetik Uzletiiket. Ekkor a jatékosoknak is van idejiik
felfedezni a vdrost és nevezetességeit.

A masodik nap eseményei:

Reggelre a tegnapi dorbézolasnak nyomat sem |atni a varos utcdin, erre a szervez6k komoly figyelmet
szentelnek. Ahogy megvirrad, Ujra életre kel azonban a varos. A kiszolgdlé személyzet elfoglalja
helyét, megkezdik a munkalatokat a targyaldsok, és az azt kiséré musorszamok elGkészitése. A nap
nyolcadik érajaban a targyalasok is megkezdédnek, zart ajtok mogott természetesen. Ahogy a
délidei héség alabbhagy, az el6addk visszatérnek az utcdkra, az 6romok kertjében jarva Kyr
sakkverseny tekintheté meg.

Az este f6 attrakcidja pedig az Erionban kapitalis sikert aratott Veszett Vad cim( szindarab, melyet a
premieren is részt vett erioni szinészek adnak eld, kifejezetten Estelle Al Ratta felkérésére, aki tzleti
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Ggyei miatt lemaradt a darab premierjérél. Az el6adas nagyrészt hibatlanul zajlik, egyedil az egyik
segit6 rongalja meg az épp nem hasznalt diszletet a rd telepedé Mahrahadi varazslat miatt, de ebbdl
a kozonség semmit sem tapasztal, am késébb a jatékosok kutakodasuk sordn tudomast szerezhetnek
rola.

A harmadik nap eseményei:

Ez a nap is az el6z6h6z hasonldan indul, a targyalasok idében kezdetiiket veszik, am a délutani
orakban pletykak kelnek szdrnyra, miszerint a targyaldasokon nem megy minden zé6kkenémentesen,
bizonyos felek kozott kiilonbozé surlédasok alakulnak ki. Egy Ordani diplomata példaul vitdba szallt
Uj-Godon egy képviselSjével, hogy ki is nevezheti magét igazan godoninak. A mai napon — bar alig
érezhet6en — a kereskeddk is mintha fesziiltek lennének, a bazarvarosban a szokasosnal is
gyakrabban alakulnak ki vitak. A mai nap kllénlegessége, hogy az aréndban a Bahrada-viadalokon
hoparducokat vonultatnak fel, ami a legnemesebb fenevad a dzsadok szemében. Késé délutan pedig
az amfitedtrum Ujra megtelik nézével, a Gianagi Vizmagusok el6adjak sajatsagos darabjukat Vizopera
cimmel, ahol zenés kiséretre ismerhetik meg a Vizmagusok hatalmat. A darab lehengerl6 sikert arat.

A negyedik nap eseményei:

Komolyabb problémak is felmeriilnek a mai napon a Mahrahadik ténykedése miatt. A szolgaldk
egylttm(ikdodése bizonyos pontokon szétesik és emiatt a varosban uralkodd hangulat nem nevezhet6
felhStlennek. Am a szervezdk, akiket még nem haldzott be az elmét és érzelmeket befolydsold hatas,
minden erejlkkel prébdljak fenntartani a rendet. A targyaldsokon is ellentétek és vitak alakulnak ki,
némely végtelenbe menden elhuzddik, masok pedig a vitas felek egylttmlkodésének hidnydban
egyszerlien kudarcba fulladnak. Itt akar a jatékosok is érzékelhetik, hogy nincs minden rendben, de
elfoglaltsagaik miatt nem feltétlenil tudnak elég id6t szakitani a varosban kibontakozd eseményekre.

Az 6todik nap eseményei: Lasd Finalé

Mindennapos programok

Estelle szeme — viadalok az arénaban:

Az aréndban minden nap mas és mas nemzetek
viadalai lathatéak a nagyérdemi szérakoztatdsanak
céljabol. Barmelyik napra mesélheté barmilyen
viadal, amit megtekinthetnek. Az arénaba akar
beterelhetnek goblinokat homoki rajak ellen harcolni
szOrakoztatasképp. Természetesen a jatékosok is
nevezhetnek egyedileg, vagy akar csapatostdl is
esetleges viadalokra. Egy azonban minden nap
szerepel a palettan: Bahradaviadal.

Amennyiben a jatékosok neveznek, itt egy tablazat,
ami alapjan kidobhatod, milyen a&llattal talaljak
szembe magukat az aréndban, természetesen
tetsz6leges mennyiségben, és hogy hol leled Sket a

Bestiariumban (ed 2):
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Byzon (10. 0.) 1 Nganga (22. 0.) 6
Farkas (13. 0.) 2 Orrszarvu (23. 0.) 7
Fehér tigris (14. 0.) 3 Sziirkemedve (27. 0.) 8
Egyéb nagymacska (22. 0.) 4 Singa Hamata (26. 0.) 9
Medve (20. 0.) 5 Coronella (47.0.) 10

Szerencsejatékok:

Az 6romok kertjében barmilyen szerencsejaték megtaldlhatd, ami csak elképzelhetd, néhanyat
azonban kiemellink, amelyek konnyedén lemodellezhet6k az asztalndl is:

Fecske — Harom hatoldali kocka sziikséges jatszasahoz, az egyiknek szinében kiilonboznie kell a
masik kett6tdl, ez a fecske. A jaték célja, hogy a fecske kocka értékének az egyik kockaval alddobj, a
masikkal pedig folé. Amennyiben sikerilt, a fecskét eltaldltdk, a gyGztes visz mindent. Miutan
mindenki megtette tétjét, a jatékosok dobnak. Amennyiben senki nem taldlta el a fecskét, a tét
novekszik, majd Ujra dobnak, mig valaki nem nyer, ekkor a jaték kezdédik eldlrél.

Koronazas - A jatékhoz csupan harom érme kell jatékosonként. Titokban mindenki elrejt a kezében
nullatél haromig terjedé érmét. Ezutdn mindenki tippel egy szdmot, 6sszesen mennyi érme van a
résztvevék kezében. Mikor mindenki tippelt, egyszerre felfedik a markukban tartott érméket. Aki a
legkdzelebb allt a szdmhoz, az nyer. Ha ketten ugyanolyan kozel allnak a szamhoz, felezik a
zsakmanyt.

Alea Talus (Forras: GuruRuna 1993/XI szadm) - Toroni eredet(i, pdkerhez hasonlé jaték, négy hatoldald
kockaval jatsszak. Nem az 6sszeg, hanem a kombindcidk szamitanak. A jatékosok megteszik tétjeiket,
majd elvetik kockdikat, a tobbi jatékostdl rejtve, amibdl kiilonb6z6 kombinacidkat kell kirakniuk.
Egyenl6 eredménynél a nagyobb 6sszeg dont. A kombinacidk a kovetkez6k:

o Négy kilonb6z6 — Csdszar
e Harom kiilénb6z6 — Herceg
e Két-két egyforma — Katona
e Harom egyforma — Paraszt
e Négy egyforma — Kutya

Aki nem elégedett dobdasaval, az vasarolhat Ujradobast, egy kockat tétje kétszerezésével, két kockat
tétje haromszorozasaval, harom kockat pedig tétje négyszerezésével dobhat Ujra. Egy korben
maximum harom kockdat dobhat Ujra egy jatékos. Aki elégedett dobdsaval, nem kell tétjét emelnie. A
kor akkor ér véget, mikor mindenki vagy elhasznalta az 6sszes Ujradobasi lehetGségét, vagy elégedett
dobdsaval. Ekkor felfedik dobasukat, és a gy6ztes az Osszes tétet viszi.

Hassidis-aréna — harci szekér viadalok:

Az 6romok kertjében minden nap megrendezésre keril ez a kiilénleges viadalforma, ahol Harci
szekereken kizdenek a Hassidisnek nevezett kilénés mddon képzett gladidtorok. Amennyiben a
jatékos be akar szdllni a viadalba, az Ordaniak megbizasaban (18. 0.) megadott szabalyok szerint
megteheti.
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Riskaland — Homokban Hatrahagyott

Ez a gond kifejezetten Estelle al Ratta kisasszony problémadja, igy akdr kezdhetik ezzel is az ligyek
megoldasat. Az Al Ratta Bankpalotdba nyernek belépést a jatékosok, ahol maga az irné beszél veliik.
Az éplleten belll a jatékos férfiakon kivil szinte egyaltaldan nem latnak férfit. Mindenhol néi 6rok és
intéz6k vannak, legtobbjlik dzsad. A belsé tereket a felesleges pompa és az égbenyuld oszlopok
uraljak, amik tovében a nagyobb emberek is kicsinek érzik magukat. Egy fedett madarkerten
keresztlil vezet az atjuk, ahol megcsoddlhatjak Ynev majd minden tdjardl idehozott madarakat.
Sikeres érzékelés probaval (csak a nylizsgés miatt) észrevehetik, hogy az egyik palmafa tévében egy
kis pava furcsan viselkedik (rangatdzik, és jobban megnézve szenved). Csak és kizarélag amennyiben
megvizsgdljdk a lény mentalcsirdjat, abban az esetben taldlnak egy vonalat, ami amint észlelik,
azonnal szertefoszlik. A Mahrahadi érzékeli, hogy valaki észrevette azt, hogy 6 éppen egy Sotétté
Gyalazast hajt végre a tavolbdl néhany varosban lévé teremtményen egy id6ben. Mint példaul ez a
pava. Ha leleplezik, természetesen nem jon létre a magia. Amennyiben itt maradnak még 1 percig
akkor a pava minden mds madarat és Gket is megtamadja. Ez nem lesz szamukra kihivas (45 Té-je van
és eltalalasahoz 90-nél nagyobb tamadot kell doni) inkabb csak gyanus lehet szamukra.

Az irredlisan nagyméretld targyaldban a praktikum
helyét atveszi a fénylizés. Uszkajha-fabdl készilt
tdrgyaldasztal végében nem szék, hanem egy hatalmas
parna van, amiben a bankhaz vezetGje éppen a
pénzintézet papirmunkait végzi és két szolgaldlany all
az oldalan. A védelemrél sem panaszkodhat, mert a
szobrok és oszlopok arnyékaban még legaldabb husz 6r
és két udvari wvardzsl6 vdrja a parancsat
lélegzetvisszafojtva.

Hamar a targyra tér (szarmazdasa ellenére nem szeret
tulsdgosan elnyljtva beszélni, taldan ezért ilyen
sikeres). A kozelben van egy oazis, innen egy félnapi
jarofoldre ahol egy kilon létesitményt akartak
létrehozni egy egyedi mddon. Az oadzisnak az a
legenddja, hogy mivel szent Galradzsdnak, igy ra
éplletet dzsad nem huzhat fel. Ezt megkertlve Estelle
azt talalta ki, hogy a fold ala fogja a raktarépiletekbdl,
szallokbol és taroldkbdl allo l1étesitmény épiteni. Mivel
a megnyitéhoz nem volt koze és kivil is esett a
[atomezG6jébbl, nem foglalkozott vele. Viszont
korulbelul egy hete nem kap hireket a munkasoktal.
Senkivel nem tudja felvenni a kapcsolatot és nincs ideje mast beszervezni a munkdra, igy a
kalandozék tokéletesek lesznek. Felajanl nekik fejenként egy tevét, ellatmdanyt az atra, és ha
visszatérnek, hasznos informacidval, az alapbériik dupldjat megkapjak fejenként.

Térképet is kapnak az oda vezetd utrdl, de kiséretet nem, mivel vagy nem akarnak odamenni a
szolgaldk, 6rok, mert azt hiszik ez Galradzsa atka, vagy senki olyan nincs, aki réérne ezzel foglalkozni.
Ebben a varosban soha nem all meg az élet. Tevehaton dél-keleti irdnyban elhagyjdk a varost és
belevesznek Ibara homokjaba. Egyébként is meleg van, de mivel a meleg évszakot irjuk szinte
elviselhetetlen a héség. Mindenképpen tenniiik kell valamit, legalabb testh6mérséklet csokkentése
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pszi-vel kell kis nyugalmat biztositani felhevilt
testiiknek, mert kilénben az Emelygés negativ
madositd lesz arra rajtuk a kovetkez6 pihentetd
alvasukig.

A térkép alapjan valahol féluton jarhatnak,
amikor a  homokbdl  meglepetésszerlien
megtamadja a legeldl haladdt (legyen az csak
egy teve vagy annak utasa esetleg mind a kett6)
egy Awerigorg (lasd ATAK bestidrium része). A
lény szépen haladt a varos felé viszont nem
Onszantabdl. Semmiképpen nem hatrdl, és ha
valaki mentdlszemmel vizsgdlja, lathatja, hogy
egy vonal koti 6t is 6ssze valami tavoli Iénnyel
vagy személlyel.

Kisvartatva megérkeznek az odzishoz ahol
arnyékra és vizre lelnek. Kis keresgélés utdn
északra taldlnak egy barlangbejratot, ami
mesterséges és még latszédnak az épitkezés
nyomai. Minden olyan mintha félbe lenne
hagyva. Nyomokat nem taldlnak, mert régen
eltlintette Gket a homok és romboldsnak sincs
nyoma (A Mahrahadi majd két hete mindenkit a
rabszolgdjava tett és elvitt innen). Minden
tulzottan csendes és kisérteties. Ha éjszaka
érkeznek a kék hold fénye még jobban meg tudja
dobni a hangulatot.

Az épitkezés ,,romjai”:

Els6nek egy hosszu széles lépcsén mennek lefelé
a végtelen sotétségbe. Faklyatartdkat talalnak
ugyan, de bennilk nincs semmi. Itt sem talalnak
semmi nyomot.

Egy jobbkanyar utdn érnek el az els6 terembe,
ami valamiféle épitkezéshez szlikséges szerszam-
és épit6anyag-raktar lehet. A szoba tbbb
részében fel vannak halmozva a burkold elemek
és a falhoz tamasztva tobb csdkany és kalapdacs.
A masik oldalt legaldbb 3 ember elszallasoldséara
alkalmas hdlozsdkot taldlnak, mind érintetlen
napok dta. Amennyiben atkutatjak a haldrészt
egy sikeres érzékelés préoba utdn egy amulettet
taldlnak. Ha van a csapatban vardzslé,
boszorkany vagy esetleg 6k is rendelkeznek vele,
kiderithetik, hogy egy Erzelmek amulettje volt
valamikor, amig valaki szét nem torte a
dragakovet a kozepén, hogy az hatdsat veszitse.
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Amennyiben magiaval a targy multjat kutatjak, tényleg csak annyit latnak, hogy az egyik éjszaka az
0sszes munkas felébred és elindul befelé a barlangba és az egyik odalép ehhez az amuletthez és egy
kézi kalapdaccsal 6sszetori.

Egy ajtd vezet innen tovdbb ismét lefelé a sotétbe. Az Ut szinte rogton utana balra kanyarodik. A
falakon egyre inkdbb érezhet6, hogy nemrégen kezdték meg a munkakat vele és nem sokat haladtak.
Az eddigi elképzelésekhez képest itt mar hetek 6ta nincs senki, mert még a munka els6 fazisaban
abbahagytak az épitést.

Ismét egy ajtéval kerilnek
szembe, ami ezUton zarva van
(Kozepes minGségl zarral +20%).
Fontos, hogy erGszakkal vagy
képzetséggel nyitjak-e ki, mert zajt
csaphatnak. Nem sziikséges
lopakodniuk, de ha nagyon
csorompdlnek hamarabb magahoz
tér az Ut végén éledezb szornyeteg
és nem lesz id§ kutakodni. A
masodik terem nagyobb, mint az
el6z6, és ami érdekes, hogy sokkal
régebbi, mint amiket eddig lattak.
Epitészet Mf-el megallapithato,
hogy a falazat és a tartd oszlopok,
amibdl 4 van, tobb mint 10 000 g
évesek. Ez egy sirkamra, viszont teljesen ki van fosztva. Néhany széttort urndn kivil semmi nincs itt
(még szarkofag sem ahol hulla lehetne). Latszik, hogy nem régen még tomérdek kincs lehetett itt
|ladakban és kiilonboz6 taroldkban, de most teljesen lres. A falakon a mintak elfszabasu lényeket
abrazolnak, ahogy amundokkal habordznak. Még hatalmas mozgd fekete piramisok alakjai is
felbukkannak, ahogy nekik fesziilnek gigantikus Iények (Legendaismeret Mf-el is jelenleg csak tippelni
lehet, hogy mi lehet ez. Esetleg amennyiben még a karakternek koze is van a sivataghoz vagy
dzsenn). Amennyiben a csapat egy tagja beszélni az amundot, a falra rétt irasjelek és mintak kozott
egy torténetet taldlhat, ami a sivatagi elfek 6si nyelvén és az amundok nyelvén is fel van irva. Mivel az
irds befelé vezet az utolsd legnagyobb terembe igy is-Ugy is tovabb kell mennilik.

A torténet a fajhaboru idejérél szol és kilonb6z6 meséket ir le a felfoghatatlanul nagy csatakrdl.
Elaruljak az irdsok, hogy ez a hely egy elf hadvezér nyughelye mar ezredévek 6ta és ide temették a
legjobb bardtjaval és harcostarsaval. Nem értelmezhetd viszont, hogy ki az 6 baratja, és amikor a
szOveget olvasva a karakter ideér megtorténik a baj...

Vagy az irasjeleket vagy csak az utat kovetve elérik a legnagyobb termet, ami teljesen természetes,
mégis egy kis l1épcsd vezet lefelé ebbe a nagy barlangba. Abban a pillanatban viszont, hogy atlépnek,
a boltiven valami odalent a s6tétben mocorogni kezd évezredes nyugalmabdl. Elkezd nagyon gyorsan
befele omlani a kijarat és az azt koveté folyosé és sirbolt. Az egyetlen lehetséges menekiilési ut lefelé
vezet a lépcsén, méghozza sietve. Innentdl nincs kiut.

Leérve valami tapaszkodni kezd a szikldkon és kékesen ragyognak szemének helyei. Csontvazra
hasonlit viszont sokkalta nagyobb, mint egy ember vagy elf csontvaza. Eszreveszi szinte azonnal a
kalandozékat és meg is tamadja Gket. Vagy pusztakézzel, vagy a foldrél felkapott kdvekkel tamadja
Gket. A fényviszonyokat ne felejtsik el!
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Sivatagi drids:

Még a fajhaboruk idejében amikor Ibara
homokja helyett végelathatatlan erdGség terilt
el ma mar elképzelhetetlen élGlények lepték el
ezt a vadont. Ezek kozé tartozott az akkor még
mas néven ismert Sivatagi 6rids. Gyakorlatilag
tekinthetjiik Gket kihaltnak, de mégsem. A
legenda szerint maga a rég elfeledett Erdd
élesztette fel Gket, hogy az id6k végezetéig
jarjak a mélysivatagot a bosszu eszkozeként.
Némelyik valahol egy rejtett barlangban
nyugszik és varja, hogy valaki életre hivja és

van, amelyik sziintelen (izi megfoghatatlan
céljat. Sajat akarattal és intelligencidval

rendelkeznek. Nagyon kiilonleges, viszont ami a
megalkotasuk rejtélyéhez tartozik, hogy az
asztrdlis testiiket nem veszitették el és hathat
rajuk az ember (még ha nem is kdnnyen). Az
oriasok holtukban is megmaradnak azok, amik:
érzelem iranyitotta lények.

SIVATAGI ORIAS
El&fordulds: nagyon ritka SFE: -
Megjelendk szama: 1 EP: 65
Termet: orias (kb 12 1ab) FP: -
Sebesség: 160 Asztral Me: 25
KE 25 Mental Me: immunis
TE 115 Méregellenallds: immunis
VE: 175 Pszi: nincs
CE: - Intelligencia: atlag
Tam/kor: 2 Max Mp: -
Sebzés kézzel 4k10+5 Jellem: kdosz
Sebzés kbvel: 5k6+5 Max Tp: 1100

Azért harcol elleniik ez az alapvetden békés lény, mert megigézte a kdzelben jaré Mahrahadi. Els6nek
egy FelelGsségérzet megsziintetése nevezetli varazslattal elfeledtette vele Gsi céljat, hogy baratja
sirjat védelmezze, majd Gyilokvagy nevezet( varazslataval minden ellen forditotta, ami betéved ide.

Akar legydzik, akar megtorik az atkot, a sivatagi drids eld6l és a mennyezetet er6sen megiti az egyik
kezével és egy rést tor rajta ahol vagy a nap vagy a hold fénye bevilagit. Az ismét dlomba merilt vagy
halott 6rids testén keresztil térhetnek vissza a felszinre.
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Kiskaland — A bizalom 3ra

A sok frakcié koziil az egyik a nemrégiben Uj-Godon név alatt egyesiilt Shadon és Gorvik. Az két nép
kozo6tt azonban nem multak el varazsitésre az ellentétek. Mindkét fél kozott akadnak ellenzéi a
hivatalosan hazassag utjan kotott szovetségnek. Am a politikai érdekek egységet kivannak, igy a
cimzetes kildottségben helyet kapott egy fejvadasz is. Az ellentét az elejétdl jelen van, am a viszaly
akkor cstcsosodik ki, mikor a Mahrahadik hatalma elkezdi befolyasolni a kiilddttség elméjét is. Am
Silvestro, a fejvadasz rendelkezik egy Szerpentinbdl késziilt magikus ékszerrel (a szive f6lé a b6érébe
Ultetett disz), ami eddig megvédte elméjét a Mahrahadik tamadasatol. Ugyan nem avatott a
mental- és az asztralmagia mivészetében, de hamar felfedezi, hogy tarsai kilondsen viselkednek.
Sokaig kutakodott hasztalan, mignem szokatlan szovetségesre lelt Legato személyében. Legato
tanacsara és kozremlkodésével beszerzett néhany Uveg ,,mérget” (istenek italai, melyek az asztralt
és a mentalt erGsitik, am ezzel nincs tisztaban) és ezzel prébélja a kildottség tagjaira gyakorolt
ismeretlen hatdst gyengiteni. Am a magikusan felerdsitett ellentét miatt a delegacié vezetdje ellene
fordul.

A cselekmény:

Cefer a felhajtd Ujabb megbizassal keresi fel a [
csapatot, amelyet személyesen az Uj-godoni
kiildottség vezet6je és Domvik felkentje, Albus
Rufeo Virthos (13. tsz. Domvik pap) tar eléjiik, aki
az Uj-godoni kiildottség rezidencidjan fogadja Gket.
Gyanakszik, hogy a gorviki fejvadasz ellenik
dolgozik és valamilyen médon szabotalni akarja a
targyaldsaikat. Raadasul feltételezhet6en valamely
szélsGséges gorviki szervezet parancsara. A munka
a kovetkez6: csendben szabaduljanak meg a
fejvadasztél. Jutalmuk fejenként hdsz arany, és
persze az Eretnekek Ostoranak aldasa. Megkapjak
Silvestro megjelenésének leirasat.

Arra, hol is talaljak, nem tudnak valaszt adni, am a
rezidencia szolgdléitdl rovid kérdez6skodés utan
megtudhatjik, hogy a varosba tavozott, céljat nem
osztotta meg senkivel. Mivel az egyenruha igen
feltlin6 igy nem nehéz kovetni a nyomokat, ami
egy kozeli szerencsejaték barlangba, az Algimar
szerdjba vezetnek, ahol is az itteniek szerint bellt egy kor rulettre. Az asztal vezetdje, egy id&sebb
dzsad, nem hajlandé valaszolni a kalandozdknak, Ggyfél-szolgaltatd titoktartdsra hivatkozva, hacsak
nem nagyon meggy6z6ek (némi kendpénz, és meggysz6 szavak és persze ha dicsérik a szakallat) vagy
le nem Ulnek jatszani (ahogy az a rendezvények kozott is meg van irva). Ezutan eldrulja nekik, hogy az
asztalnal Silvestro roviden beszélgetett valakivel, akire, ha megitik a dzsinnek, akkor sem tud
visszaemlékezni. Am mikor tavozott, egy cinkos mosoly kiséretében kijelentette, hogy tarsasag utan
néz a varosban. Es hol is lehetne jobb hely, mint az Ezer Csoda szerajaban. A jatékosok itt érhetik be
Silvestrot, aki éppen egy Alidari n6t valasztott maganak, aki el tudja késziteni a szamara sziikséges
,mérget”. Itt taldlhatnak ra, egymagaban egy bérelt els6 emeleti parnaszobaban - hiszen a holgy
szolgdlataira mar nincs szliksége - tavozasra késziil6dve. Ha ratdmadnak, megprébal székni (ablakon,
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ajtén, akrobatika segitségével) és lerazni ildoz6it. Ekkor sajat szallasan talalhatjak meg Ujra, ami az
Uj-godoni kildottség székhelyén van. Ha itt tdmadnak ra, harcol, remélve, hogy a klldottség tagjai
segitségére sietnek. Ez azonban nem torténik meg. Amennyiben viszont nem ellenségesek,
vonakodva bar (PL:. ha elmondjdk neki, miért bérelték fel 6ket), de megosztja vélelmeit, miszerint
valaki szabotélni akarja Uj-Godon és az Al Ratta targyaldsait. Am &tlete sincs, ki, vagy kik lehetnek
azok. Ha a segit6jérdl (Legatordl) kérdezik, elmondja, nem tud semmit réla, feltételezi, hogy pyar
szarmazasu nemes lehet, azonban megbizhatdnak tlint az elsé pillanattél fogva. Felajanlja tovabb3,
hogy ha elengedik, felszivddik, mintha halott lenne, am sziikség esetén segitségiikre lesz ha pszi-
Uzenetet kuldenek neki, illetve rendelkezésiikre bocsdjtja a 3-3 adag ,,mérget” (istenek italai +2
asztral, +2 mental). Odaadja barmilyen személyes targyat, amit a jatékosok kérnek, bizonyitando,
hogy mar kilehelte lelkét.

Silvestro: (10. tsz fejvadasz)

Hosszu fekete haju, jol borotvalt harmincas éveiben
jaré, kozépmagas gorviki, az Uj-godoni sereg kék
diszruhdjaban, fején pedig a hdség ellen széles
karimdju kalapot hord, oldaldt hosszukard disziti.
Alapvetéen j6 kedélyl és baratsagos, altalaban
szelid, jelenleg viszont céltudatosan a feladata
teljesitésére koncentral, igy nem riad meg, ha
harcra kerul sor. llyenkor  jdl bevalt
fejvadaszkardjait haszndlja, melyeket rejtve hord.

Amennyiben menekilni prébal, vagy ugy érzi a JK-k
targyaldképesek, védekezd harcot  folytat.
Amennyiben nincs mdas valasztdsa, kobratancban
harcol. Ez annyit tesz, hogy két fejvadaszkardjat az
alkarjara simitva haszndlja és els6sorban a karokat
és labakat tamadja kifarasztva a célpontot.
Jatéktechnikailag pedig: maximum (taliitésnél is)
2Ep-t sebezhet, 4m akit eltalal, az abban a kérben
nem tdmadhat rd

(Forras: Runa ll/ 1. szam)

SILVESTRO
Alap Védekez§ harc Kobratdnc

KE: 45 68 68

TE: 85 111

VE: 140 206 (+14 ugras) 166 (+14 ugras)
Tam/kor: 2+1 2+1 2+1

Sebzés: k6+7 k6+7 k6+7

ME: 62+10 EP: 12

AE: 46+10 FP: 108

W 20 +20 dinamikus pajzsban fenntartva

¥
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Kiskaland — Ordani paradigma

Ordani Delegacio:

Meghivasuk oka természetesen Ordan elhelyezkedése a foldabroszon, és az északra tarté karavan
utakban elfoglalt kézponti szerepe. Mivel rajtuk halad keresztll minden kereskedd, ki észak felé, at
akar kelni a Sheral hegységen, és portékajat nem tudja, vagy nem akarja a térkapukra bizni, igy az Al
Ratta haz szeretne kozelebb férk6zni, kolcsondsen jovedelmezé kapcsolatot kiépiteni velik.
Els6sorban azonban egy, a manifesztacidos haboru soran elszalasztott kisérlet miatt fogadta el a
meghivast, a tlizvarazslok varosa. Emellett persze Ordan is szeretné az ujra szervez6dé sivatagi

gazdasagbdl kivenni a részét.

A kiildottség els6dleges célja tehat a kisérlet végrehajtdsa,
mely nem mas, mint egy Marid, azaz egy tlzdzsinn
befogasa. Ehhez sziikséglik van a szintén vendégekként itt
lév6 gianagi vizmagusok, tudasara, mellyel reményeik
szerint be lehet majd borténozni.

Az els6, varosban toltott este mulatsdgdn, az ordani
delegdacié megkornyékezi a csapatot, s megprobalnak barati
beszélgetésbe elegyedni. Ha kulturaltabb, kifinomult
viselkedésl a csapat, akkor az ordaniak vezetéje, lona Grné
kapraztatja el OGket bajaval és modoraval. Ha pedig
kultirembernek nem nevezhetdk, akkor a Fénix lovagok
életviddmsaga és felh6tlen mulatozdsaval keriilnek kozel
hozzajuk. Mivel a csapat, a rendezvény vészelharitdi, igy
6ket kérik meg, hogy deritsék ki a gianagiaktél a
bebortonzéshez szlikséges ritust. Ezt ugy deritik ki, ahogy
akarjak, s a jatékosok otleteinek igyekezz helyt adni, hadd
érezzék, hogy meggydzhetik a makacs gianagi embereket.
Am mikor kozel a siker, a kapatos f6nixek 6sszevesznek a
tobbi gianagival, melybdl olyan vita keveredik, amire mar

mindenki felfigyel. Sz szt kovet, majd végil a gianagiak
kihivjak az ordaniakat a kévetkez6 nap tartandé harci kocsi versenyre. A megallapodas szerint az,
aki ezen nyer, eldrulja a masiknak egy féltve 6rzott tuddsat.

Ha van a csapatban vizmagus, 6 szintén tudhat a tlzlények bebortonzésére szolgdld ritudlérdl,
azonban nem férhetett még hozz3 e titkos tudashoz.

Persze ha a jatékosok mashogy alakitjak, akkor kihozhatd uUgy, hogy a gianagiak nekik hozzak fel a
kocsifutam ajanlatat, s ha legyG6zik a gianagiak hajtdjat, eldruljak nekik. Amennyiben Ugy itéled meg,
hogy nincs id6 a mulatsagon kikerekiteni az inditékot, egyszer(ien a két fél vitaja utan felkérik Gket az
ordaniak, és a rendezvény felligyelgje.

A harci kocsi versenyen Gianag az altaluk jol felkészitett versenyzGvel és lovaikkal fog indulni, viszont
Ordan erre nem volt felkésziilve. Kocsit és lovakat tud a jatékosok szolgalataba allitani, azonban
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egyikiknek kell vezetni azt. Ha ez nem lenne elég nehézség, a gianagi hajtot az éjszaka befolyasuk ala
keritették a hattérben munkalkodé Mahrahadik, melynek készonhet6en az addig vidam s kozvetlen
félelf szotlan és komor lett. Valamint, ha mindez nem kelti fel a jatékosok gyanujat, sotétben
kivehet az enyhén kéken derengd szemei, melyek eddig zéldek voltak. O a viadalon mindent meg
fog tenni annak érdekében, hogy megolje a jatékosokat, s ilanori |étére kegyetlenil hajtja a lovakat,
sem Gket sem magat nem kimélve. Ha kell a néz6k kozé is hajt, ha kozel Gilnek a jatékosok.

Harci kocsi futam:

Alabbiakban leirunk egy bizonyos mechanikat egy futam levezénylésére, de nyugodtan meséld sajat
belatasod szerint.

A futamon résztvevé 8 masik hajtd, olyan nemzetiségli, amit szeretnél, bar valdszinl az ibarai
tobbség, és természetesen mindegyik figyelemfelkeltéen van diszitve. Am ezeknek a leirasat rad s
tetszésedre bizom kedves Kalandmester. A futam eredményétdl fuggetlenil itt a cél, hogy a
jatékosok kiprobalhassak a kocsiverseny izgalmat, mely sordan nem csak sajat képességeiket kell
megfesziteni, de alaposan fel kell készlilni magaval a fogat szerkezetével, s végig oda kell figyelni a
lovak allapotara, s lelkesedésére. Amennyiben ezekrél megfeledkeznek, nyugodtan adj nekik
minuszokat a proébaikra (elhanyagolt tényezénként -1 tulajdonsagprébakra, vagy -10 szazalékos
probakra). Emellett, e rész lényege, hogy a megbabonazott gianagi hajté miatt ellltess bennik némi
gyanut a hattérben settenkedd vészrél.

Fogatverseny jellemzgi:

Nagyjabdl a kovetkez6 tényezbkkel kell szamolnod. A hajték és a fogatok kiilleme, a lovak szama,
kocsira szerelt fegyverzetek. A futam alatt barmilyen triikk6t, magikus praktikdt bevethetnek a
jatékosok, hadd tervezzenek. Am nem érdemes nagyon elhGzni magat a futamot, mert kdnnyen
unalmassd valhat. Osszesen 5 kort fognak futni. Az 1. kér csupdn fogathajtd, lovagld, illetve Ugyesség
és Gyorsasag probakbdl dlljon, hogy lathassak, mennyi fogatot el6znek meg, melynek végére kozel
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kerll a jatékoshoz a vesztére torG gianagi hajtd, akin eddig is latszott, hogy csak hozza akar kozel
kerilni. Ezek utan minden koérben 2 cselekvési lehet6sége lesz mindenkinek, mely el6tt kocsihajtds
probat kell dobni s amennyiben ez sikeres, lesz alkalma egy tamadasra vagy cselekvésre. (Kocsihajtas
proba: kocsihajtas képzettséggel, alapfoknal 3x, mesterfokndl 5x, Ugyesség ala kell dobni k100-al, ha
csak lovagldsa van, akkor a szorzék 2, és 4).

A gianagi hajto cselekvései rad vannak bizva, azonban mindenképp el akarja pusztitani a jatékost.
Az 6 prébdit nem feltétlen kell ledobni, elég, ha izgalmassa teszed vele a versenyt és csak egy-egy
tdmadast dobalsz le.

Legato feltiinik:

A futam végeztével mikor levonulnak a porondrdl, fel kell, hogy n e
tlinjon nekik egy jelenet. A pyarroni titkosszolga Legato |
gyanusan érdekl6dik a megbabondzott gianagi fogathajté irant,
a versenyaréna hs istdlloinal az oszlopok kozott. Ha meghalt,
akkor a kivonszolt hulldjat tanulmanyozza, mikézben mindenki
hatat fordit neki. Pszi mesteri képességeivel ezt konny(szerrel
eléri. Ha tulélte a félelf, akkor érthetetlen mdédon nyugodtan
valaszol a pyarroni kérdéseire. Mikor azonban feltlinik ez a
karaktereknek, egy pillanattal késébb elmegy onnan, s ha kell a
jelentéktelenség diszciplindval (50E) eltiinik a tomegben.

A kimeneteltél fliggéen, ha nyernek, természetesen elarulja a |
gianagi vizmagusok vezet6je a szertartds lényegét és odaadja annak leirdsat, melyet a futam el6tt be
is mutattak, mint a meccs tétjét. Ez esetben az 6 dontésiik, hogy csak gy, vagy jutalomért cserébe
adjak-e oda az ordaniaknak, de mindenképp meghivjak 6ket a mar zajlé Marid idézé ritudléra, ami
utan készséggel megjutalmazzak 6ket, valamilyen tlizvardzsléi eszkozzel vagy varazslattal. Ezen
jutalmat beldtasodra bizndm Kalandmester, hogy olyan dolgot adj nekik, amit te tudsz kieszelni és
szivesen latnal. De mindenképp valami olyan segitség legyen, melyet felhaszndlhatnak a végsé,
Mahrahadik elleni harcban, pl. egy hénapig tarté tlizkard a megfelel6 tokkal. Viszont futamvesztés
esetén az ordaniak akkor is meghivjak 6ket az esti szertartasukra és mulatsagukra. Az ordaniak terve
igy az lesz, hogy igy is - Ugy is megidézzék a Maridot és majd a meglévé fenyegetés miatt kénytelenek
lesznek bevetni a vizmagusok az ahitott ritualét.

A Marid megidézése masnap reggel torténik. A varos melletti kisérleti téren az ordaniak szertartdsos
mulatsaga utan a kék fény(i hajnali ég alatt megjelenik a t(z elemi sik ezen bestidja, s ha mds nem, a
langok robaja és héje ébreszti 6ket. Miutdn megcsodaltak vagy akar kizdottek is a tlizdzsinnel, az
ordani vezetd elszalasztja 6ket a vizmagusokért, mondvan most mar kénnyebb lesz meggy6zni Gket.

Marid:

Két ember magas, voros bérd, hegyes fiili humanoid, akinek laba helyén 6rvényl6 tlizfelleg kavarog.
Végtelenil intelligens és gonosz. Minden ereje a tliz formdldsara és idézésére szolgal, mellyel nem
fukarkodik, s rettent6en haragszik, amiért elidézték otthonabdl. Korilotte allandé 2 E-s hatalom aura
langol, mely annyiban kiilonbdzik a sima tlzauratdl, hogy aki 1 méterre megkozeliti 6t, azt
megtamadja tlizcsapasként, azaz 2k6-ot sebez rajta.
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Kedvelt varazslatai:

e Tlzhulldm 4 E

o Sarkanyfiok lehelet 2 korig 4k6 sebzés

e Tlzfal 4E

e Tlizelszivas (a rd IGtt tlizvardzslatot elnyeli és ugyanolyan ErGsségben fujja vissza)
e Tlizcsoéva 4E

o Tlizpengék (6nalléan harcold tlizpengéket idéz) melyeknek sebzése 2k6

Kéronként egyszer tud varazsolni, s egyszer tamadni 6kollel, de amig 6t nem kozelitik meg, addig
csak lebeg és varazsol.

A tlizvarazslok, féleg lona Urné, meglep6 konnyedséggel veszik fel a harcot a Mariddal, s6t |atni,
ahogy a testét alkotd tiizet is elszivjak, s mikor mindenki kell6képpen megsériilt, és kivette a részét a
harcbél, megérkeznek a vizmagusok, s végrehajtjak a beborténzé szertartast. Ha a jatékosok el6bb
leverik a dzsinn életerejét, mint hogy megérkezzenek a gianagiak, akkor legyengiil annyira a lény,
hogy a tlizvarazslok Sogron szent tiizét raidézve ordan szolgalataba és Sogron igaz hivei kdzé allitsak
magat a Maridot. Mindenképp megkezdi az ordani delegacio a teriiletet felavatni Sogron szentéllyé,
de ha a vizmagusokkal sikeril bezdaratni, akkor a végsé csataban a Marid alkut ajanlhat. A
szabadsagdért cserébe segit nekik a harcban.

Az ordani delegicié tagjai:

lona nevl holgy a vezetdjlik, illetve a targyalasokért felel6s személy. Neki nincsenek tanacsadoi, de
mivel zseni hirében all, nincs is szliksége ra. A diplomdaciai feladatok mellett folyamatosan figyel a
kisérletre is, melynek végrehajtasat azonban 3 tanitvanya, és azoknak segédei (t(iz szolgdléi) fogjak
elvégezni. A kiildottség személyes védelmérdl 3 Fénix lovag és 6 langér gondoskodik. A Fénixek kozdil
2 mindig a vezet6jik mellett van, 2 langdrrel egyltt. (Az ordani kiildéttség leirdsat megtaldlod az njk-
kndl.)
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Riskaland — Kek ballada

\ Cefer a szokdsosnal is ,izgatottabb” allapotban

keresi fel a csapatot barhol is legyenek. Egy igen
fontos megbizd szeretné veliik elvégeztetni
feladatdt. Az Ezer Csoda Szerdja lesz a
megbeszélés helye és annak is a legbelsébb része,
tul minden emberi és masfaju erkdlcson.

Egy ifju dzsad férfival taldljak szembe magukat a
szerdj legprivatabb ,targyaldjaban”. Bemutatkozik
a jatékosoknak. Fir Sulat-nak hivjdk és régéta a
legnemesebb cél elérésért kiizd: a szerelemért! Na
szerdjbdl kupiba jarva. Mesterségének cimere,
diszitett fa lantja mellette tdmasztja az asztalt.
Azért szamit fontos lgyfélnek, mert az Al Ratta haz
a Sulat csalddot mindig is tisztességes
besugdjaként tartotta szdmon, szeretnének neki
kedveskedni. Nagy kormondatokban mesél és
eldrulja, hogy 6 maga is egy Manifesztacid miatt
eldrvult nemes, mint Estelle kisasszony és nem
mellesleg egy dzsad bard-csalddbdl szarmazik.
Jelenleg élete nagy balladajat akarja megirni és azért érkezett ide, hogy megtaldlja a szerelmi
torténet fOszereplGit. Jart-kelt szerte a varosban és ahol csak tehette megallt elkapni néhany
mondatfoszlanyt hatha hall valami nagyot. Ennél a pontnal mivel nagy valdszinlséggel mar a
jatékosok is sejtik, hogy valami nincs rendjén a varosban, kérdezéskddhetnek téle. O tényleg
majdnem minden helyen megfordult és a fontosabb dolgokat részben vagy egészben kihallgatta.
Amennyiben még nem sejtenek semmit a jatékosok, néhany furcsasagot megoszt, amit tapasztalt
mostanaban (persze van, ahol kicsit 16dit):

e Latott betanitott mutatvanyos allatokat, ahogy megtamadtdk a gazdajukat minden ok
nélkiil és meg merne eskidni, hogy az oroszlannak kdzben kéken derengett a szeme. Jobban
megvizsgdlni nem tudta a helyzetet, mert a vadros6rok hamar nincstelenné tették az utcai
idomart és ledlték allatait.

e Naprdl napra egyre kevesebb bazar nyit ki a Nagy Bazarban. Itt mar az is furcsa lenne, hogy
egy nem nyitna ki id6ben, de ahogy beszélik az eladdk, tucat szamra tiinnek el kelmearusok,
ékszerészek és mindenféle kufarok.

e Egyre tobb utcai zavargasrél szamolnak be az &rok az esti italozas kdzben. Ok sem
gondoltdk volna. Szamitottak rd, hogy ennyiféle, s fajta ember kozott lesz valamilyen
konfliktus, de valamiért egyre agresszivabbak az emberek.

e Az utolsét csak félve mondja el, de tegnap este tortént az 6sszes kozil a legfurcsabb! Két
holgy tarsasagat élvezte pont ezen a szent helyen, amikor azok egyik pillanatrdl a masikra
felalltak és faképnél hagytak latszélag minden ok nélkiil. Egy ideig probalta 6ket kdvetni, de
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két haz kozott egy sikatorban nyomukat vesztette. Nem valaszoltak kérdéseire. Ezt
borzalmasan furcsallja, mert ezt tobbnyire 6 csinalja azokkal a nemes holgyekkel, akiket le
akar koptatni és azt szinleli, hogy alva jar. De akkor sem igy...

Ezeken felll viszont egyel6re semmi masrél nem akar kérdésekre valaszolni, majd csak a klldetésrdl
valé egyezkedést kbvetSen, igy a Iényegre is tér.

Azt az informdciét sikeriilt megszereznie, hogy a Hirokin kildottségben van egy amund, aki filig
beleszeretett egy dzsad nemes ldnyba, és ha minden igaz, nem viszonzatlanul. Szeretné G&ket
mesésen Osszejatszani a csapat segitségével. Jutalmul nem kevesebbet ajanl fel, mint hogy a
legnagyobb mdivében a Kék Balladdaban megemlitésre keriilnek, (Hiresek lesznek) amennyiben
szeretnék, de mindenrdl és mindenkirdl informacidval rendelkezik a vdrosban és sikeres kiildetés
ellenében képességeit is szolgalatba allithatja a kalandozék oldalan. Amennyiben semelyik nem
tetszik nekik, el tudja intézni Estelle kisasszonynal, hogy a napi bériiket masfélszeresére novelje.

Ha elvallaljak, elvezeti 6ket az amund kovetség vezetSjéhez, aki szintén e szerajban vendégeskedik.
Az 6 szobdja teljes egészében az amund izlés szerint van berendezve. A falak a piramistemplomok
diszitettségét idézik, itt-ott selyem fatylak hataroljak csak el a fekhelyeket, s a padlot arany fényd
homok boritja, mely a Themes pap 4ldasanak kdszonhetéen Grzi a nap perzseld héjét. A lakosztdly
végében pdarnazott emelvényen pihen Nebmes Totankh, a Hirokin birodalom kildottségének
vezetGje. Dalids alakja tikrozi az amund szépség tokéletességét, ahogyan id6s6ds tanacsadoi, és még
a diszként alldogald, tancold szolgdk szépsége is paratlan. Nebmes szavait egy tolmacs forditja, de ha
ez nehézkes lenne, akkor egyszer(ien az elméjiikben fog megszdlalni. Arra kéri 6ket, hogy szabaditsak
ki neki Aisah urnét, aki az Al Abadanai kuldottség
vezetGjének lanya. Biztositja 6ket, hogy szandékai tisztdk s
érzelmei kolcsonodsek, 6k csupan egyitt akarnak lenni. Az
urnét a nagykovetségiukrSl kellene elrabolni, minél
hamarabb. A tovabbiakat rajuk bizzdk, de nem lesz halatlan,
ha szerelmét elhozzdk neki, s felmutat egy szinarany szent
kopesht jutalmul. Ha visszajutnak a szerelmével, meg is
kapjak e fegyvert, mely 63 mp-os rinakardnak felel meg, és
koronként 1k4 fp-t gydgyit hordozéjan.

Az abadanai nagykodvetség az itt megszokott 6 szintes
lakétorony, melynek G6rzésérél minden szinten 4 6r
gondoskodik, s a hadz koril szintén ennyi jarérozik. Az arnd a
4. emeleten van, s mar az odaérkezésiikkor |atjak, egy kék
pisldkold fénnyel adja a jelet, hogy felkészilt. Az 6rok
fegyverzete kivétel nélkil handzsar s egészen jo
harcosokként ismerik meg 6ket, ha 6sszecsapnanak velik.
Minden egyéb védelmet leszerelt a fiatal urné.

ORSEG TAGJAI
KE: 40 3}
. Ep: 8
TE: 80
VE: 120 fo. 45
Sebzés:  1k6+5 b
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Hattér: Mivel a varosban lévé Mahrahadi, Negal Haz Raddin szérakozasaba kezdenek belepiszkalni
a jatékosok, utana jart terveiknek. A dzsad UGrné szokése pedig tokéletes lehet6ségnek bizonyult
szamara hogy rajtalisson a kalandozokon. Ezért mar korabban atvette az ifju dzsad holgy elméje
felett a hatalmat. Terve szerint mikor elég kihalt varosrészhez érnek a szolgaival rajtuk iitnek.

Mikor kiszabaditjak s elérnek a megfelel6 helyre, koriilbelill egy tucat harcedzett Mahrahadi szolga
fog rajuk rontani, akik mind ismer&sek lehetnek a jatékosok szamara, ugyanis az eddig mar szerepelt,
megbabonazott elméjli njk-k tlinnek fel, igy ha még él akar a félelf fogathajto is itt lehet. Mikor a harc
kezd el6nytikre fordulni, felismeri a Mahrahadi, hogy egyeddl lehet, hogy nem képes ezt megoldani,
ugyhogy Uj terve szerint kicsalogatja 6ket a tarsahoz, s az ott felhalmozott szolgakkal mar sikerilhet
legy(irni 6ket. A harc forgatagaban kiszurhatjak, hogy Legato megfigyeli 6ket, s valami at is hatol
elméjiik pajzsain. Ez egy pszeudd diszciplina, mellyel a tovabbiakban meg akarja figyelni és
védelmezni akarja a jatékosokat. A Mahrahadi Uj terve szerint elraboljdk a dzsad né6t s kimenekilnek
vele. Mindent megtesznek érte, hogy kovessék Gket.

Iszonyat

Az utolso kis kiildetésben tehat iild6zni kezdik a Mahrahadi szolgakat. Mivel j6 okuk van a dzsad
nemes holgy és az elrabldik utan eredni, biztonsaggal hagyjak el a varost, hogy az elméjiiket urald
bestia barlangjaba csaljak Sket. igy akarjak az egyetlen mérvadd veszélyt elharitani a Mahrahadik,
mely a terviiket fenyegethetné, tehat a jatékosokat.

Fontos hogy eddigre tisztdban legyenek azzal, hogy valami fenyegeti a varost titokban, s az eddigi
gyanus személyekhez hasonléan ezeknek is enyhén kékesen derengd szemeik vannak.

A varoshatdrban a Mahrahadi szolgdk felpattannak néhany itt pihené versenyfogatra, de maradjon
annyi fogat, amivel a jatékosok is utanuk tudnak eredni, vagy néhany 16, de semmiképp se annyi
ahany jatékos van. Az itt felszedhet6 lovak és fogatok épp induldsra, felvonuldsra, vagy pont
pihenére indultak volna, igy fel vannak készitve. Ezek felszereltsége, fegyverzete legyen olyan, melyet
te magad kezelhet6nek érzel, ha van extra kérésiik a jatékosoknak, akkor lehet egy szerencseprébat
dobni, hogy van-e. (Szerencseproba 1k10, vagy 1k100-assal meghatdrozott alapérték folé vagy ala
kell dobni a méasodik dobassal.)

A tovabbiakban meg kell prébalni
atadni és izgalmasan lemesélni,
jatszhatéva tenni egy (ildozési
jelenetet. Ennek lényege talan abban
foghatd meg, hogy a mindenképp
elérni vagyott személyek nehezen
megkozelithet6k, amit még fokoz a
szaguldas izgalma, mely ha nem
lenne elég kockazatos, még harci
szituaciot is general.
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Uldozési jelenet

Ennek lemodellezésére rendelkezésedre allitunk egy kis segédletet, mellyel levezethet6 a jaték
rendszerében is. Ezt te Ugy egyszer(sited, ahogy szeretnéd, illetve félre is teheted, ha akarod.

El6szor is meg kell hatdrozni az alaptavolsagot, ami kettejik kozott van. A kocsiversenyhez
hasonldan dobjunk képzettség prébat.

Kocsihajtas préba:

Kocsihajtas képzettséggel, alapfoknal 3x, mesterfokndl 5x Ugyesség ald kell dobni k100-al, ha
csak lovagldsa van, akkor a szorzék 2 és 4. A két fél kozti tdvolsagot az fogja meghatdarozni,
hogy mennyivel dobott ala (siker), vagy folé (sikertelenség). Az igy kialakult kiilonbségek a két
fél kozott 1évé tavolsag méterben.

Ez utan minden korben dobhatnak még egy prdbat, s ha sikeres, 10 méterrel tudjak
befolydsolni a tdvolsdgot, aszerint, amit szeretnének. Minden koztik Iév6é 10 méter utan jar -
1/-10 a tulajdonsag illetve szazalékos prébakra, illetve tdmadasra akkor nyilik lehetdsége, ha
lefaragtak a tavolsagokat.

A koronkénti cselekvésiik megegyezik a harci kdrben lehetséges tamadasaikkal, melybdl nem
muszaj a kocsi vezetésére haszndlni, am ez esetben nem befolydsolhatjak a tdvolsagot.

Ezen tipusu akcidjelenetben egy kor nem feltétlen annyi id6t jelent, mint egy sima harci
korben (10 szegmens), hiszen teljesen mds a dinamikaja, igy a megtett tavolsag is rdd van
bizva.

Ezt nem kell személyenként vagy kocsinként meghatarozni, elég, ha az lld6z6ket és az
Uldozotteket egy egységként kezeljik. Esetleg a jatékosoknal lehet fontos, hogy melyikik
hany méterre van az Gld6zottekt6l.
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Az lld6zést addig folytasd, amig azt tudod mondani,
hogy eltavolodtak a vdrostdl annyira, hogy mar csak
a latéhatar szélén van, hisz ez az a biztonsagos
tdvolsag ahol a Mahrahadi barlang talalhaté. Mikor a
szélt6l simara csiszolt homokké sziklafalhoz futnak a
szekerek, lathatjdk, hogy a hatalmas sziklakba
valamilyen 6si népek épiiletek homlokzatat vésték.
Mindez kiviilrél nem latszott, hisz a Mahrahadik
illiziéja csak szimpla sziklafalnak mutatta. Itt
megallnak az Gldozottek, s a sziklak kozil el6jonnek
a Mahrahadik szolgdi, akik eddig lathatatlanok voltak
egy 40 E-s illuzid dltal. A szolgak f6ként a varosbdl és
az épitkezésekrdl elrabolt agymosott emberek.
Fegyverzetik els6sorban munkaeszkozok, de a
katondknal landzsa, illetve szablya van. Aisha, a
dzsad Urn6é beszalad a barlangba, hisz itt majd
atveszi az alakjat a Mahrahadi egy illdziéval, ha
netdn gy6znének a jatékosok, akkor igy be tudjon
jutni a varosba.

Az ellenfeleik az eddig Uldozotteken fellil féként
munkdsok a varosbdl, de harcosok is akadnak koztiik. Osszesen 20-30 ellenfeliik legyen, hogy
megfelel6en reménytelennek tlnjon a harc. Mivel teljesen 06nalléan cselekednek, épp oly
veszélyesek, mint amugy lennének.

MAHRAHADI SZOLGAK
KE: 20 | EP: 6
TE: 80 A (s békIve mi
VE: 110 mer]ta IS be ,\{0 miatt
] nem éreznek fajdalmat
Sebzés: 1k10

Az elsé sikeres kor utan, mikor esetleg folényben érezhetik magukat, az eddig lires barlang szadjaban
feltlinik a Mahrahadi, akibél csak a hatalmas ragyogd szemei latszanak, s elkezdi 6ket ostromolni
pusztitd erejét. Koronként 2 varazslatot siit el s ebbdl az egyik mindenképp az asztralporoly, masik
pedig a fékuszalt fény, vagy egy elemi eré csapas.

o  Asztralporoly: 15 pontot rombol az asztralis magiaellenallasbél
o Foékuszalt fény: 20 fp-t és 2ép-t sebez, akar csak az elemi er6 csapas

Akinek a pajzsait teljesen lerombolta, azt a kbvetkezd korben egy 50 E-s akaratatvitellel és diihvel a
tdrsai ellen forditja. A rdjuk rakott pszeuddn keresztil Legato megfigyelte, s amennyire tudta kovette
is 6ket. Ezt megtehette l6val, szekérrel, de akar egy repil6 szényeggel is. A harcban, de féleg
mentdlis védelemben fogja Gket segiteni. Mikor ideér, levdlasztja a Mahrahadirdl a terileten 1évé
Osszes szolgat és atvett akaratu jatékost egy pszi kitoréssel, igy szembenézhetnek vele. Mivel nem
kell a sok szolgdra koncentrdlnia, ellenik fordithatja minden hatalmat, s magukra idézi a
homokvihart, majd lathatatlansaggal és illuzidkkal prébalja elterelni a csapat figyelmét, hogy
felvehesse Aisha urné alakjat. Erre az illuziéra minden erejével koncentralnia kell, hogy senkinek se
lehessen feltling.
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Mahrahadi barlang

A bejarat a homokdlnék kozott egy homokké csoport egyik szikldjaba faragott Gsi épilet
maradvanya. Ezen diszes bejaratbdl nyilik a hosszu folyosd, mely végig diszitett, s az egész egy
hatalmas, egykori templomba fut, melyben rengeteg disz, s ékszer van felhalmozva. Berendezése és
felépitése nem nélkiilozi a leggazdagabb dzsad palotakét, s marvany boritdsu falai kozt még egy
szokdékut is helyet kapott.

A visszautat megnehezitheti az egyre er6s6dé homokvihar, am ha tevéik vannak, azok minden gond
nélkil atviszik 6ket a varosig.

- o— ?
Fingle
Visszaérve a varosba, ha még nem bukott le, a Mahrahadi a lany képében eltlinik a kavalkadban, s

keresi azt a magikus gécpontot, amivel feler@sitheti a képességeit, s ez a legnagyobb lebegd sziklat
fenntarto eré.

Apokaliptikus viszonyok uralkodnak. Homokvihar tombol a varoson kiviili teriileteken, egyel6re a
falak magikus védelmei nem engedik beljebb. A meghdditott elméjli vérosiak nekidlltak
megostromolni a fontosabb épiileteket. Mindenhol az utcdn harc dul, s barhova akarnak eljutni,
Mahrahadi szolgak tartjak fel Gket. Hogy fokozzuk a fesziltséget és indokoljuk a sietséget, lathatjak,
ahogy az eddig tiszta elméj(i polgarok felett is atveszik a hatalmat, akar kozvetlenil mellettiik.

A palota kornyéke felett lebegd sziklan lesz megtaldlhato az egyik Mahrahadi, mig a masik tovabbra is
a palota alatt fészkelte be magat.

A diplomatdk mind a palota f6 targyaldtermében gy(iltek Ossze, hogy a taldlkozé céljairdl
megegyezzenek, am igy besétdlt mind a Mahrahadi haléjaba. Minden itt 1évé elméjét hatalmdba
keritette, s diihot keltett benniik mindenki irant. Az igy okozott kaotikus veszekedés, orditozas,
annyira szérakoztaté a Mahrahadi szamara, hogy nem is igazan figyel mar masra. Erzékeikbdl
mindent ki(izott, igy csak a vitara koncentralnak. A teremben lévé Estelle Al Ratta, és ha nem (izték el,
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az Uj-Godoni kiildottség fejvadasza az egyediiliek, akiknek elméje még tiszta. Az Estelle védelmérdl
gondoskodod udvari varazslok pedig allandé kiizdelemben alinak az Gket is ostromld bestiaval.

A jatékosok a Mahrahadik elhelyezkedésére rajohetnek, ha képesek érzékelni a mentalfonalakat,
melyek megmutatjak az iranyt. Ha senki nem képes erre a csapatbdl, akkor Legato ezuttal is
eszkozod lehet a jatékosok megsegitésére, s felnyitja szemiket a mentdlsikra, hogy kovetni tudjak a
mentalfonalakat.

A palota jégtombokkel hitott pincéjébe lejutva szembenézhetnek a néstény Mahrahadival. Itt
megszerezhetik legy6zésiiknek titkat, mely nem mas, minthogy az elméjiik teljesen le legyen
foglalva. Ennél ez adott, hisz a targyaldterem lekéti minden erejét. igy kozvetlen harcba tudnak
keveredni vele, melyben csupdn lathatatlanna valas, fékuszalt fény, és elemi er6 csapas képességeit
tudja hasznalni.

A lebegé sziklan ekdzben az id6sebb Mahrahadinak sikeriil rdakapcsolédnia a sziklat fenntarté
6smagikus erdkre, s alig fél 6ra mulva az egész varos népességének elméjét elérheti. A hozza valo
feljutas akar torténhet az éplletekrél, majd onnan sziklardl sziklara ugralva. Ekozben (ild6z6be veszik
Gket, s végig harcolva és maszva, ugralva kell feljutniuk.

Felérve, ha még élnek, egy feszitett viztlikrd medencét és korildtte buja névénykertet lathatnak,
valamint egy apré dzsad hazat. Itt a Mahrahadi megprébalja teljesen 6sszezavarni 6ket illGzidival, s
id6t nyerni, vagy elcsalva a szikla szélére, le akarja Gket potyogtatni. Ezt teheti Ugy, hogy a hazban
egy illuzid emberrel csevegteti el az id6t, vagy hamis harcot generalva tériti el 6ket. Ha bed&lnek az
illazionak és tul sok id6t vesztegetnek itt el, akkor felérnek a Mahrahadi szolgak és ismét valds
ellenfelekkel kell szembenézniiik. Am ha a Mahrahadi fel tud késziilni a halalara, akkor egyik
szolgajaba atplantalja tudatat, aki a varos biztonsagos részén van, hogy ne érje végsé pusztulas. Erre
a tettére felkészilt, hisz szamitottak a végzetes harcra is.

O 3
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E harcban segitségiikre lehetnek az eddig szerzett szovetségesek és targyak. Am ha sikeriil tuljarniuk
az illazidkon és a Mahrahadi eszén és megolik, végzetes katasztréfat inditanak el. A Mahrahadi a
harc végére, ha eléggé elhizddott, annyira atvette a sziklat tarté magia hatalmat, hogy halalaval ez
a csodas eré megsziinik. Hatalmas robajjal aldzuhan az éridsi k6darab, s ha nem tudjak valahogy
megakaddlyozni, akkor mindent elpusztit, ami alatta elterll, rengeteg embert megdlve. Mikor
megértették a jatékosok, hogy a szikla, amin dllnak le fog zuhanni, hagyj nekik egy kis id6t, mig
elGélinak egy tervvel. igy a szikla addig zuhanjon, mig ezt a tervet végig tudjik vinni, hogy ennek
sikeressége dontse el a végeredményt.

Kovetkezmények

A kimenetel barmi is legyen, romeltakaritds utdn magahoz hivatja 6ket Estelle urné. Kifejezi nekik
haladjat, amiért elhdritottak a veszélyt, melyrél tudomasuk nem is lehetett. Majd egy megbeszélésen
felfedi mindezt a vendégei elG6tt is és bemutatja 6ket, mint az Al Ratta kalandozé céh els6 csapatat.
Ezzel kihirdetve egy Ujabb, allamoktdl fliggetlen, dm pénzért minden feladatot vallalé és teljesité
szervezetet. HGseink megkapjdk jutalmukat, de még vendégil 1atjak Gket a rendezvény végéig.
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Legato (Lippo O'ht) 7. szint( Pszi mester

Yllinori, Tarran szarmazdsu, pyarroni titkosszolgdlat képezte pszi mester. Kilonos ilar nevét

kimondhatatlannak tartottdk, igy kapta a pyar Legato nevet, mestereitGl. Pyarront ugyan nem hivtak
meg a rendezvényre, de az Igazak Tarsasaga, aki finanszirozza az egészet, nem szeretné, ha a szent
varos teljesen kimaradna az eseményekbdl. Segitséget kértek téliik is a biztonsag fenntartasara.
Legato feladata a hattérbdl a titokban valé megfigyelés, és az esetleges kémtevékenységek felfedése.
igy is jart el, s nem (itkdzott kiildndsebb problémaba, mig a Mahrahadik tevékenysége fel nem t(int.

A jatékosokon kivil 6 az egyetlen, akinek sejtése van a hattérben munkalkodd veszélyrél, s mivel
mindig megjelenik a Mahrahadi tevékenységekre utald helyeken, igy kénnyen gyaniba keveredhet.
Termete az atlagtdl kissé magasabb, erds testalkatu, s edzett férfi. Révidre nyirt sz6ke haja és vilagos
bdre arulkodik szarmazasardl. Képességeit mesterien haszndlja, s amikor rajon, hogy a jatékosok is
ugyanazt kutatjak, amit 6, megprdbal segiteni ott, ahol tud, de mindvégig prébal a hattérben
maradni.

Rendkivil sok bosszusagot okoz a Mahrahadiknak, akiket pszi képességeivel konnyen leszerel, s ha
észrevennék, egyszerlen beolvad a kornyezetbe, vagy figyelmikre rakényszeriti az irdnta vald
kozonyt. O lehet a kulcs a legySzésiikhoz is, s készségesen segit, ha baratsagosak és figyelmesek a
karakterek. Stilusa egészen komor, enyhe arrogancidanak is tlinhet magabiztossaga, de kdnnyen
mosolyra fakad, ha valami er6sebb érzelmi reakciot vagy jo otletet 1at valakitél. Mindezek mellett
uriemberként viselkedik. Elsé ranézésre akar pyar lovagnak is tlinhet. Testhezallé fekete ruhazatban
van s hatdra szijazza masfélkezes kardjat, ezt f6ként csak 6nvédelemre haszndlja.

¥
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Al Ratta haz

Estelle Al Ratta:

Az Al Ratta bankhaz feje és a varos vezet6je. Minden
és mindenki az 6 hatdskore ald tartozik és a lehet6
legtébb mindent tud. Kilseje nem tikrozi azt a
mérhetetlen gazdagsagot, amit felhalmozott az utébbi
években jo Uzleteinek koszonhetGen. A legnagyobb
terve most az, hogy idealis befektetSket taldljon az Uj
Gzletéhez, ami maga a ,varos”! Ebbdl jott az otlete,
hogy Osszekoti egy masik hosszu tava tervével, hogy
sajat kalandozd céhet alapitson. A terve elkezdddott
onnantdl kezdve, hogy a kalandozdk atlépték a varos
kapujat. Ceferre bizza a felligyeletet és 6 maga jelenleg
a tdmogatdk szerzésével foglalkozik. Nem mondott le
az erioni székhelyrél, de Ash’aardnak most nagyobb
figyelmet szeretne szentelni, hogy minden szem
jelenleg a sivatag felé forduljon.

Mint fentebb mar irtuk, megjelenése egész hétkdznapi
és néhany ékszeren kiviil semmi kirivd nincs rajta.
El6térbe helyezi a n6ket, ami abbdl is latszédik, hogy
testérségében csak amazonok foglalnak helyet és f6bb
Ggyintéz6i is mind ndék, kivéve néhany eunuchot.

Amennyiben van a jatékosok kozott ndi karakter, természetesen vele beszél szivesebben. Nagyon
egyenesen és hatarozottan beszél, szinte mar nem is dzsad temperamentummal. Van valamilyen
megmagyarazhatatlan erd, ami korbelengi, de ha ez nem lenne elég, mindig van koriilotte legalabb
2 tapasztalt vardzslé és legalabb egy tucat testér.

Cefer:

Estelle al Ratta urné eddigi f6 intéz6je, akinél jobban nem
bizik meg senkiben. Erionban taldlkoztak elsének,
amely varos ugyebdr nem a megbizhatdsagardl
hires. Estelle 6rommel fogadta az idés eunuch
segitségét és nem is volt kérdés, hogy az els6
felhajté Cefer lesz az Uj kalandozd céhben. A
multjat tekintve 6 is a Manifesztacid veteranja,
bar sosem beszél rdéla, hogy milyen szerepet
toltott be az emirségeket védelmezd dzsadok
kdzott. Mindennél fontosabbnak tartja az urné és
az Al Ratta védelmét és barmire képes a védelmik
érdekében. Nem drul zsdkbamacskat, s6t kifejezetten
székimondd! Amikor csak teheti nagyon cinikus és éle van annak,
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amit mond. Nem veszi fel a sértéseket, am azokat szivesen szdrja, de természetesen nem nyiltan.
Els6 ranézésre talan nemtor6domnek vagy dolyfosnek tlinhet, de az a karakter, aki Lélektan vagy
Emberismeret képzettség Af-al rendelkezik, atlat ezen az alcan. A jatékosokat akar mutatja, akar
nem, megkedveli mikdzben feladata az, hogy kordaban tartsa Gket a megbizdokkal szemben és a
megfelel6 feladatokat valogassa ki. Maximalista gyakorlatilag barmivel kapcsolatban, és ha teheti, a
sajat kilsejében is ezt tikrozi. Kiilonos gondot fordit arra, hogy a jobb kezét diszit6 Fekete Skorpid
tetovalast takarja, ami bizonyitand, hogy a rend tagja volt még a haboru el6tt. Amennyiben viszont a
karakterek nagy gondba keriilnének, el6keriilnek mérgezett fegyverei és testalkatat meghazudtolé
gyorsasaggal siet segitséglikre.

Nem valdszin(, hogy harcba keverednek vele, de amennyiben mégis, egy 15. Tsz.-( fejvadasznak felel
meg.

Ordani kiildottség

lona urné: 7. szintd, fény 0svényét jaro tlzvarazslo

Magas, karcsu, tekintélyt parancsolé
szépség. Ordan utcairdl kiizdotte fel magat
a diplomata statuszig, amit nem
mindennapi intelligencidjaval ért el. Nem
igazan van olyan helyzet, amire ne tudna
megoldast. Taldlékony és vilaglatott ng, aki
gyerekkoraban megtapasztalta a bln6z6i
élet rejtelmeit.

Mindenkivel igyekszik megtaldlni a kozos
hangot, de a tekintélyére alaposan
odafigyel. Minden utasitast t6le kapnak az
emberei, mert mindenre neki kell
odafigyelni, és ezt kénnyedén teljesiti is.
Ruhdzata a fény  Osvényét  jard
tlzvarazslokhoz hiven fehér és voros,
azonban igyekszik a legkifinomultabb
stilusu viseletekben jarni.

Tlizvarazslok, és segédeik:

Az ordani kildottség vezetSjének harom legjobb tanitvanya felel a Marid megidézéséért, s ehhez a
szolgélatukba &llitott varosuk 3 ifju Sogron-pap névendéket. Ok felelSsek a szertartas el6készitéséért,
valamint az alapanyagok beszerzéséért, és a kildottség kényelméért. Ruhdzatuk legtobbszor
egyszerU, durva szovési barndsvords, csuklyas kamzsa.

Tlzvarazslok, mind 4. szintliek s rendjiiknek megfelel6, fekete és voros ruhazatban vannak:

¥
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e Garro: Magas, keménykotésd, izmos
férfi. Kopaszra borotvalt fejét,
kobratetovalas disziti.

e Saya: Gondor voros haju, bajos fiatal
lany, akinek a szemébdl és mosolydbdl
mindig csintalansag sugarzik.

e Jag: Jolfésilt, fekete haju, blszke
nemes ifju, az Ordanhoz hd Mezrud nomad
vér( népébdl. Talan 6 tanulta el a legtobb
komolysagot mesteriiktél.

Az ordani testorség: 3 fonix lovag, 6 lang6r

Ordan hadi gépezetének képviselGit nagyban meghatdrozza a professzionalis katonai képzés, igy a
fontosabb szituacidkban mindig fegyelmezetten viselkednek. J6l m(ikod6 katonai egységet alkotnak,
am ezen a tavoli kikildetésen élnek a mulatsag lehetGségeivel, s amennyire csak lehet, eleresztik
magukat. A lang6rok, mint minden ordani katona, pikkelyvértet hordanak s ruhazatuk voros, fekete
és fehér szinekbdl all. Sogron szent lovagjainak, a fénixeknek ruhazata egységesen fekete — nadrag,
ing, zeke, mely felett foldet seprd, langvords palastot vetnek a vallukra. Szent szimbdlumukat nem
rejtik el, kardjukat pedig meglehetdsen latvanyos mddon a hatukra szijazva hordjak.

Fonix lovagok:

e Vann: Dzsad szarmazdsu o6ridsi, izmos, barna béri katona, hajat hosszu varkocsban hordja.
Mikor nem parancsot teljesitenek, 6 az els6, aki mulatni kezd. Sogron utani elsé szenvedélye
a bor.

e Thuval: Lendiiletes, vidam, lobbanékony, mar-mar mitugrasznak mondhaté, szalkas harcos.
Sz6kés barna hajat oldalt nyirja, hogy latszodjon kigydtetovalt koponydja.

e Krieg: Rovidre nyirt fehéres haju, szogletes arcéll kyr szarmazék. Bar § sem veti meg az italt,
a vidamsag legfeljebb anekdotaiban jelenik meg. Sose mosolyog.

Gianag kocsiversenyzéje

A félelf, Saqu cwa Roa llanor sziilottje. Az atlagtél alacsonyabb
termetd, kotott izma férfi, arcan mindig mosoly l, haja sz6ke s
par centisre van vagva, szeme mélyzold. Midta gyermekként
keresked6 apjaval latott egy harci kocsi futamot, azéta csak ezzel
akart foglalkozni. Jelenleg egy gianagi befektetének készénhet6en
jar az ibarai versenyekre két éve. Mint minden ilanori, 6 is szent
allatként kezeli lovait, s alapbdl végtelenil baratsagos, bar kicsit
alpari. A futam el6tt azonban teljesen komor és szétlan, valamint
a szeme enyhén kéken dereng, mely csak a sotétben tiinhet fel.
Mindez a Mahrahadi befolyas jele.
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Mahrahadi

A mahrahadik Taba el-lbara lakéi. Neviikhoz
éppen annyi legenda fliz6dik, mint a
dzsinnekhez vagy a majomhiéndkhoz. E lények...
de alljunk csak meg egy széra! Ez pontatlansag,
hiszen jelenleg azt sem tudjuk, kiilon fajrol van —
e sz6, vagy csak egy specidlis néprél, mely a
sivatagot sujté, a multat bearnyékold szorny(
haboruk, magikus hatasok eredményeképp jott
|étre. Mostanra azonban, akarmi is az eredetik,
a sivatag gonosz legendai kdzé tartoznak.

A mahrahadik a Taba el-lbara legnagyobb
rabszolgatartéi. Hogy a tdrsadalmuk milyen
felépitésd, arrél semmit nem tudni. Egy szokott
rabszolgdjuk, akinek viszontagsdgai kllon
kotetet toltenének meg, mesélt réluk egyet, s
mast. Harminc esztend6n keresztll volt egy
mahrahadi rabszolgdja, szokését mindossze
kivételes szerencséjének kdszonheti. O mesélte,
hogy a mahrahadik 3altaldban maganyosan,
legfeljebb egy fajtarsukkal élnek egyltt, no meg
szamtalan rabszolgaval. A rabok feladata a mahrahadikat mindenben kiszolgalni. Lakhelyik tobbnyire

a mélysivatag sziklas terilete, ahol pazarul berendezett barlangokban laknak. A rabszolgaik szama
néha a szazat is elérheti, barlangjaikban mérhetetlen mennyiség(i kincset halmoznak fel, a sok
kirabolt karavan minden portékajat megtartjak.

Maguk a mahrahadik alig félméteres lények, sosem jarnak a féldén, hanem lebegve kozlekednek.
Nagy, gonosz szemiik uralja arcukat, feneketlen s6tétségi tekintetilk — mint az a kés6bbiekben majd
kideril — sz6 szerint igéz6. Mindig draga ruhakat viselnek, fejiikon turbant, melyre gyakran
dragakoves tolldiszt helyeznek. Hangjuk behizelg6, am a mahrahadik sohasem kozelednek
baratsdgosan a karavanokhoz. A hatalmuk nem is testi erejikben rejlik, hanem magikus
képességeikben. Minden mahrahadi az asztrdl- és mentdlmdagia mestere, de kozelharchan is
tartogatnak meglepetéseket.

Magidjuk rendkivil érdekesen miuikodik. Minden koérben két varazslatot tudnak elstitni, melyek
felidézésére mindossze egy szegmensnyit kell koncentrdlniuk. A mahrahadik a kovetkezd
varazslatokat alkalmazhatjak:

e Bard: Fénymagia

e Pap: Csendteremtés, Asztralporoly

e Boszorkanymester: Homokvihar, Mental- és Asztralmagia

e Boszorkany: Asztralmagia, Erzelemkeltd, és kiolté varazslatok, Mentalmagia, Lélekvarazs,
Alomellendrzé varazslatok

e Varazslo: Elemi (Er6) magia, Asztral- és mentalmozaikok
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A kllonlegesség a kovetkez6kben rejlik: a mahrahadik nem Mana-pontokbdl gazdalkodnak, minden
korben két varazslatot tudnak felidézni a felsoroltak kozil, korlatlan mennyiségben. A leirasoknal
figyelmen kivil kell hagyni az Id6tartam rovatot. A mahrahadik 50 vardzslatot tudnak korlatlan ideig
fenntartani. Ez alél kivételt képez az Asztrdlporoly, mely 3k6 korig marad fenn az 6 esetiikben.
Ugyanigy nem érvényesll a varazslatokndl leirt Er6sités sem. A varazslat E-je minden esetben
20+5k10. Ez aldl is van kivétel, mégpedig az Elemi Erd, ezek esetében az E ,,csak” 4k6. Ezeken felll
képesek barmikor, barmeddig 22-vel [athatatlannd valni.

A mahrahadik igyekeznek foglyokat gy(jteni, magiajukat is erre haszndljdk, kiruccandsaik otthonukbdl
pusztan ezt a célt szolgaljak. Még néhany érdekesség: hihetetlen sokdig képesek ellenni étel és ital
nélkul (30-40 napig), szinte sohasem tavolodnak el egyheti jaroféldnél otthonuktdl, a rabszolgakkal
kegyetlenil bannak, gyotrésiikre természetes magiat hasznalnak.

MAHRAHADI
ElGfordulas: nagyon ritka SFE: -
Megjelen6k szdma: 1-2 EP: 10
Termet: K FP: 26
Sebesség: 100 (L) Asztral Me: immunis
KE: 120 Mental Me: immunis
TE: 50 Méregellenallds: immunis
VE: 0 Pszi: -
CE: 100 Intelligencia: magas
Tam/kor: 2 Max Mp: specidlis
, Lasd a Jellem: halal
Sebzés: iy
leirdsban | Max Tp: 2750
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