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El6szo
Udvozollek kedves olvasd, kalandozd és mesél§!
Az aldbbi kalandok mind a hésok napjara szilettek, tobb kiilonlegességiik is van. Az elsé és legfontosabb, hogy
egy kozos szal folyamdn. Ezek a kalandok az els6k voltak a H6s6k Napja kalandjai sordban, de szerencsére nem
az utolsok! Rengeteg munka van minden egyes torténetben. Rengeteg kreativ munka és iréi id6 eredményei
ezek a modulok, amikhez szlikség volt az Ossze résztvevére, hogy elérjék azt a formdat amit most elétek
tarhatunk.
A torténetek kozponti eleme — ahogy a cimbdl is konnyen kitaldlhaté — Della, a miivészetek istenasszonya.
Mikor az els6 H8sOk Napja szerepjaték rendezvényt elkezdtilk megszervezni céljaink kozétt volt, hogy
feltoltsiik a ritkan hasznalt terlileteket és el6vegyiik azokat a témakat, amik hattérbe szoktak szorulni. A fatylas
urnd is egy ilyen téma, hiszen ahogy papjai is 6 is bohdkas, csélcsap és kiszamithatatlan.
Habar a torténetek 6nmagukban is élvezhet6ek Ugy domboritjdk ki igazan az értékiiket, hogy ha egymast
koveten sorban keriilnek lemesélésre.
A szemfiiles olvasé még azt is nyomon kévethetd, hogy miképp fejlédtiink mi is a torténetekkel egyttt. Nagyon
j6 élmény volt ujra olvasni a kalandokat sok év tavlatabdl és latni azt az 6svényt, amin eljutottunk oda ahol ma
tartunk és nagyszerl emlékeztets, hogy ennek az utnak talan sosincs vége, de a legfontosabb, hogy minden
percét élvezziik az utazasnak. A torténeteket olvasva pedig feleleveniiltek bennem, azok az érzések és
hangulatok, amiket megirdsuk és kitaldlasuk kdzben éreztiink. Hiszen fontos, hogy nem csak emlékeket, hanem
Uj baratokat is szereztek nekiink ezek kalandok!
K6szondm még egyszer minden kalandirénak, aki részt vett a munkassagokban. K6sz6ném Munkas , Patesz”
Ferencnek, hogy segitett nekiink atnézni és rendszerezni ezeket a régi
(]

munkdkat és, hogy segitett a szerkesztésiikben. Lucius un Draconak, hogy

—
=

minden alkalommal ott volt és Otleteivel tamogatott. Szeretnénk
megkoszénni Amundnak és Gulandronak, hogy megmutatta, hogy lehet és,
hogy érdemes nekidllni mindennek és az azéta sem sz(in6 tamogatdsat.
Végiil, de nem utolsé sorban szeretném megkdszonni a kronikdk.hu -
csapatanak és minden résztvevének, hogy veliink egyitt élték at ezeket a
torténeteket, hiszen nélkiliuk, nélkiletek hidba irunk kalandot, nincs kivel
lejatszani!

Ezek utan pedig tényleg csak jo szérakozast kivanok mindenkinek és ne

feledjétek:

Shalafi del Necro
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. a

(Hangulatkelt6 novella)

Sulyos fiistszag iilte meg a sator kdrnyekét. Ahogy egyre kozeledett hozza, annal erésebbé valt a fiist
sziros szaga €s érezte, hogy valami elkeveredik benne. Felhajtotta a sator bejaratat fed6 bérdarabot és
az arcaba csapott a csipds fanyar felleg. Beletelt par masodpercbe mire szeme hozzaszokott a benti
sOtétséghez. Letorolte a szemérdl a konnyeket amit az arcaba csapé leveg6 csalt elé. Lassan kivette az
Oreg-saman sargas szemeit ¢és hianyos fogsorat. Azutan kezdett csak korvonalazddni a sarkain ilo,
lassan diilongél6 alak. Letelepedett vele szemben a tlizhely masik oldalara, megragadott egy fadarabot,
hogy rérakja, de az 6reg raemelte tekintetét és halk helytelenité hiimmogést hallatott. Megragadott egy
masik fadarabot és mivel nem volt semmi reakcid rahelyezte a tlizre. Az dreg tobb telet €lt meg, mint
amennyire vissza tudott emlékezni. Az anyagi vilagban mar kezdte a teste és az elméje cserben hagyni,
de a lelke er6sebb volt, mint valaha. Szavat senki nem kérddjelezte meg, még maga a torzsfé sem. Az
1fjl saman tobbszor latta mar mentorat elrévedni, de ritkdn osztotta meg vele a tuloldalt latottakat,
akkor is homalyosan fogalmazott. Merengésébdl az oreg karcos torokhang nyoszorgése billentette ki,
vékony csontos ujjaival egy erszényre mutogatott. Volt valami &llati, valami vad nem emberi a
megjelenésében és az egész viselkedésében. Leemelte a sziitydt és a karmos tenyérbe helyezte, azonnal
turkélni kezdett benne. EQy szaritott novényt vett eld és kigyoként tekergdézé nyelvére helyezte
mikozben halkan kuncogott. Elkezdte megragni, a tanitvany meg mert volna eskiidni ra, hogy a
szembogara latvanyosan szint valt, mintha parazslana. Odanyujtott egy hasonl6 darabot az ifjinak, arra
unszolta, hogy ragja meg 6 is. Ahogy elkeveredett a ndvény fanyarkas ize a nyalaval olyan volt mintha
pattogna a nyelve alatt, és egyszerre volt forrd és hideg. Olyan volt az érzés mikor annyira elfagy
valaki keze, hogy az mar éget. Csendben dudoltak ketten egy dallamot. A fiatalabb észre sem vette,
hogy mikor tarsult be a dudoraszasba, és azt sem tudta honnan ismeri a dallamot. Ekozben egy
mozsarban 0sszetortek még par darabot az eldbbi névénybdl, majd a folyamatosan erés6dé artikulatlan

ny6szorgeés €s dudolas egyvelegétdl kisérve a tiizbe hintették és egyszerre hajoltak a tliz {olé.

Egy pillanatig mintha egy alagutban zuhantak volna, de nem lefelé, hanem felfelé. Erds szoritast érzett

a karjan, valami tartotta, mintha valami védte volna. Egy sziirkés voroses fény derengését vette észre a
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szeme sarkabol, de mikor odaforditotta a fejét az mar nem volt ott. Mindig a latdsanak a perifériajan
mozgott, de sosem lathatta meg teljesen, igy hat maga elé¢ meredt felvette a joI megtanult pozicidt és
Gijra dudolni kezdte a dalt. Erezte, hogy valami kézeledik hozza, és hogy mestere még itt van vele.
Jelenlétét erésebben érezte, mint eddig valaha. Majd, mint mikor kévet dobnak a nyugodt toba ugy
hasitott bele az éteri csendbe egy rekedtes, gurgulazé sikoly. Kinyitotta a szemét és maga eldtt latta
azt, amit eddig csak éppen megpillanthatott azt a sziirkés ragyogést, gy gomolygott, mint a sator
tiizébol felszallo fiist. Abban a fiistben volt a mestere és csak sikitott, agonizalt a fajdalomtol, ahogy

sz¢ép lassan eggyé valt vele és feloldodott benne.

[jedtében hatraesett, megprobalt feltapaszkodni, de a ladba elzsibbadt attol, hogy til hosszan ilt a
sarkain. Az ifju sdmén kuszva huzta ki magat a satorbol. Szemét bantotta a nap ragyogo fénye. Vaksin
hunyorgott és ki tudja mennyi id6 kellett mire latasa és elméje annyira kitisztult, hogy észrevegye, az
egész torzs ott all eldtte és 6t nézik. Szemiikben megfoghatatlan tisztelet és félelem egyvelege. A
torzsfo 1épett elé, labai mint valami husoszlopok meredeztek elétte, felkapta az ifji samant mint egy
rongybabat.

Mond mi tértént? Harom napja hallottuk meg a sikoltdst a satorbol, és csak most hallgatott el.
Tudni akarjuk mi tortént.

A szellemek — mondta végteleniil elgyengiilve, mar ahhoz is meg kellett erdltetnie magat, hogy
ezt a par szot ki tudja nydgni — a szellemek alakot 6ltenek.
Ezutan a teste elernyedt és magatehetetleniil aldhullt az dlmok tengerébe. Csendes pihentetd alvas
kovetkezett, de nem a teste volt faradt, hanem az elméje, aminek napokra van sziiksége, hogy
kipihenje magat. Utols6 éber pillanataiban a torzsf6 dongd hangjat hallotta még besziirddni, mintha
vastag sziklafalon at hallott volna valami surrogast.
Hallottatok az oreg samant a szellemek alakot 6ltenek!
Eljenzés és kurjongatas foszlanyai jutottak el hozza, majd a teljes csend. Teste pedig elmeriilt a

sOtétség vizében és csak lagy cirogatast érzett magan, mint mikor arcat a fiistbe temeti az ember.

Vodli Jend

Statafe del Hecro
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Bevezetd, ajdanlo:

Ebben a modulban szeretnénk feldolgozni valamint tisztelegni az 1848-49-es szabadsagharc eseményei el6tt
illetve azok utdzongéit kissé atgondolva, atértelmezve és atlltetve Ynevi kdrnyezetben a jatékosokkal egyiitt
Ujragondolni. A témavalasztast pedig maga az id6pont sz(lte hiszen az els6 hésok napja 2013. marcius 16.-an

volt.

A helyszinrdl eléljaréban:

Magoéria egy kis keresked6 allam amelyet P.sz. 1864-ben alapitottak. A hadereje és hatalma nem volt elég
ahhoz, hogy megalljon a Nomad hordakkal szemben és segitséget kért Shadontdl és Pyarrontdl. FGvarosa és a
kereskedelem kdzpontja Nyama Jicho, ami helyi nyelvjarasban Okér Szemet jelent, utalva a vérosban talalhaté
téra, a varost minden irdnybdl 6 lab magas és 2-3 lab széles falak védik a kiils6 tamadasoktdl. A kis kereskedd
allam ma mar 1849 éve létezik és bonyolitja le a kereskedelmet a Pajzs allamok, Shadon és az 6bdl nyugati
partvidékének kisebb-nagyobb vdrosai kozott. A helyi népesség szdrmazasat tekintve eléggé kevert
népcsoport, lakosokban megtaldlhatd a Pyarr, a Shadoni eredetli Godoni és a Nomad vonasok egyaradnt. A
lakossag jo része ember, de megfordulnak mas fajok képvisel6i is, valamint feltlin6en sok Khal telepedett le,
akiknek &sei a Déli jégmezG6k fel6l érkeztek. Ez a tendencia igaz a mindennapokra és a vallasra is. Szokasaikban
megdbriztek Nomdd hagyomdnyokat, amiket aztdn Otvoztek a kés6bb jott népekével. F6varosban
megtaldlhatdak a Pyarroni istenek szentéjei és Domvik katedrdlisa mellett szdmos kisebb istenség, szent,
félisten szentélye, kegyhelye, vagy csak szobra. Nagyon jé példa erre a temetési mddszeriik, amelyet Darton
felkentje vezet, de primitiv nomad szertartdssal torténik, mi szerint feldaraboljdk a testet és a Kesely(ihegyen
az ,égbe temetik”. Az orszagot hagyomanyosan mindig két uralkodd vezeti a Baka-k akik kozal az egyik
Pyarroni a masik Shadoni szarmazasi/érdekeltségli, ezzel is az egyensulyt fenntartva. Rezidencidja a
mindenkori Baka-knak a varos kozepén talalhaté tavon kialakitott szigeten van. A szigetet
Kapong Baka-nak nevezik. A kis orszag érdekessége, hogy nem igen kedvelik a lovakat mint hatas és
munkaallatokat, sokkal jobban kedvelik és elterjedtebbek is az 6krok. Azokat fogjak a szekerek elé, azokat (lik
meg és vellk végeztetnek el minden olyan munkat, ami mashol a lovak feladata. Kiilonb6z6 célokra kilonb6z6

tulajdonsagokkal tenyésztik 6ket, példaul a hatas 6krok karcsubbak.

Egy évvel a jaték jelene el6tt véres ldzadas tort ki a varosban. Az egyre er6sod6 shadoni nyomds miatt. A

lazadast leverték vezetdit, 13 embert pedig kivégeztek és a temetést is megtagadtak t6lik elsé korben , de
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késébb kénytelenek voltak engedni a helyi Darton-papnak és eltemették Sket. A lazadasnak két vezetdgje illetve
sz6szoldja volt, egyikik Alex vic Petrov (lasd NJK-k) a varos utcdin folytatott csatak soran lelte haldlat, teste
pedig ismeretlen koriilmények kozott eltlint. A masik pedig a volt Pyarroni vezetS Yol al Ussoth, akit jelenleg

Magodria ellen elkdvetett blinokért bértonben tartanak.

Két hdnapja tortént az elsé embert érint6 tdmadas, ha a kornyezé farmokra kimennek a jatékosok, akkor ott
mesélhetnek, elhullott vadakrdl, disznékrél, egyéb haz korili dllatokrdl, amik furcsa médon doglottek meg. Ez
azért van mivel az entitds (Quazulunatal) ekkora er6s6dott meg annyira, hogy elbirjon egy emberrel. Ezen
események természetesen feltlintek a varos vezetésének és az inkviziciénak is (Nonniuspa), akik direkt fd alatt
tartjdk az eseményeket, hogy ne keltsenek panikot, és hogy ne csorbuljon a nagy nehezen Gsszeharacsolt
presztizsiik. Viszont az elmult egy hénapban (a masodik tdmadds utdn) elkezdtek nyomozni az tgyben. Erre
lehetnek megolddsok a jatékosok, mint az inkvizicié tagjai, kildottei, de mindenképpen hozatott harom

inkvizitort Nonniuspa ( ez opcionalis). Oket megtaldlhatjatok az NJK-k kdzott.

Mit keresnek itt a jatékosok?

A jatékos karakterek tébb mddon keriilhetnek a képbe. Aldbb felsorolok néhany lehetdséget. Egy dolog biztos

csak, minden csapat jatékat egy Pill nevd helyi lakos inditja be (6t l1asd az NJK-knal).

Természetesen elképzelhets, hogy a karakterek erre jartak és a kalandozdék jé szokasahoz hiven bajba
keveredtek.

A karaktereket kildhette a Pyarroni vagy a Shadoni inkvizicid, hogy vizsgaljdk ki a helyi furcsa és istentelen
torténéseket, melyekrdl hirt kaptak. Pill az inkvizicié egyik informatora (ha Shadoniak kildik 6ket) vagy tagja a
rendnek (ha Pyarroni érdekeltségliek a karakterek). Ebben az esetben velilk nyomoztatnak az események utan.
A karakterek egy régi jo ismerd&se, illetve rokona volt az egyik kivégzett szabadsagharcos, és levelet kiildettek a
karakternek, hogy segitség kellene. Ebben az esetben a mellékletek kozt taldlhato levelet hasznald.

Az el6z6h6z hasonldan Pill hivja 6ket a varosba, ebben az esetben ismer6son, baraton keresztiil is elérhette a
karaktert/karaktereket , vagy elképzelhet§ itt is, hogy régi ismer&se , rokona valamelyikiiknek.

Ezek csak otletek, hogy keriilhetnek képbe a karakterek, ha neked van jobb, meséld azt, de ne feledd Pill

legyen az, aki elinditja a csapat szdmdra azeseményeket.

Csak egy-két biztos pontot adok meg a modul folyaman, amolyan jelz6fényként, a koztes id6 javarészt a
jatékosokra van bizva, ez kivaltképp igaz a modul elsé felére ahol az NJK-k allnak igazan a kbzpontban és az 6

cselekedeteik, illetve valaszcselekedeteik a karakterek tetteire. ElGszor is alljon itt egy kronoldgia:
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1. Bejutas Nyama Jichoba.

2. Varosba érkezés késéi éran, egy sikatorban egy embert valami flstszerlien gomolygo alak tamad meg

3. Talalkozas Pillel, elmondja, mi tortént, és hogy meg kell talalni vic Petrov testét, elmondja, hogy a térképet
mutatd tabla Julius Bielnél van

4. A tabla megszerzése, ez csapattdl figgben lehetséges intrikalassal, betoréssel, illetve ha a csapat nem jut
dil6re, akkor alternativ Utvonal

5. Ut az aranybanyahoz

6. A Nomad ostrom,

7. vic Petrov testének megtalalasa

8. A test eltemetése, végsé kiizdelem

Események:
Opciondlis: A varos felé tartva egy Dzsad keresked6vel meg a fidval talalkoznak, akiket épp megtdmadott a
Vadkanok a helyi nomad torzs 5-6 tagja. Ez jo alkalom lehet felmérni a csapat stilusat miképp
viszonyulnak a tdmadashoz illetve a dzsadokhoz. Valamint probléma adddhat a kései 6ra
miatt a varosba érkezéssel is a kapuzardsokan.
A varos impozans latvanyt nyujt, az arany és
ezlistbanyak gazdagsdganak hala a
kereskedelem és ezaltal a varos viragzik.
Erkezhetnek foldi vagy vizi Gton a karakterek.
Szarazfoldon két kapu van az északi ( avagy a
Dal Kapuja) ami a szorakozd negyedbe vezet
és a keleti ( avagy a Hit
Kapuja) ami a Templom negyedbe
vezet. A vizi uton csak egy feldl futhatnak be

a varosba. A folyékon hatalmas racsos kapuk

(szam
szerint 12) zarjak le a varost a kiilvilagtdl. Ezekre a kapukra a kiilsé tdmaddsok miatt van sziikség és éjszakara
leeresztik 6ket. Mikor a jatékosok megérkeznek éppen késziilnek leereszteni a hatalmas racsokat, az elsé 3
mar lent is van. Szemugyre vehetik a varost. T6lik jobbra
madarrajok vesznek korbe egy hegyet, mig a baljukon egy hatalmas, impozans kivildgitott tér fogadja Gket.
Kénnyen

leny(igdzi a latvany az embereket. Athaladnak hidak alatt, amik eleve tgy lettek megépitve, hogy a megrakott

nagy keresked6hajok atférjenek alattuk. Miutan a hajo kikot, a karaktereknek at kell vagniuk a raktarak koézott,
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és itt lesznek szemtanui a tdmadasnak. Egy flistszerlien gomolygd alak 6lel 4t egy masikat, mig az ordibal, és az
isteneket kérleli, hogy mentsék meg. Ha a karakterek megzavarjak a figura életben marad, de teljesen fal
fehér, 6sszevissza beszél, és reszket még ha kés6bb meleg szobaba is juttatjak akkor is , azt mondja belilrdl
emészti a hideg. EIméje megbomlott. A figurdval azt csindlnak, amit akarnak. Harcosabb csapat esetleg
megkilizdhet ezzel az entitdssal, de az par kor utdn eltlinik. Ezutdn ha karakterek a sajat hozzatartozdjukat
keresik aki a varosba hivta ket csak a csaladjat talaljak akik elmondjak, hogy kivégezték azt 12 tarsaval. Ezutan
talalkoznak Pillel.

Pill mdhelye a térképen taldlhatod, 6 pedig a miihely mogott lakik egy kis szobaban. Miutdn meggydzik Pillt,
hogy kik is 6k, az eldrulja, hogy mi a helyzet és mit kell tudniuk. Elmondja, hogy Dellanak kdszénhet6en
bepillantast nyert a jév6be mely a varos pusztuldsat mutatta és ezért hivta a jatékosokat. A figura, akit az utcan
taldltak Ossze-vissza beszél. Ha a karakterek utdna néznek akkor rajohetnek , hogy ezek Petrov verseibél
vannak, ha nem jutnak semmire akkor Pillnek is az eszébe juthat, hogy ismeri ezeket és hogy kié. Hogyha
rajonnek, hogy vic Petrov szellemét kell keresni és valami foglyul ejtette ekkor mesél nekik a varazseszkozrél
amit a segitségével készittettek anno. 16 ember jott el hozza egy napon név szerint Alex vic Petrov, a felesége,
Yol al Ussoth és a 13 kivégzett ember. Kellett csindlnia egy tablat viaszbdl, amin rajta volt a kornyék térképe,
majd elvitték és csinaltak vele valamit nem tudja , hogy mit de a tdblanak feketés voroses szine lett késGbb.
Akkor nem tudta, hogy mire van, de kés6bb Petrov elmesélte neki, hogy ha valamelyik embernek a vére
kerll a tadblara a 16-ok kozll akkor a vér megmutatja azok helyét, akiknek a vére nem keriilt a tablara, igy a
lazadas vezetSi mindig megtaldlhattak egymast. Pill elmeséli, hogy 6 rendelkezik a 13 kivégzett ember vérével,
melyet 6 maga aldott meg és helyezett biztos helyre a panoptikumaban elzarva. A probléma az, hogy egy
viaszszoborba helyezte a fiolakat, amik megvédik a rajuk bizott titkot. Gélemekként harcolnak.

A tabla Julius Biel magangydjteményét oregbiti. Ami a Kapong Baka-n taldlhatd. A bejutas nem egyszerd,
hiszen a varos vezetGjét nagyon jol 6rzik. Mellékletben megtaldlhatd a Kapong Baka alaprajza és az Grsége. Az
ide vald bejutas teljes mértékben a karakterekre van bizva. Csinalhatjak intrikusan, akar részt vehetnek egy
balon, amit valaki tiszteletére adnak, akar betorhetnek, de ezt nem lesz egyszer( kivitelezni az 6rség miatt. Ha
a jatékosok nem jutnak semmire, akkor a mesélé vezesse el 6ket Julia Via la Croa asszonyhoz, vagy Ussothoz.
Természetesen maguk is eljuthatnak hozzdajuk. Julidhoz kissé nehezebben, hiszen jél titkolja korabbi életét, de
Ussoth bortdnben van, az nyilt titok. Miutan megszerezték a tablat és a véres fioldkat, megtudhatjdk a hianyzé
harom ember tartézkodasi helyét. Fontos a vér megdermed tehat csak egyszer haszndlhato fel a tabla, ha még
egyszer haszndlni akarjak, akkor le kell takaritani és Ujra vért juttatni ra.

Otnapos lovaglasra lehet szamitani. A teriilet erd8s — zémében tdlgy és biikk -, az Ut egy szdrnytdmadast
leszamitva eseménytelen. Ezek a kévetkezdk lehetnek: langfutd, drias pofeteg, morrona, sarkanygyik, zabalé,
synmen-denevérek. A mesél6é nyugodtan valogathat a csapata és sajat szajize szerint. Ha Ugy gondolja nincs ra

szlikség vagy id6 nyugodtan kihagyhatja, de vérmesebb csapatok szeretni fogjak.
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Mikor a telepre érnek, azt latjak, hogy épp nomad tdmadas alatt all. A helyiek és a nomadok értékeit a
mellékletben meg lehet talalni. A karakterek donthetnek uUgy, hogy segitenek akar a helyieknek vagy a
nomadok, vagy egyszerlien elosonhatnak az egész hajcihé melett (ami nem kénny( egy ostrom alatt 1évé
banyahoz, de ki tudja).
Itt jon a neheze. Petrov a veszélyes banyaban dolgozott és egy hegyomlds végzett vele - féltucatnyi tarsaval
egyetemben. Foldi maradvanyait még mindig nem taldltdk meg, valahol a beomlott jaratban nyugszanak. A JK-
knak valahogy ki kell asniuk, de ez nem egyszerd, a felvonét ugyanis 6rok vigydzzak, a mélyben pedig ki tudja,
mik leselkednek rajuk. Az, hogy miképpen veszik ra a kapitanyt, hogy kutakodhassanak és segitségiikre legyen,
illetve mi képen jutnak le az ismét a jatékosokra van bizva. Fontos senki sem tudta, hogy vic Petrovot
idehoztak, és nem is tudjak, hogy a teste a banyaban van, egy tucat masik munkaséval egyitt.
Miutdn megszerezték a testet, azt vissza kell jutatni a varosba, ha pechjik van még korozik is ket (ez nagyban
fligg attdl mekkora feltlinést keltettek a tdbla megszerzésével). El kell jutniuk a Darton szentélyhez és
Nonniuspa-hoz, akit még rd is kell venni (ha eddig nem tették volna meg) , hogy elvégezze a temetési
szertartast. A végjatékra tébb maodon is sor keriilhet. De szeretnénk mindenképpen egy végsé emlékezetes
csatat, tehat egy konfliktuskeriilé csapat, aki eddig nem kivanta a harcot 6k is szamithatnak itt egy nagy
Osszecsapasra. Elképzelhetd variaciok:

- Rendben lefolyik a temetés, ekkor megjelenik Quazulunatal és megprdbalja éhségét a

jatékosokon kielégiteni és megdvni Petrov testét, mert akkor elveszik a babja és ez altal nem lesz
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képes elegendé energiat 6sszegydjteni.

- A karaktereket megprobaljak megallitani a vdros rendfenntarté erdi abban, hogy eltemessék a
halottat, mert hazadrulé volt.

- A nomadok egy kisebb kompanidja bejut a varosba és megprébdlja 6ket megakadalyozni, hogy
ellenszegiiljenek a szellemeknek.

- Természetesen elképzelhet6 egyéb alternativ befejezés is attdl fuggben, hogy a karakterek

milyen utat jartak be a modul folyaman.

Nem Jatékos Karakterek:

Nem miden NJK-nal adtunk meg értékeket, hiszen nem mindenkivel keverednek harcba a jatékosok, csak a

potencialis ellenfeleket dolgoztuk ki.

Pill a viaszmiives, 8. tsz Della-pap:

Vékony kozepes termeti kopaszodd, bére viaszos/ sargas (entitds tdmadasa miatt), karikds szemd 47 éves
elmeroncs, akit nyomasztanak latomadsai, mert abbdl sok jut neki, tehat ha létezne Della egyhdz valdszind
fépap lenne, de zavarodottsdga miatt a mUhelyét is a tanoncok viszik (Della paptanoncok is vannak). A
folytonos jové képek, amik mostanra a legaprébb dolgokrél is bevillannak, (pl. a leesé szog erésen visszhangzik
a fejében s az altala keltett hulldmok, kirajzoljak szamadra a képet amint egy vendég belelép s lever egy tucat
vagyont éré mivet melyek széttornek, és a vendég zavaraban még be is perli s cs6dbe jut Pill) ekkor 6 nekiall
takaritani és nagyon zavaros, hogy folyton mindenféle massal foglalkozik. Ezen még ront a beszédzavar (lehet
Tourett szindrdma vagy akarmi, ez km fliggé hangulati elem az njk egyénisége miatt). Varosban betoltott
szerepe a falu bolondja lenne, ha nem az 6vé a vilaghird viaszm(ihely, és panoptikum, emellett nagytiszteletd
tanar volt az egyetemen egészen a lazadasig mely utan eltiltotta a cenzdra a tanitastdl, mivel nala gydltek

Ossze a ldzaddk/forradalmarok.
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Nonniuspa con (mogorva) Mendel, 7.tsz Darton paplovag:

0 a Darton egyhaz feje, és az orszag f6inkvizitora.

Magas (2m felett), kopasz, széles jaromcsontu 50-es

tagbaszakadt, bukdsisakvallu lovag. Balta faragdsu arcan ha
nem is mindig a kajan sotét vigyor (l, de folyton mosolyog am
ez csak még ijeszt6bbé teszi vonasait. A helyi dartonita
kozosségen kivil a helyi fénemességgel is jo kapcsolatot
apol. A lakosok mind nagyon tisztelik rangja mellett josdgos
természetét is. Kozkedveltségét nagyon  jol
kamatoztatja az orszag politikai életében. Igen befolyasos
nemessé nétte ki magat azota, hogy a fakd kolostor tanoncéveit
elhagyva megorokolte  a Nonniuspa  f6nemesi  csalad
vezetését, apja haldlaval. Am vele kifog halni a Nonnouspa

csalad mivel a helyi hagyomanyok miatt nem lehet

csaladja papként, talan ezért is veszi  koridl magat folyton

gyerekekkel. Természete igen hatalorﬁvégyé, ezért s van ra hatdssal az asztralis entitds aurdja, mely
az egész varosra kiterjed. Ez a varos 06sszes hatalomvagyd emberére igaz,igy a nemesség ésvezet6 polgarsag
tobbségére. A nemesség con Nonnouspa f6 inkvizitornak hivja, megadva neki minden tiszteletet, melyet elért
és szdrmazasabdl kapott, ezek ugyanis nem csekélyek. A nép csak Mogorva Mendelnek am a gyereksereg csak
papdnak hivja. A hosszu évek alatt megszerezte maganak a fGinkvizitori széket. A varos lakdinak, féleg a
gyerekeknek, feltlint hogy Ujabban, id6nként mintha megvaltozna és valéban mogorva hatalomvagyo férfiként
viselkedik. (ez akar a jk-knak is feltlinhet, ha sok id6t toltenek vele) Ez a hatdsa az asztralhalé viharaibdl,
gorcseibdl létrejott entitasnak, aki Quazulunatalnak nevezteti magat, s akire hatassal van, az dlmdban ezt a

nevet ismételgeti alig hallhatéan. A jatékosok ha pyarroni érdekeltségliek, papok, inkvizitorok ilyesmi, rajta

keresztiil kertilhetnek a kalandba.
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Julius Biel (con Hiéna) Generalis, fécenzor:

Szikar, dm alacsony, pengearcu, gorbeorru, szurds tekintetl férfi. Bigott
Domvikidnus. Mindemellett gazdag es befolydsos. az 6vé az egyetlen
nemzeti média melynek neve ,Magdria Hajnala” es er6s shadoni
propagandaval bir.0 Shadon kirendelt vaskeze, s teljhatalma van az orszag
felett, ezt ki is haszndlja. Ez abban nyilvanul meg, hogy minden egyes
szamara nem tetsz6 cselekedetre komoly retorzidkkal valaszol pl.: falfirka-
kézlevagas. Iranyité hatalom aldaknazasa- kalodaba zards és megkovezés
stb... Mindez vérszomjas és zsarnokoskodd természetébdl fakad, amely
tekintetébdl is sugarzik. Szenvedélyes mligy(jt6, mely sznobizmusabdl
alakult ki. Ugy érzi, csak az ltala gydijtott és becsilt targyai mentik meg 6t a
teljes Grulett6l és segitik 6t, hogy jozan itélGképességgel és igazsaggal
vezesse azt a dekadens tdrsadalmat, melyet a varos képvisel.( mindez csak

alca melyjel csak alacsony szarmazasat leplezi). ( Quazulunatal hatdssal van ra.)

Anatol Via la Croa ,Shadoni Hegemon, Baka:

28-30 év kordili figura. Megnyerd kiilsejd a n6k kedvence és O is rettenetesen
kedveli 6ket, am szivének egy valasztottja van, Julia. Anatol a féldi dolgoknak
él személyisége dgymond devidns, hedonista. Intelligencidgja semmivel sem
tobb egy atlag emberénél, am mérhetetleniil empatikus és j6 ember. Ezt
kihaszndlva a fécenzor (con Hiéna) dréton rangatja. Anatol sarmjanak
koészonhetben és kellemes hangszine miatt rendkiviili szonoki képességekkel
bir, am egyetlen 6nallé6 gondolata sincs. Felesége Julia menti csak meg con
Hiéna haléjatél. Anatolt nem érdekli az egész hatalmi hajcihd csak szérakozni

akar, ennek megfelel6en igyekszik fenntartani a békét, biztositva a

valldsgyakorlast.
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Julia Via la Croa (Szendrey Julia)

Vékony 30-as, hallgatag uri holgy. Mérhetetlentl szerény és kedves. Anatol
Ujdonsiilt felesége. Julia 2. hazassaga ez. 1. férje Alexander vic Petrov a
forradalmar. Am nem ez a legszérny(ibb titka Julidnak. A szerény kiilseje egy
mesteri alca, mely elfedi valds terveit. O a helyi sziirkecsuklyasok vezére és con

Hiéna egyetlen valamire vald ellenfele. Szeretné, hogy férje a nép hangja legyen,

mig O Magéria szive. Kiizd a fliggetlen Magdriart, még most is Petrov haldla utdn,
ambar sokkal finomabb és nGiesebb eszkdzokkel. (

Remek informatorként szolgalhat a kalandban, ha a jk-k j6 benyomast keltenek el6tte)

Armand Via la Croa, Frater, FGinkvizitor:

Fiatal (22éves), rokaszemd, sz6ke, kolyokképl Domvikidnus frater. Kizarélag szarmazasa miatt kapta meg
fGinkvizitori és egyhdzfi rangot az orszagban, hiszen 6 Anatol 6ccse. Batyjaval ellentétben igen rafinalt, az
Osszeesklivésekben tarsa a cenzornak, dsszejatszanak, hogy furjak batyja és Mogorva Mendel hatalmat. Az
emberekkel kedvesen beszél és gyakran rimekben csak azért, hogy fitogtassa intellektusat, am rettent6en
cinikus és egy vén bolcs emberismeretével rendelkezik, egy beszélgetésben rovid id6 alatt ra tud jonni (akar
csak a gesztusaibdl is) az illet§ rejtett titkaira, igazi természetére. Megalomaniaja miatt 6romét leli benne, ha
kedves hizelg6 stilusban porig alazhatja az illet6 lelkiismeretét, ezt olyan jél csindlja, hogy az emberek fel se
fogjak a mogotte rejlé rossz szandékot, ebbdl kifolydlag aki mar beszélt vele egyfajta blinband szeretettel

viseltetik irdnta. Tokéletesen megértette a domvik egyhaz hatalmi mddszereit. ( Quazulunatal hatassal van rd.)

Hamari Klan:

A Vdros egyetlen félelf csaladja, amely nem csak a sz(ik csaladi korbdl all, hanem egy Elfendelbdl kitaszitott kis
félelf koloniabdl, mely hazat keresve itt telepedett le ezelStt 80 évvel. VezetGjuk Hamari Tindi (EIf), aki Hamari
Henrik (Ember) felesége. Arel hitliek egyt6l egyig. Vallasi vezetdjik egy fiatal, feketehaju, félelf Arel pap,

Hamari Pap.

Hamari Henri: K6pcods 60-as éveiben jard, bajszos lzleti géniusz. A Magoriai kereskedelem kdzel 30%- at &

bonyolitja le.

Hamari Tindi: Magas szép 30 évesnek t(inG EIf tiinemény. Kalandban bet6ltott szerepe: Informator remek

kapcsolatban van Julidval ergo beprotezsalhatja Gket Julia Via la Croahoz.

HG6sok napja szerepjaték talalkozé 1 5




Hosok Napja Della bajnokai

Voda Familia:

Gazdag, polgari, keresked6 csaldd. Kizardélag Shadonnal kereskednek, ezért Cenzor pdrtiak és tamogatjak
pénzzel. Monopol helyzetet akar kivivni a cenzor altal. 6-tagut a csaldd. Legiddsebb fitk Adridn, egyetemista O
a csaldd bliszkesége az anya csak réka beszél, fényképét mutogatja stb... Probaljak bevezetni a magas korokbe,

de egy kdnyvmoly.

Voda Adrian: Az apa, a csaladfé. Karvalyorrd 50 éves , félig kopaszodd szurds tekintet(i, csonkakez(i ember. A
jobb kezét megharapta egy oroszlan, amit fiatal koraban szallitott. Kardét nyelt figura, orszagos cimboraja con

Hiénanak.( Quazulunatal hatdssal van ra.)

Voda Sophia: Az anya, tipikus tyukanyo, haztartasbeli.

Eziist Karmok:

Ez nem egy csalad, hanem a varosban
letelepiilt Khalok gy(jténeve, vagy ha
ugy tetszik torzse. Alapvetéen 6k
felelnek a véros biztonsagaért és 6k
latjdk el javarészt a  varosori
feladatokat is. Egy elit egységik, akik

magukat csak az Agyaraknak nevezik

folyamatosan a Kapong Baka-ban
allomasozik és személyesen gondoskodnak a két Baka biztonsagardl. A torzs jelenleg 34 harcos férfit szamlal
valamint 47 n6t és a gyerekeket. A Térzs matriarchalis viszonyok kdzott él és tevékenykedik, igy a varosérség
parancsnoka és a torzs vezetSje egy Drotha nevi ndstény. Ok adjdk a gerincét a vdrosdrségnek, de

tulnyomorészt helyi zsoldosok, katonak latjak el a feladatokat.

Drotha: Az Ezlist Karmok vezetdje és ezen jogon a varos féparancsnoka is. Bundaja ezistszilirkés, vondsai az
ibara hilzait juttathatja eszébe a vilaglatott utazoknak. Minden el6kel6 draga ruhdkat hord, de figyelmet fordit
ra, hogy azok praktikusak legyenek. Fegyverét a Ghon kardot nyiltan és bliszkén hordja, allitasa szerint még
egyik Gse hozta le a hegyekbdl tobb szaz éve. Csupan a két Baka- nak rendelkezik beszamoldval és jelentési
kotelezettséggel. O maga mindennél tobbre tartja az egyéni kezdeményezést és batorsagot, becsiiletére
kényesen Ggyel, és nem tur foltot rajta. Julius Bielt nem szivlelheti, mert akarata ellenére nevezte ki az Agyarak

élére Huzza-t, aki a torzs szabalyai szerint nem tolthetne be felelds posztot, hiszen nem ngstény.
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Huzza: A Kapong Baka-ban allomdsozé Agyarak vezet6je. Bunddja barnds,
fekete pettyekkel, az északi Jagudrokéra emlékeztet. Hirtelen haragu, minden
ellendllast kegyetlenil és gondolkodas nélkil megtorld alak. Julius Biel-hez

végtelenil hliséges, hiszen 6 intézte el, hogy az Agyarak vezetGje lehessen,

« sz

hires, de a megérzései nagyon jok és a rdbizott feladatokat végtelen

alapossaggal intézi.

Shafiei Csalad:

A varos egyetlen Dzsad csalddja. Flszerekkel kereskedik, amit egyenesen az lbarabdl szallittatnak ide. Mivel
luxuscikknek szamit a portékdajuk ezért igen nagy gazdagsagnak és a nemesi kérokben tiszteletnek 6rvendenek.
A varosba koltozésiik 10. évében egy kisebb Dzsah mecsetet emeltettetek a templom negyedbe, és szobrot
Dzsahnak az istenek terére. A csalad hét tagbdl all a vezetGje és a csalad feje Hamidreza , felesége Shirin, két
gyermekik van mindketté tizenéves Farshad és Hossein. A csalddfé igen szigoruan figyel az izlet minden apré
részletére és az utolsé rézpénzig elszamoltat mindig, de az embereivel szemben jolelkl és mindig szamithatnak
a csalad segitségére, ha raszorulnak, ellenben aki megkarositja azzal kegyetlenil banik el és akar kapcsolatait is
felhasznalja, hogy tonkretegye. Vellk tartott a varosba Shirin testvérbatyja Suveer is aki az emberek kdzvetlen
fellgyeletéért felel, és egyenesen jelent Hamidrezanak, az & felesége Nahid, 4 éves lanygyermekiik Nahal.

Yol al Ussoth:

Atlagos magassagu erds testalkatu fekete haju és nagy szakalli meglett férfi. O volt a pyarroni vezetGje
Magdrianak, egészen a ,ldzadas” leveréséig, ugyanis a shadoni vezetés elitélte, amiért segitette a lazadast,
mind anyagilag és katonailag. Am mivel nem Magdriai allampolgar, és Pyarron védelmét élvezi igy nem
kaphatott haldlbiintetést, csupan annyit tehettek, hogy boértonbe zartdk 35 évre. Ugyan, csak 1 éve sinyl6dik
Nyama Jicho bortonének legmélyén, de mar felfedezhetdk rajta az 6riilet és a depresszié tlinetei, amit a sulyos
blintudat okozott, amiért magat hibaztatja a 13 kivégzett forradalmar és az 6sszes elkovetett kegyetlenségért.
Ha talalkoznak vele a jk-k szanalmat kelthet benniik az Ures tekintettel maga elé bamuld egykor biszke férfi,
akinek néha rohamai vannak, amiben a kifogdsait hajtogatja hogy miért nem tudta megmenteni az embereket.
Beszéde zavaros, kiilleme zilalt. © az, aki tudja, hogy Petrovot hova vitték, de tudja azt is hogy mire szolgél a

viasztabla, hisz 6 készitette a Lar-dori szimpatikus magia nagymesterével.
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Quazulunatal(kvazulunatal):

Mikor Shadon vérbe fojtotta a szabadsagra, és 6nallésagra vald egyetlen esélyt Magédridban , az egész magér
lakossdgot a reménytelenségbdl fakado letargia széllta meg, mely megbolygatta az asztralhalot a rengeteg
véres harc soran keletkezett diih, és haraggal egyiitt, e zavarbdl egy asztralis gorcs jott |étre, mely eleinte még
csak annyiban jelent meg hogy a hatalomvagydkat még torekvébbé és kegyetlenebbé tette. Aztan Alex vic
Petrovra rdomlott a tarna s szelleme nem tudott Gdvoziilni, lett volna még egy elvégzendd dolga, s tulsagosan
is kot6dott az orszag lakosaihoz s az elmult eseményekhez, ezt megérezte az egész vidéket lefed6 hatalmas
asztralis entitds és tudta, hogy rajta keresztiil tovabb tagithatja befolyasat az anyagi vilagra, igy hat megszallta
vic Petrov lelkét mialtal mar képessé valt az embereket megtamadni és életerejliket elszivni, hogy végil
materializalédhasson.

Ezt az egyesiilést érezte meg Pill és szliletett a latomasa az apokaliptikus eseményekrdl, aminek
megakaddlyozasa végett idehivta a jk-kat (?). Eddig az 1-2 ho alatt még csak 2 tamadas tortént a 3. lesz az, amit
a jk-k megakadalyoznak, nagyjabél 3-4 naponta csap le, egyenlére ennyire képes, de ez ereje novekedésével

slirtisoédhet.

Ot érzékelni lehet, ha valaki az asztral haléra néz, de nagyon szokatlan felépités( ezért nehéz hatni ra, de hogy

erre megadjuk az esélyt 150E-s, vagy 99 mp-s hatasnal gyengébben nem lehet rd befolyassal semmi.
Javlon Ragona

Kozépkoru, pocakos, bibircsékos arcu férfi. A feje teteje kopasz, oldal azonban
vallig ér a hulldmos, vasszirke haja. Draga prémeket és arany ékszereket visel,
oldalan mives markolatu térkard. A szeme fehérje sarga, arcan pedig latszik, hogy
idult alkoholista. Az italon kiviil a vadaszatot szereti a leginkabb. Régen jéban volt a
helytartéval, de 6t évvel ezel6tt Gsszevesztek, amikor kiderilt, hogy Javlon mar

hosszu ideje csalt ellene kartyaban, ezért biintetésiil a Domvik hata mogotti hideg

erddségekbe kiildték.

Mauro Bertos kapitany

A shadoni birodalmi zsoldosok parancsnoka. Sz6ke (istokd, kbpcos, széles valld, negyvenes férfi, akinek bevert
orra alatt dus, befont harcsabajusz diszeleg. Fegyverzete legényeihez hasonldéan egy mellvértbdl és egy
kozepes méretl pajzsbdl all, amit valamilyen egykezes fegyver — az 6 esetében egy sok vért kdstolt hosszukard
— egészit ki. Bertos kapitdny kiprobalt harcos, els6 csatdja idején még a bajsza is alig serkent. Jelenleg kankétél

szenved, amit a telep egyik szajhajatdl kapott el. Haldlig h(i a helytartéhoz.
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Aglakti — Javlon iteyy test6re

Ez a szerencsétlen para két éve kényszerilt
arra, hogy elhagyja a falujat, mivel leteperte a
féonok egyetlen lanyat. A zord apat nem
érdekelte, hogy a gyermeke is akarta a dolgot,
igy Aglaktit megverték és ellizték. Eszakra
keveredett és végil a telepen kotott ki.

Szerencséjére beszélte a shadoniak nyelvét,

mivel torzse gyakorta kereskedett az egyik
kalmarcéhvel, igy meguszta a nyilzadport. Azéta Javlon test6re. A vdltozatossag kedvéért 6 is iszik, mint a

godény.

Random njk nevek:

A mesél6 szabadon hasznalhatja ezeket a neveket a modul soran. N&i: Amihan, Oniqua, Bituin, Dalisay,
Diwata, [ymee, Imee, Naahi férfi: Bayani, Nimel, I[gme, Datu, Dakila, Benjie
Csaladnevek: Altantsetseg, Altantseg, Bataar, Batzorig, Bayama Bold, Bolorm, Chuluun, Khongordzol,

Naranbaatar, Nergui, Sukhbaatar, Oyunbileg
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NJK-k értékei:

Pill 8. TSZ Della-pap

Er6: 11 Szépség: 13
Gyorsasag: 10 Intelligencia: 15
Ugyesség: 14 Asztrél: 13
Alldképesség: 11 Akaraterd: 13
Egészség: 10 Erzékelés: 14
KE: 17 AME: 41

TE: 36 MME: 41

VE: 93

CE: 4

EP: 6 FP: 74

Mp: 48 Pp: 38

Fegyvere nincs, értelme sincs fegyveres harcértékeket megadni
Fontosabb képzettségek: Szobraszat Mf (tehetséggel), Etikett Mf, Legendaismeret Mf, Térténelemismeret Mf,
Heraldika Mf, Emberismeret Mf

Nonniuspa con Mendel 7.TSZ Darton-paplovag Er6: 16 Szépség: 14

Gyorsasag: 14 Intelligencia: 14
Ugyesség: 15 Asztrél: 13
Allképesség: 14 Akaraterd: 13
Egészség: 16 Erzékelés: 13
KE: 14 AME: 36

TE: 70 MME: 36

VE: 108

CE:5

EP: 14 FP: 91

Mp: 63 Pp: 33

Két kezes harci kalapacs (63 Mp rinafegyver): KE:19 TE: 92 VE: 129 T/K: % Sp: 3k6+3 Maximum mellvértet 6lt,
aminek 6-os az SFE-je.
Fontosabb képzettségek: Fegyverhaszndlat Mf, Nehézvért viselet Mf, Pusztitas Mf, Hatba szuras Mf,

Politika/Diplomacia Mf, Emberismeret Mf, Jog/torvénykezés Mf, Etikett Mf
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Drotha 8. TSZ Khal Harcos

Erg: 18
Gyorsasag: 19
Ugyesség: 19
All6képesség: 17
Egészség: 19

KE: 40

TE: 97

VE: 117

CE: 9

EP: 16

Szépség: 12
Intelligencia: 12
Asztral: 9
Akarater6: 12
Erzékelés: 17
AME: 40 (épitett)
MME: 42 (épitett)

FP: 95

Della bajnokai

Ghon, a szarvkard (63 Mp-os runafegyver): KE: 57 TE:127 VE:157 T/K: 2 SP: k6+9
Karmokkal: KE:50 TE: 117 VE: 137 T/K: 3 SP: 1k6+5

Fontosabb képzettségek: Fegyverhasznalat Mf, Hadvezetés Mf, Hadrend Mf

Huzza 5. TSZ Khal Harcos

Er6: 18 Szépség: 10

Gyorsasag: 22
Ugyesség: 21
All6képesség: 16
Egészség: 17

Intelligencia: 10
Asztral: 7
Akaraterd: 11

Erzékelés: 16

KE: 42 AME: 40 (épitett)
TE: 81 MME: 41 (épitett)
VE: 113

CE: 11

EP: 14 FP: 73

Rakhar, a Térkarom (kett&t hasznal): KE:55 TE: 97 VE: 135 T/K 3 (kétkezesen: 5) SP: 1k6 +2 Karmokkal: KE: 52,

TE: 101, VE:133, T/K: 3 Sp: 1k6+4

Fontosabb képzettségek: Fegyverhaszndlat Mf, Hadrend MF, Etikett Af, Kinzas Mf

A varoséroknek harom valfaja van sorrendben a kévetkezSek: Atlag ember varosérok/ Khal varosérok/ Agyarak

HG6sok napja szerepjaték talalkozé
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KE: 18 /22 /25

TE:35/44/52

VE: 85/92 /97

CE: 2-5 kozott

EP: 8-12 FP: 20-60

Della bajnokai

Fegyvereik: Hosszu kardok, illetve a Khalok némelyikénél el6fordul Khrga (KE:7 TE: 15 VE:14 T/K: 1 SP: 1k6+1

Yol Al Ussoth 4. Tsz Dreina-paplovag

Erg: 15
Gyorsasag: 12
Ugyesség: 14
Allképesség: 14
Egészség: 15
KE: 11

TE: 51

VE: 97

CE: -

EP: 13

Mp:36

Fegyvert mar nem nagyon forgat, ha sziikséges hosszu karddal tlrhet&en banik.

Szépség: 13
Intelligencia: 14
Asztral: 12
Akaraterd: 13
Erzékelés: 14
AME: 23 (épitett)
MME: 24 (épitett)

FP: 58
Pp: 21

Fontosabb képzettségek: Hadvezetés Mf, Jog/Torvénykezés Mf, Politika/ Diplomacia Mf, Emberismeret Mf
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Nomad harcos, 4. szint

KE: 23 AME: 20

TE: 43 MME: 25

VE: 93

CE: 40

Ep: 12

Fp: 48

szablya: KE: 30, TE: 58, VE: 110, tam. 1, sebz. 1k6+2

fokos: KE: 28, TE: 54, VE: 101, tdm. 1, sebz. 1k10+1
visszacsapé ij: KE: 31, CE: 58, tdm. 1, tav: 180 |ab, sebz. 1k10

kivert bérvért vagy nemezbekecs: SFE: 1, MGT: O Lovaglas MF, Lovas ijdszat MF, Célzas AF, Visszacsapd ij MF

Aglakti, az iteyy renegdt, a banyakapitany testére

KE: 25 AME: 8
TE: 87 MME: 35
VE: 101

Ep: 30

Fp: 100

jégcsakany: tam. 2, sebz. 3k10+6

Shadoni birodalmi zsoldos, 4. szint

KE: 25 AME: 0
TE: 53 MME: 1
VE: 138

Ep: 12

Fp: 40

hosszukard: tam. 1, sebz. 1k10
acél mellvért: SFE: 4, MGT: 4 Pajzshasznalat MF, Hadrend AF
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Mauro Bertos kapitany, 6. szint

KE: 40 AME: 1
TE: 63 MME: 5
VE: 156

Ep: 12

Fp: 61

hosszukard: tam. 2, sebz. 1k10
acél mellvért: SFE: 4, MGT: 4
Pajzshaszndlat MF, Hosszukard MF, Hadrend MF, Hadvezetés MF

Zabalo

KE: 36 AME: -
TE: 150 MME: -
VE: 110

Ep: 18

Fp: 76

harapas: tam. 2, sebz. 2k6

SFE:3

Elemi hé aura: 10 Fp/kor

Inkvizitorok:

Ha a jatékosok nem a varos vagy az inkvizicié megbizasabdl érkeznek, akkor Nonniuspa harom inkvizitort

hozatott titokban a varosba ezek személy szerint Handir a fejvadasz, Saq egy félelf Noir pap és Zarra a Darton-

pap.
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Handir 7. Tsz fejvadasz

Er6: 14
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 17
Alldképesség: 14
Egészség: 15
KE: 33

TE: 55

VE: 116

CE: 21

EP: 11

Pp: 29

Saq, 7. Tsz félelf Noir pap

Er6: 10
Gyorsasag: 12
Ugyesség: 14
All6képesség: 11
Egészség: 11

KE: 25

TE: 36

VE: 99

CE: 4

EP:6

Mp: 63 (Lélek, Elet)

Szépség: 13
Intelligencia: 14
Asztral: 13
Akarater6: 13
Erzékelés: 14
AME: 83

MME: 83

FP: 91

Szépség: 15
Intelligencia: 17
Asztral: 15
Akarater6: 16
Erzékelés: 15
AME: 85

MME: 86

FP: 61
Pp: 36

Della bajnokai

H8sok napja szerepjaték talalkozé
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Zarra 7. Tsz Darton-pap

Er6: 11 Szépség: 11
Gyorsasag: 13 Intelligencia: 15
Ugyesség: 14 Asztral: 17
All6képesség: 12 Akaraterd: 16
Egészség: 13 Erzékelés: 16
KE: 12 AME: 87

TE: 46 MME: 86

VE: 124

CE:4

EP: 9 FP: 70

Mp: 63 (Halal, Lélek) Pp: 34

Fébb helyszinek:

A térkép helyszinei:

Harom részre osztott kikotGnegyed. Itt talalhatdak a Dokkok, és a raktdrak is. Néhany lerobbantabb csehd is
taldlhato itt valamint 1-2 szegényebb lakohaz f6leg a DNy-irészén.

Keresked6negyed: Ennek a résznek a szive és lelke és egyuttal a varos lelke is maga a Szinek- tere, amely
piactérként funkcional. Ot utca vezet a szinek terérél kifelé mind egy-egy szinnel jeldlve, és az utca szine
alapjan osztottak fel a keresked6k és iparosok maguk kozott a negyedet, igy az utazé viszonylag kénnyen
eligazodhat, merre milyen portékat keressen. A piactérre ez a rendezettség mar nem igaz, ide nyugodtan
kipakolhat mindenki és a varosGrség vigydzza a rendet. A lopast el6szor ujj levagassal majd ha azok elfogytak
kézfejlevagassal blntetik.

Sdrga: Ha az utazé ékszereket illetve egyéb dragakdvek illetve nemesfém eszkdzok irant érdeklédik akkor a
térr6l a sarga szinnel jelolt utca felé kell vegye az irdanyt. Ebben a negyedben ékszerészek, 6tvosok,
dragakdcsiszoldk dolgoznak a legjobb minGségtdl a legsilanyabbig.

Fekete: A kovacsok negyede, mindenféle szakember megtaldlhato itt: fegyver -, pancél kovacsok, illetve
mindennapi eszkozoket is itt lehet beszerezni, ami fémbdl készilt legyen szé patkdrdl, tedskannarodl, vagy
ekérdl. Valamint ebben a negyedben taldljak az agyagégetbket, livegfuvdkat, valamint itt mikodik a hires
szobraszmester Harlon Zhara. A negyedben taldlhato egy kisebb Gilron szentély is.

Z06ld: Itt megtaldlhaté minden, amit a mezégazdasagban és hozza kapcsoldéddan el allitanak. Akar a kornyezd
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terméfoldek buzdjardl akar a Shafiei csaldd draga flszereirdl legyen szd. Valamint ebben a negyedben
taldlhatdak a kiilonboz6 gydgynovény és makonykereskeddk is, Noir jelét keresse az, aki a legjobb serkent6ket
keresi. Itt taldlhaté az allatpiac is ahol baromfikat, kecskéket, és még 6kroket is lehet kapni. A szerencsés akar
egzotikusabb allatokhoz is hozzdjuthat, a mesél6re van bizva mit talal realisnak.

Kék: Kissé délebbre taldlhatéak, azok a mesteremberek, akik a fa elkészitésével foglalkoznak, hiresek a
kornyez6 hegyek északi lankairdl szarmazé Bikk és Cser butorok. Kilén utcat kaptak az acsok, az asztalosok, a
bogndrok és a kocsi készit6k is, valamint a parton tevékenykednek a hajéacsok ahol vizre bocsdjtjdk a hatalmas
kereskedGhajokat és a kis gondoldkat egyarant.

Voros: Minden tzlet, ami kelméket, textileket, b6rbdl készilt targyakat arul, és minden szakember, akik ezzel
foglakoznak itt taldlhatdak. A tavolsag miatt csak korilbelll egy év csuszassal ér el a varosba a legujabb Erioni
divat, de a helyi mesteremberek kényesek hirnevikre és keziik alél nagyon j6 mindségi termékek kerilnek ki.
Természetesen, ha valakinek az erszénye nem engedheti meg a luxust az is megtaldlhatja a szamitasat, ha a
negyed déli fertdlya felé veszi aziranyt.

Ez a szérakozd negyed, egymast érik a kiilonb6z6 mulatdk, kocsmak,
baltermek, 6romtanyak és a I6tusz lednyainak szentélyei. A negyed
ékkoéve a hatalmas Alborn szentély, amit csak A Kehelyként
emlegetnek és ugy tartjak ami a kehelyben toérténik az ott is marad.
Minden este hangos mulatsagban lehet része az ide latogatdknak,
merész férfi és nGi alakokat abrazold szokSkutakbdl folyik a

mézédes bor, a falakon Ellana szentélyeket megszégyenits freskdk.

Még a legkonzervativabbakat is el6bb vagy utdobb magaval ragadja a

hely hangulata és levetkGzik gatlasukat. A biztonsdagra itt fokozottan tgyelnek az Eziist Karmok.

Hatalmas diszitett fallal elzarva taladlhatdé a varos észak-keleti felében a nemesek és az igazdn gazdagok
negyede, kdzepén a Kapon Baka-val és a két vezetd rezidencidjaval. A hatalmas rézveretes kapukat nem
|épheti akarki at, és szinte folyton zarva tartjak, csak akkor kitarva a két szarnyat, ha valaki oda tartozo kivan
belépni vagy elhagyni a negyedet.

A kozponti szigeten taldlhatod rezidencia tikrozi a varos kett6sségét, egyik szdrnyban a Shadoni érdekeltség
vezet6, masikban a Pyarroni vezet és teljes haztartasuk szalldsa taldlhatd. Itt tartdzkodik Julius Biel is és itt
tartja a viasztablatis.

Az el6kel6 negyednek egy talp alatti foldje nem maradt kihaszndlatlanul a té déli partjan korbe gyényord park
taldlhatd, ahol nappal gyermekek és kismamak mulatjdk az id6t, mig éjszaka szerelmes parok fogadalmai
szalnak a csillagok felé.

Az el6kel6 negyedtdl délre taldlhatd egy hatalmas park és kozepén a Darton szentély. A varos gyerekei folyton

a parkban vannak és jatszanak, Iégnak a pap nyakan. Nonniuspa atya gyakran jatszik a gyerekekkel a szentélyt
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korilvevd parkban: csodaszép mély élettel teli férfi énekhang tolti be a parkot, ahol a gyermekek dcska
szUragta székek koril korbe-korbe futkdroznak. amint a pap elcsendesedik, a gyermekek tiilekedve esnek a
székek utdn, igy megy a jaték, amig csak 1 szék marad, kézben mig lilnek a pap egy rongyos bérlabdat dobal 1-
1 gyereknek s aki elkapja annak valaszolnia kell a pap egy kérdésére, melyek mindig 1-1 fontos hittétel. Am
minduntalan kardlé fél méteres varjai a templom ereszérél mar kevésbé ilyen emberbarati tekintettel kémlelik
a népet. Ok egy fekete és egy fehér varju Miki és Tiki, akik Mendel meséi szerint a sziiletés és a halal
folytonossagat, egymasbdl fakaddsagat jelképezik itt az anyagi sikon, s szertartasokkor kisérik a lovag vallan a
ceremoniat.

Vultur Montos azaz a Keselylhegy. Ez egy mesterségesen 6sszehordott hegy, melyet az éta benétt a f(,
tetején egy ellipszis alaku k&oltar melynek kozepe ki van mélyitve és kozéplitt egy csikban egy husz
centiméternyi rézveret valassza ketté. Jobb oldalat Domviknak bal oldalat Dartonnak szentelték. Itt torténik
meg az égbe temetés, a papok és segédeik altal elére elkészitett tetemet beleszérjdk az oltarba és a hegy
labanal 6rokkon elégedetlenkedd kilonb6z6 ragadozéd madarak lakomajanak ajanljak, mely altal a lélek istene
elé keril. Kivilallonak bizonyara bizarr ez a latvdny és szokds, de a helyiek szdmdra ez a temetés
legtermészetesebb és legelfogadottabb formaja.

Nyama Jichonak mint minden vdarosnak vannak szegényebb, nyomorgd lakosai, javarésziik itt vagy a dokkok
koruli épiletekben lakik. Az utcdk mocskosak, az emberek fiirdetlenek, és itt konnyebben megeshet, hogy az
dvatlant megfosztjak erszényétdl, mint a varos tobbirészén.

Itt taldlhato a kaszarnyak és a varosdrség épuletei. Az Ezlist Karmok
szallasai foglaljdak el az épililetkomplexum egyik felét, de jé par
katona is itt lakik.

A varos bortdne, jol 6rzott. A bortdon pincéjében taldlhato egy
névtelen rab, aki maga Yol al Ussoth.

Templom negyed: rengeteg templomot/ szentélyt talalni itt
kiilonboz6 isteneknek. A varosban szabad a vallasgyakorlds. A f6bb

templomok: Uwel, Darton, Dreina, Alborne, kis Della szentély, Gilron

szentély, Dzsah mecset, EpitS temploma.

Domviknak felszentelt Smaragd Kegy katedralisa, régi megdllapodas a Shadoni és Pyarroni felek k6zott, hogy
nem emelhet senki nagyobb és magasabb templomot a Domvik katedralisnal.

Istenek tere. A téren mindenki emeltethet szobrot az dltala tisztelt, szentnek, istennek, félistennek,
kegyeltnek, vagy akdr hdsnek is, amennyiben finanszirozni tudja. Van, akinek tdbb szobra is van. Régi
hagyomany, hogy az Uj beiktatott vezet6 emeltet egy szobrot a véd istenének. A szobrok mérete valtozd
vannak kisebb fél lab magasak és vannak nagyobb 3- 4 méteresek is. Mivel a tér lassan tele van az elmult

években elkezdtek felfelé épitkezni és egy pilléreken allo folyosd fut korbe a tér szélén ahova barki felmehet,
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és ott is talalhat szobrokat.

Pill lakasa

Pill panoktikuma

Banyatelep:

Egy kozepes gazdagsagu aranybanydardl van szd, amit nagyjabdl 400 esztendeje mlivelnek. Kemény harcok aran

sikertlt csak kiszoritani az itt €16 nomadokat és a mai napig erdsen 6rzott terilet.

A banyatelepet coloperéd veszi koril és négy Grtorony is all, ahonnan magdriai ijaszok — harminc f6rél
beszéllink és az els6pré tobbséglik lojalis a shadoni helytartéhoz - kémlelik a vidéket. Korilotte jo nyillovésnyi
tavolsagra kiirtottak az erd6t. A telepet ezen kivil egy nehézvértes shadoni birodalmi zsoldos csapat védi.
Otvenen vannak. A banyészok szédma széz koriil mozog. Mindannyian fegyencek: egyesek blinéz6k, masok a
hatalom ellenségei. A telepen a banyakapitany parancsol, aki egy kdzépkorud shadoni kurtanemes: Javlon
Ragona a neve. Otthona a telep leglakalyosabb épiilete, tele van vadaszszenvedélyének targyi bizonyitékaival.
A tobbi épliletek mar nem ennyire kényelmesek, hisz egyszerd, fabdl acsolt barakkokrdl van szé. Bar tény,
hogy a katonak szallasai joval komfortosabbak és tagasabbak. Az 6rség szérakoztatasdra rdadasul egy kocsma —
a Fekete Kakas -, valamint egy 6romtanya is szolgdl. A fentebb emlitetteken kiviil az élelmiszer és a sziikséges
felszerelés taroldsara szolgdld raktdrakat, [6istdllokat, flstolSket, illetve kecskékkel, baromfikkal, gondor sz6rd
diszndkkal teli karamokat is taldlhat itt az erre tévedd, vagy idehurcolt ember. A telepet a rengeteg
borvizforras Iatja el vizzel, de egy kut is van a banyakapitany haza el6tt. Az utolsd, amit meg kell emliteni, az a
hegyoldalba vajt barlangkdpolna. Pap azdéta nincs a telepen, amidta a legutdbbit haldlra marta egy hegyi
vipera. Ennek mar harom hénapja, de az utanpdétlas nem olyan egyszerd, hisz ki akarna itt jtatoskodni? Magat
a banyat két akna alkotja. Az egyik jol épiilt, a mdsik azonban veszélyes és jelenleg nem lzemel — ennek
kés6bb lesz jelent6sége. Utdbbiba csak egy felvondn keresztll lehet lejutni. A rabok napfelkeltétél

napnyugtaig dolgoznak itt. Az élelmezésik a kozepestdl az elégségesig terjed.
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Pyama Jicho
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ltha _ /eqepndajo

M.A.G.U.S. Versenymodul 6-8. TSZ karakterek szamara

Helyszin: Edorl, din Opris birtok, dél-nyugati dombsag, Segrado varos
IdSpont: PSz. 3714. Alborne harmadik ,,Ebredés” hava

iré: Vodli Jend (Shalafi del Necro)
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Szieszta

A déli nap tikkasztdan siitott le a vdroskara. Az emberek mind arnyék ala huzddva toltotték a sziesztaid6t.
Mindenki masképp totte el a pihenésre szant drdkat. Egy megfaradt ember mélyen szundikalt egy cédrus
alatt. Almat ki tudja milyen képek toltotték be, csak & lehetett a megmondhatdja, hogy Noir istenasszony
mikkel kecsegtette, mig a birodalmat jarta. Szemét széles karimaju kalapja védte a déli nap fényeitdl, de fulén
keresztil beférkézott almaba, az utca masik felén allé narancsfa alatt licsérgd fiatal idegen vondsu, barna b6ri

teremtés énekhangja és gitarjanak dallamai.
Fekete haju lany, fekete haju ldny, légy Gszinte velem,
hol aludtal a mult éjjel, mondd csak el nekem!
Ahol a nap sosem siit, a fenyvesben, a fenyvesben,
egy éjen at faztam, dideregtem.

A kocsma teraszan két parasztember beszélte meg a varhaté termés részleteit. Egyik sorolta, hogy az év milyen
viszontagsagokat hozott neki és, hogy az istenek ismét nem voltak kegyesek vele. Egymast tullicitalva
probaltak meggybzni a masikat, hogy mi lenne a helyes ilyen id6ben a foldesurtdl, hogy az idén se romoljon a
mindség és jusson mindenkinek bel6le. A szikar, de izmos, napcserzette bérd fickdrdl mindenki tudta, hogy a
legjobb lik6roket késziti a kornyéken és évek ota elkapkodjdk a nagy vasarokon a portékdjat mégsem tlint

elégedettnek.
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En mondom neked évek 6ta nem volt ilyen rossz a sz6l6termés.

Ne is mond Ryltha elvitte mult hénapban citromfak felét. Szerencse, hogy a csemeték fedél alatt
voltak.

Csulnya volt az a jég, ami lezudult és szokatlan is. Nem mondom felhalmoztam annyi tartalékot az
elmult években, hogy ne legyen baj, de mar tavaly is meggydilt a bajunk a fekete lannyal.

Az urnak tennie kellene valamit, mert ha nem torténik semmi jovére nem lesz semmi a Chirimoya

palinkdbdl, amivel Ugy szeret felvagni azokon a kora tavaszi flancos bdlokon.

A masik bajszos kozben Idbaval akaratlanul is dobolta az egyszerl dallamot, amit a lany jatszott és bGszen

bdlogatott, hogy megerdsitse beszélget6partnere miden panaszat és aggalyat.

Fekete haju lany, fekete haju ldny, hovd mész?

Oda megyek, hol hidegen fuj a szél,

a fenyvesbe, a fenyvesbe, hova a nap sosem ér

fazast, didergést hoz majd ram az éj

Beljebb a kocsmaban konny( gylimolcsbor felett par napszamos koltotte sovanyka ebédjét. Ezek a percek
voltak a napnak azon percei mikor a nehéz munkdban megpihenve kicsit kinyujtéztathattdk tagjaikat,
megtolthették hasukat, hogy legyen erejik a kés6bbi munkakhoz. Kevéske ebédjik el6tt halat adtak az
isteneknek, hogy megajandékoztdk vele 6ket és halat adtak a szenteknek is, hogy nem vitték el az Osszes
termést a munkaval egyetemben. A kdnnyed ebéd mellé csendben, alig hallhatéan szlir6dott be az utcardl a

gitar keserédes hangja, ami 6rok velejardja volt az Edorli mindennapoknak.
Fekete haju lany, fekete haju ldny, légy Oszinte velem,
hol aludtal a mult éjjel, mondd csak el nekem!

Ahol a nap sosem siit, a fenyvesben, a fenyvesben,
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egy éjen dt faztam, dideregtem.

A kocsma mellett, a kéz épllet kozott két tizéves forma kisgyerek birkdzott. Fiatalokon nem fogott ki a rekkené
hdség, hogy megvivjak az éppen aktualis véresen komoly csetepatét, ami azon robbant ki, hogy ki is vezesse a
lovagokat és ki legyen az Utonalldk vezére a nagy délutdni 0sszecsapasban, amit az 6éreg Harrado kertjének
végében taldlhato felbecsilhetetlen értékd bozdtosért vivnak. A bozdtos rég elvadult, mert az alatta 1évé fold
terméketlentl sziklas csak a vadeper n6é meg rajta aminek az ize keser(ibb, mint az éretlen citromé. De ez a
terlilet nagyszer(i helyet adott a kornyék suhancainak, hogy megvivjdk a kis jatékhdboruikat. Ahogy a
melegben kezdtek kifaradni ugy toltotte be a tudatukat a hangszer hangja, de igy is eltartott par percig mire
felfogtak mit is hallanak. De mikor ez sikeriilt egy csapdsra hagytdk abba a birkdzast és futottak a tér szélén

lcsorgd fiatal [Anyhoz és mar messzirGl énekelték a jél ismert sorokat.

A szerelmem egy kocsis volt,

A fenyvesben élték meg, a vére folyt,
a kerék mellett hevert a feje,

eltiint a teste, elszdllt a lelke.

A kornyéken mindenki ismerte a dalt ami betoltotte a szép lassan déli dlmaba szenderiilé teleplést. Mar senki
sem tudta a pontos eredetét, de annyira része lett az életiiknek, mint a lélegzés vagy a kornyez6 foldeken
novekvé rengeteg gylimolcsds. Mindenki tudta a sorokat mindenki ismerte a ritmusokat, de torténetek
tucatjai széltak réla, sokszor egymasnak ellentmondd, vagy csak latvanyosan egymas verzidinak haté
torténetek a lanyrdl akinek tulajdonitottak j6 és rossz szerencsét egyarant. Volt aki szerint nem is volt olyan
régen voltak akik azt mondtak, hogy a torténet mar vagy ezer esztendeje jarja a kérnyéket a szajhagyomany
utjan. Sokan megénekelték mar sokféleképpen, sok hangszeren, de a dal lelkét csak a gitdr hozhatja ki, mert a

gitdr az ami kifejezi az itteniek lelki vilagat, ahogy egyszerre tud sirni és nevetni.

Fekete haju Idny, fekete haju ldny, hovd mész?

Oda megyek, hol hidegen fuj a szél,
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gyengének hittél,

Rylthdnak neveztél, érékre eltiintél.

A legenda

A legendak szerint a birtok nem mindig a din Opris csaldd birtokdban volt, de az emberek mar nem
emlékeznek rd ki volt az Ur annak el6tte. Nem emlékeznek, mert egy szérny( napon magva szakadt a
csaladnak. Csupan egy név maradt meg a torténetekben, egy név mely kiejtését ahitattal és atokkal
ruhdzzak fel az itt lakok.

Ugyan mar oreg ne ilyezgesd azokat a kolykoket a rémtorténetekkel. — Par fiatal napszamos torkolta
le id6sebb tarsukat, a fogadd teraszan lcsorogve. - Ne higgyetek neki sracok, Ryltha csupan egy
mese.

Valéban? — Emelkedett fel az id6s ember, hajlott kora ellenére mozdulataban latszott, hogy izmai
még birjdk a munkat, szemében pedig csillogott a tettvagy — és ugyan mivel magyarazod a tavaly
el6tti hatalmas szeleket pont a sziiret el6tt? Vagy, hogy idén is csak a szerencse mentette meg a
narancsligeteket a saskaktol, ha nincs az a kis csetepaté, nem lenne, mit dolgozzal!

Mesélj inkdabb a kolykdknek Rylthardl, 6k talan elhiszik, hogy a nagy gonosz fekete asszony all a
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szerencsétlen évek mogott. — Tarsai jol felnevettek az élc nyoman, de az, akinek jé volt a szeme
l[athatta, hogy a fogadd teraszdn gyimolcsborukat kortyolgatdk kozott bizony sokan akadtak, akik
csak bologattak az 6reg szavai hallatan.

Hol is voltam? O igen az elején. A birtok virdgzott, akkora narancsok néttek a fakon hogy az 4gak
lehajoltak a foldig sulyuk alatt. A birtok uranak erszénye pedig csak dagadt és dagadt. De nem volt az
boldog. Nem volt kivel megossza ezt a gazdagsagot.

Az Oreg belekortyolt italdba, hogy megnedvesitse az ajkat, majd nyelvéve végignyalta kiszaradd ajkait
ugy folytatta. — Az urasdg akkor vendégségbe ment a tenger északi partjara, ki tudja mar melyik
varosba, és ott! Ott pillantotta meg a leggyonyorlibb teremtést, kit az istenek valaha teremtettek. A
lany haja fekete volt,mint az éjszaka éjkozép idején, b6re pedig barna mintha a sivatag népének
lednya lett volna, de nem az volt, vonasai vetekedtek a legnemesebb Pyarroni hazak holgyeiével is.
Persze oreg és a fold folott is jart vagy egy ldbbal és mindenki imadta azt a fehérnépet

nevettek dssze ismét az el6bbi asztal fiataljai.

Tévedsz baratom, és ne gunyolddj, Antoh legyen kegyes hozzad! — Majd visszafordult a gyerekekhez,
akiknek eddig is mesélt- nem szerették, mert pdri szarmazdsu volt. Mindenki rosszallta, hogy az
urasag maga mellé vette, még inkdbb rosszalltak mikor néil vette. Az emberek boszorkanynak
tartottak, aki idegen blibajaval ejtette rabul ura szivét és elméjét. Pedig Ryltha nem akart rosszat, és
mar mikor kezdték megkedvelni tragédia tortént.

Egy megollte és levagta az ura fejét, vérét pedig megitta az utolsé cseppig — emelkedett a napszamos
a gyerekek folé mély hangon (iz6tt glnyt id6sebb tarsa torténetébdl.

Az 6reg mintha nem is hallotta volna a glnyolddast ugy folytatta a torténetet — egy reggel a
kocsiszinben talaltdk ur fejét. Azt mondjak mikor megtaldltdk mintha pislogott volna egy utolsdt,
szajat pedig szolasra emelte. Mindenki az ifju arat okolta a csuf halalért és egybdl vérét kivantak,
pedig messze alltak az igazsagtol...

Ugyan mar oreg, egyértelmid nem? Osszesz(irte a lany a levet a kocsissal és egyiitt kitervelték, hogy
elteszik 1ab aldl az 6reget. — Ekkor csontos kéz hatalmas csattandssal vagta ugy pofon fiatal munkast,
hogy hirtelen mindenkibe benne szakadt a sz6

Azt mondtam pimasz kolyke ne glnyolddj, mert megjarhatod, a te érdekedben mondom vagy (lj
vissza és maradj csendben vagy kotrddj haza, mig j6 kedvemben taldlsz. — Els6re mondott volna
valami csUnya visszavagast az ifju, de az 6regre nézve inkabb csendben maradt és visszallt tarsaihoz -

Mint mondottam tévedtek, mert Ryltha mindennél jobban szerette urat, de az emberek errél mit sem
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tudtak. Kaszakkal és kapdakkal vonultak a hazhoz, hogy elégtételt vegyenek szeretett urukon. A lany
bemenekilt az erd6be haragjuk eldl, de a fiatal teremtés nem birta a hajszat, mig végiil egy tisztason
beérte 6t a cs6ceselék és itéletet mondtak felette. Egy hatalmas cédrus alsé dgdra hurkot kotottek és
oda huztak fel a gyonyord teremtést. Azt mondjak, mikor az utolsod szusz is elhagyta torékeny testét a
holdak és a csillagok is elbujtak, és mondjak — hangja lagy éneklé dallamra valtott — a nap sem siit

azota sem arra a ligetre.
Ahol a nap sosem siit, a fenyvesben, a fenyvesben,
Egy éjen dt faztam, dideregtem.

Es mond bacsi — a gyerekek értetlenkedve és kissé megilletédve tekintgettek egymdsra, mignem a
legbatrabb egy kis barna szepl6s fit csak megszoélalt- merre van ez a liget?
O, kis baratom azt senki sem tudja, tudod, ugy tartjdk az erd6 szellemei védelmezik a ligetet, hogy

sose haborgassa senki se Rylthat.
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Eloljaroban:

A modul f6 feladata, nemcsak egy edorli vidék bemutatdsa, de lehetGséget is kell adjon a jatékosoknak
szabadon mozogni és tevékenykedni, valamint kiélvezni a helyszint. A mesél6 feladata a modul elsé részében
az ehhez vald asszisztdlds. Mint |atni fogod rengeteg olyan elemet tartalmaz, amire nem lehet részletesen
kitérni, hiszen a torténetvezetés elsGsorban a helyi legendak, a helyi emberek mindennapjaihoz és nem utolsé
sorban a jatékos karakterekhez fog alkalmazkodni, amire nem lehet felkésziilni, a mesélének kell kipdtolnia
ezeket a hézagokat, megprobalok minél tdbb tamponttal szolgalni, de ne félj improvizalni és kiegésziteni a
leirtakat. Ennek a célja, hogy a jatékosok uUgy érezzék, hogy teljesen szabad kezet kaptak a kérnyéken és
kitapasztaljdk azt. A modul elsé felének nem is lesz megadva szoros menetrendje, az NJK-k kozll is csak par

fontos lesz ténylegesen szamszer(sitve, a tébbiekhez csak viszonyszdmokat fogsz Iatni.

A helyszinrol:

A széban forgd nemesi birtok pontos helye itt taldlhaté:

Az Edorli hercegséget sokszor csak Predoc kistestvéreként emlegetik, pedig a kdz6s mult ellenére az orszag
megallja a sajat helyét az Ynevi szintéren. A kalandnak helyszinil szolgald din Opris birtok (cimer: Zéld pajzs,
benne csérében nyilvessz6t tartd arany tuzok) messze hires a kiilonb6zé gyiimolcsterményeirél és az ebbdl
készilt portékakrél, ugymint lekvarok, szaritott gyiimolcsok és természetesen hatalmas fantazidval elSallitott
széles skaldan mozgd alkoholos készitményekrdl, legyen sz a konnyed gylimdlcsborokrdl, a kellemes estékre

vald chirimoydbdl készilt chollo vagy akar a komolyabb égetett szeszek is amik csak
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ugy égetik az embert belllrél. Ezek a gylimolcsok adjak a kérnyék bevételi
forrasanak oroszlanrészét. Az itt megtermelt gyimolcsok: chirimoya, citrom,
narancs, mandarin, flige, dinnye, mangd és az elmaradhatatlan sz6l6.
Természetesen taldlni mas haszonndvényeket is, de a kornyék adottsagai és
talaja ezeknek a ndvényeknek kedvezik a legjobban. A fesztivalnak helyt ado

kisvdros a kdzpontja a birtoknak és itt is taldlhaté Uland din Opris személyes

kastélya is, ami azért tisztes, de latotavolsagra, valamint I6val fél dra alatt
megjarhatd Utra van a varoskatol. A kastély annak ellenére, hogy igy nevezik azért egy erds tulzas. Az épiilet
habdr méreteivel messze meghaladja az atlagemberek hajlékait és a két szintje is impozanssa teszi, azért
messze elmarad a hires Pyarroni kastélycsodaktél. A varos nem nagy, de Uland ragaszkodik hozza, hogy
helyben az 6 lakhelyének kozelében keriljon elosztasra az egész birtok gylimolcsterménye, igy a kereskedék is
mind itt egy helyen és természetesen ellendrzés alatt vehetik at az drut. A birtok ura megallapodast kotott a
foldjén laké nemes és nemtelen emberekkel, hogy 6 gondoskodik arrél, hogy évrél évre megjelenjenek a
kereskedd6k és ezzel szép hasznot hajtsanak a helyi gazddknak, cserébe elévasarlasi joggal rendelkezik. Habar
rendelkezik sajat gyimolcsdsokkel, szereti begydjteni a legjobb mindségl arut a kornyékrél, természetesen
tisztességesen megfizetve a gazdakat, ennek kdszonhet6en a lakossag teljesen elégedett a jelenlegi helyzettel,
féleg, hogy egyre nagyobb a kereslet. A kornyék mediterran éghajlaton fekszik, igy a lakosok vérmérséklete is
hasonld, azaz hirtelen haraguak, de gyorsan békiilnek, fontosnak tartjak a napi sziesztat és sokra becsilik a jo

bort és a szép néket.

Segrado lakossaga nem haladja meg a par
ezret, igazdbdl nem nevezhetd

az fesztival hatasara, a jaték folyaman). A
varosban két templom is taldlhatéo egy
Antohnak szentelve akihez a jo idGért
fohaszkodnak a helyiek és egy Ellananak aki
a j6 termésért felel6s. Ne feledjiik, a lakosok
igen morcosak tudnak lenni, ha a szeretett
Ellana papndjiiket kurtizdnnak nézik. A varos
kozéppontjan egy hatalmas tobb szdz méter

kiterjedésl piactér taldlhaté ahol kdnnyen

elférnek a  vandorkeresked6k is a
portékaikkal a helyi gazdak és kézmUvesek mellett. A tér kozepén a birtok két véd istennGjének kozos szobra
all, ahogy daldasaikat észak és déli iranyba szdrjak a kornyékre. Az emberek akarva-akaratlanul is mindig

koszontik, az isteneiket mikor elhaladnak el6ttik, egy konnyed f6bdlintassal vagy leheletnyi pukedlivel, ez a
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szokas a kivilallénak fura lehet, de ahogy mondani szoktak , Annyit igazdn megtehetiink a jéindulatukért

cserébe, hogy baratként koszontjik Sket”.

Ahogy a jatékosok kozelednek a varos felé megszemlélhetik az Edorli nevezetességnek is mondhaté
allatszobrokat az utak mentén, amik labandl néhol az allat kedvenc ételét lathatjdk a jatékosok, egyfajta
aldozat, vagy a szellemek joéindulata gyanant. Ezt a szokdst szerették volna a Pyarroniak kidIni a helyi kultdrabdl

sikertelenl.

A kornyék két legmeghatarozdobb hiedelme (természetesen az istenekkel kapcsolatosakat leszdmitva) maga
Ryltha és az 6t 6vez6 legendak illetve, hogy a kornyéket keresztiil kasul benévé cédruserdét egy szellem véd, a

szellemet felruhdzzdk pozitiv és negativ tulajdonsagokkal is egyarant.

Az elmult években az id6jaras mostohabb volt a kornyék lakossagaval, hol jég, hol zapor, hol csak erés szelek
tépdztdk meg a terményt. Egyesek ugy vélik, hogy Antoh istenasszonynak valami nem tetszik, mig masok

felemlegetik Ryltha legend3jat.

A mesél6 akar a jaték folyaman is berakhat kilénb6z6 természeti viszontagsdgokat, vagy akar mas
,Csapasokat” is, ez lehet saskajaras, patkanyjaras, ami fontos mindig maradjanak természetes keretek kozott

ezek az események.

A legenda, és ami igaz beldle:

A masodik hangulatkelt6ben talalhatd legenda javarészt igaz, persze a népnyelv megtoldotta valtozatokkal és
egyéb informaciokkal, de Ryltha valdban létez6 személy volt, akit a helybéliek igazsagtalanul felkotottek. Arra
sosem derllt fény, hogy mi tortént a birtok korabbi uraval, abban az id6ben sok feltételezés sziiletett, a
legvadabb krani pletykaktdl a lovasbalesetig. Nem is tudni, hogy mi tortént, egy biztos nem a neje tette, aki a
hirek és a legenddk ellenére nem volt sem boszorkdny sem egyéb mdgiahaszndld és szép békességben

megvoltak a férjével.

A szajhagyomany okdn rengeteg verzid ismeretes a kornyéken és tavolabb is. Ezeket a verzidkat a meséld sajat
fantaziat nyugodtan elengedve csepegtetheti a jatékosoknak, ha kutakodnak a térténet utan, hiszen ahany

ember annyi féle. Persze vannak k6zos elemek is, ilyen:

Ryltha gonosz boszorkany / varazslé / Orwellanus / stb. volt
Ryltha bosszut eskiid6tt a gyilkosain

A liget ahol felakasztottak / lefejezték / élve elastak / stb. 6rok sotétségben leledzik, nem éri a

napfény
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A karakterek nem nyerhetnek bebocsajtds a torténet eredeti mivoltdba és ez igy is van jol, ki tudja mar mi
tortént pontosan akar tobb ezer év tdvlatdbdl. Ha esetleg Serepinben akarnanak kutakodni vagy a csaladi
feljegyzésekben a din Oprisoknal ott is csak a legendakat talaljak meg, nincs pontos torténelmi feljegyzés a

torténtekrél. A legnépszer(ibb valtozat természetesen az, amit az id6s ember elmond a hangulatkelt6ben.

A torténetnek sok az igazsagalapja, az aldbbiakban leirom, hogy valéjaban mi tortént:

A Dbirtokon Edorl korai ideiben
elénehéz volt az élet. Az akkori
birtokosok nem igazadn értettek a
novénytermesztéshez, a gabondanak
és egyéb takarmanynovényeknek
nem volt a legkedvez6bb a talaj és az
éghajlat. Egy fiatalnemes (igen a
széban forgd, akinek nem tudjuk a
nevét és nem is fontos, ez maradjon
meg misztikumnak a karakterek

szamara), aki ideje koran o6rokolte

meg a birtokot dontott egy batrat és
csalddja minden maradék vagyonat latba vetve kilonb6z6, a kornyéknek megfelel6bb, noévényekkel,
elsGsorban gyliimolcsokkel telepitette be a birtokot. Par éven belil az felviragzott és igen nagy gazdagsagra tett
szert. Mikor magahoz vette kés6bbi arajat Rylthat a nép nem nézte j6 szemmel, hiszen a lany ismeretlen, s6t
gyanus felmendékkel rendelkezett, akik az akkor még fiatal Gorvikbdl szarmaztak. Rebesgették, hogy
megbabonazta urukat, de a gazdagsag nem hanyatlott, a fiatal lany pedig a gydmoltalanok tdmogatdjava valt,
ispotalyokat és babas hazakat tartott fent, igy elfogadtak a kornyékbeliek. Az akkor mar 40-es évei végén jard
bardval szorny( baleset tortént, a lova levetette magardl és feje beakadt a kantarba, cstinya és szerencsétlen
baleset tortént, nem gyilkossdg, a vért6l és a sokktdl megvadult 16 pedig messze futott a testtel. A
kornyékbeliek egybdl az idegen n6t gyanusitottak, akit meg akartak lincselni. A fiatal né a kérnyezd cédrus
erd6be menekilt, de nem birta a hajszat és elkapta a csGcselék. Testét meggyaldztak és megkinoztdk, majd
egy tisztas kdzepén allé hatalmas cédrus alsé agara felhuztak. A tisztasra a fa a nap minden szakdban arnyékot
boritott, az emberek nem tudhattdk, hogy egy Gsi szellem lakta azt. Haldla el6tt Ryltha atkot mondott a
falusiakra, ami meg is fogant, talan a hely magidja miatt nem tudni, annyi biztos, hogy az embereket az erdd
szelleme elzavarta, Ryltha szellemét pedig guzsba kototte, hogy ne lehessen tébb vérontds. Testét pedig
elrejtette a keresé tekintetek eldl, a ligetet nem lehet megtaldlni, csak ha a szellem, egy Nardael ugy akarja.
Hidba a jo szandék id6vel a lélek haragja csak gyl(lt és gyllt, a fa, amibe bezartdk pedig csak nétt és

terebélyesedett, igy vetve egyre nagyobb arnyékot a ligetre.
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igy érkeziink el a jaték jelenébe, amikor mar a szellem ereje és haragja akkora, hogy a Nardael nem tudja
teljesen visszafogni és el6szor csak kisebb problémadkat okoz a kérnyék lakosainak Ryltha haragja. Szép lassan
ki-kiszivarog a ligetbdl artd szandék, mignem a fesztivdl idején teljesen leveti magardl a béklydkat. Ezek a
problémak voltak a korabbi években a szokatlan idGjaras és egyre romld termés (habar igy is szépen teljesit a
birtok).

A jatékosok

A jatékosok mit sem sejtve érkeznek a hires gyiimolcsfesztivdlra, hogy kiélvezzék mindenét, amit adhat és részt
vehessenek annak mulatsagain és megmeérettetésein. Nem csak bemutatjdk a gazddk az el6z6 év legjobb

terméseit és készitményeit, de része az innepségnek a kiilonb6z6 jatékok is, hagyomanyosan 5 szam.

Futdverseny
Birkdzas
Ruddobd verseny, ahol egy 4 méteres rudat kell elhajitani

Evéverseny, évrél évre mast talalnak ki a helybéliek, ebben az évben narancs pite a nyer§

Célba I6vés, hagyomanyosan konny( szamszerijjal

A jatékosok nyugodtan részt vehetnek ezeken a szamokon, az linnepség egy hétig, azaz 5 napig tart, minden

napra jut egy jaték, a sorrend a mesél6re van bizva, alakitsa a csapatahoz.
Kis segédlet a jatékok lebonyolitdsdhoz:

Futdverseny: egyenes kiesés, 4-4 induld (A Jatékossal vagy anélkiil), gyorsasdgproba (mivel sprint, a
futds képzettség pedig hosszutavra vald). 4 proba, a probdkon 6ssze kell szamolni mennyivel volt
meg, akié nagyobb az gy6z (ha nincs meg annyit kell levonni amennyivel rontott). Elsé kérben 14-es,
mdsodikban 15-6s és a déntében 16- os gyorsasdga van az ellenfélnek.

Birkozas: szintén egyenes kiesés, ellenfelek ugyanaz, az elsé két kérben birkozds AF utolséban MF, a
létszém harcértékek (kérénként perjellel elvdlasztva) KE: 20/22/26 TE: 42/46/54 VE: 97/102/110. Aki
elébb visz be 3 ,taldlatot” az a nyertes, ezzel két vdlra fektetve ellenfelét.

Ruddobd verseny: Mint a futdverseny csak erével.
Evéverseny: Mint a futoverseny csak dlloképességgel.

Célba 16v6 verseny: Vagy a fenti szabdlyokkal ligyességprobdk, ugyanugy 3 kér, vagy a kévetkezd
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szabdlyok: 80-as Célzd elleni védére dob a jdtékos (azaz 50 méterrél I6nek), egy percnyi célzds utdn,
minden 20-ndl tébb pontért jar 1 pont, maximum 5 pont adhato egy lévésért. 4 16vés adhatd le,
dontetlen esetén addig I6nek 1-1-et mig valemelyik tébb pontot nem szerez. Mindenki a rendelkezésre
bocsdjtott fegyverekkel 16, nem sajdttal (azaz standard kénny( nyilpuska 16-os CE). Ellenfelek célzéi

fegyverrel: 42/ 52/ 74

Fontos: A jatékosoknak legyen lehetGségiik és idejik kiélvezni kicsit a fesztival nydjtotta hangulatot, hagyd
Gket, szérakozni, kergetni a szép vidéki cselédlanyokat, végigkdstolni a helyi kiilonlegességeket és részt venni a
jatékokon. Legaldbb két zavar mentes napjuk legyen miel6tt elkezdédnek a problémék. Erezzék a kénnyend

vidéki hangulatot, mosd el a fejlik folil a gyanut.

Feltlinhet a jatékosoknak két marcona figura akik nem igazan illenek bele a kdrnyék képébe, és Ugy fest nem is
igazan tartanak a mulatozé kdzoénséggel. Ha kozelebbrdl meg akarnak ismerkedni velik elég szétlanok és

révidtavon lerazzak a jatékosokat. Ok Uwel paplovagjai, de kilétiiket nem fedik fel.

Harmadik napon Ryltha gy(loletének asztralis arnyéka ravetll a kornyékre (az arnyékot észre lehet venni
asztralszemmel, illetve asztralpillantassal, de a varazslok kilon nem érzik a hatdsat). Ez abban fog
megnyilvanulni, hogy finoman adagolva a népek ingerlékenyebbek. A jatékosok egymasnak ugorhatnak,

mesél6ként annyi a feladatod, hogy utaldsokkal prébald feldiihiteni 6ket. Néhany példa:

A fické véletlen vaéllal megloki, a jatékos mintha ugy l1atnd, gunyosan elmosolyodik rajta, mikor
visszaszol, hogy bocsdnat.

Az eddig széditett lednyzét, mintha valaki massal 1atna a forgatagban

A masik jatékossal kapcsolatban eszébe jut valami az egyik jatékosnak, és ezt személyes sértésként

veheti

Ilyen és ehhez hasonld apré szurkaldddsokkal prébald meg a jatékosokat kicsit egymas ellen, vagy a varoska
ellen, vagy egyes emberek ellen hangolni, hogy fesziiltség jelentkezzen. Ha nem megy, kdssenek beléjiik,
rendre. Ezek egyre er6sddnek a nap folyaman. Nehéz legyen ezt elfogadniuk, hiszen eddig olyan jépofa és

békés volt minden ebben a mediterran kis varoskaban.

Az dllatok egyre idegesebbek a nap folyaman, a kutydk mindenkit megugatnak, a lovak kiugranak gazdajukkal.
Estére ezt az arnyékot az dllatok mar nem birjak, hatalmas sikitozasra lesznek figyelmesek az utcan és

patkanyok szazai menekilnek az utcan at az erdékbe.
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A negyedik napon legyen fura ize az ételnek, és ez tet6zzon be ott, hogy ebédtdjoan megromlanak. Ezt is
finoman kell beadni a jatékosoknak, el6szor legyen sétalan, vagy tlinjon ugy mintha tul sok helyi érdekes
fliszert tettek volna bele, esetleg a gyiimodlcs kapjon némi alkoholtartalmat mintha tulérett volna és igy
szolgalnak fel. Az embereknek ez feltlinhet, de déltajban mar egyértelm( mi tortént és Rylthat kezdik el okolni.
A jatékosokon a reggeli elfogyasztdsa okdn betegség lesz Urra, ami el6sz6r csupan enyhe émelygésben
jelentkezzen, elGszor ne adj nekik semmi levonast csak éreztesd velik, hogy valami nincs rendben a
szervezetiikkel. Lassan mindenkin a varosban, talan a kalandozdk edzett szervezetére lassabban hat a
mérgezés, de biztosan. Ennek hatdsai koziil a mesél6 szabadon valogathat, a Boszorkdnymesterek
hasmenés és gyomorrontas, ez a mesélére van bizva. A vardzslatok semlegesitésére egyenként 60 MP

szlikségeltetik. A kornyék papjai erre képtelenek, hatalmuk kevés, hogy megfékezzék a kdrsagokat.

A kdosz kozepette csupdn egy valaki marad épp és nyugodt a mindig szomorkas dallamokat jatszé holgyemény
(lefrdsa az NJK-k kozott). Az emberek akdr meg is gyanusithatjak a lanyt, hogy 6 maga Ryltha és 6 terjeszti a
rontdst, ismét lincs hangulat uralkodik el, amig fel nem fedi magat, hogy Della papnéje és 6t urngje védi az
ilyen dolgoktdl. Erre sokaknak sok féle valasza lehet, lesznek, akik még jobban meg akarjak lincselni, hogy 6ket
miért nem védi meg UrnGje, miért nem kéri arra, netaldantan hazudik? lesznek, akik apatikussa valnak, mig
masok szentként kezdik tisztelni a fiatal [dnyt, de a 4. napon még csak suttognak ilyeneket, a betegségek is
csak elkezdenek hatni, az igazi kdosz éjszaka illetve az utolsé nap reggelén kezdddik. Az eddigi hatasok elérik

egyre er6sebben a jatékosokat is a falusiak elkezdenek kétségbeesni.

Ahhoz, hogy urrad legyenek a helyzeten be kell merészkednilk a cédruserdébe és valamilyen médon fel kell
venni a kapcsolatot az erdd szellemével. A szellemrdl tobb mddon is tudomast szerezhetnek. llyen a legendak,
aminek bizonyos verzidiban megjelenik a szellem kilénb6z6 mddon, van ahol Rylthat szolgdlja, mashol 6 6li
meg, megint mashol, 6 segiti a csGcseléket, hogy elérjék a lanyt. Természetesen mas torténetekben és
hiedelmekben is felbukkanhat ez a szellem, ezekre szintén a kornyékbeliekkel folytatott ilyen-olyan

beszélgetések folytan derilhet fény.

A szellem megvédte egyszer a termést, a sajat testével, ezért a szokds, hogy az erd6 szélére
gyumolcstalat téve kérik a jéindulatat, kozvetve ugy vélik Ellana védte meg a terményt.

Egy elcsatangolt fiut kézen fogva egy magas alak hozta ki az erd6bdl 3 nap utdn, errél vitak folynak,
hogy a szellem vagy Ryltha volt-e a néi alak.

Masik torténet szerint egyszer patkanyokkal / saskakkal / egyéb bokaraggal pusztitatta el a termést, a
torténetek szerint akkor esténként hallani lehetett a kacajat

Torténetek szerint, |éteznek a szellemnek kilondsen tetsz6 fak, aminek agabdl késziilt nyilvessz6k
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sosem tévesztenek. Ennek a torténetnek nagy hasonlésaga van Arel torténeteivel, de ezt a
kornyékbeliek sosem ismernék el, nehogy magukra haragitsdk Ellanat, akihez a b&séges termésért

imadkoznak.

Az erd6 szelleme részletesen megtaldlhatd az NJK-k kozott, mint a

Nardael.

A jatékosoknak meg kell talalni, majd meg kell egyezni a szellemmel, hogy
a segitségikre legyen, vagy legalabb hagyja Gket tenni valamit az lgy
érdekében. Habar a Nardael alapvetGen jé szandéku, de 6 maga is fél és
nincs teljes mértékben meggy6z6dve arrdl, hogy a jatékosok helyesen
cselekednének, és szem el6tt tartandk az 6 erdeje érdekeit. Alapvetéen a
szent helyein lehet kapcsolatba [épni vele, ebbdl tobb is talalhatd az

erd6ben. Néhany példa:

Egy inddkkal és mohdval bendétt kédarab, amit éppen csak

megyvilagitanak a sird lombkoronan atvilagité fénynyalabok.

Egy rég kid6lt korhadt fa, melynek felsé része hidnyzik és ezer féle és szinli gomba tenyészik benne.
Kis forras mely tejszinl kovekre zubogva, furcsa, de egyszer(i dallamot hallat, a kornyéken.

Alig embernyi barlang melynek mélyén kilénféle allati csontvazak és maradvanyok talalhatéak,

mintha azok békésen pihenni tértek volna meg

Természetesen a Nardaelnek szent helynek mindsiil a Nagy Cédrus ligete is, de azt semmiképpen nem

taldlhatjak meg a jatékosok a szellem kiilon engedélye és irdnymutatdsa nélkal.

A Nardaelt6l megtudhatjak, hogy ahhoz, hogy megdllitsdk vagy magat a szellemet kell elpusztitani valami
maddon vagy a ligetet kell, mert akkor elveszti azt a horgonyt, ami e vildghoz kéti. Ennek pedig a mddja, hogy
semlegesitik a lelket a fadhoz kot6 mdgiat, avagy kivagjdk a fat. A Nardael nem szorgalmazza a lélek
elpusztitasat hiszen, az ellenkezik mindennel, amiben hisz, és a lany artatlan, 6 egy aldozat. Ha a liget elpusztul
jo eséllyel maga a Nardael is vele vész, de ha nem is akkor hosszu évszazadok mire Ujra gyokeret ereszthet
ebben az erd6ben és az alatt nem tudja segiteni a kdrnyékbelieket. De egy biztos valahogy el kell tavolitani

Ryltha szellemét az erd6bdl és a ligetbél.

Mesél6: Ha a jatékosok nem allnak el6 olyan hasznalhatd otlettel, amivel képesek lennének teljesiteni a

kiildetést és megmenteni Ryltha bosszujatdl a kornyéket akkor dobd be a Nardael 6tleteit.
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Ahogy haladnak az erdé belseje felé Ugy lesz az egyre
ellenségesebb. A Nardael nem tudja visszafogni a
szellemet és az felhaszndlja a liget hatalmat, hogy
megdllitsa a jatékosokat. Az erd6 is egyre
lepusztultabb, egyre kisértetiesebb, mintha betegség
ragna, olyan mintha az elatkozott vidéken jarnanak a
karakterek. Olyan érzés az egész mintha

egyre mélyebbre keriilnének egy rémdlomba.

Kizdeniik kell az dgakkal, mindennel. Az elején csak
el-elgancsoljak Gket, kés6bb akar a Cédrus ligetéhez kdzel mar rajuk is tdmadhatnak a fak (értékek majd a

mellékletekben).

A ligetre érve sok féle latvany fogadhatja 6ket, ezt nyugodtan illeszd ra a csapatra, mi az ami jobban hat a
csapat tagjaira. A Nardael hidba tartott velik nem lesz képes betenni a Idbat a megrontott teriletre. Olyan
elemeket hasznalj, amire hatranyuk van felvéve. Ez mind Ryltha hatdsa. Tulajdonképpen a lany szellemi
teljesiti a karakterek minden rémalmat és félelmét. Ez megjelenhet ellenfelek ként, ha valaki fél a rovaroktoél
hatalmas bogarak tdmadnak ra, ha egy vardzslé nagyon magabiztos és felvagds a hatalmara, érezze gy mintha
a szajat oOsszevarrtdk volna a kezeit levagtdk volna. Ezek mind csak illuzidk a karakterek fejében létrejové
hatdsok, igy kiizd Ryltha az ellene tor6kkel. Amennyiben sikeresen legyGzik a félelmeiket, a szellem megszallja
a Nardael testét, azt haszndlja, hogy elpusztitsa a jatékosokat (Jatéktechnikailag a Nardael értékei lesznek a
mérvaddak, a magikus hatalmat leszamitva). Viszont ebben a testben elpusztithatéva valik magikus
fegyverzettel. De vele pusztul a Nardael is (ezzel a tanultabb karakterek tisztdban lehetnek). Mindezeken feliil
a teriilet felvonultatja a Démoni birtok tulajdonsagait is, azaz kérénként k6 Fp-t elsziv a rajta tartézkodd

él6ktsl.

Egy masik befejezési lehetéség ami a meséld el6tt all, habitustdl és kedvtdl fliggben természetesen az, hogy a
mar kordbban emlitett két Uwel lovag beavatkozik az eseményekbe, méghozza Ryltha oldaldn. Mikor
megtamadndk a jatékosok a szellemet, a két marcona lovag kilép a fak kozil és felszdlitjak Gket, hogy
maradjanak tdvol a szellemtdl, mert Uwel szemében a bosszlja igazsdgos és joga van bevégezni azt. A
mesélére van bizva, hogy ebben az esetben csupan a lovagokkal kell megkiizdenilik, vagy a lovagokkal és a
Nardaellel egyitt.

Amennyiben sikeril a jatékosoknak megszabaditania a kdrnyéket a szellem rontasatél az erdé elkezd

szépen lassan visszaalakulni az eredeti formajara. A Nardael mindenképp koszonetet mond a

jatékosoknak, és 6k maguk is érezhetik a mellkasukrél felengedé nyomast, amit a gonosz jelenlét

okozott.
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Természetesen a gy6zelemnek rengeteg kdvetkezménye lehet, és a jatékosokon mulik, hogy miképp
dolgozzak fel ezeket a kovetkezményeket. Ha a lelket elpusztitjak, figyelmeztesd ket akdr a Nardaelen
keresztiil, hogy a lélek maga artatlan volt és 6 volt itt az igazi dldozat. Amennyiben elpusztitjdk a nagy fat
abban az esetben a Nardael megtort legyen, alakja fakd és végletesen faradtnak hasson, a jatékosok
szdnjak és akar érezzék, hogy Gk tették ezt vele. A gy6zelem legyen keserédes, hiszen a kornyék
legfontosabb legenddjanak vetettek véget. Egy olyan ambivalens legendas személy tlnik el a nép

szivébdl, aki velUk élt hosszu évezredek 6ta.

A varosba érve mindenki tudni fogja, hogy mi tortént, Della-papnGje elmesélt mindent a lakdknak, nem

tudni honnan tudott mindent, ha kérdezik istennGje mesélte neki.

Ezutdn természetesen nem folytatjdk az linnepséget, s6t a keresked6k minél gyorsabban dsszeszedik a

petyerkajukat, hogy vissza se térjenek.
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NJK-k, Szornyek, Stb.

Elanalue, az erd6 szelleme, a Nardael
KE: 60

TE: 100

VE: 200

EP: 50

FP: 175 SP: 2k6 T/K: 2

MP: 120

A Nardael folyamatosan védi, és tisztan tartja az erdejét.
Nem tamad a jatékosokra, csak ha pusztitani dlnak neki
az erdében. A kornyékbelieket sem zaklatja, ha kivagnak
par fat. Amig normalis keretek kozott hasznaljak az erdé

kincseit Elanalue nem szél bele. Sajat teriletének tartja

a termdGterileteket is, ezzel magyarazhatd, hogy évrél

évre gyonyord és rengeteg a termés. A Nardael

véleménye szerint, mig a kornyék lakosai rendesen munkaljak és haszndljak a foldeket addig nyugodtan
szlretelhetik is. Nem igazan mutatkozik a lakosok el6tt, csupan néhany alkalomrdl tudni, azokat is
legenddknak tartjdk. Nem szeretne életet kioltani, ebbe beletartozik Ryltha is. Amig lehetséges
megprobalja a lehet6 legbékésebb Gton rendezni a kérdést, ezért szigetelte el eleve a kilvilagtdl a lelket,

a jo szandék rosszul siilt le. A Képen a megszallt Nardael [athatd.

Ranna, Della papnéje 5.TSZ
Er6: 11

Szépség: 13

Gyorsasag: 10

Intelligencia: 15
Ugyesség:14

Asztral: 13

Alldképesség: 11
Akaraterd: 13

Egészség: 10

Erzékelés: 14
Fegyvert nem hasznadl, nincs is értelme. Hangszere a gitar, és a zenemd(vészet nagy mestere, habar fiatal

kora ellenére erésen szétszort, de ez nem is igazan meglepé Della kovetdjétdl, s6t talan elvart is!
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Uland din Opris

A birtok ura, ha nem 6vezné tisztelet igazdbdl fel sem tlinne senkinek sem, hogy az § birtokdban van az
egész terilet. Ahogy végigvonul a f6téren, |épten, nyomon kezet raz valakivel és nagyon sok lakosnak
tudja a nevét, mindenkihez van egy-két jo szava, ezen felll mindenitt megkindljdk valamivel amit kérdés
nélkil elfogad, hogy ne sértsen meg senkit és dicséri a termékeket minden esetben. Ruhazatdban nem
nagyon kilénbozik az egyszeri emberekétél, talan annyi, hogy a figyelmesebb szemnek feltlinhet az
anyag minGségbeli kilonbsége. Felesége Cinna kissé tdvolsagtartobb, de mindig mosolyog és kedvesen
ko6szont mindenkit. Latszik rajta, hogy még szoknia a kell kdrnyék viszonyait, hiszen alig egy éve érkezett

Predocbdl.

Novényzet

KE: 20 VE: 80
SP: 2k6
Ezeket a fakat csupan kivagni lehet, vagy elmenekiilni a hatéteriletiikrél, ezért nem sziikséges életerét
megadni, vagy akar szamolni. El nem mozdulnak a helyikrél, de ha sikeres tdmadast hajtanak, végre
akkor korilfonjak a karaktert és elkezdik fojtogatni, illetve a szuszt kiszoritani a karakterekbdl,

kiszabadulni -3as er6prébaval lehetséges.

Lakosok as egyéb NJK-k harcértékei:

KE: 15+fegyver CE: 5+fegyver

TE: 30+fegyver EP: 4-6

VE:85+fegyver FP:15-20

Ezek az értékek a megfelel6ek, ha a jatékosok 6sszeakadnanak egy atlagemberrel a varosban, mint
lathatod nem igazdn ellenfelek a jatékos karakterek szamara. Fegyverzetiik a hétkdznapi szerszdmok

lehetnek, esetleg gyengébb vagy kozepes mindségl rovid illetve hosszukardok.
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Katonak

KE: 20+fegyver
TE: 50+fegyver
VE: 100+fegyver
CE: 30+fegyver
EP: 12

FP: 45

Della bajnokai

KE: 30

TE: 80

VE: 90

SP: 2k6+2
Tam/kor: 2-3
EP: 20-45
FP: 60-110

Az erdGben az allatokra hatassal lehet Ryltha szelleme, akik ratamadhatnak a jatékosokra. llletve a

tisztason a kiilénb6z6 Iények, amiknek a jelenlétét a szellem elhiteti a jatékosokkal.

Nargen és Tremarth Pranolar, 10. TSZ Uwel paplovagok

Er6:17 /18
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 15
Alloképesség: 14
Egészség: 20 /18

KE: 30 (40)
TE: 78 (98)
VE: 126 (146)
EP: 18

Szépség: 13 /12

Intelligencia: 16

Asztrdl: 16 / 14
Akaraterd: 13/ 15
Erzékelés: 14

FP: 125

MP: 60
PP: 46
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Fegyveres harcértékek (A zardjelben szerepld értékek akkor érvényesek, ha képesek haszndlni a k6zos
harcmodort, természetesen, ha harcra keril a sor mindent megtesznek, hogy egymas kozelében

maradjanak és hasznalhassak):

Nargen, kétkezes lancos buzogany: KE: 50 (60) TE: 110 (130) VE: 137 (157) T/k: %, SP: 3k6+8

Tremarth, kétkezes csatabard: KE: 50 (60) TE: 106 (126) VE:141 (161) T/k: % SP: 3k6+7 Fontosabb
képzettségek:

Fegyverhasznalat: 2k csatabard/ 2k lancos buzogany: MF, hosszikard AF Okélharc: MF

Nyomolvasas/ eltlintetés MF Pszi MF

Fegyvertorés (puszta kézzel is) MF Pusztitas MF

Nehézvértviselet MF K6z6s harcmodor MF

A két paplovag Ynevet jarva préobaljdk beteljesiteni uruk akaratat. Gyermekkoruktdl kezdve egyiitt
edzettek egy komor rendhdz falai kozétt. A kemény edzéseknek hala acélossa valt mind testiik mind
akaratuk, hitikben er6sek és eltantorithatatlanok. Uruk vezérelte Segrado varosaba G&ket, hogy
feligyeljék a bosszut. Ameddig a jatékosok nem jelentenek tényleges veszélyt a bosszira nem
avatkoznak kdzbe, csak ha nagyon muszdj, igy megjelenésiik akar a kaland végéig elhtzhato, és addig fel
sem fedik kilétiket senki el6tt sem. Mikor a varosba értek kikérték uruk véleményét és a bosszu teljesen
jogosnak itéltetett. Nem fogyasztanak a kornyék ételeibdl és italaibdl, igy nem lesz rdjuk hatdssal a

betegségek.

Er6szeretettel hasznaljdk harc el6tt a Hohérhurok nevl varazslatukat, amivel egyenlitik a szambeli

hatranyaikat.
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Egyedi varazslat:
Hoéhérhurok

MP: 18
Varazsldsi idé: 3 segmens

Hatdid8: 1 kor/ 2 szint

Erésség: 10 E

Hatdtav: 15 lab

Sebzés: 1k6 Fp/koér + spec.

ME: spec.

A varazslattal Uwel lovagja a hohér egyik eszkdzét a hurkot hivja segitségil uruk kdzbenjardsaval. A
célpont elkezd fuldokolni mintha, most haztdk volna fel a bitéra. Az aldozatra a kabulat mddositoi
lesznek érvényesek a hatdidd alatt, azaz varazsoldsra és mas koncentraciot igényl6 tevékenységekre is
alkalmatlan, ezen feliil koronként 1k6 FPt veszit. Ahhoz, hogy létrejojjon a varazslat a paplovagnak
szlikséges latnia a célpontjat, ezért ha az szamit mar ilyesmire, tehat ha latta mar a vardzslatot mikodés
kozben akkor -3-al dobott gyorsasagprobaval eltiinhet a paplovag szeme eldl, ha olyan a terep, igy
megmenekilve a varazslat hatdsatdl. A varazslat erssége 6 MP felhasznalasaval n6 3-al és a sebzés is

1k6-al. Az id6tartamot nem lehet kitolni. A varazslatot Varazsldk és Papok is képesek megsziintetni.
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Homokszem a szerkezetben

M.A.G.U.S. Versenymodul 6-8. TSZ karakterek szamdra

Helyszin: Syburr varosa, Syburr

Idépont: Psz. 3714. A Vizek hénapjai Antoh Harmadik, ,,Tengercsend” Hava

irta: Shalafi del Necro, Lucius un Draco, Tantos Andrds
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A Jelkép

A munkdhoz szlkséges anyagok, szerszamok jellegzetes szaga, ami madskor oly ismer6sen és
nyugtatdlak hatott ra az elmult évtizedek sordn, egyszer csak sulyos teherként Ult az érzékszerveire.
Kezében gylirogette a levelet, és a munkatdl érdes ujjaival Ujra, meg Ujra végig simitotta a voros
viaszba foglalt — akar mlvészinek is nevezhet8 — pecséten. Lelki szemei elé todultak azok az emlékek és

érzelmek, amiket a jellegzetes forma jelképezett és jelentett neki az évek soran.

Eszébe jutott mikor még nem érezte tehernek a mindennapok apré-csepré problémait, hiszen volt baja
elég, példaul, hogy étel jusson legaldbb minden masnap a gyomraba. Torékeny, beteges alkatu ifju volt
és ez miatt hamar kifulladt és nem birta az egyszeri fizikai munkat, igy onnan ételt nem szerezhetett,
annyira pedig nem volt j6képd, hogy abbdl éljen meg. Egyszerl utcagyerekként pedig nem is, mert a
tanuldsra gondolni, mint lehet6ségre, pedig a tehetsége éppen meg lett volna hozza, még talan a
tirelme is, de valdszindleg fiatalon még a felnGSttkor elStt éhen veszik, haldlra fagy, vagy egyszerlen
elviszi valami betegség, ha azon az es6s napon, mikor mar harmadnapja is csupan valami
szemétdombrél oOsszeszedett rothadd gylimolcs kerilt a gyomraba nem taldlkozik a pecséttel.
Akkoriban feltekintett ra, mint valami megmentdre. Olyan jelkép volt, ami enni adott neki, szallast a
feje folé és teng6-lengd napok helyébe allanddsagot, célt és létbiztonsdgot. Semmi sem volt addigi
nyomorusagos életében, amire igy tekinthetett volna, haldval telt szemekkel tekintett rd minden
alkalommal, amikor csak a szeme elé keriilt. Mikor kért téle valamit akkor ugy teljesitette mintha a
legfelsd, istenek felett allé6 hatalom parancsolta volna. Feltétel és fenntartas nélkiil hitte az igazat és
itta magaba a tudas minden apré morzsajat, amit neki juttatott. Ezutan gyorsan elszaladtak az évek, a
kordbbi nélkiil6z6 éhez6é id6k elmaradtak mogotte és a feledés jotékony homalya borult rajuk.
Gyarapodott mind lélekben, mind szellemben, mind testileg és igen még anyagilag is. Az utcai
csavargobdl el6szor inas, majd mesterember valt. Megismerte a szakma alapjait, megbaratkozott a
munka egyszer(bb fogdasaival, de hol voltak még a képességei az igazi mesterekhez képest, aki
valdsaggal parancsolni tudtak az anyagnak a mihelyikben, akiknek parancsszavara és szerszamaik
hatasara életre kelt az anyagtalan is. Persze képletesen, de akkoriban az éppen beavatott szemeknek

ez igy tlnt.

Evekig nem is igazan talalkozott a jelképpel. Néha napjan megjelent egy-egy fiatalember kezében egy
vOros viaszba nyomott pecséttel. Sosem kértek nagy dolgokat, lehetséges, hogy egy nagyobb cél

érdekében csupan kisebb elemeket készittettek vele, nem igazan tlin6dott a
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dolgon, nem voltak ezek nagy arak az életéért cserébe. Ekkor mar a szakma mesterének vallhatta
magat. A korral jart egy fajta egészséges szkepticizmus, de teljesitette a kéréseket, hiszen tudta mi az,
amit veszithet, ha valaki végleg benyujtja a szamlat. Egy-egy apré kérés utdn mindig szivélyes kdszonet,
néha hila is, fizetség is jart, de ami még fontosabb nyugalom, hiszen ilyenkor hénapokig nem volt
sziikség Ujra a szolgalataira. Selmdi korban az ember mar nem véagyik kalandokra, izgalomra, csupan
nyugodt, csendes életre és mindennapokra. Szakmdjaban elismert mestere volt, varosszerte ismerték a
termékeit, még néhdny nemes ember is felfedezte maganak a tehetségét, megrendelései nétton
néttek, inasokat vett maga mellé és azon kapta magat, hogy valogatnia kell a jobbak, a
tehetségesebbek kozil. Az élete olyan fordulatot vett, amire régebben a sikdtorokban tolt6tt napok és

éjszakdk alatt még csak gondolni, sem mert.

Haldntékat belepte a dér, de elméjére bolcsességet szért a kor. Habar még erds embernek mondhatta
magat, mar jécskan benne jart a korban. Rég nem gondolt a multra, csupan a jelennek és a jovGjének
élt. De tudhatta volna, hogy a mult egy olyan szeret§, aki évek multan is visszakdszon és bemaszik az
ember dgyaba, ha akarja, ha nem. Sosem remegett a keze, nem is engedhette meg maganak, hogy egy
pillanatra is meginogjon, hiszen a biztos kéz ismérve volt a j6 mesterembernek. Aznap este viszont
mikor bedobtdk a levelet, amin a rég latott vords pecsét volt remeg6 kézzel bontotta kis és néman
mozgd ajkakkal olvasta el a sorokat. Percekig némdn allt a csukott ajtét bamulva és emésztgette
magaban az olvasottakat, mérlegelte a lehetGségeit, mérlegelte, hogy mi az, amit tennie kell és kellene
ebben a szituacidban. Mélyen legbeliil tudta, hogy el fog j6nni ez a nap, de makacsul tagadta 6nmaga
el6tt, és a remény bizonysagga érett az évek alatt, mig hirét sem halotta a jelképnek, de most itt van
kérlelhetetleniil. Mint a rugd mikor elpattan ugy lendilt neki, hatraviharzott a mihelybe, kizavarta az
0sszes inast, hogy vissza se jojjenek egy jo honapig, még a fizetségiiket is odaadta arra a hdnapra majd
nekiallt a munkdnak. Ejt nappalld téve dolgozott, csupdn aludni és enni allt meg, mert tudta, nem

hibazhat és az elfaradt szervezet hibazni fog, cserbenhagyva az éles elmét.

Hetek multan szomoru elégedettséggel szemlélte az eredményt, blszke volt rd mit vitt véghez, még

ennyi év utan is, de szomoru volt, mert nem szerette volna elkésziteni ezeket.
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Ez eqy ilyen nap

Reggel arra kelni, hogy valami szekérnek kitorott a kereke az ablakod el6tt kifejezetten felemel6 érzés,
féleg ha el6z6 este hajnalig ébren volt az ember. Ahogy kikelek az agybdl egy gyors pillantas a
fémtikorbe remekil tudtomra adja, hogy ramatyul nézek ki. A borostat még csak-csak megszoktam, de
a szemeim alatt akkora foltok éktelenkednek mintha megvertek volna, pedig csupan napok 6ta alig
alszom. Kinézek az utcdra, hogy allnak, habdr az égtelen kdromkodas éppen elarulhatnd, hogy mi folyik
kint. Kinyitom a spalettat, mit sem sejtve mikor egy jol irdnyzott és természetesen eltévedt kaposzta
taldl képen. A kis asztalkdra esik és mintha ez a zOldség is rajtam nevetne, de a kintiek a nagy
veszekedésben észre sem vesznek, na, oda se nekik j6 lesz ez a reggelimhez, mert, ahogy az 6reg

Bithan mondta: , Az istenek nem akarnak neked rosszat, ne is feltételezd réluk”.

A spalettdkat becsukom, hogy legaldbb a ricsaj egy részét kiszoritsam és vetek egy pillantast a
borotvdmra, majd a tikorre, és uUgy dontok, hogy ma reggel nem kockdztatom meg, hogy
Osszedaraboljam magam. Felhuzok valami kényelmeset, és lemegyek reggelizni, ha mar felvertek kora
reggel legalabb ennyi j6 legyen benne. Répke pillanat gondolkodas utan magammal viszem a kaposztat.
Ahogy visszalépek, hogy megragadjam, sikeresen belelépek az dgytalba is. Stlyosan karomkodom majd
a vilaggal szemben dacomat mutatva behajitom a sarokba a labbelimet és mezitldb megyek le. Még a

z06ldségrdl is megfeledkezek, mar csak lent jut eszembe, de had rothadjon.
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Lent kérek egy reggelit és megkérem a pincérlanyt, hogy legyen kedves szélni valakinek, hogy rakja
rendbe a szobdmat. Furcsa ilyenkor a fogadd, ebben az drdban mar vagy nem vagyok itt, vagy még
alszom. igy talan sosem taldlkoztam a reggeli étel és kiillonboz6 ébresztd italok utan botorkald
emberekkel, de teljesen meg tudom érteni 6ket, ez a megértés pontosan addig tart, mig rd nem tapos
valaki a csupasz ldbamra. Ertem én, hogy nem direkt volt, de egybél felpattanok, és éppen kiildeném el
melegebb égtdjra a pimasz vaksit, aki nem képes a laba elé nézni, de a szam félig tdtva marad, majd a

belém nevelt szokdsok automatikusan dolgozni kezdenek és jelentkezek az 6rségparancsnoknal.

- Fiatal bardtom, nagyon rosszul néz ki. Egy katona mindig legyen peddns és
tiszteletreméltd. De banom is én, reggelizzen meg és fertalyéra mulva jelenjen meg a
parancsnokanal, egy kisebb kéréssel fordulna 6nhoz.

- Tudomadsul veszem a parancsot és a barakk tdvolsagat figyelembe véve két pofara
betdmom a tojasbdl és szalonndbdl allé reggelit, minek kdszonhetben kétszer is meg
akarok fulladni, pedig hanyszor mondta jé anyam — az istenek vigyazzanak lelkére -,
hogy rdgjam meg rendesen az ételt. De kinek van ideje ragni, mikor egy kellemesnek

nem nevezhetd napon még enni sincs rendesen ideje.

Felrohanok, a szobdmba magamra kapom az egyenruhat, a sodronyt, felcsatolom a fegyvert, mikor
eszembe jut, hogy csak nem 4dllithatok be ilyen borostas képpel. Ujra belenézek a tiikérbe és reggeli
allapothoz képest, csupdn annyi valtozas van, hogy ha lehet még beesettebb lett az arcom és még a
szam széle is zsiros. Ugy dontok, hogy hagyom a fenébe a borotvat, gyorsan lemosom az arcom, nana,

hogy a viz fele végigcsorog a mellkasomon, de mindegy is majd megszaradok.

Lefelé menet azon imadkozok, hogy az istenek engedjék meg, hogy a kaszarnyaba érjek minden
tovabbi incidens nélkul. Mire kiérek, az utcara a kitort kerekd kocsi mar félre van tolva és az emberek is
szétszéledtek, csupan par varosért vélek felismerni, akik minden bizonnyal megoldottadk a felmerulé
problémat. Baratian kdszondk oda nekik, akik Gidvozlés helyett csupan megjegyzik azt, amit reggel 6ta

tudok, hogy ramatyul nézek ki.

Bent a parancsnok fogad asztala mogott és hellyel kindl. Elmeséli, hogy par kiilhoninak kell, segitséget
nyujtsak a varosban, mivel engem taldltak a feladatra a legalkalmasabbnak. Prébalom mentegetni
magam, hogy erre biztos lenne jobb személy, és amugy is egész éjjel szolgalatban voltam, meg, hogy
nem is vagyok megfelel allapotban és a fegyverzetemet is rendbe kell, tegyem. A parancsnok

tirelmesen végighallgatja gyengécske siramomat és
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probalkozasomat, csupan egy hatarozott kopogas szakit félbe, mire ranézek az ajtéra mar be is l1ép az
elsé alak. Ekkor nyilvanvalova valik szamomra, hogy miért nekem kell segiteni, ezek nem csupan
kiilhoniak, ezek kalandozdk, és megértem, hogy ha 6k itt vannak, az nagy gondot jelenthet, és
kénytelen a parancsnok az én tapasztalataimra bizni magat. De én nagyon rihellek kalandozdkkal

dolgozni, ezeket mindig megtalalja a baj, vagy 6k keresik? Ezt mindannyian tagadjak...
Csak séhajtok egy nagyot magam elé

- Ez mar csak egy ilyen nap...
Majd mosolyt erGltetve az arcomra kezet nyujtok a belép&knek.

- Udvozldm énéket Syburr varosidban én Pentelor Grash hadnagy vagyok és én leszek

az idegenvezetdjlik.
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Eloljaréban:

A modul célja egy olyan borongds hangulatu gyilkossag utdni nyomozas, aminek el6re haladtaval a
jatékosok, akarva akaratlanul, a helyi politikai cselszovés és egy évtizedek ota mikods és lassan
mozgdsba lendild intrikai gépezet kozepébe csoppennek. A hangulat elGsegitésére van a kés6 Gszi
id6épont is, amikor is a folyamatos es6 dztatta utakon a borus idéjards alatt, a karaktereknek szembe

kell néznie egy elég szokatlan és brutalis gyilkossagsorozattal.

Alapfeliités:

A jatékosokat felkérik, hogy mint fliggetlen és kiviilallé személyek nyomozzanak egy furcsa gyilkossag

sorozattal kapcsolatban.

Sok féle oka lehet, miért a jatékosokat kérik fel, de a legfontosabb, ami okan a varosi tanacs és a
herceg kalandozdkra szdndékozza bizni az, hogy egy olyan fliggetlen csoport altal akarjak elvégeztetni a

nyomozast, aki nem lehet befolydsa alatt egy helyi hatalmi szervezetnek sem.

Ez mellé kozrejatszik, hogy a herceg - Atreq Desantes - helyzete

gyenglilni latszik a Papi szék szemében és egy ilyen fricska sulyosan

megingathatja a helyzetét. Masik oldalrdl az egyik hatalmi csoport

gy6zte meg a herceget, hogy kilsé kalandozé segitséget
kérjen, ezzel akarmi is lesz, a végeredmény meggyengithetik a

helyzetét, ugyanis ha megvannak, a gyilkosok még mindig
lelebbenthetik a fatylat a papi szék el6tt a hercegrél, hogy kalandozékat haszndl egy ilyen fontos
nyomozas soran, amennyiben nem kapjak, el a gyilkosokat ugy az el6bbi vad mellé csaphatjdk az
inkompetenciat is. fgy miutan sikerilt rabirniuk a herceget a kalandozok felbérlésére annyi a dolguk
csupan, hogy hatra déljenek és élvezzék az el6addst. De természetesen az ilyen szervezetek jellemzéje,
hogy nem (ilnek a babérjaikon és terveik ennél Gsszetettebbek. Nem csak a hercegre térnek, hanem
akar a jatékosokra is, de hajlanddak mindenkit még a sajat embereiket is feldldozni az ahitott cél
érdekében. A cél pedig nem mas, mint Gilron hitének fensGbbséggé tétele a varosallamban, majd

késGbb — akar évszdazadok mulva is — az egész allamkdzosségben. Ennek a célnak az eléréséért pedig

nem nagy aldozat egy mesterember sem nemhogy egy csapat kalandozd.
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A hatalmi szervezet hatterében pedig egy — mint rajohettél - szakadar és elég radikalis Gilron szekta all:
Gilron Szent Kalapacsa. Réluk olvashattunk a Sotét Zarandok oldalain. Az évek sordan a szekta
megvetette a 1dbat Syburrban és mélyen begyokerezett annak hétkdznapjaiba és egyes tagjai egészen a
hercegi tandcsig vitték, ahol latszatra mindenben segitik a herceget, de titokban a hatalom atvételén
vagy egy olyan herceg trénra (ltetésén munkdlkodnak, akiket sajat babjukként mozgathatnak. Ez
legyen akar egy gyengekez(i fiatal herceg vagy akar zsarolds uUtjan a jelenlegi, nekik nem szamit a

végeredmény szempontjabdl, és ahogy mondani szoktak a cél szentesiti az eszkozt.

A terveiket hosszu évek ota szovik, igy engedhették meg maguknak,
hogy majd 40 évvel ezelG6tt felkaroljanak egy tehetségesnek igérkezé
utcagyereket és kitanitsdk neki azokat a képességeket, amikre
szlikségilik lesz, és biztositsdk, hogy az 6 tisztessége folé még a kétség
arnyéka se vetiljon. Rannar mester elol folyamatosan a hattérbdl
gorditették el az akadalyokat. Mikor kétesélyes volt, hogy a kiszemelt
mesterhez kerll-e inasként a masik inas kapott egy lehet6séget
Pyarronban, amit nem tudott visszautasitani, még a megfelel§ nét is az
utjdba egyengették (egy fiatal, de befolyasos csaladdal rendelkezd
leanyt, aki atyjanak a harmadik lanya volt, ezért nem okozott akkora
problémat az alacsonyabb sorba hazasoddsa, de a neve megadta a

tisztességet Rannarnak). Aki mellett nyugodtan

végezhette a dolgat, és aki mellett valhatott ismert és elismert mesteremkt

Mikor elérkezettnek lattdk az id6t és a politikai valamint a kézhangulatot mozgdsba helyezték a
szerkezetet, aminek a végeredményeképpen meggyengiilhet a herceg hatalma és a szekta komoly
Iépést tehet, hogy el6re mozditsa végsd céljat. Az id6s6d6 mesteremberrel elkészittettek 10 darab
tdrgyat, amit eljuttattak 1-1 magas rangu egyhazi és vilagi személy birtokaba, ahol végil a szerkezetek

elkezdték kifejteni hatasukat.

Mind egy-egy olyan szerkezet, ami hatdsdban az avatottabb személyek szdmdara is magikus
beavatkozasnak hathat, nehezitve a nyomozast, és persze névelve a herceg inkompetenciajarél szolé

vadak sulyat, ha arra kerl sor.

Természetesen, ha sziikséges Rannar mestert bedobjik a jatékosok elé, ez is fog torténni, a szdlak

végll el fognak vezetni a mesteremberhez, ami utan gyorsitott targyaldst szandékoznak
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véghez vinni, hogy még az el6tt kivégezhessék miel6tt, a jatékosok vagy akarki mas rajohet, hogy

valami nem stimmel, illetve kiadhatna a szektat, hogy nyomas alatt tevékenykedett.

Miképp keriilnek a Jatékosok a képbe?

A jatékosok amennyiben részt vettek az el6z6 versenyen nyugat- délnyugatnak veszik az irdnyt Edorlbdl
és igy érkeznek meg Syburrba, ahol is felkeresik 6ket, ellenkez6 esetben, teljesen a mesélére van bizva,

hogy hova helyezi el térben a karaktereket a szerteagazd térkapu halézatnak kdszénhetéen.

A Jatékosokat felkeresi egy titkosszolgdlati Ggynok aki Syburr hercegének dolgozik és az 6 lizenetét
kozvetiti, hogy bizonyos forrdsok ajanldsdval jutottak el a karakterekig és szeretné megbizni ket egy
diszkrét feladattal, amely folytdn a legnagyobb koriltekintéssel kellene eljarniuk, természetesen az
utazast a megbizé fedezi térkapuval, és természetesen kielégit6 anyagi jutalmat is felajanl vagy akar

nemesi cimet a hercegségben a csapat tagjainak.

MESELO: A jutalmat nyugodtan méretezd a jatékosokra, ebben szabad kezet kapsz, ami fontos, hogy
tartsd szem el6tt, hogy kovetkez6 taldlkozék alkalmaval ugyanezek a karakterek rendelkezni fognak a

felajanlott javakkal.

Miutdn a jatékosok megérkeznek a varosba rutin ellenérzésre a varoséri barakkokba viszik be 6ket ahol
kapnak kisérének egy fiatal katonat, akinek a helyismeretére tdmaszkodhatnak. (NJK k leirasai kozott
megtaldlod ezt a katonat) Ez természetesen opcionalis a mesél§ kezében, de nagyban megkonnyitheti

a jatékosok és a mesélg dolgat is, nem kell az utolsé kocsmat és ruhadrust is keresgélni.
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A merényletek

A 10 szerkezet, amit a szekta elkészittet Rannar mesterrel az egy-
egy zsebdra, amibe egy bizonyos anyagot toltenek. A rend a
receptet messze északrdl szerezte szertedgazé haldzatdnak
koészonhetben, igy kdzel ismeretlen a helyiek el6tt. Egy szintelen,
enyhén kesernyés szagu folyadékrdl van szé, amit a zsebdra
minden kinyitaskor a célszemély kezére juttat. Onmagaban az
anyag veszélytelen, s6t ha sima vizzel mossak le, akkor sem okoz
problémat, viszont amennyiben a kézmosaskor szappant

haszndlnak, annak lugos tulajdonsagai miatt reakcidba lép a vizzel

és robbanast idéz el6, ami pont
elegend6 egy feln6tt ember haldldhoz. Olyan hatdst keltve mintha tlz varazslat végzett volna a
tulajdonossal. Mivel szemtanu sosincs, hiszen ki tartézkodna a flurd6ben vagy a szobdjaban, mikor

kezet mos az illetd, ez tovabb erdsiti a magia elméletet.

Az d6rakat nem egyszerre juttatjdk el a célszemélyekhez és vannak 6rak, amik csupan a replikai a

tulajdonos eredetijének. igy nem egyformék.

A célszemélyek mind magas beosztdsu papi vagy vildgi személyek. Eddig 4 halott van, Tallan Firh az
allam Dreina egyhazanak vezetGje és a helyi bank igazgatdja, Birr Orioh Darton helyi fépapja, Edren
Sivvra a keresked6k céhének vezetGije és a varos egyik legvagyonosabb embere, valamint Lord Emrin a

herceg jobb keze és els§szamu tandcsadodja.

Lord Emrin haldla utan dontott Ggy a herceg, hogy enged a tanacs nyomasanak és mielStt a papi

III

székhez fordulna, megprdébalja , hazon belll” elintézni az lgyet, ugyanis Emrin gyerekkori j6 baratja és
bajtarsa volt a hercegnek. Nem is véletlen volt Emrin halala, tudtak, hogy a herceg gyaszaban alkalmas

lesz, hogy meggybzhessék, hogy kalandozdkat bizzon meg a nyomozassal.

Hivatalosan nem ismerték még el a fenti személyek halalat, hogy elkeriljék a panikot. Egyel6re négy 6
tlint el, ez nem akkora létszam, hogy a cs6cselék beszélni kezdjen, de éppen elegendd, hogy egyre

kényelmetlenebb és nehezebb legyen fenntartani a latszatot a pletykdra éhes cs6cselék el6tt.

A kovetkezé halaleset azutdn fog torténni, hogy a jatékosok atvizsgaltak az elsé négy haldleset

szinhelyét, méghozza a varosi gardanak a vezetdje hal meg. O az, aki par éraval
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korabban eligazitotta a jatékosokat és melléjik adta Pentelort. Haldla az esti 6rakban az 6rségvaltas
utdn fél éraval torténik mikor ellenérizni szokta a posztokat.

Jatékosok informacioi

A jatékosoknak titokban kell tevékenykednilik, nem fedhetik fel magukat és f6ként nem fedhetik fel a
céljukat illetve a nyomozasukat a varos egy lakosa el6tt sem. Csak nagyon kevesen tudnak a
nyomozasrol, ilyen a herceg, a 15 f6bdl allé tanacsado testlilete, amiben helyet foglalnak papi és vilagi
személyek is, hogy 6sszefogjak a varos minden lehetséges problémaforrasat és, hogy tanacsot tudjanak
adni a hercegnek ezekben az Gigyekben. Az dldozatok csalddja, természetesen. Valamint a varosi 6rség

kapitanya és a jatékosok segitségére kiutalt hadnagy is.

Robash Bragg kapitany elmond nekik mindent a 4 eddigi dldozatrél, és megvalaszol minden kérdésiiket.
0 is kilon kihangsulyozza a diszkrécié fontossagat. Mikor a jatékosok megérkeznek, a szobajaba mar
ott varja 6ket Pentelor Grash is, aki remekil ismeri a varost és biztositja a jatékosokat, hogy

mindenben a segitségiikre lesz, amit a lehet6ségei engednek.

Rendelkezésikre bocsajt egy ajanldlevelet, amivel megvizsgalhatjadk a gyilkossdgok szinhelyét és
kutakodhatnak. Ezzel adva nekik engedélyt, a herceg sajat pecsétjével, hogy kutakodjanak magas rangu
személyek otthondban. Ezt a kutakodast nem mindenki nézi j6 szemmel természetesen, de sziikség van
ra.

Helyszinek
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Minden esetben ott van az epicentruma a robbandsoknak ahol a mosddkagyld is talalhaté volt. Van
ahol fird6ben, mosddban, mig példaul a Birr féatyandl a szobaban elhelyezett mosddallvany volt a

kozéppont.

Ha sorra nézik a helyszineket, illetve a kapitany haldlandl vizsgalédnak feltlinhet nekik egy furcsa figura,
aki érdeklédve tekint minden részletre, s6t néha egy-egy szot is papirra vet. Ha a jatékosok
megprobaljak kézre keriteni, nem fog ellenkezni, 6 egy Della-pap és épp anyagot gydjt a térténeteihez,
az NJK leirdasat meg taldlod a fliggelékben. (Természetesen, mint az el6z6 kalandokban szereplé Della-
papoknak, neki is egy kés6bbi kalandban lesz igazan fontos szerepe, itt csak nagyon mellékszerepld,

viszont fontos a megemlitése)

Mivel nem verik nagydobra a dolgokat ezért nem talalni nagy kutakoddst a kornyéken, és mivel
prominens személyekrél volt szé, akik szép nagy hazakban laknak nem is igazan hallhatott semmit sem
a kozonség, a csalddok pedig ligyesen elrejtették a nyomokat a kivancsiskodd szemek el6l. Az érintett
szobdk uUgy vannak hagyva, kiégve, ahogy a baleset tortént, csupan a tetemeket takaritottdk el. A
tetemek jelenleg a hazak kiilon bejdratu kriptajadban vannak felravatalozva és papok altal elvégezett

megfelel6 szertartasokkal, hogy mikor végére jarnak az Ggyeknek, illéen eltemethessék Gket.

sz

képzeli el ezeket a hazakat, illetve a szobakat ahol a gyilkossagok torténtek. A csaladok reakcidi is
kiilonboz6ek lehetnek, lesz, aki segitékész, lesz, aki a hata kozepére nem kivanja a kalandozdkat, ha

ugy véled jénak nyugodtan legyen valaki, aki egyeddl élt, és baratai, segédjei, szolgaldi taladltak ra.

Ezzel szemben az emberek hallottak a durranast mikor Robash irodajaban tortént merénylet és mire a
jatékosok oda érnek mar egész szép csédilet van a laktanya koril. Robash 6raja masképp mikodott,
mint a tobbi. Magdban tarolta a sziikséges vegyszereket, amiket pontban 8 drakor elegyitett és igy
tortént a robbands. A jatékosok megtaldlhatjdk az éra széthullott darabjait, s6t akar észre is vehetik,

hogy valami bellilrGl vetette szét a szerkezetet.

Elérehaladott nyomozas

Innentél kezdve, a megfelel6 utakat bejarva az dra altal eljuthatnak Rannar mesterig. Az id6s6dé
mesterembert nem taldljdk az otthondban, hiszen nem bolond, de az inasaitdl, a megfelel§ rahatassal

kiszedhetik, hogy csaladjdval elutazott egyik vidéki rokondahoz, még aznap este.
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Amennyiben a jatékosok utdna erednek kdnnyedén beérhetik, de az elsancolja magat a szekérrel és
I6fegyverrel tdmad a jatékosokra, de a csaladja érdekében hajlandé targyalni és csupan annyi kérése

van, hogy engedjék el 6ket és akkor visszatér a jatékosokkal a varosba, megadva magat.

Masik opcid, hogy a hazban taldljak, és ott barikddozza el magat és szintén a fenti alkut prébalja elérni

a jatékosoknal.

A hazat atkutatva megtaldlnak hasonld draszerkezeteket, megtalaljak az anyagot, s6t még taldlnak egy
levelet is, amivel megprdbalja zsarolni az uralkodd herceget, hogy juttasson neki foldeket valamint igen
szép vagyont, ellenkezG esetben vele is ugyanaz fog torténni. Ezen felll minden apré részletre kitéréen
megtaldlnak minden bizonyitékot a helyszinen, amivel ra lehet bizonyitani az id6s6d6 mesterre a
gyilkossagokat és a felségdrulast. Még az egyik inasa is vallomast tesz mestere ellen, hogy
kényszeritette 6t is, hogy részt vegyen ezekben a szornyliségekben, mondani sem kell az inas is tagja
Gilron Szent Kalapdcsa szektdanak. Mondani sem kell, hogy ezek a bizonyitékok mind dgy vannak
elrejtve, hogy konnyedén megtaldlhatéak legyenek és az inas rejtette el. Legyen egy kicsit tul

nyilvanvalé.

A per

Amennyiben feladjak Rannart a
hatdsagnak, megkezdddik a gyors lefolyasu
per. A jogban jaratos jatékosoknak nagyon
furcsa lehet, hogy bizonyos megszokott

jogi procedurdkat ki is hagynak, valamint

az egész eljaras meglepben gyors,
Rannar mestert joszerivel nem is hagyjak tanuskodni, és alig fél napi targyalas utan meg is sziletik a
haldlos itélet, amit masnap délben végre is kivannak hajtani. Az egész targyalas soran hatalmas
hangzavarral koveteli a cs6cselék a haldlat, természetesen ez is a megfelel6 emberek

kozremUkodésével és a nép megfelel6 helyeken vald tiizelésének az eredménye.

A sok aprdsag feltlinhet a jatékosoknak, hogy egy jél megkomponalt koncepciés pernek lehetnek a
szemtanuik. Semmilyen beleszélasuk nincs az Ggymenetbe. A koncepcids per tobb részletét le kellene
mesélni, hogy a jatékosok érezzék, mi torténik, hogy maguktdl j6jjenek ra a per koncepcidos mi

voltjara, ne feltétlen kelljen a szajukba adni. Forgassdk ki a
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hozzatartozék szavait, legyen tul sok a bizonyiték, stb-stb. Mindennek tet6zéseképp meglatogatja Sket
a feleség egy levéllel, amit a férje fidkjaban talalt. Ezen felll keveredjenek bele a jatékosok. Amikor
kihallgatjak, 6ket forgassak ki ugy a szavaikat, hogy ugy t(injon, tul sokat is tudnak az eseményekrdl.

Erezzék, hogy szorul a nyakuk koriil a hurok és miel6tt észbe kapnak, kész legyen a baj.

Amennyiben nem tlinik fel a karaktereknek akkor is keresse meg 6ket a feleség, hogy a férje nem
lehetett a gyilkos és talalt egy furcsa pecsétes levelet. A levélben leirja a szekta, hogy mit var el Rannar
mestert6l, de természetesen arra nem térnek ki, hogy ra akarjak huzni a vizes lepedét. Lezarasként
pedig egy pecsét kdzepén egy ragyogd kalapdccsal. A feleség teljesen kétségbe van esve és kéri a
jatékosokat, hogy legyenek a segitségére. Az, hogy vallaljak-e vagy sem az a vérmérsékletiktdl fligg, ha

mas nem ajanlj fel nekik valamit.

Miképp keverhetdek bele a jatékosok?

Elkezdenek keresztkérdéseket feltenni az 6ket kiséré katonanak, és ugy forgatjak a szavait, hogy a
jatékosok ott voltak a helyszinen, nem sokkal a kapitdny haldla el6tt beszéltek vele, mar akkor is
furcsan viszonyultak hozza, ne adj isten vitaztak is. (Ha tudod, hogy erre akarod kihozni, hozd ki vagy a
jatékosokat vagy a parancsnokot a sodrabdl az elején, akdr nagykép(iséggel, vagy akar a jatékosok
lenézésével, mert 6k semmirekell§ vildgcsavargdk). Felkerestek minden helyszint ezzel szintén gyanuba

keverhetik magukat.

A targyalads végére, azaz a nap végére a jatékosokban érlel6djon meg a végsé megoldas, hogy a meg
kell szabaditaniuk Rannart vagy tisztazniuk kell magukat. Mivel ekkorra nyilvanvalé a szekta befolyasa

az eseményekre a jatékosok el6tt, ezért el6relathatélag elég egyértelmd az irany.

Amennyiben el kivanjdk hagyni a varost, gondoskodj réla, hogy (ild6z6be vegyék Gket a szekta
fanatikusai és magiaval valamint acéllal prébaljak maradasra birni 6ket, akdr még a varosdrséget is

bevethetik elleniik, ezzel is megnehezitve az életiiket.

A szektaig valé eljutds lehet nyomozassal, lehet szamukra egyértelmdi is, hiszen Rannar maga is Gilron
papja volt, de elarulhatja nekik a fentebb emlitett inas is, ha elé tudjak keriteni. Nyugodtan hagyd a

jatékosokat taldlgatni és f6ni akar a sajat leviikben.

Az hogy ezutdn Pentelor miképpen vélekedik, nagyban fligg, hogy eddig milyen kapcsolatot sikerdil

kialakitania a jatékosokkal.
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Végjatszma

A szekta f6hadiszallasa természetesen a vdros f6 Gilron
temploma, amit eddigre mar felfegyverzett és kész papok
védenek (leirdsukat lasd az NJK-k kozott). A templom inkabb
emlékeztet egy hatalmas kovacsmihelyre, hatalmas kohdk és
kovéacs szerkezetek toltik meg a templomot, aminek eredeti

mivoltdra csupan egy porolyt formazoé oltar utal a

bejarattal atellenes végében.

Rettent6en meleg van, amennyiben a jatékosok fém vértet viselnek, elkezdenek beleizzadni és a rossz
kérilményekre valé tekintettel nyugodtan ronthatsz a harcértékeiken 5 kérénként (KE:

-5 TE: -10 VE: -10, CE: -20), a nagy meleg és a nehéz dltdzet megviseli ket, amennyiben leveszik
természetesen nem fog rdjuk vonatkozni ezek a levondsok. Természetesen 6k nem fognak tul nagy
problémat jelenteni a jatékosoknak, de csupan azért vannak, hogy az id6t huzzdk, ezt észre is vehetik
mivel, folyamatosan védekeznek, csak immel-dmmal tamadnak a karakterekre és az id6t huzzak. 6 kor
harc utan egy dudaszét hallani és az 6sszes ellenfél eltlinik, mint a kdmfor (lathatatlansag evilagi Iények
el6tt). Majd nehéz csend nehezedik csupan a kohdkban dolgozé parazs és hé hallatszik. Aztan a csend

széttorik és majd harom méteres gépszolga emelkedik fel az oltar mogiil. (leirds az NJK-k kozott).

A szekta f6papja hozza mikddésbe a gyilkos szerkezetet, és tisztes tavolbdl figyeli a harc kimenetelét,
amennyiben nem képes megallitani a jatékosokat azonnal elhagyja a vdrost, de el6tte felgyujtja az
alagsort, hogy ne talaljdk meg a bizonyitékokat. Az alagsorban m{ikddott egy amolyan Osszeszerel6
Uzem, ahol a fent emlitett gépszolgat is épitették, illetve itt Grizték a titkosabb feljegyzéseket, itt
tartottdk a megbeszéléseket és itt taroltdk a kényesebb eszkdzoket is. A felgyujtds természetesen
robbandsokkal is fog jarni a rengeteg gyulékony anyag és egyéb matéria miatt. A jatékosokra fog délIni

az egész templom, ha nem menekilnek ki id6ben.
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NJIK-k

Rannar Mester, 4. TSZ Gilron-pap

Er6: 14
Gyorsasag: 12
Ugyesség: 15

All6képesség: 12

Della bajnokai

Szépség: 11

Intelligencia: 14

Asztral: 11

Akaraterd: 12

Egészség: 13 Erzékelés: 13
KE: 16 AME: 22

TE: 40 MME: 23
VE: 95 MP: 35

CE:5 PP: 21

EP:9 FP: 42

Az els6 hangulatkelt6bSl megismerhettik az élettorténetét nagy vonalakban. Valdjaban az egész
életét eltervezte a Gilron Szent Kalapacsa, habar errél nem tud, de az utdbbi id6ben némi sejtése
volt a dolgokrdl. olyan érzése van, mintha folyamatosan figyelnék. Miéta megkapta a feladatot
egyre idegesebb és tervezi, hogy elhagyja Syburrt miutan végzett. Neki is latott az
el6készileteknek, de kapott egy latogatast, hogy maradnia kellene és nem volt mit tenni, hat

III

maradt és varta, hogy mi fog torténni. Azéta biztosra tudja, hogy a ,,nagy testvér figye

Izmos cserzett bérd, de finom kezl ember, latszik rajta, hogy atdolgozta az életét, ennek ellenére
nyugodt (az utébbi id6kben egyre gyakrabban villan kérbe a tekintete az utcat kutatva, és nehezen
alszik, ami meglatszik a vonasain). Viszonylag koran 6szil6 haja sokat javit sdrmossagan, de eldllo

filei még mindig szembet(inGek.

Fontosabb képzettségek: Természetesen ért a fegyverforgatashoz, hiszen anno nem csak kovacsolni
tanulta meg 6ket, hanem hasznalni is. Ezen feliil a legfontosabb amit el kellett sajatitania a szekta

jovoltabol a mechanika, 6ram(ives szakma, szamtan illetve az alkimia alapvets fogdsai.
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Robash Bragg, varoskapitany 5. TSZ harcos

Er6: 15
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 14
Alldképesség: 14
Egészség: 15

KE: 23

EP: 12

Szépség: 12

Intelligencia: 11

Asztral: 13

Akaraterd: 12

Erzékelés: 12

AME: 2

MME: 2

FP: 62

Della bajnokai

A kapitany harmincas évei végén jaré ember. Mind a haja mind a ruhdja és a modora katona

mivoltardl arulkodik. Tipikusan az, az ember, akirél egyenruha és minden korités nélkil csak a

tartdsabdl meg lehet mondani, hogy katonaemberrél van szé. A karakterekkel alapvetéen

targyilagosan beszél, az a tény, hogy nem tartja jo 6tletnek, hogy veliik végeztetik el a nyomozast

nem tetszik neki és ezt évatosan, de érezteti is vellk, hiszen az § munkajat végeztetik el vellk. Erre

csak ratesz, hogy alapvetéen a kalandozdkat csupdn bajkeveré csiirhének tartja.
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Pentelor Grash, 4. TSZ harcos

Er6: 14
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 15
Allképesség: 14

Egészség: 16

Szépség: 12

Intelligencia: 11

Asztral: 11

Akaraterd: 13

Erzékelés: 15

Della bajnokai

KE: 28 AME: 3
TE: 50 MME: 5
VE: 107

CE:5

EP: 13 FP: 53

A 28 éves jobb napjain korszakdllas, tipikusan helyi vondsokkal rendelkez6 hadnagy lesz a
karakterek idegenvezetdje Syburr varosaban. Mig felndtt nagybdtyja kalandjait hallgatta, aki
elmondasa szerint kalandozé volt fiatalabb éveiben, igy mikor az 6reg kioktatta a fegyverforgatdsra
és a pénzt is Ossze sikerllt szednie egy jobb fajta pengére 6 maga is Utnak indult. Hamar, mar par
honap utan rd kellett jonnie, hogy ez az élet annyira nem is fényes, mint a nagybatyja leirta és talan
nem is neki vald, ennek ellenére probalta meglelni a szépségeit és habar voltak kellemes id6szakok,
mikor beleakadtak egy Syburrba haladé karavanba Ugy dontott, hogy ideje hazamenni. Elbudcsuzott
a baratoktdl és a f6varosba érve elGszor bérbe akarta adni a kardjat, aztdn egy hirtelen
elhatarozasra besétalt a laktanyaba. Ennek mar tobb mint 4 éve és Pen (ahogy a baratai szdlitjak)

koszoni, szépen jol megvan.

Fontosabb képzettségek: Pentelor remek kardforgatd, ezen felil j6 lovas és remekil ért az
emberekhez, tipikusan az a figura, akit mindenki kedvel és jél ki is igazodik az embereken, aminek

remek hasznat veszi a varosi garddnal. A varost mdra, mint a tenyerét agy ismeri.
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SP: 2k10+5 (vagy fegyver)

T/K: 1 (minden fegyverrel ennyi)

Della bajnokai

EP: 50 FP: nincs

Gyorsasag: 14

Ugyesség: 12

KE: 40 AME: immunis
TE: 110 MME: immunis
VE: 120

Az a mechanikus szérnyeteg a Kahrébdl és a vildg minden tajardl szerzett tudas egy torzsziilottje.

Kinézete a mesélGre van bizva, nyugodtan hasznald a jatékosok hatranyait a kialakitasara, tehat ha

arachnofdbids egy karakter nyugodtan lehet egy hatalmas géppdk. Amennyiben alkalmas a formaja

nyugodtan hasznalhat fegyvert, akkor a fegyver értékeinek a felét még szdmold hozzd a

harcértékeihez. Amennyiben nem hasznal fegyvert abbitbdl készilt karmokkal tdmad, az alapvetd

sebzés erre van kiszamolva.

Varos6rok, Gilron szentély szolgai:

KE: 23-30+ fegyver
TE: 35-45+fegyver
VE: 95-
110+fegyver

EP: 8-12

FP: 30-40
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Ok azok, akikkel menekiilés illetve tdmadas kdzben meggy(ilhet a jatékosok baja. A Gilron szentély
tdmaddasakor ott csupan védekez6 harcot folytatnak az ellenfelek, hogy kibekkeljék az id6t, mig

aktivalodik a gépszolga, 6k pajzzsal is fel vannak szerelve és mellvérttel.

A Gilron szentély tdmadasakor, szamolniuk kell, magidval valogass nyugodtan az Elet, Természet
szférdk kis arkanumdabdl maximum 27 MP terjedelemig, 4-5 vardzslatot nyugodtan rajuk

ereszthetsz.

Ad’Len Opp, 6. TSZ Della-pap

Az idGs6d6 pap egész életét az irodalomnak szentee, méghozz4 olyan
miveket adott ki vildag életében, amik képesek voltak megborzongatni a
legkeményebb kalandozdékat. Torténetei a misztikumban és a varosi
kornyezetben gyokereznek. Minden adandd alkalmat megragad, hogy
ihletet szerezhessen, és ha tamad, egy Otlete azonnal papirra veti. A

jatékosok a gyilkossagok kornyékén taldlkozhatnak vele, kinézete okdn

igen furcsa alak, és csupan az lehet tisztaban kilétével, aki rendelkezik
irodalom MF képzettséggel, amugy a varoson kivil nem igazan ismert, itt is csak a magasabb kérék

fiataljai kedvelik a stilusat, amivel izgalmat vihetnek életiikbe.
A syburri csaladnevekrol

Mindenki tudja, hogy az orszagot tizenttezer szép szal shadoni vitéz alapitotta, akiket Pyarron
vasarolt meg Shadon akkori uralkoddjatél. Ebbél az kdvetkezik, hogy az allam csalddnevei nagyobb

szamban shadoni, azon beliil rén, kisebb szamban pedig pyar gyokeriiek. Néhany példa:

- shadoni: Trocor, Pericos, Dilnio, Peralta, Cardoso, Andrado, Shalcor, Cassiros,
Alacros, Melagon

- pyar: Belarres, Yamren, Tarelon, Pelsoir, Darethe, Shalenis, Bagarliff
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Zindonads:

M.A.G.U.S. Versenymodul 6-8. TSZ karakterek szdmdra
Helyszin: Ronavég varosa, Enysmon

Idopont: Psz. 3715. A Teremtés és Pusztitas honapjai, Kyelkét parja, ,,Szdndék” Hava

Irta: Lucius un Draco

Della bajnokai
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Oroklény

Orkan erélyt szél siivitett végig a sivar hagén, hogy a hatalmas volgy, csipkés hegyei kozé torjon, s ahogy

belecsapodott a szemkozti orom kihalt oldalaba megremegett a ratelepedett hotakar6.

- hmm... Ztig. Morajlik. Az egész hegy remeg, €s vele egylitt remeg a testem. Régdta mar a hegynek csak a

hidege remegett az ereimben. Egyre jobban diiborog a vilag koriilottem. ideje indulni!
Egy éles pattanas, az egész volgy tompan dobban, ahogy egy kidllo hegyoldal leszakad, s a volgy mélyére zuhan.

Nyulank, sziirke alak 1ép eld a letort hegy helyén 1év6 iiregb6l. Meg sem borzong a csontig hatold fagyos

hoviharban.
- Mi ez a vidék? Hol vannak a folyok €s mezdk, amire led6ltem pihenni...

Az égi ragyogas szerencsére megvan, még ha oly halvany is. hatha most elérem... Visszalépdelt a barlangba,
majd nagy nekifutassal levetette magat a sziklas volgybe. Maréknyi Szor tiint el az égi fény a hegyek ormai
mogott, mire kiért a volgybdl. Esténként hatalmas szemeiben tiikr6z0dott a ragyogés ezernyi szikrdja a sotét

vaszonrol, s még néhany tucatszor alltak 6ssze az égi fénnyé, mire kiért a hegyek labainal elteriil6 siksagra.

A végtelen mezOket jarta, az égi ragyogas vandorutjat kdvetve, mig lehullott a ho, hogy beteritse a végtelenséget,
addig, mig az olvadast hozo langyos ragyogas ezernyi szinbe boritotta a pusztakat, s e vidék kezdett hasonlitani a
vagyott rétre. Ugy érezte elérte a ragyogast, hisz mindeniitt szikrazott, langol6 erével vilagitott az égbél. De jott
az els6 este és elkezdett ereszkedni a dombok mogé. igy hat kdvette tovabb. Tudta, hogy mar nem lehet messze,
hisz oly kozel érezte a tiizét, am még néhanyszor szétfolyt a lathataron, mikor egy csordanyi 1ényt talalt, akik
szintén a ragyogas iranyaba utaztak. Ezek a rovarszer(, nyiizsg6 1ények, furcsamod mindent elpusztitottak, ami
az utjukba keriilt, hogy utana undoritd bolyukba épitsék. Kovette s figyelte 6ket, mig a ragyogas rideg égi masa,

elfogyott s megtelt ujra a s6tétségben.

Figyelte s tanulta a vonul6 sz6rny6zon szokasait, de nem tudta megérteni, hogy miért szedik darabokra testvéreik
husat, csontjat, hogy mulékony, silany formaba ontsék. Nem értette miért teszik tonkre a vilagot ahelyett, hogy
tokéletesitenék. Kozelebbrol kellett megvizsgalnia e fajt, koztiik kell élnie, s ugy ahogy 6k, hatha gy megérti az

értelmét.

Mikor az égi fény nem volt kdvethetd, mert ismét szétszorddott a sotét vaszonra, megpihent a boly, s bement a
vandorkaptarba, ahol mind hangosan tidvozolte. Laba elé és hozza dobtak ajandékképp mindazt, amit testvéreik
testébol gyurtak. Neki is viszonoznia kellett, s ugy tett, ahogy t6liik latta, hatha igy befogadjak. Darabjaira tépte
egyikkéjiiket majd a téliik latott modszerességgel, szépen lefejtette a hust, a bért, a csontokrol, aztan felfalta. igy
tett még néhanyukkal, hisz latta, hogy megprébaljak kitépni a kezeibdl; csatlakozni akarnak. Megprdobalta
kiilonféle mérett és kiilllemii egyeddel. Morgott és orditott rajuk, ahogyan 6k szoktak egymasra. De barmit is
tett, amit toliik latott egyre ellenségesebbé valtak. Egyszer csak el6lépett egy szokatlan bori alak, s olyan hangon

kezdett nydgdécselni, amit végre megértett, igy feltette neki kérdéseit. Mik vagytok ti? Miért nem hagyjatok
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oroklétnek a dolgokat?

De nem foglalkozott vele, csak kérlelte a szellemeket nyissak meg a foldet, hogy nyelje el 6t, mire egy hasadék

szakadt be alatta, amibe belezuhant, aztan bezarodott felette. Hosszan toprengett a s6tétben mire megértette.

- Ezek a fortelmes szornyek hibak a természetben, rettegnek az elmulastol, mert alkalmatlanok ellene kiizdeni
ezért felemésztenek és magukba épitenek mindent, hogy fenntartsak hibas létiiket ugy, hogy egyre nagyobb és
bonyolultabb kaptart épitenek. Puhényok és fejletlenek. Miutan kidsta magat folytatta utjat, hisz még nem érte el

az égi ragyogast.

Rengetegszer mult és kelt fel a fény, de nem volt, hidba mert egyre erdsebb és erdsebb lett a tiize. Igen, biztos
volt benne, mar nem kell sok és eléri. A t4j koriilotte egyre masabb lett. Dombokka gytirddott a mezok
pusztasaga s egyre tobb szikla emelkedett ki a tajbol. néhany napig fak borultak folé, és a fény az égbdl csak
szlirten latszott. Mikor kiért a rengetegbdl, latta a ragyogast lebukni egy hatalmas hegy, csucsai mogott, és
meglatott valami aggasztoan mast. Az érthetetlen szornynép egy Gjabb kaptarjat, amit belevagtak az 6rok sziklak

végébe, ¢s ugy folyt szét a hegyben végz6dé ronan mintha megolvadt volna a szikla.

Még egy probat tesz ezekkel a Iényekkel, gondolta. Mikor elérte a szikla kaptar tovét, egy igazan kiilonds helyre
ért. Nem volt tobb egy nagyobb kertnél, de a viragok kavargo szinei, és a 1ények zavartalan cirkalasa tudatta
vele, megvan a rét, amit keresett, végre pihenhet. A helybdl sugarzott a végtelen természet ereje. A szdrnynép
néhany egyede heverészett a szent ligeten, s mikor kdzelebb ment, és kozéjiik ilt, egyikiik sem tdmadt ra. Nem
érezte a legutobbiakbol aramlo félelmet és ostobasagot, sem a vagyat a vilag tonkretételére, hat probat tett veliik.
Elkezdte felfalni egyikiiket, orditott rajuk, de azok lelke tovabbra sem zavarodott 6ssze. Elfogadtak, hogy koztiik
él, mint ahogy a véltozatlan, 6rok vilagot is. Ugy érezte, hogy talan mégis van remény e fajban, hat nem irtja ki

az Osszest. Végre megtalalta a ligetet, amin egybeolvadhat a végtelen nyugalommal.

Néha a szornynép romlott Kiikiillei még eljottek hozza. Néhanyukat elpusztitotta, hogy meggyogyitsa a lelkiiket,
a talélés iranti fert6z6 vagytol. De idonként gydgyult lelkii szornyek is jottek, akiknek mar nem kellett
megmutatnia az 6roklét tanulsagat, hiszen lelkiik akarcsak az 6vé érezte, a minden 6roklétét, amihez hozzatenni

nem lehet és nem is kell, mert minden része mindennek, mert a 1ét 6rok.
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Helyszin:

A kaland szinfala egy az Enysmoni végvarak koziil; méghozza a leg délibb, leg keletibb, leg félreesdbb.
A hegy mely korbefogja az orszagot keletrdl a Perderion, s ahol e hegység belefut a déli sztyeppékbe ott hoztak
létre Ronavég varosat, ami valdjaban félnapi jar6foldre van Enysmon hivatalos hataraitol. Ebbdl is latszik, hogy
Roénavég elsédleges feladata nem a
hatar védelme. A cél, amiért
létrehoztdk az a meglepetés és
csapasmérés, ugyanis ha a nomad
hordaknak sikeriilne betérni a
végvarvonalak mogé, akkor az itt
allomasoz6 seregek elvaghatjdk az
utanpoétlast, és az orszag szivébol
indulé seregekkel két tiz kozé
szorithatjak &ket. Am hogy ne ez a

var legyen az elsddleges célpont elég

félreesonek épitették, hogy a nomadok ne tulajdonitsanak neki jelent6séget, valamint elég hatalmas lett, hogy a
fosztogatd kedvet is elfojtsdk. Egy kiemelkedd kiilonbség még akad, Ronavég és a tobbi végvar kozott,
méghozza a felépitése. Ugyanis mig a tdbbi végvar nem tobb egyszerli sancerddnél addig ez az erdditmény
valddi varrendszer, ami a hegybdl n6 ki. A Perderion déli meredek vége pedig ehhez tokéletesnek bizonyult, am
hogy kellé szaktudassal épiiljon, torp mestereket hivattak, akik Viadomo felépitése, és az ott eltoltott hosszu
évek utan nem sok lehetéséget kaptak az oroszlansziv erédben, sajat haszonra szert tenni. Miutan felmérték a
hegyet, mely elé Enysmon hercege az erddot akarta épittetni, fizetség kép csak annyit kértek, hogy a hegy
gyomraban alapithassanak egy kisebb varost, és az innen kibanyaszott kincsek Oket illessék. Miutan ebben
megallapodtak, Viadomo megmaradt 3 torp csaladja, és Tarinbdl tobb mint 100 tdrp telepiilt at, s kezdte meg,
sz6 szerint atfaragni a hegyet, 1étrehozva egy belsé ¢€s kiilsé erddrendszert, olyant melyrdl a herceg nem is
almodott. Két évtized alatt megépiilt a varos és annak dupla er6dvonala, no meg persze a nép kdrében, torp

iregekként emlegetett, Mélyvara, hatalmas hegy mélyi csarnokai.

Mindez 420 éve tortént. Ez id0 alatt Ronavég atélt tobb nomadjarast, belviszalyokhoz vezetd hatalmi harcokat,
egy az orszagtdl valo elszakadasi kisérletet, s persze a dulast, szinte sértetleniil. Tehat elmondhaté hogy
bevaltotta a hozza fiizott reményeket. Ez id6 alatt a falakon kiviili mez6t szép lassan belaktak az ide telepiild,
foldmiivesek és kereskeddk, egy afféle kiilsé falut 1étrehozva, mely a dulas soran teljesen elpusztult, de a torpok
lakta Mélyvaranak koszonhetéen a nép tulélte, igy a vész elmultaval ujja épiilt az Elvaros is. A falakon kiviil
elteriild Elovaros egy elég kusza épitésii és elrendezésii telepiilés képét mutatja. A duldsnak kdszonhetéen a
legdregebb épiilet, a nagysatornak nevezett tobbfunkcios kozosségi tér, ami csupan 40 éves. Hatalmas kobol
épiilt ovalis, sator alaku fedett piarctér, mely egyszerre szolgal, a termények, termékek arucsere helyéiil, és a
mulatni, pihenni vagyoknak kocsmaként. Ezen kiviil id6sebb épiilet még a tobb mint 200 éves Ortorony, aminek
mara, csak romjai maradtak. A falakon kiviil f6ként jurtakban élnek az emberek, néhol talalni csupan elszoérva

egy-egy ko lakohazat illetve magtarat. Az itt €16k tobbsége a kdrnyezd szantoéfoldeket miveli, vagy terelgeti
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allatait. Ott ahol a félkorives varosfal a hegyekbe ér keleti sz€lénél, egy gyonyori liget teriil el, majd 100 lab
szélesen. A liget melyet Arel egy szent embere hozott 1étre, hemzseg az élett6l. Aprobb és nagyobb vadak
egyarant élvezik egy forrasbdl eredd jéghideg td, taplalta fiizfak arnyékat, és a szelid allatok kozt gyermekek
jatszanak és a megnyugvast keresdk, pihennek a térd magas fiilben. Bar konnyebb lenne itt vadaszni, am ha
valaki ilyesféle ostobasagra vetemedne, az szamithat a viharok istenének haragjara, jelentsen ez barmit is. A sok
kellemes dolog mellett a szent ligetnek, van egy kellemetlen allandé lakéja, egy elpusztithatatlan troll

személyében, aki lassan 1 éve pihen viszonylag zavartalanul a rét kozepén 1év6 korkorben.

E szedett vetett satorvaros mogott huzodik az elsdé félkorives fal, mely az Ostromoldanak nevezett kozépso
varosrész. E védémii vonal, hivatott otthont adni mindazon lizemeknek és embereknek, akik az itt 4llomasozo
katonak igényeit szolgaljak ki. Tehat itt vannak a miihelyek, kovacskohdk, és a polgari élet. Mikor a varost
épitették a hegybdl lefaragott kovekbdl béven fel tudtak hiizni a massziv 4 méteres falakat valamint, a mogotte
elteriilé elsdd varos, hazait, templomait. A hegyben nagy mennyiségben fellelhetd fekete granitot mind itt
hasznaltak fel az épitémesterek akik Tarinbol hozott stilusuk alapjan alakitottak ki minden hazat, persze az
emberekre méretezve, igy Enysmon tobbi varosatél sokban kiilonbdzik Ronavég arculata. Ostromolda utcait
jarva kissé nyomasztd érzése tdmadhat az embernek, mivel a magasra épitett lakohdzak, és azok erdsitett falai,
barlangi jaratok hatasat kelti, a térp izlésnek megfelelé szogletes tekervényes mintikkal boritva. E zstfoltsag
nem csak a Tariniak esztétikajat szolgalja, hanem széles falrendszert nyujt a belsé var szamara, ahova igy az

ostromlo seregek csak a labirintusszerii utcakon at juthatnak.

: I’Ai[ '

E zsufolt, siirgd utcakon at jutunk el a belsé falig, minek mentén htizodé arokban folyik a hegyi patak, 5 lab

szélesen, és egyetlen kapuja egy hossza egyhajos hdsok és istenek csarnoka, ahol kétoldalt sorakoznak a panteon
istenei, és Pyarron legismertebb héseinek szobrai. Itt kezdédik a belsévaros melyet Lakdanak hivnak, de nevezik
szoborvarnak is, utalva arra, hogy az egész bels6 var egy 0sszefliggd szikla, amit csak 4 egymas folott htizodo

hid kot 0ssze a heggyel, melybdl kifaragtak. Itt talalhatd minden, ami a véros iranyitasahoz sziikséges, tehat a
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fallal parhuzamosan, félkorivben huzodo, széles gytilekezotér melyet mészkébdl raktak le s Hagyomanyos
Enysmoni mintdkkal diszitettek, ezt koveti szintén félkorivben a katonai barakkok egyszerti téglalap alapt,
robosztus épiiletei, melyeket mara féként a tehetésebb polgérok, és a varos vezetdi laknak, tekintve hogy az itt
allomasoz6 sereget egyre kisebbre csdkkentette a herceg a sziikségtelenség miatt. Valamint a kdzéps6 barakk ad
helyet a varos legel6keldbb fogadodjanak, a granit taltosnak. A kilenc barakk, kiils6 tartéoszlopként né ki egy-
egy athidalo boltivvel, a f61¢ magasodo ikertornyokbol melyek csak 3 szinttel nyulnak tal a barakkok 3 szintjén.
Ezek a helytartéi székhely, azaz a tanacshaza, s a mellette emelkedd helytartoi lakotorony, ennek alsé szintje a
varos Dreina temploma, a valamikori kincstar, s legfelsé szintjén keriilt berendezésre, Kyel temploma. Ezeken a
templomokon kiviil csak egy kiliresedett Uwel rendhdz van az Ostromolda kdzepén, melyet az Ujonnan
nomadoktdl bejott béke vallas, rendezte be templomanak. A dilés ota az éléskamrat, és a kincstarat athelyezték a
torpok lakta mélyvarosba, bar megkell emliteni, hogy ez utdbbi kihasznaltsdga igazdn csekély. A két
vezértornyot egy 20 négyzetlabnyi terasz koti Ossze egymassal, ami az elékeldségek kedvelt pihend, és talalka
helye, a rajta berendezett park miatt. E két gazdagon diszitett, széles kdoszlop mindig arnyékos hatabol nyulik
ki, a két-két k6hid a hegy falaba, melyek 4 eldcsarnokba vezetnek, ahonnan be Iehet jutni a torpok lakta
Mélyvaraba. A hegyben hatalmas lako kiirtéket, csarnokokat s banyasz utakat kialakitott torpok tobbnyire zarva

tartjak Mélyvara 4 1ab magas tomor fém kapuit a varos és a kiilvilag lakoi el6tt.

Hattér:

A kaland f6 bonyodalmat egy 0j vallas adja, és annak tevékenysége. E vallas tagjai nem szeretik kiilonosebben a
beskatulyazasokat, nevek altal, igy egyhazuknak nincs kiilon neve, azonban magukat a korforgas hiveinek
nevezik. A vallas nem Ronavégben alakult ki viszont, jelentds helyet foglal el az Gj hit fejlédésében, s a Jk-k
valgjaban a szekta egyhazza valasi utjanak egy mérfoldkovét élik meg, illetve formaljak, mik6zben sajat

céljaikat jonnek teljesiteni.

A korforgas hiveinek eszmerendszere az elmult 6 évben jelent meg és kezdte térhoditasat. A Perderion, keleti
vonulatai kozrefognak egy kisebb medencét, mely a Dukha torzs szallasteriilete. 6 évvel ezeldtt érkezett
hozzajuk egy Skiss nevili saman, aki nem a démonoktdl kapta erejét, hanem egyenesen a mindenség
korforgasanak hatalmas szellemétol, s az 6 eszméjét hirdette, mely a természet logikéjat képviseli. Mint ilyen
teljesen elfogadhat6 volt egy a pusztakat jaré természeti nép szamara, igy hat hamar befogadtak és magukéva
tették a korforgas szellemének kiildotte hozta tanokat. A befogadast konnyitette az is, hogy samanjaik azonnal
megtalaltak a kapcsolatot a szadmukra 11j, &m 6si szelemmel. Miutan tehat mar nem volt akadalya az 0j hitnek,

Skiss a hozza tartozé életvitelt és elveket is megtanitotta a torzsnek.

A hit tanitasainak alapja a mindenség folytonos valtozasa, mely megfigyelhetd a természet rendjében, ahol a
le6lt allatok maradvanyaibol taplalkozik a talaj s az abbol sarjado fii, ami taplalékul szolgal az allatoknak, akiket
felfalnak a ragadozok, igy bezarva a kort, mely soha nem all meg s vég nélkiil folytatoédik akar a sajat farkéba
harapo kigyo. E logika szerint tehat a vilag 6rokt6l fogva volt s lesz, melyben az ember, az allat, de még az

istenek is a mindenség folytonos valtozasatol sodrodo folyton atalakulo energiaadagok, s mint ilyen barmit tesz,
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teljesiti a mindenség alakuldsanak folyamatait. A vallds nem kiilonbdztet meg egymastol élot, élettelent, istent
vagy csillagot, hisz minden a valdsag teste. Hitiik szerint a Nagy szellem tehat nem egy kiil6nallé entitas, hanem
maga a valésag, ami mindenben ott van, hisz az egyetlen 1étezd. Aki ezen elvek szerint él, annak nem szamit
tobbé a tulélésért folytatott harc s megszabadul a halaltol valo félelemtél. A hivek altalaban egy kdzosségben
élnek ahol mindenki felajanl mindent a kdznek. Miutan elérik a teljes lelki megtisztulast, tobbé nem érdekli dket
a halal, s ezutan élet példajaval hirdeti, hitiik tanitasait, hogy minél tobben megtudjak, az élet gyotrelmei s
kotelezettségei csak mulando allapotok, s élvezni kell a vilagot, melyet értelmiink altal a mindenség felfogni
engedett. Egyik alaptételiik a kovetkezoképp fogalmaztak meg: Egy a mindenben s minden az egyben, valamint
jelképiik a sajat farkaba harapo kigy6. A vallas életigenlése gyakran dekadenciaként jelenik meg, mely folottébb
vonzd volt Enysmon fiataljai, és haboraban megkeseredett veteranjai szamara. Miutan megérkeztek az 0j hitet
valloé békés nomadok Ronavégbe, futotiizként terjedt a polgarok kozott, s tomegesen tértek at. Ennek a hire
persze elterjedt Enysmon nemesi hazaiban is, s a kiilonc nemes ifjak nem voltak restek elutazni, hogy bealljanak
a folyton mulatozd és végteleniil békés, szeretet vallasba. A korforgas hivoinek szama igy hamar megnétt, s
Ronavég helytartdja hogy elkeriilje az utcai zavargasokat odaadta nekik a tobb évtizede iiresen allo Uwel
rendhazat, ahol a hivok 2 évvel ezel6tt berendezhették masodik székhelyiiket. Ez volt az utolso csepp, a hitet és a
hivoket rosszallok szamara, s megindult Ronavég elnéptelenedése, amit csak fokozott a Troll, 1 évvel ezel6tti

megjelenése.

Nagyjabol 10 éve, egy Shulurban tevékenykedé Sanquinator rendhaz,
felismerte, hogy toron nem alkalmas tobbé, a kdosz atyjat és annak
igazsagat jelképezni, hiszen tokéletes ellentéte lett annak. Tobb ezer éve
megcsontosodott tarsadalmi, kulturalis és igazgatasi rend gatolja a
fejlodést, és a kaosz, azaz a vilag igazi rendjének terjedését. Ezért
kidolgozott egy tervet, mellyel visszaallithatjdk és a lehetd legjobban
szolgalhatjak Tharr igazi hitét. Mivel a valdsag egyetlen toérvénye a

folytonos valtozas, igy rajottek, hogy a kdosz terjesztéséhez annak atyjat

is at kell formalni. Ugy gondoltak, ha az istenek hatalmat a hit adja, akkor
ugyanaz at is formalhatja az istent. Hogy mindenkinek elfogadhato legyen, a valtozéas jegyében, atalakitottak
Tharr hitét, az alapokat megtartva, hogy a tiszta kdosz vallasat terjeszthessék. Létrehoztak egy természet, €s 6rok
korforgas torvényeit éltetd eszmerendszert, tekintve hogy a természetben minden a széthullas felé torekszik, és
mivel a természet korforgasaban végiil minden egyesiil, igy a mindenség egységét hirdetik. Ez egy szeretet
vallasként jelent meg, mikor 6 évvel ezeldtt a nomadok kozott elterjesztette Skiss a Sanquinator rend
kigyoérseke, s ebbe a szeretetvallasba tokéletesen belefért a kaosz dekadenciaja. A Dukha torzs szallas teriiletén
épitettek fel els6 templomukat, ahol a nomadok samanjai felvették a kapcsolatot a mindenség korforgasanak
szellemével, azaz Tharral. Tekintve hogy a nomad samanok erejiiket a démonokkal valo kapcsolatbol nyerik,

konnyen ratalaltak Tharra aki maga is egy démon.

Majd mikor Rénavégbe beszivargott az 0j hit és megkaptak, a volt Uwel rendhéazat, atalakitottdk a korforgas masodik

templomava, s egy vérkapuval 6sszeko6totték az el6zé templommal, &m hogy az ehhez sziikséges véraldozatokat
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fenn tudjak tartani, a korforgas jegyében, kannibalizmusra szoktattdk az itt ¢16 hiveket, igy valt teljesen
onfenntartéva a templom a folytonos téritéseknek kdszonhetden.

A szekta célja, az hogy megddntse az egész Pyarroni dllamkozosséget az uj hittel. Az alkalmasabb hiveket szétkiildik
tehat tériteni.

Masfél éve a Pyarroni inkviziciod kiildott 2 Uwel lovagot hogy deritsék ki mi ez az 0j vallas, am a szekta sikeresen
attéritette 6ket, s most késziilnek majd téritéutra a szent varosba.
Tehat a varos elnéptelenedése nagyjabol 2 éve kezdddott el, mikor a Korforgas hivéi megvetették a labukat.
Sokan elkoltoztek és sokan bealltak a hivok kozé. Ipardgak sziintek meg, j6 néhany mesterember elkdltozésével.
A varos védelmének erdssége megingott, hiszen a katondk vagy elkoltoztek, vagy megtértek, s a hivok kozil

senki sem hajland6 harcolni.

Itt keriilnek a jatékosok a képbe.
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Bemesélés:

A varos helytartoja, Atol al Vorn hirdetést adott fel Enysmonban melyet, unoka dccse terjeszt. Ezzel kivanta
potolni Rénavég védelmét, am az unokades Dulva al Vorn, lassan egy éve varja a jelentkezdket, de nagyon
kevesen jelentkeztek, eddig Osszesen 10-en, tigyhogy a fizetség egyre csak emelkedik. Az ok, amiért ilyen
kevesen jelentkeznek a busas fizetség ellenére is, a Ronavégbdl elvandorolt, polgarok, s az altaluk terjesztett

hirek, mely babonas ellenszenvet alakitott ki Ronavéggel szemben.

A toborzas sikertelensége utan Dulva, gy dontétt, hogy bejarja a pajzs allamokat. Els6 utja Syburri rokonaihoz
vezetett, ahol atvészelvén a szakadar Gilron szekta mesterkedéseit, felfigyelt a hdsokre, akik felszamoltdk a
tévutra tért papsagot. (Ez az El6z6 HOsok napja modulja.) Ezek lesznek hdseink, akiket felfogad Dulva,
fejenként havi 2 aranyat kinalva nekik s teljes ellatast. Ha ez nem lenne elég, hogy egy, helyi nemes is felfogadta
Oket, hogy deritsék ki hova lett egyetlen fia, akirél az utolso hir az, hogy Ronavégbe megy mulatozni. Tetszés
szerint ez alakulhat Ggy is, hogy a Syburri nemes, Dorr vim Eayla figyel fel rajuk miutan felszamoltak a
szakadar Gilron szektat, és ajanl nekik 20 aranyat, vagy amennyiért elvallaljak, és 6 hivja fel a figyelmiiket a

hirdetésre, melyben tavoli rokona pont ebbe a varosba keres 6roket, s 6t Enysmon varaban talaljak.

Ezen kiviil Enysmonban elterjedt a hire, hogy az drségért jaro fizetségért nem kell tenni semmit, tekintve hogy

az egyetlen fenyegetést jelentd torzs felhagyott a harccal és korforgas hivo lett.

A fit, akit keresniiik kell Tarra vim Eayla. Jelenleg oly mddon elmélyiilt hivé lett, hogy egy azon igazhitiiek

kozil, akik nem jarnak ki mar soha a templombol, azaz sz6 szerint taplaljak az 0j hivoket.
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A masik opcid a bemesélésiikre, a Pyarroni inkvizicio. Ha olyan a csapat, hogy koziik lehet, az inkvizicidhoz
akkor csak egyszertien elkiildik, vagy felfogadjak dket. Masfél évvel ezel6tt kiildtek 2 Uwel lovagot, akik

prominens tagjai lettek a szektdnak. Mikor hdseink a varosba érnek a két lovag még a varosban van, am

rrrrrr

Események lancolata:

Miutan meg kaptak a feladatot, torténjék ez barhogy, megérkeznek a varosba, ahol megszemlélhetik
Roénavéget, az elévarost, az ostromoldat, as a lakdat, ahol a varosoérok barakkjaban elfoglalhatjak a szallasukat,
majd az este folyaman, a helytartd el6tt jelenésiik van, ahol megkapjak a varos tabardjat, és jelvényét, masik 5
zsoldossal egyiitt, akik veliik jottek Enysmonbol. A helytarté tisztdban van azzal, hogy nem sok tdmadasra lehet

szamitani, am a legfébb elvarasa az, hogy az utcan rendet tartsanak, és nem akar hallani semmi bonyodalomrol.

Ezutan megkezdik, az drséget, minek soran megismerik a varost. 1-2 nap ,,jarérozés” alatt, fel kell vonultatni a
varosban jelenlévd hattéreseményeket. Szembesiilnek vele, hogy sok polgar elhagyta a varost, és mindeniitt ott
vannak a szekta tagjai, a jellegzetes hofehér tunikaban. A polgarok jo része ellenszenvezik veliik. Eleinte, a
korforgashivokbol annyit latnak, hogy mindeniitt segédkeznek, amit csak tudnak, és hogy mindenfelé
mulatoznak és osztjak, foként egymasnak a filozofiai tanitasokat. TOlikk lesz siirgd és élettel teli a varos.
Lathatjak amint a troll koril kdrben iilnek és énekelnek. Talalkozhatnak a kiilvaros népével, akik midta csdokkent
a karhatalom, és megjelent az 0j vallas, békés munkaval toltott életet folytatnak, persze 6k nem olyan
tisztahitliek, mint a fehérruhasok. Illetve szembesiilhetnek Odkhuu, a Della pap egyszemélyes habortjaval,
melyet a szektasok ellen folytat, tobbnyire elég gyerekesen, és értelmetlen szadizmussal, gyotri az altala gyGlolt
hivéket. Ez megjelenhet ugy, hogy felriigja egyikiiket s elszalad, vagy parazsat illetve az agytalja tartalmat onti a
fejiikkre. Ha megkérdik, t6le miért teszi, nem igazan kapnak értelmes valaszt, til sokszor folyamodik Della
véréhez. Egyébként vele tobb helyen is talalkozhatnak, ugyanis miota sokak elhagytdk a varost, beallt azok
helyére, folvéve és eljatszva személyiségiiket is. Ha koriilnéznek a kiils6 varosban, talalkozhatnak Ondokkal, aki
nem mas, mint egy bandita, aki él0skddik a jamborra valt lakosokon, kereskeddnek kiadva magat. Foként a
nagysatorban lézeng és szorakozik. Az eddigi 10 varosor elkeriili hisz, 12 f8s harcedzett bandéjaval, komoly er6t
képvisel, s folottébb erdszakosak. Amint a jatékosok megjelennek a nagysatorban, Ondok a nydjas, bunko
stilusaval elkezdi 6ket kdstolgatni, hogy megmutassa ki a kakas a szemétdombon. Ha a Jk-k leverik 6ket, akkor
bosszat fogadnak és valamelyik este belopdznak a belsdvarosba, hogy elkapjak és a lovakhoz kotve kihurcoljak

Oket.

Tehat folyik az Orség megszervezése, €s az esetleges nyomozas. Mind e kdzben a korforgas hivei elkezdik a

téritésiiket.
Hittételek-, azaz a térités:

Mar az elejétdl kezdve nagyon kedvesek veliik, és segitdkészek. Mint mindenkit hivnak, a mulatozasokra, reggel

mikor folkelnek mar kitakaritottak a szallasukat, és megféztek nekik. Egyre inkdbb beszivarognak az életiikbe
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sz¢ép folyamatosan.

Oroklét: Probaljak megismertetni veliik az életviteliiket, melyet igazan vonzénak mutatnak. Ez az elsd par
napban torténik. Mindenféle tevékenységiiket megmutatjak nekik, ahogy segitencek a raszorulokon, a féktelen
mulatozést, és a szabad életet. Ebben a szakaszban még kissé tdvolsagtartok, &m nem zavarja Oket, ha a
templomrol kérdezdskodnek, de nem engedik be 6ket, amig nem lesznek igaz hivok. Probaljak szoktatni dket a
kabszerekhez, melyet szinte az egész 6rség fogyaszt, de tudtukon kiviil soha, hisz nem akarjék, hogy ellenszenv
alakuljon ki. Mindenben a keziik ala dolgoznak, ha kell a nyomozasban is segitenek persze tévutra vezetve dket,
tudjak jol, hogy még nem fogadnak el a templomban zajlé dolgokat. Megmutatjak nekik a keresett fiu lakasat,
ahol persze mulatozas folyik vagy, ami jobban a kedviikre tesz. Igy probaljak atadni nekik a vég nélkiili
boldogsag tanitasat

Egység: Ha az el6z6 mar elnyerte tetszésiiket folyamatosan egyre tobb kabszert adnak, nekik mely hozzatartozik
az O életiikhoz. Itt mar akar tudtukon kivill is, beadjak nekik, ami gy jelenik, meg hogy kezd atragadni az
altalanos boldogsag érzése, és egyre szimpatikusabb mindenki. Ezek a napok mar arrdl szolnak, hogy az altaluk
¢élt kozosségi élethez szoktassak Oket, ugy hogy egyre tobben élnek veliik a szallasukon s kapnak a hivék
tulajdonabdl, jelentsen ez akar a sajat testiiket is. Ekkorra megtalaljak a hivék, hogy mivel lehet magukhoz kétni
Oket, s azt kapjak. Ez lehet egy szerelmi kapcsolat, maga a dekadens élet, de ha ez nem elegendd akar az altala
kutatott tudasban, tudnak segédkezni, vagy kiilonleges harci technikat tanulhat meg valamelyikkdjiikt6l, hisz
sokféle ember keriilt mar be a szektaba. Ha néhany nap alatt sikeriil az elméjiiket teljesen, elkabitani, jon a 3.
hittétel.

Valtozas: Ezen a ponton szervezik be 6ket az egyhdzba. Bekeriilnek a korforgas templomaba. Itt pedig torténik a
lezaras, melynek soran szembesiilnek a templommal, ahol a sziinni nem akard zene és tomény kabszerfiistben,
onkiviilett6]l vonaglo buja testek egyesiilnek. Néhol csecsem6k 0bégatasat hallani, akikkel senki sem foglalkozik.
Az oltarnal egy hatalmas {istben, zoldes folyadékot
kavargat 2 nagydarab, bérmaszkos templomszolga,
melyben ki kibuggyan egy-egy emberi testrész. Ezen
oltar eldtt egy széles medencében rengeteg vér
hompolydg, ami folott épp egy a keresett nemesifju
torkat vagjak, at mikozben felfénylik a vér, s mintha
valami tekeregne benne. Az oltar mogott egy tronusban
il Skiss a Kigyoérsek, aki elkezdi a felavatasukat, s

felkéri, 6ket h legyenek az orok korforgas profétai,

téritéi. O is nagyon kozvetlen, a stilusa olyan, mint egy szigora apaé.
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Lezaras:

Nagyjabol 2 lezaras lehetséges, ha a modul a leirtak szerint halad. Vagy Elfogadjak Skiss felajanlasat és beallnak

a szektaba, vagy neki alnak elpusztitani éket.

Ha a karakterek el akarjak pusztitani a szektat, néhany volt katona, szektataggal szamolniuk kell, illetve Skissel,
valamint ha a fopap a végét jarja, el6lép a vérkadbol még 2 Sanquinator, akik azonnal rajuk uszitjak a hatalmas,
kigyé formaju vérszolgat, ami nem mas, mint a kddban 1évé vér. Amint elkezdddik, a csetepaté a szektasok
rohannak, amerre tudnak, ha lehet még nagyobb lesz a felfordulds. Ha rosszul allnak a Jk-k megérkezhet

segiteni, a della pap, aki a dal hatalmaval, ami az 6 esetében saman ének, hiiségessé tette a trollt.

Amennyiben ugy dontenek, hogy csatlakoznak a hithez a della pap megostromolja a templomot della 2

angyalaval és a trollal, akit ssmanénekével kért, meg hogy segitse 6t.
Kovetkezmények:

A hosszu tavi kovetkezmény, a Jk-k dontései, és
sikerességiiktdl fiigg. Ugyanis ha megélik a szekta vezetdjét,
elindul a hit a lejtén, kezdve azzal, hogy a varosban ¢16 hivok
teljesen megzavarodnak, aminek persze, a helytarté nagyon
nem Oriil, s elkiildi 6ket. A Della pap pedig egy nagy
samantanccal megjeleniti mindenki elméjében (persze aki latja
Ot), a szekta valodi eredetét. Ha pedig beallnak téritonek és
valoban hivok, és talélik a Della pap, ostromat, meg kaphatjak
a felavatasukkor a papi kis arkanumot. Ez esetben a Korforgas

hite 0j er6re kap, s megkezdddik az elterjedése. A varos

vezetOségét levaltjak, s a hivok szétszorddnak a Pyarronita

allamkozosségben.
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NJK leirasok:

A helytartd: Atol al Vorn

A helytarté nem mas, mint az orszag hercegének 2. unokatestvérének anyai nagybatyja. Meg van roéla gyézodve,
hogy sokkal nagyobb dolgokra hivatott, mint sem egy ilyen porfészek ligyes bajos cseprdé dolgait egyengesse.
Habar mindent ugy tesz, hogy a herceg a legjobb véleménnyel legyen rola, de nem érdeklik a varos dolgai, a
varos feletti hatalmat els6sorban a varosi tanics tagjai gyakoroljak, akik a helyi nemességbdl, gazdag

keresked6kbdl illetve, a nagyobb csoportok képviseldibol alnak.

Issa és Tenma Kiidgin

Mindketten a varosi tanacs tagjai és talan a legrégebbi helyi lakosai a varosnak. Mindketten kdzépmagas szuros
szemii, varkocsba fogott haju erés nomad jellegzetességeket felmutatd férfiak. Oket rettentden érdekli a varos
joléte, 6k azok, talan akik a leginkabb magukénak érzik a varos problémadit, hiszen a csalad vezet6i voltak azok,
akik majd 200 éve megprobaltak a varost leszakitani Enysmonr6l €s ezzel egy kiilon hercegséget 1étrehozni.
Majdnem mindenki rokonuk a varosban, ismernek minden fontosabb embert és nagyon sok kevésbé fontosat is.
Issa azzal biiszkélkedik, hogy mindenki nevét tudja a varosban, ebben nagyban hozzéjarul két segédje, akik a
dolgait végzik, és ha valakivel dolga akad, fiilébe stgjak a nevét. Issa 50 éves mult megfontolt ember, mig fia
Tenmaban buzog a tettvagy és csak az alkalmat lesi, hogy a bugris helytarto rosszat 1épjen, és ha kell, erészakkal

kipaterolhassa.

Varosi birosag:
Salar Grien és Fiadra Pronn

A birésag két f6t szamlal egy 30-as évei végén jaré Kyel papot valamint egy a templomi tanulmanyait frissen
befejezett és a varosban Uj Dreina papot. Sokszor akad kettejiik kozott surlodas ugyanis az ifji Fiadra
tulbuzgdsagaban és ifjonti hevében sokszor tulsdgosan is mereven értelmezi térvényeket, amik nem mindig

felelnek meg Salar izlésének és vilaglatasanak.

Varosi Tanacs fobb tagjai:

Iparosok képviseldje: Kron Jozsin

Kron hajlott kor ember, a varosban élte egész életét, csaladja szazadok 6ta kereskedik minden fém eszkdzt, ami
a haztartasok koriil kellhet, legyen szd fazekakrol vagy a birkak nyirasara szolgald ollokrol. A csalad vezetését
és ezzel az iizlet bonyolitasat mar két évtizede fia intézi, 6 maga pedig politikaval kezdett foglalkozni, orékat is

vett a témaban a korabbi Dreina paptol, akivel amigy is jo baratsagot apolt, ezért erdsen megrenditette halala
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mind személyesen mind politikai téren, hiszen egy befolyasos baratot vesztett. A tandcsban a Kiidginek ellenfele,
hiszen tudja, hogy egy esetleges elszakadas nem biztos, hogy jot tenne az iizletnek.

Kiils6 falu képviseldje: Giirn Bolad

Issa tavoli rokona, de rengeteg tdmogatast kapott t6le mind 6, mind a kiils6 falu lakoéi. Giirn allan még csak
sarjad a szakall, és nem is valami rettentden kreativ ember, de a falvak lakéi megbiznak benne, hiszen 6 volt az,
aki atadta a Kiidginek segitségét, igy tokéletesen alkalmas hiiséges bab Issa kezében, mint egy tandcstag, aki

minden egyes alkalommal a partjat fogja, hiszen jotevdje.

Torp Tanacstag: Fundi Gohog

O képviseli a mélyvarban lako torpék érdekeit a tanacsban. Megprobal elhatarolodni Kiidgin cselszovéseitdl és
intrikaité] és csupan népe javat probalja szolgalni. fgy akarva akaratlanul is Kron mellé sodorta az élet, hiszen

tudja, hogy egy habor(i nem tenne jot a varosnak.

Odkhuu Kiidgin

6. szintli Della-pap

Issa tavoli rokona, elszegényedett csaladi ag
sarja. Oregapja nevelte fel, akinek mindig
gondjai voltak a pénz megtartasaval és persze az
alkohol fogyasztasaval. Mar fiatal kordban
nagyon ligyes kezii gyermek volt és hamar mar
8 éves kora kornyékén elszegbdott egy
cserzémithelybe inasgyereknek, ahol hamar
megtanulta, hogy ne vigye haza a pénzét, mert
ha odaadja, nem eszik, ha nem akkor megverik.

Igy 12 éves korara el is koltozott Gregapjatol,

aki addig folyamatosan a régi torténetekkel
tomte a fejét. Allitasa szerint azért ivott annyit, hogy konnyebben kapcsolatba tudjon 1épni a szellemvildggal.
Meég felndtté valasa el6tt volt szerencséje megismerkedni Della istenasszony tanitasaival és angyalaival. Mikor
talalkozott az angyalokkal ugy vélte, hogy a szellemek jottek el hozza, akikrdl dregapja beszélt folyamatosan.
Mar egy hozzétartozdja sincsen, és minden lehetdséget megragad, hogy beszélgessen emberekkel, s6t néha bele
is bujik emberek bérébe. igy elképzelheté hogy & lesz a karaktereket bebocsajto vérosér illetve az elsé
fogadoban a lovaszfiti csak, hogy késobb, mint ételarusként talalkozzanak vele. Persze bomlott elméje szerint
mind mas és minden ,,énjének” megvan a hatarozott véleménye a masikrol. A varosban lako troll nem bantja, s6t

néha mintha beszélgetnének, ez abban nyilvanul, meg hogy a troll morog vagy alszik mig Odkhuu 0ssze vissza
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beszél hozza. Viszont az 11j vallas kovetdit szivbol gytiloli, és ott art, nekik ahol tud, lekdpi, felbuktatja dket, ha
teheti, beléjiik rag, megtépi a hajukat, ruh4ajukat.
Mivészete szerint ¢ékszerész, Otvos, hagyomanyos nomdad stilusti ékszereket, karkotoket, nyaklancokat,
fillbevalokat, tarsolyokat gyart, és mindegyiket megaldja Della kegyével, amivel a kivant érzelmi hatas felé

terelheti a viselGt.

Ertékeket nem adunk meg, hiszen folosleges, nincs az a szituicié, hogy 6, mint idés Della-pap harcba

bocsatkozzon.

Ondok a bandita és harcosai

Ondok egy testes, nagyhangti igazi él6skod6 alkat. Nem tul bator, de
legalabb kissé szadista jellem. Akit tehet megalaz és/ vagy kihasznal.
Kifejezetten szereti ezt az 0j vallast, hiszen a legkisebb probléma nélkiil
képes azt tenni veliik, amit akar, megenni a javaikat, elvenni a ndiket, €s

még azt is tlrik, hogy rugdossa ¢ket kedvére.
Ondok 4. szintli harcosnak szamit, emberei pedig altalaban 2. szintlinek

Ondok tulajdonsagai 13-14 koriil mozognak, harcosai tulajdonsagai 11-
13 kortiil. Szedett vetett kardokat, fejszéket és buzoganyokat, illetve két

szerencsésnél van, 1-1 konnyld szdmszerij hasznalnak, egyediil

Ondoknak van egy jobb minéségii hosszi kardja.
Ondok:

KE: 29

TE: 68

VE: 114

Harcosai:

KE: 21

TE: 52 /CE: 18

VE: 105
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Dulva al Vorn

A helytarté unokadccse. Fiatalember, aki balvanyozza nagybatyat, hiszen nem lat 4t annak nagyvonald tervei
mogotti iirességen. Dulva nem feltétlen a legélesebb elme, de van neki egy jozan vilaglatasa, amivel ha at tudna

1épni nagybatyja szovegein, egy kifejezetten tehetséges politikus vagy vezetd valhatna beldle.

Megtért inkvizitorok

Korébban Uwel lovagjai voltak, viszont midta beléptek az j egyhaz keretein beliilre, Uwel megvonta hatalmat a
két lovagtdl, akik ezt annyira nem is bantak, hiszen belevetették magukat az ¢lvezetekbe. Viszont nem voltak
képesek atlépni korabbi életstilusukon teljes mértékben igy mara mar Skiss segitségével beavatast nyertek az j
misztériumokba, ezzel szert téve a kis arkanum Halal szféraja feletti hatalomra. Mindketten két pofaju kétkezes

runazott fejszékkel kiizdenek, ha végiil igy hozza a sors.
7. szintli paplovagok

Er6: 16

Gyorsasag: 14

Ugyesség: 14

Egészség: 15

KE: 16

TE: 92

VE: 137

Dorrvim Eayla, Syburri nemes

Hozza érkezik latogatoba Dulva. Harmincas évei végén jard Pyar triember, félhosszu szakallat hord és napi
elfoglaltsagai koz¢é tartozik, hogy lejar kedvenc Syburri klubjaba vilagraszolo terveket szoni cimboraival, amibdl

természetesen sose lesz semmi, a csalad ligyeit kielégitoen ellatja, egy szoval éli az atlag nemesember életét.
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Skiss, 8. TSZ Sanquinator

Skiss egy kopaszodd 50-es évei elején jard, szikar, de edzettnek
ting, még sarmosnak is mondhaté férfi. Igazi ereje megnyerd
karizméajaban rejlik. Folyamatosan mosolyog, amiben van valami
zavar6, még a leghatarozottabb embert is meginogtathatja egy
pillanatra az, ahogy Osszendtt szemoldokével és feszes furcsa
mosolyaval bamulja. Skisst gyerekkoratél kezdve a Sanquinatori
palydra szanték. Igy eleve neveltetése soran is a megfeleld
képességekre helyezték a hangsulyt, hogy majd dicsdséget hozzon a
csaladjanak. A probléma az volt, hogy tal jol sikeriilt a neveltetése,
de erre akkor jottek ra mikor sziileit és testvéreit felaldozta Tharrnak
beavatasa alkalmaval, ezzel felaldozva utolsd kotelékeit a halandd

csaladjahoz, hogy teljesen Tharr ligyének szentelje magat.

crer

Della bajnokai

Illetve segitségére van két fiatalabb paptarsa, akik 3. szintli Sanquinatorok, rajuk is vonatkozik a fenti megkotés,

ha valamilyen Gton, modon harcra keriilne a sor.

Vérkigy6:

Hatalmas 10 14b hossza kb. 1,5 1ab széles vérbdl késziilt kigyo. O hivatott

KE: 35

TE: 95
VE: 130

EP: 40 (csak tuliitéssel iithetd)

adjak magukat neki), csak hogy gyogyitsa magat.

gondoskodni Skiss testi épségérdl, és 6 uruk anyagi megtestesitdje, szentként

bannak vele, a bemutatott emberaldozatok is 6t erdsitik.

' Minden sikeres tamadasaval, ami EP sebzést okozott, legyen az tuliités vagy
kotelezé EP veszteség az okozott sériilésnyi életerdt § is visszanyer. Harc soran

nem atall artatlan hivokre vetni magat és gyorsan végezve veliik (akik orommel

Vérmagiak és hasonlo varazslatok természetesen nem hatnak ra.
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M.A.G.U.S. versenymodul 6-8. Tsz-if kalandozoknak
Helyszin: Ninheon, Elfendel

Idopont: P.sz. 3715, a Hatalom és a Szertartasok Honapjai, Dreina Mdsodik ,,Eskiivések”

Hava

Irta: Vodli Jené (Shalafi del Necro), Vodli Mariéo (Lucius un Draco, Tantos Andrds
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A l€lek tukrei

Csillamlo ezer szinre szakadt fény vilagit be a fak levelei kozott. A n6, ahogy kinyitja, a szemét tudja, hogy nem
ott van ahol 4lomra hajtotta a fejét, de mégis az alomképek halvanyod6d emlékei kozott ismerdsnek kezd
derengeni a helyszin. A falevelek érdekes mod mintha megtérnék az igy is miridd részre szakadd sugarakat,
csupan az éles szemit megfigyeld veheti észre, hogy valami rafinalt modon €16 és élettelen egybefonodva adja a
leveleket, az agakat és a fakat magukat. Lagy csilingeld hangjukkal mintha egy tavoli szimfoniat idézne az
arnyékukban meghuzodo elméjébe. Az idGs ember fiatal modjara pattan fel az alvasbol és vadon tekint korbe,
hogy merre van, majd mikor sikeresen felismeri, a helyszint sokkal nyugodtabban {il vissza a helyére és
hatradblve varja, meg mig masik két tarsa is magahoz tér. A négy alak csendben szovaltas nélkiil nyugtdzza a
tobbiek jelenlétét. Latszik rajtuk, hogy nem ismerik, egymast mégis régi baratok melegségével a tekintetiikben

néznek végig a tobbieken, majd az dket koriilvevo idegen erddn.

Mintha csak otthon lennének, indulnak meg a hatalmas levelli bokrok kozott, egy ki nem mondott iranyba. Az
avatatlan szem nem is tudna meghatarozni, hogy az erdét emberi (vagy mas faj) keze formalta-e, vagy az istenek
és a természet szeszélye tette-e ilyen formajuva. Az idegen erddség folyton valtakozik, mintha csupan tancot
jarna az athaladok koriil, valtozatos szin és forma vildgaval. Mintha valami emberi elme altal meg nem érthetd
kakofonikus alkotas kellds kozepébe csoppentek volna. Ovatosan Iépkednek nehogy, megzavarjak az eldadast,
mert érzik, hogy egy eléadasnak lehetnek szem, fiil, orr és érintés tanui. Erzik, hogy a tanc, amit az erdé jar,
hogy a dal, amit a szél suttog, hogy a vallukra reppend pillangdnak, a viragok felszalld illatanak, még a

messzir6l hozott allatias erds szagnak is jelentdsége van, hogy megérthessék az egészet.

Az erd6 tisztulni kezd és az eldadas
hirtelen abbamarad, mintha az erdd
tisztelettel adozna valaki vagy valami
szamara, még a kedvetlenil pergd
fiiszalak is meghajolnanak ez az entitas
elétt. Filik cseng a hirtelen beallt
csendben, ahogy kilépnek az utolsod
fodros leveli édes gylimolesdt hozo
bokor mogiil és arcon csapja Oket a kdosz

mely a tisztdson fogadja a tarsulatot.

Elszorva mindenféle eszkdoz melyek
felének fogalmuk sincs a rendeltetésérél. A furcsan megnyugtatoan kaotikus mezon fellelhetd a lanthoz hasonld
pengetds eszkdz csakiigy, mint a szanaszét gordiild pergamentekercsek, rafinalt festéssel ellatott alarcok és
tikrok kavalkadja vasznak, vés6k, nemes és nemtelen fémek kupaca csakigy, mint a félig elfaragott

marvanytomb vagy a padlot befutd élni latszo szonyeg, ami minden szemlélédd szamara mas élményt nyujt.

Valahol egy kupac vagott virag koziil egy majdnem alacsonynak mondhatd vékony fedett arci ndi alak 1ép ki
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széttart karokkal, hogy a kovetkezd pillanatban kapkodva odaforduljon az egyik tiikkérlaphoz a padlén, hogy
puszta kezével racsapva szikrazd szilankokka zuzza. A megmaradt nagyobb darabok koziil egyet-egyet a
vendégei kezébe nyomjon, majd ujra eltiinjon egy kupac ismeretlen agyag mogott. Par kisebb edénykével tér
vissza mindegyikben mas szinlii sziporkazé krémes allagi anyaggal. Mintha a festékekbe dragakdvek
morzsalékat keverték volna, ki tudja talan igy is van. Par ecsetvonast tesz mind a négy tiikdrdarabra, és
kivancsian kezdi szemlélni a hatast. A négy emberen vegyes érzelmek futnak végig, majd egyszerre mintha
darazs csipte volna, 6ket hajitjak el a tiikordarabokat. A lefatyolozott arci nd szép lassan dsszeszedi dket, majd
leheveredik egy diszes heverdre és megfellebbezhetetleniil int a négy f6s kdzonségének. Hangjanak dallamara a

legkeményebb szivekbe is melegség koltozik, de hatarozottsagahoz semmi és senki nem flizhet kétséget.

- Most mar mindent tudtok, menjetek és jarjatok el a nevemben, Meletél és Mnemenél majd kikisér titeket és

siessetek, az idénk fogy!
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Hattér:

Sardyl  Pasilara, a  mivészetek
¢lete soran bebarangolta a Galydk
A férfit bolcsojét a titokzatos Elfendel
ringattdk. FEdesapja egyszerii rakasz
sziiletett. Sardylt, az 6tddiket azonban
varsa Orome, inkdbb a miivészetek,
felé fordult. Rengeteget csellengett a
munkakat vallalt, hogy a vildgot jelentd

szivta magaba a szinjatszas mesterségét,

Della bajnokai

istennéjének felkent szolgdja hosszl
Tengerétdl nyugatra esé vidék nagyjat.
egyetlen kikotévarosaban, Ninheonban
volt, akinek asszonyatdl nyolc gyermeke
hidegen hagyta a tenger moraja ¢és a teli
els@sorban a szinjatszas és az irodalom
varosa szinhdza koriil, apro-cseprd
deszkak kozelében lehessen ¢és ugy

mint szivacs a vizet. A lantpengetd

Alborne helyett azonban a tébolyult Della talalt ra. Nemsokara

megismerkedett egy korosodd papndvel is, aki maga mellé vette és a szerelem mellett az istennd hitének
rejtelmeibe is beavatta. Amikor az dreg holgy meghalt, az ifjii sorsa rosszra fordult, mert a szinhaz igazgatdja
megharagudott rd, miutan egy provokativ darab utan a k6zonség majdnem szétverte a szinhazat, ezért kitette a
sziirét. Igy hat Sardyl kevés pénzébdl hajora szallt és elhagyta sziil6foldjét. Kezdetben kiilonféle vandorszinész
tarsulatokhoz csatlakozott, akik jobbara szivesen lattak a formabonté miivészt, j6 husz esztendeje azonban mar
sajat tarsulata van, a Konny és Kacaj Kompanidja. Szinpadra vitt darabjaikat egymaga irja, emellett pedig maga

is jatszik.

Papunk nemrég késziilt el élete fomiivével: a Kék Herceggel. Egy buskomor, sok helyiitt egyenesen
hatborzongatd tragédiat irt egy fiktiv kiralyi haz és egy egész varos pusztulasardl, Szegény paranak halvany
fogalma sincs arrol, hogy 0 és tarsai egy masik sikon gubbasztd gonosz entitas hatalmaba keriiltek, mely szintén
Kék Hercegnek nevezi magat. E 1ény Hapel foldontali varosaban székel és at akar 1épni a hus vilagaba. Bizarr
kreaturak egész hada lesi kivansagait és hatalma folytdn meg tudja valtoztatni a realitast is. A hus valdsagos
mivésze. Ha a Kék Herceget a megfeleld6 mennyiségii néz6 elott mutatjak be, az elszabadulé — akar tomeges
ongyilkossaghoz vezetd — negativ érzelmek révén a Herceg varosaval és annak minden lakéjaval egyetemben
atkeriil Ynevre, ahonnan visszalizése szinte a lehetetlennel hataros. A Kompania megbolondult tagjainak életét
mar csak ez a gonosz szindarab tolti ki, Sardyl még azt sem vette észre, hogy Della megvonta téle a hatalmat.

Most azon vannak, hogy visszatérjenek Ninheonba és szinpadra vigyék a Kék Herceget.

Egy déli Della-papokbdl allé csoport azonban az urndjiik altal kiildott latomas altal tudomast szerzett a Herceg

crer

de a szerencse barmikor az ember elé vezérelhet egy kalandozo csapatot.
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Bemesélés:

Természetesen a legegyszertibb modja, ha a csapatban van egy Della pap, mert akkor 6 maga is kapott egy viziot

a tobbi pappal egyiitt, de err6l azért nem almodozunk, erre nem latunk tul nagy esélyt.

Alapvet6 elképzelésiink, hogy a jatékosok az eldadassal nem talalkoznak addig amig Ninheonban meg nem
nézik azt. Csupan a tarsulat illetve az eléadas hirével talalkozhatnak korabban, fontos, hogy ne tudjak, mi van az

eléadasban, mert aki latta az nem fogja tudni elmesélni, ha igen akkor rettentéen zavaros.
Igy tobb mod is van, hogy a karakterek felvegyék a kaland torténetének a fonalat:

A jatékosokat vendégiil latja az Yllanori nemesember egy
bizonyos Tugra cwa Golbor thwuri (afféle nemzetségfo).
Az 1d0sdd6 elokeloség egy kiterjedt, fabol épiilt
' udvarhazban lakik, mely koriil napszdmosok dolgoznak,
lovak és podrott szarvi juhok legelésznek.Halotta, hogy a

kornyéken jarnak és gondolta, nem hagyhatja ki a

kinalkozé lehetdséget, hogy megismerje a messze f6ldon

hires kompaniat.

A karakterekkel elmegy a nemzetségfd egy privat vadaszatra, hogy kié¢lvezhesse a hirességekkel valo talalkozast.
Amig elvannak, a tarsulat szorakoztatja az otthon maradottakat, mert azért mégis gondoskodni kell a jo

hangulatrdl és a jol tartasrol. Mire visszaérnek mar a leiilt kdoszt latjak.

Amennyiben a karakterek Gorvikiak vagy mas ellenséges orszag sziilottei mas lehetdségek is nyitottak a meséld
elétt. Akar a nemzetségfd tehet rd, hogy milyen orszagbo6l valdak, hiszen mindig nagy presztizs hires
kalandozokat vendégiil latni, akik nagy hoéstetteket hajtottak végre. Az is lehetséges, hogy a nemes elfogja a

karaktereket és csak a tarsulat altal elszabaditott kdoszban tudnak megmenekiilni.

Persze az az elképzelés is lehetséges, hogy a karakterek csupéan a fiistolgé romjaira bukkannak a cwa Golbor
csalad haza tajanak. Ahogy jonak latod, de ez egy jo kiinduldpont, hogy elsd izben lathassdk a tarsulat utan

maradé pusztitast €s szembesiiljenek vele, hogy mire lehet képes a Kék Herceg illetve az 6 darabja.

Ha a csapat nem olyan fajta, akit csupan az igazsagszolgaltatds vagy mas ilyesmi motivalna, nyugodtan dobj be
valami személyes indittatést, egy eltlint testvért, vagy rokont, vagy egy egyéb megbizast, hogy valakinek a lanya,
vagy més szamara fontos személy szokott meg a tarsulattal és a jatékosokat bérli fel, hogy hozzak vissza. Igy

folyamatosan nyomaban jarhatnak a pusztitasnak, de sose érhetnek oda idében.

Ranna a zenész papnd, igy is ugy is megkeresi 6ket, vagy, hogy segitséget kérjen vagy, hogy segitséget adjon. A
sziikséges informaciokkal felvértezte istenndje. Nagyon hatasos kép, ha a Golbor haz romjai kozott talalja meg
Oket a papnd, és ott mondja el, hogy mégis mi tortént és mire szdmithatnak. Hogy miért Ranna? Mert 6 van a

legjobb allapotban még a 4 pap koziil, a tobbi harmat mar er6sen megviselte a Della szolgalataban toltott évek.
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El6adas tuléloi:

Er6s pszichikai sokkon estek at. Nem elég, hogy az el6adas hatasara, ami erds asztralis zavart kelt, teljesen
aki csecsemének képzeli magat, masok szornyetegként viselkednek és mészarolasba kezdenek, megint masok
parazsat kezdenek olelgetni, mint egy ujsziilottet. A kdosz teljesen elszabadul az eléadas utan és a Kék Herceg
ebb6l merit erét. Miutan lecsengett ez a kaotikus teljesen vad éllapot az aldozatok teljesen Gssze vannak
zavarodva. Az elmult 6rdkra csupan részlegesen emlékeznek. Ossze-vissza beszélnek, viziokrol és rémképekrél,
teljesen kovethetetlenek. Hetek vagy honapok kellenek, hogy kitisztuljon az elméjiik. Vagy legalabb 60 mana-

pontos papi gyogyitas, aminek kdszonhetéen napokig dlomban lesznek.
A tarsulat

Konny és Kacaj Kompaniaja néven valtak ismerté és lassan hirhedté. Kezdetekben gyorsan ivel fel a hirneviik,
hiszen egy Della-pap vezetése, akinek a szinjatszas és a szindarabok a vélasztott mitvészete mindig sokat jelent,
foleg, hogy minden el6adas kdzben alkalmazta istennéje adomanyat, akinek kordbban nagy kegyében allt. A
tarsulat nagyon vegyes képet mutat, de mindenkire ranyomta a Kék Herceg a bélyegét. Minden tagjanak van
valami féle lelki vagy testi torzulasa. Kedves meséld itt nyugodtan elengedheted a fantaziddat, akarmilyen
pszicholdgiai betegség a perverzioktol, a szadizmuson at a kiilonb6zé6 megmagyarazhatatlan és furcsa fobiakig
barmi elképzelheté. De nem feltétlen szembe 6tléek, nem ugy, mint a fizikai elvaltozasok. Van, aki csupan
ocsmany lett, vagy csontkindvések torzitjadk bizonyos végtagjait. De vannak, akiken mar sokkal jobban
meglatszik, a hatas. Plusz vagy hidnyzo végtagoktol kezdve, a kiilonosen ocsmany elvaltozasokon keresztiil,
rengeteg modon kititkdzhet a kompénia tagjain Kék Herceg keze nyoma. A hatas része az is, hogy ezeket az

elvaltozasokat teljesen természetesnek veszik és nem is értik, ha ezt valaki szova teszi nekik.
Della papok:

A korabbi kalandokbol megismert 4 Della papot
istenndjik a maga szeszélyes modjan megbizta, hogy
eredjenek az eltévelyedett hitsorosuk nyomaba. (Lasd
hangulatkelt6). A papok kozelségét megérzi a Kék
Herceg illetve annak szolgaja Sardyl, ezért kozvetlentil
nem avatkozhatnak be. Erre korabban kellett rajonniiik,
mert folyton egy lépéssel eldttiik jart. Ekkor keresik fel
a kalandozokat, akiket mar jol ismernek, és akiknek,
kiilon-kiilon de figyelemmel kisérték a kalandjait. A

legmegbizhatobb mind koziil Ranna, ezért 6 lesz az, aki

felveszi a jatékosokkal a kapcsolatot, kdzvetlen az

Yllanori udvarban torténtek utan.

A papokkal els6 izben az Yllanori kikotévarosban, Laeru Tailesillen kiviil egy fogaddban talalkoznak. Azt

beszélték meg Rannaval, hogy itt fogjak bevarni 6t és a karaktereket. Oket kordbban a papné ugy festi le, mint
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istenndjének hdseit és hirndkeit. Nagyhatalmu férfiaknak, akiket nem véletlentil valasztott a fatylas Grnd. Mikor
talalkoznak, veliik akkor szembesiilnek azzal, hogy habar Della kegyében alnak az tiriemberek, de inkabb tiinnek

a falu bolondjainak, mint hdsdknek, habar a maga teriiletén mindahanyan kiemelkedé miivészemberek.

Nagyon érdekes szituacid és ajanlott lemesélni a Della papokkal vald talalkozast, mert nagyban hozzajarulhat a
kaland tovabbi részében tanusitott magatartasukhoz, mind a jatékosoknak, mind a papoknak. Mert habar
sziikségiik van az istennd altal kijelolt hosokre, de tisztdban vannak eredményeikkel és nagyon biiszkék az

alkotasaikra.

Ahol tehetik, végig segitik a karaktereket, persze csak tisztes tdvolbol nehogy a jelenlétiikkel lebuktassak dket.
LaeruTailessill

Yllinor egyik jelentds kikotdvarosa, amit foleg ilorok laknak, de természetesen a masik harom allamalkoto
népnek, a tarranoknak, az elfeknek és a nomadoknak is vannak kisebb-nagyobb enklavéik. Kis szamban még
kiszakadt gnomok is élnek itt. Otezer allandé lakosa van, fontos hadikikotd és kereskeddvaros. A Della-papoK itt
szalltak meg a Részeg Bard nevii fogadoban, Ranna innen indul a JK-k keresésére. A szerencsés véletlen folytan
a Konny és Kacaj Kompaniaja is ide tart, mert itt akarnak hajora szallni. Sardyl azt tervezi, hogy a Halas téren —
jobb hijan, mivel Chei militarista orszagaban csak a fovarosban vannak szinhazak - eléadja a Kék Herceget, ami
kaoszt és szenvedést fog sziilni. De ezt a jatékosok nem lathatjak.Ugyanis eldadtak az eldadast ez kétségtelen, de
csupan par tucat kivancsi néz6 szamara, igy a tombold kéoszt a varosérok hamar el tudtak fojtani, minimalis

veszteséggel, de igy is voltak halottak. Mire pedig rendet raktak, a tarsulat mar rég kihajozott.

Természetesen megtudhatjak, hogy melyik hajoval hagytak el a kikotot és, hogy az a hajo merre tartott, de az
mar rajtuk all, hogy miképpen erednek a nyomukba. A hajo célja pedig nem mas, mint az Elfendeli kikdtovaros

Ninheon.
Hajout:

Alapvetden az utazas eseményteleniil telik. De persze ha ugy érzed, hogy a csapatnak sziiksége van egy kis
fegyvercsattogtatasra vagy éppen tul gyorsan haladnanak, nyugodtan bemesélhetsz némi kaléztamadast. Erre az
esetre rendelkezésre bocsdjtunk egy krani ork kaléz bandat majd a fiiggelékben. Ez amugy remek alkalom a
karakterek hatranyait is belevinni a mesébe, akik akar a Kék Herceg befolyasabdl szereztek tudomast a

karakterek hollétérél akar mas okbdl erednek a nyomukba, hogy itt jol hatraltathassak oket.
Ninheon:

A varosban végre beérhetik a szintarsulatot, akiket partfogasaba vett az egyik kissé kiilonc elemberiesedett elf
nemes. Aki hires mecénas és polgarpukkasztd hirében all. Irdalas Lantah élete célja (legalabbis az elmult szaz
esztendében), hogy ganyt (izzén fajanak nemeseibdl. Ezt alatdmasztandd ember nét vett feleségiil. (Roluk az
NJK-k kozott olvashatsz). Habar kiilonc nagyon jo kapcsolatot apol az ember kereskedékkel és nagyon szép
vagyonra tett szert, minek koszonhetden képes az eldadasig megvédeni a kompaniat. A karakterek nem

férkdzhetnek a kozeliikbe, egészen a masnap esti eldadésig. 1-2 napja van a jatékosoknak a varossal vald
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megismerkedésre valamint, hogy meghivast eszkdzoljenek ki, vagy jussanak be az eldadasra.

A Kereskeddévaros szerfelett érdekes hely. Harom részre oszthatd, az els6 a kikoténegyed. Itt ugyanugy vannak
kocsmak és bordélyok, mint minden mas kikotében - teljesen emberlakta rész, az elfek csak a kereskedelem
érdekében tiirik meg varosukban. Orok vitdk témaja, sokan valosagos fekélynek tartjak. Beljebb, a lankas
dombok kozott helyezkedik el a moédosabb emberek és félelfek, illetve elemberesedett elfek lakohelye. Gazdag
kornyék, csinos kéhazakkal, de szépsége meg sem kozeliti az erdOben rejtdzé elf varos szépségét. Ott egyetlen
meg. Az elfek itt is teljes elszigeteltségben élnek, az emberekkel csakis a kereskedelem miatt érintkeznek
néhanyan. Innen elf erddjarok viszik tovabb az emberek altal hozott arut a belsébb vidékekre. Nem
haszonszerzés vezeti Oket, pusztan meg akarjak teremteni a lehetdséget, hogy mindenki hozzajuthasson az

embervilag termékeihez - ha éppen kivan.

Ugy tudjuk, ez az egyetlen hivatalos informéacio Elfendel egyetlen masfajiiak szamara is latogathaté varosarol,

ami tobb kérdést is felvet. Mi igy gondoltuk, hogy a varosban a kalahorak ronkszentélyei mellett némely
pyarroni istenek templomainak is helye van. A tenger kozelsége miatt elsdsorban Antohnak, emellett még
Dreinat, Kradot és Ellanat tisztelhetik a varosban. Gilron papsaga ritkan emel templomokat, de egy papkovacs
természetesen innen sem hianyozhat. Egy Arelnak szentelt liget is el6fordulhat a jomoduak keriiletében, de a
szigoru elfendeli ,kijarasi tilalomra” valo tekintettel papjai mar hianyoznak innen. Dellanak és Alborne-nak a
varos egyetlen szinhdzaban vannak oltarai. Darton papsagat megtiirik, mert utolsé tjukra kisérik a halottakat, de
Uwelnek mar nincsenek szolgai. Adron, Noir és a Dél-Yneven kihalofélben 1év6 Kyel ninheoni egyhaza pedig a

KM-re van bizva.
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Fontosabb helyszinek:

Kikotd: Ez az els6 helyszin, amivel a karakterek talalkozhatnak. Egy kis obolben kap helyet, amit tornyok
védenek. A hajok felhozatala vegyes, megtalalni az emberi kéz altal készitett Illir tipust hajokat és a konnyti elf

személyszallitokat is.

A négy sas fogadd: Egy elokeld fogado, amit egy Ninheonbdl kiszakadott elf kalandoz6 csapat alapitott ezel6tt

400 éve. Azota is hires a hely jo vendéglatasarol, nyilt személyzetérol és tolerans tulajdonosair6l.

Lotusz fiiggdkert: Ellana istenné szentélye. Ahogy bent sétal, az ember olyan érzete van, mintha egy kertben
sétalna. A rafinaltan elkiilonitett szobak mind egy-egy apro tisztdsok és az ember kdnnyen elveszhet benniik, ha

nem ismeri a jarast, igy ajanlott egy papné kisérete.

Zafir lampak haza: Egy fiirdd, melynek medencéiben zafirszerlien ragyogd atlatszo vize mintha derengene a
sotétben. Sokan eskiisznek ra, hogy a viznek gyogyitd hatasa van. Ami igaz is lehet, hiszen olyan asvanyokat

tartalmaz, ami jot tesz a bornek és a paraja megtisztitja a 1égutakat.

Lombszentély: Egy hatalmas tolgyben kialakitott tobb szintes szentély, amely az elf kalahorak tiszteletére

késziilt a kozépso varosban.

A hokristaly: Egy félelf altal vezetett teahaz, hires a siiteményeirdl és a tobb szaz izben kaphatd teair6l, amiket

mind a tulajdonos termeszt sajat birtokan.

Démoncapa: Egy fogadd a kikoté negyedben, nem a legeldkeldbb, viszont itt megtalalhatd a varos alvilaganak
szines kivonata. Tulajdonosa minden Gjdonsiilt vendégnek szivesen elmeséli, hogy az Gregapja egyszer egy szem
maga egy landzsaval vadaszott le egy démoncapat. Ami egyébirant igaz is, hiszen a capa csontjai a sontés

mogott diszelegnek.

Nyugati sz¢l, keleti szél: Egy a belsé negyed és kozépso negyed hataran talalhato rettentden sznob hely. A varos
kulturalisan érdekl6d6 lakossaganak szine java megtalalhaté ahol eszmecserét folytatnak mind mivészetekrol,

mind politikarél, mind magiaelméletrdl (akkor is, ha nem értene hozza). Irdalas Lantah torzshelye.

WyddanM’Aldvin, a Messzenézd ronkszentélye: Egy a tengert idéz6 motivumokkal faragott 4 1ab magas
facolop. A tengerek (hamis) kalahordjanak emelték egykoron. Tobb elf és félelf hajos még manapsag is el-eljar

elétte egy konyorgotancot.

A sirkert: Ninheon emberi lakossaga hasznalja. Elfendel uralkodéja rendelettel szabalyozta, hogy csupan harom
Darton-pap szolgalhassa morbid istenét orszagaban. Az elfek és félelfek oroszlanrésze kertili ezt a helyet, mert a

hideg futkos a hatukon téle.

A Gyongykagylé: Ez a patinas, haromszintes épiilet a varos legjobb vilagi bordélya. Mar a neve is kétértelmt, az

oromlanyok szépségére, valamint... valami masra is utal.
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Eloadas:

Az el6adés egy pompazatos hatalmas elf/emberi szokasok
szerint épitett amfitedtrumban lesz megtartva. A kaland
szempontjabél nagyon fontos, hogy igazabol az
eldéadassal most talalkoznak elsd izben a jatékosok és ez
fogja a kaland gerincét képezni. Innent6l kezdve
felvonasokra osztjuk a modult és minden felvonas két
részb6l fog allni. Két felvonas kozott minden esetben

tartanak egy 10-15 perces sziinetet.

Az els6 rész mikor a karakterek végignézik a felvonast a
masodik részben pedig, ahogy leereszkedik, a fliiggény atkeriilnek Hapelbe ahol le kell jatszaniuk a darabot. A
fiiggdny fontos katalizatora a térvaltasnak, minden esetben! Amikor Hapelben vannak, a jatékosok akkor a darab
1-1 karakterét fogjak alakitani. Lehetnek varosorok, lehetnek a kiraly vagy a kiralyné, a fékomornyik, egy szdval
majdnem barki, de minden felvondsnal masok és masok. Kénytelen lesznek 0jbdl végigesinalni az eldadason
latottakat, persze beleavatkozhatnak, de ami nagyon fontos, hogy a végeredményt nem befolyasolhatjak.
Amennyiben egy esemény megtortént a szinpadon meg fog torténni Hapelben is. Szembesiiljenek a gorog
dramakbol jol ismert hiibrisszel, hogy hiaba ismerik, az események kimenetelét nem tudjak azt megvaltoztatni,
maximum a részleteket. De hadd probalkozzanak a jatékosok felvonasrél felvonasra. Ez aldl csupan az utolsd

felvonas lesz, kivétel ugyanis annak nem fogjak 1atni a befejezését.

A darab:

A darab helyszine egy ostromlott varosallam, amit nem nevez meg. A varosallamot pedig a Kék Herceg
ostromolja. A cselekménye egy nap alatt jatszodik igazodva a klasszikus drama felosztashoz. A cselekményt
megelézo6 éjszaka véres csataban csaptak Ossze a varosallam és Hapel seregei. A jatékosok nem bujhatnak sem
Trishalla kiralyné, sem Dagrim herceg, sem a kiildott, sem a Kék Herceg borébe, ezen feliil, hogy kiknek a
szerepét veszik at a jatékosok teljesen a mesélére van bizva a csapat ismeretében. Lehetnek kozkatonak, varosi

polgarok, de akar fépap is.

1. szin:Hirndk érkezik a tronterembe. A kiraly halalhirét hozza. A herceg (aki atveszi a kiralyi szerepet)
Dagrim. Ezen kivill jelen van a testorkapitany Kaldama illetve az 6zvegy kiralyné Trishalla, a fopap
Bilud, valamint 3 tanacsos és egy tucatnyi katona. A jelen 1évok keseregnek kicsit a meghalt kiraly
felett, meg afelett, hogy mi lesz veliik. Ekkor jon meg a Kék Herceg kovete, egy alarcos idegen.
Felajanlja, hogy fogadjak el a feltétlen megadast. Herceg és testérkapitany harcolnanak, a kiralyné és a
fopap megadnak magukat (a fOpap az istenek haragjat latja a tamadasban, ezt hangoztatja is), par sulyos
érv utan kiviharzanak, és a fiiggdny legordiil.

2. szin: A herceg végso csatara késziti fel a katonakat és a varos népét. Ekdzben a kiralyné és a lanyai
felkésziilnek, hogy az egyik lany kezét felajanlva iiljon a Kék Herceg a tronra és ezzel biztositsdk a

békét. A kiradlyné raveszi szeret6jét, a testérkapitanyt, hogy tamogassa 6ket és a csata folyaman 6vja
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Oket, amig le nem tisztulnak az allapotok. A testorkapitdny megfogadja, hogy élete aran is védelmezi a
kirdlyi csaladot majd fiiggony le!

3. szin: Merénylet a herceg ellen. Imdiba révedve kéri az istenek segitségét a szornyl sereg ellen. Ekkor
egy arnyakba borult alak tért dof a szivébe és holtan esik Gssze. Az alakot nem tudjak elkapni, de a
meglebbend csuha alatt valaki felismerni véli Biludot, a fépapot. Természetesen nem a fépap gyilkolja
meg a herceget, hanem a Kék Herceg egyik ligynoke, de senki nem hisz a fépapnak, hiszen hangosan
allitotta végig az istenek akaratat, amivel nyiltan szembeszegiilt Dagrim. A kdzonség tudja, hogy nem a
fopap volt, hiszen az a sajat cellajaban imadkozott végig, amit a szinpadon mutatnak is, de mivel az 6
iranyaba tlinik el az arny¢k, azt hiszik. Mikor lecsapjak a f6pap fejét, akkor gordiil le a fliggdny.

4. szin: A tronterem az utolséd helyszin, az ablakon kinézve latszik, hogy éjszaka van mar, a tréonon a Kék
Herceg megkozelithetetlen alakja iil, diadalmasan. Lefitymaloan beszél a varosrol, és amolyan
gy6zelmi lakomat tart, magatol eltelve részletezze, hogy milyen biintetést érdemel a varos, amiért
dacolni, mert az ¢ hatalmaval. Trishalla kiralyné felall, hogy eléadja a hazassagi kérelmet és ezzel
kegyelmet nyerjen a varosnak, de ekkor torténik valami a szinpadon. A della papok csinaljak a

fesztivalt ezuttal a fliggony legordiil az el6adas vége el6tt és a karakterek Gjra Hapelbe keriilnek

Szereposztas:

- Nakani Hometh: Trishalla kiralyné

- Oresta Cassieri: Glaranil hercegn6

- Edrolin Brighel: Dagrim herceg

- Arynn Dorballan: Yrcalla hercegn6

- Yannik Rodiff: Nordan ezernagy

- Bacco Tarmallis: Kaldama testorkapitany

- Arlom Delun: Bilud fépap

- Sardyl Pasilaran: a Kék Herceg hirndke/palotaszolga

- Tarlenar din Mydd: zenész
A szinészek leirasait megtalalod az NJK-k k6zott.

Els6é felvonas:Az els6 felvonasban a jatékosok szavakkal kiizdhetnek a helyes megoldasért. Megprobalhatjak
meggy6zni a feleket, hogy mit kellene tenniiik, egyik oldalon egy szornyli haboru all az elmondasok szerint
rémséges kreaturakkal a masik oldalon a bizonytalansag, hogy valdjaban milyen uralkod¢ is lesz ez a Kék
Herceg. Még ne legyen erds a karaktereken a nyomdas. Még csak elkezdett egybe olvadni a két varos csak néhol

jelenjenek meg furcsa arnyképek, egy-egy hajlott hati ember.

Masodik felvonas:Ebben a szinben nyugodtan szakitsd ketté a csapatot, egyik fele legyen a varosban, a herceg

mellett, vagy a katonak kozott, esetleg a varos csatamagusa mellett teljesitsen szolgalatot és késziiljon a csatéra.
A masik fele pedig lehet az egyik hercegnd, az egyik testér, akar a testorkapitany. Ebben a felvonasban mar
elkezd6dik a két varos Osszeolvaddsa. Hapel beszivarog, a karakterek varosrdl alkotott képébe mikor atélik a
darabot. Egyre tobb a furcsasag, a virosban egyre tobb a furcsa szerzet, és fura mod ezzel mindenki rendben van

a jat¢kosokat leszamitva. Ekkor mar lathatjak a varosfal alatt gylilekez seregeket. Ocsmany szorny kreaturakbol
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all, amik valami rémalombol 1éptek eld, és ezen arcokat latjak sokkal visszafogottabban visszatlikr6zédni a
helybélieken is. Fontos, hogy a karaktereknek nem art oldalt valasztaniuk, hogy a harc vagy a megadas mellett
dontenek. Természetesen a végeredményt nem fogjak tudni ezzel befolyasolni, hiszen gy6z a megadas mellett

allok tabora.

Harmadik felvonas: Nyugodtan rakd az egyik jatékost a fopap borébe. Kiizdjon az igazsagtalan itélet ellen,

menekiiljon, ha kell. De ne legyen remény, amikor lecsapjék a fejét, gordiiljon le a fliggdny, hogy j6jjon a végsd
szin. Minden sarokban a szdrnyliség leselkedjen a karakterekre. Egymast leszamitva mindenki mar csak
valamiféle torz emlékezete 6nmaganak. Ahogy a végsd akadalyt Dagrimot is eltavolitja a Kék Herceg az utbol,
hogy a varost teljesen a magaéva tegye. A harcosabb beallitottsagli csapatoknak add meg a lehetdséget, hogy
menekiiljon a fépap képében és akar a csapattarsak segitsék Gket ebben, de ne feledd rajuk szabaditani a
varos6roknek 6ltozott szorysziilotteket 1épten, nyomon. Erezzék, hogy az életiikért futnak, de egyre kisebb az
elénylik és a végén kapjak el mind ahanyat. Vezessék dket rogtonitéld birdsag elé, és ahogy lestijt a hohér bardja,

kertiljenck vissza a sajat idejiikbe.

Negyedik felvonas: Itt sokkal fenyegetdbb és rémisztobb a Kék herceg jelenléte. Itt mar majdnem tokéletes az

eggyé olvadas sok ember, aki csak néz6 az eléaddson megjelenik az iinnepi asztal koriil, sokan nem értik a
helyzetet. Innen a jatékosokon all, hogy mi lesz az el6adas vége. Egyfajta szornyvacsoran vegyenek részt, de
legyen lehet6ségiik elbtte a palotdban bolyongani, hogy lassdk a mar majdnem teljes varost ¢&s
elszornyiilkddjenek. A serlegekben vér és egyéb testnedvek talalhatoak, az asztalon megtalalva emberi darabok
elkészitve kiillonb6zd incsiklandozonak szant falatokkal. A palotaban fellelhetd eszkozok legyenek sok izben
szerves részek. A festmények éljenek, a szobrok pislogjanak. A Kék Herceg joiziien kacagva dobjon le egy félig
megragott emberi kézfejet, vagy mas testrészt mikdzben a varos lakossaganak teljes asszimilaciojarol beszél. A
kiralyné rettegve kérjen kegyelmet, de latszodjon rajta, hogy 6 maga is megsinylette az eggyé valast és, hogy
retteg attol, mit hoz az elkdvetkezendd nap. Es innentél kezdve van teljes mértékben a jatékosokra bizva milyen
befejezést szannak a darabnak. Fontos, hogy a vacsora még éjfél el6tt torténik, de mire feljon, a nap egybeolvad

a két varos és mar nem lesz, mit tenni, elbuknak a papok, elbuknak a jatékosok.

Szinek kozott: Minden alkalommal mikor végeznek a Hapeli eseményekkel alkalmuk van kb. 10-15 percet
nyomozni a szinfalak mogott. A tarsulathoz nem képesek kozel jutni, jelenleg tal erés hatalmak védik 6ket, ha
erével probaljak meg csunyan jarjanak porul. A szinhdz azon része ahol a szerepl6k vannak magiaval is védett.
Ninheonban nem képesek elleniik mar tenni, til nagy a hatalmuk, csupan Hapelbe atjutva képesek elleniik tenni,
ott is csak az utolso felvonasban. Viszont ahogy folyamatosan sziir6dik at a varos, kéjes nyogdécseléseket,
halalsikolyokat, kinzasok hangjait hallhatjak, a vége felé mar akar attetszd viziokat is lathatnak a szinhazban,
egy-egy feltiind palotadr, aki utan szaladva nem talaljak, csak, hogy er6sitsiik a horror hangulatot. A Della papok
probaljak attdrni a gatat folyamatosan, de nem, megy nekik, csupan annyit érnek el, hogy kiilonb6zé modokon
segitsék a csapatot Hapelben, de 6 maguk nem mehetnek at, hiszen akkor lebuknanak. Mindannyian a

miivészetiiknek megfelel6en segitik a jatékosokat. Hogy milyen modon az NJK leirasoknal megtalalod.

H6s6k napja szerepjaték talalkozé 101




Hosok Napja Della bajnokai

Hogy segitenek a papok Hapelben?

Mivel teljes jelenlétiikkel nem lehetnek, jelen ezért csupan kozvetve tudjak a karaktereket segiteni tanacsokkal.
fgy Ranna gitirhangja mindig a megfelel$ iranyba tereli az arra odafigyel6 jatékosokat. Odhkuu altal készitett
ékszereket viseljenek, mikor feldltik az egyik szerepld alakjat, legyenek furcsak azok az ékszerek nem odailldek,
hiszen nomad jellegli ékszereket készitett. Ezeken az ékszereken keresztiil akar mozgd abrakkal akar
villédzassal, adja, tudtukra mit szeretne. Ha van valami nyelvzseni vagy jelrendszerben jaratos karakter
nyugodtan alkalmazz morze jelzésnek megfeleld rezgést vagy villogast az ékszereken. Ad’Len versei
nehézkesen képesek utat talalni, de moéd van ré, akar ha belenéznek egy konyvbe, vagy keziikbe keriil egy-egy
papirdarab, esetleg miikodjon kozre Pillel a szobrasszal és egy szobor szavaljon nekik, vagy adjon tanacsot
nekik. Az els6 szinben csak csempéssz bele par dolgot, ne legyen egyértelmil, ha nem jonnek ra maguktol, akkor
esetleg a sziinetben felkereshetik dket a papok, hogy miért nem figyeltek rajuk, pedig probaltak szolni nekik. A
papoknak nem fogsz talalni értékeket, hiszen nincs, ra sziikség, 6k amigy sem bocsatkoznak fizikai harcba

segiteni pedig csupan varazshatalmukkal tudnak.

Ad’Len versei:

Az els6t a halalhir idején adhatod a jatékosoknak:

Legzéldebb vélgyiink 6léeben
- Jo angyalok laktak ott - Ormain zdszI6k lobogtak,

Hajdan biiszkén, biiszke-szépen Sarga, gégds, vig-arany,

Draga kastély ragyogott.
Féldjén Gondolat kiralynak
Foélszokott!

Sohse lengtek szerdf-szarnyak

Gyédnycériibb torony folott.

Mindez rég volt - tiint koroknak
Tavolaiban!

Ahany enyelgd jatszi szello
Ment arra at,

A dus, bokrétas bastya melldl
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Mint szarnyas illat szallt tovabb!

Lantzenére ott a vandor,

Ki e boldog volgybe jott,
Lathatta, hogy szellem tancol
A langablakok mogott

Egy tron elott, amelyen iilvén
Biborban sziiletett

Kiralyuk tronolt, ki koriil fény

Arasztott mélté iinnepet

De bu-ruhas atkok sereggel
Szalltak meg a kiraly honat:

Sirassuk 6t! mert soha reggel

Della bajnokai

Nem siit mar éjszakdin at!

S hdza kériil a halk dicsdség
Ma mar csak oly-

Mod zengi 6t, mint rege hosét,

Kit elhantolt a kor.

S csak rémes arnyak balja, melyet
A véres ablakokon at

Ma itt disszonans zene mellett

Az utas kavarogni lat,

A sapadt ajtobol ma rémek
Folyodja foly

Orokkeé, s hova azok érnek,

Van kacagds - de nincs mosoly

A masodik pedig valamikor mikor a hirnokre vagy mas esetben megprobal utalni, hogy ki a

tettes, vagy csupan a herceg halalakor, rad bizom:
Oh bolond drama! nem feled

Orékre aki lat!

Hogy tizi folyton a tomeg,

S nem éri, fantomat,

Es kérben iizi, s visszatér,

Nem éri sohase;

Biin, oriilet és szenvedély:

Ebbdl all a mese!

De im, egy csuszo rémalak,
Mint vérpiros gomoly,
Elégyiiriiz a szinfalak
Maganyaibol.

Jon! - jén! - és a babok soka
A Csiiszok étke lesz.

Sir a szerdf: férgek foga

Emberek vérével veres
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Hapelban:

Hapel egy gigéaszi, Ynevtdl teljesen idegen épitészeti stilusu varosorids. Hajmereszt6en magas, hulla fehér kébol
emelt tornyok nytjtéznak a kék ég felé, amin egy égitest sincs.A sziirrealis, 6si hazak olyanok, mintha idénként
atépitették volna dket. A KM hangstilyozza ki, hogy a JK-k paranyi rovaroknak érzik magukat a gigaszi épiiletek
kozott, és lépten-nyomon az az érzésiik tamad, hogy egy ismeretlen, veszedelmes erd figyeli minden
mozdulatukat. Hapel utcai utvesztdszeriien kanyarodnak, de a tavolban egy mindennél hatalmasabb palota
latszik, amelynek Osszes ablakabol kék fény arad, a kalandozok pedig 6sztondsen érzik, hogy be kell 1épniiik a
kapujan. Olykor bérszarnyak csattogasat, vihogéast vagy idegen hangok suttogdsat halljak, maskor tiirkiz
lidércfények csalogatjdk Oket. Az épiileteket diszitd ocsmany szobrok és dombormiivek iddnként mintha
fintorognanak, illetve megmoccannanak. Ritkdn egy-egy sziklatomb is levalik valahonnan, és feléjiik zuhan
(sikeres Ugras vagy Gyorsasag-proba, vagy 2k6 sebzés). Ha sokaig bolyonganak, dobjanak Asztralis Magia
bizva. Itt csak egyetlen ember segithet nekik: a testetlen Ranna, ugyanis a papné tavoli gitarszo6 alakjaban vezeti

Oket a Herceg kastélya felé.
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A palota:

Titani, barokkosan tuldiszitett citadella legalabb 10 lab magas kétszarnyu érckapuval, melyet hatborzongato,
kéken pislakold Kék Pecsétek boritanak. A bejarat résnyire nyitva van, az épiiletmonstrum eldtti tagas téren
azonban egy bizarr fogadobizottsag varja a behatolni vagyokat. Két 1ab magas, dijbirk6zo alkati emberek 6tfds
csoportja, akik leginkabb Abaszisz fegyelmezett falanx harcosaira hasonlitanak. Halvanykék testiiket eziistszin
mellvért és kék tarajos sisak védi, baljukban szogletes kdzepes pajzs a Kék Pecséttel, jobbjukban pedig egy-egy
obszcén buzogany, melynek feje himtagra emlékeztet. A sisakok takarasaban arcvondsok helyett arasznyi puha

tapogatok ezrei izegnek-mozognak €s egyetlen véreres, kék szem mered az elborzad6 szemlélore.

A palotadrok vérbefagyott — természetesen az is olyan, mint a tinta — tetemeit maguk mogott hagyva belépnek az
épiiletbe. A KM irja le, milyen kolosszalis, démoni és idegen helyre tévedtek, mintha maga az épiilet is eleven
lény lenne, mely azon van, hogy 6sszeroppantsa 6ket. Innen egy szinte véget nem €rd csigalépcso vezet felfelé a
Kék Herceg trontermébe. Ezt Pill segitségével lelik meg, aki egy szobor alakjat vette fel. A harcot szeretd, vagy

tul gyorsan halado csapatoknak itt be lehet mesélni még egy 6tfés palotadri osztagot.
A trénterem:

Mielétt belépnének, meg kell kiizdeniiik a Herceg hazi kedvencével is, egy 4 1ab magas, leginkabb egy torz
pavara hasonlitd6 madarral, melynek kitart farktollain Kék Pecsétek diszelegnek. Odabent egy tronterem fogadja
Oket, mely hasonlit a Kompania altal hasznalt diszletre, a bent tartozkodd alakok pedig a tarsulat tagjaira. A

tragédia els6 szine most kezdddik.
Néhany érdekes helyszin:

A szokokut: Egy 20 1ab széles kdmedence, amiben vadul tizekedd parok szobrai vannak. Egy bokkend van, viz

helyett vér csorog a kiilonbozoé testnyilasaikbol.

.A kaloda: Az egyik kisebb téren egy hatalmas bronzkaloda van, amibe egy csupasz, kékes borti, hermafrodita
oriast zartak. Legalabb hat 1ab magas lenne, ha ki tudna egyenesedni, €s tele van nyilt sebekkel, melyeket

tenyérnyi kékesfekete legyek lepnek. A monstrum feldl aradé rothadasszag leirhatatlan.

A kin és a kéj utcaja: Egy kis utcacska, amin végighaladva kéjes szeretkezés hangja iiti meg a fiiliikket. Ez

kisvartatva sikoltozasba és csontok recsegésébe, vér frocsdgésébe csap at, majd hamarosan Ujra az élvezetébe.

Kerekek tere: Egy tér, aminek négy sarkan egy-egy oszlop van, amiknek a tetején egy
hatalmas kerék van felerésitve és arrdl emberi testrészek, néhol fél vagy egész hullak

lognak ala.

Az obszcén oszlop: 10 1ab magas, fallikus és karnyi hosszi kék meztelen csigak

maszkalnak rajta. Az a botor, aki megérinti az egyiket, 1k6 Sp savsebzést szenved.

A konyvtar: Mas nem is lehet ez a pantheon szert épiilet, aminek ajtajabol egy véres lapu

kdnyvekbdl és tekercsekbol allo folyam boritotta el a kozeli utcakat. A JK tobb helyiitt derékig siippednek
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benniik. Néha megmoccan egy kupacnyi, olykor pedig egy-egy kék kezet latnak kiemelkedni aloluk. A KM

crer

A fa: Egy hatalmas, terebélyes lombkoronaju, kék leveld, fekete torzsti fa, mely épp viragzik. Amint a kozelébe
érnek, rothadasszagu szél kerekedik, ami egy dlnyi szirmot sodor feléjiik, melyek élesek, mint a borotvapenge

(1k3 Sp/db).

A hid: 3 18b széles és 0sszegabalyodott emberi szobrokbol van, amik felnydgnek, amikor rajuk 1ép az ember,

majd az illet6 anyanyelvén konyorogni kezdenek neki, hogy csatlakozzon hozzajuk. Alatta jo 20 1dbnyi mélység.
Vége:

Nos, alapvetéen két féle befejezés lehetséges, a jatékosok elbuknak, és a varos elpusztul, szornyek hordainak
martalékava valik, esetleg honapok mulva megérkeznek az elf csapatok, Varaszlokkal tdmogatva és teljes
mértékben kipurgdljak a helyszint, de ekkorra a jatékosok mar rég megszlinnek tudattal rendelkezni, csupan a

Kék Herceg valamelyik szornysziilottjei lesznek, akik vakon teljesitik minden kivansagukat.

Amennyiben sikerrel jarnak és elpusztitjak, a Kék Herceget igy talaljak, a varost mintha egy ostrom utén lenne.
Az egybeolvadas nem sikeriilt, de elkezdddott, az oriilet elkezdett dolgozni az emberekben, a korabban leirt
Oriilet allapotai varosi méreteket 6ltottek. Ezen feliil megrongalddtak az épiiletek is €s rengeteg a halott. De a
varos megmenekiilt a jatékosok is, Della pedig kifejezetten halas a karaktereknek és a papjain keresztiil teljesiti
kivansagaikat, mar amennyire ezt szellemi allapota engedi. Legyen a kérés kifacsarva kicsit, hogy ne

tavozhassanak a karakterek teljes elégedettséggel.
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NJIK-k

Odkhuu Kiidgin

6. szintli Della-pap

Oregapja nevelte fel, akinek mindig gondjai
voltak a pénz megtartasaval és persze az alkohol
fogyasztasaval. Mar fiatal kordban nagyon
ligyes kezli gyermek volt és hamar mar 8 éves
kora kornyékén elszegddott egy cserzémiihelybe
inasgyereknek, ahol hamar megtanulta, hogy ne
vigye haza a pénzét, mert ha odaadja, nem eszik,
ha nem akkor megverik. gy 12 éves korara el is
koltozott oregapjatol, aki addig folyamatosan a
régi torténetekkel tomte a fejét. Allitasa szerint

azért ivott annyit, hogy kdnnyebben kapcsolatba

tudjon 1épni a szellemvilaggal. Még felndtté valasa el6tt volt szerencséje megismerkedni Della istenasszony
tanitasaival és angyalaival. Mikor talalkozott az angyalokkal tigy vélte, hogy a szellemek jottek el hozza, akikrdl
oregapja beszélt folyamatosan. Mar egy hozzatartozdja sincsen, ¢s minden lehetOséget megragad, hogy
beszélgessen emberekkel, sét néha bele is bujik emberek bdrébe. igy elképzelhetd hogy 6 lesz a karaktereket
bebocsajtd varosor illetve az elsé fogaddban a lovaszfii csak, hogy kés6bb, mint ételarusként talalkozzanak vele.
Persze bomlott elméje szerint mind mas és minden ,,énjének” megvan a hatarozott véleménye a masikrol. A
varosban laké troll nem bantja, s6t néha mintha beszélgetnének, ez abban nyilvanul, meg hogy a troll morog
vagy alszik mig Odkhuu 6ssze vissza beszél hozza. Viszont az 0j vallas kovetdit szivbol gyliloli, és ott art, nekik
ahol tud, lekopi, felbuktatja Oket, ha teheti, beléjik rag, megtépi a hajukat, ruhajukat.
Mivészete szerint ékszerész, Otvds, hagyomanyos nomad stilusti ékszereket, karkotOket, nyaklancokat,
filbevalokat, tarsolyokat gyart, és mindegyiket megaldja Della kegyével, amivel a kivant érzelmi hatas felé

terelheti a visel6t. Az V. H6sok Napjan futhattak vele 0ssze a jatékosok.

Ad’Len Opp
5. TSZ Della-pap

Az id6sid6 pap egész életét az irodalomnak szentelte, méghozza olyan miiveket adott Ki
vilag életében, amik képesek voltak megborzongatni a legkeményebb kalandozdkat.
Torténetei a misztikumban és a varosi kornyezetben gyokereznek. Minden adando
alkalmat megragad, hogy ihletet szerezhessen, és ha timad, egy Gtlete azonnal papirra veti.
Kinézete okan igen furcsa alak, és csupan az lehet tisztaban kilétével, aki rendelkezik
irodalom MF képzettséggel, amugy Syburron kiviil nem igazan ismert, ott is csak a

magasabb korok fiataljai kedvelik a stilusat, amivel izgalmat vihetnek életiikbe. A IV.

Hosok Napjan talalkozhattak a jatékosok vele.
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Pill a viaszmiives
8. tsz Della-pap:

Vékony kozepes termetli kopaszodo, bore fakd 47 éves
elmeroncs, akit nyomasztanak latomasai, mert abbol sok jut
neki, tehat ha létezne Della egyhédz valosziniileg fépap lenne,
de zavarodottsaga miatt a mithelyét is a tanoncok viszik. A
folytonos jovoképek, amik mostanra a legaprobb dolgokrol is
bevillannak, (pl. a lees6 szog erdsen visszhangzik a fejében s
az altala keltett hullamok, kirajzoljak szamara a képet amint

egy vendég belelép s lever egy tucat vagyont éré miivet

melyek széttornek, és a vendég zavaraban még be is perli s
cs6dbe jut Pill) ekkor 6 nekiall takaritani és nagyon zavaros, hogy folyton mindenféle massal foglalkozik. Ezen
még ront a beszédzavar (lehet Tourett szindroma vagy akarmi, ez km fiiggé hangulati elem az njk egyénisége
miatt). Varosban betoltott szerepe a falu bolondja lenne, ha nem az 6vé a vilaghir(i viaszmiihely, és panoptikum,
emellett nagytiszteletli tanar volt az egyetemen egészen a lazadasig mely utdn eltiltotta a cenzlra a tanitastol,

mivel nala gytiltek dssze a 1azadok/forradalmarok. Az elsé Hosok Napja kalandban talalkozhattunk Pillel.
Ranna
6.tsz Della-pap:

Hangszere a gitar, és a zenemiivészet nagy
mestere, habar fiatal kora ellenére erdsen
szétszort, de ez nem is igazan meglepd Della
kovetdjétol, sot talan elvart is! Barnas bore
talan még egzotikusabb szépséggé varazsolja
igy is elragado alakjat. Szarmazasat tekintve
valdsziniileg csorgedezik gorviki vér az
ereiben. Temperamentumos, de halk szava
teremtés, aki jelenleg magahoz képest rettentd
eltokélt, hiszen istenndjétél kapott egy
megbizast, de furcsa neki a szituacido ¢€s
sokszor elszégyelli magat, hiszen nem ehhez

szokott. Gyakran vonul le és csendben csak

pengeti a gitarjat, valami furcsa csak daltala

ismert dallam alapjan. III. H6sok Napja kalandjaban taldlkozhattak Rannaval.
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Sardyl Pasilara,

6. Tsz-1 elfendeli Della-pap

Magas, 0sztovér testalkatu, negyvenes évei végén jard férfi. Kellemesnek mondhatd arcat sasorr uralja, 6sziild
barna haja a vallat sopri. Kék tekintete azonban zavaros, gyakran a messzeségbe réved, amikor beszél. Ruhazata
barna bércsizmakbol, egy kék posztonadraghodl és egy sarga szinii ingbdl all. Ovérdl egy disztelen torhiively 16g,
nyakéban egy eziist medalia, amin két egymast keresztez6 fénykéve van. Vallara sziirkés koponyeget boritott.
Vallarol egy réginek tiind bortaska 16g, amibdl pergamenlapok sokasaga kandikal ki. O az, akit megkornyékez a

Kék Herceg és megirja a darabot.

A Herceq Heroldja:

KE: 45 Ep: 25

TE: 100 Fp: 120

VE: 140 SP: 1k6+4

AME: 65 Tam/kor 2

MME: 65 MP: 24

Kiilonleges képességek: barmikor képes kaput nyitni Hapelbe, amely beszippantja a kivalasztott aldozatokat. Ha
a JK-k a tarsulat tagjaira timadnak, mert mégis talaltak valami leleményes modot ra, élni fog vele, és azonnal
megkezdddik a lejatszandd szin. Onnantdl kezdve a Hapelben fejezethez kell lapozni. Harc esetén ujjnyi

karmokat noveszt és megszallottként kiizd, tovabba csak magikus fegyverek sebzik.

E teremtmény a Kék Herceg egyik szolgaja, akinek az a feladata, hogy megvédje a tarsulatot. Egy kék csuhat
viseld, rit, torpendvésii emberre emlékeztet. Teljesen szOrtelen, arca rancoktdl barazdalt, sotétkék, pupilla
nélkiili szemei koziil az egyik sokkal lejjebb van, mint a masik. Sardyl azt hazudja a kivancsiskodoknak, hogy
egy torzsziilott gnom, akin még Edorlban esett meg a szive, mert a fajtarsai kivetették maguk koziil.

Boszorkanymesteri magiat hasznal.
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A hapeli palotabrség:

KE: 40 AME: 40
TE: 100 MME: 40
VE: 150 Ep: 15
CE: 20 Fp: 85

Fegyverzet: Harcértékeket az egyszertiség kedvéért a fegyverrel egyiitt kell érteni

Hosszl kard: 1k10+4 Csatabard: 1k10+6

Tiiskés buzogany: 1k6+7 Hossza ij: 1k10+4
Kozepes pajzs

Mellvért: SFE: 4

Két lab magas, dijbirkozo alkati emberek o6tfés csoportja, akik leginkabb a Hat Varos fegyelmezett
tengerészkatonaira hasonlitanak. Halvanykék testiiket eziistszin mellvért és kék tarajos sisak védi, baljukban
szogletes kozepes pajzs a Kék Pecséttel, jobbjukban pedig egy-egy obszcén mintazata fegyverzet. A sisakok
takarasaban arcvonasok helyett arasznyi puha tapogatok ezrei izegnek-mozognak és egyetlen véreres, kék szem

mered az elborzadd szemlélore.
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Irdalas Lantah

Ninheoni elf nemes és mecénas. A miivészetek nagy partfogoja és hirhedt kiilonc és
polgarpukkasztd. Mind viselkedésében, mind megjelenésében. Habar sokszor elég
fajtarsai korében emberi ruhdban megjelenni és mar nyelvére veszi a pletyka, de ez
neki nem elég, nem az emberekhez akar hasonlitani, hanem azt, szorgalmazza ¢és titkon
az a vagya, hogy a két faj minden kiilonbség nélkiil élhessen egyiitt. Mi sem
bizonyitja ezt jobban, hogy ember feleséget valasztott magénak, aki mara mar
jocskan benne van a korban a maga 83 évével, de mindig hangoztatja Irdalas,
hogy a ,,j0 n6é a haloban is olyan, mint a jo bor, a korral nemesedik, ez
kivaltképp igaz az emberekre”. O az, aki partfogasaba veszi a Konny és Kacaj
legnagyobb amfitedtrumaban. Szivesen tarsalog a jatékosokkal is, ha meg tudjak

oldani, hogy a kozelébe keriiljenek.
Monita Lantah

Irdalas felesége, magas kissé testes, id6s asszony, aki a gazdag életnek koszonhetéen azért elég jol tartja magat,
de ma mar nem birja gy a mulatozast, mint régebben. Férjét sokszor valamelyik unokaja kiséri el a nyilvanos
eseményekre. Szorgalmazza, hogy férje Gjra ndsiiljon meg €s mar ki is nézett harom alkalmas személyt erre a
célra, de Irdalas hallani sem akar errdl a témardl amig Monita életben van, mert habar tinjon akarmilyen

kiiloncnek is tényleg szereti a feleségét.

Ork kal6zok:

KE: 25 (39)
TE: 60 (75)
VE: 100 (114)
EP: 12 (14)

FP: 44 (64)

SP: 1k10+2/1k6+3/1k10+1 (fegyvertdl fiigg)

A tengeren futhatnak bele ezekbe a tengeri farkasokba. Kran kiils6 tartoméanyaiban élnek és az elhaladd hajok
fosztogatasabol élnek. Ritkan merészkednek ennyire délre, de jo szerencséjiik a kalandozok kozelébe sodorhatja
ezt a tarsulatot. Fiirge hajojukkal, aminek vitorlazatat a fedélzeten tartozkodd boszorkanymester magiaja
dagasztja, hamar a jatékosok hajoja kozelébe tudjak, iranyozni onnantdl kezdve pedig johet a jol megérdemelt

csetepaté. (Zardjelben a kapitany értékei, aki kétkezes buzoganyt hasznal sebzése: 2k6+12)
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Tarsulat tagjai:
Nakani Hometh:

Enyhén molett nd, akinek sotétszoke haja hatul csigaba van tekerve. Harmincas évei végén jarhat, és rajong
Sardyl irant. Fehér inget, barna bérmellényt és piros, hosszu szoknyat hord, vallan prémkopeny. Nyakéaban és
mindkét karjain arany ékszerek villognak. Sokat nevet, ilyenkor az embernek leginkabb egy bugd galamb jut

eszébe réla.
Oresta Cassieri:

Atlagos magassagu, vékony, kis mellii, csinos hajadon. Hosszi sorénye fekete, mint Darton szent madaranak
szarnya, mig bore barna, mint a di6. Joval fiatalabbnak latszik, mint amennyi valdjaban lehet. Ruhai jobbara
gorviki divatiiak: egy kék, fodros ing, egy par magas szari csizma és egy fekete bOrnadrag, vallan yllinori

nyusztprém kdpeny. Temperamentumos, mint minden gorviki, gyakran tesz ginyos megjegyzéseket.

Edrolin Brighel:

Huszas évei végén jard kissé pocakos, korszakallas fiatalember kék szemekkel, akinek szOke haja fésiit nem
ismerve nd a vilag dsszes égtaja felé. Ruhataranak megvalasztasaban a fold szineit részesiti elényben: a sziirkét,
a barnat és a feketét. Nyakaban ujjnyi aranylanc, igazi 6tvos remek. Nagy szivtipronak szamit, amit inkabb a

kisugarzasaval és a beszédével ér el. Minden 0j nére azonnal rarepiil, mint valami ¢hes héja.
Yannik Rodiff:

Kozépkort, de magat még mindig jol tartd férfin. Arcan és szemei koriil megszaporodtak rancok, hajaban pedig
mar tobb az 6sz szal, mint a barna, de nagyon jol all neki. Nyakéanak bal oldalan egy pénzérme méretli anyajegy
sotétlik. Fekete inget, eziistcsatos bormellényt és barna bérnadragot latni rajta. Laban csatos cip6t visel. A kozos
nyelvet sempyeri akcentussal beszéli, hangja mély és kellemes. Ert a vadaszmesterséghez és a konny(i

szamszerijhoz, ritkan lakott vidékeken azzal ejti el az ebédre, vacsorara valot.
Bacco Tarmallis:

Magas, széles vallu, kék szemi férfi, aki mar elhagyhatta a negyvenet. Széke hajabol se maradt mar valami sok.
Ruhazata konzervativ szabasu, szineit tekintve a smaragdzold és a sotétkék dominal. Sokat pipazik, ettdl hangja

kissé rekedtes.
Arlom Delun:

Bibircsokos arct, almatag pyar férfi, akin latszik, hogy nem veti meg az asztal 6romeit, ami nem meglepd, mert
0 a csapat szakacsa is. Korat tekintve Baccoval lehet egyivasu. Panaszkodds tipus, aki ha teheti, sokat alszik. A

pyarroni divat szerint 61t6zkddik, kedvenc szinei a voros €s a fehér.

Arynne Dorballan:
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Vékony, a vilagot jelentd deszkaktol eltekintve inkabb csendes nd, aki a huszas évei végét tapossa. Pyar
szarmazasat le sem tagadhatja, magas, vékony, szoke és bdre fehér, mint a tej. Nagy szemei halvanykékek,
mosolya azonban nem tal szép, mivel elég kuszdk a fogai. A rosszmaju azt mondand, hogy barmikor kiharapja a
pokot a sarokbol. Fazos, mivel vastag, z6ld posztéruhakat és mokusprém szegélyes csuklyas kopenyt visel.

Szabadidejében gyakran tdncol a dalnok zenéjére.

Tarlenar din Mydd

7.Tsz- predoci bard

rrrrr "

Jovagasu, izmos, sz6ke férfi élete viragaban. Megnyerd arca szeplds, mint a pulykatojas, haja révidre van vagva,
pisze orra alatt pedig szépen gondozott, dus bajusz diszeleg. Jobb fiilébdl hianyzik egy kis darab, ami bizonyitja,
hogy az oldalara kotott kard nem csupan disznek van. Fehér, bé ujji nemesi selyeminget visel fekete
boérnadraggal, laban draga lovaglocsizmak, jobb kezének ujjan arany pecsétgytiri. Aki figyelmesebben
szemiigyre veszi, egy predoci cimert lat rajta: egy haromszogletii pajzsot, melyben egy serlegbdl egy pegazus
felséteste emelkedik ki. Nyakaban rubinkdves arany amulett (Hatalom amulettje). Allandoan a gorviki fruska

kozelében van és igen féltékeny tipus.
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A Kék Herceg:

KE: 70 FP: 215

TE: 130 SP: 2k6+15

VE: 190 Tam/kor: 2

EP: 35 AME/MME: Immunis

A Kék Herceg egy hatalmas két kezes csatabarddal kiizd. O van minden hatterében, hogy raszabaditsa démoni
seregét €s varosat Ynev elsddleges sikjara. Della oriilt papja személyében megtalalta a tokéletes csatornat,

amivel attérhet. Nem isteni 1ény igy a paktumot nem szegi meg, az istenek kozvetleniil tehetetlenek ellene.

Kiilonleges képességei: Habar varazslasra nem képes vannak olyan képességei, amik veszedelmessé tehetik.
Megjelenésével képes (ha akarja) félelem aurat gerjeszteni, amit harcban meg is fog tenni és 30E —s mozaiknak
felel meg. Igaz ra minden, ami a démonokra is igaz tehat magikus fegyver sziikséges a megsebzéséhez, de
rendelkezik FP-vel, az elemek nem igazan sebzik az elemi er6t leszamitva, de persze ezzel a jatékosok nincsenek

tisztaban, feltéve, ha nem rendelkeznek demonoldgiaval (AF esetén intelligencia proba, MF esetén tudjak).
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a rOkké akartok élﬂi p
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