VIT ALAPU KARAKTERALKOTAS
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Aki barmilyen hasonldsagot vél felfedezni az elmult évek karakteralkotdsai és a mostani
anyag kozott, az NEM a véletlen miive! © Szeretnénk kdszonetiinket nyilvanitani Shalafinak,
Amundnak és Unitynek, valamint megannyi embernek, hogy inspiraltak az anyag létrejottét.

Az alabbi karakteralkotas alapja, hogy a HAROM f6 szempont (Vagyon, Ismeretek,
Tapasztalat = V.I.T.) kozil a jatékos eldonti, hogy melyik skalan hol szeretne allni. Ezen
dontései bizonyos pozitiv és negativ valtozasokat eredményeznek az alkotandd karakterrel
kapcsolatban, de legféként az torténik, hogy Dics6ség Pontokban (DP) részesiil egy késébbi
tablazat szerint. Ezt kovet6en az igy kapott Dics6ség Pont meghatdrozza, hogy mennyi
Tulajdonsag Pontbdl alkothatja meg a karakterét. Amennyiben ugy alakul, hogy a karakter
Dics6ség Pontjai pozitiv szdmot eredményeznek, akkor ezen értékbdl vasarolhat a Vagyon,
Ismeretek és Tapasztalat skdldakbdl az ott leirtak alapjan. Minden skala értéke 0-tél 5-ig
terjed. Ennek értelmében olyan is el6fordulhat, hogy egy skdlat (vagy akdr mindegyiket) 0-as
értéken hagyod. A kilonb6z6 fokoknak vannak egyéb jarulékos el6nyei vagy hatranyai is,
melyek hatdssal lehetnek a karakterre.

HAsZNALHATO SZABALYKRONYVEK

e Kézikényv Kalandozdknak és Utmutaté Kalandmestereknek (KKUK)
e Els6- és Masodik Torvénykodnyv (ETK és MTK)

e Harcosok, Gladiatorok, Barbarok (HGB) kézikdnyve
e Papok, Paplovagok kézikényve I-11 (PPL I-1).

e Uj Tekercsek (vonatkozo részek)

e Summarium (vonatkozo részek)

e Ynevi Kéborlasok (vonatkozo részek)

e Alapkonyv (vonatkozo részek)

e AranyTenger avagy Amundok Kényve

o Az lkrek szektdja és fejvadaszklanja

e Runak (vonatkozo részek)

o A Krénikak.hu oldal kiilonb6z6 anyagai.

A KARAKTERALKOTAS ALAPSZABALYAI

e A fajok Tulajdonsag modositoi a pontelosztds elve miatt nem szamitanak a
karakteralkotasban, csupdn a lentebbi tablazat alapjan a faji maximumok valtoznak.

e A jatszhatd fajok listajan kiviil massal nem lehet jatszani. Ebbd| kovetkez8en kérjik
figyelembe venni a faj/kaszt kombinacidkat is.

e Csillagjegy valasztdsa nem kotelez6, de amennyiben valaki valasztja, akkor tovabbi 1
DicsGség Pontban részesiil, amit az utolso, Hatterek skalan kolthet el. (Valamint a
csillagjegy utan jard pozitiv médositok is jarnak.)



https://kronikak.hu/?p=5553
https://kronikak.hu/2016/06/01/az-ikrek-szektaja-es-fejvadaszklanjai-szerepjatek-kiegeszito/
http://www.kronikak.hu/

e Az anyag hasznalathoz a Kisokos Kalandozdknak is tartalmaz fontos informacidkat,
amelyek szinesithetik és kiegészithetik a karakter megalkotasat. A fajok leirasai,
kilonleges képességei és a nyelvek listadja onnan hasznalandé.

e Minden karakter 100 Tulajdonsag Ponttal kezd. A 3 skalabdl (Vagyon, Ismeretek,
Tapasztalat) kapott Dicséség Pont hatarozza meg, hogy e mellé mennyi pluszt kap.

e Minden szempontbdl figyelembe kell venni a Dicséség Pont rendszert, igy az
atjarhatdsag itt is lehetséges.

Csiftagjegyek

Az aldbbi 21 csillagkép kozll valaszthatsz egyet a karaktered szamara, ami azt hivatott
szimbolizalni, hogy milyen jegyben sziletett. (Amennyiben tobb elnevezése is van a
csillagképnek, ugy szabadon elddntheted, hogy a karaktered beallitottsaga és hovatartozasa
alapjan melyik elnevezést részesiti elényben). Ezért rogton 1 DP-t kbnyvelhetsz el magadnak,
amit kés6bb a karaktered fejlesztésére fordithatsz. A csillagjegyek ezen fellil egy kiilonleges
Statisztikat is adnak a karakterhez, ami befolyasolhatja annak tulajdonsagait és képességeit a
jaték folyaman. Mondjak, a csillagok sokféleképpen befolydsoljdk és determinaljak késébbi
sorsunkat, igy az egyes csillagképekhez tartozé Jellemnek szerepelnie kell a karakter kés6bbi
jellemében (és ez érdekes mdédon amnézia, vagy jellemtorzulds esetén sem tud megvaltozni
majd). Hogy 6nmagaban csak ez lesz, elsé vagy masodik komponense, az a te dontésedre van

bizva.
Név
Aspiskigy6
Déli T6r
Délsarok

Démon szeme

Diss Tiize
Egyszarvu
Elatkozott utas
Eszaki T6r
Gyémant

Hollé

Igazak
menedéke

Karakka

Eredet Mas elnevezés

pyar Starsas Enigie

Maglyatdz (kyr)

Méregpohar (kyr)

Keresztut (kyr)

EI6 vért (kyr) csak 7
csillag, Hafet Heper
(amund)

Igazgydngy (kyr)

toroni .
csak 5 csillag

Sajatossagaik Statisztika

+ 2 Méregellenallas
+ 5 Té zUzofegyverek
+ 10 % képzettség

+ 2 Tudatallati ME

+ 3 Kp tudomanyos

21 csillagbal all . .
képzettségre

9 csillagbdl all  Faji maximum + 1 Szépség

+ 3 kp alvilagi
képzettségre

5 csillagbdl all + 5 Vé védekezd harcban

Intelligencia képzettség
bonusz masfélszer

+5 Ké alkonyattdl

8 csillagbol all pirkadatig

Akaraterd fajdalomttirés
bonusz kétszer

Faji maximum + 1

18 csillagbdl all Alléképesség

Jellem
Elet
Elet

Rend

Kaosz

Elet

Halal

Rend

Kaosz

Elet

Halal

Rend

Kaosz
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Kék Vadon

Lailat

Lampasemeld6
Landzsa

Mantikor

Orkolé

Rusenor Trénusa
Sarkanygerinc

Vérgyliri

dzsad

erv

Kristalykard (kyr)

Tharr Porolye -
Sagarr Tridat

Amulett (kyr)

(toroni)

Faji maximum + 1 Asztral

Dzsahhot kotik Masfélszeres magikus

hozza kifaradas
Masfélszeres latas
9 csillagbal all + 5 Té szalfegyverrel

+ 5 Vé sérilten

+ 5 Ké mas fajba tartozok
ellen

Faji maximum + 1
Akaraterd

+ 3 Kp Vilagi képzettségek

Faji maximum + 1

5 csillagbdl all t .
g Erzékelés

F'a1/xAszr KOMBINACIOS TABLAZAT
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Halal

Rend
Kaosz

Halal

Halal
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Kaosz

Elet

Emlékeztetdiil: a faji Tulajdonsagmddositok nem érvényesek ebben a karakteralkotdsban!
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*-al jelolt kasztok és fajok esetén a Vagyon skdldn legaldbb a 4. szint vdlasztdsa

kotelezé

**.al jelolt fajok csak magdnyos mestertél tanulhattak tlzvardzslidnak (szabdlyait
ldsd kiilén ETK és MTK)
*** a Dorani vardzslébot ugy tekintendé, mintha 50-et dobott volna a jdtékos a
kapcsolédd tdabldzaton rd. 30 Manapont tdroldsdra alkalmas, de nem ad a Tulajdonsdg

Pontokra.

KASZTOK KEPESSEGEINEK. MINIMUM ES MAXIMUM ERTEKEX

Kaszt
Harcos
Gladiator
Fejvadasz
Lovag
Tolvaj
Bard
Pap
Paplovag
Harcm(ivész
Shenar
Kardm(ivész
Pszi-mester
Boszorkany
Boszorkanymester
Tlzvarazslo
Varazslé
[lluzionista
Nomad saman
Szerzetes
Amazon
Barbar
Bajvivo

Faj Eré
Amund 20

Dzsenn
Elf
Félelf

Khal
Térpe
Udvari ork
Wier

22
21
22

Er6  All6k. Gyors. Ugye. Egészs. Széps. Intel. Akar. Aszt.
13/20 9/20 8/20 8/20 11/20 6/18 6/18 8/18 6/18
13/20 13/20 8/20 8/20 11/20 8/18 6/18 6/18 6/18
8/18 13/20 13/20 9/18 11/20 6/18 6/18 6/18 6/18
13/20 9/20 6/18 6/18 11/20 8/20 8/18 9/18 6/18
6/18 6/18 9/20 13/20 6/18 8/18 8/18 6/18 6/18
9/18 8/18 9/20 9/18 8/18 13/20 9/18 8/18 9/18
8/18 8/18 6/18 6/18 9/18 11/20 9/18 9/20 13/20
9/20 9/18 6/18 6/18 11/20 9/18 8/18 9/18 13/18
9/18 13/18 15/20 13/18 11/20 6/18 6/18 13/18 9/18
8/18 13/18 13/20 11/20 9/18 6/18 8/18 9/18 8/18
9/18 9/18 13/20 15/20 9/18 6/18 8/18 13/18 9/18
6/18 6/18 6/18 6/18 6/18 6/18 13/18 15/18 13/18
6/18 6/18 8/18 9/18 8/18 15/20 8/18 8/18 13/20
6/18 6/18 9/18 13/20 8/18 6/18 8/18 8/18 13/20
8/18 8/18 6/18 6/18 8/18 6/18 8/18 8/18 8/18
6/18 6/18 6/18 6/18 6/18 6/18 13/20 13/20 13/20
6/18 8/18 8/18 13/20 6/18 9/18 8/18 8/18 8/18
6/18 8/18 6/18 6/18 7/16 6/18 8/18 13/20 9/20
8/18 13/18 8/18 8/18 6/18 6/18 8/18 13/20 13/20
8/18 8/18 9/18 9/18 8/18 9/18 6/18 8/18 6/18
15/20 15/20 9/18 8/18 11/20 6/18 6/18 8/18 6/17
8/18 6/18 9/20 9/20 6/18 6/18 6/18 6/18 13/18

'AS esekﬁe; tartoz0 faji maximumok
All6k. Gyors. Ugye. Egészs. Széps. Intel. Akar. Aszt.
20 22 17
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21 21 15 16
21 22 13 16 15
21 21
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A KARAKTER MEGALKOTASANAK SZEMPONTJAI
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A 0-t6l 5-ig terjed6 skaldk magyarazatat és a hozzajuk tartozd pontszamitdst lasd lejjebb, a
Féértékek meghatarozasa résznél.

I. Skafa: Vaggon

Meghatarozza, hogy a karakter megalkotdsanal mekkora vagyonnal rendelkezik. (A bizonyos
fokoknal irt megnevezések csupan hangulati elemek.)

0. Eletm(ivész: A karakter a kaszt kezd§ felszerelésén kiviil massal nem rendelkezik, valamint
koteles a jatékos el6torténetébe sz6ni azt, hogy tetemesebb tartozasa van valaki felé.

1. Szegény: A karakter rendelkezik a kaszt alap felszerelésén kiviil 60 arannyal, amit nem
mdgikus felszerelésre kolthet el.

2. Polgari: A karakter a kaszt alap felszerelésén kiviil rendelkezik 150 arannyal, amit nem
mdgikus felszerelésre kolthet, valamint a képzetségeinek megfelel6 felszereléseket is
magaval vihet (Lasd lentebb).

3. Kiildetést mar teljesitett kalandozo: A karakter a kaszt alap felszerelésén kiviil rendelkezik
200 arannyal, amibél 50-et kolthet magikus felszerelésre. A képzetségeinek megfeleld
felszereléseket is magaval viheti (Lasd lejjebb).

4. Kisnemes: A karakter a kaszt alap felszerelésén kiviil rendelkezik 250 arannyal, amibél
150-at kolthet magikus felszerelésre. A képzetségeinek megfelel§ felszereléseket is magaval
viheti (Lasd lejjebb). Ett6l nevezhetd a karakter nemesi szarmazasunak és megkapja a nemesi
mult minden el6nyét. Amennyiben a karakter el6térténetébe nem illik bele a nemesi mult,
az ezzel egy szinten lév6 kapcsolati hdlot kapja meg. (Pl. tolvajcéhben betdltott fontos
szerep, adott rendben vagy iskoldban elért rang). A kapcsolati halé valasztasa esetén fontos
megnevezni legaldbb egy fontos 0sszekotd NJK-t, és azt az el6torténetben megmagyardzni.
Fontos, hogy vagy nemes a karakter, vagy kapcsolati haléval rendelkezik, nem kaphatja meg
mind a két elényt. A Lovag és Bajvivd kasztba tartozd, valamint a kaszt leirdasanal ezt
megkoveteld (Pl: Predoc) karakterek szamara e fok valasztasa nemesi el6nnyel kdtelezé!

S. Befolyasos: A karakter a kaszt alap felszerelésén kiviil rendelkezik 350 arannyal, amibdl
200-at kolthet magikus felszerelésre. A képzettségeinek megfelel6 felszereléseket is magaval
viheti (Lasd lejjebb). Szerepjaték tekintetében a karakter rendelkezik mind a nemeseknek
jaro el6jogokkal, valamint kiterjedt kapcsolati haléval is (A kapcsolati haldval minimum 3 NJK
leirdsa szlikséges, és kérjuk 6ket az elGtorténetbe beleszdni).




Képzettségekhes tartozo felszerefések

Pajzs hasznalat — Mf
Nehézvért viselet —
Méregkeverés/Semlegesités

Sebgydgyitas — Af
Kocsihajtas — Mf
Szakma — MF
Hamiskartya — Mf

Eneklés/Zenélés — Mf

Karakterkaszt

Harcos
Gladiator
Fejvadasz

Lovag

Tolvaj
Bard
Pap

Paplovag

Harcm{(ivész
Shenar
Kardm(ivész
Pszi-mester
Boszorkany
Boszorkanymester
Tlzvardzslo

Vardzslé
Illuzionista
Nomadad Saman
Szerzetes
Amazon
Barbar
Bajvivo

Az kovetkez6 tablazatban taldlhatd képzettségek esetén a kalandozd felszerelése az alabb
felsoroltakkal egésziil ki:

Tovabbi 10 arany pajzsra

Mf tovabbi 100 arany vértekre

Af —Szint x 2 adag elkészithet6 méreg
Mf — Szint x 4 adag elkészitheté méreg
Alap ellatdshoz sziikséges felszerelés
10 arany valamilyen szekérre

A szakma ellatasahoz felszerelés
Cinkelt kocka vagy Kartyapakli

Egy valasztott hangszer

Ka:)gtok afap fefosereféoei

Indulé vagyon és felszerelés
ami az adott alkasztnal meghatdrozasra kerdl (Id. HGB)
iskolajanak megfelel6en két fegyver és a gladiatorvért
kldnjanak és szdrmazasi helyének megfelelé fegyverek (max. 2 db)
és vértezet
két darab tetszéleges fegyver és 120 arany értékl vértezet és 10
arany értékd pajzs, utazoé 16
valasztott hangszer (Id. Runa I/1. szam)
hitének megfelel6 szent szimbdélum (ha az istene leirdsaban
szerepel, akkor vértezet), maximum 2 kegytargy
szent szimbdlum és egy Istenének megfelel6 fegyver és 100 arany
érték( vért és 10 arany érték pajzs
egy valasztott fegyver (Id. Runa Il/1. szam)
shenar-kard
slan-kard, és kardmivész vért vagy slan t6r
10 adag hatalom itala
10 adag hatalom itala
Langkard (hosszukard), ordani Pusztité Tdz atjan jardnak rendje
szerinti vért
iskolajanak megfelel6 bot 3. Tsz-en (Id. Runa Il/4. szam)

amit az adott szinten a sdman képes elkésziteni
emrelin kard (értékeit Id. predoci egyenes kard)

egy darab kétkezes vagy két darab egykezes fegyver
rapir (Id. térkard)




II. Skafa: Ismeretek

Fontos kiilonbség, hogy mostandban valt kalandozova valaki, vagy vilagéletében
kalandozéként élte napjait. A kezdd nyelvek szamat, a helyismeretet és a tovabbi képzettség
pontokat hatdrozza meg ez a skala.

0. Friss hus: Most valtal kalandozéva, és arra a kérdésre a KM-tél, hogy , mit tudhatok errél?”
a valasz az, hogy: ,ha nincs rd képzetséged, akkor semmit!”. Egész eddigi életed normalis
korilmények kozott élted, és nem nagyon tortént veled semmi, amit a vandor igricek
megénekelhetnének. A tapasztalati szinted az eddig a kasztoddal végrehajtott tapasztalataid
és nem a kalandozasaid tikre. (PI. tolvajként egy varosban végezted a munkad, de azt még
eddig nem nagyon hagytad el.) Anyanyelveden (Af 5.) kiviil mds nyelvet nem kapsz.

1. Kezd6: Most mar tul lehetsz 1-2 kalandon és a kalandmester is szabadabban mondhatja
neked, hogy ,ilyet mdr Ilattal”. Egy kis ideje jarod mar a vidéket, de nem mondhatnad, hogy
magat a foldrészt ismered. Ingyen megkapod az anyanyelvedet és még egy, az égtdjra
jellemzd nyelvet (Af 5/3).

2. Haladé: Kalandor léted mar megkérd&jelezhetetlen. Anyanyelveden kiviil egy szabadon
vélasztott nyelvet is beszélsz (Af 5/4) és 40%-os helyismerettel rendelkezel egy altalad
valasztott helyre.

3. Tapasztalt: Léteddé kezd valni, hogy egyik helyrél a masikra utazol, és kalandrél kalandra
vandorolsz. Szornyek, legendak és népek - minderr6l nagy valdszinliséggel hallottal mar,
valamint Ynev majd felén koptattad mar a csizmad talpat. Anyanyelveden kiviil rendelkezel
még két tovdbbi nyelv ismeretével (Af 5/4/2), emellett egy 50%-os, vagy két 30%-os
helyismerettel, az altalad valasztott helyekre. (A bard kasztok szdmara a 3. fok felvétele
kotelezé.)

4. Ynev latott: A nagy betiis Kalandozé. Bejartad mar (ugyan csak futélag) majd egész
Ynevet, és sok mindenrdl hallottdl, sok mindent |attal. A 3. fokban leirt el6nyokon felil
megkapod az Intelligenciad és az Ugyességed 10 feletti részét Kp-ban, amit csak és kizardlag
Vilagi vagy a Tudomanyos képzetségekre kolthetsz.

S. Kalandozé anyatél, Kalandozé apatoél: Erre sziilettél és mast el sem tudnal képzelni. A
véred jobban pezseg, mint barki masé és megallithatatlan vagy. Kalandot eszel reggelire és
veszéllyel oblited le. A 4. pontban leirtakon kivil a Legendaismeret Af képzettséget is
megkapod. Amennyiben a kasztodbdl adéddéan mar megvan ez a képzettség, ugy tovabbi 10
szabadon eloszthatd Képzetség pontban részesiilsz.

I. Skata: Tapasstafat és PGkasst

Ahogy az lentebb lathatd, minden kaszt 5. TSZ-en hozhatd, kivéve amennyiben a 0. skala
kerul kivalasztasra, mert abban az esetben 3. TSZ-en.




Barmely f6kaszt: hozhat 3-as Tsz.-en barmilyen karaktert
Tolvaj, Szerzetes

Gladiator, Lovag, Harcos, Pap, Barbar, Bajvivo
Tlizvarazslo, Boszorkanymester, Paplovag, Harcm(vész, Kardmdvész, llluzionista
Boszorkany, Fejvaddsz, Bard, Nomdad sdman, Amazon, Pszi-mester

2NV S )

Varazslo

Sirenari erddjdrd, Kyel-pap, Arel-pap, Fénix, és az ETK szerint elkészitett Uwel-paplovag egy
sorral lejjebb keriilnek, igy olyan mintha magasabb kategéridba tartoznanak.

A FSFRTEKFK MEGHATAROZASA

Amennyiben valasztottal a fenti skalakbdl, a kdvetkez6 szabdly szerint kapja a karaktered a
Dics6ség Pontot, amibdl tovabb haladhatsz. Ennek értelmében mind a 3 skala fog valamilyen
pontosszeget adni:

Fok DicsGség Pont
+3
+2
+1

-1
-2

Vi WINIFRL|O
o

A koradbbiak értelmében maximum 9 DicsGség Ponttal rendelkezhet a karakter, mig
minimum -6-al. Az igy kapott DP érték meghatarozza, hogy a 100 Tulajdonsdg Ponton feliil
mennyibdl gazdalkodhat.

Példaul: A Vagyonbdl a 4. fok kerlil kivalasztasra (-1 DP), a Tapasztalatbdl a 2. fok
(+1 DP), és végiil az Ismeretekbdl az 1. fok (+2 DP), igy a végbsszeg +2 DP.

Pluszba kapott Tulajdonsag Pontok valamint a K6-os dobdasok értéke (Fp és Mp szamitasnal):

DicsGség Pont + Tulajdonsag Pont | K6-os dobas értéke

-6 20 6
-5/-4 30 6
-3/-2 40 6
-1/0/+1 45 6
+2/+3 50 5

+4 [/ 45 55 5

+6 / +7 60 4

+8 /49 65 4

Itt fontos megjegyezni azt is, hogy lehet6ség nyilik ra, hogy amennyiben a jatékos tul soknak
érzi a Tulajdonsag Pontjait, valaszthat kisebb sort is ebbdl a tablazatbdl. Ahany sorral
visszabb valaszt sort, annyiszor +1 DP-ben részesiil!




A kovetkez6 |épésben, amennyiben a Karakter rendelkezik még tovabbi Dics6ség Pontokkal,
azt a Hattér skdlan elkoltheti. A csillaggal megjel6lt hatterek tobbszor is felvehetéek. Egy
Hattér annyi DP-ért vehetd fel, ahanyadik szintje a skalanak.

Hattér

A karakter el6torténetét valamilyen kilonleges médon kiegészité plusz informacié vagy
statisztika. Itt az 5 fok kozll, ha rakolt a jatékos, akkor tébb sorbdl is valaszthat egyszerre,
vagy bizonyos esetekben egy sorbdl tobb alkalommal is. Mint ahogy az dbran is lathato, egy
sorban tobb oszlop is talalhatd, igy ha példaul 4 DP-t rakoéltiink, akkor nem kapjuk meg az
Osszes ott |évé Hatteret, csak a valasztott celldban lév6ét — viszont, ha ketté alkalommal
koltjik ezt el, akkor a sorban [év6é mind a két Hatteret megvehet;jiik.

0. Mint mindenki
mas

A karakter nem
kimagasld teljesitménnyel.

rendelkezik semmilyen megkilonbozteté tulajdonsaggal

vagy

1. Hiresség

Egy képzettségben a karakter legendasan
jaratos, tovabbi 5 kp radldozasaval a Mf felett.
Ez annyit tesz, hogy VYnev-szerte hires
mvel6je szakmajanak, ami sok rajongét vagy
éppen ellenlabast is jelenthet. (*)

A karakter szocialis érzéke, avagy
kisugdrzdsa atlag feletti, szlletésétdl
kezdve. Az ezzel 06sszefliggésbe
hozhaté barmilyen prébara ugy kell
dobnia, mintha 2-vel nagyobb lenne a
szépsége.

2. Klanok,
rendek, iskolak

A karakter valamilyen stilusban jaratos, kasztja
kiilonleges fajtajanak képvisel6je (felsorolas
lentebb).

Rendjében fontos szerepet t6lt be,
igy magasabb ranggal rendelkezik, és
amennyiben valamilyen lovagrend
vagy harcos iskola tagja, megkapja
annak minden felszerelését ingyen.
(Nem kell pl. a vértre plusz pénzt
koltenie.)

3. Az alfa

A karakter az eloszthatd pontjain feliil kap egy
Tulajdonsag Pontot, amit rdoszthat a
valasztott fajara leginkabb jellemzé
tulajdonsagra. (Az sem probléma, ha ez a faji
maximum felé megy.) Az ember ebben az
esetben azért kiilonleges, mert 6 bdarmely
értékére oszthat.

Lehet8sége nyilik a karakternek, hogy
a kasztjabdl adddé két Alapfoku
képzettséget, vagy egy Mesterfoku
képzettséget Kp-kra valtson. (Azt is
megteheti, hogy két mesterfokot
csokkent alapfokra.) Az igy kapott Kp-
kat csak azonos
képzettségcsoportban lehet elkélteni
(PI: Vilagibol kapottat csak vilagira).

4 |steni aldas

A karakter isteni szerencsével megaldott, és
ahogy az a Hit hatalma nev( varazslatnal le
van irva, szintenként 1%-al rendelkezik arra
vonatkozdan, hogy Istene letekint ra, mert
kiilonleges szamara (Ez a szdm a papoknal
hozzaadoddik a vardzslat szazalékahoz.) (*)

Sajat maga dltal kitaldlt isten

papjaként jarhatja a vilagot. (**)

S. Magia sziilotte

Szintenként | Kap egy mozaik magia iskolaban

+5 AME 10 MP-t. Ha mar rendelkezik
vagy MME | Magasmagia Mf-el, akkor az ugy
eloszthaté. | kapott 10  MP-hoz  még

hozzaadddik a hattér 10 MP-ja.

Szerafizmus aldozatdava valt a
karakter valamikor a multban.



https://kronikak.hu/2010/10/09/paktumok-es-szovetsegek-1-resz/

(*) — A Karakter tobb alkalommal is felveheti ezeket a hdttereket

(**) - Hattér révén a pap, paplovag és szerzetes kasztu karakterek egy eddig kevésbé ismert
(Ranagol valamelyik angyala), vagy hatalmdnak nagy részét6l megfosztott istenség (Cranta
bukott félistenségei, Kaoraku) szolgdlatdba dllva hirdethetik annak tanait. Van lehet6ség
nem hivatalos hatalmassdgok (Bordak/Aknilap vagy Epité) mellett sajdt isteneket is
kidolgozni, ez azonban kiiléndsen frappdns elétérténetet igényel. Természetesen mds kasztu
karakterek a csapatban Dicséség Pont vagy Elény rddldozdsa nélkiil felvehetik a tdrsuk uj
hitét. A vdlasztott égi/féldi/tulvildgi hatalmassdg két vdlasztott szféra Kis Arkdnum
Litanidinak haszndlatdt teszi lehetévé egy kévetbjének. (Plusz képzettség: Valldsismeret Af a
hatalom mibenlétének ismeretir6l + egy vdlasztott képzettség Af a hatalom természetére
jellemzé csoportbdl)

YV ARAZSTARGYAK.

A karakter a kezd6 vagyonabdl vasarolhat vardzstargyakat is. Ekkor el6szor a varazstargy
komponenseinek arat fizeti ki, majd a varazstargy elkészitéséhez szikséges mana
mennyiségének 1,5 szeresét adja meg aranyban.

Megjegyzés: ha egy karakter kasztjabdl és szintjébdl addddéan (pl. boszorkdny) képes a
vardzstdrgy elédllitdsdra, akkor értelemszertien csak az alapdrat kell kifizetnie.

Varazstargy Ar

Gydgyital 1Fp/3 arany + 5 ezlist
1 Ep/6arany + 1 arany

Enyhe lefolyasu betegséget gyogyitd ital 11 arany
Kevéssé sulyos betegséget gyogyito ital 20 arany
Sulyos betegséget gyodgyitd ital 29 arany
Nagyon sulyos betegséget gyogyité ital 33 arany
Kritikus betegséges gydgyito ital 55 arany
Barmely mérgezést gyogyito ital 73 arany
Eletviz 316 arany
Istenek italai +1 Tulajdonsag/15 arany + 4 arany
Szerelmi bajital 74 arany
Batorsag itala 80 arany
Gondolatolvasas itala 95 arany
Kicsinyités itala 121 arany
Akaratatvitel itala 154 arany
Sarkanylehelet itala sarkanyfidk 90 arany+ 3 arany
Sebezhetetlenség itala
Oselemek és tliz, Mental, Savak 122 arany
Természetes magia 123 arany
Asztral 121 arany
Méregellenadllds 152 arany
10 SFE 154 arany
Védelem (légiesség Il) 184 arany
Repilés itala 152 arany
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Lathatatlansag itala 153 arany
Atvaltozas itala ideiglenes 190 arany
Szellemi frissesség itala 92 arany

Mérgektdl 6vé amulett

+1 60 arany+ 2 ezist

Eszrevétlenség amulettje

150 arany+ 4 ezist

Erzelmek amulettje

+5 /99 arany + 2 ezst

Tudatvédd amulett

+5 /105 arany + 2 ezlist

Szerencse amulett

180 arany+2 ezlist

Igazsag amulettje

90 arany + 2 ezlst

Runakard +1 101 arany
Runapancél +1 96 arany + vért dranak kétszerese
Flrkész 198 arany
Sarkanybot 143 arany
Vardzstorés botja 206 arany

Bardatsag botja 147 arany + 8 ezlist
Fegyverbot 165 arany
Telekinézis botja 114 arany

Rémuiilet botja 116 arany
Nekromantak botja 140 arany

Fény botja 126 arany + 8 ezlst
Kigyébot 93 arany
Vandorbot 96 arany + 5 ezlist
Atvaltoztatas botja 203 arany
IllGzidpalca 173 arany

Utazas palcdja 156 arany + 2 ezlist
TUzij 89 arany
Mélytarisznya 81 arany
Védékopeny +1 96 arany + 4 arany
Runapajzs +1 96 arany + 6
Lopakodd labbeli 113 arany

Ugras labbelije 68 arany

Rohané labbeli 83 arany

Replil6 sz6nyeg 155 arany
Feneketlen korsé 126 arany+ 3 ezt
Lathatatlansag kopenye 109 arany

Rejt6zés kopenye 73 arany

Meleg zeke 72 arany

H8sok Zaszlaja 180 arany

Fiirge ujjak kesztydje 128 arany

Er6 keszty(je 114 arany

Acélos akarat medalja 118 arany
Kiegyensulyozottsag medalja 118 arany

Nyelvek sisakja 175 arany

Harci nyereg 72 arany
Maszokesztyd 75 arany

Szerelem itala (RUna I/7. + ETK) 130 arany
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Jellemtorzitas itala (Rana I/7. + ETK) 96 arany
Kapcsolat fézete (Runa I/7 + ETK) 75 arany
Asztralmagia itala (Runa I/7 + ETK) 39 arany + 3 ezlist
Latoégylrd (Runa l1/2.) 750 arany
Védelem gy(ir(je (Rana 11/2.) 1500 arany
Légiesség gylirlje (Runa ll/2.) 900 arany
Megsemmisités tekercse (Runa 11/2.) 600 arany
Légelemet szolitd tekercs (Runa 11/2.) 4000 arany
Félelem tekercse (Runa I1/2.) 800 arany

Fényké (Rana V/3.)

30 vagy 60 arany + 2 ezust

Papagaj amulett (Rana V/3.)

1526/24 arany + 3 ezlist

Halott(iz6 bot (Runa V/3.)

Necrografia |. 54 arany + 1 arany

Holtak gydirdje (Runa V/3.)

56 arany

Kigydkarperec (Runa V/3.)

. kigydvardzs 69 arany + 1 arany

Lord Gamor csatabardjai (Runa Ill/1.) 101 arany
Sahred tére (Runa Ill/1.) 147 arany
Sogron pallosa (Runa l11/1.) 105 arany
Orgyilkos t6r (Runa l11/1.) 141 arany
Léleklatas gydrdje (Runa l1/4.) 143 arany
Méregészlelés amulettje (Runa I1/4.) 108 arany
Szentségtelen kapu medalja (Rana 11/4.) 325 arany
Erzékelés gydrdje (Ikrek kiegészitd) 92 arany
Szolgdk amulettje (Amundok Kényve) 23 arany + 4 ezlist
Ridnet (Amundok Konyve) 119 arany
Erzelmek korbédcsa (Amundok Kényve) 167 arany
Pillanat Voros Homokodraja (Amundok Kényve) 247 arany
Tetovalasok (Runa IV /4. és 1/5.)

Eré bélyege 33 arany
Méregtdl 6vo jel 54 arany
Atoktdl 6vé jel 54 arany
Rontdstdl 6vo jel 54 arany
Harci bélyeg 45 arany
Lidérctest 45 arany
Méregpohar 54 arany
Fantomtest 45 arany
Kigydszem 33 arany
Befolyasolas bélyege 48 arany
Villdmtagado bélyeg 54 arany
Sarkanypikkely jele 48 arany
Erzelmek bastyaja 48 arany
Smaragd jele 36 arany
Latdjel 21 arany
Hallgjel 21 arany
Macskaszem 21 arany
Orzészem 27 arany
Szellemtest 42 vagy 63 arany
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K ULONLEGES STILUSOK, ISKOLAK

a KZ(?‘S?' D

Harcmiivésg stifusok

Shien-ka-to

Az egyik legbsibb harci irdnyzat, az iskola alapitasat a P.sz.-i XXIl. évszdzadra teszik.
Leghiresebb mestere Twien Loo Ka, Niarébdl szarmazott, harminc évesen telepedett le
Tiadlanban. Itt ismerkedett meg a Shien-ka-to stilussal, s hamarosan a legtehetségesebb
tanitvanynak szamitott. Otven éves korara & lett az iskola nagymestere, ekkor latott hozza a
technikak megreformalasahoz és bévitéséhez. Az addigi stilusjegyekhez igazitotta Niarébdl
szarmazo tudasat, s majd tiz év tokéletesités és csiszolds utan létrejott az a tuddsanyag, amit
ma Shien-ka-to néven ismer a vilag.

Szimbolumuk sarga kor alapon fekete langnyelv, s ezt el6szeretettel viselik fejkdtdiken, vagy
tunikdjuk hatan. Fegyvereket nem szivesen hasznalnak, ha mégis, ugy a botot részesitik
elényben. A kemény, dm konnyl drakfa husangjabdl csiszoljdk e botot, amelynek erezete
voroses szind, s igen ellendlldé - egy képzett Shien-ka-to kezében méltd ellenfele barmely
acélbdl kovacsolt fegyvernek. Eltorni, elvagni nem kénny(, sebzése, amennyiben a megfelel6
technikakkal forgatjak 2k6. Ez az egyetlen fegyver, amelyet egy Shien-ka-to harcos Chi-harc
kdzepette is tud hasznalni. Az iskola egyik legnagyobb hatranya, hogy mas stilussal hasznalni
igen nehéz, igy a Shien-ka-to harcosnak 16 Kp-t és legaldbb két évet kell dldoznia ra, ha egy
masik iskola technikait is szeretné elsajatitani.

A technikdk sokkal inkabb tamadds-, semmint védelemcentrikusak. A cél minél gyorsabban
artalmatlanna tenni az ellenfelet, konnyed mozgassal, mintha a harcm(ivész valéban szélben
lobogd langnyelvként tancolna. Viszonylag széles, lendiiletes mozdulatok jellemzik, az tGtések
és rugdsok erejét inkabb gyorsasaguk és pontossaguk adja. Szeretik tavol tartani
ellenfeleiket, a kdzelharc idegen a Shien-ka-to-tdl. Keziiket és labukat kdzel azonos aranyban
hasznaljak harc kdzben, alldsaik magasak, s kivalé az egyensulyérzékiik.

A stilus harci értékei:

Z

KE TE VE Sebzés
Kéz 10 15 9 k6-1
Lab 11 15 5 ké

(A harcm(ivész minden harci kor elején bejelentheti, hogy kezével vagy labaval kivan e
tdmadni. E tdmaddsokkor a megjelolt testrész értékei adddnak hozza a Harcértékekhez, a
fegyverek modositdi helyett - természetesen aktudlisan az, amelyiket haszndlni kivanja. Ez
igaz az aldbb kovetkez§ iskola harcosaira is.)

Dart-nid-kinito

Kelet-Tiadlan legnevesebb stilusiranyzata, szinte érintetleniil 6rizte meg a Niarei
kolostorokbdl szarmazé hagyomanyokat. Maganyos, kevés tanitvanyt oktatd mesterek
jellemzik, akik a szellem éplilésére nagyobb gondot forditanak, mint magara a harcra. A

13




kiizdelem mintegy melléktermékként jelentkezik a szellemi Ut mellett, igaz e mellékterméket
messze foldon emlegetik kivalésaga okan. A Dart-nid-kinito kdvetdi semmiféle fegyvert nem
haszndlnak, a harcot inkabb megprébaljak elkerllni, am ha ez nem lehetséges inkabb
legy6zni kivanjak, semmint megsemmisiteni. Miutan a szellemi Utra Osszpontositanak -
vagyis a Slan-pszi alkalmazasara - mindenkinél kivaldbbak e téren. Ez szamszerlségekben ugy
nyilvanul meg, hogy szintenként +1 Pszi-pontot kapnak a Dart-nid-kinito kdvetdi.

Szimbdélumuk a viz, s mesterektdl, iskolatél fliggden, a viz valamely stilizalt dbrazolasat
hordjak ruhdjukon. A stilusok kozott ez a legldgyabb. Egyetlen szogletes mozdulatot sem
taldlhatunk benne, a kezek és Idbak - mi tobb, maga a test - inkabb korivek mentén mozog. A
technika nagy hangsulyt fektet a védelemre, az ellenfél sajat tdmadasanak lendiletét
probdlja elvezetni, ezt a maga javara kihasznalni. A Dart-nid-kinito megtanuldsa
meglehetbsen id8igényes feladat, kevés harcm(ivész valasztja. Miutan technikaik egyarant
hasznaljak a kezet és labat, gyakran ugyanabban a mozdulatsorban, igy nincs értelme a kéz
vagy lab harcértékeit kiilonbontani. Testik altaldnos harcértékei:

KE TE VE Sebzés
7 10 19 k3+1

Avad-ka-kinito

Eredeti Niarébdl szarmazd stilus, valtoztatds nélkil tanitja a Sdrga Kolostorok technikai
anyagat. Gyakran ma is Niarébdl érkezett mesterek oktatjdk, igen magas szinvonalon. A néi
tanitvanyok igen ritkak, hisz elsésorban a fizikai erére és alloképességre épiils technikakbol
all. Egyforman, és taldn a legmagasabb szinvonalon tanitja a kilenc alapfegyver forgatasat,
igaz a fegyvereket Chi-harc kozepette nem tudjdk hasznalni.

Jelképiik a Sidar hegy stilizalt korvonala, ezt altalaban a tunikajukra himezve viselik.
Meglehetdsen stabil allasokat tartalmaz, rombold ereji ttésekkel. A harcmlivész nem csak
karjanak erejét, hanem szinte egész testsulyat beleadja a jél kiszamitott pillanatban leadott
Utésbe. Ezért a technika sebzése nagyobb a tobbiénél, nem k6, hanem 2k6+1, viszont
koronként csak egy tdmaddsra nyilik lehet6ség, mivel a sebzés nagysdga a jo idGzitésen
mulik. Rugasokat csak ritkan és csak igen alacsony szekciéban - tehat derék alatt -
alkalmaznak. A harcértékeik:

KE TE VE Sebzés
Kéz 2 18 5 2k6+2
Lab 3 8 5 k6+1

Nisen-nid-to

Vien wri Dara, tiadlani Dorcha dltal kidolgozott stilus, azéta is a Dorcha test6rségének f6
irdnyzata. Megtanuldsara egyedil Par-Elyaban vagy Di'Maremben van mdd. A gyengébbik
nem korében taldn ez a leginkabb kedvelt harci metédus, am a Nisen-nid-to iskoldk jé
néhany férfi hirességet is adtak Ynevnek. A legharcosabbnak tartott stilus, elegans, latvanyos
és igen hatékony. Oktatasat némely mester egybekoti - egy Niarébdl szarmazo, igen ritka és
igen specialis - magiafajta tanitasaval, s ezért a Nisen-nid-to tanitvanyairdl kering a legtobb
legenda.
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E stilus a kilenc alapfegyvert hasznalatat is oktatja, a legnagyobb hangsulyt azonban egy
kdlonlegesen kiképzett, egykezes, un. Nisen-kard forgatasanak tanitasara forditja. A Nisen-
kardot a tanitvanyok Chi-harc kdzben is képesek hasznalni.

A Nisen-nid-to jelképéll a szelet valasztottak, am a tanitvanyok nem hordanak ruhdzatukon
jeleket, mégis jellegzetes |db és kéztartasukrol azonnal felismerhetd stilusuk. A kdzelharc
szintén nem erdsségik, am labsopréseik, legvaratlanabb helyzetekben végrehajtott gancsaik
messzefdldon hiresek. A 1absdprés és a gancs haszndlata a kdvetkez6 képpen miikodik: A
harcm(ivész a kor elején bejelenti szandékat, majd Tdmadd dobast tesz. Amennyiben a
Tamadé dobas sikeres, az ellenfél Ugyességprobat tehet, am ha elvéti a foldre keriil, és két
korbe keril amig sikeril feldllnia. Addig a Harc Fekve szabalyai érvényesek ra. Ha a Nisen-
nid-to harcos legaldbb 25-el tuldobja ellenfele Véds Ertékét, akkor annak nincs lehet8sége az
Ugyességprobara - automatikusan a féldre keriil és a fenti médositok érvényesek ra.

A négy stilus kozil ez kivanja a legnagyobb gyorsasagot és ligyességet, viszont nem épit
tulsdgosan a testi erGre. Az alkalmazd harcml(ivész szélsebesen mozog, villamként csap le, de
a tdmaddsok gyorsasaga miatt viszonylag kevés erd vihetd bele egy-egy csapdsba. Inkdbb a
lab haszndlata dominal, de a kilonbség nem tul nagy: 60%-40% a labtechnikdk javara. A
technika rengeteg ugrdst, kitérést foglal magdba, igy a védekezés sem szenved csorbat. A
harci értékek:

KE TE VE Sebzés
Kéz 11 13 14 k6-2
Lab 12 15 9 k6-1
Nisen kard 7 12 11 k6+1
Bajviv():)tifuook

»Nem kifogdsolhatjuk, ha két férfi élet-haldl kérdésként fogja fel a becsiiletsértést. Viszont
elvdrjuk téliik, hogy a leheté legudvariasabban intézzék a dolgot.”

Romancok és balladak lapjairdl elevenednek meg azok a hésok, akik a halal és az acél atjat
nemcsak sikerrel jarjak, hanem stilusosan is. Yneven nagynev( és 8si vivoiskoldk talalhatéak
sokfelé, akik a mezei harcosokbdl jé pénzért nemcsak sikeres kardforgatét, hanem driembert
és urholgyet is faragnak. Ohatatlan, hogy a technikdk és gyakorlds kdzepette szavalt
példaversek, erkdlcsi monoldgok ne valjanak eggyé az izzasztdé mozdulatok soran a hussal,
ami az acélt forgatja. A Bajvivostilusok tehat nemcsak el6nyokkel és kedvezé
jatéktechnikaval birnak, hanem szellemi Utravaldval is jarnak, mely minden harcaban elkiséri
a Kalandozét.

Shadleki stilus

Nevét a varosrdl kapta, ahol kidolgoztak. Jellegzetessége, hogy a tobbi stilushoz viszonyitva
agresszivebb; kdvet8i HM-b&l 4 pontot kdtelesek minden alkalommal TE-jik névelésére
forditani. Az itteni Bajvivok bal keziikben mives tért forgatnak, igy mindjart elsé szinten
megkapjak a Kétkezes Harc Alapfokat, aztan harmadik szinten a Mesterfokot is. A tG6r
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kezeléséhez sziikséges Fegyverhasznalat Képzettséget els6 szinten megkapjak Alapfokon,
hatodik szinten pedig Mesterfokon.

Aleggehri-stilus

A nagyhirld mester altal tokélyre vitt irdnyzat, igazi defenziv stilus. Kiegészit6 fegyverként
haritét6ért alkalmaznak, melynek haszndlatat els6 szinten Alapfokon ismerik. A Mesterfokot
harmadik szinten kapjak meg. E stilus a kivaras miuvészete, lényege, hogy a vivd
attorhetetlen védelmet épit fel, és ennek védelmében a fedezékébdl tamadja az ellenfél
védtelen pontjait. Az Aleggehri-stilus kovet6i a HM-bSl 4 pontot kotelesek minden
alkalommal VE-jiikre tenni. Elsajatitjak az Ugrds Képzettséget, az elsS szinten 20%-ot kapnak,
ami Tapasztalati Szintenként 3%-al n6. Természetesen sajat Kp-ikbdl is fordithatnak ennek
novelésére.

Den Aliud-stilus

A harom stilus koziil a legklilonosebb, tobb szempontbdl is. A legfontosabb eltérés egyben a
legfurcsabb: a stilus kidolgozdja, Enrich Den Aliud erigowi nemesember volt. O az egyetlen
igazan hiressé valt északi Bajvivd. Tetteirél és személyérdl legendak és dalok szélnak, hire
vetekszik a leghiresebb bardokéval. Enrich Den Aliud a haromezer-kétszazas évek derekén
szliletett Erigowban, dm haroméves kordban Shadonba keriilt: apja, Erigow egyik fénemese
afféle nagykoveti posztot t6ltott be Domvik birodalmaban. Természetes tehat, hogy a lehet6
legjobb mesterek keze ald keriilt, s miutdn tehetsége, ,az istenek ajandéka” igen figyelemre
méltdnak bizonyult, az akkori id6k legnevesebb bajvivé mestere, Rianaldo Scaddano lett
tanitdja. Kozel jart mar a negyvenedik évéhez, mikor hazatért Eszakra, s ekkorra tehetd, hogy
sajat stilusat oktatni kezdte. Nem csodalkozhatunk tehat, hogy az északi Bajvivok tobbsége a
Den Aliud iskolat koveti.

Den Aliud-stilus (a , kopenyvivas” iskolaja)

Mdveldi bal keziikon felcsavart koponyegliket viselik, melynek egy része lelég karjukrdl.
Ennek segitségével haritanak Gtéseket. Természetesen csak a térkardhoz hasonlé kategéridju
fegyverek, illetve a felsorolt fegyverek ellen alkalmazhaté: rovidkard, tér, hosszikard,
szablya, jatagan, fejvadaszkard, kigydkard, kés, ramiéra, Slan-csillag, dobdtér, Slan-tér,
illetve, ha a KM szerint a tdmadd fegyvere ebbe a kategdriaba esik. E képzettség els szinten
+10, harmadik szintt6l +20 VE-t ad. Kdpenyes haritds alkalmazhaté a kovetkezd
célzéfegyverek ellen abban az esetben, ha a Bajvivd csak a 16vés kivédésére koncentral: kézi
és kahrei nyilpuska, parittya. Ezek ellen a I6vésznek +40-et kell hozzaadni a célpont Védé
Ertékeihez. A Den Aliud-stilus kdvetdi minden alkalommal kételesek HM-jiikb&l 4 pontot a KE
fejlesztésére forditani.

Ab Artia stilus (avagy riposzt-vagas)

Lovagi korokbdl atvett vivostilus, amit el6szor a Radovikanus gorviki lovagok alkalmaztak és
népszer(sitettek lovagi tornak és parviadalok soran. Gyalogosan, parharcban alkalmazhaté a
leginkabb és hasznaldjanak lehetséget ad ra, hogy minden, csak a fegyverével levédett (sem
ugras, sem pajzs, sem mas védekezd eszkdz) tdmadas utan kap egy tdmadasi lehetGséget
kozvetlen azt megel6z6en, ugyanabban a korben, sajat tdmadasain felll. A stilus azonban
nem minden veszély nélkili ugyanis csak parharcban alkalmazhaté eredményesen, ilyenkor
ugyanis hasznaléja elvesziti védekezése nagy részét mas ellenfelekkel szemben: a kijel6lt
ellenfelén tul minden egyes személy mar tuler6snek mindgsiil vele szemben és mindegyik ugy
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tamadhat rd, mintha félhatulrél tenné (tehat Alap Vé értékkel szemben). Mély, stabil
védekezd alapallasbdl indul a technika és legtobbszor csak egyetlen egykezes pengével
hasznaljak, de tanitani, bizonyosan csak igy teszik. Elterjedtsége kin6tte a délvidéki lovagi
tornakat és Gorvik eleste, Uj-Godon felemelkedése utdn utat talalt Erion vivéiskoldiba és
észak termeibe is, ahol az Ezistkard Bajnokok el8szeretettel valljdk magukat a stilus
kovetGinek.

Karcfmﬁvéos stifusok

»A szembendlld kardmlivészek egymds testtartdsdbol kiolvastdk a mdsik iskoldjat és
stilusat.”

A szabdlyrendszerben némileg mostoha moddon kezelték a kardmdvészek altal jarhato
Osvényeket. A karakteralkotds sordn létrehozott slan vivé dénthet Ggy, hogy egy specidlis
iskola el6nyeivel indul vagy megelégszik a kaszt nydjtotta alaplehetGségekkel.
Természetesen tobb iskolaformat jegyeznek Tiadlan, Niare és Enoszuke tekercsei, mint az

aldbb felsoroltak, hatékonysaguk okdn lettek kiemelve ezek.

A Takeru stilus 6svénye népszerl a dél-tiadlani kolostorok és tobb nara vivoterem korében.
Lényege, hogy a kardmUvész emberfeletti gyorsasaggal képes kardot vonni. igy elsS kérben
fegyvere a szélfegyverekhez hasonlé elényhoz juttatja akkor is, hogyha csupasz pengékkel all
szemben és § maga nem vont kardot még. Népszer(i parbajstilus.

Az Aramaka modszer egy kiilonleges harci gyakorlattal teszi képessé alkalmazéit, hogy a
kiizdelem sordn koronként ,aramoltathassak” a fegyveres (fegyver harcértékei és a
kapcsolddo képzettség mddositdi) harcértékeiket a kiilonb6z6 értékek kdzott aszerint, hogy
éppen mire van sziikségiik. igy el6fordulhat, hogy egy 6riilt roham megtérése utan minden
TE pontjukat aztdn a VE értékiikbe tdltsék, ameddig a soraik fel nem zarkéznak Gjbél. Ez a
stilus Tiadlan keleti és nyugati hatdrain terjedt el elssorban, de szuke iskolak is
el6szeretettel tanitjak.

Shien-shu iskola talan a legismertebb a kilvildg szamara is, hiszen a vandorld kardmdivészek
leggyakoribb stilusa. Képessé teszi az alkalmazdjat, hogy a haszndlt kardkészletének
harcértékeit 6sszeadva kiizdjon és valdban rettegett harcossa valjon. A stilus azonban csak a
Slan-kard és Slan-t6r egylittes haszndlatdval alkalmazhaté.

A Ki-Riyaji-ten-kinito kolostorban tanitott ,ijmiivészet” kilonleges hirhedtséget mondhat
magaénak: a Tiadlan déli hatarhegyei k6z6tt, a Riyaji hegyen all6 filozéfiai iskoldban gyakran
megfordulnak kilvildgiak mellett Oni orkok és enoszukei kardszentek is, hogy a vilag
dolgairdl és a szellem emelkedettségérdl elmélkedjenek kdzosen. Az itteniek kiemelked6
képzésben részesiilnek és részesitenek az Erkolcs, Irodalom és Lélektan Képzettségekben
(egy alkalommal az eretnekséguk hire miatt 6ket kivizsgalni/eltorolni érkezé Duin seregét is
sikerlt harc nélkul visszaforditani). A stilus eszk6ze a riyaji-ij (Tam/kor: 1; Ké: 3; Cé: 11; Tav:
100; Sp: 1k6+4), mely egy aszimmetrikus hosszu ij. Az ijm(ivészek képesek az Osszpontositas
diszciplinat Wp befektetése nélkul alkalmazni a szintjiknek megfelel6 mdédon (ld. a
diszciplina leirasanak utolsé bekezdését).
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Pszi-mester stifusok

HKiterjesztette a tudatadt és hallgatta, csak hallgatta az elmék kézétt cikdzo lizeneteket.”

Az elme kilonleges erejét Ynev minden fejlett kultirdjaban felismerték. A legteljesebb
felhasznaldsat azonban csak Siopa tanain keresztil ismerte meg az embernem. A Pszi-
mesterek tudomanya tulmutat a példaként ismert diszciplindikon és képességeik tarhazanak
fejlesztéséhez megismerhetnek és elsajatithatnak 6si hagyomanyokat is. (megjegyzés: a lll/1.
Runaban megjelent Uj Pszi diszciplinak elsajatitdsara mindenkinek van lehet6sége az ott
megjelolt Kp kifizetése utan)

Mentat képzésen atesett pszi-mesterek elsGsorban nemesi hazaknal teljesitenek szolgalatot,
pyar érdekeltségl dallomashelyeken tevékenykednek. Tudastaruk kiterjed az fehér D20
Alapkdnyv Siopa diszciplinaira is.

A karakterek bebocsatast nyernek a Sheral-bércei kozott taldlhatéd khinn kolostorok
szerzeteseinek tuddsaba, akik alkut kotottek Pyaronnal. Az Ynevi kéborlasok Vihar a Hagén
cimd kalandjdban taldlhato egyed diszciplindkkal birnak.

Egy niarei eredetl(i pszi-mester iskola a Kino-Baruko, mely az alkalmasnak bizonyuld
jelolteket ruhdzza fel az elme Gsi Utjanak tanaival. Egyedi eszkoztaruk az Ynevi kéborlasok
Rossz csillagzat alatt cimd kalandjaban talalhaté meg.

Boszorkanymester stifusok

,Széttdrta a mellkasa felett a ruhdt és végigsimitott a tetovdldsok buja egymdsba fondédo
rajzolatain. Igen, igy madr képesnek érezte magdt az elétte dllo feladat teljesitéséhez.”

Boszorkdnymesterek szamdara nyilik meg az a lehet6ség, hogy képességeik igazi csucsat
elérjék. Mestervizsga révén bizonyithatjak, hogy egyes iskolaformdikban kiemelkedtek a
palyatarsaik koziil és egyedi rendekben szereznek beavatdst magasabb misztériumokba.

Hergoli Villammesterek kozott a magikus er6k pusztitdé hatasa felett szereznek uralmat az
arra érdemesek. A Runa V/1. szdmanak Magisztériumaban megfogalmazottak szerint
villamvarazslataik sebzése a magikus tlizéhez valik hasonlatossa.

Elssorban északi boszorkanymesterek rendek és klanok kozott valt a magikus tetovalasok

hagyomanya okkal titkolt tuddssa. A Rdna I/5 és IV/4 szamaban talalhatd tetovalasokat
ismerheti az ilyen boszorkanymester.

Bard stifusok

»Ahogy az id6s bdrd elhelyezkedett a szinpadon minden zaj elcsendesiilt és kivdncsi
tekintetek kévették a hosszunyaku lant huarjait feszité ujjait, hogy milyen uj dalra késziil az
Oreg ezen az estén.”
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Aki a Dal utjat jarja, az kedves minden halanddnak és halhatatlannak egyardnt. llyenek Ynev
bardjai is, akik hatalmukat nem egyszerlien varazsereji hangszeriikbél, a csillagképek
egylittallasabdl és szellemi képességeikbdSl nyerik, hanem a mesteriikt6l megtanult dalok
szamabdl is eredeztetik. A bardok a RUNA 1/8. szamban olvashaté cikk alapjan kezdetben
35+k10 vardazslatot ismerhetnek csak, amelyet kalandozasaik soran gyarapithatnak, a
kovetkez8k szerint:

A karakter élete sordn rataldlt egy olyan kotetre, ami Ujabb 10+k10 bardvardzslatot
tartalmazott a szamara. Akik legalabb ennyit elmondhatnak mar magukrél, azokat
palyatarsaik mar igricnek nevezik egymas kozott. A karakter élete soran (de minimum 4.
szintje utdn) latogatast tett mar a Legendak Tornyaban és ott betekintést nyert két drara
Enika Gwon hires mivébe, a Legenddk és Enigmdkba, amelybdl intelligencia + 2k10
varazslatot jegyzett meg. Azok, akik miveltségiikben mar ezen a szinten allnak, teljes joggal
nevezik magukat dalnoknak.

A karakter hosszi élete sordn olyan mennyiségli ismeretre tett szert valasztott

mUvészetében, hogy minden bardvarazslatot ismer és ennek megfelel6en is kezelik 6t
palyatdrsai, mint bonvivant (amennyiben férfi) vagy divat (amennyiben né).

Minden Ralandozénak és kalandmesterneh
jd jatéhot kivanunk!
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Ki’);ﬁa M.A.G.U.S. vi[’égunk

A koz06s szerepjatékhoz elengedhetetlennek tartjuk, hogy olyan vildgot képzeljiink el amiben
egy nyelvet tudunk beszélni. Hosszas vitdkra adhat okot a szabdlyok mellett a jatszott Ynev
aranyai, méretei és kolcsonhatasai. Hisszlik, hogy annyi Ynev létezik ahanyan évrdél évre irjak,
olvassdk, mesélik és jatsszak. A rendezvényeinken is mesélt vildg a felsorolt haszndlhatd
szabalykonyvek mellett a Runa teljes évfolyamanak anyagat oleli fel. Ezek mellett, k6zos
megegyezéssel, az aldbbi regényekben és antolégidkban megjelen6 vildgot szeretnénk
bemutatni nektek, amelyek elemeibdl, eseményeibdl és hangulatabdl a talalkozok kalandjai
is merithetnek, mesélések soran hivatkozhatunk rajuk. Ujabb megjelenésekkel, illetve az
eddigi irasok tobbek altal ismeretével a lista a kés6bbiekben gyarapodhat majd.

Wayne Chapman:
Csepp és tenger
Wayne Chapman:
Haldl havdban

Wayne Chapman:
Eszak Ldngjai

Wayne Chapman: Két
hold

Wayne Chapman:
Karnevadl

Wayne Chapman:
Keleti szél 1

Wayne Chapman:
Garmacor cimere

Dale Avery: Renegdt
Raoul Renier: Acél és
oroszldn

Raoul Renier: Korona
és kehely

Jan van den Boomen:
J6 széllel toroni partra

Jan van den Boomen:
Morgena kénnyei

Jan van den Boomen:
Fekete vizek

Ryan Hawkwood:
Farkasének

Ray O’Sullivan: Sotét
zarandok

Ray O’Sullivan: Sotét
téritd

Martin Clark Ashton:
Shadoni krénika

Alan O’Connor: Kék
éjszakdk arnyai

Peter McSky: Tizedik
Holtak légidja

Krani kronikak

Kyria 6rok

Erioni regék

Atkozott eskiivések
Hideg karok élelése
Haldl hét arca

20

Hadak drja

Eric Crowe: Ryeki tiiz
Aalish D’Mohlen:
Homokszem csupdn
Indira Myles: Sorsvetd
John J. Sherwood:
Szdzhdboru
Karr-Khazad kapui

A vildg kézepe
Biborgydngydk 2:
Armdnyok és dlcdk
Eric van Dien: Uwel

nevében




