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A hazatérés

......

haz, ami megtori a természetes lankdkat. Egy lovas alak fekete vértben megdermedve tekint le a kis
volgyre majd mintha darazs csipte volna, meg Ugy ugratja ki lovat a kunyhd iranyaba. Kézelebbrdl
tisztan latszik mdr, hogy a hazikénak fa faragvdnyokkal diszitett falai, mialkotdasokra emlékeztetd
ajtokeretébdl szinte semmi sem maradt, minden a tliz martaléka lett. A lovas megigézve, szinte
magan kivili allapotban szdl le a lovardl 6ntudatlanul Iépked kdzelebb. Ahogy kezével akaratlanul
végig simit, a kerti pad hattamlajan az pernyeként omlik 6ssze, mintha csak az érintésre vdrna, hogy
végleg megadja magat. Az ajtd félig nyitva van, maradvanyait évatosan betolja, hogy semmi se
sértsen meg.

Az apré haznak Osszesen két helyisége volt. Egy konyha és egy kisebb halékabin. A kunyhdban is
gazdagon fellelhet6ek az dllati és névényi mintakat megjelenité freskok, faragvanyok, rézkarcok.
Ebbdl a takaros otthonos lakasbdl mit sem latni most, hogy a tlz javarészét elemésztette, és az, ami
éppen maradt azt is vastag koromréteggel takarta el a kivancsi tekintetek eldl. A helyiség, ami
konyhaul és az élet szinteréil szolgalt, élettelendl asit feketeségével a belépd vértesre. Kozepén, egy
széken megkotozott alak, taldan né lehetett, mig elevenen el nem égették semmibe révedd
kivehetetlen arccal tekint a belépére. A lovag laba egy pillanatra megremeg az érzelmek és a latvany
sulya alatt. Még érezni lehet a leveg6ben az égett hus, olaj, és a hazban tarolt rengeteg fliszer és
egyéb novény savanyu egyvelegét. Semmi sem maradt érintetlen a hazban, de a langok nem tudtak
teljesen elpusztitani a bdtorzatot, mint mikor egy sereg nem birja tovabb tartani az ostromot és
inkabb tovabb alltak volna, de céljukat elérték a kunyhdt lakhatatlanna tették.

A férfi remegé kezekkel 1ép oda az elszenesedett néi test elé és kdnnyeivel kiiszkodve rogy rédre,
ajkait hangtalan szavak hagyjak el. Nem tudni meddig, talan o6rakig vagy csak néhany percig
burkoldzik imakba, hogy urat faggassa miért vette magdhoz az egyetlen dolgot, amiért évek o6ta
hevesen vert a szive. A felismerhetetlenségig Osszeégett tetem egykedvilien szemléli hajdan volt
parjat, csupan a felkel6 holdak fénye csillan meg a nyakdban lancon fligg6é medalionon, aminek a
masik fele a férfinél van. Ez az aprd ékszer jelképezte kettejik kozotti 6rok kapcsolatukat,
szOvetséget, amit most kegyetlen mdd szakitottak el. A csendes imdadsag alatt nem lel vdlaszra és
miértre ezért felemelkedik, hideg elhatarozassal a haz el6tt 6sszeszedi a megmaradt bdtorokat és
mindent, ami éghet6 és hatalmas maglyat rak bel6liik.

Mig a langok életre kelnek ugyanazzal a monoton érzelmek nélkili mozdulatokkal visszamegy a
kunyhéba és mar nem remeg a keze, ahogy a né nyakdbdl kiszedi a lancot, aminek medalja két
0sszefonddo kezet formdz, ahogy eggyé vallnak. Ahogy kezébe veszi az emléket, Ugy omlik dssze a
megmaradt test és valik pernyévé engedve az istenek akaratdnak. Hatdrozott léptekkel és
elszantsaggal a tekintetében forrésitja fel a medaliont a haz el6tt tombold langokban, majd Uwellel
az ajkan helyezi bal kézfejére, ahogy ezt teszi éteri izzassal felvilagit a jelkép, majd a frissen égetett
seb meggydgyul, de az egy 6kollé fonddott kezek jol kivehetéek maradnak.
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A megbizas

Ahogy végighaladtok az Eziist rend falka Uj-Pyarroni rendhazénak gazdagon diszitett folyoséjan tébb
ismert délvidéki mdvész alkotasat ismeri fel a hozzdért6. Vannak festék, szobraszok, de még egy-egy
ruhakoltemény, vagy hangszer is ki van allitva diszes vitrinben. A szemflilesebbek felismerhetik Pill
mester szobrat, de még Pachanzo egyik festménynek is beill6 verses kélteményét is, ahogy a mar-
mar galérianak beill6 folyoson végighaladtok. Ahogy a megadott terem elé értek latjatok, hogy a nagy
kétszarnyu vasalt tolgyfa ajté egyik fele félig nyitva van, arra vdrva, hogy nyugodtan beléphessetek.

Ahogy beljebb I6kitek, az ajtét 1atjatok, hogy a teremben, kisebb kdosz uralkodik és a folyoséval
ellentétben itt nincs annyi diszités, inkabb funkcionalis a berendezés, de tébb asztalon mas-mas
terliletek térképeit latjatok, rajuk apré jelz6 zaszIok kitlizve, mellettik jegyzetek, kdnyvek, tintak, az
Ibara északi részét és a Hirokin nyugati részét mutatd térképén egy tintds liveg kiborult, de mar rég
megszaradhatott. Akinek jobb az orra érezheti, hogy valahol valamelyik sarokban rég félbehagyott
ebéd darvdlkodhat. Az egyik asztalnal pedig egy Gszes mar erGsen kopaszodo, egyszer(i ruhdzatu
Otvenes évei végén jard férfi olvas valamilyen levelet, amit 6sszeteker, és azonnal kiloki, maga aldl a
széket amint észrevesz titeket. A hozzdért6k még éppen kivehetik a levélre aljan talalhaté Viadomoi
illetéségli pecsétet, de arra mar nincs lehet6ség, hogy azt megallapitsatok, hogy melyik hazhoz
tartozik.

Az idGs férfi Arulis- ként mutatkozik be és kezet nyudjt mindenkinek. Ami szemet szUr az, hogy jobb
kezének kdzéps6 ujjan egy vastag, de szimpla aranygydrd taldlhatd, nem hagyva kétséget a feldl,
hogy a férfi Krad atyanak felkentje.

Elmondja, hogy nagy 6romére szolgal, hogy lehet6sége van veletek egyltt dolgozni és oril, hogy
néhany ismerds arcot is lathat soraitok kozott. Mikdzben beszél, odasétal az egy masik asztalhoz
amin Enysmon térképe van kiteritve, mellette j6 néhany mar lassan sarguld tekercs, valamint par
kézzel faragot vagy durvdan megmunkalt ékszer. EImeséli, hogy kaptak egy megkeresést kdzvetlen a
pyarroni inkviziciotdl és a titkosszolgdlattol — aki kordbban dolgot mar bator teknGssel felismerheti a
jelzését az egyik levélen-, hogy aggasztd hireket kaptak az elmult egy-két esztendében Enysmon feldl.
Eltdnésekrdl, akadozd néhol kusza jelentésekrél valamint a pogany hit meger6sodésérdl beszél, de
sajnos jelenleg egyik szervezetnek sincs sem erdforrdsa — és ami fontosabb — sem ember forrdsa
ezeknek utdna jarni. A két szervezet erejét lekotik Lcargon visszatérte valamint a folyamatosan
mozgolddod Hirokin figyelemmel kisérése, arrdl nem is beszélve, hogy megjelent az al Ratta kalandozd
céh a szinen, akikrél még nem tudjak, hogy hova tehetnék, és még sorolhatnd, és ha ez nem lenne
elég még északrdl Ediomad feldl is aggasztd hirek érkeznek. Ezért a korabban mar gylimolcs6z6
kapcsolatukra vald tekintettel felkeresték az Ezlist rend falkdjat, hogy néhany megbizhato kilsdssel
jarjanak, utdna mi lehet a probléma.

Ezért a ti feladatotok az lesz, hogy utanajarjatok és jelentést tegyetek arrdl, hogy mégis mi folyik
ebben az orszagban. Természetesen a szokasos dijazas jar, valamint Dreina egyhdzdnak bankjai
megtéritik a koltségeiteket. AtnyUjt egy b&ségszarut abrazold koriilbelil 20x20 centi méreti
bronzlapot és kozli, hogy ezzel épp eszli keretek kdzott rendelkezésetekre bocsdjtjak a sziikséges
anyagi javakat barmelyik Dreina szentélyben. Természetesen kiildetés végeztével ezt vissza kell
szolgaltatni. Hozzaért6k leplezetlen magiat éreznek sugarozni a lapbdl. Utolsé instrukcioként még
elmondja, hogy keressétek meg Sid’her —t Rdnavég varosaban, 6 Noir papja és az Enysmoni
egyhdazszervet valamint az inkvizicié helyi vezet6je. O minden bizonnyal segitségetekre lesz, hogy el
tudjatok indulni.

Ez utdn még megbeszéltek néhany fontos aprésagot és utatokra is bocsajt, hogy néhany éra mulva a
Kapuk Terérél atlépjetek Enysmon varosaba ahonnan mar csak 1-2 hét az Ut Rénavégig. Igfonig
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kényelmes kovezett Uton tudtok haladni, de utana le kell térni a jart Utrél, csupan szekerek és lovak
altal kijart foldes ut visz tovabb, latszik, hogy ez mar nagyon a hatarvidék.

A vdrosba érve konnyen megtalaljatok az éplletet, ami valaha Uwel templomként szolgalt, és amit
néhany éve tisztitottak meg az dtkos beszivargott kigydimadoktdl, de latszélag most is jé hangulat
uralkodik, aminek a kozéppontjdban egy vékony félmeztelen sz6rmemellényes alak nyakdban az udzs
szemmel szélesen gesztikuldlva magyardz, valamit mikdzben a szajabdl valamilyen dohanyaru lég.
Ahogy beljebb mentek és észrevesz titeket az alak vigyorogva elindul felétek és mit sem térédve az
illemmel keblére 6lel, mindenkit mik6zben bemutatkozik, hogy 6 Sid’her és ha mar itt vagytok,
tartsatok vele egy csendesebb helyre beszélni

A sztyeppe ostorai

A nehéz id6k nem valogatnak, és nem hagynak valasztasi lehetGségeket.

https://www.youtube.com/watch?v=scTgpfLOWMA

Barmily magasra és ragyogora is épitette az emberi nem Pyarron eszméinek, marvany falu
jelképeit, a sotét birodalom szérny hadai, odacsaptak az almodozasnak, és a béke elveinek. A
szovetségek feltortek, a fehér falak vérrel lettek kifestve, és a gdmb szentély porra zlzta az alatta
|évé varost. A szép szavakkal nevelt gyermekek kezébe kardot nyomtak, konyvek helyett. Sziviket
pedig remények helyett pancéllal burkoltak. Pyarron ifju papjaibdl egyt6l egyig szent fegyverek
lettek, mikor még, sem értelmik, sem testiik nem volt elég fejlett, am hitlk elég erGs ahhoz, hogy az
istenek kardja, lesujto oklei legyenek.

S ami retteg6 gyermeki lelkiket illeti? Egyetlen paranccsal tisztazta Kyel elpusztithatatlan
kegyeltje: "Forditsd oda a masik orcadat!", melyre valaszként, a sisakok lecsukddé rostélyai fedték el
a rettegd fiatal tekinteteket.

Végelathatatlan pusztitds mindent elvett Pyarron népétdl, csak az istenek hite maradt, s
egyetlen tamaszként erGsebb lett, mint azelStt barmikor. A seregek elvonultak, a tulél6k Uj remények
utan kutattak, de azoknak, akik fegyverré formaltak magukat, és hitliket, nem maradt lehet6ség a
békére, s az utolsé csata utan, a hullakkal boritott pusztan, végig lovaglo szent lovagok tudtak, hogy
maradtak még ellenségei eszméiknek. A déli sztyeppékre visszahl(zddé seregek nem tlintek el
nyomtalanul, sokak maradtak portydzni az ellenérizetlenil maradt fronton.



https://www.youtube.com/watch?v=scTqpfL9WMA
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Néhany gyermek pap, kikbdl feln6tt lovag érett, a haboruban eltoltott két évik, harcai alatt,
nem tudott mar visszanézni Pyarron ragyogasara, hisz a sisakrostélyok keskeny résein 4t minden
sotétebb. Vezérik ki Darton szimbdluma alatt lovagolt, ifju volt akar a tobbiek, de hatalmas dihvel
inditotta tarsait a sztyeppékre portyazni, ahogy elsGként csatlakoztak a nomadok ellen vonulé irtd
hadjaratba is. Am 6k soha nem tértek vissza a pusztakrol.

Onjeldlt irtd hadjaratukat idével mar csak harmdjuk tartotta elengedhetetlennek, és csupén
isteneik maradtak tamogatdik. Portydzasuk évekig, majd évtizedekig tartott, mialatt tengernyi gonosz
vérével drasztottak el a pusztat a varjuszarny, az UllG, és a I6tusz jele alatt. Sokak életének igy adva
meg a biztonsagot, melyért cserébe a hatarvidékek lakdi haldval, s tisztelettel fogadtak mindenitt a
sztyeppe ostorait.

Vérkodot, és sotét er6t ontott magabdl a sivatag szele, csupan egy Ujabb csatdt latott maga
el6tt a harom fegyvertars, s nem hatotta meg 6ket a végtelen pusztitds immar. Lelkik rezzenetlen
viztlikorként élte meg az Ujabb hdboru aldozatainak szenvedését. Mikor a kékarcu szérnyisten népén,
fellilkerekedett az ember, és a csatak e harom él16 jelképe mellett 6romtdl ragyogva vonultak el a
hazatérd ifjak, rdébredtek sajat embertelenségiikre. igy Gj harc allt elSttiik. Szétszéledni és
megkeresni boldogsagukat, emberségiliket. Vajon lehet e valasztasa az istenek, nehéz id6kben edzett
fegyvereinek. Ebben 6k hittek a legkevésbé.

Karcogva csuszik végig a vékony b6ron az él, minek nyomdn egy egyenes vagaskant reped
szét, s ahogy az érdes marok mélyebbre nyomja a tért, akadaly nélkiil nyit hasitékot, a meleg
mélyvoros vérnek, ami beteriti a hideg acélt, majd elaztatja a szin fehér darécruhat, és a lelégd
aranykor medalt. Hangosan durran szét a székhez k6tozott 6reg fején az liveg lampas, s olajjal teriti
be a hatracsuklé fejet, ahogy a szék ald halmozott rézsét is.

Utolsd kifakulé emlékei egy 6kolbe szorulé vasmarkos kéz, mely izzik, és langokat vet.
Fajdalmas, ég6, csattands az arcan, ami még egy pillanatra visszahozza az eszméletét, és meggyuijtja
6t. A vilag lassan elhomalyosul s egy mély karcos hang szavaival tér at a tulvildgra: Ene kiildi, te féreg.

Lassan lekizdik a puffogva lobogd langnyelvek, az egyre lassabban csurgd vért, ami ugy
kopog az elszenesedd padldn, mint az elhaladd nehéz vasalt csizmak. Az ajté, langold keretbe foglalja
a mogotte elterll6 pusztat. A fekete b6rpdncélos lovasok, porfelleget kavarnak a tikkadt sztyeppén,
ahogy maguk mogott hagyjak a naplementében [dngold templomot. Az alkony vorés fényében csillan
meg, a dombokra csapd ostoros cimer hatukon.
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El6sz6

ElGszor is koszonom kedves Kalandmester, hogy vallalkoztal a kaland lemesélésére. A kalanddal tébb
célunk is volt. Els6 sorban szerettiik volna megmutatni, hogy a jelenlegi események milyen
problémdkat okozhatnak Pyarron hdatorszdgdban és milyen problémak meriilhetnek fel a véges
er6forrasaik miatt. Szerettiik volna megmutatni az egyik okat, amiért a pyar nép és maga az allam is
egyre inkabb sodrddik militaris iranyba. Ezen fellil szerettiik volna kicsit megmutatni, hogy milyen is
Enysmon és hova tart az orszag, hiszen oly keveset van vele foglalkozva.

Meg kell, jegyezziik, hogy a kaland ihletéséll tobb forras is szolgdlt, de elsGsorban a Hellride cim
film, kiilonb6z6 western/ spagetti western filmek és Ennio Morricone ihlette a kaland hangulatat.
Csak, hogy stilusosak legylink [assuk, mit meg nem tesznek egy maroknyi... aranyért!

El6zmények

Habdr a dulas 6ta eltelt 40 év, a manifesztacid ota pedig 20 Pyarront és a szent varost rettent6en
megviselte az elmult évszazad. Mikor végre szusszanhatna kicsit Ujra Sa-Mankan (Lcargon) nomddjai
duljak fel a déli hatart, mikdzben az Ibardban egyre nagyobb teret hddit és a nemzetkozi politikaban
egyre tobben ismerik el a Hirokint koztik az Ujonnan létrejott kalandozé falka is, akik mogott
veszélyesen nagy anyagi hattér all. Emellett folyamatosan szemmel kell tartani az Gjonnan alakult Uj-
Godon birodalmat is csakugy, mint a mindig fenyeget6 arnyékot vet6 Krant. Jelenleg Pyarron
erGforrasai végesnek hatnak és ezt a keveset is sokfelé kell megosztani. A kevésbé éget6, vagy
kies6bb problémak hattérbe szorulnak, vagy kénytelenek kiilsGs csapatokra bizni. Nem torténik ez
masképp sem most Enysmonban sem, ahova az Ezlist Rend Falka kdzvetitésén keresztil kiildenek egy
kalandozé csapatot, hogy nézzenek koriil és jarjanak utdna a déli orszaghdl érkezé hireknek.

Helyszin

A kaland helyszinéll Enysmon déli sztyeppéi szolgdlnak, az aldbbi térképen be vannak jelélve a
fontosabb helyszinek. Ezek kozott szabadon maszkalhatnak a jatékosok és szabadon érhetik
atrocitasok 6ket
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Szakadar inkvizitorok

Ahogy kordbban madr irtuk Enysmonra mar nem nagyon jut a pyarroni vezet6ségnek és az
inkviziciénak energidja és eréforrasa odafigyelni. A helyi kivezényelt Stid’her aki az orszag szilottje és
Noir istenasszony felkentje szabad kezet kapott, hogy az orszdgban allomasozd néhany inkvizitor
munkajat és a vallasi életet vezényelje. Mivel megbiznak benne ezért elegendé néhany havonta
jelentést tennie és ezt ki is hasznalja. Elhatdaroztak, hogy kihaszndljak az ado6do alkalmat és a
meggyengllt pyarronon bellil kiépitenek egy sajat orszagot. Lcargon féle nomadijaras utan kaptak egy
fels6bb utasitast, hogy vizsgaljak felll, hogy az Gsi pogany hitnek mennyire erds a befolyasa a
hétkdznapokon és, hogy tegyenek Iépéseket ennek a felszamoldsara. Ezt felhatalmazasnak érezték
némi tisztogatasra, mert ugye, ki fog ellenkezni vagy-jelenteni a poganyok kéziil? igy fordulhatott eld,
hogy az inkvizicid parancsara_kivégeztek egy samannét, nem is sejtették, hogy 6 Deerem egy
visszavonult inkvizitor, a dulas egy veteranjanak parja.

Id6kozben egyre kozelebb kerilt a kordbbi korforgas szekta tanaihoz és egyre jobban megismerte a
régi tagjait, igy 6 maga sem vette észre, hogy mikor valt Noir papjabdl Morgena papjava. Egyre
dekadensebb életet kezdett élni, ami természetesen senkinek sem tlint fel, hiszen egy Noir paptdl ez
nem meglepd valtozas.

A tervilk az, hogy el6szor a fontosabb embereket a befolydsuk ald vezsik, legyen az érzelmi kotelék,
megvesztegetés, lefizetés vagy egyszer(i zsarolas, az eszkozokben nem valogatnak. Mikor az egész
orszag fels6bb rétegét a hatuk mogott tudjak akkor utolsoként a herceggel foglalkoznak. Az pedig,
hogy 6t milyen mddon tudjak félretenni, majd sokban flgg attél, hogy miképpen alakulnak a dolgok,
de attél sem riadnak vissza, hogy , baleset” vagy eretnekek ,,merényletének” legyen az aldozata.

A tarsasag eredetileg 6t tagot szamlalt, élikon Sud’herrel a nagyravagyd Noir-pappal, aki akarva
akaratlanul sodrdodott Morgena hitére az “évek alatt, ahogy az istennd visszatért és hatalma
megerdsodott Yneven. Jobb keze és legelkotelezettebb tamogatdja Wyln al Ryarin Kyel mara bukott
papja. Informatoruk és bels§ emberiik az orszadg nemesi kéreiben, Na’ada Utree Ellana papndje.
Magas magia beavatottja és az ligy egyik szellemi navigaldja a Lar-dori magiszter Vim Tatakh. Utolsé
tagjuk pedig a nemrégiben elhunyt Krad-pap (a 3. hangulatkeltében olvashattatok a haldlat), Kosius
Yeul.

Sztyeppe Ostorai

Ostorok b6 40 évvel ezel6tt alakultak a.-dulas—alatt. Egyetlen céljuk volt megtisztitani az
allamkozosséget és bosszut allni Pyarronért. Szerte a déli végeken fegyverrel és mdagiaval védték
védteleneket és irtottak mindenkit, aki nem tisztelte a_pyarroni isteneket. Kapdra jott nekik a
manifesztaci6 ahonnan mar megfaradt veteranokként tértek vissza. Ugy gondoltak, hogy a
megszdradt vért mar sosem tudjidk lemosni a keziikrél, de a folyamatosan csatdrozdsokba mar
megfaradtak. Tucatnyian voltak a legelején; de a végére csupan 4-en maradtak. Deerem, a vezetdjik,
Darton-paplovagja, Xib Gilron mérndk papja, Masen az Acél I6tusz, Ellana paplovagja és Szélu Dreina
szerzetese. Visszavonultan éltek mindannyian, tisztes hétkéznapokrdl almodozva, de mikor vezetdjik
Deerem feleségét Enet kegyetlen médon meggyilkoltdk a szakadar inkvizitorok, Ujra 6sszedllt a
banda, hogy ezuttal ne idegeken vegyenek bosszut. Ugy fest kiildetésiik tdmogatdsra is talalt hiszen
Deeremen keresztll Uwel tdmogatasardl biztositotta a tarsasagot.
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Rémvadaszok

A fekete ruhas rémvaddszok, akik Enysmon és a tobbi pajzsallamokban is tevékenykednek. Ok azok,
akik magukra vallaltak e vidékek védelmét a pusztdkon oly gyakori sotét, és gonosz veszedelmektdl,
melyben féleg a szornyekrél és misztikumokrdl felhalmozott tudasuk és szervezetilk 2 évtizedes
vagyona van segitségikre. Ruhdzatuk egy minden korilményekben védelmet nyujté hosszu,
sodronnyal bélelt fekete b6rkabdat, amin mindenféle rafinalt rejtekzsebek, akasztdk, és tartdk vannak,
rendszerint mindenféle eszkozzel, fegyverrel telerakva. Széles karimaju fekete kalapjukhoz csatolnak
gyakran egy arcvéddét, ami a kivancsi tekintetek mellett kiilonb6z6 gazoktdl is véd. Mivel képességeik
és szarmazasuk épp annyira valtozatos, mint személyiségiik igy fegyverzetik is kiilénb6z6, lehetnek
koztik klasszikus lovagi fegyverzetliek, ahogy fejvadaszok, tolvajok is, de gyakran amolyan vadaszatra
és lesbdl tamadasra alkalmas, illetve mérgekkel, és triikkos, eszkbzokkel vannak ellatva. Fegyvereik és
vértjeik aldottak. (tehdt magikusak). A rémvaddszok vezetdje K'hoyor Mundzk mdagikus praktikak jo
ismerdGje.

Megbizas

Ahogy a hangulatkelt6ben is irtuk a karakterek egy alapvet6en hosszutavi megbizast kaptak, hogy
nézzenek korbe és segitsék Siid’her munkajat, hiszen 6k mit sem tudnak annak terveirél. A
feladatukhoz tartozik, hogy nézzenek utdna, hogy minden rendben van-e az orszagban és, hogy
Pyarron és a panteon érdekei nem sériilnek.

Ebbe a hangulatba érkeznek meg a jatékosok Ronavég varosaba, kdzvetlen egy esti mulatsagra, amin
mar most latszik, hogy id6vel orgiava fog fajulni, ha senki nem tesz ellene, de ki tenne ez ellen,
amikor folyik a bor és talcakon kinaljak az ajzészereket? A résztvev6k konnyl fehér ruhat hordanak,
ami nem sok helyet hagy a fantazianak, rajtuk kigydkat abrazolé mintakkal és ékszerekkel.

Az épilet valamikor régen Uwel szentélyeként szolgalt, de ugy latszik ezt a funkcidjat mar nagyon
régen elvesztette. Kordbban a korforgas szekta székhelye volt és mikor kalandozék lefejezték a
szektat a szent varos kildott ide sajat képviselSt, hogy kozvetlen innen iranyitsa az orszag vallasi
életét.

Torténet vazlat

Az aldbbi vazlat egy kis segitséget, tdmpontot nyujt a kaland torténetéhez. Zaréjelben az
oldalszamok.

- Erkezés Rénavégbe, talalkozas és megbeszélés Siid’herrel (11)

- Sud’her haléla, Gld6zés az utcan / taldlkozas a Della kegyelttel (11)

- Nyomozas Stid’her szobdjaban (12)

- lIrdny a puszta, talalkozas a rémekkel, az 6reg pasztor torténete (14)
- Sztyeppe Ostorainak kildetései: Bosszu (17) vagy Szabaditds (19)

- Szeleshat tanya (21)

- Leszamolas (22)

Ronavég

Egy az enysmoni végvarak koziil; méghozza a leg délibb, leg keletibb, leg félrees6bb. A hegy mely
korbefogja az orszagot keletrél a Perderion, s ahol e hegység belefut a déli sztyeppékbe ott hoztdk
|étre ROnavég vdarosat, ami valéjdban félnapi jarofoldre van Enysmon hivatalos hataraitél. Ebbdl is
latszik, hogy
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Ronavég elsGdleges feladata nem a hatdr védelme. A cél, amiért létrehoztdk az a meglepetés és
csapasmérés, ugyanis ha a nomad hordaknak sikerililne bet6rni a végvarvonalak mogé, akkor az itt
allomasozd seregek elvaghatjak az utdnpdtlast, és az orszag szivébdl induld seregekkel két tliz kozé
szorithatjak 6ket. Am hogy ne ez a var legyen az elsédleges célpont elég

Félrees6nek épitették, hogy a nomadok ne tulajdonitsanak neki jelentéséget, valamint elég hatalmas
lett, hogy a fosztogatd kedvet is elfojtsak. Egy kiemelkedd kilonbség még akad, Ronavég és a tobbi
végvar kozott, méghozza a felépitése. Ugyanis mig a tobbi végvar nem tobb egyszerl sancerédnél
addig ez az er6ditmény valédi varrendszer, ami a hegybdl n6 ki. A Perderion déli meredek vége pedig
ehhez tokéletesnek bizonyult, am hogy kell6 szaktudassal épiiljon, térp mestereket hivattak, akik
Viadomo felépitése, és az ott eltdltott hosszu évek utan nem sok lehet&séget kaptak az oroszlansziv
erddben, sajat haszonra szert tenni. Miutan felmérték a hegyet, mely elé Enysmon hercege az er6dot
akarta épittetni, fizetség kép csak annyit kértek, hogy a hegy gyomraban alapithassanak egy kisebb
varost, és az innen kibanyaszott kincsek Gket illessék. Miutan ebben megallapodtak, Viadomo
megmaradt 3 torp csalddja, és Tarinbdl tébb mint 100 toérp telepilt at, s kezdte meg, sz6 szerint
atfaragni a hegyet, létrehozva egy bels6é és kiilsé erGdrendszert, olyant melyrél a herceg nem is
adlmodott. Két évtized alatt megépilt a varos és annak dupla er6dvonala, no meg persze a nép
korében, torp liregekként emlegetett, Mélyvara, hatalmas hegy mélyi csarnokai.

Mindez 420 éve tortént. Ez id6 alatt Ronavég atélt tobb nomadjarast, belviszdlyokhoz vezetd hatalmi
harcokat, egy az orszagtdl vald elszakadasi kisérletet, s persze a dulast, szinte sértetlenil. Tehat
elmondhatd hogy bevaltotta a hozza flizott reményeket. Ez id6 alatt a falakon kiviili mez6t szép
lassan belaktak az ide telepuil6, foldmivesek és kereskedék, egy afféle kiils6 falut létrehozva, mely a
dulas sordn teljesen elpusztult, de a torpok lakta Mélyvaranak kdszonhet6en a nép tulélte, igy a vész
elmualtdval ujja épllt az El6varos is. A falakon kivil eltertlé El6varos egy elég kusza épitési és
elrendezésd telepilés képét mutatja. A duldasnak kdszonhet6en a legbregebb éplilet, a nagysatornak
nevezett toébbfunkcids kozosségi tér, ami csupan 40 éves. Hatalmas kobol épilt ovdlis, sator alaku
fedett piarctér, mely egyszerre szolgdl, a termények, termékek arucsere helyéiil, és a mulatni,
pihenni vagydknak kocsmaként. Ezen kivil id6sebb éplilet még a tébb mint 200 éves Grtorony,
aminek mara, csak romjai maradtak. A falakon kivil f6ként jurtakban élnek az emberek, néhol talalni
csupan elszorva egy-egy ké lakéhazat illetve magtarat. Az itt él6k tobbsége a kérnyez6 szantofoldeket
miiveli, vagy terelgeti allatait. Ott ahol a félkorives vdrosfal a hegyekbe ér keleti szélénél, egy
gyonyoru liget terdl el, majd 100 lab szélesen. A liget melyet Arel egy szent embere hozott létre,
hemzseg az élett6l. Aprobb és nagyobb vadak egyardnt élvezik egy forrasbdl eredé jéghideg to,
tapldlta flizfak arnyékat, és a szelid allatok kozt gyermekek jatszanak és a megnyugvast keresdk,
pihennek a térd magas fliben. Bar kdnnyebb lenne itt vadaszni, am ha valaki ilyesféle ostobasagra
vetemedne, az szamithat a viharok istenének haragjara, jelentsen ez barmit is. A sok kellemes dolog
mellett a szent ligetnek, van egy kellemetlen allandd lakdja, egy elpusztithatatlan troll személyében,
aki lassan 5 éve pihen viszonylag zavartalanul a rét kozepén lévé kékorben.

E szedett vetett satorvaros mogott hazddik az elsé félkorives fal, mely az Ostromoldanak nevezett
kOzépss varosrész. E védmi vonal, hivatott otthont adni mindazon tizemeknek és embereknek, akik
az itt allomasozd katondk igényeit szolgdljdk ki. Tehat itt vannak a mdhelyek, kovacskohdk, és a
polgari élet. Mikor a varost épitették a hegybdl lefaragott kovekbdl béven fel tudtak hidzni a massziv
4 méteres falakat valamint, a mogotte eltertlé elséd varos, hazait, templomait. A hegyben nagy
mennyiségben fellelhet fekete granitot mind itt hasznaltak fel az épitémesterek akik Tarinbdl hozott
stilusuk alapjan alakitottak ki minden hazat, persze az emberekre méretezve, igy Enysmon tobbi
varosatol sokban kilonbozik Rénavég arculata. Ostromolda utcait jarva kissé nyomaszto érzése
tdmadhat az embernek, mivel a magasra épitett lakdhazak, és azok er@sitett falai, barlangi jaratok
hatdsat kelti, a torp izlésnek megfeleld szogletes tekervényes mintakkal boritva. E zsufoltsdg nem
csak a Tariniak esztétikajat szolgdlja, hanem széles falrendszert nyujt a belsé var szamara, ahova igy
az ostromlo seregek csak a labirintusszerd utcakon at juthatnak.

e
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A zsufolt, slirg6 utcakon at jutunk el a belsé falig, minek mentén hizédé adrokban folyik a hegyi patak,
5 lab szélesen, és egyetlen hidja egy hosszu egyhajés hdsok és istenek csarnoka, ahol kétoldalt
sorakoznak a panteon istenei, és Pyarron legismertebb hGseinek szobrai. Itt kezd6dik a belsévaros
melyet Lakddnak hivnak, de nevezik szoborvarnak is, utalva arra, hogy az egész bels6 var egy
Osszefliggd szikla, amit csak 4 egymas folott hizédd hid kot 6ssze a heggyel, melybdl kifaragtak. Itt
taldlhatd minden, ami a varos iranyitasahoz sziikséges, tehat a fallal parhuzamosan, félkérivben
huzédod, széles gylilekez6tér melyet mészk6bdl raktak le s Hagyomanyos Enysmoni mintakkal
diszitettek, ezt koveti szintén félkorivben a katonai barakkok egyszer( téglalap alapu, robosztus
épuletei, melyeket mdra féként a tehet&sebb polgarok, és a varos vezetdi laknak, tekintve hogy az itt
allomasozd sereget egyre kisebbre csokkentette a herceg a sziikségtelenség miatt. Valamint a
k6zépsb barakk ad helyet a varos leg el6kel6bb fogaddjanak, a granit taltosnak. A kilenc barakk, kilsé
tartéoszlopként né ki egy-egy athidalé boltivvel, a folé magasodd ikertornyokbdl melyek csak 3
szinttel nyulnak tdl a barakkok 3 szintjén. Ezek a helytartdi székhely, azaz a tanacshdza, s a mellette
emelked6 helytartdi lakdtorony, ennek alsd szintje a varos Dreina temploma, a valamikori kincstar, s
legfols6 szintjén keriilt berendezésre, Kyel temploma. Ezeken a templomokon kiviil csak egy
funkcidjat vesztett, kétpofdju fejsze alaku, Uwel rendhaz van az Ostromolda kozepén, melyet néhany
éve az Ujonnan nomadoktdl bejott békevallds, a korforgds hivei rendezte be templomanak, majd
miutdn kalandozok lefejezték a szektdt, az inkvizicid rendezte be székhelyének. (ide érkeznek a
jatékosok)

A dulas 6ta az éléskamrat, és a kincstdrat athelyezték a torpék lakta mélyvarosba, bar meg kell
emliteni, hogy ez utdébbi kihaszndltsaga igazdn csekély. A két vezértornyot egy 20 négyzetldbnyi
terasz koti 0ssze egymassal, ami az elGkelGségek kedvelt pihend, és taldlka helye, a rajta berendezett
park miatt. E két gazdagon diszitett, széles k6oszlop mindig drnyékos hatabdl nydlik ki, a két-két
kéhid a hegy faldba, melyek 4 el6csarnokba vezetnek, ahonnan be lehet jutni a torpok lakta
Mélyvdaraba. A hegyben hatalmas lakd kiirt6ket, csarnokokat s banydsz utakat kialakitott torpdok
tobbnyire zarva tartjak Mélyvara 4 lab magas tomor fém kapuit a varos és a kiilvilag lakoi el6tt.

Uwel templom:

A bosszu istenéhez mérten egy egyszer(i templom, és f6hadiszallasnak késziilt szent hely, all egy
téglalap alapu kétszintes épliletbél, mely alatt pince van, és az épllet mogott |évé nagyobbacska
udvarbdl. A templom kétszarnyu kapuja, a hosszabbik fal kozepén, egybél az utcara nyilik, s két
hatalmas csatabardos lovagszobor fogja kozre, amik 6kliket az utca folé emelik fenyeget6n. A kapun
belépve az egykor volt Uwel szentély granit falu és homokké oszlopu kdpolnajaba léplnk. A hatalmas
terem kdzepén egy kor alaki medence tereli kétfelé a beérkez6ket, s a 4-4 taghdl 4ll6 oszlopsor a
tekintetet a terem tul felének kdzepére tereli a tekintetet, ahol 4 1épcs6fokos emelvényen egy oltar
és a mogotte elhelyezett fabdl faragott papi tron. Az emelvény mogott hizadé racsos diszfalon tul
van az ajté a hatso kertbe, és jobb oldalt a 1épcsé mely felvisz az emeletre és levezet az alagsorba.
Mivel a templomot belaktdk a kdrforgas szekta hivei, az egész hely az § izlésliknek és az élvezetekkel
teli mulatozasnak van berendezve, igy sok helylitt parnahalmok és vigadé emberek hevernek. Az
egykori Uwel jelképre, mely egy kétpofaju réz csatabard a papi trén mogott, Noir szimbdélumos
lobogdt akasztottak.

Hatso udvarra lépve feltlinhet, hogy egykor ez egy gyakorlé tér volt, ugyanis itt maradtak a
fegyverallvanyok, gyakorld babuk és kérok, am mara a gondos kezek gyonyoru virdgokkal teli arnyas
pihenévé varazsoltak, hogy a kifeszitett ponyvak alatt heverészve élvezhessék a harfa, és modern
vers el6addsokat.
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Az alagsorban az egykori fegyverraktart, és racsos cellakat taldlhatjak, de itt taroljdk a szenet és
egyéb szerszamokat valamint az italokat.

Az emeleten egy hosszu folyoséra nyilik, a |épcs6tél el6re haladva, egy izlésesen berendezett
kényelmes tomegszallds, melyben kétoldalt 5-5 agy, és kozépltt egy hosszu asztal kapott helyet. A
kovetkez6 ajtd a konyvtarba nyilik mely a legnagyobb szoba ezen a szinten, s lenyligd6zé
gyljteményre bukkanhat itt az ember, f6leg valladsi és nyomozati témaban. Négy sarkdban egy-egy
munkaasztal, [dmpdassal és minden eszkdzzel mely az irodai munkahoz sziikséges.

A kovetkez6 ajto a f6inkvizitor személyes lakosztalya, azonban ez egykoron targyald terem volt, hisz
az Uwel lovagoknak nem volt sziikségiik kiilén haléra.

Erkezés

Sid’her tart karokkal fogadja Gket, mikor
elmondjdk, hogy miért is jottek és
honnan még boldogabb lesz (MF
emberismeret: ldtvanyosan tul boldog).
Kezlikbe nyom 1-1 kupa bort és az épiilet
hatsé részébe invitdlja G6ket, hogy
nyugodt kortulmények kozott
beszélhessenek. Valamikor
fegyverteremként szolagdlé szobdba
kiséri a jatékosokat, ahonnan egy fiatal
part hesseget ki, a szobaban elszdrva
parnak vannak, az egyik ilyenre telepedik
le és kezével int vendégeinek, hogy
tegyenek Gk is hasonldképpen.

Beszélgetés alatt értetlenkedik, hogy
nincs rajuk szikség és biztositja a jatékosokat, hogy minden a legnagyobb rendben folyik
Enysmonban, persze voltak tulkapasok errefelé is, de nem szamottevé. Nem gondolnd, hogy ezért
szlikség van kivizsgalasra. Mindenre van egy j6 vélasza, ha kérdezik az akadozd jelentésekrdl, csak
legyintve mondja, hogy ,,ha nincs, mir6l irjak, miért kiildjek?”

Latszik rajta, hogy alkohol és talan egyéb szerek befolyasa alatt all éppen most is. Folyamatosan
mozog a laba, néha az ajtdra tekint, ezt be lehetne tudni paranoidnak is, ha nem a szemiik el6tt
fogyasztott volna el valamilyen fajtabddité szert. Ha kifogynak a jatékosok a kérdésekbdl, vagy
lehetdsége van ra, kiinvitalja a tarsasagot a mulatozdk k6zé, mondvan kellemes az este és el6ttiik all
még a nagyja, vegyenek részt 6k is az estén. Mikor kimennek mar tobb egymason vonagld testet is
megfest a faklyak és parazstartdk fénye, ugy fest a mulatozék nem restelkedtek.

Mikor kicsit oldodnak a karakterek a hangulatba, vagy amikor tavoznanak (hogy ha nem
szandékoznak maradni), kiabalasra és sikitasra lesznek figyelmesek, mire megtalaljak, a forrasat
azt latjak, hogy Siid’her atvagott torokkal iil a székében ahol érkezésiikkor is volt és az egyik faklya
langjaval langra lobbantjak. Az elkovetd egy idésebb 50-es évei masodik felében jard férfi mélyen
Ul6 elszant tekintettel, b6rkesztyls kezében egy hatalmas késsel, 6 Deerem (Isd. NJK-k). Biccent a
jatékosok felé és elindul kifelé, ha utdna erednek s6tét ruhds alakok - Rémvaddszok - alljak dtjukat,
akik elég id6t nyernek a szamdra, hogy meg tudjon Iépni. Mellette egy gydnyor( né hangosan
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kiabdlva uszitja, a jatékosokat a tdmadd utdan még mondja is, hogy merre ment, de harcba 6 nem
bocsatkozik. O, Na’ada az egyik inkvizitor tarsa Stid’hernek, de nem fedi fel magat.

Itt alapvetéen tobb opcid is all a jatékosok el6tt. Probaljdk menteni a Noir papot.
Megprébalkozhatnak vele, de az atvagott torok és a langok gyorsan végzik a dolgukat. Ha atnézik,
esetleg taladlhatnak nala egy kulcsot.

Ha (ldozik, megprobalja lerdzni a jatékosokat mikdzben a Rémvadaszok, hatrdltatjdk 6ket. Emellett
Deerem is veszélyes ellenfél, nyugodtan hasznald az eszkozeit, hogy hatrdltasd a csapatot. Ha elég
ligyesek természetesen utolérhetik Deeremet.

Ha utolérik: Egy sarokba szorult helyzetben szembe fordul a jatékosokkal és magdbdl kissé kikelve
bolondnak nevezi a jatékosokat, és elmondja, hogy korrupt az egyhdz, és ha ezt nem latjak vakok!
Buzditja Gket, hogy lassanak is ne csak nézzenek ki a fejikbdél, az a patkdny és tarsai mar nem a szent
varos érdekeit szolgdljdk! Nyugodtan szagldsszanak korbe Sid’her holmija k6z6tt, ha nem hisznek
neki!

Ha nem érik utol 6ket, akkor egy idds férfi, akin rdnézésre latszik, hogy valami nem stimmel, tapsolva
érkezik feléjiik egy troll hatan lovagolva, akivel ugy fest, j6 viszonyt apolnak. O Della papja, és habar
nem tud réla, de negyedmagaval kegyeltje is Odhku (Isd. NJK-k). Kérbedrvendi a jatékosokat, hogy
milyen jol tették, hogy megszabadultak attél a mételytdl, Ujra nyugalom lehet a varosban, még
kovekkel meg is dobalja a szentélyt. ,Hatasa” ekdzben csendben licsérog, és valami csonton ragddik.
Az 6reg gondolatait néha nem kénny( kihamozni, de meg tudhatjdk téle, hogy nem volt egyedill,
tdrsai voltak, nyugodtan nézzék meg a holmijat ott biztos talalnak bizonyitékot.

Mikor elll a por és rendez6dni latszik a szitudcio, vagy pedig visszaérnek, a jatékosok a templomhoz
addigra érkezik meg egy 4 f8s tarsasag, ranézésre varosérok, vezetbjik egy fiatal, de lelkes tiszt
Baatar, aki azonnal tudni szeretné, hogy mi tortént. Természetesen, ha a jatékosok igazoljak
magukat, hogy 6k az inkvizici6 emberei akkor sokkal kenyérre kenhet6bbé valik és mindenben a
segitséglkre lesz, s6t amennyire lehet rajuk is hagyja a helyszin atnézését, mondvan akkor ez belsé
Ggy, aminek nem sok koze a varoshoz. J6 megfigyelSk kiszirhatjak, hogy annyira nem banja, hogy
elkerilt Std’her a képbdl azt meg plane nem, hogy nem neki kell az tiggyel foglalkoznia. Barmi nemd
kérdésiik van, jol ismeri a kornyéket és miutan tisztaztdk hovatartozasukat készségesen valaszol is.

A dolgozészoba

A szobdban tdbb nyomra is bukkanhatnak Sud’her és szervezetével kapcsolatban. Add oda a
jatékosoknak a szoba rajzat. A nyomozds a kovetkez6képpen nézzen ki: Csak arrél a helyrdl
szerezhetnek informaciot, amit ténylegesen meg is néznek, tehat mondjak. Lesznek informaciok,
amihez elég megnézni, mig masokhoz sikeres préba sziikséges, hogy észrevegyék. Ha AF vagy MF
képzettsége van a jatékosnak nyugodtan dobass vele k100-at AF esetén Eszlelés x3 ald, MF esetén
Eszlelés x5 ala.
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Agy: Nem is nevezhetd hagyomanyosan 4gynak, egy hatalmas keret, benne szétszérva parnak. Az agy
alatt latszik, hogy tobb sz6nyeg van. Latszik, hogy nem vetette meg a foldi 6romoket a pap.

e Titkos ajtokeresés, Epitészet, Nyomolvasas/eltiintetés: Szényegek alatt taldlhatnak egy
csukott csapdajtét, ami zarva van (kulcs Sid’hernél), ha kinyitjak, egy dobozba levelezéseket
taldlhatnak, jelentéseket, ezen feliil taldlhatnak egy fabol faragott medaliont a korforgas
szekta szimbdlumaival, ami magikus energidkat sugaroz:

e Tervek jol haladnak
e Megzsaroltak egy tanacsost Erdimben
e Elcsabitott egy nemes fiat, akihez hozza fog menni Igfonban, alairas: Na’ada U.

e Rajtuk Utottek Deeremék és vigydzzon, mert felé tartanak (ez a levél tlinik a
legujabbnak.

e Az amulett: Samani gydgyité amulett, benne tarolva 10 EP és 40 FP (Jaték utan ezt 2
DP-ért cserébe meg lehet tartani)

Kandalld: Félig elégett leveleket taldlhatnak itt, nem konny( elolvasni. Annyit kivehetnek, hogy az
inkvizicié irdnydba vagy onnan érkezd levelekrdl van szé

e f[ras/olvasas: A levelek kiildnbdzé témdkban irédhattak, van kozottik segitségkérés az
egyhaztdél, kompromittald jelentések a tobbiekrdl (pl.: banditakat béreltek fel), jelentés egy
eltlint papi pecsétrdl.

e Heraldika: Erdimi nemesi pecsét téredéke

Dolgozé asztal: Taldlhatnak jelentéseket, amiket még nem fejezett be, latszik, hogy hamisitas alatt
vannak, hogy a sajat malmara hajtsa velik a vizet.
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¢ Nyomolvasas/eltiintetés, Asztalos szakma, Titkos ajtokeresés: Az egyik fioknak dupla alja van,
ha felfeszitik, taldlnak két listat, amik neveket tartalmaznak. Egyik lista tetején egy Dreina
bdségszaru van (megvesztegetenddk), a masik tetején egy csér (megolendbk). Néhany név at
van huzva. Emellett taldlhatnak egy Enysmon térképet is, amin néhany régié at van satirozva
kékes-lila szinnel.

e Heraldika, Torténelem ismeret: Felismerhetnek néhany csalddnevet, Enysmon

sz

Kényvespolc: Egy nemestél egy lepecsételt koszonblevél, amiben halalkodik, hogy segitett el6keriteni
a csaladi ékszert.

e Nyomolvasas/eltiintetés, irds/olvasas, Jog/torvénykezés: Az egyik igen vastag pyarroni
torvénykonyvvel nem stimmel valami, furcsa a gerince, mintha megtoldottadk volna. Benne
cimeres pecsétek vannak elrejtve, pecsét a varos vezetésétél, masik rendhazak pecsétje,
nemesi pecsétek (pl. a fenti levél pecsétje)

e Heraldika, Torténelem ismeret: Pecsétek alapjan két vdroshoz tudjak kotni a
szarmazasukat Erdimhez és Igfonhoz

EtkezBasztal: Itt csak akkor taldlhatnak nyomot, ha megvizsgéljak az asztal aljat. Megszaradt vért
talalhatnak

e Elettan (itt a szorzé intelligencidra vonatkozik és AF setén x2, MF esetén x4): A megszdradt
vér emberi eredet(

Ruhasszekrény: A ruhak kdzott domindl a lila és a kék szin, taldalhatnak egy zaszI6t, amin egy agancsos
I6fej van, aminek az agancsai kozott egy félig lehunyt (udzs) szem taldlhaté. Korabban talalkozhattak
hasonldval hiszen Enysmon jelképet az agancsos 16 feje felett egy arany kérrel ami pyarront jelképezi.

e Heraldika, Kultura, Jog/torvénykezés: Ez egy atalakitott Enysmoni cimer, amit a sajat
jelképével alakitott at.

o Titkosajto keresés, Nyomolvasas/eltlintetés, szabd szakma: Elrejtve egy talért is taladlhatnak,
amin a korforgas szekta jelképei talalhatoak (ez egy 6nmaga farkaba harapo kigyd), ezen feliil
toroni (nyelvismeret vagy intelligencia préba, ha nem beszélik a toronit) nyelven irdsok. (ez a
szekta el6z6 vezet6jének Skissnek a taldrja volt)

Vegyész asztal: Ajzészerek, drogok, mérgek.

o Méregkeverés/semlegesités, Alkimia, Toroni nyelvismeret, Toroni kultira: Toroni recept(
mérgek is vannak az asztalon illetve toroni nyelven irddott receptek is (még a korforgas
szektatdl maradt itt)

Miutan 6sszeszedték az informacidkat szabadon elindulhatnak akar melyik oldalnak segiteni. Nem cél
a varosban maradds, a nyomok elég jelent6sek ahhoz, hogy valamelyik nagyobb varosba vezessék a
karaktereket, szivesen segitenek nekik, hogy merre induljanak akar egy térképpel is szolgalnak a
kornyékrél.

14



XIV. H6sok Napja

Torténések

Ezutan két fontos és kovetendd esemény van, a tobbit pedig kényelmesen felf(izheted a karakterek
tevékenysége koré. Miutan meghal Siid’her az emberei értesiilnek alig egy nap elteltével a halalardl.
Eddig van teljesen nyugodt életiik a jatékosoknak, ezutan fokozatosan nehezitik a dolgukat.

Nyomok az uton, élet a ronan:

ElGszor csak a lakott terlleteken jelennek meg a képviselGik, szovetségeseik. Varosokban, falvakban,
hatraltatjak a jatékosokat. Mindenfelé vannak tgynokeik, akiknek egyszerliek az utasitasai. Figyeljék
meg és tartsak vissza az inkvizicié embereit. Az elején keveset tapasztalhatnak, magasak az drak, nem
akarnak szdallast adni nekik, tehat a sztyeppén kénytelenek éjszakazni, a lovakat nem akarjak ellatni,
vagy allott zabot kapnak az allatok, igy azok majd id6huzéast okoznak a pusztan, a legelészéssel. Eteliik
izetlen, vagy egyenesen romlott. Nagyobb varosokban a vdrosi 6rség az, aki nehezebbé teszi a
karakterek életét. Feleslegesen tartjak fel 6ket, nem akarjak beengedni a vdrosba a tarsasagot, vagy
egyenesen koholt vadakkal lecsukjak 6ket.

Kés6bb mar nem csak a lakott terileteken gylilhet meg a bajuk a torvénnyel és az emberekkel,
hanem mér az utakon is cirkalnak, és egyenesen Gket keresik. igy nem csak a béklaszé Rémektél kell
tartaniuk, hanem ha nem dvatosak a rajuk tamado fegyveresektél is. Itt nem holmi Utszéli banditakra
kell gondolni, jél felszerelt katondkra, visszacsapod ijakkal, mérgekkel, komoly katonai képzéssel. Nem
céljuk a foglyok ejtése.

Enysmon vidéki élete a rideg allattartasrol és az
allandé vandorlasrél szoél. Bar hatalmasak a
tdvolsagok, és az emberek elszigetelt, egymastal
tdvol es6 tanyakon élnek, szivesen kelnek utra
az egész napos munka utan, a néhany dranyira
lév6 csardakig és tanyakozpontokig, vagy csak
Osszegylilnek a méneseikkel, gulyaikkal hogy a
tobbi pasztorral, a tdbortliz mellett, nétazva
iszogatva, vészeljék at az éjszakat. A legnagyobb
efféle gylilekez6helyek a két dél enysmoni
varos, lgfon mely Nasti lakosu, és Erdim mely a
nemrég betelepitett Lantar torzs gylléshelye.
Meg kell még emliteni, hogy allandé tanydkat
csak a nagyon gazdag és jelent6s csaladi
haderével biré gazddk engedhetnek meg maguknak, ugyanis a sztyeppén hemzsegnek az elmult
korokbdl itt maradt szornyek és magikus anomaliak. Ezért, és a hagyomanyGrzés végett, a népesség
nagy része még mindig nomadizalva él, s téli id6szakra mikor az éjszaka rettenetének ideje megnd, és
az allatoknak se marad élelem, elvandorolnak Enysmon varosba mely valéjdban a hercegség
legnagyobb téli szallasteriilete. Mivel a kaland &szi id6szakra esik, igy mindenhol érzédik a
készlil6dés, hogy itt hagyjak a pusztdt, és mindenki az ez évi nagy Timzinrél, a nomad hagyomanyu
birkdzé viadalrdl beszél mely a févarosban a téli elfoglaltsag, s dllandé beszédtéma hercegiik, Razzim
Hercegfejedelem is, aki szokdsa szerint télen tér csak vissza Pyaronbol, a hirekkel. Minden nagyobb
embertomeget bevonzd helyen taldlkozhatnak kiizdé gy(léssel, melyeken az ifjak a Tidmazinre
készlilnek. A varosok ugyan nem tul nagyok, gyakran pdar utca csupdn, s a hazak is f6ként deszkabdl
épllnek, mégis itt 6sszpontosul a sztyeppe minden pompdja, és vagyona. Mikor a pasztorok betérnek
egy ilyen helyre, feloltik legszebb ruhdikat mely a f6varosi divat szerint vastag draga anyagu
testhezalld, roskadasig himzett menték, kabatok. Mindenki igyekszik a lehet6 legdiszesebb
fegyverzetben megjelenni, sehol nincs tiltva ezek viselése. Valamint nagy divatjat éli, s e gyakorlatias,
tuléléssel kiizd6 nép kozott egyre elterjedtebbek a mechanikus szerkezetek, és azokkal valé babralas.
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A legtdbb gazdanal, el6fordul egy id6méré. Az 6ltozkodés mellett egy jelentds statusz szimbdlum, és
hobbi a tars-haziallatok, melyekb&l mindenki tart legalabb egyet, s allandé a verseny azon, hogy ki
tud ritkdabb és egzotikusabb allatot beszerezni, fenntartani. Mivel a démonikus utédlények
elkerilhetetlenil hemzsegnek a déli mez6kdn, Enysmon népe ezek ellen az egyiitt élést valasztotta,
igy sokukat megszeliditették. RettentGen biszkék egy-egy haziasitott vadallatra és bestidra, s minden
gylilekez6hely, és varos dllandé programja az allatvasar, verseny, vagy bemutaté. A lovakkal vald
kapcsolatukroél sokat elarul hogy ezen hatasokat egyenld tarsakként kezelik, s jutalmazzak is ket cifra
diszitésekkel, valamint a pyar erkdlcs hatasaként a Nasti nép nem eszik lovat. Hitlik alapelvei
kimondjdk az értelmes Iények irdnti tiszteletet, ezért ha egy 16 elhalalozik, ugyan olyan temetést kap,
mint egy ember. Egy ilyen szertartasba konnyen bele lehet futni a rédnan. Ezért nem is tenyésztenek
annyi lovat mint a nomadok, vagy a Lantarok. A sztyeppék lakatlan kornyezete folottébb veszélyes
azoknak, akik nem ismerik a tulélési praktikdkat. Enysmon vaddllatokban bévelkedik, s ezeket nem is
szandékoznak kiirtani. Bar az orszag terilete viszonylag biztositott a déli pusztdkhoz képest, még igy
is megannyi rém jon el6 a sotétséggel, és ezek néha sose latott veszélyeket rejtenek. Mindenki féli az
éji kddorgot, és a vandor palota feltlinésével el6kuszé élGholtakat. (a felhasznalhaté rémeket lasd az
njk-knal) Arrél nem is beszélve, hogy a déli nomadok megoregedett veteranjai az enysmoni védelmi
rendszert hasznaljak a végtisztesség elnyerésére, s néhany izgaga ifjaval portyara indulnak, mig az
Oreg végre egy csataban meg nem hal, igy banditdkkal is szép szdmmal talalkozni.

A f6bb eseményekig, akar egy-két nap is eltelhet, mi alatt lesz alkalmuk megismerni Enysmon vidéki
munkas életét, és a sztyeppe nehézségeit. Ezen szabad jatékid6 alatt azonban, valahol mesélj be
nekik egy tdmadast, amit az inkvizitorok pribékjeitél szenvednek el. Ekkorra mar meg akarnak
szabadulni a jatékosoktdl, s ha tulélik a tdmadast megtaldlhatjak a bérenceknél a megbizé levelet,
vagy a szakadar inkvizitorok jelképét. Barhol is taldlkoznak inkvizitorok embereivel, vezetdjiik
mindig egy, Ruda nevl edzett, patkanykép(, majdnem kopasz félelf legyen, aki Arel papja, am nem
tul elImélyiilt még hitében. Azéta tért a hit dsvényére midta banditavezérbdl felkarolta a szakadar
inkvizitorok. Eszét, hitvanysaggal és kegyetlenséggel pdtolja. Valahogy mindig elmenekil, ha nincs
mas megoldas egy utazas palcdjat tor, el mellyel az inkvizitorok bazisara kerdl.

Utkozben taldlkoznak egy idds
juhasszal, aki szallast ad nekik, vagy
megossza veliik az tabortiuzét egy
hideg &szi éjszakan, panaszkodik,
hogy fiat megtamadta egy Rém és
végzett vele, néhany nap alatt
kiszenvedett szerencsétlen a Ilény
mérgétél. Ha ez még nem lenne

- ) : / elegendd a fia testét elvitték a papok,
hogy megvizsgaljak mi tortent vele, de ennek mar jo egy hete. Az 6reg csak szeretné eltemetni
szeretett fiat, hogy az istenek itélkezhessenek lelke felett és nyugodalmat taldljon. Tobbszor is
megprobalta visszakérni a testet, de mind ahanyszor verés volt a vége. Nem kéri a kalandozdkat,
hogy segitsenek, rajta am ha megteszik rettentd halas.
A fiu testét egy kozeli kisvdrosban taldlhatd Darton templomban tartjak, bebalzsamozva. Belsé
szerveit eltavolitottak és valami folyadékban tartjak. A helyi Darton papot nagyon érdeklik a Rémek
mérgei és ezért folyamatosan vizsgdlja a testet, hogy milyen hatasai voltak, hogy lehetne ellene
védekezni, stb. Két temetdszolgaja van, akik 4. TSZ harcosoknak felelnek meg, a pap maga is 4. szint,
igy nem feltétlen nyujt kiilondsebb akadalyt a jatékosoknak. (KE: 30 TE: 75 VE: 120 EP: 10 FP: 50 SP:
1k10, Adottsag: Acélos akarat (2k10 ME mikor megtamadjak) Ha kihallgatjak, viszont elmondja, hogy
folyamatosan jelentenie kellett és néhany hetente megjelent egy n6, hogy ellendrizze a
tevékenységét. Ha tovabb erdltetik, azt még eldrulja, hogy a né szakralis hatalommal birt, és
Na’ada a neve.
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Amennyiben visszaszerzik a fil testét az oregnek, a végsd leszamolds alatt szdmithatnak néhany
pasztor vagyis Nasti harcos segitségére.

Miutdn elhagytak Ronavéget néhany nappal késébb keresi fel ket Deerem és a Sztyeppe ostorai a
hajnali 6rakban. Fontos, hogy kint a pusztan érjék Gket valahol két teleplilés kozott. Feltartott kézzel
érkeznek jelezve, hogy nem szeretnének problémat. Meghivjak 6ket egy bazisukra, ami egy félreesé
Utszéli csarda, Enysmon déli hatarvonalan. Egyetlen személyzete lljig egy fiatal és szemrevald
samannd, mindig kihivd ruhdkban szolgdlja ki vendégeit, a tipikus enysmoni stilusi deszkabol épliilt,
csehdjaban. Mindig j6 kapcsolatban allt Deeremékkel. Itt lehet6ségiik van a karaktereknek jobban
megismerkedni a hdrom idds férfival, de hamar a lényegre térnek. A segitségiikért jottek. Két fontos
feladat all el6ttik csak az egyikre van id6. Ok pedig nem tudnak két helyen lenni egyszerre. A
jatékosok szabadon valaszthatnak, hogy melyik feladatot latjdk el 6k és melyiket bizzdk az
id6sebbekre. Deerem arra kéri a tdrsasdgot, hogy ha végeztek taldlkozzanak ErdimtGl dél nyugatra
taldlhato Szeleshat tanydn a f6uttdl alig fél napra taldlhatjak I6haton.

Mindkét feladat kihatdssal lesz a végsé leszamolds kimenetelére.

Ha segit6készek és jé viszonyba keriilnek, velilk elmondhatjak a jatékosoknak, hogy harom feje
maradt mar csak az inkvizitoroknak. Egy férfi, aki valaha Kyel felkentje volt, egy varazstudd és egy,
Na’ada nev( né.

A bosszu

Megolték egyik tarsukat. Szélu egy Dreina szerzetes volt igazi szent emberként élte életét. Sose akart
tobbet csak boldogsagot és békét az orszagban. Akdrmerre ment minden tudasaval és magikus
erejével a koznépet szolgalta, hogy jobba tegye a vildgot. Természetesen ez a néz6pont nehezen volt
Osszeegyeztethetd a szakadarok nézeteivel, ezért csendben néhany embert utana kiildve kivégezték.
,Egy kibaszott szent volt!” Megkéri a jatékosokat, hogy segitsenek neki bosszut allni, ezzel megadni a
végtisztességet dreg baratjanak.

Szélut egy faluban kaptdk el Erdim varosatdl délre, a cél az lenne, hogy elvagni a visszavezet§ utat
el6ttik és Darton elé kiildeni mindannyiukat. Az 6reg halala el6tt egy segitségkérést még tudott
kiildeni régi tarsainak, de aztan elcsendesedett. Azt bizonyos, hogy most mar nincs életben. Még
azel6tt kell elérni 6ket, hogy visszaérnének a varosba.

Elmondjak, hogy ha kicsit meghajtjak, a lovaikat elérhetik egy allomdson a tdrsasagot, ahol biztos,
hogy megallnak, nem hagyndk ki, hogy eltdltsenek egy estét a Rémtanyan. Az allomas 2-3 napi
jaréfoldre minden lakott terilettdl, csupan az utak visznek arra. Fontos Utvonalak, de veszélyes
kornyék ezért ritkan lakott.

A Rémtanya

Egy Nasti n6 Zira vezeti a helyet, ami kivilrél csupan egy nagy cslirre emlékeztet. Kiszolgal minden
adodo igényét az erre jaréknak. Van sor, bor, égetett szesz, kabitdszer, és prostitualtak. Mikor
odaérnek akar kora délutan is folyik a mulatozas. Részeg férfiak és nék szédelegnek mikdzben gitaron
egy félrészeg félelf jatszik ropogds dallamokat. A felszolgald lanyok félmeztelenil hordjak az italokat,
ugy fest, a személyzet egyben nyujt minden szolgaltatast, ha a sziikség Ugy hozza. Valahonnan silé
hus illata terjeng a sarokban pedig egy lécekkel hatdrolt medencébe valaki sarat hordott és két né
probalja a masikat maga ald gylrni, mikozben a kézonség hangos nevetése és fogadasok mellett
biztatja, hol az egyiket hol a masikat. Az éplilet mogott vannak felverve kisebb nagyobb jurtdk, itt
lehet szallast kivenni, vagy éppen egy éracskara bérelni. Sokan nem élnek ezzel a luxussal miutan jol
felontottek a garatra és bent az épliletben vagy el6tte szunydkalnak, ez senkit sem zavar.
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Zira kényesen Ugyel arra, hogy ne torhessen ki verekedés a vendégek kozott, a gyilkossdg pedig
egyenesen tilos a ,,tanyan”. Aki mégis megprobdlna azt egyontetlien dobja ki a vendégsereg, hiszen
tudjdk, ha valaki egyszer bajt kevert tobbet nem ihat Ziranal, azt pedig senki nem meri
megkockdztatni, hogy nem kivant vendég legyen a Rémtanydn. A jatékosok, ha nem csinalnak, semmi
feltlin6t senki nem foglalkozik kiléndsebben velik. Természetesen a haz minden szolgaltatasat
igénybe vehetik és kinaljak is 6ket bészen.

Kénnyen felismerhetik a keresett embereket ugyanis kilonos figyelmet szentelnek nekik a lanyok.
Egy sarokasztalnal Glnek kényelmes fotelekben és mar a karakterek érkezésekor ittasak, hangosak és
tragarak. Egy n6 van, csak akivel lgy tlinik, hogy tavolsagtartéan bannak, egy igazan gyonyor( és
magabiztos ng, ha kérdezgetnek utdna és meggy6z6ek elmondjak nekik, hogy a n6 Ellana felkentje. A
papné néhany percig tartdézkodik a férfiak tarsasagdban, jellemz6en a férfiak beszélnek, 6§ pedig
hallgat, néha szdlal csak meg, nem érteni mirél beszélnek (ha valami praktikaval mégis kihallgatjak
Gket, akkor jelentést tesznek a nének, aki csak néhol szur kozbe egy-egy kérdést). Dobhatnak
intelligencia probat -5-el, hogy felismerjék a nét, akit Siid’her mellett lattak sikitozni, és aki iranyt
mutatott nekik, nehéz felismerni, mert teljesen mas a ruhaja és a viselkedése is. Ha Zira nem szdlna,
rajuk az sem zavarna Gket, hogy egy lany szolgaltatasat akar itt helyben vegyék igénybe. Hatan
vannak, az asztalf6nél Ul6 labanal egy hatalmas farkas pihen, van még két farkas, de 6k megbujnak az
arnyakban (Isd.: Atokfarkas). Itt ismét feltlinik az ellenfelek oldaldn, Ruda hogy folytassa a
jatékosokra vald vaddszatot. (A tarsasag statisztikait lasd NJK-k).

Amennyiben ezt a feladatot valasszdk és bosszut dlnak Szélun, Dreina aldasa fogja kisérni Gket a
tovabbiakban a kaland végéig (aldds varazslat az egész csapaton), viszont a Rémvadaszok nem
tartanak vellk a leszamolashoz.

A Szabaditas:

Elraboltak a rémvadaszok vezet6jét, aki nagyon fontos szovetségesiik, mind informaciéval mind
emberanyaggal tudja szolgalni céljaikat. A rémvadaszok vezetdjét K'hoyor Mundzkot, egy mar-mar
erdéditménynek is nevezhetd satortaborban tartjak fogolyként. A satortdbor Igfon és Ronavég kozott
van nagyjabdl féluton a hegyekben. Ki kell szabaditani miel6tt, végeznek vele. Szerencse, hogy sokat
tud, ezért el6sz6r megprobalnak minél tébb informaciot kiszedni bel6le. De sok id6 nincs, f6leg hogy
az 6 erkolcsi kodexe a haszon. Erre a kiildetésre két rémvadasz is veliik tart. De mindenki csak annyit
tud a taborrdl, hogy Ujonnan berendezett erédrél van szé, melyet az egyik inkvizitor amolyan kisérleti
telepnek rendezett be, mely egy kisebb fennsik a hegyekben, s azel6tt egy elf szent hely volt, egy
bizonyos Jahiriel nev(i hés nyughelye. Az itt megbuvo inkvizitor nagy tudds hirében all, am nemrég
vették be ide magukat, miutan rajottek a rémvadasz nagymester oldalvalasztasara, és elraboltak.
ElStte egyik tarsuk székhelye volt akit Deeremék mar napokkal ezel6tt levadasztak a pusztdba csalva.

e
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Bar nincs tul magasan a fennsik, az ide vezetd ut igy sem lesz tul egyszer(i. Ha nem figyelnek
kiilonosebben a rejt6zkddésre illetve zajonganak, az eréd portydzé elévédjei tdmadjak meg Gket. A
pusztabdl kiemelkedS hegyi Uton tokéletes kilatas nyilik az alatta terpeszkedd, lankas flitengere,
mivel ebben a magassdgban még csak kopar, esetleg mohas szikldk boritjak a hegyoldalt. Mikor
magasabbra érnek a feny6fak kozé, akkor tdmadjak meg Gket a lesben allé 6rok. Mind6ssze 4-an
vannak és hiiséges allataik.

ElI6 6rs: A harcosok egyike egy Lar-dori harcos, aki fokosa mellett, magas magiat forgat, melyre 10
manapontja van, 3 tarsa mind enysmoni ijdsz, akik magukkal hoztak h{ tarsaikat, egy hatalmas sas
csaphat le rajuk idénként az égbdl, elragadva eszkozeiket, illetve megtorve varazslataikat, masik
kett6 pedig hatalmas muflonjukat a kalandozdkra uszitva prébaljak lelokni 6ket a hegyoldalon, s ezek
csavart szarvai is sulyos sériiléseket tudnak okozni. Mindegyik allaton b&ér pancél van.

Ezen az uton a harcok utan keresi meg Gket egy kilénos gyikszer( allat. Alakja, mint egy angol
bulldog, azonban |abai bére és farka akar a gyikoké, vajszinl hatszog pikkelyei irizalnak, s morcos
abrazatabdl félelem sugarzik. Meglep&en intelligens és mintha terelni akarna Sket egy dsvényre. O
valdéjaban K'hoyor a rémvaddszok vezetGjének hazidllata, aki kiszokott, hogy segitséget hozzon
gazddjanak, és ha baratsagosak vele, akkor egy rejtekjaratot mutat nekik, ami egyenesen a barakkba
vezet az Gsi elf sirszentélybe. Furcsa szokdsa, hogy ha arany kerl elé, akkor azt megeszi, vagy addig
visit éktelen zajt csapva, mig meg nem kapja.

A Jahiriel fennsikjan berendezett erdd épitését alig két éve kezdték el, s ma is folynak a munkalatok.
igy falai k6tombokbdl vannak 6sszehordva mintegy 2 méter magasan, és tovabb magasitva vastag
fenySronkokkel, egészen 5 méter magassagig. Falainak vonala tokéletes kort formalnak. Az egész
erdd nem nagyobb egy tanyanal, s kdzponti, a sziklafalhoz épitett granit bastydn kivil csak egy deszka
istallé és kennel mondhato éplletnek, ugyanis az emberek kisebb nagyobb jurtakban laknak melyek
egy kozponti tér koril vannak szétszdrva, dm jelenleg csak kettd lakott.

Az itt berendezkedett inkvizitort Vim Tatakh hivjak, aki a pyarroni fehér paholy magisztere, s magikus
képességeit nem volt rest beépiteni az er6d védémliveibe is. A sietés akcidnak készonhetden csupan
legkozelibb emberei vannak itt, ami 3 Sienas bastyajat (lar-dori harcos), és 4 Nasti lovast jelent. A
Nasti harcosokkal egy-egy allat/bestia is van melyek némelyike harcra is foghatd. Ezek lehetnek
farkasok, hiuzok, sasok, zabdalé nev(i fél démoni ragadozo, vagy akarmilyen bestia, amit jonak latsz.
(Enysmon kornyékén fellelhetd rémeket megtaldlod az njk-knal)

Véd mivek: Az er6d egész teriilete egy védé varazskor, melynek vonalait zldzott kovekkel boritottdk,
ahogy az egész udvart is. Ennek kdszonhet6en a falak védelmet nyujtanak, s vonalan belilre kivilrél
nem lehet hatni: 10 E térmdagidval, 10 E tliz magidval valamint 5-5 E asztral-mental, és 2E szimpatikus
magiaval. Minden védének 50-es magia ellendlldsa van (az allatoknak is).

A kapu és a barakk bejarata kémszem varazsjellel van felszerelve, igy ezek kornyéken mindent I3t az
inkvizitor, s ha észreveszi, a betolakoddkat felkésziilve tudjak fogadni 6ket.

Ha bejutottak a barakkba, annak elsé szintje egy hatalmas ko6zOs tér asztalokkal két oldalan
kandallékkal, melyek koriil kényelmes fotelok vannak, egyik sarokban fegyver allvanyok kozott egy a
hegybe vezet6 ajtdval, mely az élelmiszerraktdr, borospincének atrendezett, elf sirszentély, ami egy
kis foldalatti h(is tavacskdbol kiemelked6 marvany koporsdbdl és az azt korbevevs kékesen derengé
utilapu vesz korbe, mely nagyszer(i gyogyfi. Az emeleten van egy térképektdl roskadd tervez6 asztal
egy a pusztdra néz6 plafonig tartd rézsaablakkal, és a falak mentén agyak zarnak kozre egy vivo teret.
Innen nyilik az er6d uranak hdalé és dolgozdszobdja, melyben mar varja Gket Vim és a székhez
kotozott Rémvadasz nagymester.
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Az eddig mar jol megismert banditavezér, Ruda az egyetlen, aki a varazslot védi. Ha esetleg minden
védelmét kiiktattdk az utolsé mentsvarként Vim el teleportdl, dm ehhez egy varazstekercsre és egy
egész korre van sziiksége. Tehat ha héseink nem elég gyorsak, a végsd leszamolasnal ismét meg kell
kiizdenilik a varazsloval.

Miutdn sikeres volt a kiszabaditds, K'hoyor, mintha az 6vé lenne itt minden, tolt némi italt a
kalandozéknak, és valaszt ad mindenre, amire csak kivancsiak, mikdzben h(iséges dallatkdja b6szen
nyalogatja. Majd elmondja nekik inditékait, és hogy ezen tul ne szdmitsanak rd, mert innentél neki ez
mar nem éri meg, és szeretné, ha tolmdcsolnak ezt Deerem baratjanak is. Viszont halaja jelédl
melléjiik adja a két rémvadaszt, akikkel jottek, hatha mégis feléjiik billen a sors mérlege. & maga
viszont itt fog berendezkedni tébbi embereivel. Egy jokivansaggal engedi el 6ket: Gy6zzon a jobb...
mert 6 Ugy is az mellé all a végén. Valamint ellatja 6ket egy Rémvadasz mandzsettdval, és minden
felszereléssel, amire szikségik van. A mandzsetta képes érzékelni minden sotét illetve gonosz
szandékot a kozelben ami viselGje ellen iranyul, igy ezentul a pusztdban meg fogjdk érezni a rdjuk
leselked6 veszélyt, midltal probléma nélkil juthatnak at a sztyeppén.

Er6dot védo katonak:

A katondk mindegyike rendelkezik egy tetovalassal mely 10 sfé-t, és 4 E t(z elleni védelmet biztosit
szamukra.

Syenas bastyai: Jolfésiilt, elegans, ari ruhazatd, vilagfiak, akik kalapjukon egy bdstya szimbdlumot
hordanak. Kénny( egykezes fegyvereket, és pajzsot vagy haritd fegyvert haszndlnak. Mindegyik
mesterfokd pszi haszndld és ligyesen haszndljak a telekinézist, és pszi |0kést harcban. Nem félnek
aljas trikkoket, vagy lefegyverzést hasznalni. Egyikiik mozaik magiat is hasznal melyre 10 manaja van.

Nomdd harcosok: Enysmon, er6s alkatu, szilaj szllottjei, akik jélfizetett harcosokhoz hiven diszes
mentét, és a leg jobb mindségl fegyvereket hordanak. Mind szablyat, fokost, és visszacsapd ijat
hasznadl, valamint nyilaikat mérgezik. A méreg beléndekbdl, és hegyi géte nyalkabdl készilt, mely 4.
szintlinek szamit, és sikeres egészségproba esetén 2 koron at 2ké6 fp sebzést okoz, ezen felll
sikertelen egészség probdanal viszont émelygést és 5 kor mulva egyik végtag zsibbadasat majd
id6leges bénuldsat okozza.

Ké: 40 Té: 85 Cé: 65 Vé: 170 Sebzés: 1k10+2
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A Leszamolas:
Szeleshat tanya

Ide hivja Ossze a tdrsasagot Deerem, hogy megbeszéljék a kovetkez6
lépéseket. A tanya valdjdban magaba foglalja az egész medencét
Erdim és az Eszaki-Santriol hegység kozott. A tanydnak egy feladata
van méghozza a hercegfejedelem Rdénaszikra ménesének a rendben
tartasa. Ezek az allatok nem csak Enysmon jelképei, de legszentebb
allatai is egyben. Magikus képességli hatasok, akik 6nmaguk
valasszak ki a gazdajukat, csakis a hercegi csaldd tagjai kozil
valasztanak az allatok. Felépitésiikben egy jol megtermett, de kecses
I6ra emlékeztetnek, fejiikon egy par diszes aganccsal, ami halovany
izzdssal fénylik éjszaka. Képességliknek koszonhetéen viszont sokkal
nagyobb sebességet tudnak elérni, mint egy atlagos 16, hiszen valami
féle kapcsolatban allnak az elemi leveg®é sikjaval. Akar négyszer olyan
gyorsan is képesek vagtazni, mint a legjobb lovak.

YN ioAW)Y

Szarvukat évente elhullajtjdk, ami szintén a hercegfejedelem tulajdonat képezik. Ebbél varazsszereket
készitenek, ami megkonnyiti a vardzshaszndldéknak az elemi leveg6 illetve elemi fény alapu
manipulacidkat, valamint porra 6rolve és szesszel elkeverve magikus fézet lesz beldl, ami megnoveli a
haszndlé gyorsasagat (Istenek itala-Gyorsasag +4). Ronaszikrakért egy elf csalad a felel@s, akik a
szolgdlatukért cserébe kaptak a tertletet kicsivel régebben, mint 400 évvel ezelbtt, és az 6ta is eleget
tesznek igéretiiknek. Ovjak az allatokat, figyelnek jolétiikre és az arra hajlanddkat az emberek
szamara tanitjak. Azért volt rajuk sziikség, mert rettenté ritka a fajta, kevesebb, mint egy tucat van
bel6liik, ezért is fontos, hogy j6 kézben legyenek tartva.

A karakterek fél nappal Deeremék el6tt érkeznek Szeleshatba, ami lehet&séget nyujt nekik
megismerkedni a helyiekkel illetve megismerni a Ronaszikrdkat. A csalad 5 f6bél all, Kailu a csaladfé
és felesége Amra, id6sebb fiuk, aki lassan felnétté érik Elaith, valamint az (emberi mércével) 8-10
éves forma ikerlanyok Minuvae és Nakiasha.

Mikor megérkeznek Deeremék latszik rajtuk, hogy rajuk fér egy kis pihenés, lovaikat leszerelik, majd
esznek néhany falatot és csak utdna hajlanddak fontosabb témadkrdl beszélni a tdrsasaggal.
Elvonulnak a haztdl kicsit arrébb egy kis patak mellé, ahol nyugodt koriilmények kézott beszélhetik at
a jatékosokkal a teenddéket. Itt latszik rajtuk igazan, hogy mar nem fiatalok, és testiiket is megyviseli
mar a hadakozas, de biliszke emberek [évén nem mutatjak a faradsagot. Miutdan mindenki beszamolt
arrél, hogy mi is tortént ratér a tervekre. Elmeséli, hogy van egy beépitett embere, akit6l biztos
informdaciét kapott, hogy a megmaradt inkvizitorok és embereik Osszegylilnek egy istenek hata
mogotti helyen megbeszélni a tovabbiakat és azt, hogy miképpen tegyék el Iab alél mind a
jatékosokat mind Gket. A helyszin egy hatar kozeli falu az Awakad-hago keleti végének a bejaratanal,
amit még a dulas alatt taroltak le, ma mar senki sem lakja, de mivel mocsar veszi kérbe megfelel6
hely egy ilyen megbeszélésre. Ha itt Osszegyllnek, végleg lerendezhetik az Ugyet. Ha valakiben
felmeriil, hogy csapda lenne, akkor Masen felcsattan, hogy ,Akkor belesétdlok, de az urnére
mondom, nem temetek el tébb baratot!”. Az informétorrdl annyit tud, hogy egy né akit Utreenek
hivnak, a Lotusz istenasszonyat szolgdlja és mar korabban is szolgalt neki hasznos informacidkkal, a
manifesztacidban ismerte meg mar ott is igen tehetségesen jutott be és ki az ellenség taboraba.

A valdsag az, hogy az informaciot, na’ada jutatta el Deeremnek, aki ezzel szeretné a tarsasagot
csapdaba csalni. Ha csapddra készililnek természetesen konnyebb dolga lesz a csapatnak.
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Leszamolas helyszine

Sztyeppe Ostorai azt javalljak, hogy valjanak széjjel, és keritsék be 6ket, illetve ha barki lebukna, ne
vesszen kdrba az egész akcid.

Mar a lapos teriileten kozeledve is rajtuk Gtnek
fejvadaszok. Hatan vannak, ijakkal tdmadnak
el6szor és terelik Gket egy olyan ingovany felé,
amibe ha belemennek mar nincs kiut, ugyanis
minél tébbet mozognak, anndl jobban elnyeli
Gket. Az ijaszok nem bonyolddnak, kozelharcba
csak néhany sebet ejtenek rajtuk és
megprobdljak csapdaba terelni a tarsasagot. Ha
mindenképp harcolniuk kell mérgezett (4. szint,
azonnal hatd, sikeres: gyengeség / sikertelen:
kabultsag) rovidkardokkal teszik. Ha foglyokat
ejtenek, azok nem beszélnek, id6 pedig nincs
hosszasan vallatni.

A falu hazai fabdl késziltek, kozepén régen egy taverna 4allt, talan az maradt meg a legjobb
allapotban, innen sz(rodnek ki fények, bent néhany embert lehet l1atni az ablakok spalettain
keresztil. A falu kozponti részén valamikor egy Dreina templom allt, de ma mar teljesen romos és
céljat vesztett. Tobb ember beszélget bent a tavernaban, de ekézben az embereik feszllten varnak a
jelre a tobbi hazban, hogy tdmadhassanak. Innentdl kezdve a jatékosokra van bizva, hogy milyen
madon oldjak meg a helyszint, az Inkvizitorok és az embereik a mellékelt kép alapjan foglalnak
helyeket. Mérgezett nyilvessz6kkel és fegyverekkel késziilnek a jatékosokra, ezen felil mas
meglepetés is varja a felkésziletlenll érkezbket.

Inkvizicié emberei: KE: 30 TE: 75 VE: 120 CE: 25 EP: 10 FP: 50 SP: 1k10+2 / 1k6+3

Amennyiben nem végeztek a vardzsléval, vagy bosszut valasztottdk a szabaditds helyett itt
megneheziti a dolgukat a varazslé Vim Tatakh. Ha a kiszabaditast valasztottadk, akkor viszont a
Rémtanydn talalhaté kompania neheziti meg az életiiket, kozlllk itt van Alurio a Pszi-mester, a
fejvadasz valamint egy atokfarkas. Ok a volt taverndban tartézkodnak Wylnnel. Na’ada nem érkezik a
helyszinre, tavol marad mindentél.

Csapda: Felaztattak a talajt olajjal, amit ha raérnek, meggyujtanak kéronként 3k6 tlizsebzést okozva,
amig ki nem érnek beldle, utdana 1k6-ot, amig le nem veszik a meggyulladt felszerelésiiket.

Ha sarokba szoritjdk Wylnt (Kyel papot) vagy csak kevés emberek marad (fontos, hogy eddigre a
jatékosok oldalan se sok szovetséges maradjon) felhasznalja minden megmaradt papi hatalmat és
kizokkent id6be Iép, ami alatt sulyos sériiléseket okoz hiarom fé rivalisdnak Xibnek, Masennek és
Deeremnek, majd a jatékosok felé fordul, hogy most ti kovetkeztek!
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Jelmagyarazata térképhez:

Minden jel6lésen 1 ellenfél talalhaté.
T=Taverna

O = Olaj csapda

'

[ = fjaszok

F = Fejvadaszok/ Harcosok

Yége

Mikor mindennek vége a harom megmaradt tagja a Sztyeppe ostorainak, néhany kurta széval
megkoszoni, a segitségliket l16ra kapnak, és hatra sem nézve ellovagolnak a lemend, vagy felkel6 nap
fényébe.

ENNIO MORRICONE — THE TRIO: https://www.youtube.com/watch?v=cWo 6Xn60Qs
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NJK-k
Odkhuu Kidgin 9. Tsz Della-pap (Egy rész kegyelt)

Oregapja nevelte fel, akinek mindig gondjai voltak a pénz megtartasaval
és persze az alkohol fogyasztasdval. Mar fiatal kordban nagyon ligyes
kezl gyermek volt és hamar mar 8 éves kora kérnyékén elszegédott egy
cserz6mihelybe inasgyereknek, ahol hamar megtanulta, hogy ne vigye
haza a pénzét, mert ha odaadja, nem eszik, ha nem akkor megverik. igy
12 éves kordra el is koltozott oregapjatdl, aki addig folyamatosan a régi
torténetekkel tdmte a fejét. Allitdsa szerint azért ivott annyit, hogy
kénnyebben kapcsolatba tudjon Iépni a szellemvildggal. Még feln6tté valasa el6tt volt szerencséje
megismerkedni Della istenasszony tanitdsaival és angyalaival. Mikor taldlkozott az angyalokkal ugy
vélte, hogy a szellemek jottek el hozza, akikrél Oregapja beszélt folyamatosan. Mar egy
hozzatartozéja sincsen, és minden lehet6séget megragad, hogy beszélgessen emberekkel, s6t néha
bele is bujik emberek bérébe. igy elképzelhets hogy & lesz a karaktereket bebocsajté varosér illetve
az els6 fogaddéban a lovaszfid csak, hogy késGbb, mint ételdrusként taldlkozzanak vele. Persze
bomlott elméje szerint mind mas és minden ,énjének” megvan a hatarozott véleménye a mdsikrol. A
varosban lakd troll nem béntja, s6t néha mintha beszélgetnének, ez abban nyilvanul, meg hogy a troll
morog vagy alszik mig Odkhuu 6ssze visszabeszél hozza. Viszont az Uj vallas kovet6it szivbdl gyliloli,
és ott art, nekik ahol tud, lekopi, felbuktatja 6ket, ha teheti, beléjlik rug, megtép a hajukat, ruhajukat.
Mdvészete szerint ékszerész, oOtvos, hagyomdnyos nomad stilusi ékszereket, karkotSket,
nyaklancokat, fiilbevaldkat, tarsolyokat gyart, és mindegyiket megdldja Della kegyével, amivel a
kivant érzelmi hatas felé terelheti a visel6t. Ertékeket nem adunk meg, hiszen folésleges, nincs az a
szituacio, hogy 6, mint idés Della-pap harcba bocsatkozzon.

Odhku harom masik Della-pappal egyutt alkotjak Della kegyeltjét, ugyanis ahogy az istenné elméje
gyenge labakon 4ll, igy hatalmat sem egy papjara terjesztette ki. Ok négyen adnak ki hatalmukkal egy
teljes értékd kegyeltet. Ett6l fliggetlentl Odhku hatalma nem lebecslilendd, még akkor sem elsé
ranézésre (vagy akar a harmadikra) nem t(inik olyan alaknak akire érdemes odafigyelni, hacsak valaki
nem értékeli a mlivészetét.

Sztyeppe ostorai:

Deerem, 9. TSZ Darton/Uwel Paplovag

Deerem egy idés Ortodox Darton-paplovag akit még
a dulas ideje alatt avattak fel. Akkoriban alig mult 14
éves, pelyhedz6 4llu ifjd volt, de sziikség volt
mindenkire, aki elbirt egy kardot. Pyarron eleste utan egy kisebb
csapathoz csatlakozott, akik a végeket jarva szamoltak fel minden itt
maradt portydzét és ellenséget. Vad id&szak volt, senki sem parancsolt
nekik, azt tettek, amit akartak, a vidékek vandor 6rz8i voltak 6k. Két
tarsdval hosszu évekig viselték ezt az 6nként magukra vett terhet. Tarsai
hozza hasonldéan szent emberek, Xib az északrdl érkezett Gilron mérnok
és Masen az Acél Lotusz lovagja. Persze idGvel szétszéledtek Ynev tavoli
tdjaira, de mikor a manifesztaciénak hirét vették, egyltt lovagoltak a
sivatagba, hogy kiizdjenek a megtestesiilt istenséggel.
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Deerem néhany éve letelepedett dél Enysmonban, hosszu és eseménydus élet utan § sem gondolta
volna, hogy pont egy nomad né lesz az, akivel utolsé évtizedeit le szeretné élni, de Ene mellett
megtaldlta a nyugalmat. Elvonultan egy kis volgyben éltek, dllatokat tartottak, mondhatni
megnyugodott az ids lovag. Kotelességeit ellatta a kdzeli falvakban esketett, temetett, és ha kérték
mas szakrdlis feladatokat is végzett, egy ilyen alkalomrél visszatérve taldlta hazukat teljesen kiégve,
kedvesét elevenen elégetve. Darton nem valogat a holtak kdz6tt és a n6 nem is imadkozott hozz3,
ezért Deerem Uwelhez fordult segitségért, aki meghallgatta imait.

Adottsagok: Hit ereje (+1k10 ME), Szent harcos (MP nélkiil 4ldas a 6nmagara), itélet (4AMP = 1k6
sebzés kovetkezd tamadasra), Feltamadas

O is rendelkezik egy pisztollyal amit Xib készitett. Kézelharcban pancélokéllel kiizd.

KE: 30 EP: 14

TE: 110 FP: 115

VE: 120 SFE: 5

CE: 12 MP: 81

SP: Okol: 1k6+ 6 / Pisztoly: 1k6+2 AME/MME: 45

Xib, 10. TSZ Gilron mérndk

Csaladjaval érkezett délvidékre egész fiatalon. Generdcidk 6ta mindenki
Gilront szolgalta és neki is ez volt a sorsa. Dolgozzon, alkosson, az GllGk ura
és a csalad dics6ségére. Mindig voltak ezzel problémadi, de a dulas végleg
elszakitott benne valamit, hirtelen természete addig birta. Fegyvert
ragadott és klizdott mindenki ellen, aki a szent varos ellen, mert torni.
Evtizedekig nem volt mas szamara, csak a kiizdelem és az imadkozas. Mikor
a sivatag mélyére visszavonult az ellenség, felkereste a csaladja megmaradt
tagjait Syburrban és Ujra az alkotasban taldlta meg a nyugalmat. Evekig
tokéletesitette mestermunkajat, egy olyan gépszolgat, amit megilhet, egy
Gép 16 ami Gilronnak kedves eszkdz. Elkésziltének masnapjan reggel pedig
bekopogott a mult az ajtajan. Egy régi bardt, aki segitséget kér téle és az
istenekre ki 6, hogy megtagadja? Kahrei I16fegyvert hasznal, kdzelharcban
elhanyagolhatéak a képességei, illetve a Papi magia Elet és Természet
szférdjanak Kis és Nagy Arkdnuma felett bir hatalommal.

Adottsagok: Kozbeavatkozas (1 kor alatt manat tolt), Isteni latds, Beavatott (Természet szféra fele
mana koltség)

Két féle tlizfegyvere van egy pisztoly, amivel toltésenként 6 |6vést tud leadni, és egy puska, amivel
nagyobb tavolsagokra tud ell6ni, ezt két |ovésenként kell Gjratdlteni. FONTOS: Léfegyverek ellen
semmilyen SFE, legyen az természetes vagy magikus, nem miikodik!

Pisztoly: KE: 30 CE: 50 Tav: 10 (EP sériilés) / 20 (FP sériilés) SP: 1k6+2
Puska: KE: 30 CE: 55 Tav: 20 /50 SP: 2k6+1
EP: 10 MP: 90

FP:95 AME/MME:4
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Masen, 9. TSZ Acél |16tusz lovag

A pyarroni Ellana rendhazban felnéni egy fiunak rettenté
kényelmes. Ugyanebben a rendhazban felcseperedni és fiatal
feln6tté valni, egyenesen a mennyorszag. Masen azt is hitte, hogy
ez igy marad 6rokké, aztan jott Krdn, a csapatai és mindennek vége
szakadt. Végleg feloltotte a vértet és oldalara csatolta a fegyvert.
Az urnét ezutdn acéllal kellett szolgalnia. Bemocskolni sajat kezét,
hogy masoké tiszta maradhasson. Néha mar majdnem sok volt
olyankor csak a jékedv és a hangos mulatozas volt az egyetlen, ami
elnyomta a hangokat, amik a jézan eszét veszélyeztették.
. Elméjének megvéltas volt a manifesztacié. Ujra habord tombolt,
8 N \N ‘ nem kellett azon gondolkodnia, hogy mit kellett tennie. A
sivatagbdl egy Ielklleg megtort férfi tért vissza, egy évtizedbe kerilt mire Ujra teljesnek érezhette
magat és tiszta szivb4l boldogan élhette az életét csaladjaval. De ez nem adatott meg mindenkinek,
baratjanak sem. Tudta, hogy ennyivel tartozik régi harcostarsanak, ujra feloltotte vértjét, hogy
elégtételt vehessenek.

Adottsagok: Gyors reakcidé (Kezdeményezd dobds: 2k10), Kildottek

Ellana az Elet, Lélek és Természet szférdk felett nyujt neki hatalmat Kis Arkdnumbdl valogatva.
Fegyvere a masfélkezes kard (93 mp), illetve Xib altal készitett pisztoly.

KE: 50 EP: 14

TE: 115 FP: 115

VE: 150 SFE: 5

CE: 20 MP: 65

SP: Kard: 2k6+7 / Pisztoly: 1k6+2 AME/MME: 45

Inkvizitorok és embereik:

Na’ada Utree, 7. TSZ Ellana Papnd

Kém, informator, besugd, szabotér és még ki
tudja hany jelz6t lehet a nGre aggatni. Lassan
10 éve dolgozik Enysmonban, ismer
mindenkit, aki szamit és sok olyat is, aki nem.
Mindig van még egy trikk a tarsolyaban és jol
valasztja mindig meg szbvetségeseit, ugyanis
nem szeret vesziteni. igy csatlakozott Stid’her
Ugyéhez is. Habar a Noir-pappal nem mindig
kénnyl egyutt dolgozni, de az elképzelése és a tehetsége megvan, hogy
kihasitsa az orszagot az allamkozosséghbdl, és 6 ott lesz, hogy a sajat
részét biztositsa ebbdl a tortdbdl. Ha a dolgok pedig masképp
alakulnak, 6 fenn marad a vizen.

Kedvelt varazslatai: Lathatatlansag evildgi Iények el6tt, Vonzalom,
Alomasszony, Alca, Parancs, Rettegés

Harcba nem bonyolddik, ezért harcértékeket sem dolgozunk ki neki.

e
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Csapat a Rémtanyan

A tdrsasag 4 Nasti lovasbdl, egy fejvadaszbdl és egy pszi-mesterbdl all. A Nastik helyi emberei voltak
az inkvizitoroknak, mig a fejvaddsz és a pszi-mester pyarronbdl érkezett veliik és itt csapddott mar
ehhez a tarsasdghoz. Harcosok és a fejvaddasz 7. TSZ-liek, mig a pszi-mester 6. TSZ-G. Mindannyiuknal
szablya van és visszacsapd ij. Tarsaik pedig 3 igen veszélyes farkas a pusztakrol. Vezetdjik Oliiet, egy
tapasztalt hétprébds Nasti, de a tobbieket sem kell félteni, elméjik biztonsagardl pedig Alurid
gondoskodik.

Harcosok és a fejvadasz Alurié, a Pszi-mester
Adottsagok: Opportunista (tulltés esetén még Adottségok: Mana pajzs (1Pp=1FP.2 Pp=1
1 tdmadas) EP), Mana fdkusz (eltarolva Pp)
KE: 40 KE: 20

TE: 90 TE: 60

VE: 150 VE: 120

CE: 60 CE: 25

SP: 1k6+4 / 1k10+2 PP: 50

AME/MME: 102 AME/MME: 106
Méregellenallas: 5 Méregellenallas: 4

EP: 14 EP: 6

FP: 90 FP: 4

Ne feledd, hogy a Pszi mester dupla erdsitéssel hoz létre hagyomanyos diszciplinakat (pszi ostrom
esetén 1 Pp=3E). Kedvelt taktikaja a del Akka szoritasa, amivel egyszerre 6 célpontot is
megtamadhat: 1 Pp = 5E /célpont (Mentalis ellenallas), ha létrejon, az alabbiakat szenvedik el:
Kébulat E:-2, AK:-2, GY:-2, UGY:-2, AKE:-5, ASZT:-5, KE:-15, TE:-20, VE:-25, varazslas: nem. Ha kell
természetesen akar pszi villammal is tamad 6Pp=1k6 sebzés.

Atokfarkasok

Els6 ranézésre semmiben sem kiilonbozik
egy hatalmas 1 Iab marmagassagu farkastdl,
de a figyelmesebb szemlél6 észrevehet a
flik tovébdl kindve két apro csapot. Amikor
sikeres tdmadast hajt végre az Atokfarkas
nem csak fizikai sebzést okoz, hanem az
aldozat mentalis energiait is elszivja (tulttés
esetén dupla mennyiség(t sziv el), el6szor a
mana majd a pszi pontokat. Oszténdsen
megérzik, hogy kik rendelkeznek ezekkel az
eréforrasokkal, igy természetesen Gt
tdmadjak elGszor. Kedvelt taktikajuk az arnyak kézil valé tdmadas, lopakoddsuk 70%-os, igy konnyen
meg tudjak lepni ellenfelliket. 3 db tart a tarsasaggal.

e
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KE: 25 AME/MME:30

TE: 60 EP: 22

VE: 90 FP: 60

SP: 1k6+2 Méregellenallas: 6

Wyln al Ryarin, 8. TSZ bukott Kyel pap

Wyln fiatal, alig mualt 30, manifesztaciéban még gyerek volt, nem emlékezhet egy nagy hdborura sem.
Csalddja jo létben és nyugalomban élt. Biiszkék voltak a fidra mikor a papi hivatast valasztotta, de mit
is valaszthatott volna 5. gyermekként, valdjaban csak élni akart tdvol mindentdl és bebizonyitani,
hogy nem csak egy a sok koziil. igy kapott az alkalmon mikor azt hallotta, hogy embereket keresnek
Enysmonba, Ugy érezte az elég tdvol van mégis még a biztonsagos terileten. De Enysmon nem
teljesen toltotte be a hozza fliz6dott elképzeléseket és az emberek is furcsan dlltak a dolgokhoz.
Ekkor jott képbe Stid’her aki annyira szimpatikus vildgnézettel és elképzelésekkel allt oda elé. Mikor
elkezdett elsodrddni Kyeltél, elGszor zavarta majd a dac vette at a helyét.

Meg van gy6z6dve réla, hogy szdja mindig igazat szol és csak Kyel is irigységbdl fordult el téle. Az
elmult id6ben ontelt és kissé paranoid lett, kegyelmet pedig nem ismert, kedvelt mondata, hogy , Aki
nincs velem az ellentink!”

Adottsagok: Szent harcos (0 Mp az aldés), itélet (4 Mp=+1k6 sebzés a tdmadasra), Beavatott (Halal
szféra fele mana koltség)

Kedvelt varazslatok: Csapds, Parancs, Szent tliz, Villam.

Shadleki buzogannyal és kozepes pajzzsal kiizd.

KE: 25 EP: 15

TE: 100 FP: 90

VE: 180 MP: 72 (Elet, Haldl, Lélek)
SP: 1k6+8 AME/MME: 3

Vim Tatakh 7.szint{ varazslo:

Enysmoni sziletésl jelmagus, aki a Pyarroni fehér paholy mestere, igy felmeriilhet a kérdés hogy
miért is csatlakozott a szakadar inkvizitorokhoz, de mi sem bizonyitja jobban, hogy e csoport
szandékai nem gonoszak, ha egy Lar-dori varazslé is a tagjuk, csupan hatalmi vagy vezérli 6ket. S ezzel
volt mindig is gondja Vimnek, akinek csalddja egy Lantar torzs béli samani dinasztia volt. A Lantar
nemzetség miutan betelepiilt Enysmonba, eldobta magatdl addigi sdman vezetdiket, igy a hatalmat
vesztett 6regapja, majdan az apja is szliletésétdl azt sulykoltdk fiuknak, hogy barmi aron, de szerezze
vissza csaladjuk megkopott erejét, am a dulds utani tisztogatdsokban, kihalt mindenki, aki sdmani
képességeit csiszolhatta volna, igy hosszd uton, onerébél elérte, hogy felvegyék a Lar-dori
egyetemre. Igaz, blindzésen keresztil vezetett az Utja a magisztériumig, de ott megtanulta az élet
értékét, s ez még inkdbb megerdsitette benne, hogy 6 az, akinek vezetnie kell Enysmon népét.
Tuddsa a sdmdanizmusrdél hamar az inkvizicié berkeibe jutatta, ahol megismerte Stid'hert és terveit,
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melyekben kéz6s hangra taldltak. Lar-dori magiszterként birtokolja a pyarroni fehér paholy botjat,
ami azt jelenti, hogy nem jon létre a zénajaban 7 E-nél gyengébb varazslat, ha 6 nem engedi. Vim
kinézetre a klasszikus nomad jegyeket 6rzi, azonban frizurdja a pyar divat szerint rovidre vagott és
jolfésiilt, egyedil hosszlra hagyott bajsza 6rzi a Lantar stilust. Ruhazata ugyan fehér, ahogyan azt
megkoveteli rendje, viszont szabasa nomad killem(, a hegyes valld kdpennyel, és félhosszu
kabatkdaval. Természetesen ruhdjat is ellatta magiaval s 10 E-s hatas alatt nem lehet elemi magiaval
sériilést okozni neki, ez 10 sfé-t is jelent. llletve fokosa nyelére, mely varazslé botja, kilonbozé
varazslatokat foglalt, melyeket 1 szegmens aktivalni. Ruhdja éke az 5 arany pdkot tarté bdér nyakék,
melyekrél szorult helyzetben, ha letorli a varazsjeleket, atalakulnak 1 méteres 6ridspokokka, akik
akarata szerint cselekszenek. Harc kézben 70 mp-bol gazddlkodik, és el6készitett eszkozein felll az
anyag magiat szereti hasznalni, elemi mdgidval kombindlva mellyel, nyil sebességével replls oériasi
dardakka alakitja a székeket, vagy koveket, téglakat (2k10 sp). De leplezéssel lathatatlanna tett
nyilakat is I6het ellenfeleire, illetve olajja alakitja az eléjik keril6 targyakat, vagy acélla a kozéjik
kerult, teleportdlt figgonyt. Rendelkezik még egy id6ugrd gydrlvel, amit ha aktival, 1 éraval el6re
ugrik az id6ben, s ezzel akkor él, ha mar halalan van, és végzetes csapast szeretne elkerilni. Ennek
haszndlatara 2 szegmensre van sziiksége.

Adottsagok: Vérmagia (1 EP = 5 MP), Mana pajzs (IMp=1Fp, 2 Mp= 1 Ep), Elemz8 elme, Harci képzés

KE: 17 EP:9

TE: 110 FP: 50
VE: 125 PP: 50
CE:6 MP: 70
SP: 1k6+4 ME: 55

Ruda 3. Tsz Arel-pap/5. Tsz harcos

J6l megtermett, harcedzett, nem tul bizalomgerjeszt6 , mondhatni patkanyképl nomad harcos, ki
mindig igyekezett a sélyomasszony az az Arel tanitasai szerint élni, ezért is vagott bele mar fiatalon a
nagy szabadsdagot, de anndl tobb veszélyt jelent6 bandita életbe. Id6nként voltak latomasai Areltél de
végtelenil aljas, és becstelen élete nem engedte kbdzelebb a szakralis hatalomhoz. Mikor az
inkvizitorok elkezdték alkalmazni, bandita kompadnidja, befolydsa és kegyetlensége miatt, egyre
jobban elmélyiilt a hitben és megaldotta Arel, minek kdszonhetéen sokat szelidiilt, bar még mindig
elds egy csecsemét is élve, ha arra van sziikség. Mondhatni a ragadozok természetességével él. Arcat
és testét tobb heg is disziti, sotét hajat rovidre vagja. Ruhazata a klasszikus Enysmoni himzett feloltd,
de alatta sodronyinget hord, és prémekkel disziti viseletét. Fegyverei, szakrdlis hatalma mellett, a
visszacsapd ij és a fokos, melyet mesterien hajit is. Embereivel, és mindenki massal is kegyetlenil
banik, természete gyanakvo és kiszamithatatlan. Arel slyom karom iranyzatat kdveti, ezért egyetlen
célja az dllandd viaskodas, és vérengzés. Mindig, ha az inkvizitorok katondival talalkoznak a
karakterek, 6 vezeti azokat, s id6vel szinte mar személyes ellenségeinek fogja tekinteni Gket.
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Adottsagok: Eles szem (dupla dobdsok ha tuliitnek 00-nak szamitanak), Hit ereje (+1k10 ME)

Ké: 42 Fp: 62

Té: 95 Mp: 25

Vé: 187 (ugras, alkarvédd) Pp:23

Cé: 43 ME: 50

Ep:15 Méregellenallds: 4
Rémvadaszok

K’hoyor Mundzk, 9. Tsz Boszorkdnymester és a rémvadaszok

A titkos szolgdlat egy Enysmoni csalddja, mindig is a
gonosz és sotét erdit irtotta, s ezek ellen kizdott.
Rengeteg tapasztalatuk és tudasuk volt, a sztyeppék
démonairél és szornyeir6l, ugyanis 6k tradicionalisan
samanok voltak, am hith( Enysmoni patriétak. A dulas
soran felismerték, hogy az Gsi vér hatalma nélkal nem
sokra mennek, Kran sotét seregei ellen. igy mindent arra
tettek fel, hogy megismerjék, majd megszerezzék azt, és
csaladjukat Pyarron fegyverévé alakitsak. Majd a haboru
utdn a sotét erd kockazatai miatt likvidaltak a csaladot.
Csak legifjabb sarja K’hoyor maradt meg, aki tisztanak K -

tlint. Valdjadban vele érett be a Mundzk csalad kisérletei, s 6 a tokéletes utdd. K'hoyor felnéve, a
csaladja vagyonadval, tudasaval, és a titkos szolgdlat tdmogatasdval, szervezetté formalta Gsei
tevékenységét. Majd a begy(jtott tudassal és anyagokkal, autodidakta mdédon kitanulta a
boszorkdnymesteri magiat. Mara igy a 60-on is tul, ahogy fiatalon sem igazan, nincs benne
bosszuvagy, dm a vérében izz6 szandék, egyetlen cél felé f(iti zsenijét. Mindene a hatalom, minden
féle érzelmi toltet nélkil. Minden egyes levadaszott gonosz, és sotét jelenséget valdjaban begydijt
tanulmanyozasra, s évrél évre Ujabb eszkozokkel bévil hatalma. Hazi kedvencét Falankot, egy
tisztogatds sordn szerezte 5 éve mikor embereivel a hegyben él6 koboldokat irtottak ki. Az ott maradt
kobold larvékat szétosztotta tamogatdi gyerekei kozott, ugyanis rettentéen ragaszkodd és aranyos
Iényeknek tlntek, s csak K'hoyor tudta réluk hogy ezek id6vel koboldokka cseperednek.

Falank végteleniil okos, és hiiséges lény, de szeret
kegyetlenkedni és keresi is erre a lehetdséget,
valamint megmagyarazhatatlan vonzalmat érez az
arany irant. Még van 30 éve mire kifejlett Kobold
lesz. Vele taldlkozhatnak a jatékosok a szabaditas

résznél a hegyen.
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J6l mend szervezete a rémvadaszok, rengeteg féle elhivatott kalandort szervezett be, és képzett ki a
bestidk és mindenféle iszonyat ellen. Azonban vezetGjik kétes multja miatt, a délrél kozeled6 vész
okan feladatukat atvette az inkvizicié kiildottsége. igy csaknem 2 éve mar egy kisebb seregnyi,
szétszéledt rémvadasz keresi a visszatérés lehetGségét.

A csapat két rémvadasszal ismerkedhet meg a sztyeppe ostorainak tdrsasagdban. Ruhdazatuk a szinte
egyenruhdnak szamitdé fekete, sodronnyal bélelt bérkabat melyet, mint mindenki 6k is sajat
igényeikre igazitanak, s 6k is hordjak az dnix és flstkvarc koves medalt, mely figyelmezteti ket a
gonosz teremtményekre és szandékokra.

Anchin 5. Tsz tolvaj

Anchin az Enysmoni Kdnok nevi nomad hagyomanyokért kiizdé
tolvaj klan, tagjaként n6t fel. Lantar szarmazdsu nomad né, igy
vonasai elég vadnak mondhatdk, hisz népe még nem keveredett el
a Pyar lakossaggal. Szeme ive, és keskeny vonasai rokaszer(vé
teszik arcat, amire rasegit z6ld szemei, és vorosre festett haja. Arca
gyakran rejté szinnel van néiesen kifestve. A lopakodas és
cserkészés mestere, de visszacsapo ijaval valédi mlvészként banik,
amire rasegit akrobatikus képességei is. Rengeteg mocskos dolgot
tett mar élete sordn, és még rosszabbak torténtek vele, melyek
természetét, cinikussa és maganyossa tették. Csak a

: legsziikségesebb esetben szdlal meg, viszont f6l6ttébb segits és
szolgalatkész. Szamara menekvés volt az dllando szérnylségekbdl a rémvadaszok szervezete. Néha
nehéz helyzetekben megemiliti: ,,Még mindig jobb, mint démonokat szolgdlni”. Hliséges tarsa egy
fekete parduc Misa.

Adottsagok: Erés immunrendszer (+4 méregellenallds, +2 magikus mérgek ellen)

Ké: 50 Ep: 12
Té: 75 Fp: 48
Vé: 170 (akrobatika) Sp: 1k10+2 / 1k6+2
Cé: 70 Pp: 22
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Arth cwa Nimré 6.Tsz félelf yllinori harcos

Yllinori nemesi csalddbdl szarmazé Arth, ahogy csalddja generacidk
Ota 6 is egész életét katonaskodassal toltétte. Oregapja még
gyerekként vandorolt 4t Chei kirallyal a messzi llanorbol. Osei az
északi elfekt6l szdrmaznak, de 6k a megtestesilt Yllinori hadi
nemesség. Képességeit a vértes medvék nevl katonaiskoldban
szerezte s 40 évnyi szolgdlat alatt a fejlesztette tokélyre a
seregben. E hosszU szolgdlat alatt kilonos hobbira tett szert,
mégpedig a flilgydjtésre, és blszke ra hogy milyen sokféle lényt Olt
mar meg, koztliik rengeteg kranit is, és elfet. Ezen hobbi jutatta a
rémvadaszok kozé is, még mikor K’hoyor még csak megalapitotta a
szervezetet. Tehat 6 egy alapité tag. Minden trikkjét ismeri a
vadaszatnak, legyen a cél barmilyen teremtmény, s mestere a
nehézfegyveres és vértes hadviselésnek. Kilonos acélfényd kitinbdl
készilt labvértet, csizmat és egészkaros karvértet hord, mely teljes
tenyerét befedi, s puszta kézzel szokott harcolni, de hatdra van

erdsitve két medvefejet formalé csatabardja is. Természete Anchin
tokéletes ellentétje, szereti az élet minden 6romét és élvezetét.
Minden estét igyekszik vidamsaggal tolteni, és a reggelenként 6blos énekkel készonti a napfelkeltét.
Harsdany viselkedésével igyekszik mindenkinek megmutatni milyen is az llar virtus.

Adottsagok: Voros kod (minden tamadds utdn +1 minden harcértékre)

Ké: 40 Fp: 72
Té: 80 Sp: 1k10+5
Vé: 155 Tam/kor: 3
Ep: 20 Pp: 25
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Rémek kényve
(Részlet a rémvaddszok feljegyzéseibdl)

Ordas éj

,Egy megfejthetetlen természetli szellem féle Iény,
melyet taldn logikusabb lenne jelenségként emliteni.
Mikor holdtélte kériili idészakdt éli valamelyik hold, a
déli pusztdkon, rendszerint erdd, vagy egyéb élettel teli
helyek félétt jelenik meg. Egrél meredezé holdszin
ragyogo szemeivel pdsztdzza az alatta elteriil6 tdjat,
egy Oridsokat is megszégyenitéen hatalmas fekete,
farkas  alaku  fantom alak.  Ahol  feltiinik,
megszaporodnak a kiilénféle farkasok, és farkas szerii
Iények, megjelenése, valamint vele tiinnek fel az drny
farkas nevii bestidk, akik hatalmas szellem uruknak
gyljtik az dldozatok lelkeit. Teste anyagtalan, azonban
kellemetlen nyomaszto érzést kelt kérnyezetében. ,,

A szellemtestet csak asztralis tAmadasokkal lehet hatdstalanitani, mikor elfogynak, a pajzsai eltlinik.
Nem tamad él6lényekre, ezt az éjszaka farkasaira bizza, azonban ha ellenségesen viselkednek vele
koronként 2k6 asztralis magia ellenallast rombol majd, azok el fogytaval elkezdi elszivni az ellenség
asztrdljat, s ha teljesen 0-ra csokkenti, az dldozat permanensen veszit 1-et a tulajdonsagabdl, s akar
meg is Grilhet.

El6fordulds: ritka / Megjelendk szama: 1 / Termet: 6/ Sebesség: - / Tamado érték: - / Védo érték: -/
Sfé: - / Kezdeményezd érték: - / Célz6 érték: - / Sebzés:2k6 AME / Tamadds/kor: 1/ Eleterd pontok: - /
Fajdalomtiirés pontok: - / AME: 88 / MME: immunis / Méregellenallas: -/ Pszi: - / Intelligencia:
atlagos/ Max Mp: - / Jellem: - / Max Tp.: 990/ Necrografiai osztaly: V. Lidérc

Ordas vandor

,Nevezik, rém toportydnnak, vaddsz farkasnak, vagy farkas embernek is.
Minden juhdsz, és vadont jaré vaddsz, valddi rémdlma. A farkasokat
szétkergetik, a kutydk, és ha nehezen is, de megdélhetéek. Azonban ez az
iszonyatos kiillem( bestia, nem fél sem az embertdl, sem vaddszebtdl, de
még a tiiz sem riasztja el. Ha pedig jon a farkas hold (telihold) csak a jé
istenek dldotta, vagy mdgidval megerdsitett fegyver sebzi pancél vastag
irhdgjat. Elfogott példdnyok vizsgdlatabdl, tudjuk, olyasfajta erék
alkottdk, mint a hatalmas macskaembereket (kik khdlnak nevezik
magukat), de a démoni erék jobban szolgdligk e rémeket. Alakjuk
kétembernyi is lehet, er6tél duzzado testiik rémiszté keveréke az ember,
és a farkasénak, feje akkora, mint egy bivalyé, s az is farkas formdju.
Karjai a féldet soprik, mely kemény ellenféllé teszi, akdr csak vaddszatra
és oldoklésre teremtett emberi esze. Bdr hasonlé a ritkdn Idtott
vérfarkashoz, egy egészen mds, sét dllati fajrol beszélhetiink. Farkas
falkdkban gyakran téltenek be vezetd szerepet. Az utébbi id6kben egyre tébbet ldatni lakott teriiletek
kézelében, s gyakran pdrban jdrnak. Ellenszere lehet az égé kén fiistje, ami eliild6zi eqgy idére, s ha
friss véres zsakmdnyra lel, nem gondolkodik, azonban ha bdrmelyik hold telitédik, legjobb, ha szeded
a ldbad, olyankor sériiléseik is hamarabb gydgyulnak.”
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Az ordas vandor, egy nagytestl ragadozd, mely meglep6en intelligens. Teliholdak idején csak
magikus fegyver sebzi, s koronként 1k6 fp-t, és 1 ép-t regenerdl. Egyébként is gyorsabban gydgyul, de
az csupan a természetes gydgyulds kétszeresét jelenti.

El6fordulas: ritka / Megjelen6k szama: 1-2 / Termet: N/ Sebesség: 130 / Tamado érték: 100 / Védé
érték: 160/ Sfé: 3 / Kezdeményez8 érték: 45 / Célzo érték: - / Sebzés:1k10+4 / Tamadas/kor: 2/
Eleterd pontok: 35/ Fajdalomtiirés pontok: 80 / AME: 45 / MME: 40 / Méregellenallas: 4/ Pszi: - /
Intelligencia: atlagos/ Max Mp: - / Jellem: halal / Max Tp.: 750

Arnyfarkas

»Nem ésszekeverend6 az dtokfarkassal ugyanis, azokkal ellentétben az
drnyfarkas teljes mértékben természetfeletti Iény. Feltiinése mindenkor
egybeesik az ordas éjnek nevezett jelenséggel. Mikor a sététség farkas
szelleme ereszkedik a tdjra, megidézédnek drnyékbdl szétt szolgdi is, akik
dtkos erejiikkel emberek életébdl s lelkébdl tapldljak urukat. Hideg drnyékbdl
szOtt testiik mindenen dthatol, kivéve a vardzserével dtitatott eszkbzoket, és
az élettel teli testeket, melyekbdl el is vesz valamit. Hideg mardsuk, farasztja
és lassitja a testet, s elgyétri a lelket. Oly lelki fajdalmakat hoz elé6 melyeket
elsére is nehezen dolgozhatott fel az istenek teremtménye. Kivétel nélkiil
értelmes lényekre csapnak le, s falkdban mozognak. Tulajdonsdgai meglepé
hasonlésdgot mutat a necrogrdfia dltal azonositott Arich nevi elgyétort
lelkekbdl szétt szellemekkel. Kutatdsaink szerint annak egy GsidGkben,
ragadozo farkasokbdl létrehozott vdltozata. Hangjuk, akdrha egyszerre
hérégnének, és keservesen vonyitandnak. A legjobb mddszer, vardzs vagy
dldott fegyverekkel megkiizdeni veliik, csupdn a hold fényénél ugyanis
gyengébb fény alatt csupdn halvdnyabbak, de gyengébbek nem lesznek.
Miikédéképes fegyver lehet, azonban az igazan nagy fény mely égeti Gket,
akdr ha sav lenne, dm ehhez jokora mdglydra van sziikség, vagy Adron bégyérére (villané bomba).”

Az arny farkas az Arich (arny) nevl él6holt, egy farkasok megkinzott lelkébdl létrejott, fajtaja.
Anyagtalan testét csak magia sebzi, s félhomadlyban szinte lathatatlanok (ilyenkor megfeleld
médositdk sujtjak ellenfelét). ElSholt Iévén nem érez fajdalmat, csak életereje elfogytaval tavozik el
errél a sikrol. Tdmaddsa nyoman csontig hatold fagyos fdjdalmat hagy, s ha tulités volt, akkor
csokken az ellenfél gyorsasaga és asztralja. Ezen hatasok id6ével mondhatni megdermesztik, és
félelemmel toltik el az ellenfelet. Csak akkor hagyjak abba a harcot, ha megélték ellenfelliket, vagy el
pusztultak 6k maguk. A fény alapu magidk kilonosen jol mikodnek elleniik, ahogy erds fényre is
érzékenyek. 5 E-nél erésebb tliz fénye koéronként 1k6 Ep-t sebez rajtuk, ahogy minden alkonyinal
illetve félhomdélynél erésebb fény is. Minden egyébben megegyezik az Arny (Arich)-nal leirtakkal.

El6fordulds: ritka / Megjelenbk szama: 1k6+2 / Termet: k/ Sebesség: 160/ Tamado érték: 60 / Véds
érték: 90/ Sfé: - / Kezdeményez6 érték: 30 / Célz6 érték: - / Sebzés:1k10 / Tamadas/kor: 1/ Eleterd
pontok: 30/ Fajdalomtlirés pontok: - / AME: immunis / MME: immunis / Méregellenallas: immunis/
Pszi: - / Intelligencia: alacsony/ Max Mp: - / Jellem: kdosz halal/ Max Tp.: 600 Necrografiai osztaly: V.
Lidérc

Zabalo

,E tigrisszerl fehér, vagy sdrgds szind, fekete csikos ragadozo, mely a pusztdk fiitengerében osonva
cserkészi be dldozatdt, elsé osztdlyu vaddsz, dllatféle. Feje testéhez képest széles, hogy elférjen rajta
Oridsi szdja, amivel egy birkdt egészben be tud kapni, hogy térnyi agyaraival marcangolja szét.
Alkarnyi karmaival akdr a Idncingen is kénnyen dtvdgja magdt. Mindegy neki hogy éjszaka vagy
nappal, tékéletes érzékeit semmi sem keriilheti el. Mindene az dllandd zabdlds, amitél teste
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természetellenes héséggel boritja be kérnyezetét, mely
héséget kedve szerint tud irdnyitani. A legiobb mddszer,
az elejtésére a massziv ketrec csapda hogy kiéheztetve
meg lehessen kézeliteni, vagy ha eszméletlenné tessziik,
dm ha ezt méreggel csindljuk, ne spdroljunk beléle.
Kutyaszerli esze miatt kénnyen idomithatd, ha elég
Ovatos és kitartd az ember, dm legjobb, ha kélykdkkel
kezd az idomdr.”

Két par szemével Iat az ultra és infra tartomdanyban is.
testhossza akar 4 métert is elérheti. Kilonleges
képessége, a h6 aura melyet teste generdl, s ezzel kabitja
el aldozatait a hosszu vadaszat alatt. Minél jol lakottabb
annal nagyobb hét tud kibocsajtani.

El6fordulas: ritka / Megjelen6k szama: 1-2 / Termet: N/
Sebesség: 180 (sz)/ Tamado érték: 150 / VédS érték: 110/
Sfé: 3 / Kezdeményezd érték: 36 / Célzé érték: - /
Sebzés:1k10+2 (karom) 2k6 (harapds)/ Tamadas/kor: 2/ Eleterd pontok: 30/ Féjdalomttirés pontok:
76 / AME: 10 / MME: 10 / Méregellenallas: 3/ Pszi: - / Intelligencia: allati/ Max Mp: -/ Max Tp.: 220

,A kbvetkezd két Iényt, ritkasdguk okdn, egy nemrég felbukkant naplobdl szarmazd leirdssal
ismertetjiik.”

Kacagd (Dulds kincse kalandmodul)

"A sdtorpalota bejdrata el6tt egy 16 nagysdgu,
vildgosbarna bértd, patds dég dlit. Lehajtotta busa fejét,
eltatotta hatalmas pofdjat, és beleharapott az elGtte
hever & emberi testbe. A sdtrak kéziil, alig
huszlépésnyire Bertram leshelyétél, ujra felhangzott a
réhogés, és a kévetkezd pillanatban kilépett a térre egy
madsik Kacagd. A mdsik irdnybdl ériilt kidltozds, és egy
vel6trdzo férfisikitds hallatszott. Egy sdtrat letiporva
bedéngetett a térre a harmadik Kacagd is. A nyomdban
négy landzsdkat I6bdld férfi loholt. Ahogy megldttdk a
téren dcsorgd, balgatag pofdval feléjiik fordulé agyaras
szérnyeket, elhajitottdk a fegyvereiket, visszafordultak, és elmenekiiltek."

El6fordulas: ritka / Megjelenék szama: 2k / Termet: N / Sebesség: 120 / Tamadod érték: 85 / Védds
érték: 105/ Sfé: 4 / Kezdeményez§ érték: 28 / Célzo érték: - / Sebzés: 2k6 (pata), 1k6+2 (harapas) /
Tamadas/kor: 3 / Eleterd pontok: 15 / Fajdalomt(rés pontok: 55 / AME: immunis / MME: immunis /
Méregellenallds: 8 / Pszi: - / Intelligencia: allati / Max Mp: - / Jellem: - / Max Tp.: 220
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Eji kédorgd
(Dulas kincse kalandmodul)

"A sdtrak félkére mégétt megjelent két irtdzatos Idb. Az egyik a levegbbe emelkedett, és széttiport két
sdtrat. Diibérgés. Rengés. A mdsik lab is felemelkedett. Bertram egy pillanatig arra gondolt, hogy
berohan a kislanyért, dm. . Diib6rgés. Rengés:dm ahogy a tér kézepén magaslo, két Iabon jdrd
bestidra nézett, gércsbe merevedtek az izmai. Az Eji Kédorgd izmos Idbai félétt petyhiidt b6rzsdkként
fityegett a hasa. A has fél6tt sdrgds bér csillogott, a mellét és a hdtdt tévises csigahdz takarta. A feje
olyan volt, akdr egy kz6nséges mokusé, de ajkak nélkiili, levedzve vicsorgo pofdjdban, hdrom sorban
térhosszu fogak villogtak. - Az istenek akarata - hallatszott a
prémtakaré aldél az 6r elfojtott suttogdsa. Az Eji Kddorgé
felemelte a Idbdt, és a tér kézepén egymdsra hajigdlt
holttestek felé fordult. A kisldny felsikoltott: Bertram
gondolkodds nélkiil felugrott, a tér kézepére futott, 6lbe kapta
a gyermeket, és mielétt az Eji Kédorgé Idba ledéndiilhetett
volna a féldre, tovabb rohant a sdtorpalota felé. Bertram
megbotlott, és a kisldnyt maga ald temetve elteriilt a féldén.
A Kddorgd csigahdzdbdl kinyult eqgy hosszu kar. A hdrtyds
ujjak szétnyiltak, és megragadtdk az elsé halottat. Bertram a
gyerekre nézett. A kislany tenyérnyi arcdat eltorzitotta az
iszonyat. A Kédorgd a mdsodik tetem utdn nyult. Petyhiidt
hasa alja mdr kidudorodott. Bertram zugo fejjel figyelte, ahogy a bestia magdba témi a Kacagdk
dldozatait, majd elégedetten béfégve eldiibérég.”

El6fordulds: nagyon ritka / Megjelensk szédma: 1 / Termet: O / Sebesség: 140 / Tamadé érték: 110 /
Véd6 érték: 155/ Sfé: 5 / Kezdeményezd érték: 25 / Célzd érték: - / Sebzés: 4k10+4 / Tamadas/kor: 2
/ Eleterd pontok: 33 / Fajdalomtirés pontok: 111 / AME: 6 / MME: 25 / Méregellenallas: immunis /
Pszi: - / Intelligencia: dtlagos / Max Mp: - / Jellem: Halal / Max Tp.: 790
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