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Hangulatkelt6 novelladk

Erion

Riadva ébredt, ahogy mindig. Osztonei allitottak talpra és tudata csak lassan tulajdonitott a neszeknek
értelmet, amit a tudatalattija mar azonositott: veszély. Nem élt volna meg eddig a Szegénynegyedben,
hogyha nem lett volna erre képes. Bar nem teljesen volt vele tisztdban, hogy mennyi is az, csak azt
tudta, hogy a legtobben idGsebbek hozza képest a romos hdzak, dogszagba vesz8 sikatorok és
lenyakazott tornyok tovében él6k kozott.

Remélte hangtalanul 1ép a hideg éjbe vezet§ peremre, ahol a csillagok, allitélag istenek szemei, koziil
csak néhany pislogott a felhSk takarasabol, megfelel6 dlcat biztositva nekik azokkal szemben, akik
kint vérhatjak. Mert a hangok a menedék belsé része feldl jottek. Még mindig nem teljesen ébredt fel
és csak lassan, kormeivel kapaszkodva az omlés téglaba tudatosult benne mit hallhatott: a foldszint
lépcséijére szort tivegdarabok roppanasanak visszhangjat.

Ami igy tapos, az vastalp, akinek ilyen labbelije van errefelé, az nem a sorstarsa és nem félt attol,
hogy valaki meghallhatja, tehat bizik a képességeiben és valoszintileg van miért. Badog
ereszcsatornaba kapaszkodott, alaposan megfontolva hol htizza fel magat, hogy minél kevesebb zajt
csapjon. Persze teljesen halkan nem sikertilt. A zajok maér a széll4sa fel6l sziiremkedtek keresztiil a tet6
cserepei és fadeszkai koziil. Megkockaztatott egy pillantast a rések kozott... dvatosan.

Ikerszarvak torték at a fodémet, ha valami, ez végleg felébresztette. A gyér fényben tgy ttint, hogy
annak a Tharrnak a démona johetett el érte, akit6l a kedves ételoszté asszonyok 6vtdk mindig a nagy
téren. Talan most mar sohasem eszik abb6l a meleg cip6jukboél, amit agy szeretett. Hatrah6kolt, minél
tavolabb kertilni a vértenger legendéds poklabél tdmadt iszonyattol. Tavol kertilni sikertlt, az
egyensulyat megtartani mar kevésbé. Mar csak egy kiallo szog kellett, ami volt, hogy esztelen
porgésbe és zuhanasba kezdjen.

Bal konyokében éles fajdalmat érzett, ahogy nekicsapédott a tetének, de jobbjaval egy tGjabb fordulat
végén sikeriilt elkapnia az ereszt, s ahol az elébb szilard talajt fogott, most egy tiiskés, vasalt bunké
torte at a tetGszerkezetet. Ujjai érdes feliiletetet tapintottak ki, a felismerés lassabban taglézta le, mint a
kovetkezmény: az eresz rozsdas, sériilt és rossz részét kapta el. Fémes sikoly, mintha a mar sokat
szenvedett épiilet egy oregasszony hangjan hordiilne fel Gjabb veszteségétsl, a badogesé leszakadt a
fia sulya alatt.

Merélegesen a haz faldra megéllapodott, valahol elakadt, talan még a rozsda ellenére is mélyen tart6
szeg vagy az ablakkeret vaskos fdja tartotta még. Az tiregben egy hatalmas alak, biztos felnétt,
bontakozott is. Erckarimaja elrejtette a szeme fényét, testébdl lancok és tiiskék alltak ki, kezében
kétaga bot, amiben a fia ijedten ismert r4 a rettegett emberfogéra. Vastalpas csizma nehezedett az
ablakkeretre, gonosz, sebhelyes vigyort intézett a fiti felé varakozoéan.

A Szegénynegyed lakoi kiilonos fajzatok. Ha volt is valamijiik mar elveszitették, ezért azt a keveset,
azt a minimumot, amijitkk megmaradt taldn jobban védelmezik, mint barki mas Ynev kontinensén. Az
életiik, pedig csak egy ezek kozil. A fit lehunyta a szemét, kiftjta a levegét, a felhSk folott figyeld
istenek tekintetére gondolt, azokra akiket 6rokre elvesztett miutan olyan borzalmas eszkozzel kaptak
el 6ket, mint amit az idegen hasznélt. Nem mert letekinteni a mélybe, két emelet magasrol, de
elengedte az eresz roncsait.

A férfi élvezettel véarta a semmivel sem Osszetéveszthet6 hangot. A napja fénypontjanak remélte.
Meégis elmaradt. Par percig még vart. Majd megvonta a vallat és unottan széjjelebb rugdosta az apré
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szallason talalhato kevés targyat, a csorba étkészletet, guberalt bizsukat. Megtorpant egy elnagyolt
mazolmany el6tt a falon, amit a kintrél befoly6 fény épp akkor vilagitott meg. Egy nét abrazolt, fatylas
asszonyt, akinek labainal élénk zsirkréta szinekkel mazolt ételek hevertek. ,Kiilonos” gondolta az
alak, de a 1épcs6kon lefelé trappolva mar pontosan tudta, hogy hol keresse a fitt, ha csakugyan talélte
a zuhanast.

Enoszuke

Cungenmaru léptei hangjat elnyelte az es6. Puhdn érkezett a fa agardl egy, az épiiletekhez kozeli
bokorba. A nedves talaj rajzolatait elmostak a técsak egymas felé nytjtézkodé partjai. Végighordozta
a tekintetét a fellegek alatt terpeszked6 falun, a c6lopokon allé fahazakon, a tetéket takar6é nagyobb
szikldkon. Koncentralt, de a szamara belathat6 sikok egyikén sem talalt életjeleket. Kiilonosnek talélta,
de sajnos nem példatlannak. Az utébbi idében ez a sokadik hasonlé falu volt, ahol csak az emlékek
laktak mar. A nyakaban 16g6 talizmént évatosan rejéoltezete ala cstisztatta.

Ennek ellenére is 6vatosan kozelitette meg a hazat és eggyé valt a tartofak kozotti arnyakkal. Hasalva
ktszott elére, nem torédve rejt6oltozete tisztasdgaval. Meglapult a taloldalon és mivel az esécseppek
tompa kopogasan tul semmi mdést nem hallott, tovabbiramodott. Két elnéptelenedett hazba is
bepillantott, de félbemaradt tevékenységek és levert edényeken kiviil semmit sem talalt. A harmadik
haz ttizhelyének hamuja régen kialudt mar, allaga alapjan napokkal ezel6tt.

Tandcstalanul fordult a falu kozepén all6 kutszentély felé. Az utébbi években sokat tanult az
enoszukei szokdsokrél és a modszerekrdl, amivel a megvaltozott partvidék népe a Kodvidék
fajzatait6l védte magat. Ilyeneket is latott mar, amiken keresztiil dldozatokat lehetett bemutatni a
démonoknak védelemért, engesztelésért vagy csak béantatlansagért cserébe. Sajnos az &aldozatok
sokfélék lehettek és a kifinomultsdgukat a kortilmények és az elkeseredettség szabta meg falurdl-
falura.

A koriilmények pedig nem kedveztek az utébbi idében az Eg Alatti Csaszarsagnak. Foldjeit idegenek
tapostdk a kataklizma 6ta, régi ellenségek szagoltdk ki a Quiron-tengeren az orszag vizzel keveredett
vérét és régi szovetségesek is elmartak a magukét barati kézzel abbol, amit a ttizvihar meghagyott a
szigetek lakodinak. A lassan magukra és hatalmukra taldl6 hadurak habortzni kezdtek és tgy latszott,
hogy a jogos troncrokos visszatérése sem hoz azonnali megoldast, csak a frontvonalakat egyenesiti ki.

Az ilyen csatakban mindenki magaért kiizdott és a csaszarné kiilorszagi tanacsadoéival is csak a teljes
polgarhabortba val6 stillyedést volt képes elérni. Persze id6vel valtozhatnak a dolgok, szoktak is. A
katszentély kévaja nem tartalmazott él6aldozatra utal6 jeleket és hélat adott Kaorakunak ezért.
Azonban talélt vért, a kat talfelén egy hozzatartozoé testtel. Néma falusi, napok 6ta fekhetett itt. Arcan
és testén szamtalan heg, seb és ztuzdédas halal el6tti és utani nyoma sdpadozott az es6ben,
hullamerevségnek mar nyoma sem volt.

Egy o¢raba telt ameddig Cungenmaru a kozeli fak stirtijében elég szaraz dgat tudott 6sszehordani,
amire rafektethette. Négyszer kellett megprobéalkoznia, mire tiizet tudott csiholni és a fény egyszerre
ragyogta be a tdvozé nyugodt arcvondsait és az 6 maszkkal takart képét. Halk imat mormolt, de nem a
lélekért, az Kaoraku felel¢ssége onnantdl, hogy eltavozott. Az élékért szolt a Nagy Sarkanyhoz, hogy
kitartsanak.

Elfordult a hevenyészett maglyatol és visszaindult a hazak felé az es6ben. Egyetlen hulla, mashol
nincs nyoma erdszaknak: példat statualtak. Rabldsnak és fosztogatasnak nincs nyoma: az él6kért
jottek. A fak kozott susogd szellemek relative nyugodtsdga nem utal démonikus jelenlétre ...
legaldbbis a megszokottnal nagyobbra nem: tehat nem aldozati szertartasra kellenek. Remélte, hogyha
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jobban megvizsgalja a falubdl kivezet6 osvényeket, tobb nyomot talal. Ha majd elall az es6, addig neki
is pihennie kell és mennyké nem csap le kétszer ugyanoda.

A haz, amit kinézett a falu talsé felén volt. A szag alapjan tobb asszony lakott itt, mint férfi és a
megmaradt fekhelyek is itt voltak a legtisztabbak. Meditaciés pézban, hatat az egyik tarté gerendanak
vetve az ablakkal szemben telepedett le és kezdett bele dlmatlan alvasdba. Ha barki a magasitott
kunyho kozelébe lépett volna éberségét harckésziiltség valtja fel. Igy nyert par békés érat. Gondolatai
a kornyezet részletei kortil forogtak.

Félig telt kanna, lancos ttizhely lelégva a plafonrél, apré vizcsepp maszik le az ablakkereten. Tekintete
beljebb vandorolt. Vékony gyékény fekhely, kétszemélyes. Puhabb, de nem kifekiidt matracok,
valészintileg gyerekeknek. Azon tul egy kiilonos tdkolmany, ahol a szokas szerint a hdziszentély allna.
Semmi sarkanyos motivum és jel, pikkelyek vagy fogak. Szédradt virdgok és novények, narancs
héjanak lassa rothadédsa émelyitGen illatozik a felerésitett érzékszerviiek szamara.

A sargult levelek alatt mintha cseresznyeviragszirombdl lenne teritve fekhely és azon egyetlen termés
hever. Olyan jelentéktelen, hogy elsére fel sem tiinik kiemelt elhelyezése. A sotétben nyulik ki a keze
és fél aggyal még mindig a meditaciéba meriilve keresi a fadarab céljat és értelmét. A gyér fényben
nem tudja kivenni a részleteket, de a tapintdsa alapjan egyértelmtien toboz. Feler6siti a latasat, hogy
tisztan lassa a véséseket és elsére megdobben a mesteri kidolgozottsagan az apré kalap alatti arcon.
Biiszke arc kivajva és a toboz egymasra lapuld szelvényei mint a pancél részei, hol apré kezek faragva
ki, hol egykori klanjelek homalyos foltjai, amennyire egy gyerek felfogni képes Enoszuke nemes
harcosainak kinézetét.

Elmosolyodva szemléli kdzelebbrdl a toboz-szamurajt, a kard - és héatzaszl6 nélkiili kis védelmezét,
majd maga mellé iilteti az ablakkal szemben. Lam, Enoszuke népe legnagyobb veszedelemben is 6sei
tiszteletében érzi a jelene megvédésének legnagyobb esélyét és meséikbdl soha sem vesznek ki azok,
akik a legnagyobb megprobaltatasok idején is szigort erkolcsi kédexiikhoz tartottdk magukat a
jovend6 megdrzése érdekében. Kiilonos vildg ez. Nem az els6 alkalom, de srommel gondolt ra, hogy
ezt az allomashelyet jelolték ki a szamara. Jart sokfelé, de az itteni kdosz mégis rendnek ttinik a Nyolc
Vadon 6riiletéhez képest. Keze 6sztonosen a nyakaban hordott medalionra kulcsolédott.

Ovatlanul dlomba meriilt ezektSl a gondolatoktél és tudatalatti képzeletében az esé dobolasa tenger
partot ostromlé hulldmzésa lett, ahol toboz-szamurdjuk szdzai kurjantanak és fakardjukat az égre
emelve razzak okliiket a tdvolban horgonyzé hajok felé, majd az égbdl lecsapé tlizoszlop hamuva
égeti apro termés-kapajukat és 6ket is, de senki sem hatral meg, senki sem menekiil. S az egyik félig
vizben 4ll6 alak aprolékosan kivdajt szemében egy apré kutszentélyes faluban rd varé fekete haja
lanyka tiikrozédik furulyaval, aminek hangja képes elnyomni az orkanként lecsapé vilagvégét is a
szamadra.

Cungenmaru magatol ébredt fel és nyugtatta, hogy nem a beéllitott védelmei mozditottak 6sztonosen.
A vihar odébbvonult és ideje volt a hajnali fényben a megmaradt nyomokat szemiigyre vennie.
Hogyha ebben a faluban is talal, akkor lassan meg tudja hatarozni a vonulas irdnyét és megtalalni
azokat, akik felel6sek ezekért a tomeges elttinésekért. Sejtette, hogy a felderités utan sziikséges lesz
segitségre, de mostmar nem érzett ezzel kapcsolatban szégyent, mint kalandozé kordban. Az
Inkvizitorok Szovetségének {igynokeként régen elfogadta, hogy bizonyos feladatok teljesitéséhez és az
artatlanok védelmében sokszor indokolt a segitség kérés és van olyan feladat, ami meghaladja még
egy hozza hasonlé shenar képességeit is.
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Shadlek

Mauricio gondterhelten tdimasztotta a halszaga kikot6i raktar omladozé vakolatt falat, mikdzben a
hajok arbocai kozt cikdzé sirdlyokat figyelte. A voroses-sargdba hajlé napkorong lassan
megkozelitette a tavoli horizontot, rétre festve a tenger felszinét, a hatalmas, bastyaszert
vilagitétornyokban pedig kigyult a fény a napszallta utan érkez6 rakod6hajok vezényletére. A hosszt,
acsolt stégen patkany szaladt végig, nyomdaban egy koszos bund4ji viharvert kanddrral, valamelyik
molo végében kisebb tirsasag tildogélt a ladak tetején, és boros dugd pukkandsa verddott vissza a
hajok oldalairél. Az egyik mellékutcdbdl egy merész oOltozetli, dis haju fiatal lany sétalt eld,
otthonosan vonulva el a horgonyz6 barkak el6tt.

- Csak nem a holgyedet vérod ilyen kitartéan? Tartok téle, hogy ez a lany mar nem fog
megjelenni. - majd kozelebb hajolva folyatta - Persze... ha tarsasagra volna sziikséged, én
szivesen meghallgatlak. Es masrdl is lehet sz6.

A homlokéat rancol6 férfinek pillanatra sem volt kétsége a né foglalkozasat illetéen, s némileg zavartan
haritotta ajanlatat.

- Tudja kisasszony, én egészen masvalakit varok. No, ne értse félre. Egy... hogy is mondjam,
munkatdrsammal talalkoztam volna, de mér csaknem két fertalyéra 6ta allok itt hidba.

- Amolyan tzleti igy ugye? Csak nem valamiféle csalafintasdg? Vigyazz, mert a varos Grei
nyitott szemmel jarnak errefelé is.

- Meég annak sem mondanam. Tudja, ez titok, nem beszélhetek réla. - A szivébe némi izgalom
lopézott, hiszen mégis csak egy nagy tigy kicsiny szolgéjanak tudhatta magat.

- Jol van, nem kivancsiskodom. De azt csak elmondhatod, hogy nézett ki az illets... Még az is
lehet, hogy tsszefutottam vele valamikor - mondta a ldny huncut mosollyal.

- Talan abbdl nem lehet baj - felelt Mauricio, idegesen gytirogetve a sapkdjat. - Az illet6 igen
termetes. Mondhatni robosztus. Az arca komoly, kemény, de ha jokedvili, mégis megnyero.
Konnyti megismerni, mert haja az nincs. Borotvalja az egész kobakjat. Es szereti piros és
fekete szineket, ilyen kabatot is visel rendszerint.

- Csak nem az elegans Kapitany, azzal a mély baritonnal? - csillant fel a lany szeme.

- Deigen! - kiéltott elfojtott izgatottsdggal Mauricio - Tud réla talan valamit?

- Vendég volt ndlam. Néhany nappal ezel6tt.

- Kérem, kiméljen meg a részletektdl!

- Pedig volna mir6l mesélnem...

- Azt mondja meg inkédbb, tud -e valamit fel6le!

- Nem, nem lattam azoéta. - razta a fejét a lany, voros haja eggyé valt a naplemente szinével.

- Na, figyeljen kisasszony. Ez itt két eziist. Nem kérek cserébe mast, csak hogy haladéktalanul
szo6ljon nekem, ha felt(inik ez az illet6. Még harmat kap, ha nyomra tud vezetni. Itt horgonyoz
a hajom, az , Il Gallo Nero”. - mutatott a barkaja iranyéaba - A fedélzeten megtaldl.

- Csak nem 6n is kapitany? - érdekl6dott a lany, mikozben kopenye zsebébe rejtette az érméket.

- Csak folyami hajés vagyok. O meg... nos, az csak afféle alnév, tudja. De mint emlitettem, az
tigy bizalmas és miel6bb megoldast kivan. Szamitok a segitségére!

- Feltétlentil benézek! - Intett a lany, miutdn btcsut vett a férfitél. Alakjat elnyelte az alkonyi
félhomaly és a tenger fel6l az utcakra gomolygé para.

Mauricio még egy darabig elkisérte a tekintetével, majd a molok felé vette az iranyt. A hattérben
valahol tengerésznétak hangzottak fel, a szél bele-belekapott a lekotott vitorlakba, megcibalva a
vasznat és a szerelvényeket. Es6 lesz - gondolta. A deszkdkra lépve még egyszer végighordozta
tekintetét a varos kikot6jének latképén, de a lampagyujtogatokon és jové-mend matrézokon kiviil nem
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lett méasra figyelmes. Atlépte a hajé padléjan pihend méretes evezéket, gazdaik a jarmi orraban
kartyaztak, oriilvén a tétlen ordknak. Foliilt kedvelt helyére, a kormanykerék mell¢, ahonnan jol
belatta a teljes fedélzetet, majd el6htizta pipdjat a mellénye zsebébSl. A mozdulattal egyuttal az a
papirlap is az ujjai kozé akadt, melyet méar tobb alkalommal vett el6 varakozédsa soran. Valamit
félreértett netan? Kigongyolte a jegyzetet és ismét atfutotta a sorokat.

. Legkivdlobb bardtom!

Feltételezéseim a Hiromfejii rontdsinak iigyében egészen 1ij fordulatot vettek, dm még egy vizsgdlatot
kell tennem a végsé bizonysdg érdekében. Mint arrol mdr kordbban egyeztettiink, vdrj engem a
kikétében, e honap tizedik napjdin, a Tisztasdg ordjaban. A megbeszéltek szerint hajozunk majd el az éj
leple alatt a deltdig, s a Kék-Shadleken egészen a Nagy Virosig, ahonnan utazdsom tovdbbi része mdr
megoldott.

Szivélyes tidvdzlettel: Kazan Kapitiny”

Az egyik hatalmas &rtorony tetején éles hangt harangok csendiiltek fel szaporan, egy nagyobb
aruszéllité érkezését jelezve a tenger fel6l. Az enyhe kdd takarasabdl a fény felé igyekvé monstrum
egészen biztosan értékes portékat hordozott, hiszen a legkivalobb és legellendllébb épitGanyagbdl
acsoltak. Mauricio bajusza al6l dohanyfiist csikok kanyarogtak el6 és vesztek bele az egyre terjeszked6
sotétségbe, ahogy az égbolt derengése is megadta magat a kozelgé éjszakanak. Remélte, hogy a
pipafiist megnyugtatja fesziilt idegeit, &m a rajta elhatalmasodé rossz érzés nem akart sziinni.
Gondolatai messze repitették, egy évekkel kordbbi id6pontra és helyszinre. Naiv volt, feltérekvd,
tapasztalatlan, de hevesen munkalt benne a pyarroni eszme iranti elkotelezettség és a bizonyitas
vagya. Ma madr j6l tudta, hogy ha felettese nem indul id6ben a keresésére, most nem szivna itt a pipat,
s6t a leveg6t sem. Szinte beleégett emlékezetébe a kép, amikor vértdl elboritott arccal, hunyorogva
nézett fel a f6ldrél, s a f6inspektor épp az utolsé fogva tartéjaval végzett. ,Honnan tudtad?” - hatolt at
a pince sotétjén a kérdés. , Késtél. Ez nem szokdsod. Hdt gondoltam elébed jovok.”

- Cudar lesz az id6 komam, de latom, nem akarédzik indulni! - kidltott oda egy csonakjat
partra vono, 6szes szakallt haldsz, megszakitva Mauricio merengését.

- Az utasomra varok, hatha elSkeril még. - felelte a hajés, de ahogy ezt kimondta, a baljos
el6érzet végleg a hatalmaba keritette. Egy hirtelen 6tlett6] vezérelve felpattant, pipajat a padra
helyezte, s elindult a barkat a moloval dsszekots pallo felé. Osztonei azt stigtik, minél el6bb
cselekednie kell.

- Hova, hova?

- Atemplomtérre, az atyakhoz. Nem hagy nyugodni valami...

Az id6s pap morcos dbrazattal nyitott ajtét, a kezében 1évé lampast maga elé emelve kémlelte kései
latogatdjanak abrazatat.

- Nem vallalom ma mar a gyéntatast, térjen vissza holnap, fiatalar.

- Siirget6 az eset atyam, bocsanatat kérem. Uzenetet kéne kiildetnem.

- Mi lehet ennyire fontos? - kérdezte szemoldokét osszehtizva a pap, szigort tekintettel
vizsgédlva Mauriciot. Orrat felvonta, ahogy megiitotte a dohdnyszag.

- Uzenet az IKSZ részére. Kozvetleniil a Székhazba.

- Ahh. Csak nem te vagy a Fekete Kakas? - enyhiilt meg az dreg arca némiképp.

- De igen, én volnék atydm. Most pedig, bocsdsson be kérem, mert figyelmeztetnem kell a
Kozpontot...
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Lithas Kalandmester,

mostani kalandmodulunkkal szeretnénk kedvezni neked és jatékosaidnak. Més torténeteinkkel szemben ez
alkalommal nincsen kotott, linedris torténetvezetés, feszes id6korlat és (remélhetbleg) gyors, zanzasitott finalé.
Arra torekedtiink, hogy a jatékidé teljes terjedelme olyan kornyezetben és moédon teljen el, amilyenben neked és
jatékosaidnak a legmegfelel6bb. Tulzasnak hangozhat, esetleg dicsekedésnek, pedig nem.

Eredeti elképzelésiink szerint az ,egylapos kalandmodulok” mintdjara dolgoztuk ki és fliztiik Ossze a most
kovetkez6 kalandmodult. A M.A.G.U.S. hagyomanyainak megfelelen ezeket a torténeteket (vagy egy résziiket)
Osszekoti egy magasabb érdek, politikai intrika, de ennek kideritése, felgongyolitése NEM része a kalandozok
megbizasanak. Amennyiben marad idejiik a valasztott kiildetések teljesitése utan (mellett vagy kozben) mar
személyes okbol utanajarni megtehetik a maguk 6romére.

El6zetesen kértiik a jatékosoktol a karakteralkotas és el6torténet részeként, hogy dolgozzanak ki maguknak egy,
az Inkvizitorok Szovetségéhez tartozé megbizot, akitSl hajlamosak kiildetést elfogadni. Igy remélhetsleg a
motivaldsuk és kalandba hivasuk terhe, de legalabbis egy része lekeriilt a valladrol. Fontos, hogy ennek a
megbizatasnak a részeként érezzék a szabadsagot a feladatok kivalasztasaban, ne befolyasold 6ket benne, hogy
melyiket vagy milyen sorrendben valasztjak 6ket.

Mostani rendezvénytink is a 2019-es év a DicsGségpont bevezetésérdl és a kisérletez6 karakteralkotasokrol szol.
Nagy eséllyel olyanok lesznek a jatékosaid kozott, akik mar részt vettek korabbi taldlkozoéinkon, akdr ugyanazzal
a karakterrel. Ehhez kapcsolédéan rendelkezhetnek Dics6ségponttal, amit a kiilon mellékelt tablazat szerint
hasznalhatnak fel a te mesédben is. Ez az a jatéktechnikai tobblet, amivel kiemelkedhetnek KALANDOZOKENT a
zsoldosok, kalandorok és pénzért barmire kaphato orgyilkosok tomegébdl.

Nagy hélaval tartozunk Géczi Noéminek, aki a tesztcsapatban iilve egymaga illusztralta elejétsl végig a
kalandmodult és egyedi hangulatd, személyes alkotdsaival dgy gondolom emlékezetes fejezetévé teszi a
Krénikdk.hu torténetében irdsunkat. Kiilon koszonet illeti Magyar Gergelyt és Tantos Andrast, akik
észrevételeivel és tevbleges hozzajarulasaval visszapereltitk a Morganios hercegkapitanyi csaladot a feledésbdl,
amely bar emlékezetes lehet Raoul Renier: Acél és Oroszlin cimi klasszikusabdl, kés6bbi felsorolasokbdl rendre
elmaradkt.

Régota meséljiik Kalandmesterként és jatsszuk Kalandozoként, minden alkalommal megtisztels és izgalmas érzés
kicsit megmutatnunk, milyen a ,mi Yneviink”, miképpen latjuk mi a M.A.G.U.S. szerepjatékat. Nem is el6szor
frtunk modult egy ilyen rangos eseményre, ahol tudjuk rengeteg ember szérakozasa mulik a munkankon. De
minden alkalommal szinte ugyanolyan érzés. Eppen ezért, hogyha te mesél6ként tgy talalod, hogy bizonyos
dolgokat nehezedre esne pont Ggy mesélni a kalandban, ahogy azok irva vannak, vagy tgy latod, hogy a
jatékosaid felfogasanak lennének nagyon idegenek szabadon valtoztathatsz a leirtakon kozos szérakozasatok
érdekében. El6fordul.

Azt kérjiik, hogy mesélés alatt ez a jelmondat lebegjen el6tted: ,MINT KES A VAJON”. A jatékosok Kalandozok,
hasznéljdk batran képességeiket, tudasukat, ismeretiiket a vilagrol, adottsagaikat, elényeiket és (ahogy a rendszer
is hasznalja) képzettségeik automatikus sikert adnak. Ebben a szellemben késziiltek el ellenségeik és azok
harcértékei is. Ha ennek ellenére valamelyik szdlon meg is akadnak, ne tereld 6ket.

HAGYD, hogy 6k maguk alakitsédk a torténetiiket, szabadon valasszanak héatteret kalandjukhoz és csapongjanak
a feladatok kozott. Az rajuk var, mondjak is el nekik, hogy addig mast nem kiildenek ezekre, mig megbizatisuk
tart. Ez alkalommal mi csak olyan CEL-t adunk nekik, ami a teljes torténet haromnegyedéig tart, ha akarnak,
alkossanak maguknak UJABB CEL-t a szalak felgongyolitéséhez. Hisziink benne, hogy a jatékosnak is éppugy
szerepe a torténet alakitasa, mint a Kalandmesternek, csak neki kevesebb karaktere van ehhez. Kivanjuk, hogy ez
most is igy legyen.

A kalandhoz jé6 olvasast, a jatékhoz pedig jo szérakozast kivanunk!

Udvézlettel: Amund és Komattre
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az éjszaka tiikre megmutatja,
megmutatja igazi arcodat

nekem Orokké ilyen maradsz

barmit is mondj, mosolyogva

mint aki néma kidltdsra fiilel
és orokké a tdavolba veszik
tekintete, mds vidékek, mds

lélegzetvételét hallom benned

bdr érjen véget utam, ahogy
egy odivatii szeretd élete:
névtelen sirba lokve, korben
visszatartott érzelmmek maszkjai

csak egyszer élsz és bdr susog
ezer mdst, ezer szdj és hisz

mdst sok ezer sziv a vildgon

te tudod és érzed ezt, ma még

az adatott nekiink, hogy egyszer
rdataldljunk, hogy egyszer érezziik

elhamvadjunk egyszer a tiizben
és egyszer elveszitsiik mindorokre

nevess hdt a miilé napjaink nyomdn
ha litod olykor rajtam szebb idék
emlékét megelevenedni, mint drnyék
suhan el a fény hdttere elGtt

kacagdsom ne tudd be tobbnek

kdrogo varjak himnuszdnak és

j6 tandcsaim se hidd tobbnek
irigy rossz szdndék jelének

a mi esonk régen leesett mir,
ifjlisagunk vihara bdr fakat dontott
de régen elolvadt mdr a mi havunk
egyetlen biiniink, hogy itt maradtunk

- Cloud Boohen - P.sz. 3711.

(részlet a "Vindorlo testek’ cimii kétetébdl)
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HATTER

Szkara Morganios hercegkapitany péar éve lett teljes jogi birtokosa orokségének, ami néhany
értéktelennek latsz6 szigetbdl és egy kastélybdl allt. A birtok a Fliggetlenek Ligajat erdsité Toranik
tartomannyal szembendll6 Lampryssa partvidékén fekszik. A dul Hossadok éaltal kis hijan kiirtott
felmendit ugyanis befogadtdk az ellenldbas Kiralyi Ligdba tartozé, a nagykirdllyal rokon dal
Rasziszok, akikrél azt pletykéljak, hogy veszett Tharr-ellenességiik dacara mégis a Haromfejti hivei.
Szkara minden ingé vagyonat elmartak a rokonok és atyja hitelez6i, ameddig 6 Erionban, Erigowban
és Shulurban tanult. Tudta, hogy ez vert helyzet, de nem volt szivbajos. Csavaros tervet eszelt ki,
hogyan tudna helyzetébdl elényt kovacsolni.

Hitelt vett fel minden tulajdondra, amibél felbérelt egy varazslot és egy zsoldoscsapatot, majd leadott
egy megrendelést a Lancbardtoknak. Ezutan bejelentkezett Pyarron képvisel6inél, ahol alaigért a
délvidéki hiedafa kereskeddk é&rainak. Uj-Pyarronnak nagy sziiksége van a fara, hisz a Galyak-
tengerén az utébbi években Uj-Godon hatalmas eréfolényre tett szert vele szemben, rdadasul terjed a
hir egy flottatdmaszpont létrehozéasarél Godorai-obolben is.

—mo R AT 2~ N Szkara Morganios terve az, hogy a
i i *;‘;&5” o L 5 megvéasarolt enoszukei rabszolgak
Hiedafa: Tobb ezer évig is.eléld, hatalmas tolgyféleség, testébe tiltetett hiedafa magokat a

aminek fdja soha nem korhad el (emellett technikailag a vardzsl6 erejével egy hét alatt tibb

vorosfenyd faanyaginak tulajdonsdgaival bir). A
Délvidék egyes parti dllamaiban az eldreldté

ezer éves erd6kké noveszti.
Ekozben felszamolja a déli

desdinasztidk mindig tijabbakat iiltetnek beléliik, hogy versenytarsakat, akik hosszd idok
kései utodaiknak is meglegyen majd a hajoépités ota maximum egymastol
legfontosabb alapanyaga, dm ‘ez nem olyan egyszerii tarthattak, ligeteik felgytjtasaval
dolog, mert - dllitélag - ahhoz, hogy a mag megeredjen, pedig egyeduralkod6 lesz a
egy eleven ember mellkasiba kell beilltetni, majd az piacon. Ha mar megteheti, akkor a
embert eltemetni. Erthet6 moédon tehdit Pyarronban szerz&dni érkez6 kovetség
nincsenek hiedaligetek, de azért ott is hieddbdl épitik a szamara felveri az arat, és ezzel
legkomolyabb tengerjiré hajékat. Importiljik hozzd a Pyarront hosszi-hosszt  ideig
fit... - : x> rendszeres fizetésre kotelezi majd,
S P T ' 0 e 7 igy birtoka felvirgzik.
MEGBIZAS

A Jatékosok altal megalkotott Inkvizitorok Szovetségéhez (IKSZ) tartozé tigynok / pap / inkvizitor
veszi fel a kapcsolatot a csapattal. Ha van rd méd, meghivja 6ket az erioni székhazba. Egy barati,
konnyedebb beszélgetés soran talalja nekik, hogy ha idejik engedi, és szivesen teszik, akkor volna
szamukra tobb olyan feladat is, amiben kalandozéként szdmitana rajuk a szervezet. Szabadon
valaszthatnak kozottiikk, mondvan, a tobbire akad ember, ha pedig marad idejiik, tobbet is
vallalhatnak.

A HELYSZIN: Inkvizitorok Szovetsége - Psz. 3674-ben alakult szervezet, mely els6sorban az Eszaki
Szovetség allamaiban, valamint Eszak-Ynev pyarroni hitet vallé allamaiban - ide értve olyan erésen
kevert vallasu tertileteket is, mint Abaszisz vagy Erion - harcol az ott uralkodé pyarroni vallas, s igy a
pyarroni paktum ellenségeivel. Alapité tagja volt a Dwyll Uni6 is, melynek lovagjai és harcosai azéta
is nagy szamban tevékenykednek a szervezetben. Kialakuldsdban segédkezett a Pyarroni Inkvizicio,
amellyel a mai napig szoros egytittm(ikodés jellemzi, hasonléan a shadoni inkviziciéhoz.
Tulajdonképpen ezek munkajat és elveit terjeszti ki északra, &m mégis az ervek vezette politikai
tomoriilés igényei szerint - noha szigortan vallasi és nem politikai szervezet. Emiatt féleg Eszak-
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Yneven jelent6s a tevékenysége, szdmos nagyvarosban jelen van, Erionban Palotanegyedében is &ll
egy rendhazuk. Tagjai kozé mindenféle barati vallas papjai és harcosai bekertilhetnek, Ordan is szoros
kapcsolatban all veliik a Tharr hivei ellen folytatott harcban.

Nem messze a Palotanegyed kapujatél dll az Inkvizitorok Szovetségének székhaza - tiz emelet magas,
granitbol emelt épiilet. Kapujat abbitacélbdl kovécsoltak, igy lehet, hogy bevehetetlenebb eréditmény
még a hercegi palotanal is. Azt tartjak, a f6kapun kiviil szamtalan kisebb, titkos bejarata létezik - itt
kozlekednek a Szovetség tigynokei, hogy megoérizhessék inkognitéjukat. A székhazon beliil
lakészintek, targyalétermek és pihenészobak véltakoznak, a pincében pedig olyan bortonsk rejtéznek,
melyeket rettegve emlegetnek a kontinens sotét lelkdi lakéi. Az Inkvizitorok Szdvetsége nagy
megbecstilésnek orvend Erionban, s lovagjainak, inkvizitorinak b6ven akad munkajuk: ha egy Tharr-
szentélyt kifiistolnek, a Haromfejii szolgai azonnal masik kett6t épitenek a helyébe.

A templomszert épiilet grandiézus kozponti termébdl hidnyoznak a padok és a festmények, inkdbb
egyfajta emlékcsarnok, kordbbi hirneves inkvizitorok szobraival, kdzépen lépcs6zetes emelvényen
helyet foglal6 oltarral, s a 1épcs6kon megannyi pislakolé mécsessel. Némi fényt szolgaltatnak a falak
mentén elhelyezett, magas labon allé pardzstartok és a sztik, festett tivegli ablakok, ennek ellenére a
htivos templombelsé sejtelmes félhomalyba burkol6zik, zarkézott, komor érzetet kelt.

Megbizojuk egy kiilonosen puritan targyaldterembe vezeti 6ket, melynek egyetlen berendezése egy
asztal és néhdny sz€k, s gyanithatéan erésen védett kiilonféle magikus behatasok ellen. A helyiségben
nincs sem faklya, sem ldmpdas, mégis nappali vilagossdg ragyogja be. Megbizéjuk itt tarja a
kalandozoék elé a valaszthatd feladatokat, valamint bemutatja az utazasukat segit6 varazstiargyat,
melyet egy magas szintli Adron papné, Ivrel nydjt 4t majd nekik.

1. Feladat: A Dreina lednyainak nevezett papnék rendje a szegények és nyomorultak segitését
ttizte ki céljaul, ennek érdekében rendszeresen osztanak ételt a Szegénynegyed raszoruléi
kozt. Mivel egy fontosabb iigy miatt eztttal nem szamithatnak az Oroszldnsziv lovagrend
kozremtikodésére, a kalandozok segitségét kérik kiildetésiik teljesitésében.

2. Feladat: a Szovetség egy tigynokének, Aristis Tel Savalosnak nyoma veszett Shadlekben,
Partero-Shadlek varosdban. Az tigynok egy feltételezett Tharr szekta tevékenysége utin
nyomozott, de egy ideje nem adott le jelentést, és OsszekotSje is hidba varta a kikotSben,
talalkozasuk helyszinén.

3. Feladat: Enoszuke szigetén egy teljes falu népessége ttint el nyomtalanul. A feladat, hogy
felvegyék a kapcsolatot az Inkvizitorok Szovetségének helyi tigynokével, Cungenmaruval, és
kozosen jarjanak az tigy végére, illetve ha nyomukra lelnek, mentsék meg a falusiakat.

Nevenincs Grimoire: Avagy a Térviltds képeskinyve - b6érkotéses (nem éllati, de
nem is emberi bér), antik hangulatt, notesz méretli konyv, aminek lapjai
mintha papirndl is keményebb, régi vékony fémlapok lennének, kiilon
~zsebekkel”, amikbe a ,képeslapok” illeszthetéek, mintha egy album
volna.

A ,képeslap” altal a megfelels helyre juttathato a csapat, ha egyszerre
mondjék ki a varazsszét (AMIT A CSAPAT TALAL KI KOZOSEN).
Nem pontos helyszinre visz, hanem par mérfoldes tévesztéssel
mindig egy biztonsagos, kozvetlen veszélyt és magidt nem tartalmazé
kornyékre. 10 utazasra elegendd toltet van benne!
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Ivrel harom metszetet kindl fel a kalandoz6knak, melyek a Grimoire-ba illesztve a megfelel6 varazsszo
kimondasa mellett az adott helyre teleportaljak a csapatot. A térugrashoz mindegyikiiknek egyszerre
kell megérintenie az adott lapot a konyvben és ki kell mondaniuk a varazsszot.

1. kép: Erioni nyomornegyed, éhes kisgyerekkel, romos hattérrel, koszos ruhakkal, Charles
Dickens Twist Olivér stilusaban (mint a viktoridnus olajfestmények).

2. kép: Shadlek varosanak tajképe erd6séggel, tavoli tengerrel és a folotte reptiil sirdlyrajokkal.

3. kép: Enoszuke partvidéke tavasszal, cseresznyefa viragzéssal, japan falfestmények stilusdban,
stilizalt, partot ostromlé hulldmokkal, szelet imital6 jelolésekkel, hull6 viragokkal.

A Grimoire-ban egy negyedik kép is taldlhat6, mely az Inkvizitorok Szovetségének épiiletét abrazolja,
ez szolgdl minden esetben a hazatérésre. Megbiz6juk napi 20 arany javadalmazast ajanl fel a
csapatnak fejenként.

1. feladat: Az elveszett iigynok (Shadlek)

HELYSZIN: Shadlek tartomany, Partero-Shadlek part menti kikotévarosa. Tengeri kereskedelemre,
aruszéllitasra és halaszatra berendezkedett telepiilés, melyet a part fel6li rész iranyabodl das erddség,
és a dombokra felkaszé szél6iiltetvények olelnek korbe. A vizbél kiemelked6 hatalmas, sziirke
kovekbdl emelt 6rtornyai nem csak vilagitotoronyként, hanem védébastyaként is szolgalnak. Az arak
atlagosak, a kozbiztonsag jonak mondhatd, ez alél taldn csak a maga a kikoté kivétel: tolvajok,
csempészek, kuruzslok, vajakosok, boszorkanyok, kurtizanok rejtekhelye, persze a varosérség
figyelme el6l gondosan leplezve. A varos utcai meglehet8sen sztikek, a hatékony helykihasznalas
végett a cseréptetSs épiiletek 3-4 szintesek, a zstfoltsdgot kisebb terek, elszort piacok, apré parkok,
vendégfogad6 teraszok enyhitik. A kozhangulat alapvet6en oldott, bardtsagos, az emberek
hangosabbak, temperamentumosabbak a Shadonban megszokottnal. A telepiilés szivében talalhat6
Domvik temploma, mely a vallds helyi bazisat képezi - az el6tte elteriil6 kovezett tér buzdito
prédikéciok, latvanyos papi gyogyitdsok, tinnepi szertartasok, targyaldsok és esetenként kivégzések
helyszine.

o Inkvizicié altal elmondott informacioé: elveszett egy tigynok (fedéneve Kazdn kapitiny) Partero-
Shadlekben, aki legutébbi jelentésében azzal kapcsolatos gyanujat osztotta meg veliik, hogy a
helyi nemesség korében titkos emberaldozatok zajlanak, és tovabbi informacidk gydtjtésébe
kezd egy esetleges Tharr szekta létének bizonyitasara.

> Frkezési pont: a kikots egy éppen hasznalaton kiviili moélsjanak tovében, raktdrak és
nagymeéretli dobozok takarasaban.

HATTER: Egy ideje méar az Inkvizitorok Szovetsége is figyelteti Shadlek istentelen és gyakran
szektakat rejt6 vidékét. Ezt nagyon nagy titokban teszik, hisz egyaltalan nem az 6 fennhatésaguk. A
Szovetség egy kiilonleges alakulat, a Parazs fed6nevli osztag tigynokét kiildte ide, aki arra
gyanakodott, hogy egy nemesi hazban vérdldozatokat mutatnak be, ez pedig Tharr hitének egy
lehetséges déli beszivargasat jelentené.

11



XXII. Kalandorkronikak Amund és Komattre: A Hieda-0sszeeskiivés

e Parazs osztag: az Inkvizitorok Szovetsége régota egyiitt dolgozik Ordan tigynokeivel is, de ez
a j6 viszony nem zdrta ki, hogy sajét tlizvarazsl6 alakulatot allitsanak fel, akiket egy renegat
ordani képez ki a szdmukra. Ezek az tigynokok kivaloéak, mert testiiletileg nem kotédnek a

Szovetséghez, és ha lebuknak, a gyanat is masra terelik - ugyanakkor tagjaik
fanatikus hivei a Szovetségnek, hiszen 6k rejtik el ket Ordan diihe el6l.

AZ UGYNOK: Az anyai agon aszisz felmendkkel rendelkez$ Aristis Tel
Savalos - tigynoki fedénevén ,Kazdn kapitiny” - szarmazdsa okan nem
lehetett az ordani akadémia tagja, &m ez nem akadélyozhatta meg abban,
hogy Sogron tutjait kovesse - még ha nem is az Ordan altal szentesitett
f6csapason haladva. Mint renegét tlizvardzsl, az Inkvizitorok
Szovetségének védelmét élvezi, &m egy ideje nem jelentkezett, ezért
a csapatot az 6 nyomadba kiildik. Azonban a ,széndarab”
feltételezése a titkos szektdkat illet6en helytelennek bizonyult:
nincsenek Tharr hitiek a varosban, viszont egy iizleti
targyalas kihallgatisa soran a hiedafa titkinak nyomara
bukkant, melyet kényesen féltenek a kereskedd familidk. (A
facsemeték kikeltetésére szolgalé gazdatestekrdl legfeljebb csak
a legbefolyasosabb csaladf6knek van tudomasuk, az altaldnos
tdjékoztatas az, hogy egy kiilonleges magikus beavatkozas
sziikséges a magok gyokereztetéséhez.) A jelentést azonban mér nem
volt alkalma leadni kikotébeli kapcsolattartdjanak, mert megjelenése
felkeltette az Ameredi nemesi haz poroszldinak figyelmét, akik lecsaptak
ré és a csaladi kuriaba vitték.

e Ameredi nemesi haz: régi, nagy multa shadleki familia, mely élénk kereskedelmet folytat
Shadon szerte és azon kiviil is. Sajat flottaja ugyan nincsen, de birtokukban van (hasonléan
mas nagy hazakhoz) a hiedafa titka, amibdl ezredévek ota profitalnak. A féldominiumokon
keresztiil Pyaronnal is {izletelnek. A csaladf6é mellett annak 6ccse, a csaladfé felesége és harom
gyermekiik (két lany egy fia) teszik ki jelenleg az Amerediket. Figyelmiiket felkeltette a
kiilorszagi tigynok és a pletykak hirére - melyek a Gélyak-tengere mentén felgyulladt hiedafa
ligetekr6l szoltak - gy dontottek, hogy elfogjak, és ha elég ideig nem érkezik a nyomaba
senki, akkor mint kémet, titokban elteszik 1ab aldl...

NYOMOZAS: A véros kocsmaiban vagy a varosérségnél érdeklédve el tudjdk ket vezetni a nemesi
hazak negyedébe, ahol nemrég tobb alkalommal lattak egy idegen kiilorszagit, de mivel holttestet
nem talaltak és nem is volt shadoni, igy nem nyomozott utadna senki kiilonésebben (nagyobb gondjai
is vannak Shadleknek). Itt vagy a helyiekt6l kérdez6skodve és a nyomokat kovetve, vagy magiaval
hamarosan az Ameredi nemesi hiazhoz jutnak.

e El6 Torténelem: amennyiben ezt a bardmagiat hasznaljdk az elrablas helyszinén (vagy
mashol mas médon a multat kutatjak) a poroszlok egyike az akcié kozben minden iranyba
fordulva kiilonleges kézjeleket tesz. Shadoni kultaraval vagy nyelvismerettel felismerhet6ek
ezek a kézjelekre szoritkoz6 jelzések annak, aki esetleg figyel, vagy épp ilyen médon a multat
kutatja. A kézjelek jelentése a Kalandozok szamara: ,, Ne kdvessetek minket!”

e Shadon iigynoke: Shadlekben tartézkodik jelenleg a Masodik Arc Testvériségének (shadoni

titkosszolgalat) tigyndke, Tiana Romnov is. (Ugyanis Shadonnak az az érdeke, hogy Pyarron ne
vehessen hiedafit és a tengeri folény tovdbbra is az 6 oldalukon maradjon!) O maga is felfigyelhet a
kalandozok érkezésére, NJK-ként megszolithatjdk a helyi fogadéban vagy a templomtéren is
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akar. Kozremtikodoéként segitheti az Aristis utani nyomozast, az elmult napokban ugyanis &t
magat is megkornyékezte a Kapitany, hogy furfanggal és némi héditassal informécidhoz
jusson. Aristis elttinésére tehat Tiana is felfigyelt, ugyanis a férfi nem jelent meg az Ameredi
nemesi kdria kozelében megbeszélt taldlkozoéjuk alkalmaval. Persze ebbdl csak annyit oszt
meg, hogy futd viszonya volt a férfival. Legut6bbi egytittlétiik soran a Kapitdny arra utalt,
hogy a nemesi hazat beliilrél kivanja felderiteni.

A KURIA: 6don shadoni épiilet, amely egy nehezen védheté, nagy kiterjedésti kerttel rendelkezik, az
éghajlatnak megfelel6en. Alacsony, diszes, am szinte csak jelzésértékii fal veszi koriil, melyen tobb
kisebb-nagyobb kapu és ajt6 taldlhat6. Az elkeritett birtokon beliil taldlhaté az istallo, a kocsiszin és a
vendéghaz, valamint a sovénylabirintus, a gytimolcsos, a lugas, és a kertészlak. A f6épiilettdl
tavolabb, az arnyas és gazdagon beiiltetett kertben, a fak takarasdban all a Domvik kdpolna és a
csaladi kripta. Az emeletes f6épiilet rengeteg erkéllyel, és a meleg miatt nyitott ablakokkal vérja a
behatoldkat. Az 6rséget 20 katona, 1 szerzetes és 3 vadaszkutya adja, melyek a csalddot védelmezik.

1. lehetGség - Az iigynokot a helyszinen szabaditjak ki: A haziak a pincében tartjdk fogja a
Kapitanyt, és az este soran terveznek végezni vele a kozeli erd6ben. (Nem a hieda ligetben! Azért
viszik az erdbbe, mert a kivégzése elég feltiind lenne a vdros hatdrain beliil.) Ha viszonylag gyorsan
haladnak, még idejében megtalalhatjdk az tigynokot a karia alatti pincerendszerben. Vallatéi
alaposan elbantak vele, de még meg tudja osztani a jatékosokkal a hiedafa liget vélt helyét,
és arra kéri Gket, hogy taldljadk meg az iiltetvényt és hozzanak bizonyitékot az IKSZ
szamara. A hiedafa ligetr6l taldlhatnak még nyomokat a f6dr, Esteban Amaredi
dolgozdszobajéban, a széfben 6rzott térképek és kereskedelmi szerz6dések formdjaban is.

2. lehet6ség - Az tigynokre a hieda ligetben talalnak ra: Amennyiben a csapat tdl sok idé&t
tolt a varosban, vagy hibat hibara halmoz, az éjszaka az 6rok elszallitjdk a foglyot az erdébe,
hogy kivégezzék. Ut kozben azonban a Csapasok tagjai rajtuk titnek, az 6roket megolik, a
Kapitényt pedig ttiszként magukkal viszik a hieda ligetbe. A jatékosok a foglyot kiséré csapat
atvonaldrdl tudomadst szerezhetnek a hazban hallgatézva, vagy valamelyik elfogott katonat
kivallatva. A Csapasok altal meggyilkolt 6roket ezutdn megtaldlhatjadk az erdei Gton, innen
pedig nyomolvasassal, vagy magiaval kovethetik az elrabolt tigynok nyomat a hieda ligetig.

Csapasok: egy tiadlani harcm(ivész iskola novendékei, akik ttirelmetlenek voltak mesteriikkel, ezért a
slan tanok titkai és a fejlédés kapuja 6rokre bezarult elsttiik. Igy csak addig megszerzett hatalmukat
tudtdk a kilvilagban pénzzé tenni és hamarosan egy gianagi baroné allando

- megbizasaban all6 zsoldoscsapat lettek. Valédi harcmiivészek (6) is akadnak
'35 kozottiik, de a legtobben csak hozzdjuk csapédott harcos (16). J6 pénzért (és
Szkara Morganios jol megfizette 6ket) barki tigyéért harcolnak.

e A zsoldos csapat esze és vezetSje Niknek, aki nem torpe, hanem
valéjaban egy torpenovésii tiadlani férfi, aki vasari mutatvanyosként
és késdobaloként szérakoztatja a jarokel6ket. Persze csak azért teszi,
hogy inkognit6jabol pontosan szemmel tarthassa a varos minden
apr6é mozzanatat és kémei altal informdcidkra tegyen szert. A jatékosok
taldlkozhatnak is vele valamelyik piactér kozelében: az idegenek
iranyéba kifejezetten kedélyes és udvarias, mosolygds dbrazata
azonban egy szamit6, hidegvérti gyilkost takar.
Dobétéreivel ~— mesterien  banik,  melyeket
el6szeretettel kezel kin- és idegmérgekkel.
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AZ ERDO: Akér az els6, akdr a masodik forgatokonyvet kovetik, az erdében haladva idével egy
gondosan elkeritett részhez érnek. A part menti kériseket, tolgyeket és harsakat ett6l a vonaltdl egy jo
Otven meéteres fiives sav koveti, s hatdrolja el a beljebb taldlhaté hiedafa iiltetvényekt6l (amely eqy
kiilonleges, sdtétebb kérgii tolgyerddnek tiinik, ritkds, és a magasban is gyokérként dsszefonddo lombozattal).
Tovéabb haladva az iiltetvény hataraban taldlhaté Domvik kolostorhoz érnek, amit fjasz szerzetesek
védelmeznek, azonban nem mindegyikiik bir a Hétarci hatalmaval. Ha beszélgetnek veliik, a
szerzetesek beszamolhatnak arrél, hogy tobb tagjukkal végeztek mar az erd6ben portyazé banditak
(Csapasok).

A CSAPDA:

1. lehetdség - Ha kiszabaditottik Aristist az Ameredi hazban: Ha megtalaltak Aristist az
Ameredi karidban, és ha veliik tartott, a Kapitanyt a Csapasok rejt6zé orvlovészei probaljak
tavolrdl leléni, hogy ezéltal felgyudjtsak a hieda ligetet és egyuttal végezzenek az IKSZ
kiildotteivel.

2. lehetGség - Ha kovették az 6rség és a Csapasok nyomait: A hieda erd6 kozepén talalhatnak
rd az elkébitott, és egy fahoz kotozott Kazan kapitdnyra, akit érkezésiikkor Niknek, vagy az
egyik orvlovész tavolrél probal leléni.

Barmelyik médon érkeznek is a ligetbe, a Csapasok célja, hogy Aristist megoljék, és a ligetet
felgyujtsak. A jatékosok sikeres Eszlelés proba esetén figyelmesek lehetnek ra, hogy a liget tobb
pontjat gyudlékony olajjal locsoltdk fol, valamint olajos hordékat is taldlhatnak. Ha a ttizvarazslo
valamelyik médon meghal, akkor 12ké6 sp erejii Langrobbanas kovetkezik be, aminek megfelel6en
sériilnek a kornyezetében 1évék. A robbandas begytjtja a Csapédsok altal odakészitett nafta- és olajos
hordoékat, illetve az addig belocsolt fakat, a tiz pedig hamarosan tovabbterjed. A robbanés a foldet is
kiforgathatja, amit6l rengeteg régen halott csontvaz kertil a felszinre a kraterben, akikbdl egykor a
hiedafakat novesztették.

¢ Menekiilés / iildozés: Niknek az akciot kovetSen probal kereket oldani, az egyik akrobatikus
mozgast harcmiivész menekiti 6t a hatan. Sikeres FEszleléssel, valamint Nyomolvasassal
(szazalékos proba: Af esetén Ugyesség x 3, Mf esetén Ugyesség x 5 szazalék ala dobva), és
megfelel6 Gyorsasag és Ugyesség probékkal kovethetik ¢ket. A Csapasok tagjai persze nem
hagyjak védteleniil a fénokiiket, a fak mogiil, vagy azok tetejérdl tdmadjak a kalandozodkat,
hogy Niknek menekiilését fedezzék. Amennyiben sikertil 6t utolérnitik, gy mérgezett
szamszerijvessz6kkel és dobo6térokkel védekezik. A megbizéjarél annyit tud, hogy vagyonos
kiilhoni férfi, megjelenésébdl itélve arisztokrata szarmazasu, és egészen biztosan gazdag, mert
egy arannyal boritott kézi szamszerfjat viselt az ovén. Megallapodasuk alkalméval, mint
Ukood groéfja mutatkozott be, bar szerinte nincs ilyen tartomény, és a név is hamis.

2. feladat: Az étel mindig draga (Erion Szegénynegyed)

A FELADAT: Ez a rész némileg kilég a modul torténeti szovetébdl, célja, hogy rendhagyoébba,
valtozatosabbéd tegye a kalandot. Inkdbb hangulati, szinesit6 elem, lehet6ség a szerepjatékra és a
kreativ problémakezelésre, a segit6 szocidlis interakcidkra, egyuttal pedig a kalandozék szdmara
emberségiik gyakorlasara.

> Erkezési hely: az erioni Szegénynegyed egy kihaltabb, veszélytelenebb utcéja.
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HATTER: Egy lelkes pyarroni néegylet, Dreina lednyai rendszeres ételosztasra
igyekeznek Erion Szegénynegyedébe. Mint minden alkalommal, most is
segitséget kérnek a vdros valldsi csoportosulasaitél. Az eddig Gket kiséré
Oroszlansziv Lovagok azonban most egy csapat Aranykorrel egy kigyofészek
(Orwella szentély) felszamolasédra elttintek a varosériasban. De ett6l még az
emberek éhesek, és Dreina leanyai nem varnak.

HELYSZIN: Erion Szegénynegyede - a leglepusztultabb és legkiméletlenebb
varosrész, melyet teljes joggal tartanak hirhedtnek és veszedelmesnek. A
szabalyokat és az igazsagszolgaltatast csak hirbdl ismerik errefelé, a negyed
egyfajta ontorvényd, ztirzavaros rendszer szerint mtikodik, mar ha beszélhetiink
rendszerr6l egyaltalan. Ide szorultak vissza azok, akiket szarmazasuk,
nincstelenségiik vagy a sors kegyetlensége altal kivetett magébol a Varosok
varosa. Egymast valtjdk a romos hazak, viskok és koldustanyak, az utcakat
mindenfelé szemét, lomok és mocsok boritja, dltaldnos az orrfacsaré btiz. A negyed lakoéi a kornyezé
kertiletekbél idehordott hulladékot igyekeznek hasznositani a maguk szdmara, vagy néhany rézért a
legalantasabb feladatokat latjak el a véros életében. Am még a sz(ikolkods helyiek sem érezhetik
magukat biztonsdgban, hiszen a nélkiiloz6k tomegeit az utcdkon portydzo és sokszor egymassal is
rivalizalé rablobandék tartjak rettegésben. Az dvatlan és fegyvertelen utazét hamar megkopasztjak a
tolvajok és titondllok, a szerencsétlenebbek pedig akar az emberkeresked6k prédéjaként is végezhetik,
vagy halédlukat lelik valamelyik bandatag keze altal. Kaotikussaga és kiszamithatatlansaga miatt a
Szegénynegyed a blinozgk, elitéltek, szamkivetettek és a sotét praktikdk gyakorléinak bavéhelye.

o [FEtelosztas tere: A Szegénynegyed egy kietlenebb részén taldlhatd, egy négy iranybol
megkozelithetd, ftivel ben6tt, macskakoves téren, romos épiiletekkel és tornyokkal hatarolva.
Ennek északi részén allitottak fel a satrakat Dreina papnéi.

e Dreina leanyai: Kedves, kozépkortu vagy fiatal }? o Gy q
nék, kopenyben, paldstban és csuklydban, pgikkiads WA roryg 7 .!1(‘ i s Verh

Dreina szimbélumaival (Id. ETK és PPL).
Harman végzik itt a feladatukat,
egymast véltva teremtik az
élelmet, mig a tdbbiek

pihennek és imadkoznak.
(Jatéktechnikailag
lelkész kasztinak

- 08

szamitanak, 1-2 Tsz.)
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CSELEKMENY: Az ételosztas
helyének kozelében el6bb egy
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csapat éhes utcagyerek gytilik a
jatékosok koré, majd néhany
nagyszdju a helyi bandabol kezd
ki veliik. Ha kérdezgetik Dreina
leanyait, vagy az ételért sorban
allékat, elmondhatjak, hogy jobb vigyazni ezekkel a kotekedékkel, hiszen 6k a Vaskalaposok, egy
méltan rettegett rablobanda tagjai. Az atrocitdsok mellett még az éhes és tiirelmetlen tomeget is meg
kell rendszabélyozni, miel6tt kitor a lincselés és megsériilnek a papnék A jatékosok megérezhetik a
méltatlankodé tomeg nyomdsat az erejiiket megfeszitve dolgozé papnékkel szemben, a fesziiltséget
pedig tovabb fokozza az emlitett bandatagok fenyeget jelenléte.
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Amikor mér ugy ttinik, hogy minden rendben zajlik majd le, akkor jelenik meg a

szinen a banda teljes 1étszama, akik az , ételteremtd csodds asszonyokért” jottek. Ha
szovéltasra keriil sor és a jatékosok a pyarroni egyhdzzal vagy az Inkvizitorok
Szovetségével kardoskodnak, akkor Barel a maga nagyhatalmu barataira apellal,
miszerint 6ket a Lancbaratok fizetik, hogy rabszolgédkat szallitsanak nekik a

negyeden kiviilre. Egyéltaldn nem riadnak vissza attél, hogy er&szakkal
vigyék ket magukkal. Osszesen kéttucatnyian vannak, és addig harcolnak
ameddig batorsagukbdl telik, amin sokat ronthat fénokiik, Barel
elvesztése is.

e Barel: egy nagydarab, kopasz, er6szakos, sebhelyes arca
férfi, a Vaskalaposok banddjanak vezet6je, karimas fémkalapban
(mint kozépkori tiizéreknek), jobb minéségii vértben, amin szegecsek,
talizmanok és vérfoltos szent szimbélumok l6gnak.

Képzettségek: Kocsmai verekedés Af, Harci kalapdcs haszndlat Mf,
Hadvezetés Af, Kinzds Mf

Barel EP Fp SFE AME MME Batorsag
are 10 33 3 3 5 12
Fegyver KE TE VE CE Tam/kor Sebzés
Alap 26 48 108 35 1 k3
Harci kalapacs 36 68 126 - 1 k6+3

e Barel fiai / test6rei: hatalmas, hohérszerti, csuklyas figurak, apjuknal magasabbak, alabard
hosszuségt hentesbardokkal, kivert bérpancélzatban. Barel mogott két késel6 all, az atlagosnal
jobb utcai ruhdzatban (kb. mint Robin Hood emberei), cstinya arcsériilésekkel és égésnyomokkal a
testiikon és ruhajukon.

9.9 ..+ | EP Fp SFE | AME | MME | Batorsag
Barel fiai / testérei G 19 1 3 1 3
Fegyver KE TE VE CE | Tam/kor | Sebzés
"Bévlibard" (alabard) 20 56 107 - 1/2 2k6+3
"Boké" (kés) 29 46 92 - 2 k10/2
"Cstzli" (rovid j) 24 - - 33 2 k6
o A médium: Barel rabszolgaja, akit egy kotélen hitiz-von maga utan.

Kiszurt szemi Osztovér alak, lathatdéan sok szenvedésen, nélkiilozésen és

kinzdson ment mar keresztiil, haja csomdkban 16g le a fejérél, ruhazata

mintha egy hosszu piszkos szakadt triké lenne. Kiilonleges képessége, hogy
latja a lathatatlant és érzékeli a magiat, figyelmeztetve ra a banda tagjait. O
jelenti a Vaskalaposok ,magiaellendlldsat” - ha a jatékosok véget vetnek a
szenvedéseinek, jelentds el6nyre tehetnek szert.
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L s EP Fp SFE | AME MME | Bétorsag
Médium 1 7 - =0 =0 -
Fegyver KE TE VE CE Tam/kor | Sebzés
Alap 9 22 65 - 1 k2

AZ OSSZECSAPAS: A feladat egyértelmtien Dreina lanyainak védelmezése és a
rablébanda szétverése. A banda tagjai szervezetten tamadnak és prébalnak
magukkal ragadni egyet-egyet Dreina lednyai koziil. Ezzel parhuzamosan a
tomegben kitér a panik és a fejetlenség, az emberek igyekeznek menedéket
taldlni, ezzel hatraltatva a jatékosok szabad mozgasat. A Vaskalaposok a harcban

rendszerint ketten-harman rontanak egy ellenfélre, hogy lekossék a figyelmét,
mig egy negyedik tarsuk igyekszik észrevétlentiil az dldozat mogé osonni és hatba
szurni. Ha sikeriil Barelt legy&zni, a banda moralja hamar megtorik és szétszélednek,
ezt kovet6en mar csak a tomeget kell megnyugtatni valamilyen médon.

Dreina leanyai kifejezik koszonetiiket, s mivel naluk is alig van valami, aldassal és
gyogyitassal tudjak meghalalni a csapat kozremtikodését.

3. feladat: ,Nem az utolsé Lanc ...” (Enoszuke)

Egy helyi tigynok jelentése szerint tobb falu elnéptelenedett a Kodhoz kozeli partvidéken és erdsitést
kért. Nem pyarroniak, igy nem siet6s a segélyhivas. Az tigynok neve Cungenmaru.

> FErkezési hely: egy sotét erd6 kozepe viharban éjjel.

HATTER: A Lancbaritok rabszolgavadéaszai -<s

gytjtotték be a helyi falusiakat, akik ugyan fel SN

. :.:; \’ - N
I \
:j—: .‘\‘
RF

voltak késziilve a démonok tdmaddsaira, és a

helyi hadurak csatarozasai soran megtanultak -
elrejtézni, am papjaik nélkil védtelenné valtak a
célzott tdmadasokkal szemben, a Lancbaratok
pedig nagyon tapasztaltak ilyen szempontbdl.
A partvidéken kialakitott ideiglenes
kikot6eré6dben gydtijtik ©ssze a rabszolgdkat, -
harombodl két szallitmanyt mar le is szallitottak, (

de az utols6 hajo a rossz id6jaras miatt nem [S& («'{L}—

[

indulhat még. : \

Amikor a kalandozék megérkeznek, a viharos, ? >
idegen erd6ben koborolnak, amig 6liikkbe nem
rohan egy falusi lany, aki szuke nyelven kér segitséget a nyomaban jaré 3-4 tamadéjatol. Ok a
kozelben portydznak és ugyandgy idegenek itt, mint a jatékosok, igy kolcsonosen cserkelhetik /
ramboézhatjdk / bushcraftozhatjék is egymast. Mire a kiizdelmiik végére ér, megjelenik az inkvizicié
tugynoke (Cungenmaru, a shenar), 6reg Kaoraku szerzetesnek élcazva, és tud forditani is nekik a
lannyal, aki a Lancbarétok erédjéhez tudja vezetni 6ket.
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Az érkezési ponttol koriilbeliil egy

o6rara keletre talalhaté meg a falu,

. A War » e 4 o™ 2
\‘;;'\\ P ' ,,‘./“t&) W w“ # “ 3 m&
bz B PR T : ,

)“. “* & ‘ ahonnan a lanyt elraboltdk (Id.
Enoszuke kiilonleges k;sugarzasa: a jatékosok a hangulatkelts) és Cungenmaru is
| szétszakadt csdszdrsdg kozépsd, Ragaenszuke teriiletének ebbsl az  iranybol  érkezik.
' nyugati partvidékére keriiltek. Ez a vidék koribban a Nyugatra a partvidék taldlhat6 és
rengeteg szentély és templom dltal kiemelt szakrdilis a Kodvidék egy nyulvanya, ami
jelentdségii rész volt Kaoraku hiveinek szemében. Ennek lakhatatlanna és élhetetlenné teszi.
mostanra nagyon kevés mnyoma maradt az drvizek,
tiizviharok és a népvindorlis miatt, de még mindig
felfedezni a maradvanyait a régi szobroknak, és a kiilonos
szertartdsok eszkozeinek. Ebbdl kifolyélag a pszi-pontok

Ha elég kozel merészkednek a
fovenyhez, akkor felfedezhetik,
hogy a part a viz alatt folytatodik
tovabb erdok és lankak

sokkal hamarabb térnek vissza maguktél, mint mdskor és formsjdban, de a terdletet

mdshol. Gyakorlatilag minden korben elkolthetd a karakter
maximdlis  pszi-pontja, mert a kovetkezd  korre 4

alaposan atrajzolta a majd két

3 2. : ) ; évtizeddel ezel6tti foldmozgas. A
tijratoltodik. Azonban ahhoz, hogy ez kideriiljon, legaldbb

Lancbaratok erédje északnyugatra
. egyszer kell ezen a teriileten meditdlnia valakinek, J yug

talalhaté 4-6 6ras erdltetett menet

- kiilonben a hagyomdnyos médon szdamolhatja a pontjait

] A tan, hasonlé izparton,
(nem tudva réla, hogy tobbel is rendelkezik még). ttan as?n Oim a vizpat on. a/z
4 % egyetlen kikotésre alkalmas sziklas
- ,

{ - N e / . kiszogellésen.
_,,'Ij,_J T IV~ S P 23 g
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Cungenmaru (6. szintii shenar)

Niarei sziiletés(i és neveltetésti shenar, aki klanja renegatja lett, majd a
Nyolc Vadonban kéborolt évekig kalandozéként. Megfordult
Erionban és észak legtobb csetepatéjaban, mely soran tobb
csapatnak is a tagja lett miel6tt a sors varatlan fordulata
Enoszukére vezette. Miutan latta az itteni allapotokat,
felhagyott a korabbi kalandozé élettel és addig
megszerzett kapcsolatait felhasznalva az
Inkvizitorok Szovetségének segitségét kérte, hogy
felvehesse a harcot a Ragaenszuke tertiletére behatol6
Tharr-papok és Toron ellenében. Hamarosan teljes érték
ugynokként képviselhette a szervezetet a szigetvildgon.
Magat Kaoraku szerzetesnek alcazva titkos futarként és
kémként dolgozik. Val6jaban sokkal fiatalabb, kézépkora
férfi, de olyan régen viseli az 6reg, kehes, pipos szerzetes
alruhajat, hogy az teljesen a személyisége része lett. Amennyiben a jatékosok bizalmat ébresztenek
benne, és jol viszonyulnak hozza, valamint védelmezett népe sorsahoz, akkor még a kiildetés vége
el6tt megmutatja nekik igazi arcat. Ha nem, és csak ,zsoldosokként” viselkednek, akkor végig
fenntartja alcdjat és shenar képességeit. Ez esetben véltozatos triikkjeit (pl. fiistbomba, levegével
toltott marhahdlyag, vassulyom) veti be, mint Kaoraku vardzstudomanyat - mely a seregélyes
szerencse talizmannak koszonhet6en altaldban sikertil is.

Jellem Vallas | Szent Szimbélum EP Fp Yp AME MME
Halél-Rend (Krak) Kaoraku Seregély 9 87 35 39 39

E GY UGY |[ALL EG SZE INT AK ASZT ERZ
11 16 16 14 13 12 16 14 14 14
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= = 2 =

Specialis tulajdonsag Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sp
Természetes Alap - 30 55 104 6 -
veszélyérzék, érzékels | Shenar kard 1 42 77 125 - k6+1
magiak ellen immunis | Kunai (chi) 3 45 80 114 - k6/2
(pl. szimpatikus,  |Kéz 2 46 78 128 - Kk6-2
szakrélis irdnymutatas), | Lab 2 47 80 123 - ké6-1
szerencse talizman | Hosszi bot 1 34 65 120 - k10/2

Képzettségek: Okdlharc Mf, shenar kard haszndlat MY, 7 feqyver haszndlat Af, kunai dobds Mf, slan csillag
dobds Af, Vakharc Mf, Kétkezes harc Mf, Herbalizmus Af, Uszds Af, Futds Af, Kotelékb6l szabadulds Af,
Meéregkeverés/semlegesités Af, Alcizds/alruha Mf, Hatbasziirdis Mf, Lovaglds Af, Nyomolvasds/eltiintetés Af,
Etikett Af, Valldsismeret Af, Irdsfolvasds Af, Uj pszi diszciplindk Af, Mdszds 87%, Esés 62%, Ugrds 62%,
Lopozds 77%, Rejtbzés 77 %, niarei nyelv 5, enoszukei nyelv 4, kozds nyelv 3

Kortilbeliil félszaz Lancbarat 6rzi a kikot6t és a majdnem hdromszaz, bambuszketrecben &rzott
,terméket”. Tervet készithetnek, belopézhatnak, vagy frontélisan is tdimadhatnak, teljesen rajuk van
bizva, hogyan fogjak kiszabaditani a foglyokat (ezt fogja kérni Cungenmaru legaldbbis). Ha sokaig
varnak, akkor hajnalban megérkezik a hajo, még 6tven Lancbaréttal és elkezdik felpakolni az arut,
hogy este kifuthassanak veliik.

Lancbaratok Toroni kozponta és vezetésii rabszolgakereskeds testvériség,
navor szervezet, noha vezetSik kozott sedularokat és pietorokat is talalunk.
Rangbéli klan, okleveliik a kiilonféle t6roket, ostorokat és korbacsokat jeloli
meg szamukra, utébbi kett6t nyiltan viselhetik. A szallitas és a kereskedelem
mellett allitélag a rabszolgdk beszerzésével, madasodsorban egyéb alvilagi
tigyletekkel foglalkoznak. Toronon kiviil szabélyos vadaszatokat rendeznek és
rabszolgakat ejtenek, kalmarjaik pedig felvésaroljak a rabszolgdkat, nem csak a
piacokrdl, de gyakran a bortonokbdl is, hogy Toronba szallitsdk Gket.
Toronban 6vék az el6jog a mas fajuak levadaszasara. Szervezetiik az egész
Quironeiaban elterjedt, és nagy befolyassal rendelkezik, &m Karkvinon is
nagy rabszolgatelepeik vannak. Allitélag a toroni Dailad-haz tartja
kézben poérazukat, amit kordbban az on-Keilor-haz
birtokolt. Adoéjukat nekik fizetik, cserébe a haz
védelmét élvezik. Szinte minden regitori székhelyen ——

megtaldlhatjuk rabszolgaer&djeiket. Leanyokkal szintén kereskednek, szamos
bordély tizemel a feliigyeletiik alatt, de hullarabléik, s6t, orvosaik is ismertek.
Szamtalan rabszolgapiacot tizemeltetnek, ilyen példdul a Kénnyes tér a shuluri
kikoténegyedben. Eskiidt ellenségiik a gianagi Eziist Okol testvériség.
Mindezek mellett a Lancbaratok rabszolgakeresked6i miikodtetik a
Csorget6k névre hallgaté gladiatorkaravanokat.

A rossz idGjarads miatt messzir6l lathaté, hogy nem tudott el6z6 nap
kikotni a hajo, a tavolban vesztegel egy 6bolben. A berakodas hosszu
lesz, hiszen nemcsak a tobb szdz rabszolgat, hanem az ideiglenes tabor
minden, még felhasznalhaté és mozdithaté elemét is magukkal tervezik
vinni, igy napkozben nekilatnak majd a konnytiszerkezetti épiiletek,
satrak szétszereléséhez, hogy az utols6 szogig mindent magukkal
vihessenek. Persze, ha barmi fenyegeti 6ket ebben, akkor a prioritasuk a
rabokkal elmenni, és hatrahagyjak a tabort jarulékos veszteségként.
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AZ OSTROM: Maga a foldvar tobb arokkal van koriilvéve, melyekbdl hegyezett karék allnak ki,
a két arkot pedig tengerviz tolt fel. Rendszeresen két Grjarat jarja a falakat kiviilrsl, ami
harom Lancbarétbol és egy harci kutyabdl all. A bejaratok altalaban deszkakapukkal
vannak zarva, amit beliilr6l faretesz véd. A kapuk kozelében 6rtornyok allnak,
melyekben tdvolsagi fegyverekkel felszerelt ,lancosok” 6rkddnek faklyakkal és
riasztoharangokkal. A két oldalsé kapu mellett a kennelekben 4-4 harci kutya
varja, hogy az Grjarat sora rakeriiljon. A Lancbaratok az udvaron all6

satrakban alszanak és toltik idejiik egy részét, a mellettiik fatet6vel
rendelkez6 kantinban ehetnek és ihatnak.

Az eréd féépiilete szolgal a fontosabb foglyok O6rzésére és
kihallgatdséra, az ellatmany szarazon tartdsdra, adminisztrativ
feladatok ellatasara, valamint a Csapasok elszallasoldsara. Maga
a létesitmény egy fels¢ emelettel rendelkezé hodaly, aminek
mind a négy sarkdn egy-egy terasz konnyiti meg a szarazfold és
a tenger felé torténd konnyebb megfigyelést. Az épiileten tul
taldlhaté a hevenyészett kikot6, melynek harom moléja nyulik be a viz folé, készen a nagyméretii
gélya fogadasara. Itt taldlhat6ak a rabszolgaketrecek, amiben a kornyék falvainak népét tartjak fogva.
Négy &r vigyaz rajuk éjjel-nappal, étkezések el6tt pedig rendszeres korbacsolassal veszik el a kedvét
mindenkinek a szokéstdl.

Amennyiben bejutnak a kikot6be (akar lopakodva, akar harcolva), az akcié kozben a

part menti Kod megelevenedik és egy teljes pancélzatti él6halott kardmitivész
tdmad a Lancbaratokra, amivel lekoti a figyelmiik nagy részét. O a ,toboz-
szamurdj”, a falubeliek &seinek lelkét elnyel6 él6halott, akiben
feliilkerekedett a sok-sok &s akarata és most azért érkezett, hogy
megvédelmezze az 6véit. A toboz-szamurdj, ha legy6zik, de legkésébb a
hajnal els6 fényére, artalmatlan novénymorzsalékka véltozik, ha pedig
taléli a csatat, a szukék halaimaja kozepette visszatér a Kodbe.

A Lancbaratok erédjének tetején / kozepén taldlhaté egy kis
csapatnyi a Csapasok zsoldosai kozul (ld. melléklet), tobb valodi
harcmitivésszel, akiknek a kiilonleges enoszukei kornyezet felerdsiti a
képességeit (nem csokken a pszi-pontjuk!). Ok koordinéljak az akciét
és vezetik a Léancbaratok helyi eréit a megbizas alapjan, aminek
viszont szerz6dése ugyanitt taldlhaté a féépiiletben. Ezt az aszisz
hercegkapitany szignalta és fizette, a maga embereiként megjelolve
a Csapasokat és felhatalmazva ket arra, hogy a kiildetése soran
nevében széljanak, dontsenek és cselekedjenek, de mindig az &
érdekével egyezben.

3. szintti verator lancbaratok 14-es tulajdonsdgaitlaggal és 15-0s Akaraterd / Jellem: Haldl

v EP Fp SFE AME MME MP
BT 10 45 2 (keményitett bér) | 17 (épitett) |18 (épitett) 14
Fegyver Tam/kor KE TE VE/Tav CE sp
Alap - 18 45 102 4 -
Okél 2 28 49 103 - k3
Korbécs 2 22 51 102 - k3
Egykezes csatabard 1 28 67 123 - k10
Konnyt szamszerij 1 20 - 50 ynevi lab 20 k6+1
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Amund és Komattre: A Hieda-0sszeeskiivés

Képzettségek: Egykezes Csatabdrd haszndlat Mf, Korbdcs haszndlat Af, Konnyii szamszerij haszndlat Af,
Okélharc Af, Birkdzis Af, Lefeqyverzés Mf, Kinzis Mf, Méregkeverés/semlegesités Af, toroni 5 tiadlani 4,
Csapdadllitds Mf, Futds Af, Kinzds elviselése Mf, Lovaglds Af, Uszds Af, Alcdzds/dlruha Af, Mdszds 27%, Esés
27%, Ugris 22%, Lopozds 32%, Rejtdzés 35%, Kovetés/lerdzds 32 %

Varazslat

Hatasa

Lassitas

Mp: 5

E:2

Varazslas ideje: 2 szegmens
Id6tartam: 3 kor

Hatétav: 3 méteres kor

Ezzel a varazslattal a Lancbarat le tudja lassitani az ellenfeleit.
Azoknak a végtagjain furcsa zsibbadtsag tamad, és ennek hatasara
lelassul a mozgésuk. Ez a lasstisag a kovetkez6: KE: - 10, TE: -15, VE:
-15. A CE nem valtozik, mert célozni ugyanigy tudnak, csak a
koronkénti 1ovések szdma csokken egyre (ha ketté volt), illetve 2
koronként egyre (ha eddig 1 volt), és igy tovabb.

A varédzslat hatrdnya egyediil az, hogy a Lancbarat 3 méteres
korzetében mindenki lelassul, még a sajat tarsai is. Ezért ezt a
varazslatot csak akkor érdemes igénybe venni, ha egyediil van az
illets, és tobb ellenféllel kell szembenéznie.

Bénitas
Mp: 12 E varazslat hatdsara az illet6 lebénul 1 percre. Képtelen mozogni,
Eg azonban varazsolni, pszit hasznalni tud. Ahhoz, hogy a varazslat

Vardazslas ideje: 3 szegmens
Id6tartam: 1 perc

Hatotav: 1 személy

ME: Mental

létrejohessen, a Lancbaratnak sikeres Tamadé Dobassal meg kell
érintenie a lebénitani kivant illet6t. (Vagy egyszertien meg kell
érintenie.)
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Titkos feladat: Tiikor altal homalyosan jatszani (Abaszisz)

Amennyiben a jatékosok megfelel6 mennyiségli informdciéra tettek szert a Lancbaratokrdl, a
Csapasokrdl, a titkos megbiz6rdl és a hiedafakrol, akkor az Inkvizitorok Szovetségénél jelentést téve
elarulhatjak nekik (mondvéan, magasabb, TITKOS KORBE léptek szolgélataikkal), hogy tudomasuk
szerint Pyarron hamarosan egy diplomatat kiild Abasziszba, hogy targyaljon hiedafa tigyben egy uj
eladéval.

Azonban a Szovetségnek sem oka, sem érdeke nem ftiz6dik ahhoz, hogy ezt az tigyet tovabbvigye.
Igy, amennyiben a jatékosok kitartanak amellett, hogy ez NEKIK fontos, és pontot akarnak tenni az
ugy végére, akkor az Inkvizitorok Szovetsége felajanlja, hogy tovabbra is hasznalhatjak a Nevenincs
Grimoiret. Emellett meg tudjék szervezni, hogy a diplomatat 6k kisérjék majd a targyaldsra a pyarroni
titkosszolgalat emberei helyett.

e Opcionalis: Ha Shadlekben talalkoztak a Mésodik Arc Testvériségének (shadoni titkosszolgalat)
tugynokével (Tiana Romnov), akkor téle is megkaphatjak a felkérést, hogy vegyenek részt a
targyaldson, ugyanis Shadonnak az az érdeke, hogy Pyarron ne vehessen hiedafat és a tengeri
folény tovabbra is az 6 oldalukon maradjon.

Szkara Morganioshoz Pyarron egy pszi-mestert kiildd targyalni, akit (amennyiben nem a csapat
kiséri) két lar-dori harcos és egy enysmon-i fjadsz védelmez. A kiildottséget korbevezetik egy kis
sétahajoval a birtokhoz tartoz6 szigetek kozott, melyek nagy részén hatalmas hiedafdk dllnak mar
ekkor. Lathatjak is a tadvolbol, ahogy hirtelen egy messzi, koparabb folddarabon vaskos sarjaddsnak
indul egy hiedaliget. A kovet persze mintat kovetel, amit alaposan megvizsgal és jelenti Pyarronnak.

Késébb a targyalason Morganios hercegkapitdny (amennyiben a shadleki gyujtogatas sikertilt) kozli
az emelt drat a vev6vel. A pszi-mester gondolkodasi id6t kér reggelig, és visszatér szélldsara.

e Ha a Masodik Arc Testvériség is értesiilt a tervrél, akkor éjszaka igyekeznek egy 6 f6s arnyékjaro
alakulattal megakadélyozni a szerz6dés megkotését, ha nincs mas moéd, a felek megolésével.

Morganios szigetének kastélydban a szolgak
fehér csuhat és kecskebak maszkot viselnek,
jelezve ezzel a csalad Tharrhoz valé hiiségét.
Ha valami balul it ki, Szkara bemenekiil egy
tiikrokkel teli termen tali panikszobaba, amit
egy csaladhoz htiséges és draga pénzen bérelt
adachnoa  (tilkkordémon) védelmez, s
mindenkit megtamad, aki nem a csalad tagja.
A kastély egyik tornyaban egy id6s, vak
asszony talalhat6, & Morganios nagyi, a
,Bakmama”, aki nincs beavatva unokéja
tizelmeibe. Ha eljutnak hozzd, és elmondjak
neki, mi folyik a hazban - vagyis, hogy
pyarroniakkal iizletelnek - azonnal leéllitja
Szkarat egy pofonnal és kozli, hogy becstilettel
lesznek inkdbb szegények, és a névéréhez
koltoznek Riegoyba. Ellenkez6 esetben reggel

a pszi-mester elfogadja az emelt drat, ami még
mindig kedvez§ igy Pyaronnak.
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NJIK Mellékletek
Csapasok
4. szintl bukott shien-ka-to harcmitivészek (15-6s tulajdonséag atlaggal szdmolva)
Ep: 9 AME: 52
Fp: 61 MME: 51
Wp: 31 Max Sfé: 4 (Aranyharang) + 1 (fegyverkdpeny)
tam/kor KE TE VE CE sp
Alap 2 28 47 97 5 +1/ +0
Shien-ka-to kéz 2 38 62 106 - k6
chi harcban 3 44 77 121 - k6+3
Shien-ka-to 1ab 2 39 62 102 - k6+1
chi harcban 3 43 77 117 - k6+4
shien-ka-to bot 1 37 67 123 - 2k6+1
Chi harcban 2 41 82 138 - 2k6+4
Haromrészes bot 1 36 76 123 - k6+4
Chi harcban 2 40 91 138 - k6+7
Sai 2 42 67 125 - k6
chi harcban 3 46 82 140 - k6+3
Nunchaku 2 42 76 120 - k6+3
chi harcban 3 46 91 135 - k6+6
Slan csillag dobas 3 38 51 97 - 1k3
chi harcban 4 42 66 112 - 1k3+3
Hollészarny (khrin-kao) 1 41 73 119 - k6+1
chi harcban 2 45 88 126 - k6+4

Képzettségek: dkolharc (Mf) vakharc (Af) 1 fegyver haszndlata (Mf) 9 fegyver haszndlata (Af) 4 fegyver dobdsa
(Af) fegyvertirés (Mf) foldharc (Af) belharc (Mf) harc helyhez kétve (Af) slan pszi (Mf) lovaglds (Af) tiszis (Af)
futds (Af) sebgyogyitis (Af) tiadlani nyelv (5) kozds nyelv (4) toroni nyelv (3) mdszds (34%) esés (49%) ugris
(90% + 18 VE!!!)

Javasolt taktika: a harc els6é korében magukra meditaljak az Aranyharangot (1kor), majd Chi-harcba
lépve (1 szegmens) az elsé tdmadasukkal kozelkeriilni igyekeznek belharchoz (amennyiben fegyveriik
alkalmas ra), majd eltorik az ellenfél fegyverét és elpusztitjak tovabbi taimadasaikkal

Adottsag alapt karakteralkotas esetén: Mégikus tdmadas ellen n6 az ME 1k10-el (mindig a tdmadés
pillanataban kell kidobni), napi 1 x 1 szegmens az aranyharang mediticidja, naponta 1 x szint/korig
minden hatés felét sebzi rajta (fizikai, magikus), +1 harcmitivészeti stilust tanult ki az indul¢ stilus
felett

5. szint{ bukott shien-ka-to harcmiivész (15-6s tulajdonsag atlaggal szamolva)

-

Ep: 9 AME: 59
FP: 72 MME: 59
Wp: 36 Max Sfé: 5 (Aranyharang) + 1 (fegyverkdpeny)
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tam/kor KE TE VE CE sp
Alap 2 30 50 100 5 +1/ +0
Shien-ka-to kéz 2 40 65 109 - k6
chi harcban 4 46 85 129 - k6+5
Shien-ka-to lab 2 41 65 105 - ké6+1
chi harcban 4 47 85 125 - k6+6
Sarkanyfullank (khiel) 1 43 75 122 - k6+1
chi harcban 2 49 95 142 - k6+6

Képzettségek: okolharc (Mf) vakharc (Mf) 1 fegyver haszndlata (Mf) 9 feqyver haszndlata (Af) 4 fegyver
dobdsa (Af) fegyvertirés (Mf) foldharc (Af) belharc (Mf) harc helyhez kotve (Af) kinzds (Af) slan pszi (Mf)
lovaglds (Af) viszds (Af) futds (Af) sebgyogyitds (Af) tiadlani nyelv (5) koz0s nyelv (4) toroni nyelv (3) aszisz
nyelv (3) mdszds (41%) esés (49%) ugrds (105% + 21 VE!!!)

Javasolt taktika: a harc els6 korében magukra meditaljak az Aranyharangot (1kor), majd Chi-harcba
lépve (1 szegmens) az elsé tdmadasukkal kozelkertilni igyekeznek belharchoz (amennyiben fegyveriik
alkalmas ra) majd eltorik az ellenfél fegyverét és elpusztitjak tovabbi tAmadésaikkal

Adottsag alapt karakteralkotas esetén: Mégikus tamadas ellen né az ME 1k10-el (mindig a timadas
pillanataban kell kidobni), napi 1 x 1 szegmens az aranyharang meditaciéja, naponta 1 x szint/korig
minden hatas a felét sebzi rajta (fizikai, magikus), +1 harcmtvészeti stilust tanult ki az indulé stilus
felett, Gyorsasag szamu HM-et eloszthat, 5 sikeres tdimadas utan ellenfele lebénul (ezek a tdimadasok
nem okoznak sériilést)

5. szint( harcos (15-6s tulajdonsag atlaggal szamolva)

Ep: 12 AME: 36
Fp: 56 MME: 37
Wp: 21 Sfé: 4 (abbitacél pikkelyvért)
tam/kor KE TE VE/Tav CE sp

Alap 1 21 55 110 7 +1
Okaol 2 31 59 111 - k6+1
Széles kard (khot) 1 35 78 130 - k6+2
Predoci egyenes kard 1 33 81 135 - k10
Hossz1 ij 2 30 - 110 ynevi lab 23 k6+1

Képzettségek: dkolharc (Mf) belharc (Mf) 1 fegyver haszndlat (Mf) 2 fegyver haszndlat (Af) harc helyhez kétve
(Af) nehézvértviselet (Af) pyarroni pszi (Af) nyomolvasds/eltiintetés (Af) lovaglds (Af) viszds (Af) futds (Af)
tiadlani nyelv (5) kozds nyelv (4) mdszds (15%) esés (20% ) ugrds (10% +2 VE!!!)

Javasolt taktika: Harcban igyekeznek tavolsagot tartani, mialatt az fjaszok messzebbrdl célozzak az
ellenfelet. A khot-forgaték igyekeznek belharcba keriilni és lefoglalni az ellenséget, az egyenes
kardokat forgaté harcmtivészek pedig mestereiket védelmezik, és tamogatjdk Gket feladataik
teljesitésében. Ha életveszélybe kertilnek pszi-rohammal tornek ki.

Adottsag alapt karakteralkotas esetén: 18 Dics6ségpontot felhasznalhat jatékonként (csata kozben
vagy képesség / képzettségprobdkra), a kezdeményez6 dobasokat 2k10-el végzi, KE: +2, TE: +4, VE:
+4, CE: +4, a taliités kiiszobérték 5-tel csdkken
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Hésies Cselekedet DicsGségpont koltség

+1 Moralis szabaly / Csodalatos megmenekiilés:

A régi kedves életutazo karakterek elvesztése nem kellemes, de nem is 10
feltétlentil sziikségszerti. Ha mindenaron szeretnénk, hogy a
karakteriink tovdbb folytathassa az adott kalandot és ezaltal a
kalandozast, megvan rd a mod.

Tulajdonsagproba ajradobas:

Fiiggetleniil a hazi szabalyoktdl, sokszor fontos, hogy egy adott préba 3
mindenképpen jol sikeriiljon, tehat ha ilyenkor Gjra szeretnénk dobni,
akkor ez lehetségessé valik

Tulajdonsagpréba tjradobas +5-6s médositéval:

A siker egy dolog, de gyakran a mértéke is fontos. Sajnos vannak
olyan karakterek, akiknek egyes tulajdonsagaik tal alacsonyak a 6
relativ sikerhez, igy egyetlen probadobas erejéig ezzel a mddszerrel
ugy szamolhat6, mintha +5-el lenne magasabb a karakter megfelel6
Tulajdonsagértéke.

%-o0s Képzettségproba tjradobasa:

Még tobb mulhat sokszor a szakértelmeken, legyen az egy 3
Csapdakeresés vagy akar egy Mdaszas proba. Sok kényelmetlenségtdl,
és kalandoz6hoz méltatlan halaltél 6vhatjuk meg magunkat ezzel.

%-o0s Képzettségproba tjradobasa +50%-al:

Amikor tényleg biztosra kell menniink valamiben, és adott esetben a
100 feletti értékiinkben sem bizunk, vagy ha egyaltalan nem 5
rendelkeziink az adott képzettséggel és lehetéséget szeretnénk kapni
egy dramaturgiailag fontos szerepben, akkor egyetlen prébadobésra
+50%-al dobhatjuk az adott Képzettségprobat.

~Ajandék” sebzéskocka:

Bizonyos helyzetekben, amikor nehezebben taldljuk meg a védelmet
ellenfeltiink vértjén, vagy technikdjaval szemben, nagyon fontos lehet,
hogy az a sebzés, amit okozunk az, ,hasson” ra. Ebben az esetben van 3
lehet6ségiink egy plusz kockét vaséarolni a sebzéshez. A sebzéskocka
tipusa fugg az adott és hasznalt fegyver sebzéskédjatél (pl. a
hosszukardnal K10-es kockat ad, térnek k6-ot,

de minden esetben csak egyetlen kockat!)
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