Qoottsan alapu kavakteralkotds

Ahogy az idei évben lathattdtok szeretnénk kiprobalni olyan egyedibb dolgokat a
karakteralkotasok keretein beliil, amikre mas évben nem biztos, hogy lenne lehetdségiink a
nagykozonség probaja ala vetni. Ezért a H6sok Napja 6szi taborra elérukkoltunk egy tjabb
tipusu karakteralkotassal, amivel els6sorban a karakterek szamara adhatd kiilonleges
képességekre helyeztiik a hangsulyt minden fajta hatrany nélkiil.

Régi résztvevok bizonyara ra fognak ismerni j6 néhany visszakdszond elemre a kordbbi
karakteralkotasokbol, amiket szerettiink volna megtartani, de megprobaltuk ezeket is Uj
leosztasba helyezni, ezért megéri ezeket is atolvasni, mert sok helyiitt torténtek aprobb
valtozasok.

A karakterek elkészitéséhez az alabbi szabalykonyvek hasznalhat6ak:

- Els6 Torvénykonyv

- Masodik Torvénykonyv

- Harcosok, Barbarok, Gladidtorok kézikonyve
- Papok, Paplovagok kézikonyve I-11.

- Uj Tekercsek (vonatkozo részei)

- Summarium (vonatkozo6 részei)

- Ynevi Koéborlasok (vonatkozdé részei)

- Rundk (vonatkoz6 részei)

Lassuk a karakteralkotas alapjait:

TSZ: 3. szintrdl indul minden karakter.

Tulajdonsag: 140 pontrdl indul.

Kezdé vagyon: 80 arany

1 Pontot =1 TSZ VAGY 10 Tulajdonsdg pont VAGY 40 arany

A karakterek Tapasztalati Szintje nem haladhatja meg az 5-6t!

A kivalasztott faj és kaszt ad még tovabbi pontokat a karaktereknek, amibdl a fenti modon
tudnak eréforrasokra szert tenni.

Minden szintlépésnél a k6-os dobas (Fp/szint, Mp/szint meghatarozasanal)
maximumnak szamolando.

Minden karakter megkapja az anyanyelvét 5-6s, valamint a K6zos nyelvet 4-es szinten
(amennyiben a k6zos az anyanyelve csak 1 db nyelvismeretet kap).

Az id6ben leadott csapatok eloszthatnak tagjaik kozott annyiszor 20 aranyat ahanyan
vannak!



Fajok

Ahogy korabban is a tulajdonsag médositokat figyelmen kiviil kell hagyni a fajok esetében
csupan a faji maximumok amit figyelembe kell venni, ezt lejjebb talalod.

+2 pont Ember

+1 Pont Elf, Félelf, Goblin, Gném, Torpe, Udvari ork, Amund (1 képesség),

+0 Pont Dzsenn, Khal, Vadork, Wier, Amund (minden képesség)

Kasztok

Harcos Fokaszt

Pont Kaszt Forrds

Harcos ETK 33. o.
Alborne Csillaga HGB 39. o.
Syenas Bastyai HGB 54. o.
5 Predoci Vértes HGB 55. o.
Edorli Gyalogos HGB 56. o.
Hadzsi HGB 66. o.
Krani Szabados HGB 72. o.
Yllinori Vaslovasok HGB 75. o.
Gladiator ETK 34. o.
Lovag ETK 39. o.
Barbar HGB 10. o.
Abasziszi Falanxharcos HGB 28. o.
Abassziszi Gladiator HGB 28. o.
Dwoon Vértes-gyalogosok HGB 31. o.
Dwoon Fehér Lovasok HGB 31. o.
Erigowi Talpasok HGB 35. o.
Erigowi (jaszok HGB 35. o.
Gianagi Alabardos HGB 36. o.
Nerton HGB 40. o.
! Torpe Harcos HGB 46. o.
Tiadlani Kardmester HGB 48. o.
Harcos Tengerészek HGB 57. o.
Syburri Vértes HGB 60. o.
Nasti Konny(ilovas HGB 61. o.
Ordani Lang6r HGB 63. o.
Bahrada HGB 67. o.
Shadoni Birodalmi Zsoldos HGB 68. o.
Gorviki Szabad Harcos HGB70. o.
Gorviki Tengeri Vadaszok HGB 71. o.

Hepet ATAK 134. o.

Rho ATAK 136. o.




Ereni Kékkopenyesek HGB 32. o.
Erigowi Szabad Lovasok HGB 34.0.
Amazon HGB 6. o.
Ilanori Vagtato HGB 42. o.
Toroni Eziistkard Bajnok HGB 51. o.
Toroni Elit Harcos HGB 51. o.
Praedarmon Lobogéi HGB 59. o.
Yllinori Kopjas Farkasok HGB 75. o.
Yllinori Medvék HGB 76. o.
Yllinori Sasok HGB 76. o.
Hebet ATAK 129. o.
Hevioso ATAK 141. o.

Ork Harcos kasztok

https://kronikak.hu/wp-
content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf

Bajvivd HGB 12. o.
Fejvadasz ETK 36. o.
Sirenari Erd6jaré ETK 43. o.
Rackla-lovas HGB 46. o.
Sznofru ATAK 131. o.

Ork énekmondd

https://kronikak.hu/wp-
content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf

Szerencsevadasz Fokaszt

Pont Kaszt Forras
2 - -
Tolvaj ETK 44. o.
1 luzionista https://kronikak.hu/2019/02/03/illuzionista-m-a-g-u-s-
kaszt/
0 Bard* Runa IV/1., Rina I/8.

*A bard karakter, kezdésnek 45 varazslatot ismer. Kériink mindenkit, hogy a rindk alapjan

dolgozzak ki a bard kaszta karaktereket!

Pap Fokaszt

Pont Kaszt Forrds

Pap PPL1 13. o.

Paplovag PPL2 15. o.

Szerzetes MT 28. 0.

2 Della-pap PPL1 57. o.
Gilron Segéd PPL1 81. o.
Dervis PPL1 137. o.

Khotor-pap PPL2 21. o.



https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf
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https://kronikak.hu/2019/02/03/illuzionista-m-a-g-u-s-kaszt/

Ork Samanok

https://kronikak.hu/wp-
content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf

Benignus-rendi szerzetes MT 30. o.
Pyarronita szerzetes MT 31. o.
Alborne Alkotd PPL1 31. o.
Alborne Tanité PPL1 32. 0.
Antoh-pap PPL1 35. o.
Darton-pap PPL1 51. o.
Dreina-pap PPL1 66. o.
Dreina-paplovag PPL1 69. o.
Krad-pap PPL1 88. o.
Krad Kutaté PPL1 90. o.
Orwella-pap pusztité erd utja PPL1 116. o.
Orwella-paplovag PPL1116.0
Uwel-paplovag PPL1 121. o.
Dzsah-pap PPL1 134. o.
Doldzsah-pap PPL1 136.0
Galradzsa-pap PPL1 136. o.
Quessor PPL2 20. o.
Sanquinator PPL2 20. o.
Sogron-pap Tz Taplaloi MT 37. o.
Sogron Ostiizek Urai PPL2 29. o.
Sogron Langvihar PPL2 30. o.
Domvik Boszorkanyvadasz PPL2 53. o.
Domvik-paplovag PPL2 55. o.
Ranil-pap PPL2 74. o.
Ranil-paplovag PPL2 76. o.
Leutaril-samanpap PPL2 100. o.
Ramkir-samanpap PPL2 100. o.
Tomatis-samanpap PPL2 101. o.
Kadal-pap Runa I/9.
Katah ATAK 138. o.
Ravator https://kronikak.hu/2013/02/10/uj-kaszt-uwel-szerzetes-
ravator/
Darton-paplovag PPL1 53. o.
Ellana-pap PPL1 71. o.
Gilron Mérnok PPL1 82. o.
Noir Befogadott PPL1 107. o.
Noir Balvanytagado PPL1 107. o.
Orwella-pap Arc nélkili hatalom PPL1 117. 0.
Tharr-pap ETK 58. o.
Morgena-pap PPL2 33. o.
Domvik-pap PPL2 50. o.
Ranagol-pap PPL2 87. o.
Ranagol-paplovag PPL2 89. o.



https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf
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Nomad Saman MT 24. o.
Acél Lotusz https://kronikak.hu/2019/04/12/acel-lotusz/
AknilaP-pap https://kronikak.hu/2019/07/08/uj-vallas-aknilap/
Adron-pap PPL1 23. o.
Arel-pap PPL1 43. o.
0 Kyel-pap PPL1 95. o.
Fénix MT 37. o.
Tooma-pap Rdna 1/9.
Harcmiivész Fokaszt
Pont Kaszt Forras
2 - -
1 Harcmi(ivész ETK 65. o.
Kardmdivész ETK 67. 0.
0 - -
Varéazshasznal6 Fékaszt
Pont Kaszt Forrds
2 - -
Tlizvarazsld ETK 75. o.

https://kronikak.hu/wp-

IiSELL e content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf

1 Boszorkanymester ETK 73. 0.
Pszi-mester https://kronikak.hu/2019/01/30/pszi-mester-siopa-m-a-g-u-

s-kaszt/

Orfenita magus https://kronikak.hu/2012/05/28/uj-kaszt-orfenita-magus-2/

Boszorkany ETK 71. o.

0 Vardzslo ETK 76. o.

Gianagi vizvarazsls https://kronikak.hu/2019/07/03/gianagi-vizvarazslo-m-a-g-
u-s-kaszt/

Ikerkaszta és valtott kaszti karakterek nem engedélyezettek.

Kotelezden kasztot valto karakterek (Doldzsah pap, Rackla-lovas, Alborne-paplovag) az
alacsonyabb pontértékii kasztot kell valasztania. Adottsagokat csak a megfeleld fokaszt

adott szintje utan kap!

Néhany példa elosztott pontokra:

- Ember Harcos: 5. TSZ, 150 tulajdonsag, 120 arany
- Félelf Gladiator: 5. TSZ, 140 tulajdonsag, 80 arany
- EIf Della pap: 4. TSZ, 140 tulajdonsag, 160 arany


https://kronikak.hu/2019/04/12/acel-lotusz/
https://kronikak.hu/2019/07/08/uj-vallas-aknilap/
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf
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https://kronikak.hu/2012/05/28/uj-kaszt-orfenita-magus-2/
https://kronikak.hu/2019/07/03/gianagi-vizvarazslo-m-a-g-u-s-kaszt/
https://kronikak.hu/2019/07/03/gianagi-vizvarazslo-m-a-g-u-s-kaszt/

- Torpe Kadal pap: 4. TSZ, 140 tulajdonsag, 120 arany
- Torpe Varazslo: 4. TSZ, 140 tulajdonsag, 80 arany
- Dzsenn varazslo: 3. TSZ, 140 tulajdonsag, 80 arany

Tulajdonsagok:

10 tulajdonsagot hasznilunk, az Uj Tekercsek Erzékelés tulajdonsagaval egyiitt. Pszi
hasznalatdhoz elengedhetetlenek a 12-es Intelligencia, Akaratero és Asztral tulajdonsagok.

A faji médositok nem érvényesek. Tovabbra is be kell tartani a fajbol és kasztbol eredé
maximum és minimum értékeket, az alabbi tablazat segit a faji maximum értékekben.
Kiilonleges felkészités maximumat csak akkor érheti el a karakter, ha az adott kaszt kap
arra a tulajdonsagra kiilonleges felkészitést! A zardjelben szereplé érték a Kkiilonleges
felkészités nélkiili faji maximum.

Tul. EIf | Félelf Ug;/'fri Torpe | Amund | Dzsenn | Khal | Wier | Gnom | Goblin \g?l?
Eré 18 - | 2200 | 21129) | 2029) | - | 22@1) | - 17 16 | 23(21)
Alloke-| g - | 21029) | 2129) | 2019) | - | 22@0) | - 18 | 18 | 23(21)
pesség
Gyor- 1 149y | 21019) | - : : - 200 | - 18 | 2200 | -
sasag
Ugyes- | 5109) | - - - - - 21290 | - | 22020) | 22(29) | -
ség
Egész-

; - - 22 21 - - |23y | - |2109)| 17 | 22(20)
ség

Sszgg' 2121) | - 13 15 | 2200) | - - | 2129)| 15 13 13
Intellig | - 16 18 - | 2200) | 17 |21029)| 17 17 15
-encia
Akatat- _ ) ] 16 - - - - 17 17 -
€ro
Asztrdl | - - 13 - 17 - 13 - 16 16 12
Erzé-

folge | 2220) | 2109) | 2109) | - - - 22000 | - | 22(20) | 21(19) | 22(20)




Szarmazas:

Az ember faj karakterek
szarmazasuktol fiiggden leheletnyit
eltérnek egymastol. A kiilonbozo
Yneven talalhato emberi rasszokat
Kisokos Kalandozoknak
kiadvanyban megtalalhatjatok
szépen Osszegyljtve, itt csak
felsoroljuk 6ket (Csak egy
valaszthato!):

- Pyar: +2 ME

- Erv: +3 KP Vilagi képzettségekre

- Aszisz: +3 KP Alvilagi képzettségekre

- llar: Lovaglas Af és Locsiszar szakma Af
- Toroni: +2 méreg ellenéllas

- Gorviki: +5 KE mas fajtiak ellen

- Kréni: 1 OP csak védekezésre

- Dwoon: +5 TE nappal, -5 TE éjszaka

- Keleti barbarok (Korg): +1 maximum erd
- Tongoria: +1 maximum alloképesség

- Elarok: Alloképesség FP bonusz kétszer

- Gohr: Akaraterd FP bonusz kétszer

- Dzsad: +1 maximum intelligencia

- Bukan: +1 maximum egészség

- Nomadok: +5 KE fjjal

- Tarran: Alloképesség FP bonusz kétszer

- Niare: +1 maximum asztral

- Enoszuke: pihenés kdzben dupla gyorsasaggal térnek vissza a pszi-pontok
- Shadon: +5 TE mas fajiakkal ellen

- Pierek: +3 KP Harci képzettségekre

- Syburriak: +3 KP Harci képzettségekre

- Raganok: +5 TE Zuzofegyverekre

- Predoc és Edorl: +2 ME

- Hat varos: +3 KP Vilagi képzettségekre

- Tiadlan: +1 maximum asztral

- Amund szdrmazas: +1 maximum Szépség
- Elf szarmazas: Intelligencia képzettség bonusz masfélszer (lefelé¢ kerekitve)
- Kyr szarmazas: +2 maximum pszi pont



Bevezetjiik, a nem emberi rasszokat is néhany fajnak, hiszen eléggé valtozatosak tudnak lenni
ezek, illetve lehetdséget szeretnénk nyujtani arra, hogy a karakteralkotasban is kiillonbséget
jelentsen egy karakter szarmazasanak kivalasztasa, ezzel is érdekes hangulatot kdlcsondzve a
karakternek.

Elfek:

- Sirenari: +6% képzettségekre (szabadon eloszthato)
- Elfendeli: +2 KP tudomanyos képzettségekre

- Krani: +2 KP alvilagi képzettségekre

- Erv teriilet: +1 szakma Af

- Pyarroni teriilet: +2 KP harci képzettségekre

Félelfek: Szabadon valaszthat egyet valamelyik sziildje szarmazésa alapjan
Torp:

- Frod torzs: +2 KP vilagi képzettségekre

- Dabbib torzs: Alloképesség FP bonusz masfélszer (lefelé kerekitve)
- Sog torzs: +2 KP nyelvilsmeretre

- Zimah kovetdi: +2 KP alvilagi képzettségekre

- Reagoy-6bol beli torzs: Uszas Af




Adottsagok:

Fokasztonként lehet valasztani adottsdgokat. Minden szinten valaszthatnak a karakterek 1
adottsagot a szamara elérheté harom lehetoség koziil.

Néhany alapszabaly: Vardzstargyakra kivaltott arany és mana-pontok nem vegyithetoek. Ha
egy adottsag hatassal van az NJK-k karakterrel szembeni viselkedésére, azt ki is kell jatszani,
ellenkezd esetben a meséld jogkorében megtagadhatja a hasznalatat!

Harcos fokaszt:

1. TSZ Szerencsés: Ugy Kivalé iskola: Hires: 40+szépség %
miikddik, mint a Kivalasztott képzettség | eséllyel felismernek
szerencse amulett (ijasz | csoportba tartozo korabbi tetteidnek
szabalyt nem lehet vele | képzettségeket fele KP koszonhetden, igy
elérni, Szerencse raforditassal pozitivabban
amulettel 6sszeadodik) | fejlesztheted MF-ra viszonyulnak hozzad

(lefelé kerekitve) elsére
valamint 1KP=5%

2. TSZ Bivaly: +1 szintnyi FP- | Fegyver mester: 1 Acélos akarat:

vel és +2 EP-vel
rendelkezel

fegyvercsalad minden
tagjaval kovetkez8
harcértékeket kapja: KE:

+2, TEw'M‘gE +4,

Cla

Magikus tamadas
ellen n6 az ME 2k10-
el (mindig a tdmadas

JZ ilknataban kell
|

dom*}ﬂ

“Forgbszél:

ﬁ/TSZ az
% hat6 HM-en

lul,, zdeményez0

4oba§ kat 2k10-el
végzed)

Agllls tamado: Az erb

4. TSZ Intelllgensytamado E%bo]{(tamadé: A
ném szamit beleaz alap | Szellemi I, Byorsasag vagy
TE-be és a sebzésbe.- tulajdonsagaidat Ugyesség
| Ehelyett Gyorsasagf‘ hasznalod harcértékeid | tulajdonsagod helyett
- |'vagy Ugyesség . g megallap' a‘§a 10Z. az E @L(‘ionsagod
YA , s ) ' R
onsagod (¥ ¥Cia szamlt ad ‘Erbe
4 szamity bl tral, Seb U
-he, valamin erd. erg
ajdonsagna bbra |-
fel¢tt1 része a meg. -5
AP sebzesbonuszod ‘
5. TSZ & gs kod: Minder™ &{ j: nnyiben a | Eles $zem? Minden
dast kdvetden, amit a 4 b A VA A 5 i
mikor
]% kter végez (akk ha ‘-:-f eIIenfeIedéL/ leadhatsz tarr}godw“has, amiko
- a koekak,azonos

sikertelen), illetve en e
bekapott sériilés utan a kapsz*
+1 —et a KE/TE/VE/CE (ha
ijjal tamad) értékedhez a
harc végéig.

| azonnal még 1 ta%}adast amit
a hagyomanyos modon kell
elvégezni. Ez felette van a
kordnkénti tamadasoknak.
Ilyen tamadasra kdronként

egyszer van lehetdség.

értéket mutatnak ¢és
ezzel taliitést érsz el,
ugy kezelendé mintha
00-t dobtal volna.




Szerencsevadasz fokaszt:

1. FSZ Célbadobas:
Doboéfegyverekhez CE-t
hasznalod a TE helyett
(teljesen célzofegyver
szabalyai vonatkoznak a
dobofegyverekre)

Rutinos: +Szintenként
eloszthatsz Ugyesség
szami %-ot
kepzettsq,geld Kbz
Figyelembe kell VZ%K
szintenkent maximut B
eloszthatd pontokat.”

Orvgyilkos: Ha a
hatbaszaras
képzettséget
hasznalod 25 a
taliités kiiszobe

2. 952 Simenyelvii: Szépség
proba, hogy javitsdia !
beszelgetopartnere(hi
hozza allasasat
(ellenséges-semleges-
barati)

Hatodik érzék: Mint a

| pszi diszciplina

R

b /

Hires: 40+szépség %
eséllyel felismernek
korabbi tetteidnek

| kdszonhetéen

5. kSZ Tehetség: Egy
valasztott képzettségben
ami Mf, tudasod
meghaladja a Mf-ot, és
messze f6ldon hires
miivel6je vagy (Nem
lehet harci képzettség)

Eros unmumse er:
+4 mérgek €S vy )
betegségek, i maglkus
mergek ¢s betegségek
elleni dobasra

= A

[}

Tapasztalt: +30
szabadon elkolthetd
KP

4. TSZ Otthoni terep: Egy
valasztott terepen a
szazalékos
képzettségekre +20%
bonuszt kapsz. Pl.:
Viros, erdds vidék,
tengervidék, sivatag.
Minden mas terepen -
20%-ot kapsz ezekre a
képzettségekre

Piszkos csel: |
Harconként 1
meglepetés bo
(szituaciotol fii

etlentil)

ezen feliil ,

megduplazodik a sebzés
(Nem kombinalhat6
rohammal)

Tolvajok érzéke:
Erzékelés tulajdonsag
10 feletti része
alkalommal
ujradobhatsz vagy
ujradobathatsz
barmilyen dobast egy
Jatékban

5. TSZ A nagy dobas: 150 MP
értékben valogathatsz
varazstargyakat

Ismerek egy arcot:
50+szépség%, hogy van
egy ismerdsdd a
kornyéken (ez legfeljebb
1 napi jarofoldet jelent)

Elrejtett kincs: +120
arannyal rendelkezel




Pap Fokaszt:

1. TSZ

Hit ereje: N
tamadas elle ;
ME 1k10-el (mind
tamadas pillanaté
kell kidobni)

| Qﬁﬁ@ias i
KP-val endelkezel

Egyhazi adé: +100
arannyal rendelkezel -

e

Relikviak: 120 MP

megduplazodnak (egy
varéazslat igy sem haladhatja
meg a max mana pontjaid
szamat), Ezt kovetden Ly
elveszted az eszméletedet és 4
6ra pihenés utan tudsz csak
magadhoz térni.

Jatékonként egyszer
hasznalhato

giiehetsz istenednek
s 'eldé')n:[‘gnd'o"ké\i“dé_st

’ 4

Hires: 30+szépség %
eséllyel felismernek
korabbi tetteidnek
koszonhetéen

Szent harcos: TSZ/nap
alkalommal képes vagy
MP raaldozasa nélkiil az
aldas varazslatot
alkalmazni sajat

kivélasztott szféra vagy
varazslattipus (saman,
szerzetes esetében),
varazslatainak koltsége
Szintx1,5 MP-al
csokken (teljes Mp-bol
kell levonni, lefelé
kerekitve — 5. TSZ = -7
MP). A manakoltség
nem csOkkenhet a teljes
koltség fele ala.

karakter meghalna
50 korrel késobb fél
EP-n visszatér (1x
hasznalhato)

b magadon
4, TSZ ‘Gyorsreakcio: +1KE | itélet: Képes vagy | Isteni latas: Naponta 1%,
' minden péros szinten | istened energidival | TSZ percig tokéletes
az eloszthato HM-en feltolteni a latast kapsz minden
/| feliil, kezdeményezd fegyveredet, ez egy 1 | koriilmények kozott.
dobasokat 2k10-el segmenses fohasz, 6 | Latjod a lathatatlant
végzed MP-ba keriil, TSZ | 10E-ig, nem lehet
"*;‘ szamu korig a elvakitani. Vak karakter
- fegyvered 1k6-al is lat vele. Minden
oy nagyobbat sebez. masban megegyezik a
e normalis 14tassal.
5. TSZ Beavatott: Egy Feltamadas: Ha a Kiildottek: Jatékonként

egyszer kérheted istened
segitségét egy 1 koros
fohaszban, aki lekiildi
harcosat (KE: 35, TE:
100, VE 150, 18 EP, 70
FP, 40 MP, Fizikai
tulajdonsagok 18,
szellemi tulajdongésok
15)




Harcmiivész fokaszt:

1. TSz Bels6 béke: naponta 1x | Recitalas: Magikus Test uralom:
egy ellenséges lényt tamadas ellen né az ME | természetes mérgek
megnyugtathatsz 1k10-el (mindig a ¢s betegségek ellen
(asztral proba a tamadas pillanataban +2 az ellendobasra
lénynek, ha sikeres kell kidobni)
ellenall)
2. TSZ Hegyek ereje: napi 1x - |_Tengerek csendje: | Sotét osvény:
1 segmens az - Masokkal ellentétben Halalos ujj
aranyharang tegb&belso id6 utan-a szintenként 2 EP-t
meditacidja kimefiilés levonasainak | sebezhet
3. TSZ | Osi relikviak: 100 MP Kifakulas: ha
“értekben valogathd a‘ 1%, szint .| egyszerre hasznélod a
varazstargyakat "i‘v mden k ' Jeleﬁ(telétélenseg és
f\erze elhetetlenség
diszciplinakat
7 lathatatlanna valasz.
T 7| Képes vagy mozogni.
4. TSZ Uj osvény: +1f ) Ze:. naponta “Misztikus bolcs:
harcmuveszetl stllus B imum TSZx2 EP-t Naponta 1%, ha nem
tanultal ki, az indud6 = ”ﬂ’ a halalos ujj értesz a
stilus felett <% S IS iplinaval képzettséghez egy
3 < “|'gyogyitani. Minden kérdés erejéig
7| méasban megegyezik a megkapod Af-on.
| Jeirtakkal.
5. TSZ Tigris ereje: Er6 it es mester: Kigyo stilus:
(A stilusok szami HM-et = # | Ugyesség szami HM-et | Gyorsasag szamu
névben eloszthatsz, ke eloszthatsz, harconként | HM-et eloszthatsz, 5
teriiletenként | sebzésbonusz: 12/14 1x meglepetes bonusz, - | sikeres tamadas utan
eltéroek (szituaciotol i 3 == lle d V4
lehetnek) fiiggetlendil) u ck a TAmat lﬂi

nem okoznak

sériilést)




Varazshasznalo fokaszt:

1. T54 Magas képzés: Elme ereje: Akaraterd Elemz6 elme:
Tudomanyos tulajdonsagoddal valasztott'
v képzettségekre megnoének az FP-id harcértékhez
)]J -Intelligencia szamt hozzaadhatod
. Rzval rendelkezel Akarateréd 10 feletti
‘;F : C % részét | ’
© 2. TSZ . | Mana fékusz: Csendes elme: Oranként | Vérmagia: 1 BP=5
; Rendelkezel egy szintnyi mana tér vissza | MP / PP, maximum
[ targgyal ami annyi MP-t | passzivan. szintnyi EP-t
(PP-t) raktaroz el mint | (Ttizvarazsloknak és aldozhatsz, ha egy
i amennyi neked van. Gianagiaknak - értelmes 1ényt
, 4 ' Egy teljes nap mir¢fijra | 6sszeadodik) aldozol fel az egy 1
feltoltodik. 1 kor Pszi mester: neki PP tér | orés ritudlé
kivonni beldle vissza, az egyében feliil.

S il VA Tisztelet: Szépség _ | Familiaris: Egy kisallattal | Sajat sorsanak
probaval elérheted,,  “[*rendelkezel akivel kovacsa: Akaraterd
hogy ha nemis - kiitonleges kapcsolatot tulajdonsag 10 feletti
szeressenek, de" - alakitottdl ki. Menfalfonal | regze alkalommal
tisztel Jenek és ne "5 gzilznuéll;zzt;tfrlg’dﬁlfe la tjradobhatsz vagy

e ‘{ama{d{inaﬂ( meg Vagy MPPp)ikor: hasznalhatod Ejrradf)lbathztstz)’
B it —w g cgaq az erzekszerve}t Ha latod "ar,ml yemgonesiiesy
& = | meghallgassanak kontmunikélhatsz yele a jatekban
T > 1 - N mentdlfonalon kﬂresztul
4 TSz Egyetem Kivilasztott | Varszstargy: 1220 MP | Vagyon: +100
Y : kepzettSeg csoportba: -« értékben valogathatsz arannyal rendelkezel
tartozo képzettségeket | varazstargyakat
fele KP'raforditassal e
- o '.$'aj atithatod el valamint !
- . |dKP=5% |
5. TSZ Varazslé iskola: : Halti képzés: ' Csatamagus: Képes
3 e Karakter.valaszthat = = | eloszthatsz Erzékelés. | 'vagy felrajzolni egy
' egyet a leirt iskolak '+ | szamu HM-et, valamint a | kort 1 ora alatt, ha
| koztil. La_g@i lejjebb. sebzésbonuszodhoz 4 E‘:;gi i‘élliZV?SZ;;;nyl
o W - o . | koronként és
AL S v [ 'Intelligencia 16 feletti : 343
g 7 B WS T vt 6, TSZ-  |RoBplagag masikus
e s e 1+ 2 M/TSZ . .. | kifdradastz=Megnoveli a
} o ;. \ t6 zonadat 1001fre. 1 -
i - e 8 = ’l) oraig lehet hasznalni -
ESTENT P R egy Varazskost
. % % maximun?, Hasznalat
e Y e g* .. |utan qua*f_e ke -
ﬂ‘% ~ }g;}' \ d-toltent; ez ; mana

it ‘ff("tﬁha)ék‘(ﬁt kovetel.




Varazslo iskolak:

Boszorkany:

Fiist ndvérei: A leirast lasd Runa VII/1.

Fehér boszorkany: Olyan boszorkanyok, akik nem a rontést és a gonoszsagot
képviselik Ynev vilagan, hanem az emberek megsegitésére és masok védelmére tették
fel ¢letliket. Tagjai kdzott megtalalhatunk ugyanugy diplomatékat, mint falusi
vajakosokat. Atok magiat nem tudjak hasznalni, Jellemtorzito atkaik forditva
miukodnek hatasukban. (Hazugsag —Igazmondas, Csalas — Becsiiletesség, Lopas —
Adakozas, Tiszteletlenség — Tisztelet, Szoszatyarsag — Visszafogottsag, Gyilkos
hajlam — Elet oltalmazdja, Ongyilkos hajlam — Eletvidamsag, Iszikossag —
Meértékletesség)

Hold névérei: Ezek a boszorkdnyok annyira 6sszehangolodtak a holdakkal, hogy
képességeikre is befolyast gyakorolnak. Attol fiiggden, hogy melyik hold ragyog fent
bizonyos varazslataik erésebben jonnek 1étre, 1,5% erdsséggel. Kék hold: Térmagia,
Misztikus képességek. Fekete hold: Tlizmagia, Anyagmagia. Voros hold: Asztral és
Mental magia.

Ejmagia: Képesek hasznalni a Rtina IV/4. szaméban talalhato éjmagiat.

Boszorkanymester:

Hergoli villammester: A hergoli iskoldban tanult Boszorkanymesterek a Villammagia
legavatottabb ismerdi. Minden villammagiaba tartozo varazslatuk végsd (azaz erdsités
utani) mana pont koltségébdl levonhatja a karakter a tapasztalati szintjének
kétszeresét. (P1: Villamvarazs 3 E 21 MP helyett egy 5. szintii Boszorkanymesternek
csupan 11 MP). Képes alap id6tartamra alkalmazni az elemi formazas hat
iskolaformdjat villammal. A varazslat mana koltsége igy sem cs6kkenhet 1 mana-pont
ala.

Tetovaldo mesterek: elsésorban északi boszorkanymesterek rendek és klanok kozott
valt a magikus tetovalasok hagyomanya okkal titkolt tuddssa. A Runa I/5 és IV/4
szamaban talalhato tetovalasokat ismerheti az ilyen boszorkanymester.

Bannara: Kran titkos miivészete az €16 méreg, a Bannara alkotasanak és iranyitasanak
képessége. Ezen eldny felvételével csak a képzettség megtanulasaért fizetendd
aranyakat lehet kivaltani, a Kp koltséget tovabbra is ki kell fizetni. A részletes
szabalyai ennek a Runa I/8. szamaban olvashatéak.

Vomicator: Boszorkanymesterek azon iskoldja, akik a rontds magiakban mélyiiltek el.
Minden rontas varazslat, amit elmond szintenként két mana ponttal olcsobban hozza
1étre. Ezen feliil képes kombinalni a rontasokat az alabbi szabalyokkal: MP: dragabb
teljes ara €s az olcsobb rontés fele koltség (felfelé kerekitve). Erdsség €s erdsités pedig
a kettd atlaga (felfel¢ kerekitve). Természetesen a kombinalt rontdsokra is vonatkozik,
hogy olcsobban hozza létre.



Tlzvarazslok:

Természetesen a tlizvarazslok szabadon valaszthatnak osvényt, viszont megkiilonboztetiink
két csoportjukat a Renegatokat és az Ordani rend tagjait.

Renegatok: Sokkal szabadabb életet ¢élhetnek, nem szdl bele a rend a mindennapi
dolgaikba. Az, hogy a karakter egy renegat mestertdl tanult vagy ¢ maga valt késébb
renegatta a végeredmény szempontjabol lényegtelen, sajat utjat jarja. A renegat
tizvarazslok eloszthatnak +50KP-t. Ismert varazslatai korlatozottabbak, lasd MTK 34.
oldal, a dobott értékek maximumnak szamitanak!

Ordani rend tagjai: Mivel a rend gondoskodik tagjair6l ezért természetesen hliséget var
fizetségiil. De az ordani rend eréforrdsaihoz vald hozzaférésnek megvannak a maga
elényei. Ezek a tdzvarazslok +80 arany kezd6 pénzzel indulnak.

Gianagi vizvarazslok:

Mivel a kaszt még sok helyiitt fejlesztés alatt all, ezért vardzslo iskola szempontjabol
megegyeznek szintén a Tiizvarazslokkal. Igy megkiilonboztetiink naluk is Fiiggetlent és Rend

tagot.

Varazslok:

Nekromanta: A dorani szarvtorony beavatottjaként, mélyebben belelatsz a halal és
azzal foglalkoz6 mégiak tudomanyaba. Akik ezt az iskolat valasztjdk hozzaférnek a
boszorkanymesteri nekromancia bizonyos elemeihez amit ugyanolyan mozaikokként
hasznalhatnak mintha varazsloi mozaikok lennének. Alabbi varazslatok felhasznélasra
lesz képes a karakter: Eleterdszivas, Eleteré rablas, Eleter6-begyiijtés, Eleterdvel-
felruhazas, ElSholt teremtés, ElSholt idézés, Ertelemmel felruhazas, Tudattal
felruhdzas, Személyiséggel felruhdzas, Halottak nyelve, Eléholt parancsnoklas,
Azonositas, Eleterd atadasa, Eleterd raktarozasa, Erzékelés holtakon keresztiil.
Elementalista: Az aki az elemek tanulmanyozasaval tolti az idejét idével mesterévé
valik egy elemnek. A kivalasztott elem mana-pont koltsége 2-re csokkent E-nként, az
ellentétes elem koltsége marad az eredeti 4, mig a masik két elemet 3 Mp/E koltséggel
hozza létre a varazslo. (Példa: Fold elementalista: Elemi fold: 2 Mp/E, Elemi levegd: 4
Mp/E, Elemi tiiz és viz: 3-3 Mp/E

Mentalista: Ezen magiaforma gyakorlasa ujabb keletli a varazslok kozott, de tagjait
veszélyes ellenfélként és erés szovetségesekként ismerik szerte a kontinensen. Akik
elmélytiltek ezen iskolaforma hasznalatdban azok képesek az elemi magia
iskolaformai koziil az alabbiakba foglalni a mental magikus mozaikokat: Kitorés, Fal,
Kupola. ME-t egyszer kell kidobni az 6sszes ellenfélnek. A 1étrehozasahoz alapvetéen
dupla mana koltség sziikséges. A formdzas minden szabalyat ezen feliil be kell tartani!
Asztralméagus: Yneven csak kevesen foglalkoznak behatobban az asztrdl magia
tanulméanyozaséaval, sokan ugy képzelik, hogy ez csak a boszorkanyok sajatja, pedig a
vardzslok kozott is szamosan akadnak, akik mesterei az érzelmek manipuldlasnak.
Akik elmélyiiltek ezen iskolaforma hasznalatdban azok képesek az elemi magia
iskolaformai koziil az aldbbiakba foglalni az asztral magikus mozaikokat: Kitorés, Fal,
Kupola. ME-t egyszer kell kidobni. A létrehozasahoz alapvetéen dupla mana koltség
sziikséges. A formazas minden szabalyat ezen feliil be kell tartani!



Holdkos: Uj-godon megalakuldsaval szétszérédtak Yneven és ma mér mindeniitt
fellelhet6ek tagjaik. A karakter mindenben megegyezik a varazsloknal leirtakkal, azzal
a kiilonbséggel, hogy Kp alapja 0, viszont megkap minden képzettséget amit a tolvaj
kap 1. TSZ-en, a varazsldo képzettségeket pedig csak 2. TSZ-en kapja meg.
Tovabbiakban is a varazsloi képzettségeket 1 szint cstszassal kapja (Pl.: Herbalizmus
Af-ot csak 5. TSZ-en sajatitja el a Holdkos karakter).

Pszi mesterek:

A diszciplindk leirasait itt megtalalod: https://kronikak.hu/2019/01/30/pszi-mester-siopa-m-a-g-
u-s-kaszt/

Mentat: a mentat képzésen atesett pszi-mesterek elsdésorban nemeshazaknal
teljesitenek szolgalatot, pyar érdekeltségli alloméshelyeken tevékenykednek.
Tudastaruk kiterjed az fehér D20 Alapkdnyv Siopa diszciplindira is

Khinn: a karakterek bebocsatast nyernek a Sheral-bércei kozott talalhatdo khinn
kolostorok szerzeteseinek tuddsdba, akik alkut kotottek Pyaronnal. Az Ynevi
koborlasok Vihar a Hagon cimii kalandjaban talalhato egyed diszciplinakkal birnak.
Kino-Baruko: egy niarei eredetli pszi-mester iskola, mely az alkalmasnak bizonyuld
jelolteket ruhazza fel az elme 6si Utjanak tanaival. Egyedi eszkoztaruk az Ynevi
koéborlasok Rossz csillagzat alatt cimii kalandjaban talalhato meg.



https://kronikak.hu/2019/01/30/pszi-mester-siopa-m-a-g-u-s-kaszt/
https://kronikak.hu/2019/01/30/pszi-mester-siopa-m-a-g-u-s-kaszt/

Fejlesztett karakterek

Azok a karakterek, akik mar nem az elsé rendezvényiinkoén vesznek részt, nekik lehet6séget
nytjt a Dicsdségpontok rendszere, hogy szintet 1épjenek. Az igy fejlesztett karakterek
természetesen a tovabbi szinteken is hozzédjuthatnak kiilonleges adottsagokhoz, de ezek mar
nem fOkaszt specifikus lehetdségek, hanem a lejatszott kalandok altal nyujtott
kiilonlegességek. Az a karakter, aki szintet 1épett, valaszthat egyet az altala lejatszott kalandok
koziill minden egyes szinten az 5. TSZ felett. (Csak olyan kalandbdl valaszthat amit
lejatszott!) Ebbdl a kalandbol kap egy adottsdgot. Ha tobbszor 1€p szintet a karakter Gjra mar

nem valaszthatja ugyanazt a kalandot.

Volt egyszer
egy Enysmon

Deerem ajandéka:
Darton lovagja jaratos
minden praktikaban,
ami hasznos lehet a
szamodra, +1 szintnyi
KP alvilagi
képzettségekre

Xib ajandéka: Gilron
mérndk papjanak
szerteagaz6 tudéasaval
tamogat, +1 szintnyi
KP tudomanyos
képzettségekre

Masen ajandéka:
Loétusz lovagja jaratos
a hétkdznapi vilag
dolgaiban, +1 szintnyi
KP vilagi
képzettségekre

Hieda-
Osszeeskiivés

Parazsak halaja:
Tarsuk megmentéséért
cserébe, hogy
kifejezz¢ék halajukat
adtak egy eszkozt,
amivel 4 korig 1E-s
tlizzel borithatod a
fegyveredet. 5 hasznélat
utan kimertl a
varazstargy.

Dreina leanyainak
ajandéka: Aranylirn6
szolgaloleanyai
halajuk jeléiil 40 MP
értekben készitenek
neked (papok altal
készithetd)
varézsitalokat.

Az égi sarkany
letekint: Eloszthatsz 5
pontot az asztralis €s
mentalis TME-aid
kozott.



https://kronikak.hu/2019/01/15/dicsosegpontok-rendszere/

Kasztok indulo felszerelései:

Karakterkaszt Egyéb indul6 felszerelés
20 arany értékii normal mindségli fegyver és vért VAGY
Harcos ami a kaszt leirdsdnal van
Amazon Normal mindségii Emrelin kard
Barbar Egy normél mindségi fegyver
Gladiator Iskoldjanak megfelelé normal mindségl fegyverzet €s vért
Klanjanak és szarmazasi helyének megfelelé normal
Fejvadasz mindségl fegyverek
Bajvivo Stilusanak megfelelé normal minéségii fegyverzet
Rendjének megfeleld normal mindségli pancélzat,
Lovag fegyverzet, nehéz 16
Tolvaj 2 arany értékben tolvaj felszerelés a Runa I./1 alapjan
Bard Iskolajanak megfelel hangszer
Hitének megfeleld szent szimbolum, kegytargyak, leiras
Pap szerint normal mindségii fegyver, vért
Rendjének megfeleld normal mindségli pancélzat,
Paplovag fegyverzet, nehéz 16, Szent Szimbolum
Kegytargyak és egy a tradicidjanak megfeleld normal
Szerzetes mindségll fegyver
Nomad Sdman A saman felszerelése
Harcmiivész Egy normal mindségti fegyver
Normal mindségili Slan kard és kardmiivész vért vagy
Kardmiivész normal mindéségii Slan tor
Boszorkany 1 hatalom itala
Boszorkanymester 1 hatalom itala
Tlizvarazslo Normal mindségii langkard (Hossztkard)

Varazslo Varazslobot



Varazstargyak: a karakter a kezdo vagyonabol vasarolhat varazstargyakat is. Ekkor egyszer
a vardzstargy komponenseinek (a varazstargynal szerepld arat) valamint a targy arat (pl.:
varazsfegyvernél a fegyver arat) fizeti ki. Illetve a varazstargy elkészitésé¢hez sziikséges mana
mennyiségének fizeti ki aranyban. Amennyiben egy karakter kasztjabol és szintjébdl adoddan
(pl. boszorkany) képes a varazstargy eldallitasara akkor értelemszerlien csak az alaparat és a
targy arat kell kifizetnie. Maximum TSZ darabszamu sajat varazstarggyal indulhat. Ezen feliil
a karakterek vasarolhatnak miikodo varazslatokat is magukra vagy felszereléstikre (pl.: aldas),
csak figyelni kell, hogy az id6tartamnak legalabb 5 napnak kell lennie.

Ha adottsagbdl vasarol egy karakter varazstargyat akkor is ki kell fizetni a targy alaparat.
Kiilonleges fémek és felszerelések:

Az Els6 torvénykonyv lehetové teszi az abbit valamint a
mithril vértek megvasarlasat, igy szerettiik volna ezeket
fegyverként is elérhetové tenni a jatékosok szamara. Ezen feliil
sok karakter szamara nem mindegy, hogy a felszerelése
milyen mindségii, az alabbi szabalyok szerint lehetdség van
jobb mindségli fegyverzet beszerzésére. Otvdzni is lehet a

™ fé¢meket a mindséggel akkor halmozottan kell kiszamolni az
arat! Maximum 1 féle fémet, 1 mindséget és 1 kovacsmunkat lehet valasztani! Ezek utin
természetesen még runazhatéak a fegyverek. Fontos, ha ilyen felszereléssel rendelkezik a
karaktert, azt az el6torténetben legyen megindokolva és részletesen leirva!

Fejlesztés Ar szorzo Hatas
Abbit 10x KE:+1, TE,VE:+2, fél-magikus
Mithril 100x KE: +2, TE,VE:+5, SP:+1, magikus
Voros Lunir 100x KE: +1, TE: +2, SP: +3, magikus
Kék Lunir 100x KE: +3, TE: +8, SP: +1, magikus
Z06ld Lunir 100x KE: +2, VE: +10, SP: +1, magikus
Fekete Lunir 150x KE: +4, TE,VE: +10, SP: +2, magikus
Meteoracél 40x KE: -2, TE: +5, VE:-3 SP: +2
Kivallo mindség 10 KE, TE, VE, CE: +1
Mesteri min0ség 40x KE, TE, VE, CE: +3
Torp kovacsmunka 20x% KE: +1, TE,VE: +3
Elf kovacsmunka 20x KE:+2, TE:+1, VE:+3
Stlypont eltolas 20x TE: +6, VE: -2, SP: +1
Tamadasra alakitas 20x KE: +1 TE: +6
Védekezésre alakitas 20x KE: +1 VE: +6
Kikonnyités 20x% KE: +3, TE,VE: +1
Személyre alakités 5%/pont 1 pont=1SP/2KE/4TE/4 VE (Pontok
(max. 4 pont) cstsztatasa) 0 ala nem mehet!
Személyre alakitas 5%/pont 1 pont =2 KE / 4 CE VAGY 20% tavolsag (ha
(tavolsagi fegyver) (max. 2 pont) csokkent) / 10% tavolsag (ha noveli) / 1 SP
KE a CE-vel illithaté parba, a SP pedig csak a
tavolsaggal!




Amennyiben a fegyver alapara nem haladja meg az 1 aranyat, akkor 1 arannyal kell
szamolni!

Példa: Abbit (10%), elf kovacsmunka (20x), kivalé mindségii(10%) hossziikard: Ar: 40x 1,5
arany = 60 arany Harcértékek: KE: 10 TE: 18 VE: 22 SP: 1k10.

Személyre alakitassal, csak elcsusztatni lehet a pontokat a megadott aranyban, egyik
alapérték sem csokkenhet 0 ala!. Példa: hossziikard esetén 15 aranyért cserébe 4 VE-bGl és
2 KE-b6l 2 SP-t csindl igy a fegyver alap harcértékei a kovetkezé médon viltoznak: KE: 4
TE: 14 VE: 12 SP:1k10+2

Tavolsagi fegyverek szamara csak a mindségi fejlesztés és a személyre alakitas érheto el.
Vértek

Mivel a vértek alapara megtalalhaté az Els6é Torvénykonyv lapjain, egylitt az abbit és mithril
valtozatokkal, ezért azokra nem térnék ki kiilon. Mivel a lunir alapvetéen mithril 6tvozet a
vértek tekintetében statisztikailag nem mutat eltérést a mithril vértektol.

Fejlesztés Ar Hatas
Megerdsités X2 +1 SFE
Kikonnyités X2 -1 MGT

Egy vért SFE-je sem novelheté a végtelenségig, maximum az alap SFE 1,5x-esét tudod igy
megvasarolni (lefel¢ kerekitve). Itt is érvényes, hogy ha az alap ar nem haladja meg az 1
aranyat akkor 1 arannyal kell szamolni!

A fenti hatdsok természetesen rétegelhetéek és tobbszor is felvehetdek. Abban az esetben ha
tobb fejlesztést kivansz felvenni az aldbbi akkor a szorzok osszeadddnak hasonléan mint a
fegyvereknél.

Példa: Sodronying (3/1, 12 arany), +1 SFE (x2) és -1 MGT (x2) fejlesztéssel: 4/0, 48 arany.
Abbit Sodronying(4/0, 30 arany), +2 SFE (x4) fejlesztséssel: 6/0, 120 arany.

Méregkeverés/semlegesités valamint Herbalizmus képzettséggel rendelkezd karakterek
szintjliknek megfeleld adag és képzettségiiknek megfeleld szinti méreggel kezdhetik a
jatékot. Természetesen pénzért vasarolhatnak ehhez még adagokat.




