YeFoqOK

Eloszo

Ez egy rovid kis kiegészité, ami 2016-os Befogok kalandmodul (https://kronikak.hu/wp-
content/uploads/2016/05/Nova-Befog%C3%B3k-kaland.pdf ) utoélete kapcsan sziiletett meg, azzal
egyiitt haszndlhato igazan jol. Nem akar semmi vilagmegvalto dolgot, csak az adott kalandban

szereplo Befogok tarsasagat aktualizalni P.sz. 3720-ra, bemutatni az aktualis tagokat NJK-ként
statisztikakkal és jatéktechnikai dolgokkal. Mesélokeént én szoktam haszndlni oket, a vilagom
részet képezik, s azért készitettem el oket ilyen formaban, mert gondoltam hatha akadna mas is,
aki a vilaga részévé tenné. Az NIK-kat barmilyen kalandhoz fel lehet hasznalni beldle
szovetségesnek vagy ellenfélnek, s talan a kiegészito végigolvasasa otleteket sziil ilyen témaju
kalandokhoz is.

Tisztelettel: Lord Nova
Befogok

A Befogok egy olyan, valtozé 0sszetételll, viszonylag nagy 1étszdmu (8-15 £6) kalandozocsapat,
akik arra szakosodtak, hogy az erioni dzsad arénatulajdonosoknak fognak be ritka (és nagyon
draga) allatokat és szornyeket a dzsad rendszerli gladiatorviadalokra. (Bévebben errdl Titkos
Folians 227-228.0. [vagy HBG]). A kozpontjuk Erion €s kornyéke, s befogoutjaik soran is
Godora viszonylagos kozelségében maradnak. Jellemz6en keleti irinyba mennek, néha a Sheral
délnyugati labahoz Dayrak térségébe, de gyakrabban északkeletre. Hasmur, Ashyrar, Weronax,
Kétvaros, valamint az Elatkozott Vidék déli peremteriiletei azok, ahol tevékenykednek. Nagyon
veszélyes, de siker esetén nagyon jovedelmez6 munka az 6vék, ezért évente 1-3 ilyen utat
tesznek meg, melyek hetekig, néha akar honapokig tartanak, két ut kézott pedig jellemzden
Erionban és kornyékén laknak, s jol élnek. (https://kalandozok.hu/ynev/?#5/5458/10494 )
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Mivel gyakoriak a halélesetek, valamint sokan vannak, akik ha elég pénzt gytjtottek,
abbahagyjak, a Befogdk Osszetétele stirtin valtozik. Ezen kiegészitoben az aktualis, P.sz. 3720
eleji helyzetet szeretném bemutatni 8 NJK-val. Ok a kovetkezék:

e FOnok™: 8. szintll yllinori sas, mar tobb mint 5 éve a Befogdk vezetdje. Remek ijasz.

e _Fenyd”: 6. szintl kotariai hegyivadasz, a masik ,,nagy oreg” a szakmaban. J6 ijasz.

e _Fogas”: 5. szintli yllinori medve, a csapat legjobb nyomolvasoéja.

e Pukkancs”: 6. szintli goblin boszorkdnymester, a csapat méregkeverdje, herbalistdja,
értékbecsldje, térképésze és magiahasznalodja, akinek a villamai nagyon hasznosak a
befogashoz, raadasul 6 tudja a legjobban azt is, hogy milyen szorny mely része ér sokat
alapanyagként Erionban.

e Kovics”: 6. szintli udvari ork erigowi talpas, a csapat legjobb kocsihajtoja, emellett
,»szereldje és karbantart6ja”, valamint legerdsebb tagja, s igy elsddleges rakodoja.

e Vércse”: 6. szintll erigowi szamszerijasz, jo l0vész és a csapat legjobb csapdaallitoja.

e Rashid: 7. szintli bahrada, az erioni dzsad arénatulajdonosok embere, a kiilonféle allatok
¢s szornyek elleni harc szakértdje, valamint a csapat masik ,,erds embere”.

o Juszuf: 4. szintl hadzsibol lett 4. szinti Doldzsah-pap, az erioni dzsad
arénatulajdonosok embere, a csapat masodik embere (alvezére), magikus gyogyitoja,
valamint kapcsolattartdja az elme Utjan Erionnal az utak alatt.

Ez a 6 ember, 1 udvari ork és 1 goblin férfi szdmit a Befogok gerincének jelenleg, s altaladban 3
kétlovas szekérrel (1 felszereléses és 2 ketreces) €s 2 konnyl harci 16val indulnak utnak.



Uton

Fonok megy elol konnyli harci lovan, mutatja merre menjenek és
figyeli a veszélyeket.

Uténa kovetkezik a felszereléses szekér, becenevén ,,Spdjz”. Ezen a
szekéren vannak a felszerelési targyak, tdbori holmik, élelem, és
minden olyan cucc, amit nem tartanak maguknal. Ezt a kocsit Fogas
hajtja, Pukkancs pedig a tetején iil a leponyvazott utazétaskakon és
ladakon, s onnan figyeli a magasbol a kornyezetet kézi
nyilpuskajaval a keze ligyében.

Harmadik a sorban az egyik ketreces szekér, melyen Kovacs a hajto,
s mellette Uil Vércse a konnyli nyilpuskdjaval biztositoként. Ezt a
ketreces kocsit elnevezték az erigowiak ,,Erin”-nek.

Negyedik a sorban a masik ketreces szekér, amelyen a két dzsad
utazik. Rashid a hajto, Juszuf mellette iil és figyel. Juszuf és Rashid
,Huri”-nak nevezték el ezt a kocsit, de a tobbiek gyakran csak
,,.Dzsaddia”-ként hivatkoznak ra.

Az utolso s igy a hatvéd Fenyd, aki konnyii harci lovan kovetve a
szekereket hatrafelé is figyel.

Ezzel a felallassal Fonok és Pukkancs eldre, jobbra €s balra figyelnek és biztositanak, Vércse
és Juszuf jobbra és balra, Fenyd pedig jobbra, balra és hatra. Osszességében a mini-karavan
teljes kornyezetét szemmel tudjak tartani, s mikdzben a hajtéknak csak a kocsihajtassal kell
foglalkozniuk, mindig van készenlétben tobb tavolsagi fegyver tamadas esetére. Ha harcolniuk
kell valakivel vagy valamivel Fonok és Feny0 nem lovasharcolnak, hanem ellovagolnak
valamelyik kocsi fedezékébe, ott leszallnak a 16r6l, majd gyalogosként, ijjal harcolnak,

lehetdleg egy kocsi fedezékébdl. Fénok, Fenyd, Vércse és Pukkancs tavolsagi harcosok, mig
Fogas, Kovacs, Juszuf és Rashid kozelharcosok. Ennek megfelelden igyekeznek felallni
barmilyen ellenféllel szemben: a kozelharcosok elére, a tavolsagiak hatra. Fontos megjegyezni,
hogy a szekerek és a lovak a kozlekedés miatt kellenek nekik, de az akcidikat gyalogosan
csindljak, s alapvetden egyiitt, csapatként, nem szétszorddva kisebb csoportokra.



Célpontok

Mivel nincsenek sokan és csak két ketreces szekérrel dolgoznak, a Befogdk foleg a kevés, de

értékes prédara mennek rd. Hidba konnyebb medvét vagy farkast taldlni, azok nem érnek annyit,
s hamar megtelik veliik a két ketrec. Fobb célpontjaik:

Hoparduc (Bestiarium 16.0.): 80 arany élve, 5-10 arany egy prém, a Sheralon a hohatar
folott a fenyvesekben, hat ra a méreg, 1 ketreces szekérbe siman elfér 1 par

Nganga (Bestiarium 22.0.): dzsungelben a Sheral labanal, hat rd a méreg, 1 ketreces
szekérbe 1 kifejlett him fér el, de kicsibdl tobb is

Malbohaury (Bestiarium 148.0.): a Sheral égbenyulo sziklain, méreg nem hat ra, nem
kell élve, a szarva kell neki, ami nagyon draga alapanyag

Pteropta (Bestidrium 183.0.): a Sheral-hegységben, hat rd a méreg, csak a kicsik férnek
be a ketreces szekérbe, a kifejlett maximum darabokban

Querda (Bestiarium 185.0.): Elatkozott Vidék és kornyéke, hat rd a méreg, a ketreces
szekéren akar 4 is elfér, kisebbekbdl akar tobb is

Wywern (Bestiarium 217.0.): hegyvidékek, Sheral, méreg hat ra, elfér egy beldle egy
ketreces szekérben, de csak nagyon kényelmetleniil (kb mint egy ember egy 1x1x1 m-
es kockéaban), nem tudja kitarni a szarnyait

Zagnol (Bestiarium 221.0.): az Elatkozott Vidék kornyékén, méreg hat ra, egy ketrecben
elfér ketté gond nélkiil

Meérgek

A Befogok eszkoztaraban fontos szerephez jutnak a mérgek, ugyanis sok értékes allat nem
immunis rajuk, igy az egyik legjobb modja az €lve elfogasuknak az, ha nem halalos mérgeket
alkalmaznak. Mérgezett hegyli nyilvesszok, szamszerijlovedékek €s hajitodardak segithetnek a
célpontba juttatni a matériat, melytol az kid6l, s csak el kell cipelni a ketrechez.

A Befogok altal hasznalt mérgek:

Altato (ETK 382.0.): 3. szintii (Egészség-proba +1-el), idegrendszerre hato (I1.) méreg,
mely vagy hatastalan (semmi) vagy alvast okoz. Gyorsan hat (1k6 kor), de csak rovid
ideig (1k6x10 perc). Fegyverre kenhetd, enyhén zoldes szinii gél, készitése a legtobb
vajakos el6tt ismert. Ara adagonként 5 eziist (ha Pukkancs késziti, akkor olcsobb).
Ebbdl mindig visznek magukkal, jellemzéen nyilvesszOk és hajitddarddk hegyét
mérgezik vele. Elég gyenge, csak kisebb allatok ellen hatdsos.

Altato extra: a sima Altato er6sebb verzidja — Sansz mester receptirdja alapjan késziti
Pukkancs. Lényege, hogy egy viszonylag egyszerii alkimikus eljarassal stiriti a mérget,
igy 1 adag méreghez 3x annyi alapanyag kell, de cserébe joval erésebb, toményebb
mérget kapnak. 6. szintli (Egészség-proba -2-vel), ara adagonként 15 eziist, minden
masban megegyezik a sima Altatoval. Ezt gyakran hasznéaljadk, mindig visznek
magukkal bel6le. A tapasztalat azt mutatja, hogy kb 80% eséllyel kitit egy byzont vagy
orrszarvut, 60%-al egy nagymacskat, ngangat vagy pteroptat, de a medvék és querdak
ellen gyakran ez is kevés.



e Csicsikamacsika: Pukkancs sajat receptje, melyet alapvetden a hoparducok befogasara
talalt ki, de aztan a querdak ellen legalabb annyira jol jott sokszor. A koncepcio Iényege,
hogy az Altat6 és az Altato extra nem hat elég gyorsan — rosszabb esetben 1 perc is kell
neki, s annyi id6 alatt egy olyan gyors és veszélyes allat, mint a hoparduc messzire
juthat, vagy rosszabb esetben kozelharcban megkiizd azzal, aki meglétte. Raadasul a
hoparduc ellendllobb a mérgeknek a legtobb nagymacskanal, ezért olyan méreg kell
ellene, aminek a masodlagos hatdsa is erds. A Csicsikamacsika 4. szintli (Egészség-
proba +0-val), idegrendszerre hato (II.) méreg, melynek hatdsa alvas vagy bodulat.
Azonnali hatast (1k10 szegmens), rovid ideig hat6 (1k6x10 perc) fegyverméreg,
melynek ara adagonként 42 eziist. Mivel ez egy elég draga méreg, csak olyan allatok
ellen hasznaljak, amik ellen sziikséges és megéri. Nagy elonye, hogy ha az elsddleges
hatds nem is jon be, a masodlagos hatast6l bodult allat gyorsasaga, iligyessége és
harcértékei annyira lecsokkennek (ETK 381.0.), hogy jo eséllyel nem tud elmenekiilni,
el lehet fogni lasszokkal és dobohalokkal.

e Kobramaras (ETK 382.0.): Pukkancs ismeri a receptjét (Erionban tart is néhany kobrat
az alapanyagért), s mindig készit néhany adagot biztonsagi okokbdl. Ez a méreg nem
befogashoz van, hanem 6léshez. Ha egy adott allatot vagy szornyet nem élve kell
elfogni, csak le kell vadaszni, s az nem immunis a mérgekre, akkor hasznaljak.
Osszetett, 5. szintii (Egészség-proba -1-el) fegyverméreg, melynek f6 komponense a
kigy6é mérge. Az izomrendszerre hat (II1.). Gorcsot vagy halalt okoz, hatdsa azonnali
(1k10 szegmens) és gorcs esetén hossza ideig tart (1k6 nap).

e Vérizzité (ETK 383.0.): Pukkancs egyik kedvenc mérge, amib6l mindig cipel magaval
par adagot, bar draga és ritkan hasznos befogashoz — sokkal jobb erioni utcai harcra. A
goblin méregkeveré egy Gorvikbol (Uj-Godonbol) elszarmazott . fiivesembertdl”
szerezte a receptet, s a kézi nyilpuskdja 16vedékein hasznalja eldszeretettel olyan
ellenfelek ellen, akik bantani akarjak (tehat ,,0nvédelmi méreg”). 6. szintli (Egészség-
proba -2-vel) gorviki fegyverméreg. A véraramba jutva (IV.) fejti ki azonnali (1k10
szegmens), egyszeri hatasat. Aldozata mind enyhébb (3k6 Fp), mind stilyosabb (6k6 Fp)
esetben perzseld kint érez egész testében (Fp-vesztés). Kiveri a hideg verejték,
Gyorsasaga és Ugyessége barmennyi volt is, 5 kdrre 10 ala csdkken. Egy adag ara 12
arany (de Pukkancs Erionban a teljes felszerelésével joval olcsobban el tudja késziteni
képzettségeinek hala).

Altalanos megjegyzések a 8 NJK-hoz

A karakterlapjaikon leirtak mellett mindegyik Befogo rendelkezik az aldbbi képzettségekkel:
helyismeret Erionra, Godorara ¢és a fentebb leirt befogé-helyekre AF, vadonjaras AF ezen
tertiletekre (erdd, hegy, dzsungel, Elatkozott Vidék pereme — amerre jarnak, arra megvan az AF
mindegyikiiknek), allatismeret AF (nem a + harcértéket ado verzio, pusztan a vadaszott-befogni
kivant allatok szokasainak, eléfordulasi helyeinek, ¢letmodjainak ismerete).



Er6 13 Név: Trin Gorhan ,,Fén6k” Szint: 8 |TP:
Gyorsasag 18 Faj: ember (yllinori ilar)
Ugyesség 18 Kaszt: harcos (yllinori sas) . .
Alloképesség | 14 Jellem: Rend KE | 32 EP 12
Egészség 15 Vallas: Arel .
Szépség 15 Sziiléfold: Yllinor TE | 55
Intelligencia | 13 Egyéb: Yllinori sasbol lett kalandozo, ,
Akaratero 13 majd szérnyvadasz és befogo, késébb a VE | 107 FP 92
Asztral 13 Befogok vezetdje. Kivalo ijasz. ]
Erzékelés 18 CE | 82 | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok

Iskola: pyarroni Asztral | Mental
Foka: AF Tudatalatti | 3 3
Max Pszi-pont: 28 Statikus 28 28
Pszi-pont/szint: +3 Dinamikus | - -

Egyéb - -
Vértezet: abbitac s-ing TME 31 31
MGT: 0
SFE: 4
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés

Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Ugrassal
visszacsapo ij | MF | 2 3 40 CE:8 | 100 Tav180 | 107 115 1k10
+ célzassal +35 135
nyilvet6 AF |3 10 42 CE: 15 | 97 Tav 30 | 107 115 1k3+2
rovid kard MF | 2 9 46 12 77 14 131 139 1k6+1
abbit rovid MF | 2 10 47 14 79 16 133 141 1k6+2
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
pszi AF | erdgjaras AF | hadvezetés AF
th. visszacsapd ij MF | vadéaszat/halaszat AF célzas MF
th. rovid ij AF herbalizmus AF | (1 kor koncentracioval +35 CE)
th. rovid kard MF | sebgyogyitas AF lop6zas 26%
th. nyilvetd AF nyomolvasas/eltiintetés AF rejtézkodés 26%
okolharc AF hangutanzas AF | maszas 55%
uszas, futés, lovaglas AF kocsihajtés AF eses 14%
szakma: ijkészitd AF 1d6j6slas AF ugras 41%
iras/olvasas AF idomitas AF (+8 VE ha van elég hely)
Besz¢€lt nyelv | Szint Vagyon: 23 arany, 40 eziist, 38 réz (valamint sok arany egy dzsad bankhazban)
ilanori 5 Felszerelés: Szell6 nevii konnyti harci 16, Bolyhos nevii vadaszkutya, SKCS,
koz0os 4 visszacsapo ij tegezzel és nyilvesszékkel, rovid kard (yllinori sasok), abbitacél
elf 4 rovid kard, abbitacél sodronying, nyilvetd: a kahrei nyilpuskahoz hasonl6
shadoni 3 mechanikus gyorstiizel szamszerij, 5 16vedéket tartalmazé tarakkal és abbitacél
nomad 2 hegyti 16vedékekkel; 1 db 10 EP-s gyogyital, mérgek (Altatd és hasonlok).
dzsad 2 Osszpontositas pszi (TF 84.0.): 2 szegmens alatt 8 pszi-pontért +40 CE.




Er6 14 Név: Kartan Bal ,,Feny6” Szint: 6 | TP:
Gyorsasag 18 Faj: ember (kotar)
Ugyesség 18 Kaszt: harcos (kotariai hegyivadasz) . .
Alloképesség | 18 Jellem: Rend KE | 25 EP 12
Egészség 15 Vallas: pyarroni, foleg Arel .
Szépség 12 Sziiléfold: Kotaria TE | 32
Intelligencia | 14 Egyéb: Kotariai hegyivadaszbol lett §
Akarater6 16 karavankiséro, zsoldos, majd alkalmi VE | 103 FP 80
Asztral 12 kalandozo, befogd €s szérnyvadasz. ]
Erzékelés 18 CE | 55 | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok

Iskola: - Asztral | Mental
Foka: - Tudatalatti | 2 6
Max Pszi-pont: - Statikus 34* 34*
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - -

Egyéb - -
Vértezet: borvért TME 36 40
MGT: 0
SFE: 1
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés

Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Ugrassal
rovid ij MF | 2 5 35 CE:4 |69 Tav 90 | 103 113 1k6
+ célzassal +35 104
hajitodarda AF |2 8 33 13 65 5 108 118 1k6+1
bozotvago kés | AF | 2 10 35 12 64 10 113 123 1k6+2
jégcesakany AF |2 7 32 11 63 8 111 121 1k6+1
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. rovid ij MF | helyismeret (Kotaria) (AF) | 60% | iras/olvasas AF
th. bozotvago kés AF hegységjaras, erddjaras AF hangutanzas AF
th. vadaszkés AF hegymaszas MF | csapdaallités AF
th. jégcsdkany AF csomozas MF | célzéas* MF
fegyverdobas: hajitodarda | AF nyomolvasas/eltiintetés AF | kotéltanc 31%
belharc, 6kolharc AF vadaszat/halaszat AF maszas 88%
futés, iszas, lovaglas AF sebgyogyitas AF eses 31%
id6joslas AF | harc bizonytalan alapon AF | ugras 51%
kultara (pyarroni) AF festészet/rajzolas AF (+10 VE ha van elég hely)

Beszélt nyelv | Szint

kotar kozos 5

pyarr kozés | 4

yllinori ilar 4

Vagyon: 5 arany, 9 eziist, 100 réz (valamint 25 arany egy dzsad bankhdzban)

Felszerelés: rovid ij, hozza tegez és nyilvesszok, 3 db hajitodarda, bozotvago kés

jégcsakany, vadaszkés, konnyii borvért, maszofelszerelés, SKCS, Deres nevil

konnyt harci 16 felszerszamozva, 10 adag 6. szinti Altaté méreg (ETK 382.0.,

csak ez erdsebb és dragabb verziod) (nyilvesszokre, befogashoz).

*Statikus pajzsait egy erioni goblin kalandozo/befogodtarsa épitette: Sansz.

*(Célzas MF: 1 kor célzassal +35 CE.




Erd 17 Név: , Fogas” Rusen Szint:| 5 |TP;
Gyorsasag 14 Faj: ember (tarran)
Ugyesség 14 Kaszt: harcos (yllinori medve) . .
Alloképesség | 17 Jellem: Rend KE | 18 EP 15
Egészség 18 Vallas: Arel .
Szépség 13 Sziiléfold: Yllinor TE | 68
Intelligencia | 14 Egyéb: Vadonjard kénnyligyalogos §
Akaraterd 13 hegyi ember, aki megjarta a krani hatart VE | 104 FP 66
Asztral 13 tobbszor is, mielott Erionba koltozott. ]
Erzékelés 17 CE | 4 |FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: AF Tudatalatti | 3 3 Max MP: -
Max Pszi-pont: 20 Statikus 20 20 MP/szint: -
Pszi-pont/szint: +3 Dinamikus | - - Feltoltodés: -
Egyéb - -
Vértezet: borvért TME 23 23 Pajzs: kozepes pajzs
MGT: 0 MGT: 1 (MF miatt 0)
SFE: 1 VE: 35
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Pajzzsal
egyk. MF | 2 5 28 12 90 11 125 160 1k10+3
+ugras ugras | +5 VE | 165
pajzzsal csapas | MF | 1 68 1k6+3
landzsa AF |2 4 22 12 80 12 116 151 1k10+1
hajitodarda AF |2 8 26 13 81 5 109 144 1k6+2
Képzettség Fok | Képzettség Fok
pszi AF | fh. landzsa AF
th. egykezes csatabard MF | fegyverdobas: hajitodarda | AF
pajzshasznalat MF | kocsihajtas, térképészet AF
uszas, futés, lovaglas AF iras/olvasas AF
harci 1az AF festészet/rajzolas AF
erddjaras MF | mészas 45%
belharc, 6kolharc AF esés 10%
csapdaallitas, id6joslas AF | ugrés 26%
nyomolvasas/eltiintetés MF | (ugrasbol +5 VE ha van elég hely)
Besz¢élt nyelv | Szint Vagyon: 2 arany, 5 eziist, 45 réz
ilanori 5 Felszerelés: egykezes csatabard, kerek fa kozepes pajzs, borvért, SKCS, landzsa,
tarran 5 6 db hajitddarda, vadaszkes, troéfea nyaklanc altala megolt ragadozo fenevadak
ko6z0s 4 fogaibol, utinaplo, toll, tinta, szénceruza, papir, térképek, 10 adag Altaté (fegy-
krani 4 Altaté verméreg a hajitdédardakhoz)
3. szintd, idegrendszerre haté (IL) méreg, mely vagy hatésta- (tovabba 25 arany egy erioni
lan (semmi) vagy alvist okoz. Gyorsan hat, de csak rovid ide- p
ig. Fegyverre kenhet8, enyhén zoldes szind gél, készitése a dzsad bankhaZban)

legtobb vajékos eltt ismert. Ara adagonként 5 eziist.



Erd 10 Név: ,,Pukkancs” Trokka Szint: 6 | TP:

Gyorsasag 19 Faj: goblin

Ugyesség 18 Kaszt: boszorkdnymester . .

Alloképesség | 15 Jellem: Rend KE | 30 EP 9

Egészség 16 Vallas: Menegle és Doldzsah és Arel .

Szépség 10 Sziiléfold: Erion TE | 40

Intelligencia | 14 Egyéb: Erionban sziiletett és tanult, ,

Akaratero 14 goblin és ember mesterektdl. Szeret VE 95 FP 95

Asztral 14 alapanyagokat gyiijtdgetni mindenhez. i}

Erzékelés 19 CE | 43 | FP/szint | k6+1

Pszi-képzettség Pszi-pajzsok

Iskola: pyarroni Asztral | Mental Mana-pontok

Foka: MF Tudatalatti | 4 4 Max MP: 42

Max Pszi-pont: 29 Statikus 29 29 MP/szint: 7

Pszi-pont/szint: +4 Dinamikus | - - Feltoltédés: Hatalom Itala
Egyéb - -

Vértezet: borvért TME 33 33 Féleg villamokat hasznal, mert

MGT: 0 azok csak Fp-t sebeznek s igy

SFE: 1 kivaloak élve el/befogashoz.

Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal

kézi nyilpuska | AF | 2 3 33 CE: 14 | 57 Tav 30 | 95 100 1k3

vandorbot AF |2 2 32 7 47 14 109 114 1k6

tor AF | 2 10 40 8 48 2 97 102 1k6

dobotor AF | 2 10 40 11 51 2 97 102 1k6

Képzettség Fok | Képzettség Fok

th. bot, tdr, kézi nyilp. AF szakma: szeszf6z0 AF

fegyverdobas: dobotor AF alkimia AF

iras/olvasas, festészet/rajz | AF erddjaras, mocsarjaras AF

alcazas/alruha AF értekbecslés, térképészet MF

méregkeverés/semlegesités | MF | lopdzas 95%

herbalizmus, pszi MF | rejtézés 41%

hatbasztras MF | maszas, esés 11%

lovaglas, uszas AF | ugras 26%

kocsihajtas

AF (ugrasbol +5 VE ha van elég hely)

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 7 arany, 13 eziist, 49 réz
koz6s 5 Felszerelés: Rejtozés kopenye (ETK 394.0.) (+60% Rejtézés, ha aktivalja [101])
dzsad 5 Vandorbot (ETK 392.0.) (mindig tudja merre van észak, varazsszo sem kell)
toroni 3 +1-es Mérgektdl 6vo amulett (ETK 389.0.) (6 készitette), 10 adag Hatalom Itala,
aszisz 3 kézi nyilpuska, hozza tegez ¢és 16vedékek, tor, 4 db dobotdr, SKCS, mérgek.
erv 2 (ETK 382-383.0.) 10 adag Altato, 10 adag Alomkendcs, 10 adag Kenderfi,

3 adag Nyelvoldo, 3 adag Vérizzitd, 3 adag Kobramaras, 8 adag Csicsikamacsika




Erd 20 Név: , Kovacs” Treg Szint: 6 | TP:
Gyorsasag 14 Faj: udvari ork
Ugyesség 14 Kaszt: harcos (erigowi talpas) . .
Alloképesség | 19 Jellem: Rend KE | 17 EP 17
Egészség 20 Vallas: pyarroni, foleg Arel .
Szépség 10 Sziil6fold: Erigow TE | 74
Intelligencia | 12 Egyéb: Erigowban sziiletett és nevel- ,
Akaraterd 15 kedett, katonai képzését az erigowi VE | 113 FP 80
Asztral 10 talpasoknal kapta. Kovéacs akart lenni. ]
Erzékelés 14 CE | 4 |FP/szint| k6+4
Pszi-pajzsok
Pajzs: nagy pajzs Asztral | Mental
MGT: 5 (MF miatt 0) Tudatalatti | O 5
VE: 50 Statikus | 32* 32%
Dinamikus | - -
Egyéb - -
Vértezet: félvért TME 32 37
MGT: 6 (MF miatt 0)
SFE: 5
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Pajzzsal
Hadiporoly MF | 2 9 31 21 105 11 134 184 1k6+9
+ pajzs MF |1 74 1k6+6
landzsa AF | 2 4 21 12 86 12 125 175 1k10+4
kétk. buzogany | AF |1 0 17 7 81 6 119 3k6+6
hajito darda AF |2 8 25 13 87 5 118 168 1k6+5
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. harci kalapacs MF | kocsihajtas MF | belharc, hadrend AF
th. landzsa AF lovaglas AF (shadoni paros, tiadlani kettds,
th. kétkezes buzogany AF szakma: kovacs AF falkataktika — TF 245-247.0.)
th. lasszo AF szakma: patkolokovacs AF csapdafelfedezés 24%
fegyverdobas: hajitddarda | AF szakma: fegyverkovacs AF | titkosajto keresés 14%
pajzshasznalat MF | szakma: pancélkovacs AF | mészas 10%
nehézvért viselet MF | szakma: kerékgyarto AF esés 25%
uszas, futas AF iras/olvasés AF | ugrés 12%
erddjaras AF hadvezetés (nehézgyalog) | AF (+2 VE ha van elég hely)

Beszélt nyelv | Szint
erv 5
kozos 4

Szava jarasa:

Hadipdroly, vele

porolj! Elkalapallak!

Vagyon: 5 arany, 6 eziist, 15 réz (valamint 20 arany egy dzsad bankhazban)

Felszerelés: Hadiporoly: silypont eltoldsos, mesteri mindségii, abbitacél

egykezes harci kalapacs; kétkezes buzogany (kétkezes harci kalapacs),

nagy pajzs, félvért, landzsa, lasszd, 3 db hajitddarda, SKCS, utazé kovacscuccok.

Kivalo kocsihajté és ,,mindenes” szakember: a kocsik, fegyverek, pancélok,

fém felszerelések javitasdhoz elég jol ért. Hajitodardait mérgezi is, ha kell.

Statikus pajzsait Juszuf épitette (Doldzsah-pap Befogd/kalandozdtars).




Erd 13 Név: ,,Vércse” Alver Szint: 6 | TP:
Gyorsasag 17 Faj: ember (erv)
Ugyesség 17 Kaszt: harcos (erigowi ijasz) . .
Alloképesség | 16 Jellem: Rend KE | 23 EP 13
Egészség 16 Vallas: pyarroni, foleg Arel .
Szépség 12 Sziil6fold: Erigow TE | 55
Intelligencia | 15 Egyéb: Erigowban nevelkedett, vadasz ,
Akaratero 13 csaladbol szarmazott, katonai VE | 107 FP 75
Asztral 13 kiképzését a szamszerijaszoknal kapta. ]
Erzékelés 18 CE | 52 | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental
Foka: AF Tudatalatti | 3 3
Max Pszi-pont: 24 Statikus 24 24
Pszi-pont/szint: +3 Dinamikus | - -
Egyéb - - _
Vértezet: abbitac. s-ing TME 27 27 W
MGT: 0 MGT: 0
SFE: 4 VE: 20
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Pajzzsal

k. szamszerij MF | 2 2 30 CE: 16 | 78 Tav 50 | 107 1k6+1
+0sszpontosit +30 108
nyilp. szurony | AF | 2 3 26 10 65 10 117 1k6
landzsa AF | 2 4 27 12 67 12 119 139 1k10
rovid kard AF | 2 9 32 12 67 14 121 141 1k6+1
Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. konnyti szamszerij MF | szakma: ijkészitd AF
th. nehéz szamszerij AF szakma: bérmiives AF
fh. rovid kard, landzsa AF vadaszat/halaszat MF
th. nyilpuska szurony AF csapdaallitas MF
pajzshasznalat, id6joslas AF erddjaras, hegyjaras AF
uszas, futés, lovaglas AF nyomolvasas/eltiintetés AF
hadvezetés, belharc AF maszas, esés 10%
kocsihajtas, hadrend AF | ugras (+5 VE a fentihez) 25%
iras/olvasas, pszi AF lopdzaés, rejtézkodés 10%
Besz¢élt nyelv | Szint Vagyon: 6 arany, 12 eziist, 27 réz (valamint 20 arany egy dzsad bankhédzban)
erv 5 Felszerelés: konnyli szamszerij szuronnyal, tegezzel és 16vedékekkel, vadaszkés,
kozos 5 abbitacél sodronying, kis pajzs, rovid kard, landzsa, SKCS, tartalék nyilhegyek,
toroni 2 eszk0zok csapdakészitéshez, nytzashoz, allatfeldolgozashoz, mérgek (pl Altato).
aszisz 2 Hadrend: shadoni paros, tiadlani kettés, falkataktika. (TF 245-247.0.)

Ugrasbél +5 VE ha van elég hely. Kedvenc pszi-diszciplinaja az Osszpontositas:

16vésre 6 pszi-pontért +30 CE, de gyakran hasznélja %-os probakra is (TF 84.0.)




Eré 17 Név: Rashid Szint.| 7 |TP:
Gyorsasag 16 Faj: ember (dzsad)
Ugyesség 16 Kaszt: bahrada . .
Alloképesség | 17 Jellem: Rend, Halal KE | 21 EP 15
Egészség 17 Vallas: Doldzsah .
Szépség 12 Sziiléfold: Erion TE | 88
Intelligencia | 13 Egyéb: Erioni bahradabdl lett befogo, ,
Akaratero 14 problémamegoldo, elit veréember a VE | 122 FP 95
Asztral 12 dzsad arénatulajdonosok szolgalataban. i}
Erzékelés 16 CE | 6 |FP/szint| k6+5
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok

Iskola: pyarroni Asztral | Mental
Foka: AF Tudatalatti | 2 4
Max Pszi-pont: 25 Statikus 25 25
Pszi-pont/szint: +3 Dinamikus | - -

Egyéb - -
Vértezet: gladiatorvért™* TME 27 29
MGT: 0
SFE: 5
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés

Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Ugréissal
két tahdzsi MF | 2+2 |13 39 22 120 17 149 159 1k6+7
-||l- ismétl6 csel | MF | 2 39 152 149 159 1k6+7
-||- védo MF | 2 39 120 176 186 1k6+7
landzsa AF |2 4 25 12 100 12 134 144 1k10+5
+ pajzs MF |1 88 +35 169 179 1k6+5
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. tahdzsi MF | nehézvért viselet AF iras/olvasas AF
th. landzsa AF pajzshasznalat MF | vadaszat/halaszat AF
th. handzsar AF allatismeret AF hadrend AF
th. korbacs AF futas AF (shadoni péaros, tiadlani kettds,
th. darda AF | kétkezes harc MF | falkataktika — TF 245-247.0.)
th. dobohalo AF pszi (pyarroni) AF | maszas 12%
th. lasszo AF lovaglas AF eses 45%
O0kolharc, belharc, AF kocsihajtas AF ugras 50%
birkdzas MF | Giszas AF | (+10 VE ha van elég hely)

Beszélt nyelv | Szint

dzsad 5

koz0s 4

Allatok ellen

+3KE +10TE +5VE

Vagyon: 8 arany, 15 eziist, 75 réz (valamint 70 arany egy dzsad bankhéazban)

Felszerelés: Er6 kesztylije (+4 Erd: 17 helyett 21) (sebzésbe beleszamolva)

Abbitozott mestermunka gladidtorvért direkt ra készitve; két abbitacél, mesteri

mindségl, sulypont eltolasos tahdzsi; abbitozott mestermunka kerek pajzs.

Alapvetden két tahdzsijaval szeret harcolni, pajzsat a hatan hordja. Ha viszont

allattal vagy szornnyel harcol, néha inkabb landzsat hasznal (szalfegyver, roham

feltartasa), s mellé pajzsot vagy dobohalét. Van 2 db 5 EP-s gyogyitala is.




Erd 16 Név: Juszuf Szint: | 4/4 | TP:
Gyorsasag 17 Faj: ember (dzsad)
Ugyesség 17 Kaszt: hadzsibol lett Doldzsah-pap . .
Alloképesség | 16 Jellem: Rend, Halal KE 35 EP 12
Egészség 16 Vallas: Doldzsah .
Szépség 12 Sziiléfold: El Hamed TE | 78
Intelligencia | 13 Egyéb: El Hamedben sziiletett dzsad ,
Akaraterd 15 hadzsibol lett Doldzsah-pap, az erioni VE | 115 FP 91
Asztral 13 dzsad arénatulajdonosok elit embere. ]
Erzékelés 15 CE | 7 |FPiszint| k6+2
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: MF Tudatalatti | 3 5 Max MP: 36 (Természet, Lélek)
Max Pszi-pont: 32 Statikus 32 32 MP/szint: k3+6
Pszi-pont/szint: +4 Dinamikus | - - Feltoltédés: ima
Egyéb - -
Vértezet: abbitac. s-ing TME 35 37 Pajzs: élezett peremii kis pajzs
MGT: 0 MGT: 0
SFE: 4 VE: 20
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Ugréissal
szent tahdzsi MF | 2 13 53 22 110 17 142 147 1k6+2
+ pajzs MF | 1 78 +20 162 167 1k6+2
landzsa AF |2 4 39 12 90 12 127 132 1k10
+ pajzs MF |1 78 +20 147 152 1k6+2
hajitodarda AF |2 8 43 13 91 5 120 125 1k6+1
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. tahdzsi MF | kultdra: dzsad; erkolcs MF | pajzshasznalat MF
th. handzsar AF helyismeret: Erion MF | lefegyverzés MF
th. landzsa, jatagan AF vallasismeret: Doldzsah MF | hadvezetés, hadrend AF
harci 14z AF iras/olvasas AF (shadoni péaros, tiadlani kettds,
fegyverdobas: hajitddarda | AF pszi (+kyr pszi ostrom) MF | falkataktika — TF 245-247.0.)
lovaglas AF torténelemismeret AF maszas 16%
futés, iszas, kocsihajtas AF 1élektan, etikett AF esés 36%
Okolharc, belharc, AF vadaszat/halaszat AF ugras 26%
sivatagjaras MF | erddjarés, hegyjarés AF (+5 VE ha van elég hely)

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 12 arany, 16 eziist, 90 réz (valamint 70 arany egy dzsad bankhazban)

dzsad 5 Felszerelés: Erzékelés gyiiriije (+4 Erzékelés: 15 helyett 19)
k6zos 4 Abbitacél sodronying, élezett peremii abbitacél kis pajzs, mesteri mindségl,
gorviki 3 stlypont eltolasos szent tahdzsi (Szent Szimbo6lum), 1andzsa, 3 db hajitddarda.

1 db 4 EP-s és 1 db 5 EP-s gydgyital, 1 db +2 Erdt ado istenek itala (ETK 387.0.)

Alapvetben szent tahdzsijaval és pajzsaval kiizd, de ha az elénydsebb, pajzsa

mellé landzsat fog vagy dardédkat hajit (melyek hegyét akar mérgezi is).




Juszuf El Hamedben sziiletett és
nevelkedett, a sivatagot és a
karavanutakat jar6 hadzsi lett.
| Sokat jart Erion és El Hamed
ko6zott a kereskedo6uton,
kezdetben  karavankiséroként,
majd a kisérék vezetdjeként.
Kiilonféle zsoldosmunkakat is
vallalt, amolyan kalandozo
fegyverforgatoként a Dicsdség
Utjat jarta. Doldzsah felfigyelt
rd, s lehetdsége lett a papjava
lenni Juszuf szamara.
Felszentelése utdn kezdetben
ugyan ezt az életmddot folytatta,
de ahogy egyre nagyobb
hirnévre tett szert, egyre
komolyabb lehetdségeket
kapott. gy kezdett el erioni
dzsad arénatulajdonosoknak
dolgozni, akiknek amolyan
,sudvari  kalandozojava”  valt.
Ezid6tajt  ismerkedett meg
Rashiddal is, aki hasonldan
arénatulajdonosok elit embere
volt, csak 6 nem szabad harcosként, hanem bahradaként, azaz allatviadorként kezdte
palyafutasat az arénak homokjaban. Juszuf és Rashid harcostarsak, majd baratok lettek, s
onnantol altalaban egyiitt vallaltak el megbizasokat. Sok féle munkat végeztek megbizdiknak,
a testorkodéstdl az erioni gorviki maffiozok elleni kiilonféle akcidkig. Gyakran azonban azzal
tudtak és tudnak az aréndk hasznara valni, hogy ritka vadallatokat és szornyeket fognak be a
dzsad rendszerli viadalokra ellenfélnek. Ilyenkor van, hogy sajat csapatot toboroznak, de
gyakran dolgoznak egyiitt a Befogokkal is.

Elve elfogasra: kyr pszi ostrom mentalpajzsra, majd Bénitas [ETK 157.0.](+lefegyverzés MF)

Full harci tizemmdd Rashiddal: Doldzsah harci aldas Rashidra 20 Mp-ért (+10 KE, +20 TE,
+20 VE Rashidnak, 3 sec alatt, 4k6 korig) [PPL I 141.0.] majd a hit hatalma sajat magara 9
vagy 13 Mp-ért (+15 KE +15 TE, 20-as Er6, 1 sec alatt, 8 vagy 16 korig). Mindketten
kozelharcolnak, haszndljak a hadrendes taktikéakat is, ha tudjak.

Kedvelt/gyakran hasznalt varazslatok: Aldas, Szent fény, Csend, Csapas, Bénitas,
Elelemteremtés, Gyogyitas, A hit hatalma, Lathatatlansag evilagi lények el6tt, Vizfakasztas,
Alomut, Fanatizalas, Kod felidézése, Szent tliz, Szétzlizas, Szférak zenéje, Utmutatas,
Villamcsapas, Rettegés.
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Kiegészitések

A fentebb bemutatott NJK-khoz fontosnak tartok megjegyezni néhany dolgot. El8szor is,
tudom, hogy sokan sokféleképpen jatsszak és mesélik a MAGUS-t. En magam 4. szint alatt és
8. szint f616tt nem nagyon szoktam és szeretek mesélni. Az 1-2-3. szintl karakterek nalam még
nem ,,igazi” kalandozok, 8. szint f616tt meg mar csak kevesen vannak, JK-k és NJK-k egyarant
ritkén jutnak el addig ¢életiik soran. A ,,tipikus” kalandozok 4-t6l1 8. szintig vannak nalam, s azért
lettek a Befogok is erre a szintre beldve, hogy nagyjabdl hasonlé erejiiek lehessenek, mint a
nalam jatszé jatékos karakterek. Van azonban eltérés koztiik jocskan, hiszen van nyolcuk kozt
5. és 8. szintl is, valamint van amelyikiiknek semmilyen magikus felszerelése nincs, mig van
amelyikiiknek tobbszaz arany értéki felszerelést irtam fel. Ezzel azt szerettem volna bemutatni,
hogy a Befogok soraiban mindig vannak ujoncok, akik kevésbé tapasztaltak €s jol felszereltek,
mig vannak olyan veterdnok is, akik mar az évek alatt tobb nagyon sikeres és jol fizetd befogo-
kortaton tulvannak, 4m a rengeteg pénzbdl amit kerestek nem visszavonultak ,.korai nyugdijba”,
hanem elkoltotték draga mestermunka felszerelésekre és magikus targyakra, hogy még jobbak
legyenek.

Fontos, hogy bar sokan koziiliik pyarroni vallastiak, vagy egyenesen Arel hitében nevelkedtek,
nagy hatassal van rajuk Juszuf, Doldzsah és a Dicséség Utja. Arel hitével az allatok elfogéasa és
ketrecbe zardsa azért, hogy a varosi arénaban lemészarolhassak Oket, nehezen
Osszeegyeztethetd. Doldzsah esetében viszont a Dics6ség Utjanak egy jarhatd Gsvénye az
allatbefogéds és szornyvadaszat, hiszen ettdl is hiresek lesznek, s a dicsOség €és a hirnév
szamitanak igazan. Emiatt aki hosszabb iddt eltolt a Befogdkkal, ha nem is lesz Doldzsah-hiti,
esélyesen hozza is imadkozni fog néha. Fénok és Fogas yllinori katonaként elsésorban mindig
is a hadistennét lattdk Arelban, hisz egy szervezett hadseregbe a Kaiosz-Elet jellemii
természetjard szeleburdi iszakos bajkeverd aspektus nehezen fér bele. Hasonlo a helyzet
Fenydvel, Kovaccsal és Vércsével is. Raadasul a Befogoknak néha meggyiilik a baja Arel
sz¢ls6ségesebb papjaival, akik til komolyan véve Timul cwa Anrem Tiirni nem valé dolgok
balladajat (,,Sz6 a konyvben, racs a hazon, Vad ketrecben, fejsze fakon...”) nyilt konfliktusba
kertiltek a Befogokkal, azt kdvetelve, hogy engedjék el a nagynehezen elfogott, tobbszaz arany
értékll vadakat.

Jellem tekintetében lathatd, hogy szinte mindenki Rend jellemii (tobbnyire katonai multbdl is
adodoan), Juszuf és Rashid pedig Rend-Halal. Ok ketten végrehajtok, megteszik ami sziikséges
a cél eléréséhez, ilyen tekintetben elégge ,,fejvadasz mentalitdsuak™. Nekik az osztozkodasbol
jutd aranyakon feliil is érdekiik, hogy ezek az utak sikeresek legyenek, vannak érdekeltségeik
a dzsad arénabizniszben, igy ha valakik az atjukba allnak, 6k gond nélkiil lereagaljak. Juszuf
nem fél belesz6lni a dontésekbe, €s gond nélkiil megkérddjelezi a Fonokot, ha tigy latja jonak.
Ez mar csak azért is igy van, mert Fénok nem azért lett a csapat vezetdje, mert olyan kivalo
parancsnok, hanem mert veteran vén roka a szakmaban, és szinte mindent latott mar, ami johet.
Juszufnak viszont sok mindenre szélesebb ralatasa van papként, mint a ,,talértékelt ijasznak”,
raadasul legalabb annyi vezetdi tapasztalattal bir, mint Féndk, csak nem a befogo-expediciok
terén, hanem karavankisérék parancsnokaként. Ugyanakkor Fénokot jobban kedvelik a nem-
dzsad tagok, mert kdzvetlenebb, baratsagosabb természet, és nem jellemzo ra hogy visszaélne
azzal, hogy 6 a féndk. Amit tesz, ahogy parancsol, azt a hatékonysag érdekében teszi, és azért,
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hogy mindenki ¢lve megussza, nem szivat senkit. Rdadasul a katonai mult és a pyarr hit is azt
eredményezi, hogy a csapat hasonldo multa tagjaival konnyen szot ért, s 6k vannak tobben
(Fogas, Feny6, Kovacs, Vércse). llyen tekintetben a csapat 3 felé oszlik: az eredetileg pyarr hitii
ex-katonak, a két céltudatos dzsad, és az egy szem goblin, aki bar probal mindenkivel joban
lenni (s végiil is ez megy is neki), mégis valamennyire kiviilallo (holott rendkiviil hasznos tagja
a csapatnak).

Harci taktikak

A Befogok harci taktikaikat jellemzden az adott helyzethez igazitjdk, am szeretnék ehhez
néhany példaval szolgalni.

Harc egy nagy szornnyel: Ha egy nagy és erds ellenfél ellen kiizdenek csapatként, akkor a
felallas a kovetkez6: Juszuf, Rashid és Kovacs harman (nekik megvan a tiadlani kettds €s a
falkataktika is) kdzelharcolnak vele hadrenddel, falkataktikdval, mig mindenki mas tavolsagi
fegyverekkel tdmadja: Fonok és Feny6 ijjal, Vércse és Pukkancs szdmszerijjal, Fogas pedig

hajitddardaval. A harom kozelharcol6 {6 feladata, hogy lekdssék a szornyet, amig a tavolsagiak
lerendezik — ¢élve elfogas esetén mérgezett 16vedékekkel, ha meg csak a megolés a cél, akkor
célzott 16vésekkel szemre, szdjra, érzékenyebb, kevésbé pancélozott részekre. Mégia terén
Juszuf f6leg Rashidot erdsiti (Doldzsah harci aldas, PPL 1. 141.0.), illetve tartalékol némi manat
gyogyitasra is. Pukkancs probalkozhat erdsitett 1zz6 idegekkel (ETK 248.0.) vagy
Villampengével (ETK 242.0.) Rashid egyik tahdzsijara. Ha nagyon huzos a helyzet, Pukkancs
akar 6k10-es villampengét is tehet Rashid egyik tahdzsijara, Juszuf pedig adhat neki harci aldast
a nala, a 14. oldalon leirtak szerint, majd a felerdsitett harcértékii Rashid csinalhat egy pszi-
rohamot a szornyre a villampengés tahdzsijaval (jo nagy TE-vel és sebzéssel).

©
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Harc t6bb szérnnyel: Ha tobb ellenféllel néznek szembe (pl Querda-falka), akkor az a cél, hogy
a kozelharcosok tartsak fel oket, hogy ne érhessenek kozel a tavolsagiakhoz. Ilyen esetben
hasznalhatnak landzsat az elsédleges fegyvereik helyett a szalfegyver tavoltartasi képessége
miatt. Ha sziikséges, Vércse is atall landzsa és pajzs kombindacidjara, igy 5 kozelharcos lesz,
akik jobban korbe tudjak venni és védeni az igy csak 3 tavolsagit. Természetesen ilyenkor
Fonok, Feny6 és Pukkancs 16nek, utobbi akar Villamlanccal is (ETK 243.0.), Juszuf pedig
kérhet Aldast a kozelharcosokra (ETK 155.0.). Ha nagyon sok ellenfél van, akikkel nem
akarnak harcolni, s ezek nem védettek asztralisan (pl buzzgoblin torzs) akkor Juszuf varazsolhat

Rettegést (ETK 173.0.).

» ®
\ Kovacs Rashid
& o >

Fonok
Juszuf
Pukkancs
Vércse Fenys "\

Fogas *

Elofordulas

Amikor €épp nincsenek uton, akkor a Befogok szétszorodnak. Két gyakori eléfordulési helyiik
van, ahol gyiilekezni és taladlkozni szoktak. Az egyik a Fogadé a Vén Kecskéhez, ami Erion
Utazonegyedében van, a keleti kaputol nem messze, a Vittadora utazohaztol délkeletre, a Betérd
a nagy E-be vendéglatdipari egységtdl pedig délnyugatra. A masik egy raktarépiiletbol
atalakitott kocsma a Szoérakozonegyedben, viszonylag kozel a Rivini Arénahoz, ami a dzsad
arénasok birtokéban van, ezért konnyen lehet ott talalkozni a megbizdokkal.

( https://kalandozok.hu/ynev/erion/ )

(https://kalandozok.hu/cikkgyujtemeny/kieg%C3%A95z2%C3%ADt%C5%91k/geofrC3%A1mia/f%C3%
Béldrajz/ynev/v%C3%Alrosok/le%C3%ADr%C3%Alsok/erion-helysz%C3%ADnei-r1995/)

17


https://kalandozok.hu/ynev/erion/
https://kalandozok.hu/cikkgyujtemeny/kieg%C3%A9sz%C3%ADt%C5%91k/geofr%C3%A1mia/f%C3%B6ldrajz/ynev/v%C3%A1rosok/le%C3%ADr%C3%A1sok/erion-helysz%C3%ADnei-r1995/
https://kalandozok.hu/cikkgyujtemeny/kieg%C3%A9sz%C3%ADt%C5%91k/geofr%C3%A1mia/f%C3%B6ldrajz/ynev/v%C3%A1rosok/le%C3%ADr%C3%A1sok/erion-helysz%C3%ADnei-r1995/

T

Ezen kiviil Fénok, Feny6 és Fogas alapvetden visszavonult vidéki életet él Eriontol keletre,
Terranotol északra, ahol megvettek egy nem tal jol mend fogaddt. A Trofea nevi hely egy ut
menti fogado volt, am nem a nagy, forgalmas kereskedout, csak egy kis forgalmt godorai belsd
ut mentén. Ezt a felqjitasra szorulo allapotd, adossagban uszo, csaladi vallalkozasként mikodo
fogadot vették meg harman, s bekoltoztek. Jelenleg az el6z6 tulajdonos csalad miikodteti ugyan
ugy a helyet, s a Befogok sokkal tobbet koltenek ra, mint amennyi hasznuk van beldle — cserébe
van egy nyugis helylik Erionon kiviil, kdzel a természethez, ahonnan ugyanakkor 16val 1 nap
alatt be lehet érni Erionba a keleti kapun. Itt tartjak a harom sajat szekeriiket (Spajzot, Erint és
Hurit [Dzsaddiat]) és a lovaikat két kiildetés kozott. Fonok gyakran eljar kiilonféle

ijjaszversenyekre, melyeken altalaban elég jol szerepel.

Juszuf és Rashid Erionban élnek, s az ottani dzsad arénasoknak dolgoznak két befogo-korut
kozott is. Amolyan elit ligyintézOk. Gyakran el6fordulnak aréndkban nézdként, kiillondsen
dzsad rendszerti viadalokon. Jellemzdéen dzsad korokben mozognak és gazdag dzsadoknak
dolgoznak kalandozoként, bar Rashidnak fiiggetlen szornyvadaszként is van némi hirneve.

Kovacs és Vércse szintén Erionban élnek, kisebb-nagyobb zsoldos- és testdrmunkakat
elvallalnak néha két ut kozott is, valamint szabadisz6 szornyvadasz parosként is felbérelhetéek
— els6sorban Erion kornyékére.

Pukkancs alkimista-herbalista-méregkeverdként keresi kenyerét két kaland kozott, szintén
Erionban €I, s jol megél ebbdl a szakmabdl is, nem kalandozik kiiloéndsebben. A befogos tarakat
is abbahagyhatna, ha akarnd, de ezeken rengeteg alapanyagot szokott gytijteni, amik jol jonnek,
s egyediil azért nem merészkedne azokra a helyekre, ahova a Befogok tagjaként viszonylagos
biztonsagban eljuthat.

2020.01.01.

Novak Robert ( Lord Nova )
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