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Eloszo

s alan azért kotédom a magasan 1évo helyekhez, mert egy Voul nem is vonzédhat mashoz. Amikor ma-

g’s%_i' @ jdnem egy fél évtizeddel ezel6tt belekezdtem ennek az anyagnak a kidolgozasaba, valahol reméltem,
)

5\@%\'@@ hogy soha nem fog véget érni a keresgélés, az Gtletelés és az anyaggyujtés. Sok jo barat allt be mellém,

és tamogatott az idaig vezetd uton, de sajnos voltak olyanok is, akik levaltak. (Ezt nagyon sajnalom!) Sok min-
denkinek tartozom készonettel, de néhany embert mégis kiemelnék koziilik.

Els6 sorban koszonettel tartozom Tantos Andrasnak, azaz Tantinak, akik baratként mellettem allt, akarmily-
en probléma is meriilt fel az életben! Amund és a Kronikak.hu szerkesztésége pedig annyi tandccsal és batoritas-
sal latott el, hogy az remélhet6leg még tovabb fog hajtani mas anyagok kidolgozasahoz is.

Az a cél lebegett mindvégig a szemem el6tt, hogy egy olyan kiadvanyt tudjunk elkésziteni, amely példa lehet
azok szamara, akik szeretnének k6zos szerelmiinknek, a M.A.G.U.S.-nak egy adott részével foglalkozni. Tovab-
bra is erre 9sztonzok mindenkit! Mi vagyunk azok, akik a vilagot tovabb épithetjiik, egytitt!

Eveken keresztiil teszteltem a tartalomban felsorolt elemeket, és probéltam lassacskédn az emberek kozé
csempészni ennek a fantasztikus helynek azt a képét, amelyet én minden alkalommal latok, amikor itt jatszom
vagy mesélek! A tapasztalatom alapjan mindig vakfoltja ez az atlag jatékosoknak, fontos szerepe ellenére.
Reménykedem, hogy ez nagyot fog ezutan fordulni.

Minden kedves olvasénak kivanok sok, késziiléssel és jatékkal eltoltott idot!

Ishidu, a Voul
»a Multbol egy Jovobe vezet6 uton”
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Viadomo

A halanddk az égre néztek
Mindenhatdkat kerestek
Allandé pontokat és téged
Taldaltak helyettiik

A béség forrdsa, az es6 eredetd
Mert esendd a pyar lélek
Es tdvol emelkedik mindentdl
Mi gyarlé és mundén

De asszonyok kozott kiemelkedd
Hiiséged a larmaron ugaron, hogy
Tekinteted egyként veted szdnto -vetdre
Es bankdrra, ércszavii fiaid mellett

Fiiggéhidadon dllva, tornyaid iivilto
Magosdbdn asszonyaid nem érzem magameénak, oliik hideg és védett
Taldn ha Csillagporban meritkezem
MEélté leszek Dreina nyoszolydra

S tudom hogy nem, hogy
A mult sulya bércekrél rant le sziklat
Es engem muilt hordalékdiba, de veled
Meritkezve, felkentjeid dltal tijra
Es dijra az aranyos napfelkeltéig

Veled szédiilok a civilizdlt vildg
Szélén és tul oroszldnszivvel
Is hitetletleniil, mint akinek

Nem jutott kegyed

Hat ez az oriilet iiz le Gélemek
Mitikus terén dt karodba végig

Es még lejjebb e sétlan és szdraz
Tengerbe, bocsdsd meg szivem

Mas horizontra vdr és a hajnal, az
A szinesfémes, érces, hangos, tudod
Aranyos a Kapuk terén ér mint trollt
A hidtdl tavol s mig 6 k6vé se vdlna

En épp vigy lépek dt megszokott kdoszomba, halszagii otthonomba
Vigasztalan és békétlén, felhajtomban
Orizve dél forrd szeleit még

Cloud Boohen
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Hittel

Fliadvanyunk elsé fejezete kifejezetten a varos
torténelmével és jelenével, valamint az itteni

élettel foglalkozik. A koévetkezékben nem a
jatéktechnikai, hanem a szerepjatékos oldalr6l meg-
kozelitett informacidkat irjuk le, amelyek otletekkel
szolgalhatnak kalandmestereknek, és jatékosoknak
egyarant. Viadomoval kapcsolatban a lehet6 legtobb
informaciéval kivantunk szolgalni, hogy elképzelhe-
tébbé tegyiik. Bepillantast nyerhetiink ezaltal abba a
kozosségbe, amely arra sziiletett, hogy barmely ellen-
ség is legyen a kapui el6tt, megtorpanasra késztesse
azt. Mind a multat, mind a jelent azért vetjiikk papir-
ra, hogy az, aki ezt a kiadvanyt a kezében fogja, biztos
alapkovekre épithesse a jov6 megirasat.

o NS
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»Viadomo a Salumion-hegység egyetlen hegyi hdgéjira
épiilt, habadr valdsziniileg a legtobb helybéli a mai napig
nem érti, hogyan. Ameddig a szem ellat, roppant hegyek
magasodnak, mintha egészen a vildg pereméig meg sem
szandékoznanak dallni. A hdgot leszamitva nem akad
mads ut: a meredek sziklafalakon még a tekintet is meg-
bicsaklik, nemhogy a lab, és az odafont korozé madarak
vijjogdsat szurdokok tucatjai visszhangozzak.

Viadomo egy ilyen szurdokban épiilt. A fellegvir
két ormétlan bastydbdl dll, amelyek a hdgo két oldalin
néznek farkkasszemet egymadssal. Két sziirke, rusnya
varangyos béka, némdn gubbasztanak odafent, roppant
kapuik odvas szdjak, és mintha egymdsba csavarodo,
nydlkds nyelvet oltenének egymadsra, 1igy fesziil kozottiik
a hires-nevezetes fiiggohid. Nem egyszertien hatalmas -
gigdszi. Elfér rajta a tulajdonképpeni fellegvdr, a maga
szdz meg szdz apro tornyadval, csipjéjével, zdszlojaval és
mellvédjével. Isteni segitség, mdgia, vagy egy Oriilt épi-
tész miive-e, a vdlaszt csak a lovagok ismerik odafent.
Alatta hegyi folyé zudul ala tobb szdz méter mélységbe,
a permet fehéres kodbe burkolja a fent és a lent kozotti
részt, ahol maga a varos kapaszkodik a szakadék fald-
ba. Védfalak és rampak, meredek dsvények meg lépcsé-
sorok, keskeny utcdk lejtenek vagy emelkednek, kint és
a hegy gyomraba vdjt alagutvilagban egyarant. A vdros
két fele kozott kotél- és drétpanyvik fesziilnek, idérdl
idére kosarak, halés ketrecek siivitenek dt a nagy sem-
mi felett, az egyik fecskefészek-hdzbol a masikba. Kozeli
rokonok tizennek igy egymdsnak, és dllandéan zeng, re-
meg ez a permetben dzo mesterséges pokhdlo.

A hdgé jarhaté osvénye keletrél, a lenti siksdgrol ér-
kezik, batran felkapaszkodik az erd6ben, aztdn megér-
kezik, és rogton megriad a felette tornyosuld bastydktol.
Ijedten megtorpan az elsé védfalndl, és a vasalt kapuk
mogott gyorsan kis utcdkra vdlik szét, eltiinik a hdzak
kozott, vagy a sziklaban, és a vdros tilsé felén, a legma-
gasabb ponton bukkan el6, hogy tjfent karavaniitként
ereszkedjen majd lefelé.”
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Uralkodé: Meralof din Pagben nagymester
Allamforma: teokracia (nagymester, 33 Terriad)
Lakossag: 24.000 {6 (tulnyomorészt emberek,akiknek
elsopré tobbsége a pyar rasszba tartozik;kis szamban
gnomok és khalok, illetve egyéb fajok)

Hivatalos nyelv: a pyarroni legtisztdbb varidnsa
Vallas: pyarroni, selmovita (f6ként Dreina, de Ellana-
nak, Gilronnak, Kradnak, Uwelnek és Dartonnak is
van egy-egy szentélye, illetve szolgai)

6%

o akkor fogalmazddhatnak meg benniink,

amikor raébrediink arra, mennyire jelenték-
telenek vagyunk a szinte isteneket eléré védmiivekhez
képest. Latszik, hogy ezt a varat nem békeiddre tervez-
ték, az itteni lakosok erkdlcse pedig legalabb oly meg-
rendithetetlen, mint az eréd bastyai. Ahogy végigha-
ladunk azokon a kis utcakon az Alsévaros legmélyén,
melyek arnyékaban bujnak meg csupan az tzletek,
iparosok, és mosdasszonyok, amik barhol eléfordul-
hatnak szerte Yneven, azonnal felt(inik, hogy beldliik
mégis sugarzik az a kiilonleges méltdsag. Talan egy
Ifinhez szokott aszisz utcagyerek, mint a hosszu idé
utan szarazfoldre 1ép6 tengerész, bele is szédiilne abba
a téle tavol allo rendbe, amelyhez nem kell katonanak,
vagy vilagfének lenniink, csupan élni kell az életiink.
Miért kell, hogy egy erdd szinte isteni méreteket 6ltson?

Viadomo alapkéveinek lerakasa utan kutatva a leg-
célszertibb Mrinil Heim, Krad felkent kutat6 papjanak
naplojabol idézniink, mely a helyiekben megmaradt
tradicionalis lovagi erkolcs és a Fellegvar felépitésének
okait taglalja.

»Az Oroszlansziv lovagrend szarnyalasat aggodo
tekintetek kisérték. Az ember azt hinné, hogy az ak-
kor még fiatal rend ténykedései a gonosz hatalmak
szolgaloinak okoztak almatlan éjszakakat, valéjaban
azonban az Aranyurnd régivagasu felkentjei voltak
azok, akik rettegtek attdl, hogy a ,bardolatlan kard-
csorget6k” elébb-utdbb atveszik a hatalmat a Szent
Vérosban. Gaude Neryda, Dreina Kegyeltje, valamint

Gerdewin Rognum, az elsé Hiiséges titkon 0sszehiv-
tak a fépapokat, harom nap mulva pedig megsziiletett
az a grandiozus terv, mely végiil két legyet iitott egy
csapasra. Egyfeldl lezarta a Salumion legnagyobb ha-
gojat a nomad portyazok el6l, masfel6l megszabadi-
totta Pyarront a militansoktol. A Papi Szék tobbi tagja
is beleegyezését adta, néhany honap mulva pedig két-
szaz f6 vagott neki az ismeretlennek. A tobbi - ahogy
mondani szokas — torténelem. Az ortodox iranyzat
legféltettebb titka még jobban elmélyitené az arkot
az Uj-pyarroniak és a viadomoiak kozott, manapsag
szerencsére csupan egy maroknyi beavatott eldtt is-
mert, hisz a cselsz6vok mindegyike halott, Neryda le-
velezését és napldjat pedig a lezuhand Gombszentély
temette maga ald, és menthetetleniil elpusztult. Vagy
mégsem?”

Ahogy az atya szavaibdl is lathatjuk, tobb dolog rej-
lik itt, mint azt elsére gondolnank. Ahhoz, hogy mé-
lyebben megértsiik, kicsit jobban kell kutakodnunk
Heim irasaban. Egyediilallé médon megprobalta 6sz-
szeszedni, valamint rendszerezni mindazon fébb ese-
ményeket, melyek barmilyen médon befolyasoltak a
mara kialakult képilink Viadomordl, igy egyfajta kro-
noldgiat hozva létre:

P.sz. 500 koriil: Kran felfigyel Godonra, majd ork hor-
dakat kiild ellene.
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P.sz. 512: A magusok birodalma varat emel a késébbi
Viadomo helyén, hogy megel6zze a Kos orszaganak
tamadasait. A neve Xoddar.

P.sz. 982: Egy ismeretlen koborlovag feltlinése, aki
csak Laurenodnak nevezi magat.

P.sz. 985: A kéborlovag egy lovagi torna soran elsopré
gyOzelmet arat minden résztvevo felett, és az erésség
urdva valasztjdk. Ekkortol nevezik Megtérhetetlen-
nek.

P.sz. 988: A So6tét Birodalom seregei ostrom ald veszik
Xoddar varat. A var parancsnoka életét veszti a harcok
soran, mégis tovabb kiizd, és érzékeny veszteségeket
okoz a krani seregnek.

P.sz. 992: Shi-krisek csoportja hatol be Xoddarba, és
megnyitja annak kapuit a krani szabadosok el6tt. A
var elpusztul, Laurenod lovagnak nyoma vész.

P.sz. 1902: Dreina-lovagok egy militans, szakadar aga
megalapitja az Oroszlansziv lovagrendet, mely révid
id6 alatt nagy népszertiségre tesz szert.

P.sz. 1980: Pyarron vezet6i eldontik, hogy egy hatal-
mas varat emelnek a Salumion-hegység egyetlen ha-
gojanak két oldalara, hogy megvédjék magukat a no-
madjarasoktol.

P.sz. 1985: A rend egy csapat lovagot és csatlost kiild,
hogy felderitse a hegységet, Humbyr al Viad vezeti
Oket. Nagy meglepetésiikre egy maroknyi emberlak-
ta telepiilést talalnak a hagé kornyékén, lakoik egy a
pyarronival rokon nyelvet beszélnek. A kiilonitmény
belakja az egykori godoni erdsség romjait. A torténet-
irék szerint a hagok lakoéi mosolygds arccal, étellel és
itallal fogadtdk a pancélos dalidkat, a valdsagban azon-
ban a tobbségiik annyira bizalmatlan volt, hogy még
kisebb-nagyobb csetepaték is kialakultak kozottiik.
P.sz. 1986: A lovagok talalkoznak a bygladzomi gné-
mokkal, akiket a hegység mélyén él16 koboldok a fel-
szinre szoritottak. Az Aranyurné pancélos vitézei a
kurta teremtmények segitségére sietnek, és néhany vé-
res csata utan megfutamitjak a jokora tulerében 1évé,
de nyulszivii kobold sereget, és elfoglaljak a varosukat.
Emberi és gném rabszolgaikat szabadon eresztik, és

mesés aranykincsiik is a rend birtokaba jut. Ezen ki-
szabaditott rokonok gyézték meg az dslakokat, hogy a
pyarroniak a javukat akarjak.

P.sz. 1999: A var alapkovének letétele.

P.sz. 2007: Humbyr al Viad rabukkan Laurenodra,
akit a gndmok legendai hegyek mélyén alvd vértesként
emlegetnek. Paktumot kot a karhozott, vérivé lovag-
gal, mert az ellenségiik kozos.

P.sz. 2017: Viadomo varanak elkésziilése. Az id6koz-
ben nagymesterré valasztott Humbyr al Viadrdl elne-
vezett ersséget a Harom Pajzs Szovetségének részesé-
vé nyilvanitjak.

P.sz. 2023: Viadomot a rend kitartd és faradhatatlan
érdekérvényesitésének koszonhetden felveszik a Pyar-
roni Allamkozosségbe, ennek szimbélumaként mega-
lapitjak a Fehér Egyetemet. Mindenképp megemliten-
dé, hogy ennek ellenére az Oroszlansziv lovagrend a
2017-es datumot tartja a csatlakozas évének.

P.sz. 2026: Darl al Bolodes nagymester betiltja a dzsad
bankhdzak mikodését.

P.sz. 2050-es évek: A rend terjeszkedése a Délvidéken.
P.sz. 2072: A Fehér Paholy varazsloi allandé térkaput
hoznak létre a varban.

P.sz. 2100-as évek: A rend Eszakfoldén probal terjesz-
kedni, mig a var kisebb varosokkal kiegésziilve a Salu-
mion hegy bércein Viadomo is hasonl6an tesz.

P.sz. 2320-as évek: Koboldok tornek be a var alatti
kazamatakba, de a védok alljak a sarat, és a foldmélyi

fajzatok véres fejjel vonulnak vissza.
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P.sz. 2431: Az Aranyurné amforajanak megjelenése
a katedralis oltaran, igy a hirtelen névekvé népesség
élelmezési problémaja is megoldddni latszik.

P.sz. 2599: Uwel-szentély épiil a var labanal, amely
khuryakja (rendfénok) szovetségre 1épett a Nagymes-
terrel, hogy a hagd védelmét innentdl kozosen lassak
el. Allitdlag maga Devastor, Uwell kegyeltje is jelen
volt a szovetség megkotésekor.

P.sz. 3220: A Terriad rendszer megszilarditasa. A
Nagymester dontése alapjan 33 alarendeltje kozott
osztja szét a Viadomo tigyeivel kapcsolatos posztokat.
Az elsé terriadok kivalasztasa a legelsé Aranytornan
tortént.

P.sz. 3327: A Sempyeri Egyezmény megkotése folya-
matos kereskedelmi kapcsolat 1étesitésével jart a Beve-
hetetlen Var és a Hamis Szikla kozott, mely egy frigy
létrejottével pecsétel6dott meg.

P.sz. 3599: A gélemmanufaktiura megalapitasanak éve.
P.sz. 3620: Kodel al Ottraes nagymester hadjarata, a
khalok letelepitése.

P.sz. 3670: A Dulas kezdete. A Kran altal inditott el-
sOpro erejli offenziva soran csak Viadomo varat nem
sikeriil bevenni. Az istenek Kegyeltjei martirhalalt
halnak majd, és Gaude Neryda, a diplomata papné is
koztiik van.

P.sz. 3674: Pyarron pusztulasat kovetéen a Papi Szék
ideiglenesen Viadomoba telepiil at.

P.sz. 3681: A Viadomoi Zsinat éve. Az itt hozott don-
tések alapjan megerésitik az Inkviziciot, és kemény,
hatarozott fellépést igérnek a vallas ellenségeivel
szemben.

P.sz. 3688: Létrejon a varat Shadlekkel 6sszekotd ke-
reskedelmi ttvonal. A Védelmezok felett rendelkezd
terriad harom ujabb szdzadot 4llit fel, hogy a Dom-
vik orszagaba igyekvé kalmarokat megdvja a nomad
nyargalok nyilaitol.

P.sz. 3690: A Sotét Egyiittallas esztendeje, ami Viado-
mot sem kiméli. Démonok jelennek meg a semmibdl,
amiket az akkori nagymester, Furemyl al Kamarinel
csak a sajat élete aran tud megfékezni.
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P.sz. 3694: Meralof din Pagbent vélasztjak az Orosz-
lansziv nagymesterének.

Ahogy azt a fentebbi kronoldgiabdl is lathatjuk,
igen kusza és rétegelt témakor Viadomo, és annak la-
kéi. Ahogy a Salumion 6slakosainak nyelvjarasaban is
szerepel; ,a legnagyobb bolcs sem tudja, hogy mi jar
az ormon il6 sas fejében” Itt arra gondolunk, hogy
az els6 ranézésre egysiku, és korlatozott gondolkodasu
népek a foguk fehérjét nem egymaguk, hanem kollek-
tivan mutatjak ki az id6 porszemei kozé rejtve.

swran=d hhoz, hogy érezziik annak a bizonyos egy
arany Sepia értékét — ami a mi esetiinkben
maga Viadomo -, els6ként megnézziik, hogy
mi is rejlik benne. Majd, ha Dreina is ugy akarja, re-
zekre valtva, egyesével tudjuk értékelni, hogy mennyit
is nyom az az arany azon a bizonyos mérlegen.

A Salumion-hegység egyetlen hagoéjan P.sz. 2017-
ben fejezte be Dreina Oroszlansziv lovagrendje - az
istennd paplovagjainak egy szélséségesen militans
szarnya - a viadomdi var épitését. Az erdsség alapjat
két gigantikus bastya adja, melyeket a hagot jelentd
kanyon jobb és bal oldalan emeltek. A két bastya-to-
rony kozott, a kozel szaz labas szakadék folott fiiggo-
hid ivel at, ennek tetejére épitették a varat, amit a rend
els6 nagymesterérdél, Humbyr al Viadrél neveztek el.
Természetesen Viadomo azoéta is terjeszkedik, épii-
letei messze elnytlnak a hegyek ormai felé, foldalatti
folyosdi szeszélyesen kanyarognak a kanyon falaiban.
A vir tervezdi elterelték a kozeli patakot, vizét az er6d
hatalmas tarolémedencéiben gytjtotték Ossze. Egy
esetleges tamadas esetén a gatak felnyithatdak, s a rop-
pant viztomeg az ellenséges sereg nyakaba zadithato.
Az ar minden bizonnyal a hegyek labaig ragadna az
ostromlodkat. Vaskos, széditéen magas falait ostromve-
r6 bozdttal tltették korbe a talalékony elmék.

Viadomot eredetileg a Harom Pajzs Szovetség ki-
egészitésére, mintegy Negyedik Pajzsnak épitették,
am az erdd az évszazadok soran messze talnétt a neki
szant szerepen. Mint az Oroszlan Szive, a lovagrend

02
B

—



RaeNT

Irl‘l

LCZanNT A CZAaNT (A 10N LGN N /A0

vildagméretli halézatanak kozpontja, nem kényszeriil-
hetett mésodlagos szerepre az Allamkozdsségen beliil.
Sajat politikai érdekei voltak - olykor Pyarronnal el-
lentétesek. Ezért a Papi Szék rovidesen 6nallosaggal
ruhazta fel, és teljes jogu tagként felvette soraiba.

Az 1j orszag késobbi elpuhulasanak ugy kivantak
elejét venni, hogy egész teriiletén katonai kormany-
zast vezettek be, a hadsereget szigoru egyhdzi iranyi-
tasnak vetették ala, az egyhdzat pedig az altaluk meg-
reformalt hit militans dogmaira épitették. Az ortodox
hitsorosaik moro6zusabbja szerint ezzel minden idék
legtokéletesebb zsarnoksagat valositottdk meg.

A Dulés alatt Viadomo keményen ellenéllt. Egre-
tor6 falainak bevételével tobbszor megprobalkoztak
mind a nomadok, mind az ork csapatok, még a krani
lovagok egyesitett seregei is - mindhidba. Viadomo
maradt, ami volt: bevehetetlen.

Az O-Pyarron pusztuldsa és Uj-Pyarron felépiilte
kozti években Viadomo adott otthont az Allamkozos-
séget iranyito Dreina-papok hadanak, s mellettiik sok
ezer menekiiltnek. Biztonsagot jelent6 falai mogiil ké-
szitették el8 Uj-Pyarron felépitését is.

A f6hatalmat az Oroszlansziv lovagrend nagymes-
tere: a predoci szarmazasi Meralof din Pagben gya-
korolja, az alacsonyabb rangu lovagok el6tt a Terri-
adok — Megbizottak — képviselik akaratat. A pyarroni
orszagok koziil mostanra Viadomo az egyetlen tiszta
teokracia, politikai befolydsa a Dulds 6ta jelentdsen
megnovekedett. Allamukban minden fontosabb iré-
nyitdi és vezetdi posztot a szakadar Dreina-lovagok
toltenek be. Igaz, akadnak szép szamban papok is mi-
litarista rendjitkon beliil, de 6k elsésorban szakralis,
liturgikus feladatokat latnak el. Fellelheték kozottiik
ugyanakkor a veliik egyezé elveket vallo politikus és
diplomata papok, s vagyonukat is 6k igazgatjak biztos
kézzel.

Viadomo hivatalos nyelve a pyarroni; lakossaga
zommel Dreina-paplovagokbdl és -lovagokbdl, pa-
pokbdl s persze csalados katonakbol all.

A lovagok a varban fehér ujjast és sziik, bibor pantallét

viselnek, a hiivos id6 ellen egyszertien posztovértjiiket oltik
magukra. Unnepélyes alkalmakkor mindig teljes- vagy fél-
vértezetben jelennek meg.

Az arak mérsékeltek — a nyitott Kapu itt is érezteti hata-
sat. Viadomoban Dreina-paplovagnak, vagy a rendhez
tartozo harcos lovagnak, Dreina-papnak, valamint
harcosnak tanulhat az ember. A kozbiztonsag tokéletes,
a hitéletet a pyarroni vallas selmovita iranyzata uralja.

Sokan hasznaljak a gazdagsdg metaforajaként Vi-
adomot, mely nagyrészben Dreina, az Aranyurnd
nevéhez kotédik. Egy atlag pyarroni szajat gyakran
hagyhatja el az a mondat, hogy ,Viadomdbdl szalaj-
tott”, amikor arra utal, hogy valaki a fogahoz veri a
rezet. Ezt valdszintleg csupan féltékenységbdl teszi az
a por, aki nem tudja, hogy az itteni pyarrok mennyit
dolgoznak a napi betevéért - ezt gondolhatja erre a Vi-
adomobdl szarmazd beszélgetotars.

A gazdasagrol:

~Anyagi haladds, tiszta szellemi fejlodés, igaz hit... El-
sédleges cél az Aranyurnd gazdagitdsa, mind egyhdzi,
mind vilagi téren. Rendkiviili fontossdggal bir a rend és
a bolcsen megalkotott torvények tisztelete, az emberek
fizikai és szellemi gazdagsdgdnak megalapozdsa és igaz-
sdgtalansdgoktdl mentes élete. Az emberek lelki fejlodé-
sét, sajatunknak kell tekinteni, ha ezt 6k is ugy kivanjdk.
Az emberi haladds feltételei pedig az igazsag, a torvény
bolcs megalkotdsa és elbiraldsa.” - Gerdewin Rognum
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Viadomo vérbeli hadigazdasag, az elsddleges fela-
dat a lovagrend és a varkatonasag igényeinek kielégi-
tése. A Salumion mélyén dus vasérctelérek huzddnak,
a messze foldon ismert fegyver- és pancélkovacsok
legnagyobb Oromére. A fegyverkereskedelem nem
jellemz6, az altaluk készitett termékek oroszlanrésze
a hatalmas fegyverraktarakban kot ki, am az a ke-
vés, ami mégis kereskedelmi forgalomba keriil, még
az erioni nemesség figyelmét is felkelti. Az egykori
gazdag aranylel6helyek sajnos mar a var megalapita-
sa eldtt kimeriiltek, mivel a koboldok megszallottan
viszonyulnak a sarga nemesfémhez; azt hiszik, hogy
szebbé, csillogobba teszi a pikkelyeiket. A koboldok
gigaszi varosaba alaszallo lovagok igencsak meglep6d-
tek azon, hogy az undorité kreatirak arany nyoszolya-
kon hajtjak alomra a fejiiket. Ez a felfoghatatlan kincs
lett a rend legendaba ill6 vagyonanak az alapja. Vasér-
cen kiviil kdsét is banyasznak. A hegyvidék rengeteg
erdeiben nagyaranyu fakitermelés zajlik, és a jelentds
butoripar ellenére kivitelre is jut, hisz még a Hat Varos
vagy a Kereskedd Hercegségek valamelyikének flotta-
jaban is akad olyan hajd, melynek fajat viadomoi fava-
gok dontottek ki egykoron.

Mezbgazdasagi termelése a fekvése miatt korlato-
zott. Pdsztorai hatalmas kecske-és juhnydjakat legel-

1161

tetnek a var koriil, mert a vidék a marhatenyésztésre
mar nem alkalmas. De mivel Ynev egyik legnagyobb
lovagrendjérdl van szd, ezért a legfontosabb - és egy-
ben az egyetlen nagyobb - haszonallat a 16; tenyésztése
helyigényes és draga, de egy lovag nem vonulhat gya-
log a csataba. A sajtkészités — legalabb tizfélét készite-
nek - igen fontos mesterség, az erre szakosodott céh
tagjai megbecsiilt emberek, finom termékeiket a helyi
és a kiilfoldi is egyarant jo étvaggyal fogyasztja. De az
itt eléallitott poszto is Délvidék-szerte keresett aru-
cikk. Az apikultaraval foglalkozok is nagy elismerés-
nek orvendenek. Reggelente rovarok milliéi hagyjak
el az otthonukul szolgalé méheseket, hogy a hegyvidé-
ki fennsikokon, szirteken gytijtott virdgporbdl illatos
mézet készitsenek. A legtobb csalddnak van néhany
koptije vagy kasa, vallasossagukra jellemz6, hogy alta-
laban ember formdjura készitik, faragjak ket. Az igy
keletkez6 néi alakban még azok is az Aranydrndre is-
mernek, akik nem a panteon isteneihez fohaszkodnak.
Az orszagnyi er6ditmény hires gyertyadntd ipara szin-
tén a paranyi rovarok légidira épiil. A halaszat is fon-
tos szerepet jatszik a viadomoiak életében, nincs olyan
hét, hogy ne keriilne valamilyen valtozatosan elkészi-
tett halhus az asztalra. A sézott halakkal teli horddk
pedig még Sempyer piacaira is eljutnak.

Novénytermesztés terén elsdsorban a fellegvar ko-
riili olajfaiiltetvényeket kell kiemelni. A csodaszép, bé
termést hozo fak tobbsége szinte egyidds az orszaggal,
a fekete bogyokért, valamint a beléliik sajtolt olajért
még a Hétarcu orszagaban is jo pénzt fizetnek. Via-
domo minden masbol behozatalra szorul, irdatlan
hombidrjait shadoni és edorli kalmarok altal szallitott
gabona t6lti meg, melybdl évekig kihuizza, ha sziiksé-
ges. Kevés lakonak van elég helye arra, hogy haztdji
veteményese legyen, ezért a zoldségek és gyiimolcsok
ara az atlagosnal magasabb. A hegyek mélyére nyu-
16 mesterséges és természetes jaratokban egy izletes
gombafélét termesztenek, melynek gondozasat még a
gnémoktol tanultak.

Az iparosoknak sincs konnyti dolga az ormétlan fa-
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lak kozott, mert barmilyen céhmesterség ellatasahoz az
engedély megszerzésének nehézségét az erionihoz lehet
mérni. Kiilén terriad foglalkozik a korlatozott helyre
beszoritott céhek elosztasaval, és azok munkavégzésé-
nek iranyitasaval. Ahhoz, hogy itt valaki szatocsboltot
vagy kovacsmihelyt nyithasson, vagy éveket varhat a
hely felszabadulasara — és akkor sem biztos, hogy a sza-
mara optimalis tertileten kap ingatlant -, vagy jo kap-
csolatokkal kell rendelkeznie a fels6 korokben.

Erdemes itt megemliteni azt a kiilonleges mézfajtét,
amit kizdrolag a kornyéken €l6 méhek készitenek, és
fontos szerepet jatszik a varos gyodgyaszataban is. En-
nek a gydgyhatasa nektarnak a neve Dreina Konnye,
mivel a papok nem talaltak olyan viragot a kozelben,
ami okozhatja ezt a hatast, igy az Aranyurné aldasanak
tulajdonitjak. Ez jatéktechnikailag azt jelenti, hogy a
Sebgyogyitas képzettségben jaratos karakter - ameny-
nyiben ezt is hasznalja az ellatashoz -, a gyogyulasi id6
felére csokken a vagott és ztuzott sebeknél.

4%

ok helyen feltiint mar a terriad sz, viszont
Y ennek kifejtésére nem volt még mod. A tovab-

4 biakhoz lassuk, hogy mit is jelent ez a rang.

»Rézkapuid elétt dllok halando testemmel,
Hitemet a te rendednek dldozom
Szivem a kulcs, kegyed a zar.

Eziist kapuid el6tt térdelek kiiiriilt elmével,
Vassal gyarapitom a te gazdagsdgodat,
Karom ereje a kulcs, tiirelmed a zar.

Arany kapuid el6tt fekszem megtisztult lélekkel,
Hiiségemmel taplalom hiiségedet,
Tettem a kulcs és szavad a zdr.

Minden kapun til, meziteleniil elGtted,
Urességem emeled fel,

MEltéva és szerelmetessé teszel

) DREINA,

Es én mindorokké dldalak Téged!”

- A Terriadda avatds eskiije

o NS
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Viadomdban szigoru, megcsontosodott tarsadalmi
hierarchia szerint épiil fel a rend. Legeldl a teljhatal-
mu nagymestert talalni, aki minden esetben a terri-
adok sorabol emelkedik ki. Kozvetleniil utana a min-
dig harmincharom f6bdl 4lld, kiilonb6zé szerepeket
ellaté, am minden esetben paplovag kaszta terriadok
allnak. Minden terriad a sajat pozicidjanak megteleld-
en, a kormanyzas egy adott agaban segiti a nagymes-
tert, és tanacsaival latja el 6t. A ter rangjelz6 el6nevet
hasznaljak a neviik el6tt. Oket kovetik a kdzvetleniil
alajuk tartozé paplovagok, papok és nemesek. Utdb-
biak minden esetben valamely terriad htbéresei, a
htibérbirtokokat pedig ez a harmincharom kivaltsagos
osztja szét koztiik. Az Erionhoz hasonléan minimalis
termofoldteriilettel rendelkezd orszagban ez elsdsor-
ban jogokat jelent. Mindezek alapjan az, aki Viadomo
varaban fliggetlen akar maradni, hamar koldusbotra
jut. A ranglétra kovetkezd foka a katonasag - értiik
kiilon terriad felel. Ez a poszt értelemszertien nem tul
népszeru. Az itt é16, nem lovagi rangu khélok is ebbe a
tarsadalmi rangba tartoznak. Utanuk kovetkezik a va-
ros koznépe. Az slakos gnémok a hierarchian kiviilre
esnek, és ez igy felel meg mindenkinek.

6%

Viadomo felépitése

A varos legmeghatarozdébb épiileteinek szamitd két
bastya mdra mar nem az itteniek kizdrélagos lakoterii-
lete. A népesség szamanak boviilésével az igényekhez
igazodva a varos terjeszkedni kezdett a hegy csticsan.
Egyedi modjat valasztottak a hely teljes kihasznaldsa-
nak, amely az épitészet kiilonlegességeivel foglalkozd
Krad-papok szivében biztos, hogy nyomot hagyott.
Kialakitasra keriilt egy Also- és egy Fels6varos, amely
Viadomo esetében sz6 szerint értendé. E16bbi valoban
alacsonyabban helyezkedik el vajatokban, kisebb alag-
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utakban és mesterséges szurdokokban két oldalrdl,
fallal hatarolva. A kisebb utcak itt inkdbb hasonlita-
nak nyitott tetejl folyosokra, és ennek megfeleléen a
lakoéhazak és fontosabb épiiletek is a hegy falaba és ab-
bdl épiiltek. A nemtelenek, iparosok és az alacsonyabb
tarsadalmi rangba tartozok lakhelye ez, bar igaz, hogy
a kiilonboz6 teriiletek dra itt is meghaladja egy varo-
sallam polgari hazaét. A Felsévaros pedig - ahogy a
neve is mutatja - ezen jaratok és kanyonok felett ma-
gasodik. Van olyan hely, ahol akar 40 ynevi lab ma-
gassag kiilonbséggel. Az egymastol jol elkiilonitett, az
Alsovaros vonalaival korbehatarolt égig éré ,,szigetek”
kozott csak ugy, mint a két hatalmas védmi kozott,
fiiggdhidakon lehetséges az atjaras. Itt a fontosabb
éptiletek foglalnak helyet, mint Dreina helyi f6temp-
loma, vagy az Oroszldnsziv lovagrend rendhdza. A két
varos kozott a kozlekedést hatalmas 1épcsékkel oldot-
tak meg, de a fellegvarakbdél mind a két varosrészbe
egyenesen megoldhat6 a kozlekedés sziikség szerint.

13E|

Alsovaros

A gélemmanufaktira

A 3599-es év elején keriilt megalapitasra, az ak-
kor még ifju Dreina-pap, Ebann Sanpolro elképzelé-
sei alapjan, amihez nem kevés tamogatast kapott az
egyhaztol. Az elsédleges cél az volt, hogy az egyre
csak épiild és terjeszkedd var karbantartasa ne tritse
ki a kaszarnydkat. Ebann mester el6érelaté volt mivel
mindezt a Dulas éveit megel6zden inditvanyozta; az
év esés évszakanak végére mar meg is alkottak az elsé
kreaturat, ami mar aznap munkaba is allt, ezzel de-
monstralva egy 4j kor kezdetét. A megalapitds és az
els6 golem elkészitése kozotti hosszu id6 oka az volt,
hogy Ebann nagyon maximalista ember, és az istennd
erejével életre hivott lények testét a legjobb mesterek-
kel akarta elkészittettetni. Hosszu targyalasokat foly-
tatott Vokput Kaarghuriéval, a gnéomok helyi vezetd-
jével, aki szintén maganak tudhatta ezt a jellemvonast.
Megegyezésiik alapjan minden a kezeik koziil kiadott
munka, csakis a legjobb lehet, és a lehetd legjobb alap-
anyagokat hajlanddéak csak haszndlni. Az Aranylovag
névre elkeresztelt elsé golem a mai napig megtekint-
hetd az Alsévaros szivében taldlhaté Golemek Terén.
Egyfajta cégér. Kevesen tudjak csak, hogy a kezdeti
vitak kovetkeztében van kidllitva, és nincs munka-
ra fogva, mivel Vokput nem hajlandé élete fomuivét
alantas feladatokra haszndlni. Egy esztenddn keresztiil
késziilt, és a befogadd lovagok tiszteletére egy oroszlan-
fejes pancélt visel6 vitézt mintaz. A manufaktira szol-
galtatasait egyébként maganszemély is igénybe veheti,
csengd aranyak fejében. A varazsszobrok papi feliigye-
let mellett barmilyen nehéz fizikai munkat elvégeznek.

A Csillagpor Fogado

A fétérbe torkollo sikatorok egyikében all, cégé-
ren cirkalmas, régen méregzold felirat hirdeti a nevét.
Kicsiny hatsé udvara a varosfalnal végzédik. Az étel
jo, az arak atlagosnak mondhatdak, a szobak pedig
mentesek a poloskaktol. A fogad¢ italkiilonlegessége
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a mézes agyas palinka. Bar nem tul nagy, mégis sokan
jarnak ide, ami a fogad6sné bajainak koszonhetd.

Ottraes tere

Viadomot laké khalok kijelolt szallasteriilete, ahol
a korabbi nagymester parancsdra sajat maguknak
rendezkedhettek be. A teriilet terriadja Selmo Codi-
ens, aki a nagymacskakért felelés paplovag, bizalmat
szavazva nekik autondmiaval ajandékozta meg Oket.
Ez persze elsének nagy szabadsagnak hangozhat, am
ahol egy Dreina-pap irja a szerz6dést, ott mindig van
aprobetts rész. Jogot formalhatnak sajat eloljard kiva-
lasztasara és lakoteriiletiik egymas kozotti szabad fel-
osztasara, ami ezen teriileten nagy szonak mondhato.
Mivel Codiens terriad hiresen nem olyan ember, aki
faji hovatartozasuk alapjan itélné meg az elfszabasuta-
kat - vagy barki mast -, a korabbi Ottraes Nagymester
torvénykezésével szembe menve a 3700-as évek elején
elrendelte a khalok megadoztatasat is, ugy, mint min-
den mas vdroslakét, mondvén; ,Ha egyenl6en része-
stilnek privilégiumokbdl, a terheket is egyiitt cipeljiik.

Es ezekbe a mancsokba sok minden belefér”.

Felsdvaros

Az Oroszldnsziv-bankhdz

A felsévaros kozpontjaban allé impozans, négy-
szintes épitmény az orszag pénziigyi életének liikte-
t6 szive, mely az Aranyarné kozponti katedralisanak
kozvetlen kozelében emeltetett. Ezen kiviil azonban
tobb kirendeltsége is van a varos kiilonb6z6 pontja-
in. A belép6 személy els6nek a hatalmas oszlopcsar-
nokba keriil, ahol azonnal mellbe vagja a berendezés
hivalkod6é pompaja. Még Abadana emirje is elismerd-
en csettintene ekkora gazdagsag lattan. Az oszlopok
mindegyike Dreina hitének egy-egy hires alakjat ab-
razolja. Kozponti udvarat oroszlanokszobrok diszitik,
az aranyhalakkal és smaragdzold tekndsokkel teli,
kristalytiszta viz(i tavacska koriil. Mennyei nyugalom
uralkodik itt, tigyfelek, papok és hivatalnokok egya-
rant megpihenhetnek a lombok arnyékaban megbujo
marvanypadokon. A rendre az Oroszldnsziv pancélos
lovagjai tigyelnek. A kétszarnyu bejarattal szemben
egy szokdkut all, amibe a betérék egy gyors fohasz ki-
séretében néhany pénzérmét szoktak vetni. A varosi
szobeszéd szerint a titkos szobakban a kiemelt tigyfe-
lek kiszolgédlasa torténik. A Fehér Egyetem vardzsloi-
nak koszonhetd, a bank magikus védelmérdl gondos-
kodé runaterem is egy ilyenben talalhato.

A levéltdr

A fellegvarban kell keresni, magaban foglalja az el-
mult 1700 év minden olyan iizletét, amiben barmilyen
formaban is beleszolasa volt Viadomoénak. Tekintélyt
parancsold, rendezett, kiilonallé intézmény, a lehetd
legnagyobb biztonsaggal, és maganak a nagymester-
nek kell engedélyeznie az oda val6 belépést. A rend-
szerezést és a folyamatos rendben tartdst Dreina-pa-
pok latjak el. Eletiik legnagyobb részét is itt toltik,
ellenérizve a korabbi szerzédéseket. Természetesen
a megfelel6 precizitas, amit ez a munka megkovetel,
csak keveseknek adatik meg, igy nagy miigonddal ke-
rilnek kivalasztasra a felkentek a feladatra. Tobbek
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kozott itt talalhaté a Dulasbol kimenekitett kincsek
részletes lejegyzése. A szdbeszéd szerint van egy tit-
kos levéltar is, ahol olyan iratok, fellelhetd, amikhez
kizarolag a terriadok és a nagymester férhetnek hozza.

A Dicsé Tettek Végrehajtoinak Csarnoka

Az északi torony alatt talalhaté egy hely, amire
minden viadomoi lakos a lehetd legbiiszkébb. Ez a
Dics6 Tettek Végrehajtdinak Csarnoka, amit legtobb-
szOr Dicsségcsarnokként emlegetnek a helyiek, és a
varosba latogatokat is szivesen irdnyitjak oda, mint
legnagyobb latvanyossagukhoz. Itt taldlhatéak a Dre-
ina nevében halhatatlan tettet véghezvitt lovagok és
papok, valamint a nagymesterek egymads mellett so-
rakozé szobrai. A szobrokat a sirboltokra épitik. A la-
ikus szemlél6do6 talan ugy gondolhatja, hogy kicsit tul
pompasok, de meg kell hagyni, hogy a szobraszok is
biiszkék voltak azokra, akikrél mintaztak a mestermda-
veket. Szinte mindig nyitva all az emberek el6tt, de ki-
zarolag kiillon kisérettel, hogy legyen valaki, aki hosz-
szadalmasan elmesélheti azokat a torténeteket, amik
a nagy h6sokhoz kotddnek. Itt megjegyzendd, hogy a
varosban kizarélag itt talalhatok sirboltok.

Az Arany tér

A varos egyik kozponti fontossagu teriilete, ahol

o NS

elkeriilhetetlen a tomeg, a nyiizsgés, itt keriil ugyanis
megrendezésre minden lovagi torna, parbaj, tinnepély
amely a lovagrendet vagy az egyhazat is érinti. Lat-
szatra nem kiiléonb mint mds kopjatorésre alkalmas
tér, am méretei lehet6vé teszik akar tobb kihivas par-
huzamos lefolytatasat is, s6t ezen feliil a néz6tér majd
a fél varos szamara képes helyet biztositani. A tér ko-
zepén egy kozel 20 1ab magas marvanyoszlop talalha-
to, mely arra hivatott, hogy Dreina szent ereklyéjét, az
Arany Parazstartot emelje magasba. A parbaj felei egy
aranypénzt dobnak a pardzstartdba, amely ha elt{inik,
Dreina is aldasat adja a megmeérettetésre. A tér mellett
hazédik egy hatalmas istall6 komplexum, ami a vé-
ros lovagjait ellatja hatas allattal. A kiilondsen kényes
joszagok gondozasardl az évszazadok 6ta kialakult lo-
vasz dinasztia gondoskodik, kinek feje jelenleg Hydar
Laglen, aki a f6 lovasza is a varnak. Fia, Traien Laglen
pedig a kifejezetten a varban él6 khalok részére kite-
nyésztett drabalis lovakat nevel - félelf mivolta miatt.

A Fehér Egyetem

Viadomo egyeteme, ami a Fehér Paholynak ko-
szonhetéen nyithatta meg kapuit. A fény(iz6, Uj-Pyar-
ronbdl szarmazo fehér granitbdl épitett épiilet messze
kivilaglik a korilotte 1év sziirkébb, kevésbé hivalko-
dé tarsai armadiajabol. A falak kozott 6rzik Ogono-
mus magiszter legnagyobb munkdjanak egyik masola-
tat, mely a Titkok konyve teljes dtirata. Ebb6l a mibél
kettd példany létezik Yneven. Talan mondhatjuk, hogy
az itt talalhato van a legnagyobb biztonsagban.

A Fogadé a Karmazsin Felolt6hoz

Ha Viadomo a korona, ez a haromszintes épiilet
rajta a rubin. A fels6 osztaly részére fenntartott foga-
dé, ivo és étterem nem csak a kiilhonbdl érkezé dip-
lomatdk, de a helyi befolyasos papok és iparosok altal
is gyakran latogatott hely. Arai legalabb kétszeresei az
atlagnak, viszont a mindség mindig kifogastalan. A
belsé tereket karmazsin kdrpit fedi, aranyozott sze-
géllyel; ez a pompat hivatott kifejezni. A tulajdonos,
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a kozépkoru Meldras Barrut egy pyarr férfi, akin lat-
szik a jolét. Pyarronban toltotte fiatal éveit, hogy Dre-
ina-papnak tanuljon, de nem sikeriilt a pappa avatasi
szertartasa, csupan a lelkész titulust kapta meg. Ambi-
cioi viszont nem engedték, hogy megelégedjen helyze-
tével. Egy szem gyermekét egyediil nevelte és minden
félretett pénzébdl Viadomdba, fegyverhordozdénak
adta, ahol szép karriert futott be. Mondhatni az 6 ha-
tan felmadszva sikertilt j6 kapcsolatokat kiépiteni a Be-
vehetetlen Varban, és fogadot nyitni egy olyan helyen,
ahol eddig csak elvétve volt. Akit esetleg még érdemes
megemliteni, az a fogadd gnom szakdcsa, aki a vidao-
moi apronép kozé tartozik, és nagy precizitassal végzi
munkadjat. Mondjak, a Harom Pajzs tertiletén nem ké-
szitenek ugy siiltet, mint itt.

Dreina Viadoméi Katedrdlisa

Mindenki, aki ellatogat Viadomoéba legalabb egy-
szer illendd modon tiszteletét teszi a vallas helyi koz-
pontjaban, A Katedrélisban. Fontos szerepet tolt be a
helyi életben a polgarsag és a katonasag mindennapja-
iban. Az 6sszes kisebb-nagyobb eseményre, amely ki-
hatdssal van a Viadomoban élékre itt kérnek aldast, és
utmutatast a felkentek segedelmével. Az els6 aldozati
kehely a bejaratnal talalhato, és kozeledve a kozponti
helyen 1év6 f6oltarhoz tjabbat és ujabbat talalhatunk.
A szokas az, hogy minél nagyobb stlyt az Aranydrné-
hoz intézett kérés, annal kozelebbi aldozati kehelybe
dobjak az erre a célra szant aranyérmét. A szegényebb
rétegek vallasi indittatasbol esetenként évekig spérol-
nak, hogy nekik, vagy csaladjuknak egy fontos tigyé-
ben az Istennd segitségét kérjék. A Felsévaros félkor
alakban granitszobrokkal elkeritett részén magasodik
ez a pompas épitmény. A nagykapu el6tt allva a boltiv
felett a falba mélyesztett szimbdélumok, mellszobrok,
és teljes alakos dombormtvek kozott azt se tudja a la-
togatd, hogy hova nézzen. Ha nem is nagyobb, mint
a Pyarronban 1évé Dreina Fétemplom, egy biztos;
sokkal diszesebb. Kiilon terriad felelés az itt él6 pa-
pok és templomszolgdk biztonsdgaért, akinek egy elit

paplovag osztaga jar6rozik naphosszat a katedralis
el6tti téren. Magan Tiglatemin a templom f6papja ér-
dekes modon a hely sajatossagainak megfelel6en nem
a vallasi vezet$ pozicidjat latja el, viszont a kozosség
megbecsiilt, és elismert tagja, amihez nem mellesleg
hozzdjarul, hogy egy személyben 6 az Oroszlansziv
Bankhaz vezetdje is.

Dreina tercében tartott szakralis innepségek meg-
rendezésekor a hely kiemelten latogatotta valik, mivel
egy zarandokut - amit a Fohaszok ttjanak is nevez-
nek -, utols6 allomadsa ez. A zarandoklat a fiatal pa-
pok és lelkészek szamara fontos, akik minden esetben
Pyarronb¢l, Dreina fétemplomatol indulva csupan
egyetlen arany birtokaban, gyalogszerrel jarjak le az
utat Viadomoig, hogy ott a katedralis féoltaranak 4l-
dozati kelyhébe dobhassak az aranypénzt. Azon hivék
is végigjarjak eme utat, akik komoly bdojttel, és meg-
probaltatasokkal fordulnak az Istenn6hoz biinbocsa-
nat reményében. Uj keletli szokdsrél beszéliink, mivel
a Dulas ota jarjak ezt le az ifjak, viszont arra enged
kovetkeztetni, hogy ez az ut egy szorosabb kapcsolat
kialakitasanak eldjele a Hit Varosa és a Bevehetetlen
Var kozott.
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A Tdrnabank

Az Oroszlansziv-lovagok honfoglalé hadjarata alatt
legy6zott koboldok gigaszi mennyiségii felhalmo-
zott aranykincset hagytak hatra a hegy gyomraban.
Mivel nem maradhatott gazda nélkiil, a rend akkori
nagymestere Dreina adomanyaként tekintett a hadi-
zsakmanyra. Tobb tekintetben is megfelel6 alapnak
bizonyult az 4j rend fundametumanak lefektetéséhez.
Részletes feljegyzések arrdl, hogy pontosan mekkora
mennyiségl vagyon keriilt a birtokukba, és hogy mire
is kertilt felhasznaldsra ennek egy része, nem jutottak
Pyarron tudomdsdra. Az akkori Huséges szamottevd
energiat forditott a nemrég kivalt Dreina-hivék anyagi
hatterének kideritésére. Sikerteleniil.

A Dulés elpusztitotta O-Pyarront és a teljes Papi
Szék az oltalmat ad6 véarfalak mogé menekiilt. A vész
elmultaval, mikor az 4j varos alapjait kivantak lefek-
tetni, Viadomo akkori nagymestere szivesen nyujtott
segitd jobbot felhalmozott tartalékaibdl. Ekkor szerez-
tek tudomast a hegy mélyén kialakitott monumentalis
létesitményrdl, amit Tarnabanknak neveznek. Lejara-
tanak helyét, és kapuinak kulcsait hét lakat alatt 6rzik.
S hogy a hegy gyomra mit is rejt, mindenki szamara

& O

talany. Egyes szobeszédek szerint a kobold varos oly
mennyiségi kincset rejtett, hogy a Tarnabank épité-
séhez kénytelenek voltak felhaszndlni annak tarna-
it. A Csillagpor fogadéban nem telik el hét anélkiil,
hogy az iszogatok korében ne probalnak megbecsiil-
ni az értékét. Innen szarmazik az Aranyserleg, amely
az elbeszélések szerint a fdszentélyben taldlhatd, és a
nagymester aldozati kelyhe.

%%

STl 7, Esés Evszak bekoszontével nem csak a
csapadékmennyisége, hanem a Viadomdba
érkez¢ kiilhoniak szama is megsokszorozo-
dik. Dreina hénapjaiban a varos szinte kiviragzik az
tinnepségek sordnak koszonhetden. Nem egyszertien
egy lovagi tornardl, vagy egy felvonulasrol beszéliink,
hanem komoly események sokasagarol, ami szakrali-
san és vilagilag is fontos a vallas gyakorldi szamara. Az
utdbbi években az itteni egyedi tinnepek sok, az eddig
Pyarronban {innepl6t is atcsabitott.

A sort a Fogadalmak Havanak els6 napjan a Nagy-
mester beszéde nyitja, amely minden esetben a kated-
ralis egyetlen tornyabol torténik. Itt kezd6dik a Meg-
Ujulas innepe, mikor is Ynev szerte az Aranyurnd
hivei egymasnak, és istenndjiitknek is fogadalmakat
tesznek, és kérik annak tamogatasat, hogy betarthas-
sak azt az elkovetkez6 évben. A lovagok és paplovagok
ez aldl kivételt képeznek, mert az 6 eskiiiket a tettek
helyettesitik. Minden évben ekkor keriil megrende-
zésre a Hatalom Torndja, amikor a fegyverhordozok
megkaphatjak a lehet6séget, hogy lovagga iissék Oket,
valamint a viadomoi rendszert viadal keretein beliil
szabadon kihivhatéva valnak a véar fegyverforgatoi.
A teljes honapot felolelik az Oroszlansziv Lovagrend
messzirdl érkezé lovagjainak parbajai, és egy éve fel-
gytlemlett problémak rendezése kopjatorés formaja-
ban.

Az Eskiivések Havaban az 4j paplovagoknak nyilik
lehetdsége a felavatashoz, és a katedralis el6tt rituali-
san vehetik at Szent Szimbolumukat. Ezt az id6t tolti
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a koznép a mulatozassal, és Dreina komolyabb élte-
tésével, hogy a kovetkezd évre gazdagsagot, és a var
biztonsagat kérjék. Sokszor eléfordul az, hogy ilyen-
kor rendeznek a varban balokat, vagy az alsobb tarsa-
dalmi osztalyba tartozok az utcara vonulva éltetik az
Aranyarndt.

Miutan mindenki toltekezett Dreina ajandékaibdl,
az utols6 honapban bekdszont a Nagy Bojt ideje. A
Fohaszok Hava lehetdséget nyujt az elmélyiilésre, és a
szakralis kiteljesedésre. A varos papjai ekkor gyakran
elhagyjak székhelytiket, és visszatérnek Pyarronba,
hogy ottani hittarsaikkal mély imadsagba meriiljenek
az istennd kegyeit keresve. Viadomdban ezt az id6t a
Suttogdsok Unnepének is nevezik, mivel ugy szol a
mondas, hogy aki ilyenkor a legmagasabb pontjara all
az er6dnek, hallhatja az dsszes lako csendes fohaszat.

X%

»Aztdn da’Cordo felolvasott a sdarga lapokrél, és a szo-
bdban mintha keserii, maré hideg csorgott volna szét.
Megveszekedett harcos volt mindig — igy szolt a régi le-
genda -, kegyetlen és komor, de nem torte meg 6t soha
semmilyen ellenfél. Hangja folyokat zuditott ki med-
riikbdl, kardja hegyeket vagott ketté, és messze foldon
rettegték a nevét. De akkor mdr nem ember volt, ha-
nem hds, vénebb mindenkinél, és eljott a nap, amikor
teljesen megvdltozott, és az étvagydt nem csillapithatta
tobbé azzal, amivel az egyszerii halanddk. Es amikor
a sokadik szdz év is lepergett felette, a Megtorhetetlen
¢hezni kezdett, mardosd, kegyetlen éhséggel. Vittek neki
huist és gyiimolcsot és fiiszereket, étkeket, melyeket még
nem izlelt halandé - mindhidba. Heteken, honapokon
és éveken at gyotorte az éhség, mig végiil rét kod szallt
rd, és Grjongeni kezdett. Es amikor lecsillapult a diihe,
azt lattak, hogy fiatal harcosokat 6lt, akiknek vére heves
volt, mint az 6vé.

Elroppantotta a gerinciiket, kiszivta a velejiiket, és eltelt
veliik.

Elborzadtak az istenek, és 1igy itélkeztek, nincsen szd-
madra hely ezen a vildgon.De az eréd urai az istenek elé
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jarultak, konyorgé széval:

- Ha a hegyek mélyére szamiizitek a halhatatlant - kér-
dezték. -, ki véd meg minket ezutan?

- Legyen, ahogyan akarjdtok — mondtdk az istenek, és
elfordultak, taldn eltakartdk az arcukat is. - Orkédjon
felettetek tovabbra is 6, akinél nagyobb harcos nem lé-
tezett ezekben a birodalmakban. De a hegyek mélyén
alussza majd az dlmadt, és irtézatos lesz az dr, ha a se-
gitséget kéritek.

Az eréd urai fejet hajtottak, és azt mondtdk a Megtor-
hetetlennek meg az isteneknek:

-Legyen igy. Megfizetjiik az drat, ha kell. Segitségiil hiv-
juk... és megetetjiik a harcosunkat.

De arrél nem beszélnek a kronikdk, hogy valaha beval-
tottdk-e igéretiiket.”

»- Es ezek utdn egy dsrégi legenddra bizzdk az életiiket?
— kérdeztem.

- Mit tudsz te egydltaldn errdl a legenddrdl? - kérdezte
Guadi.

- Nem sokat. Viadomo helyén mdr az dsi id6kben erdd allt.
Elt itt egy lovag, akit senki sem tudott legydzni. Veszett hirii
harcos volt, és minden csatdt, sebet épségben dtvészelt.

- Errél kapta a nevét - mondta a vardzslo.

- Ki hitte volna - mondtam epésen. -Mindenesetre hi-
dba ért meg tobb emberoltét is, mindent 6 sem élhetett
tul, barmennyire keményen is probdlkozott. Példaul a
haldlt. Persze az istenek mindig is kedvelték a fajtdjdt,
és természetesen neki is felkindltik a szokdsos kiska-
put. Nem halt meg, de nem élhetett tovabb. Mi maradt
hat neki? Evszdzados dlomra tért valahol itt, a hegyek
gyomrdban. Es ha veszély fenyegeti az 6 vdrosdt, feléb-
resztik... és a segitségére siet. Ennyi.”

A Hittel fejezet zarasaként Mrinil Heim atya napld-
jahoz tériink vissza, mivel azt olvasva egy kiilonos
informaciéra talalhatunk. Tedridja szerint nem a gat
kiengedése volt az utolsé védmii a Dulas soran; Tobb
helyen emlitést tesz egy legendardl, amely a helyiek
kozott terjedt el. Ez a torténet egy nagyhatalmu lény
jelenlétérdl szamol be, aki a hegy jarataiban rejtd-
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zik, és a var védelmére siet, ha az komoly bajba ke-
ril. Hogy ez tudomanyosan mennyire megalapozott,
és mekkora az igazsagtartalma, az valdszintileg soha
nem fog kideriilni, viszont lassuk a legendat, ahogy azt
0 papirra vetette

Laurenod lovag legendaja

Selmo atya oldaldn hagyta el Godont a titokzatos La-
urenod lovag is, kinek nevét torolték a pyarroni le-
gendariumbol. Bajtarsai mind részesiiltek az Gjonnan
alapuldé panteon égi hatalmassagainak kegyébdl, és
halhatatlanokka valtak, am neki ez nem adatott meg,
mivel Ynev félelmetes hatalommal biré wierjeinek
egyike volt. Mivel 6 is 6rok élet utan sévargott, ugy
dontott, hogy elhagyja a csapatot, és a Sors iill6jén ko-
vacsolja ki sajat halhatatlansagat.

Evszazadokig rétta a Délvidék uttalan ttjait, mig
egy, a mult homalyaba burkol6zé leany szerelme lete-
lepedésre nem kényszeritette. Hamarosan fia is sziile-
tett. Legendakba ill6 kardforgato volt, akirdl azt tartot-
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tak, nincs halandd, aki gy6zedelmeskedhetne felette. A
godoni-krani haboru soran szérnyti vereségeket mért
a Tizenharmak ork talpnyaldira. Az ostrom legnehe-
zebb napjan haldlos parviadalt vivott a Fekete Hatar
tuloldalardl érkezett hadak nemesaquir kapitanyaval,
és sikeriilt levagnia, de 6 maga is a végét jarta. Ivott a
legy6zott ellenfél mérgezd vérébdl, hogy erdre kapjon,
am kinjai még elviselhetetlenebbek lettek. Mikor latta,
hogy Kran 1égiéi el6zonlik a falakat, tehetetlen diihé-
ben hatalmasat kialtott. A testébe jutott aquirvérben
lakozé art6 hatalom megrazta a foldet, folyok léptek
ki a medriikbdl, Ranagol szolgai pedig visszavonulasra
kényszertiltek, mert sokuk a konyortelen ar martalé-
kava valt. A hatalomszé a Megtorhetetlen utolsé csepp
életerejét is elszipolyozta, és a hds lovag holtan esett
Ossze. Laurenodot Xoddar véddinek maradéka a var
kriptdjaban helyezte végsé nyugalomra, és felkésziilt
a hési haldlra. Am csoda tértént, a halottnak hitt lo-
vag a kovetkezd éjszakan ujra az elsé sorban harcolt.
Maga sem tudta, mi tortént, de a napfény undoritotta,
és szOrnyl vérszomj lett Grra rajta. Emberfeletti aka-
raterejének koszonhetden hosszu évekig uralkodni tu-
dott rajta, de a benne lakoz6 bestia végiil elszabadult,
és éhségét a var katonain csillapitotta. Azok pedig a
kovetkezd éjjelen szintén feltamadtak, hogy hegyes
agyaraikat az él6k nyakaba vajjak. A legsulyosabb arat
fizette a régéta ahitott oroklétért. A varvédék hosz-
szasan tanacskoztak, hogy mi legyen Laurenod sorsa,
végiil arra jutottak, hogy vériiket adjak érte, hisz 6 is
megtette kordbban értiik. Igy Xoddar évekig ellendllt
az ostromnak, csak csellel tudtak elfoglalni. A Tizen-
harmak kutyai hiaba keresték a Megtorhetetlent, az
mély alomba meriilt egy beomlott alagut s6tétjében.
Még ma is ott van. Orzésérél és téplaldsarol egyenes
agi leszarmazottai, a Gandolini barék gondoskodnak.
A Megtorhetetlennek végiil a Dulds évében ismét alkalma
nyilott arra, hogy osszemérje pengéjét Ranagol fanatikus
szolgaival. Laurenod egy szamos Mf-u harci képzettséggel
rendelkez6 kirdlyvampir; ezen éléholtak értékeirdl és ha-
talmardl a Bestiarium vonatkozo bejegyzése alatt irnak.
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SE57a] Hsszegyljteni olvasdink szdmdara. Mig a fen-

rész a jatéktechnikai informacidkat hivatott

tiekben uj lehetdségekkel, otletekkel szerettiik volna a
kalandmesterek és jatékosok készlettarat béviteni, a
kovetkez6ekben azt fogjuk taglalni, hogy mindezek
egy karakter megalkotasanal, vagy egy kalandmodul
megirasakor hogyan alkalmazhatok. Leirunk egy uj,
csak erre a helyre jellemz6 harcos alkasztot, és két
Uj egyedi varazslattal is bovitjiik a Dreina-papok és
paplovagok eszkoztardt. Amennyiben valaki egy Vi-
adomobdl szarmazo karakterrel kezd életatba, azt a

lehetéséget is megadjuk neki, hogy az Oroszlansziv
Lovagrend berkein beliil milyen lehetdségei vannak a
fejlédésre. Mivel a varos életében fontos szerepet tolt
be, és a jatékosok is gyakran ugranak egymas torkanak
egy asztalndl, a viadomoi rendszert lovagi tornaval
kapcsolatos tudnivalodkat is lejegyeztiik.

%%

~axasay 7ért, hogy minden lehetséges informacio-
val egy helyen tudjunk szolgalni és, hogy ne
kelljen tobb konyveket hasznalni egy Viado-
mobol szarmazo karakter megalkotasdhoz a pap vala-
mint paplovag kasztok karakteralkotasahoz sziikséges
informaciokkal is szolgalunk

Dreina-pap

Harcértékek

A papok KE alapja 5, TE alapja 17, VE alapja 72, CE
alapja pedig 0. Ezen tdl szintenként 8 Harcérték Mo-
dositot kapnak, amit tetszés szerint oszthatnak szét
KE-jiik, TE-jitkk, VE~jiik és CE-jitkk kozott, azonban
T-jiik és VE-jiik novelésére minden szinten kotelesek
3-3 pontot forditani.

Eleteré és fajdalomtiirés

A papok Ep alapja 6 (ehhez ad6dik az Egészség érté-
kének 10 feletti része), Fp alapja szintén 6, amihez (az
Alloképesség és az Akaraterd 10 feletti részén tdl) Ta-
pasztalati Szintenként még k6+2 jarul.

Képzettségek
A pap Kp alapja 6, amihez szintenként (mar az 1. szin-
ten is) tovabbi 10 jarul.

1 fegyverhasznalat Af
Kultura (sajat) Mf
Helyismeret (sajat) 60%
Erkolcs Mf
Vallasismeret (sajat) Mf
Iras/Olvasas Af
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Pszi Mf*

2 nyelvismeret Af5,4
Torténelem ismeret Af
Lélektan Af
Legendaismeret Af
Etikett Af
Tanc Af
Ertékbecslés Af
Enek/Zene Af

Tovabbi szinteken a kiovetkezd képzettségekben ré-
szesiil:

5. 1 nyelvtudas Mf
* A papok pszije minden szempontbol Mesterfokunak

bizonyul, kivéve a Pszi-ostrom diszciplindt, amely a
Kyr Metédus diszciplinajaval azonos.

Dreina papjai ,szakosodasukat” megel6zéen al-
taldnos képzésben részesiilnek, majd a tevékenységi
teriilet kivalasztdsa utan - dontésiiknek megfeleléen -
mas-mas képzettségeket sajatitanak el.

Alvilagi és harci képzettségeket soha nem tanulnak.
Az Aranydrnd papjai szeretik a mar meglévé ismere-
teiket elmélyiteni, legjobb tudasuk szerint tokélyre
fejleszteni. Vagyis a mar megkapott képzettségeket
el6szor Mesterfokra fejlesztik, s csak utana tanulnak
ujabb képzettségeket.

A politikara szakosodott Dreina-pap 1. TSZ-en a to-
vabbi képzettségekben részesiil:

Politika/Diplomacia Af
Heraldika Af
3 helyismeret 30%

Tovabbi szinteken a koévetkezd képzettségekben
részesiil:

0 NG

3. Etikett
5. Térképészet Af

A gazdasagi teriiletre szakosodott Dreina pap tovabbi
képzettségei 1 TSZ-en.

Ertékbecslés Mf
Pénziigyek/Birtokigazgatas Af

Tovabbi szinteken a kovetkezd képzettségekben
részesil:

4. Péziigyek/Birtokigazgatas Mt

A jogi teriiletekre szakosodott Dreina-pap tovabbi
képzettségei 1 TSZ-en:

Mf
Jog/Torvénykezés Af

Torténelemismeret

Tovabbi szinteken a koévetkezd képzettségekben
részesiil:

Mf
Mf

3. Irds/Olvasas
4. Jog/Torvénykezés

Fegyvertar

Dreina-papjai hatdrozottan vonakodnak az erdszak
alkalmazasatdl. Papjai, a tér hasznalatat, esetleg a ro-
vidkard silany forgatasat sajatitjak el. Pancélt, vértet
soha nem oltenek. Ha pedig mégis fegyverrel ronta-
nak rajuk, akkor magiajahoz folyamodnak vagy sza-
vakkal probadljak legy6zni ellenfeliiket.

Kiilonleges képességek

Igaz, hogy Dreina-papjai az Elet és a Halal Szféraiban
taldlhaté varazslatokat képesek hasznalni, de isten-
nGjiik segitségével a Lélek Szféraban fellelhetd Jel-
lemérzékelés és az Igaz sz6 varazslatot is ismerik. A
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Jellemérzékelés varazslatot Mana-pontok befektetése
nélkiil képesek alkalmazni. A varazslat erGssége elsd
Tapasztalati Szinten 10 E, s Tapasztalati Szintenként
2 E-vel novekszik. Az Igaz sz6 nevi varazslatot Drei-
na papjai, ugyanannyi Manapont raforditasaval, dupla
hatékonysaggal képesek hasznalni, vagyis alaperdsités
esetén a varazslat nem 20, hanem 40 E erdsségii. A
varazslat erdsitése, 11 Mp-ként nem 2, hanem 4 E-vel
torténik. A pap max. Mp-inek szama 1. TSZ-en 9,
minden tovabbi szinten k3+6 jarul hozza.

Tapasztalati szintek
Tapasztalati pont Tapasztalati szint

0-160
161-330
331-660
661-1300
1301-2600
2601-5000
5001-9000
9001-23000
23001-50000
50001-90000
90001-130000
130001-165000

O 00 3 O Ul b W N~
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Minden tovabbi szinthez +50000 Tp kell
Oroszlansziv paplovagok

Harcértékek

A paplovagok KE alapja 5, TE alapja 20, VE alapja 75;
CE alapjuk nincs, mivel a lovagokhoz hasonléan soha
nem hasznalnak célzé fegyvereket. Az eddigiekhez
minden Tapasztalati Szinten 9 Harcérték Modosito ja-
rul, amit a karakter szabadon szétoszthat KE-je, TE-je
és VE-je kozott. Az egyetlen kotelezd érvényti szabaly,
hogy a HM-ébél TE-je és VE-je novelésére minden
szinten 3-3 pontot kell aldoznia.

Eleteré és fajdalomtiirés

Ep alapjuk 8 (ehhez jarul Egészség értékiik 10 feletti
része), Fp alapjuk pedig 7. Ez utébbihoz (Akaraterejiik
és Alldképességiik 10 feletti hanyadén tul) Tapasztala-
ti Szintenként még k6+5 adhato.

Képzettségek

Kp alapjuk 5, amihez TSZ-enként (mar az els szinten
is) tovabbi 5-6t kapnak.

A Dreina Oroszlansziv paplovagja a kovetkezd kép-
zettségekkel rendelkezik 1. Tapasztalati Szinten:

2 fegyverhasznalat Af
Kultura (sajat) Mf
Helyismeret (sajat) 60%

o2
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Erkolcs Mf
Nehézvértviselet Af
Pajzshasznalat Af
Hadvezetés Af
Pszi Mf*
Nyelvismeret (anyanyelv) Af
Iras/Olvasas Af
Vallasismeret (sajat) Af
Torténelemismeret Af
Heraldika Af
Etikett Af
Lovaglas Mf
Fegyverismeret Af
Fegyvertorés Af
Térképészet Af

A tovabbi szinteken a kovetkezd képzettségekben

részesil:
TSz Képzettség Fok/%
3. Hadvezetés Mf
4. Torténelemismeret Mf
5. Fegyverhasznalat Mf

Fegyvertar

Elészeretettel forgatjak kedvelt fegyveriiket, a lovagi
kardot és a buzoganyt. Gyakran harci ménjeiket is tal-
pig vasba oltoztetik. Cimerpajzsukon agaskodd orosz-
lan lathato, hadi lobogoéik, képenyeik bibor- és arany-

szinben pompaznak.

23

Tapasztalati szint
Tapasztalati pont

0-175
176-352
353-720
721-1500
1501-3500
3501-7000
7001-10500
10501-21000
21001-48000
48001-78000
78001-108000
108001-138000

Tapasztalati szint

—
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Minden tovabbi szinthez +38000 Tp sziikséges
A viadoméi khalokrol

A varosba érkezok koziil a legtobbnek leesik az alla,
amikor a sziik 1épcs6kon és kis utcakon elsétal mel-
lettiik egy a Délvidék ritka oroszlanlényei kozil. Sok
mese terjedt el az utébbi években, hogy miért is élnek
itt ilyen nagy szamban. Ezek koziil Marilum Senderi
atyanak, Krad felkentjének feljegyzései bizonyultak a
leghihetébbeknek:

»A Dulas elészeleit megel6zéen Viadomo akkori
nagymestere, Kodel al Ottraes, akit a Vadvériinek is
ismertek, szamos portyat vezetett a pusztaba, hogy
megitkozzon az allatias Négy Kengyel torzzsel, mely-
nek kanja mellett krani tanacsaddk tlintek fel. P.sz.
3622-ben végiil egymaga tért vissza a legnagyobbrol.
Emberként legalabbis, mert 6t tucatnyi khal kisérte.
Elméje megbomlott, és csak annyit tudtak kiszedni
beléle, hogy az ijeszté faj tagjai a fényes pancélu lo-
vagserege segitségére siettek. Befogadta a macskalé-
nyeket, akiket élete végéig az Aranyurnd kiildotteinek
tekintett. Haldlos agyan elmesélte a torténetét: a Négy
Kengyel szallasteriiletének hataran bukkantak ra a
khalok falkdjara. Nem beszélték egymas nyelvét, de
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Satralis Osszes fegyverforgatdja megérti, ha parbajra
hivjak, igy hat kiallt az oroszlanemberek legnagyob-
bika ellen. Hosszura nyualé parviadal vette kezdetét,
aminek végiil a nagymester lett a gyGztese. A legyo-
zott hadvezér csapata csatlakozott hozzajuk, és meg-
semmisitd csapast mértek az emberevés gyalazatos
szokasanak hodolo torzsre.

A Vadvérii Dics6 Tettek Végrehajtoinak Csarnoka-
ban lathatd szobra paratlan mualkotas. Egyik fele fia-
talkori 6nmagat abrazolja, az ég felé tekintve, és egy
kehelyben fogadva Dreina fényét, mig a masik egy
er6tdl duzzado khal”

Sosem voltak sokan, mindossze par szaz f6rél be-
szélhetiink, am létszamuk idérél idére megndveke-
dik, mivel el6fordul, hogy néhany évente egy tjabb
csoport, esetleg egy maganyos példany hagyja el faja
6shazdjat. Altaldban csak évek kérdése, és hatat fordi-
tanak a lekiizdhetetlen hegyeken tulrél hozott démon-
hitnek, és a pyarroni istenekhez kezdenek imadkozni
- legt6képpen Dreinahoz. Mara mar nagyon ritka az
olyan khal, aki az 6hitet vallja. Ezek szinte kivétel nél-
kiil Khagbol érkezett szamuzottek, akik csupan rovid
ideje élnek a var falai kozott. A kozosséget a legjobb
fegyverforgatd vezeti, aki barati viszonyt dpol a nagy-
mesterrel. Csekély szamukat nézve is sok him és nds-
tény hadakozik az egyszerti lovagok sorai kozt, Dreina
igazaért; a tréfasabb viadomoiak szerint az Oroszlan-

sziv az oroszlanemberek befogadasaval valt teljessé. A
kiilon szamukra nevelt hatasokrdl egy félelf lovasz, a
jelenlegi nagymester régi cimboraja gondoskodik.

Ha valaki nem lovaggal, hanem harcossal szeretne
jatszani, akkor nem koételez6 az Els¢ Torvénykonyv, il-
letve az allamban talalhaté harcos iskola szerint meg-
alkotnia, hanem erre val6 a Khalok konyvében bemu-
tatott Khal harcos kaszt.

Khal harcos

Szinte mindenben megegyezik az alapkényvben, a
Harcos alkasztnal leirtakkal; a kiillonbségek a képzett-
séglistaban talalhatok. Elsé szinten:

Képzettség Fok/%
3 fegyver hasznalata Af
Erdéjaras Af
Vadaszat Af
Id6joslas Af
Uszés Af
Futas Mf
Ugras 30%
Lopakodas 30%
Maszas 30%
Esés 30%

A viadomdi gnémokrol

E leleményes kis lények mar évezredekkel a var
alapkovének letétele el6tt is itt éltek, allandé harcban
allva a hegyek mélyét benépesité koboldokkal és ta-
marikkal. A gnémok alltak vesztésre és mar kiszorul-
tak az otthonukat jelent6é jaratokbdl, mikor isteniik,
Berzebal meghallgatta fohdszaikat, és megérkeztek
a csillogd vértezetli, hatalmas csataméneken lovag-
16 Dreina-hivok. A mastél labnyi,didbarna bért nép
a katonai segitségért cserébe 6rok hiséget eskiidott a
mindenkori nagymesternek, és Viadomo felépitésébdl
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is kivette a részét - néhol hétpecsétes titokként 6rzott
omagidjat is bevetve. A Dulds éveiben vitéziil védték
»Uj” otthonukat, furfangos szerkezeteik és alkimista
elegyeik tobb Osszecsapas kimenetelét is megfordi-
tottak. Még a Fekete Hatar mogiil érkezett aquirvéri
lovagoknak is csufos meglepetést okoztak, midén ret-
tegett hatalomszavaik cs6d6t mondtak, életiiket nem
egyszer gnom fegyverek oltottak ki. Ezek a csodas
megmenekiilések tobb katonanak,Oroszlansziv lo-
vagnak is feltiintek, a mostani nagymester és a Terri-
adok egy része is tud a dologrol. Megyegyeztek, hogy
utana akarnak jarni, Berzebal népe azonban nagyon
nem Oriilne a leleplez6désnek. Csak rossz vért sziilne,
ugyanis az utddfajok félik a naluk vénebb teremtmé-
nyek varazstudomanyat. A Fehér Egyetem létrejotte-
kor egy kolcsondsen jo megallapodas is kottetet, hogy
a gnomok sem fognak leleplezédni, 4am amiben csak
tudnak, segitenek a var falain beliili varazsloknak.

Bevehetetlenség ide vagy oda, sajnos ez az amugy
sem tul szapora kozosség is megsinylette a sotét, vérzi-
vataros esztenddket. Létszama felére, mintegy parszaz
fére csokkent, a larmas, onfeledten jatszadozé gyer-
mekek pedig még manapsag is ritkasdagszamba mend
latvanynak szamitanak. A kommunat a kilencfds,
meglett kortakbdl allo Eloljar6i Tanacs vezeti, akik-
nek csak a legfontosabb dontésekben kell kikérniiik a
nagymester szavat, és a tanacs vezet6je Zutrengh Ol-
ordab. Varosszerte megbecsiilt, okos, hangyaszorgal-
mu mesteremberek hirében allnak. Lovagok, paplo-
vagok természetesen nem lehetnek, de tucatnyi gnom
viseli a Védelmezok egyenruhajat.

Ezek a gnomok a hegység slakosai, tehat a Besti-
ariumban szerepldk kiilonleges képességeivel birnak.
Vagyis allandé Mentalfonal koti 6ket ssze, korlatlanul
képesek hasznélni az Emlékolvasast és az Erzékelést,
illetve a mentalmagiatél 80%-ban védve vannak. Osi
eredet(i nyelviik hatalmat tekintve a Korcsnyelvnek fe-
lel meg, azaz 25%-ban zavarja a manahalét. Hatalmuk
a gyogyitasra (Summarium, Aquir hatalomszavak,
Elteté szo, Korcsnyelv) és a szervetlen anyaggal vald

2 0

kiillonféle machinaciokra (fémizzitds, magnetizmus,
halmazallapot befolyasolasa, korlatozott értelemmel
felruhazas, stb.) terjed ki. A higul6 vér nyavalyaja mar
a mult évezred o6ta ismert jelenség, 4am a tanacsosok
még nem tudtak dontésre jutni, hogy mit kezdjenek
az érintett testvéreikkel. A gnom Jatékos Karakterek
is ezek koziil keriilnek ki, Odjuk elillanéfélben van (9-
1k10 Op, 1 pontnyi 12 éra utan tér vissza, lisd: Uj Te-
kercsek), és a fentebb leirt kiilonleges képességek sem
vonatkoznak rajuk.

Az Oroszlansziv Lovagrend poziciéi

Jatéktechnikailag az Oroszlansziv Lovagrendbe tar-
tozé Paplovagok a 6. Tapasztalati Szinten rendjiiktl
megkapjak az eloljaroi rangot, mely a nemesi cimiikon
feltil is Gjabb kapukat nyit meg szamukra a szervezeten
beliil, példaul olyan fontosabb tigyekben is képvisel-
hetik a rendet, mely befolyassal lehet egy tartomanyi
rendhdzra. A comturjuktdl megkapjak azt a szinarany
pecsétgytirit, amely igazolja Oket, és amennyiben az
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isteni, vagy az ynevi joggal szemben mulasztast tapasz-
talnak, minden eszkoziiket bevetve igazsagot tehetnek.

10. Tapasztalati Szintt6l felvételt nyerhetnek a pap-
lovagok belsé korébe, akik a rendet érintd, joval ko-
molyabb dontésekben is allast foglalhatnak, és jogot
formalhatnak arra, hogy sajat rendhdzat alapitsanak.
Oket aranyvértiieknek hivjak, mig a tartomanyi rend-
hazténokoket comturoknak nevezik. El6bbiek — mint
az a neviikbdl is latszik - rangjuk jelképeként egy
aranyozott vértet kapnak a rendt6l, mely annak szim-
béluma, hogy Dreina kegyében jarnak. A vértezet
statisztikdi: MGT: 6 SFE: 7 valamint félmagikusnak
tekinthetd. Utdbbiak egy aranylancot kapnak a rend
Nagymesterét6l, mely innent6l kezdve Szent Szimbo-
lumuk tartéjaként kell, hogy funkciondljon, és mutat-
ja, hogy valamely tartomany comturjai.

Végiil, a 15. Tapasztalati Szintet elérve, Viadomo-
ban lehetdségiik nyilhat a terriad cim megszerzésére,
ha tiresedés van. Itt mar nem csak a vilagi tapasztalat,
az ambicid, és a harcedzettség a fontos, hanem ebbe a
sziik korbe vald bekeriilés mar nagyrészt Dreina don-
tésén is mulik. Akik a harminchdrom terriad egyikévé
valnak nemesi jelz6jiik helyett megkapjak a ter el6ne-
vet, ami a vilagi javakon feliil mutatja hovatartozasuk.

A nagymesternek jogaban 4ll visszakapnia nemesi ne-
vét, amennyiben 6 ugy rendelkezik, mint példaul Me-
ralof din Pagben, a rend jelenlegi feje.

A kiilénb6z6 rendi poziciok kozott nemes lovagok-
hoz ill6 kopjatorés soran nyilik lehetéség az atjarasra,
melynek helyszine mindig az Oroszlansziv-rend bérci
kozpontja. A legtényesebb lovagi tornakat akkor ren-
dezik, mikor a terriadok koziil kivalasztjak a kovetke-
26 nagymestert.

X%

A pajzshasznalat viadomoi stilusardl
»Enas Alastor haditettét manapsag is megéneklik a
bardok, hisz’ ezrek voltak tanai a Dulas esztendejében.
A meglett koru lovag részt vett egy vakmer6 kiroha-
nasban, amelyet a rend valogatott lovagjai intéztek az
ostromlott Pyarronbdl egy krani elit csapat ellen. En-
nek soran felnyarsaltak alatta a lovat, s ahogy kibukott
a nyeregbdl, nemcsak kopjdjat ejtette el, hanem a de-
rékove is leszakadt, a rajta 16g6 karddal-térrel egyiitt.
Sikertiilt talpra allnia a nehézlemez pancél irdatlan su-
lya alatt, de tarsai mar messze jartak, s egyetlen fegy-
vere a tartdszijakkal balkarjara erdsitett pajzs maradt.
Ezzel kezdett hat vagdalkozni. A falon tolongé véddk
amulatara gyalogszerrel kivagta magat a kraniak gyt-
rijébdl —nem gyiilevész orkok voltak, hanem az egyik
Birodalmi Légioé katonai! -, és mar féluton jart a biz-
tonsag felé, amikor észrevett egy horihorgas aquir
kapitanyt. Az ocsmany fajzat meghuzodott harcosai
sorfala mogott, és éppen arra késziilt, hogy hatalom-
szoval sujtson le ra. Enas Alastor korat meghazudtol6
tiirgeséggel lekapta a karjardl a pajzsot és elhajitotta;
a kifent szegély athasitotta az aquir torkat, vérbe ful-
lasztva a szornyd varazsigét. Az sz lovag elpusztitotta
ugyan a szornyeteget, egyszersmind azonban végképp
fegyvertelen maradt, és a bossztuiszomjas kraniak pil-
lanatok alatt levagtdk. Igazi hdsként halt meg; dicsé
nevét a kronikdk megdrzik az utékor szamadra.”
Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy az Oroszlan-
sziv tagjai csak Kkis, illetve kozepes pajzsokat hasz-
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nalnak. Ez utébbi haszndlatara nemrég tértek at. Ha
tamadnak veliik (TE+10), akkor a sebzésiik 1k5, il-
letve 1k6 Sp. A kiilonlegesség akkor jelentkezik, ha
lecsatoljak karjukrol. Ekkor a lovagok hajitofegyver-
ként hasznadljak élesre fent acélpajzsaikat. Ilyenkor
automatikusan elveszitik a kezdeményezést, a tobbi
tamadasukat az adott korben, no meg természetesen a
pajzs VE-bénuszait. 6. TSz-t6] Mf-on (KE+5, TE+10,
VE+10) alkalmazzak ezt a tdmadasi formét, igy ekkor
tamadhatnak a masik fegyveriikkel is, de a pajzseldo-
basaban tovébbra is elveszitik a kezdeményezést. Vi-
szont a VE-bonusz érvényesiil, mig a pajzs naluk van.
A diszkoszként elhajitott pajzs maximalis 16tavolsaga
6 ynevi lab. Sikeres tdmadds esetén 1k6 Sp-t sebez,
erre azonban mdr vonatkozik az Jjészszabaly!

%%

A lovagi torna viadomoéi médra

A Viadoméi Tornarend

Mivel a Bevehetetlen Varban a szokottnal is fontosabb
szerepet tolt be a lovagi torna megmérettetése, egyes
szabalyok eltérnek az Ynev mads tdjain megszokottak-
tol. A militans allam lovagjainak harcedzettségének
biztositasa és a nép szdrakoztatasa alapkovetelmény
egy ilyen rangos eseménytdl, am az Oroszlansziv lo-
vagrenden beliil fontos szerepet tolt be az 4j lovagok
beavatasaban és kiillonb6z6 rangok elérésében. A koz-
ember szamara bonyolult szabalyrendszer alapja, hogy
minden esetben egyenrangu felek kiizdenek ugyan-
azon pozicidban a feljebbjutasért. A proban mindig
elére meghatarozott eszkoztarral kiizdenek. Minden
esetben azonos fegyvernemekkel parbajoznak a felek,
a paplovagoknal esetenként elére meghatarozott lita-
niak hasznalata is engedélyezett.

A kisebb Osszettizések és parbajok rendhazaknal
is megtorténhetnek, am a nagy horderejti tigyek csak
Viadomo népe szeme el6tt dontethetnek el. Minden
negyedik hoénapban legalabb egy alkalommal lovagi
tornat tartanak, melyre az 6sszes lakos hivatalos, és a
terriadok mindegyike koteles megjelenni. A minden-
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kori nagymester a proba elé dllitott lovagoktol kivétel
nélkiil egy aranyat kér, melyet egy szent ritualé alatt
az aldozati maglyaként hasznalt Arany Pardzstartéba
dob. Azok a lovagok, akik Dreina szemében nem mél-
toak a megmérettetésre, vagy csupan alruhas imposz-
torok, aldozatuk nem fogadtatik el. Jutalom gyandant a
parviadal vesztesének kotelessége egy szolgalatot telje-
sitenie a gyOztes felé, Dreina akaratabdl.

A kihivas igen kotott formailag. Ez aldl az egyetlen
kivétel a minden évben, Dreina Tercének els6, a Fo-
gadalmak Havaban megrendezésre keriil A Hatalom
torndja amely folyamdn akdr a rangjukon feliil allokat
is kihivhatjak az induldk. P.sz. 3227-ben Al Ocenas
frissen felavatott eldljard kihivta a rend akkori nagy-
mesterét, és gydzelmet aratott felette.

Viadomo Védelmezoi

Nagy tévedésben vannak azok, akik azt hiszik, hogy
a gigaszi var védelmérdl csak az Oroszlansziv lovagjai
gondoskodnak. A felsévarosban ugyan 6k vigyaznak
a rendre, de a tobbi részen mar a csukasziirke ujja-
sokban feszit6, lancinges Védelmezdket latni, akiknek
fején tojasdad, sastollas sisak fénylik. Gyakorlott sze-
miik szinte azonnal kiszurja a rosszban santikalokat.
Tobbek holmi egyszer(i varoséroknél, bator katonak,
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akik ugyanolyan fanatikus moédon kiizdenek hegyi
otthonukért, mint az Aranyurnd pancélos vitézei. Az
iskola szinte egyidés az erGsséggel, gyokere a lovagok-
kal érkez6 nagyszamu fegyveres csatlosban keresendd.
Ma is a Terriadok egyike parancsol nekik.
Viadomoban a katonai szolgalat minden 17. élet-
évét betoltott férfi szamara kotelezd. A harom éves
képzés alatt fegyelmet és tiszteletet nevelnek a fiata-
lokba, és a jovo ostromaira is jol felkészitik 6ket. A ha-
rom esztendo letelte utan a nagy tobbség leszerel, hogy
valami polgari foglalkozas utan nézzen. Akik maradni
kivannak, ezentul Viadomo kiilsé és bels6 biztonsa-
gara uigyelnek. A var kozbiztonsaga korantsem olyan
tokéletes, mint amilyennek mondjak, mindig akad né-
hany helyi vagy atutazé bajkeverd, akiket moresre kell
tanitani. Ritkabban pedig a roppant eréditmény alatti
barlangokbdl érkezik valami, ami veszélyt jelent az or-
szag népére. Sziikség esetén még a varat is elhagyjak.
A régimddi katonaembereket meglepheti az a tény,
hogy a Védelmez6k kaszarnyajanak kapuja a szebbik
nem képviseldi elétt is nyitva all. Ok énként jelent-
keznek, és bar csak tizedannyian vannak, ugyanolyan
megbecsiilt harcosok, mint barmelyik férfi.

Képzettség Fok/%
3 Fegyverhasznalat Af
Hadrend Af
Uszas Af
Futas Af
Okélharc Af
Pajzshasznalat Af
Maszas 15%
Eses 20%
Ugras 10%

A magasabb szinteken a kovetkezd Képzettségeket

kapjak:
Tsz Képzettség Fok/%
3. Lefegyverzés Af
4. TIras/olvasds Af
4. Hadvezetés Af
5. 1 Fegyverhasznalat Mf
5. Térképészet Af

Az iskolaban a hosszikard, az alabard, tovabba a ne-
héz nyilpuska hasznalatat oktatjak. Az Elsé Torvény-
konyvben leirt értékektdl csak a CE alapjuk kiilénbé-
zik, ami 5. A szintenkénti HM-jiikbdl pedig legaldbb
1 pontot erre az értékre, 3-3-at pedig a TE-jiikre és a
VE-jiikre kell rakniuk. Kp alapjuk 10, szintenként pe-
dig 12-t kapnak.

%%

A Fehér Egyetem

A jatékos karakterek Viadomoban lehetdséget kapnak
arra, hogy amennyiben kalandozasaik soran ide veti
Oket a jo sors, vagy huzamosabb ideig itt kell marad-
niuk, bizonyos képzettségeket megtanulhatnak, vagy
az itteni Fehér Egyetemen mesterfokra fejleszthetik.
Massziv falai kozt nem csak a mozaikmagia titkaiba
nyerhet beavatast (varazsloképzés, Mdagiahasznalat, il-
letve Varazsloi Magiaismeret képzettség) a szerencsés
és vagyonos diak; egyéb tudomanyos képzettségeket is
oktatnak.

Epitészet
Jog/torvénykezés
Pénziigyek/birtokigazgatas
Diplomacia
Elettan
Irodalom
Meértan
Mechanika
Vallasismeret
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Torténelemismeret
Nyelvtudas
Miivészetek képzettségei

A JK-k barmelyiket elsajatithatjak, vagy Mf-ra fejleszt-
hetik itt. A jelenlegi dékdn, a nagymester befolyasanak
koszonhetéen, Dreina egyik papndje lett, ami kival-
totta tobb pyarroni varazslo rosszallasat.

Dreina egyedi varazslatai

Jgy gondoltuk, jo, ha azok a varazslatok,

G

Nt

amiknek elmondasara kizarolag az Ara-

\ nyurné papjai, paplovagjai képesek, helyet
kapnak a kiegészitonkben, hiszen van néhany, ami
csak a Runa hasabjain jelent meg. Alljon hat itt két
ujabb varazslattal az 6sszes hivatalos litania és ritualé.

A Kis Arkanum Litaniai

Lakat

Szféra: Egyedi, Elet
Mana-pont: 16

Erosség: 6

Varazslas ideje: 2 szegmens

Idétartam: Egyszeri
Hatétav: Erintés
Magiaellenallas: -

Dreina minden gazdasagi tigyekkel foglalkozé hivé-
nek kedvelt varazslata ez, amely magikus zarat teremt
két barmilyen zarddo feliilet kozé, legyen az csupan
egy ladika, vagy egy kincstar ajtaja. Az igy létrehozott
zarat csakis az nyithatja ki, aki azt létrehozta, kulcs
nincs hozza. Ha meg akarja Gjitani ugyanazt a zarat,
akkor az csupan az eredeti manasziikséglet felébe fog
keriilni. A zarat mas moédon csakis magikus destrukcio-
val vagy Magia szétoszlatasaval lehet tonkretenni, esetleg
a két egymashoz zart feliiletet, anyagot lehet szétreombol-
ni. A varazslat er8sségét 1 Mp-nként 1 E-vel lehet novelni.

Foldabrosz

Szféra: Egyedi, Elet

Mana-pont: 3 ill. 5

Erosség: 2

Varazslas ideje: 1 kor ill. 2 szegmens
Idétartam: Végleges

Hatétav: Onmaga

Magiaellenallas: -

Ez a varazslat kétféleképpen alkalmazhatd. Az egyik
formdja szerint — és ez a konnyebb - a pap rovid me-
ditalas (1 kor) utan az elméjébe vési mindazon helyek,
varosok, utak, keresztutak, folyok stb. nevét, elhelyez-
kedését, egymashoz vald viszonyat, ahol az elmult
napon megfordult. Mindez az ismeretanyag az elmé-
jében rendezddik, kapcsolddik a mar meglévé infor-
maciokhoz és idével konnyen atlathatd, hasznalhatd
térképpé rendezédik. A pap megteheti azt is, hogy
nem kozvetleniil a nap végén vési be az ismereteit, de
akkor az ily médon rogzitett ismeretanyag homalyo-
sabb lesz, nem kapcsolddik esetleg pontosan a mar
meglévo részletekhez, a késobbiekben zavarossa val-
hat. Az ilyen, utélagos rogzitésre egy hétig képes a pap.
A masik felhasznalasi mdéd természetesen az, amikor

':E}ﬁ 2 =9
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a meglévé adatokat a pap alkalmazni is akarja. Ilyen-
kor a fejében 1év6 térkép barmely részéhez korlatlan
ideig hozzaférhet, azonban, ha egyszer megsziinteti
a varazst, legkozelebb ujra Mp-kat kell aldoznia, ha
hasznat akarja latni.

Ové kar

Szféra: Egyedi, Elet
Mana-pont: 40
Erosség: 15
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: Végleges
Hatétav: Erintés
Magiaellenallas: -

Ez a magiaforma bizonyos médon a Segélykérés ellen-
téte. Ez alkalommal azonban a pap ajanlja fel védelmét
valakinek. Szent jelképének érintésével energiat ad ata
segitségre szorulonak - s egyben meg is jeloli -, aki azt
egyetlen egyszer hasznalhatja fel. Ekkor - fliggetleniil
attdl, hogy a hivé magiahasznal6 vagy sem - 6 fogja
a testében rejtéz6 energiat aktivalni, s ennek hatasara
maga mellé rantani Dreina papjét vagy paplovagjat. O,
ha akarna, sem tudna ellenszegiilni a varazslatnak, s
egy szegmens alatt, amilyen allapotban a megidézés
pillanataban van, ugy fog megjelenni a hivé mellet,
hogy annak védelmére keljen.

Menedék
Szféra: Egyedi, Elet
Mana-pont: 12

az es6tdl és a hotol, vagy adott esetben utjaba all a
szélnek. Mindig helyhez kotott — tehat valahol érint-
keznie kell kornyezetével -, s még az 6t létrehozé pap
sem képes mozgatasara. Ellenalloképességét ugy sza-
molhatjuk ki, mintha egy 5 E erdsségti erdfallal len-
ne dolgunk. A menedék szine mindig megegyezik az
adott kornyezet szinével, de nem alkalmazkodik ah-
hoz oly médon, hogy dlca is lehessen. Csupan mesz-
szirdl téveszthet meg barkit, s tapintasa is aruld lehet.
Nagysaga 1 négyzetlab/szint. Nem hajlithato, viszont a
talajhoz képest barmilyen szogben felallithato.

Az Aranyurnd kardja
Szféra: Egyedi, Elet
Mana-pont: 12

Erdsség: 2

Erésség: 5 Varazslas ideje: 1 kor
Varazslas ideje: 2 kor Idétartam: lasd a leirasban
Idétartam: 3 éra/szint Hatoétav: -

Hatotav: 2 lab Magiaellenallas: -

Magiaellenallas: -

Dreina papja 6vo leplet hiv 1étre, mely az id6jaras vi-
szontagsagai ellen nyujt bizonyos védelmet. Az ilyen
menedék nem mas, mint egyfajta eréfal, amely véd

30

Az Oroszlansziv paplovagjainak hatékony, harcban
hasznalhaté tamadoé varazslata. A magia alkalmazdja-
nak fegyveres tamadasa el6tt Dreina istennéhoz kell
fohaszkodnia. Az Aranyurnd a varazsszavak elmon-
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dasa utan megaldja a paplovag fegyverét, amelynek
igy sebzése és Tamadé Ertéke megnovekszik.

A paplovag a varazslat 1étrehozasa alatt semmilyen
mas cselekedetet nem végezhet. Mereven, mozdulat-
lanul magasba tartott fegyverére kell koncentralnia.
Majd a varazslat elmondasa utan az istennd a paplo-
vag fegyverét izz6 sarga fénnyel veszi korbe. A pap-
lovagnak a kévetkezd korben fegyverével tdmadnia
kell, vagy a vardzslat hatdsa nem érvényesiil. Ugy kell
tekinteni, mintha létre sem jott volna, és a felhasznald
Mana-pontjai elvesznek.

Az ilyen formaban létrehozott fegyver Tamado
Ertéke és sebzése is megkétszerez8dik. A fegyverrel
minden korben tdmadni sziikséges. A varazslat mind-
addig tart, mig létrehozdja fegyverével sikeres tama-
dast hajt végre (aminek minimum Fp vesztést kell
okoznia). Amint az els¢ sikertelen tdmaddsa megtor-
ténik, vagy az egyik korben nem hasznalja tdmadasra
fegyverét, vagy védekezd harcot probalna folytatni, a
varazslat azonnal megszlinik. A varazslat 7 Mp rafor-
ditasaval 1 E-vel novelhetd. A fegyver sebzése minden
egyes E utan k6/2-vel novekszik. A fegyver Tamado
Ertéke nem novelhetd tovabb. Dreina papjai soha nem
alkalmazzak.

Oroszlansziv

Szféra: Egyedi, Elet
Mana-pont: 11

Erdsség: 10

Varazslas ideje: 6 kor
Idétartam: 30 perc/szint
Hat6tav: Onmaga
Magiaellenallas: -

Dreina papjainak és paplovagjainak Asztralis vagy Men-
talis védelmet nyujté varazslata. Tudatalatti Magiaellen-
allasukhoz hozzaadoédik a varazslat erdssége. A varazs-
lat fenntartdsa nem igényel semmilyen koncentraciot
- mély alomban is mtikodik -, mindaddig fennall, mig az
id6tartam le nem jar, vagy a pap meg nem sziinteti.
Asztralis vagy Mentalis tamadasok erGsségét a varazs-
lat segitségével csokkenteni vagy teljesen hatastalanita-
ni lehet. A pap elméjére iranyuld tamadasok E-jébdl a
varazslat E-je levonddik. Minden esetben csak az egyik
tudatalatti magiaellenallasi forma novelhetd. A pap sza-
badon donthet, hogy melyik értéket akarja megnovelni.
Egyszerre csak egy Oroszlansziv lehet érvényben. A va-
razslat masra nem alkalmazhaté. A varazslat erdssége 5
Mana-pont raforditasaval 1 E-vel novekszik.

A Kis Arkanum Ritualéi

Hiiségbéklyo

Szféra: Egyedi, Elet
Mana-pont: 22

Erdsség: 9

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 nap/szint
Hatétav: Erintés
Magiaellenallas: Mentalis

Ha ezt a varazslatot alkalmazva Dreina egy papja a
Szent Jelképével megérint valakit, és az elvéti a men-
talis ME-t, akkor az a hat6idé lejartaig hiiséges marad
ahhoz a személyhez, eszméhez, csoportosulashoz, or-
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szaghoz, stb. amelyet, akit a pap szamdra meghataroz.
A varazslat 2 Mp felhasznalasaval 1 E-vel erdsitheto.

Dreina atka

Szféra: Egyedi, Halal
Mana-pont: 24 vagy 36
Erosség: 33

Varazslat ideje: 3 kor
Id6tartam: Végleges
Hatotav: 25 lab
Magiaellenallas: Nincs

Dreina felkentje eme varazsige segitségével barmely
nem magikus nemesfémet értéktelen vassa valtoztat-
hat. A varazslat érdekessége, hogy nem csak egyetlen
targyra hathat, hanem egy személyre - példaul egy
nemesasszony Osszes ékszerére -, illetve egy legfeljebb
2x2 labnyi teriiletre, kupacra, netan taroldeszkozre -
mondjuk egy erszényre, de akar egy ldada aranyra is.
Ekkor azonban a Mana-igény is nd. A papok gyakran
alkalmazzdk olyanokra akik jogtalanul tettek szert
nagy vagyonra, vagy nem mutatnak tiszteletet az Ara-
nydrnd irant.

A Nagy Arkanum Litaniai

Az Aranyurnd ujja

Szféra: Egyedi, Halal

Mana-pont: 60

Erosség: 25

Varazslas ideje: 3 kor

Id6tartam: Végleges

Hat6tav: Erintés

Magiaellenallas: Mentalis és Asztralis

A pap érintése szintiszta arannya véltoztatja a kisze-
melt célpontot. A varazslat minden nala 1évé felsze-
relési targyra is hatdssal van. Ha harc kozben akarja
alkalmazni, akkor el6bb sikeres pusztakezes tdmado-
dobast kell tennie. Mesélik, hogy annak a haromfés

krani sequadionnak, mely a Dulds soran az istennd
Kegyeltjének, Gaude Nerydanak az életére tort, az
Osszes tagja csillogd aranyszoborként végezte. A ma-
gia eréssége 6 Mana-pontonként novelhetd 1 E-vel.

A Nagy Arkanum Ritualéi

Dreina pancélja

Szféra: Egyedi, Elet

Mana-pont: 25

Erdsség: 5

Varazslas ideje: 2 kor

Idétartam: 2 kor/szint

Hatotav: Lasd a lefrast

Magiaellenallas: -

Dreina papjai, mint koztudott, nem a fegyveres harc
nagymesterei. Ezért védelmiikre legtobbszor magia-
jukat kell segitségiil hivniuk. Egyik ilyen varazslatuk
Dreina energiapancélja. A vardzslat létrehozatala és
fenntartasa alatt a pap Szent Szimbdlumanak végig
érintkeznie kell a testével. A Szimbdlumbdl zoéldes
energianyaldbok indulnak ki, és veszik korbe a pap
egész testét. Akarha zold villamok cikdznanak a pap
koriil. Az igy létrehozott pancél SFE-je mindig meg-
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egyezik a varazslat erdsségével. A varazslat alatt sem-
milyen tdmadasra nincs mdd, és csak védekezé harcot
lehet folytatni, annak szabdlyai szerint. A pancélban
tamadni nem érdemes, ugyanis ha a pap megpro-
balna, vagy esetleg magiaval ravennék erre, az ener-
giapancél hatalmas csattanas kozepette felrobban.
Sebzése annyiszor k10, amennyi a varazslat ereje, és
ezt a pancél viseldje szenvedi el. A magikus pancélt
nem csak magara varazsolhatja a pap, hanem masokra
is. Ennek feltétele, hogy az illeté Dreina-hitt legyen,
és beleegyezzen a varazslatba. Igaz, szamara csak az
er8sség — Sebzésfelfogd Erték - fele érvényesiil. A va-
razslat eréssége 10 Mana-pontért 1 E-vel névelhetd.

Alomérzé

Szféra: Egyedi, Elet
Mana-pont: 15
Erosség: 2

Varazslas ideje: 6 kor
Idétartam: 4 6ra
Hat6tav: Erintés
Magiaellenallas: -
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Dreina papjai ezzel a varazslattal tokéletes pihenést
biztosithatnak maguknak. A vardzslat idétartama
alatt egyetlen olyan magiaforma sem fejti ki a hatasat,
amely az almokon keresztiil, vagy azokkal probal meg
operalni. Ezen kiviil - ha az alvast semmi nem szakitja
félbe — 8 oranyi alvasnak megfelelé pihenést biztosit
alanyainak. Minden olyan megvaltozott érték, amely
eredeti allapotara csak 8 oranyi alvds utan tér vissza, a
varazslat segitségével feleannyi id6 alatt regeneralodik.
A magia nem elaltatja annak alanyat, csupan a pihenést
biztositja szdmdra. Ha valaki a varazslat elmonddsa uta-
ni egy 6ran belill nem alszik el, akkor a késébbiekben
mar nem fejti ki a hatdsat, az Mp-k elvesznek. Termé-
szetesen az alvd barmikor felébredhet, ha valami meg-
zavarja a pihenését. Ha ez a hat6id6 letelte el6tt torté-
nik, akkor a fentiekhez hasonldéan a magia hatastalan
marad, és a felhasznalt Mp-k elvesznek. A pap masra is
alkalmazhatja a varazslatot, ha az illeté ebbe beleegye-
zik. Olyanokon, akik nem tudnak a magiarol, vagy nem
hajland6k magukat annak aldvetni, az Alomérzé hatés-
talan marad.

Fiirkész6 szemek
Szféra: Egyedi, Elet
Mana-pont: 22

Erosség: 8

Varazslas ideje: 2 kor
Idétartam: 2 szegmens
Hatétav: Erintés
Magiaellenallas: Mentalis

Ezzel a magiaformaval Dreina papja masok inditékait,
vagyait képes kiflirkészni. A két koros varazslat utan
annak a személynek a szemébe kell pillantania, akirél
informaciokat akar szerezni, ugyanakkor meg is kell
érintenie az illet6t.

A varazslat hatasara nagy altalanossagokban képet
nyerhet az illeté vagyairdl, terveirdl, esetleges indité-
kairol. A Fiirkész6 szemek nem fog részletekbe mend
beszamolot adni az alany terveirdl, céljairdl, csupan

'\.

H,;?(?"CNJ



A 1 FZ A A vz Al vz Sl v mviid

.

feliiletes dolgok tudhatok meg a segitségével. PL: ,be
akar csapni’, ,,szeretne elmenni’, ,,szerelmes beléd”, ,,ha
tovabb bdszited, rad tamad’, stb. A varazslat gyengéje,
hogy rendkiviil feltiing, s igy lehetetlenné teszi, hogy
titkon, rejtve alkalmazza valaki. Mindazok, akiket a pap
megérint, Mentalis Magiaellenallasukban reményked-
hetnek. Ha ez sikeres, a pap semmit sem tudhat meg
réluk. A varazslat 2 tovabbi Mp-ért 1 E-vel erdsithet6.

Varazstargyak

Az Aranyurné amforaja
Ego: 51

Jellem: Elet

Kommunikacio: emocionalis

Egy hétkéznapi agyagedénynek tiinik, ami egy maga-
sabb ember derekaig ér, valdjaban azonban egy Dreina-
tol szarmazo ereklye. Csodas képessége az, hogy barmi-
lyen belehelyezett termést megsokszoroz, és szinig telik,
legyen az olajbogyd, gabonaszem vagy szilva. A Rina
I. évfolyam 5. szamaban leirtak mind érvényesek ra.
Egyik naprol a masikra jelent meg a var katedralisanak
oltaran, azéta nagy becsben tartjak, az évi kormenete-
ken pedig minden hivé részesiil a hatalmabdl.

Bestiarium

Az alabbiakban felsoroljuk, hogy abban az esetben,
amennyiben kalandot irndl, melyek azok a lények,
amiket a Bestiarium lapjardl atemelhetsz, és kisebb-na-
gyobb valdsziniiséggel megjelenhetnek a torténetedben.
Opcionalisan két tablazattal (egy ritka és egy nagyon
ritka) is szolgalunk, hogy amennyiben ezzel szeretnéd
a kalandod kozponti elemét kivalasztani, vagy vélet-
lenszer(i eseményt hasznalni, egy egyszer(i dobassal ezt
megtehesd (K100).

Ritka

Farkas
Biidosgyik
Gider
Kobold
Oriilet pofetege
Barlangi folyondar
Morrona
Iblogh
Wesen
Siramor
Medve
Synmen-denevér
Feledés lehelete
Kéevo
Feenhar
Wyvern
Héparduc
Zauder
Ceph
Elsholtak
Dyphilla
Goblin
Hiuz
Golem
Nagyon ritka

Nagyon ritka

Pegazus
Sarkanygyik
Sarkany
Troll
Anatyda
Sacron
Sell6

[l
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1-4
5-8
9-12
13-16
17-20
21-24
25-28
29-32
33-36
37-40
41-44
45-48
49-52
53-56
57-60
61-64
65-68
69-72
73-76
77-80
81-84
85-88
89-92
93-96
97-100

1-14
15-28
29-40
41-54
55-68
69-86

87-100
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Dreina Kiildottei

Minden Halal szféraju pap képes istenétdl segitséget
kérni a Kiils6 Sikok lényeinek megidézése nevii varazs-
lataval. Ennek a 85 Mana-pontos valtozata istene altal
kiildott segit6t szolit az Els6dleges Anyagi Sikra. Azt,
hogy melyik lény érkezik az Oroszlanszivhez hi Dre-
ina-pap segitségére, minden esetben az istenné donti
el, a KM-eknek viszont elmondhaté, hogy a karakter
Szintjétdl figg a dolog. De ha az Aranydrné ugy ité-
li meg, hogy a segitség nem indokolt, a Kiildétt nem
fog megjelenni, a hivasara forditott Mana pedig elvész.
Az Oroszlansziv-lovagrend megalapitasaig csupan a
csekélyebb hatalmut, az Arany Angyalt ismerhették
a kronikasok. A masodik feltlinését a harcias rendhez
csatlakozé papok mar Dreina sziklaszilard, kétségbe-
vonhatatlan tdmogatasanak jeleként értelmezik.

Arany Angyal
El6fordulas: Nagyon ritka
Megjelenok szama: 1
Termet: E

Sebesség: 100 (SZ) 100 (L)
KE: 30

TE: 80

VE: 130

CE: -

Sebzés: 3k6
Tamadas/kor: 1

Ep: 20

Fp: 100

AME: 135

MME: 135
Méregellenallas: immunis
Pszi: 75 (Pyarroni mddszer)
Intelligencia: Kimagaslo
Max. Mp: 126

Jellem: Rend

Max. Tp: 22.000

c_?.::ff(v@

Dreina Arany Angyalait a 10. vagy annal magasabb
TSZ-t Papok (ortodoxok és az Oroszlanszivhez tar-
tozok egyarant) képesek az Elsédleges Anyagi Sikra
idézni. Atlagos magassagt, szoborszép, kortalan asz-
szonyokra hasonlitanak. Bériik, tégajuk, valamint dus
hajzuhataguk aranylé fénnyel vilagit. Bar nincsen szar-
nyuk, mégis ropképesek. Fegyvert nem viselnek, vi-
szont hatalmuk egy fé6papéval vetekedik, és az Aranyur-
n6 szférait, illetve egyedi varazslatait hasznalhatjak.

Szarnyas Oroszlan

El6fordulas: Nagyon ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: N

Sebesség: 120 (SZ) 150 (L)

KE: 75

TE: 135

VE: 170

CE: -

Sebzés: 2k10+10

Tamadas/kor: 2

Ep: 40

Fp: 230

AME: 190

MME: 190

Méregellenallas: immunis

Pszi: 70 (Pyarroni médszer)

Intelligencia: Kimagaslo

Max. Mp: 153

Jellem: Rend

Max. Tp: 40.000

A Szarnyas Oroszlanok az Oroszlansziv-lovagrend
megalakulasakor tlintek fel Yneven, 15. vagy annal ma-
gasabb TSZ-1, a rendbe tartozé papok idézhetik meg
ezeket a csodas lényeket, melyek nagysaga egy csata-
ménével vetekszik. Bundajuk és driasi szarnyaik tolla-
zata aranyszind, arasznyi, gyémantkemény agyaraik és
karmaik a legerésebb pancéllal is jatszi konnyedséggel
elbannak. Rettenetes bombolésiik hatasaban a bardok
Hangorkan varazslatédhoz hasonlit, E-je 20-as. Emellett
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az Aranyurné magidjat is hasznaljak, igen magas szin-

ten. Jelenlétiik megacélozza Dreina militans hiveit, szaz
1ab sugaru korzetiikben KE-jiik 10-zel, TE-jiik és VE-
jik pedig 15-tel né.

Kalandotletek

Alabbiakban talalhaté az a néhany kalandotlet,
mellyel szeretnénk hozzdjarulni egy modul kidolgoza-
sahoz, hogy mi milyen konfliktusokat tudunk elképzel-
ni Viadomo jelenében.

Ulkhaurl, a legoregebb khal rossz szemmel nézi,
hogy a fiatalok elsopré tobbsége szivesebben forgatja
az embernépek fegyvereit, mint a Khagbol hozott erek-
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lyéket. A khal fegyverek és a harak készitésében jaratos
kovacsok szama is megcsappant, mivel a Dreina-lova-
gok korében nagy a khalok altal kovacsolt fegyverek és
pancélok iranti kereslet. Szomorusag fészkelte be magat
az Oreg him szivébe, mivel mar alig birja el a ghont, igy
nem tudja parbajra hivni Hrragkhon lovagot, az ifjisag
balvanyat, és ezzel meggyd6zni, hogy az 6si tradicidknak
is fenn kell maradniuk.

Gusowin testvér, az 6-pyarroni kolostorrendszer egyik
jambor szerzetese egy vaskos, aranycsatos konyv marad-
vanyaira bukkan a romok kozott. Az egy emberdltd 6ta a
tormelék alatt heverd, szamtalanszor elazott, félig elégett
iromany nem mas, mint Dreina utolsé Kegyeltjének nap-
16ja, ami véres vallashaborthoz vezetd titkokat hordoz.



Huiséggel

{tolso fejezetiinkben néhany, az altalunk Vi-
adomoban elképzelt NJK leirasait talalhatja a
gl kedves olvasd, amivel kozelebb akarjuk hoz-
ni a varos képét a mi altalunk kitaldltakhoz. A teljesség
igénye nélkiil alljon itt egy arcképcsarnok formajaban a
Bevehetetlen Var fontosabb szerepldinek leirdsa.

A nagymester és néhany nevesitett Terriad (A PPL1
szerint CSAK paplovagok)

Meralof din Pagben, 19. Tsz-ii Dreina-paplovag
Jellem: Rend

Az 6sz, nagyszakally, jégkék tekintetli nagymester mar
a hatvanas éveit tapossa, de szoritasa még mindig olyan,
mint a satu. Kopaszodik, homlokan jokora zsirmirigy
éktelenkedik, arckifejezése alapjan pedig nem egy vi-
dam ember benyomasat kelti. A szikar egyhazfi bolcsé-
jét a borillata Predocban ringattak egykoron, familigja
— az Ikerhercegségekben hasznalatos kifejezéssel élve
Udvara - a Negyedik Zaszl6 ala tartozik. A masodik
nem viadomoi sziiletésti nagymester az orszag torténe-
te soran; ezt a posztot 3694 6ta tolti be. Szegényebb ne-
mesi csaladbol szarmazik, ezért sok rendtagtol eltéréen
hidegen hagyjak a vilagi hivsagok. Szeretné, ha a tobbi
lovag is igy vélekedne, de elég bolcs ahhoz, hogy tudja,
milyen lehetetlen ez a kérés. Csataba egy fehér unikor-
nison lovagol, amit Hos6rénynek hiv — mar t6bb, mint
két évtizede, hogy egy parost alkotnak, miutan Meralof
megmentette a lény életét -, varazsereju, hliséges lovagi
kardja rendet vag a gonosz harcosainak sorai kozott.
Nétlen, néhany rosszmaju szerint a hatasat vette volna
feleségiil, ha az embernek sziiletik. De errél még suttog-
ni sem tandcsos.

Ajanlott jellemvonasok: szigord, nosztalgikus alkat,
fegyelmezett, tiszteletet parancsolo

Ajanlott képzettségek: Hadvezetés Mf, Lélektan M,
Hadrend Mf, Fegyverhasznalat (lovagi kard) Mf, Lo-
vaglas Mf, Vallasismeret Mf
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Morhad ter Zasszem, 17. Tsz-t Dreina-paplovag
Jellem: Rend

Kopcos, pompakedveld, dzsad szarmazasu paplovag. A
tavoli Avdal — a minden igazhit(i dzsad altal megvetett
selmovita emirség — sziiltte, édesapja hires orvos volt,
ezért Viadomo ispotalyaiért felel. Fiistos bérét rancok
és sebhelyek halézzak be, rovidre nyirt, egykoron hol-
lofekete hajaba és bajuszaba ma mar szamos 6sz szal
vegylil, és a meleg, barna tekintete is megfaradt mar. A
3680-as évek derekan keriilt Viadomoba, és sziklaszi-
lard hitének, valamint fegyverforgaté tudomanyanak
héla a ranglétra egyik legmagasabb fokara jutott. Forré
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éghajlata sziiletési helye okolhaté azzal, hogy nagyon
fazos. Szinte mindig prémekbe burkoldzik, a masik al-
landé tarsa egy sulyos, rindzott tollas buzogany. Négy
gyermek apja.

Ajanlott jellemvonasok: kedélyes, el6keld, anyagias
Ajanlott képzettségek: Ertékbecslés Mf, Sivatagjéras
Mf, Fegyverhasznalat (tollas buzogany) Mf, Sebgyogyi-
tés Mf, Elettan Mf

Selmo ter Codiens, 16. Tsz-ti Dreina-paplovag
Jellem: Rend

Magas, kozépkort pyarr férfi enyhe pocakkal. Pori
szarmazasu, egy uj-pyarroni pék okos fia, aki legényko-
raban Iépett be a rendbe. Rendkiviil nyajas és j6 humo-
ru férfi, vizkék szemei allandéan mosolyognak. Orra
kicsit borviragos, latszik rajta, hogy szereti a poharak
csengését. Oldalan egy diszes lovagi kard 16g, melynek
markolatgombja oroszlanfejet formaz. Codiens Terriad
igen fontos feladatot 14t el: 6 a Védelmezdk vezetdje, te-
hat az allam kozbiztonsagaért, illetve gyalogos hadere-
jéért felel6s. Munkajat a lehet6 leglelkiismeretesebben
latja el, melynek kévetkeztében a Nagymester a kha-
lokat feliigyeld terriad cimével is megajandékozta. Tiz
esztenddvel fiatalabb feleségével két eladdsorban 1évo
lanyt nevelnek.

Ajanlott jellemvonasok: humoros, iszakos, céltudatos,
karizmatikus

Ajanlott képzettségek: Hadvezetés Mf, Hadrend Mf,
Fegyverhasznalat (lovagi kard) Mf, Pusztitas Mf, Kocs-
mai verekedés Af, Legendaismeret Mf

Tiforal ter Gandolini, 18. Tsz-ii Dreina-paplovag
Jellem: Kéosz

A kiterjedt nemesi familidbdl szarmazé Terriad felada-
ta nem mas, mint a Megtorhetetlen taplalasa. Annak
egyenes agi leszarmazottja, a legendas lovag csaladja
ugyanis nem sokkal a bukas el6tt elhagyta a godoni va-
rat, és elrejtdzott a hegyekben, a tobbi varvédo szerette-
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ivel egytitt. Komor, kevés szavtl, negyvenes éveiben jaro
figura, hullamos firtjei feketék, szogletes allan Gszes
borosta sotétlik. Heterokromids, vagyis egyik szeme
z0ld, a masik pedig barna. A legtébb viadomoéinal ma-
gasabb és karcsubb, mert krani félvér, amirdl nincs tu-
domasa. Anyja, Hiella ugyanis az Adepta Astralica rend
boszorkanya volt, mig a Dulas idején le nem buktattak.
Nagyon tavolsagtarto, ez a Terriadokra is vonatkozik.
Ajanlott jellemvonasok: tavolsagtartd, hideg, komor,
szdtlan

Ajanlott képzettségek: Legendaismeret Mf, Torténele-
mismeret Mf, Elettan Mf, Sebgyogyitas Mf, Méregkeve-
rés/semlegesités Af
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Egyéb NJK-k

Ebann Sanpolro, 10. Tsz-ii Dreina-pap
Jellem: Rend

Helyi sziiletést, aggastyankoru Dreina-pap. Majd’ szaz
esztendé nyomja a vallat, és emiatt toldszékbe kénysze-
riilt, dm az esze még mindig éles, mint a dzsenn szab-
lya. Igazi kiilonc, a golemmanufaktura is az 6 otlete
volt, amihez — mint kideriilt, j6forman a Dulas elées-
téjén — sikeriilt megnyernie a gném kozosség tagjait.
Profétikus eldrelatasa meghozta a gylimolcsét, a papok
altal teremtett varazslatos szobrok éjjel-nappal, farad-
hatatlan erével dolgoztak a krani ostromgépek okozta
karok helyreallitisdan. A mai napig a manufaktirdban
tolti hatralévo napijait.

Ajanlott jellemvonasok: aluszékony, zsémbes, hangos

Ajanlott képzettségek: Legendaismeret Mf, Torténele-
mismeret Mf

Vokput Kaarghurio, gnom szobrasz

Jellem: Rend

A Viadomoban €16 gném kozosség egyik oregje. Megje-
lenésében egy zsémbes, 6reg gnom latszatat kelti, mély
rancokkal a szeme alatt, viszont nala jobb vitapartnert
keresve se talalhat maganak az ember. Annyira jol for-
gatja a szavakat, mint a vését és a kalapacsot. Az utdbbi
id6ben idejének nagy részét a golemmanufakturaban
dolgozé, koriilbelill masfél tucat gném munkajanak
szabalyozasa, és az Ebannal valé vitatkozas toltik ki.
Rendkiviil jo latasa van, igy kiemelkedden jo lovész.
Mindent, amibe belekezd, teljes kapacitassal csinalja
addig, amig meg nem elégszik munkajaval - ez elég rit-
kan torténik meg.

Ajanlott jellemvonasok: kelletleniil viccel6dd, koteke-
dé, maximalista, szoszatyar

Ajanlott képzettségek: Szobraszat Mf, Helyismeret
80%, Osi nyelv (Ognoém) Mf, Fegyverhasznalat (kény-
nyld szamszerij)Mf, Célzas Mf, Vallasismeret Af, Mér-
tan M, Irds/Olvasas Af

Hrragkhon, 9. Tsz-t khal lovag
Jellem: Elet, Rend

Az allamot lakd khalok legdicsébbje, bestidlis kiilseje
ellenére izig-vérig lovag. Az Oroszlansziv rendben ma-
gas rangot ért el. Két és fél lab koriili magassagaval és
kétszaz fontos sulyaval egy vérbeli csucsragadozo be-
nyomasat kelti. Az is. Elképesztéen robusztus testét so-
tétbarna bunda boritja, sdrénye fekete, mint a legsoté-
tebb éjszaka. Eszes és a vére sem olyan forrd, mint a tobbi
fajtarsanak. Emellett remek harcos, a lovagi tornak bajno-
ka, aki l6hatrdl, két pallost forgatva ront az ellenségre. A
kornyékbeli nomad torzsek valosaggal rettegik, a nyarga-
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16ik szerint Zherlig Démonkan vére folyik az ereiben.
Ajanlott jellemvonasok: Biiszke, alfa, hivalkodd, htiséges
Ajanlott képzettségek: Kétkezes harc Mf, Pusztitds Mf,
Lovaglas Mf, Nehézvért viselet Af

Loruben és Halassa Zondavik, 6. Tsz-ii Shadoni Biro-
dalmi Zsoldos és Védelmezo6
Jellem: Rend

Két drakéi szigoru harcos, akik egyiitt jarjak az utcakat.
Hazasok. Loruben egy magas, vallas, barnasszéke haju,
shadoni akcentussal beszél6 féfi, aki meglepé modon
egy egykezes csatabarddal kiizd. Helyi sziiletésti neje,
Halassa egy szdke, copfos, jo alaku kardforgatd, akinek
fél szemét fekete kotés takarja. A férfi egy kereskeddka-
ravannal érkezett, aminek mar vagy nyolc éve. Azonnal
beleszeretett Halassaba — igazi Ellana nyila volt -, igy hat
Viadomoéban maradt. Mindketten a Hétarctt imadjak.

Tham Yeberin, 6. Tsz-t pszi-mester
Jellem: Rend, Elet

Magas, 0sztovér, koran kopaszodo férfiu, aki a negy-
venes éveiben jarhat. Tipikus pyar, beszéde lagy és a
miiveltség benyomasat keltené, ha nem jatszana folya-
matosan szerepet. 3699 6ta él Viadomoéban, miutan a
nagymester meghivasara — illetve busas fizetség fejében
- otthagyta a Titkos Testérséget. Meralof tobbszor is
szemtanuja volt, hogy mire képesek del Akka rendjének
tanitvanyai, és ugy hatarozott, hogy egy ilyen létfontos-
sagu er6dnek, mint az 6vé, sziiksége van egy ilyen spe-
cialistara. Ugynokei hosszas, olykor bizony veszedelmes
kutatémunka ardn talaltak egy személyt, aki bizonyos
nézeteltérések miatt hajlandé volt kilépni a rendbdl.
Volt rendfénoke azdta is fejvadaszokkal keresteti, mert
retteg, hogy a titkos tudas a Szent Véros ellenségeinek
kezére jut, Tham pedig tisztaban van vele, hogy a ren-
egatok az életiikkel fizetnek btiniikért. A fellegvar egyik
szolgajanak alcazza magat, de mindig din Pagben koze-
lében tartozkodik. N6s, de felesége sem sejti titkat.

Ajanlott jellemvonasok: Mivelt, szocialis kaméleon, jé
megfigyel6

Ajanlott képzettségek: Nyomolvasas/eltiintetés Mf,
Alcazas/alruha Mf, Tanc Af

Elyn Sevier, 9 Tsz-ii Dreina-papn6
Jellem: Rend

A szepl6s arct, szalmaszoke, kozépkord, jovialis, kovér-
kés asszony. Diszes szabasu ruhai, Szent Szimbéluma
nélkiill holmi fogaddsnénak, kalmarfeleségnek nézné
barki, am rendkiviil éles esze, no meg még élesebb nyel-
ve van. Ezeket az Aranyurnd jogtudor papnéjeként jol
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kamatoztatja. A holgy egyben a Fehér Egyetem dékanja
is, aki kit(ing viszonyt 4pol a Nagymesterrel. Ot éve tor-
tént kinevezése a Fehér Pdholy szamos magiszterének
rosszallasat vonta maga utan.

Ajanlott jellemvonasok: Szigoru, hatarozott, talpraesett
Ajanlott képzettségek: Emberismeret Mf, Magiaisme-
ret Mf, Legendaismeret Mf, Irodalom Af

Illira Yzendor, 3. Tsz-ii boszorkany
Jellem: Elet, Kaosz

A tlindokl6 szépségt, kreol bér toltott galamb a varos
talan legegzotikusabb kiilsejii asszonya. Csupan talal-
gatni lehet, miféle népek vére folyik az ereiben. Obszi-
dianra hajazé nagy szemei fiilledt éjszakak igéretét hor-
dozzak, amit sok szerencsés utazd megtapasztahatott
mar. Hatkozépig éré haja sotét, mint Shackallor szive.
Minden évben rengeteg a kérgje, de eddig az dsszeset
kikosarazta. A messzi Kotaridban sziiletett. Koran ar-
vasagra jutott, de a helyi boszorkanyrend felkarolta.
Huszéves koraban megismerkedett egy Dreina-hitii lo-
vaggal, akivel bebarangoltak a fél Délvidéket. Végiil el-
valtak utjaik, de volt kedvese gondoskodott arrdl, hogy
ne kelljen elszegédnie cselédnek, vagy hozzamennie
egy reng6 pocaku kalmarhoz. Valahol a szive mélyén
még mindig szereti az Aranyirnd eme daligjat. A fe-
kete angyal els6rangu hirforras.Valéjaban a hetvenes
éveiben jar, egykori szépségét magiaval érizte meg. El-
sérangu hirszerzd, a Terriadok szeme és fiile.

Ajanlott jellemvonasok: Bajos, kacérkodo, jo hallgato-
sag, vidam

Ajanlott képzettségek: Szakma (fogadds) Mf, Alcazas/
alruha Mf, Szajrdl olvasas Mf

Tham Yeberin, 6. Tsz-t pszi-mester

Jellem: Rend, Elet

Magan Tiglatemin, 10 Tsz-t Dreina-pap
Jellem: Rend

Meglett kora ellenére is dus, széke és apolt haji, meg-

feleléen gondozott korszakallal. Fiatal éveiben tanul-
manyait Pyarronban végezte, ahol a papi hivatdsban
nagy sikereket ért el, mikor is negyvenes éveiben Vi-
adomoba koltozott azon felkérés indokabol, hogy egy
fontos pozicié betoltését lassa el az Oroszlansziv Bank-
haz berkein beliil. Ambiciézus mivolta, és karizmatikus
személyisége lehet annak az oka, hogy Psz. 3712-ben,
mindossze harom évvel az érkezése utan a viadomoi
székhelyli pénzintézet vezet$jévé lett. Hamar sok barat-
ra tett szert, és kiismerte magat Viadomodban. A koznép
koreiben szimpatikussa valt jelenléte, és a mindig ott
1év6 segit keze. Nem meglepd tehat, hogy rovid id6
utan a Dreina Katedrélisban 1év6 papok élére allitottak.
P. sz. 3716 6ta a terriadok utan 6 szamit a legbefolyaso-
sabb embernek az eréditményben.

Ajanlott jellemvonasok: Karizmatikus, megnyerd, am-

biciézus, tenyérbemaszd

Ajanlott képzettségek: Mellébeszélés Mf, Pénziigy/bir-
tokigazgatas Mf, Politika/diplomacia Mf, Szamtan M,
Emberismeret Af




Ishidu tervei alapjan:

Magzar Gerge]y 2019.11.27.
000
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Gy Alsovaros | - Fiiggohid 7 - Kapuk tere 13 - Oroszlansziv bankhaz
*§ Fels6varos 2 - Gat 8 - Golemek tere 14 - Pénzverde
3 - Barakkok, rendhazak 9 - Fehér Egyetem 15 - Csillagpor fogado
4 - Arany tér 10 - Méhészetek 16 - Fogad6 a Karmazsin Fel6lt6hoz
5 - Gyakorlotér 11 - Kézmiivesek negyede 17 - Ottraes tere
6 - Piactér 12 - Dreina katedralis
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III. Regélé Fénix Taldlkozo Ishidu: Oroszldnok Itélete

Oroszlanok Itélete

Irta: Ishidu
Helyszin: Dél-Ynev, Viadomo
Idépont: 3719. Kyel Negyedik, a Végitélet hava
5. Tsz.-(i karakterek szamara
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III. Regél§ Fonix Taldlkozo Ishidu: Oroszldnok Itélete

Seregszemle

- Hogy nem tudtam én errdl? — Kialtasnak hatott kérdése, pedig csak a megszokott hangszinével beszélt.

- Uram, az elGjelek alapjan a lehet6 legjobban felkésziiltiink. — A diszes vértben 1év6 lovag magat kihazva, a
legnagyobb tisztelettel valaszolt.

- Mennyi id6nk lehet, amig megérkeznek?

- Nem tudni Uram, néhany felderitn kiviil masra nem alapozhatunk még.

- Mit sikeriilt kideriteni?

- Az ut6bbi két évben nem volt véletlen, hogy a nomadok hordaja ostrom ala vonta Sempyert. Naprdl napra
egyre tobb torzs gytilt dssze, és ugy latszik, nem a Hamis Szikla volt az igazi célpont!

- Fen Restter herceg miért nem kért segitséget, vagy legalabb miért nem tajékoztatta a Hairom Paizsot? - tette
fel a kérdést a Nagymester, de inkdbb maganak, mintsem a teremben 1év6 lovagoknak.

- Ilyenrél semmi informaci6éval nem rendelkeziink Uram - vélaszolt a lovag szinte érzelemmentesen.

Meralof din Pagben, az Oroszlanysziv lovagok nagymestere, felallt asztalatol, és intett a teremben 1év6 lo-
vagoknak, hogy kovessék, ahogy tavozott a vasalt fa kapun keresztiil. Még utoljara kinézett a diszes ablakan a
szorosra. Valamilyen megmagyarazhatatlan rossz érzés toltotte el, egyfajta rossz el6érzet. A két terriad és kiséréik
sz6 nélkiil kovették a végtelen lépcsdsoron lefelé, ahogy a Déli Bastya termeit és tornyait sietve hagytak el.

- Visszahivtdk a Rendhaz vezetdket? — torte meg fesziilten a csendet a Nagymester.

- Délrél az 6sszesbdl, Erion rendhazabdl, Eszakrol 13 teriiletrdl és természetesen Erigowbdl érkezett vélasz-
lizenet, és majdnem mind jé hirekrdl szamolt be.

- A falak allapota? — hangzott el a kérdés szinte azonnal.

- Kifogastalan, mint mindig Uram!

- A Védelmezok?

- Mindenki vérja a parancsot, és készek fegyvert ragadni, Uram!

Kozben megérkeztek a gigaszi épitmény legalsé szintjére. Din Pagben egy hatalmas kulcsot vett el 6vérdl,
amellyel a kdzponti teremben 1év6 vaskaput birta ra, hogy feltarja a mogotte megbuvo, ritkan hasznalt folyosét.
A lovagok kérdés nélkiil, gyujtott faklyakkal kovették.

- A Megtorhetetlenrél van hir?

- A Gondolini nemzetség nem adta jelét, hogy mozgolddott volna, de fel vannak késziilve, hogy barmikor
felébredhet.

Ismét egy nagyobb, diszes acél ajtohoz értek, amelyen oroszlanok pofai acsarogtak a veliik szemben allokra.
Mintha elijeszteni kivannak az ide tévedéket. Halkan kattant a zar, ahogy a régi kulcs elfordult. A Nagy Levéltar
bizalmas informécidk tarhdza volt, ami jogossa tette, hogy kevés ember léphetett csak be ide. Allitlag még a
Dulas utan a Papi Szék attelepiilésével sok régi iratot hoztak ide, amelyek a feledésbe meriiltek, vagy sose ke-
riiltek 4t Uj-Pyarron falai kozé ismeretlen okokbol. Din Pagben utoljara két éve jart itt, azon a kiilonds napon.
Kalandozdk kérték meg, hogy jojjon ide, hogy megkereshessenek egy hatalmas kincset. Akkor ugy gondolta,
hogy egy régen elfeledett vagyon nem okozhat nagy problémat. El6tort benne ugyanaz a rossz érzés, mint a
szobdjanal, ha lehet még erésebben. A baljéslatu gondolat szépen lassan kezdett elhatalmasodni rajta. Megallt
a mennyezetig éré polcok eldtt, az elmult idok titkos tigyleteit igazold papirosok és a biirokracianak aldozott
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papirtekercsek kozott. Maga sem tudta miért pont itt, talan megerdsitésre volt sziiksége, hogy akkor jé dontést
hozott, amikor atadta a levelet. Vajon mi tértént volna, ha azok a kalandozdék nem bolygatjak a multat, vajon...
nem mert tovabb ezen gondolkodni.

- Ha engem kérdeztek, Sempyer a régi sérelmek miatt nem kért segitséget. Az a pier népség évekig képes
tulélni a kis vackaban. Mi sem maradhatunk szégyenben! - kezdte varatlanul az idés lovag.

- Mire gondol, Uram?

- Dreina proba elé allit minket, szinte biztosan érzem! - emelte fel a hangjat. - Akkor pedig bizonyitunk!
Hittel, Vassal, Hiiséggel! — harsogta a lovagrend jelmondatat.

- Hittel, Vassal, Hiliséggel! — hangzott a lovagok helyesl6 valasza.

- Ha valoban annyian vannak, ahdnyra gondolunk és ez az 4j kan valdban ennyire jo vezetd, sziikségiink lesz
egy adura. Minden emberiink folyamatos késziiltségben legyen! Mindenkire sziikség lesz, és most tényleg ugy
gondolom, hogy Mindenkire! Ertesitsék a Falkdt, hogy azonnal kiildjenek egy csapatot.

- Milyen csapatot, Uram?

- Valakiket, akik htiek az tigylinkhoz, talpraesettek, a szerencse és az istenek partoljak 6ket. Akik képesek
lehetnek megtalalni a metddust ennyi év utan. Ha 6k kezdték, akkor sorstarsaik fejezzék is be!

Kalandozdk kellenek!




FaNT | G A G/ aManNDF (A 10 ZAsRaNT LGN N O/

III. Regéld Fonix Taldlkozo Ishidu: Oroszldnok Itélete

Lithas Kalandmester,

gﬁ :"’ lérkeztiink hat a III. Regélé Fonix Szerepjatékos taldlkozéhoz melynek kalandmoduljat tartod most
\3%%'%4 a kezedben. Miel6tt belekezdenénk, a tényleges kalandba mindenképpen arra kérnélek, hogy a most

EYs] kovetkezd részt is olvasd el igy talan tobb, késébb felmeriilé kérdésedre valaszt kapsz.

Mint az mar a korabbi években az megszokhatd volt prébalunk most is egy Uj, de mégis régi receptet az el6tér-
be helyezni. Els6é alkalommal, ez a klasszikus kalandmodul volt, masodjara pedig a sok ember 0sszezarva egy
kis helyen helyzet allt fent. Most ismét egy Uj stilussal probalkozunk ez pedig az ostrom kaland! Ennek alapja,
hogy a JK-k egy helyre érkezve, probaljak azt megvédeni minden eszkoziikkel és az esetek nagy részében tobb is
megbujik a hattérben, mint egy egyszer(i ellenséges haderd6, és ahogy azt el tudjuk képzelni, gyakran az ellenség
vagy épp a megoldas a falak kozott és nem azokon tul keresendo.

Ha mar lud, akkor legyen kovér tartja a mondas igy itt sem aproztuk el a helyszint. Vidomo eddig bevetetlen
vara lesz az ellenséges haderd célpontja és csak a jatékosokon mulik és persze rajtad kedves Kalandmester, hogy
ez a titulus tovabbra is igy marad e! A varos részletes leirasat viszont nem a kalandmodul lapjain fogod megta-
lalni, hanem mellette egy kiegészité formajaban. Mindent megtettiink, hogy a kaland 6nmagdban, a kiegészit6
hidnyaban is mesélhet6 legyen és a fontos dolgokat mind atemeltitk. Amennyiben viszont, minél részletesebben
vagy élethiiebben szeretnéd a helyszint atadni javasoljuk a kiegészit6 elolvasasat is.

Itt mindenképpen érdemes megemliteni azt, hogy a f6 megihlet6 eleme a kalandnak Oszlanszky Zsolt — Fa-
gyvar cimi kalandmodulja volt, amely lapjain talan mai napig is a legjobb ostrom témaju torténetet talalhatjuk.
Ezen feliil, ahogy az késébbiekben ki is fog deriilni, ez a modul A Dulas kincse cimd torténetet Amund tollabdl
hivatott, kozvetleniil tovabb folytatni és annak eseményeit tovabb gorditeni. Nem nélkiilozhetetlen a lejatszas-
hoz vagy a lemeséléshez, viszont azzal egylitt egy igazi katarzis élményben lehet résziink. Ennek el6segitése-
ként a kalandmodult kizarolag Pyarroni beéllitottsagu karakterek szdmadra javasoljuk vagy nagyon maximum
Uj-Godoniaknak, hogy tényleg érdekiik legyen végig csinélni a feladatukat és foggal-kordmmel végig akarjanak
jutni, és itt nem megengedhetdek a kiskapuk, vagy inkabb a semleges utak.

A tovabbiakban koszonettel tartozom Magyar Gergelynek a tamogatasért, a térképért és a cimerekért, Halmi
Zsoltnak a szerkesztésért és a grafikakért, Varga Attilanak a fantasztikus boritoképért, Tantos Andrasnak a meg-
annyi apro részlet helyére rakasaban végiil de nem utolsé sorban Mercury-nak és Caledonidnak a probajatékért.
Mindezeken feliil nem johetett volna létre ez az anyag, ha a Kronikak.hu, a Hosok napja és a Hullamkiraly
csapatai nem allnak mellettem, végig azokon a hosszud, néha kinkeserves éveken keresztiil ameddig mindezt
papirra vethettem! Ahogy fentebb mar emlitettem megannyi embernek tartozom kdszonettel, hogy felsorolni
nem tudom, de ha olvassak: Uldozze éket 6rok halam és megbecsiilésem!

Minden kedves Kalandmesternek jo mesélést és Jatékosnak jo jatékot kivanok,
Ishidu, a Voul
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Kozelmult eseményei és az inditékok

sz. 3717-ben, délen egy nagyszabasu terv vette kezdetét, ugyanis teljes titokban egy kalandozé csapat

'd| a Dulés Kincsének nyomaba eredt és nehéz titon, am de talaltak is valamit, még ha nem is azt amire
.:i elsdre vagytak ( A Dulas kincse cimi kaland). Pyarron fels6 koreiben ismerté valt az a tény, hogy uj
hatalom van sziiletdben a sztyeppéken Sa-mankan személyében, aki egyesitette a szabad nomadokat és legydzve
korabbi vezetdiket, majd tdmadast intézett Sempyer, a Hamis Szikla ellen. Latszélag kudarcot vallott, mert isme-
retlen okokbol megelégedett azzal, hogy ostromgytirtibe vonta a hegybe épiilt varost két hosszu évre, de abban
komolyabb kart nem tett. Pyarron késon értesiilt errdl az offenzivarél mivel til sok teenddje akadt sajat belsé vi-
szalyainak okan és Sempyer népe sem torte magat azért, hogy értesitse 6ket mivel bizonyitani kivanta a herceg,
hogy a Dulasban ugyan elbukott erédjiik, de ez tobbet nem fordulhat eld. Igy volt ideje a Nagy Sémén Kannak,
hogy tervet sz6jon arra, hogy megejthesse azt a sebet, amit majd mindenki megérez. Igen kevesen tudjak és azok
is hallgatnak réla, hogy ez a vezeté nem mas, mint Ordaric Lcargon, Kyel bukott kegyeltje aki személyes hadja-
ratat készitette el6 ezen két esztendo alatt. Tovabbra is gyarapodott eddig sem csekély méretti serege és ismeret-
len eredetti hatalma. Vart a megfeleld pillanatra, hogy bevihesse azt a csapast, ami a leggyengébb helyen taldlja
el a Hit Varosat. Senki nem is gondolna, hogy az 6 fejében ez a ,,leggyengébb pont” a Bevehetetlen var, Viadomo.

A terve viszont nem az, hogy elfoglalja a varat hanem, hogy elpusztitsa az a titkos tartalékot, amit Pyarron
Viadomoban tart és nem mellesleg korabban Uj-Pyarron épitésénél is ezt a vagyont hasznalta alaptékeként az
tjrakezdéshez. Errdl alig egy tucatnyian tudnak, de ha az ember mér t&bb ezer éves és O-Pyarron felépitésénél
is jelen volt, tud egyet-mast a titkairdl. Példaul egy titkos bejaratot a tarnabankba. Viszont a helyzet igy sem
egyszer(i mivel a jol védett barlangba bejutni igy sem egyszer(i. Kell egy elterelés, és mi lehetne jobb, mint hogy
teljes haderejével megrohamozza azt a varat, aminek taktikairdl és lehetdségeir6l mindent tud. Ezzel reményei
szerint Pyarron sem fogja tudni figyelmen kiviil hagyni ténykedését.

Csak hogy csavarjunk még egyet a torténeten, a végs6 cél nem az arany elpusztitasa, hanem csak egyfajta gra-
tisz ez, amivel még nagyobb pofont adhat. A legmesszebbmend terve az, hogy Pyarron rendje visszaalljon arra,
amit 6 ismert és szeretett és ehhez az egyetlen eszkdze amit ismer az, hogy a megcsappant létszamu taborat az
istenek kegyeltjeinek megprobalja visszadllitani. Mivel az el6z6 Dreina Kegyelt, Gaude Neryde személyes j6 ba-
ratja volt Lcargonnak, igy pontosan tudja, hogy az 4j kegyelt valasztasainak metddusa valahol Viadomo mélyén
rejlik, csak meg kell gyujtani a kandc elejét és varni, hogy a dolgok kiforrjak magukat.

Felkészitette magat és teljes seregét arra, hogy mi varhat rajuk a Bevetetetlen var ostroma alatt, hogy a Nagy-
mesternek ne legyen mas valasztasa, csak az utolso iit6kartydjat kijatszva megpréobaljak megfejteni azt a Pyar-
ronnal egyid6s 6si titkot, hogy hogyan valasztja ki maganak Dreina az Ynevi helytartojat. A korabbi hénapok-
ban megsokszorozta a hagé labanal a portyazasokat, hogy ezzel is jelezze szandékat, és a terve bevalt. Fesziiltség
és aggodalom férk6zott Viadomo védelmezdinek szivébe és a Nagymester sem hagyta figyelmen kiviil az el6-
jeleket. Az Oroszlansziv Lovagrendben a hir szerteszallt és a legtobbjiiket visszahivtak barlangjukba, a Salumi-
on-hegység egyetlen hagdjanak tetejére épiilt gigaszi eréditésbe. Az eddig Torhetetlen Pajzsba.
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A Kalandmodul cselekménye vazlatszeriien

1. Fejezet: Bemesélés és a helyzet ismertetése

- A Legenda megismerése

- Ismerkedés a vérossal

- Az els6 feladvany
2. Fejezet: A multbol érkez6 nyom

- A Dics6 Tettek Elkovetdinek Csarnoka és az Els6k szobrai

- Tenyérbe maszo csapat és a szem kapuja

- Az aranyba ontott kegyeltek terme és az elsé kulcs

- Az els6 csapas megérkezik, a falak megremegnek
3. Fejezet: Az Aranyarné Bajnokai és a kitorés

- Huisz 1ab magasan, konyékig parazsban

- A titokzatos aranyérme

- Kitorni a falak koziil egy szakértdvel, a nyomok a hegy labahoz vezetnek

- A Megtorhetetlen elszabadul
4. Fejezet: Uwel nem adja magat!

- Dreina és Uwel

- A kovetkez6é nyom nem e vilagra vezet!

- A gat robbantasa el6tt visszajutds a varba az ostromlott rendhazbol.
5. Fejezet: O-Godon emléke

- ,Véremet a csaladomért”, Viadomo legsotétebb oldala

- El8keriil Lcargon neve és egy Osi torténet

- din Pagbent megtdmadjak, és a Kalandozék menthetik csak meg. A masodik Kulcs!
6. Fejezet: A tarnabank igazi titka és a finalé

- A titokzatos széf mélyén aranyak hegyén

- Szemben az ellenséggel értéktelennek érzi magat az ember

- A titokzatos anyag nyomaban... de ez mar egy masik torténet
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Bemesélés

W arhonnan is jojjenek a karakterek, csak ugy tud
4 elkezdédni a kaland, amennyiben azok tiszta
d szivbdl hiiek Pyarronhoz vagy annak érdekeit
tiszteletbdl és onszantukbol készek szolgalni, a legcélra-
vezetébb ha az Eziist Rend falkatol kapjak a megbizast
erre a siirgds és igen titkos kiildetésre. Mivel sok min-
den fog torténni a jatékosokkal, ezért ne huzzuk az idét
és ugy meséld nekik az els6 néhany percet, hogy fel se
tudjanak ocsidni és madris az események striijében le-
gyenek. Amint atlépnek, a kapun egybdl két teljes vértes
Oroszlansziv lovag fogja 6ket kozre és kérje illedelmesen,
hogy kovessék ket. Az elsé dolog, amit észlelhetnek a
jatékosok, hogy a szokasos térkapu utazasnal ez jobba
megviseli 6ket ( Alloképesség proba -2 vel) és mogottitk
a kapu furcsan kezd viselkedni és energia nyalabok csap-
kodnak beléle majd természetellenes mdédon bezarul.
Ennek okarél majd a Nagymester tud nekik beszélni, akit
a helyi varazslok a Fehér Egyetem térmagusai értesitet-
tek, hogy valami zavarja a térmdgiat a varban és biztonsa-
gosan nem tudjak fenntartani a kaput. (Lcargon terjeszti
ki szépen lassan hatalmat a fellegvarra a hegy labatol, de
err6l senki nem tud) A jatékosok az utolsok, akik barme-
lyik irdnyba tudtak koézlekedni térmagiaval.

Csak a hangulatot ird le, hogy minden férfi fegyvert

fogva siet valahova, asszonyok is kiveszik a résziiket a
munkabdl és pakolnak, teljes osztagnyi lovag menetel az Alsévarosban. Minden oldalrol feléjitk magasodnak a
felsévaros falai és gyakorlatilag majdnem a fold alatt sietnek. Barmilyen eszkozt bevethetsz, mint példaul a Go-
lemek terén athaladva kétembernyi magas k6bdl és fémbdl késziilt lovagi vértes gélemek sorakoznak fel és var-
jak, hogy az Oket iranyit6 papok parancsara a falakra induljanak, tradicionalis vértekben és acélvértben khalok
sietnek dolgukra, Dreina felszentelt papjainak imai zengik tul a ricsajt ahogy a sziklak kozott visszahangoznak.
Realizald a jatékosaidban, hogy valami nagy baj van és hogy a varosnak ez nem a megszokott képe. A szinesi-
téshez nyugodtan hasznalhatod a kiegészitdben leirtakat, de a fentebb emlitettek is elegendéek. A varos latképét
uraljak a gigaszi bastydk, amik felé vezetik a jatékosokat.

Minél hamarabb a Nagymester elé vezetik 6ket, aki éppen a Déli Bastya egyik tornyaban (ahova a feljutas is
tobb szaz lépcs6fokon és folyosok tucatjain vezet) a dolgozdszobajaban tartézkodik ahol voros karpittal diszitett
falakon a festmények mind valamilyen formaban egy egyszarviit dbrazolnak. Ot terriad (rangban alatta 4116 ve-
zetd paplovag) és egy fél tucat vértes alak tarsasagaban taldljak din Pagbent, akikkel heves vitat folytat. Miel6tt
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belépnek, halljak is, hogy valaki éppen azt ecseteli, hogy a hagé bejaratanal 1évé Uwel szentélyer6d mar felké-
sziilt az ostromra am nem lehet 6ket meggy6zni arrdl, hogy csatlakozzanak a védékhoz Viadomo falain beliil.
Amint bejelentik 6ket, mindenkit kikiild, a terembdl mivel csak veliik akar beszélni. Az Oroszlansziv lovago-
kon kiviil jelen 1év6 harcosok mind valamilyen szornyet mintazé pancélzatot viselnek, benniik felismerhetik a
Haragszenteket Heraldika alapfokkal (akik Sempyer egyik legnagyobb befolyassal biré lovagjai) és vezetdjiiket
Mael Ordos-t az 4d4z nomddmészérost. O csak végigméri a jatékosokat, de hozzdjuk nem szol. Egy hatalmas
asztal koré tlteti a kalandozokat a nagymester és minél hamarabb belekezd a mondandéjaba. Legyen hatarozott
és tiszteltet parancsolo a személye és semmiképpen ne engedd, hogy nevetség targyat képezze. Erezzék a JK-k,
hogy 6 Ynev legnagyobb lovagrendjének tejhatalmu vezetdje és a varos vezet6je. A militans beallitottsagu ka-
raktereknek vagy lovagoknak szimpatikus is lehet.

Rogvest a targyra tér és elmondja, hogy drakon beliil megkezdédik egy ostrom, aminek méretéhez a Dulas
6ta nem volt foghaté Viadomoban. Egy nappal ezel6tt érkeztek a hegy labahoz az els6 nomad csapatok. Téliik
szokatlanul, taborverésbe kezdtek és a jelentések alapjan folyamatosan érkeznek az erdsitések. Az imént értestilt
réla, hogy Sempyer aldl az 6sszes nomad utnak indult gyors tempoban Viadomo felé. A varat védok teljesen
fel vannak késziilve, hogy barmit bevessenek és megvédjék hazajukat, viszont lenne itt egy feladat, amihez nem
taldlhatndnak jobb elfszabasuakat mint a Kalandozdk.

1. Fejezet: A legenda megismerése

%‘;ﬁ“‘ legjobb bardok is keveset tudnak arrol, hogy egy isten miként valasztja ki kegyeltjét. Mivel annyira
1 231

ritkan torténik csak ilyen, és akkor se egyik pillanatrdl a masikra, igy feljegyzések is ritkan késziilnek
ilyen esetekrdl. Viszont van egy legenda, hogy majd minden Pyarroni isten mas-mas modot taldl arra,
hogy megtalalja azt, aki Yneven fogja 6t képviselni és akaratat érvényesiteni valamint hatalmanak szimbéluma
lesz. Vannak kivételek ugyan, mint példaul Adron, aki kinyilatkoztatta papjai kozott, hogy ki megtisztitja az
Elatkozott Vidéket, lehet a kovetkezd hatalmassag hittarsai kozott. Kevésbé ismert, hogy Uwel akkor talal majd
utédot Devastornak mikor annak 6t ereklyéjét valaki magahoz veszi. Mint lathat6 ahany Isten, annyi metédus.
Dreindnak tobb kegyeltje is ismert volt Pyarron fennallasa dta és az utols6, Gaude Neryda volt, aki a Dulasban
életét vesztette a kraniakkal vivott véres kiizdelemben. Azota rejtély 6vezi lehetséges utddjat vagy, hogy egyalta-
lan Dreina kinyilatkoztatta-e mar, hogy hogyan kivanja a kovetkezot kivalasztani? Amirdl senki nem tud, hogy
Gaude a Dulast megel8z6 években, mint utolsé ismerdje a valasztasi metédusnak elrejtette annak legfontosabb
elemét ugy, hogy arra véletlen senki se johessen ra. Szétszorta a nyomokat még halala el6tt, de ezt nem Pyarron-
ban hanem Viadomoban tette meg. A mindenkori nagymester is csak egy apro szilankjat kapta meg, hogy csak
akkor adja at az arra érdemesnek, ha elérkezik az idé.

Din Pagben kozli a jatékosokkal, hogy mivel minden emberére sziiksége a var megvédésében, rajuk bizza azt
a nemes feladatot, hogy megtalaljak a valahol a varban elrejtett titkat az Aranyirné kovetkezd kegyeltjének. Fi-
zetségrol nem beszél, sét sértésnek veszi, ha valakit ez jobban érdekel, mint a nemes cél. Amennyiben mégis na-
gyon anyagiasak lennének a karakterek, felajanlja szamukra egy kivansagot, amit az Oroszlansziv lovagrendnek
intézhetnek, és azok teljesiteni fogjdk azt! Erezzék, hogy itt nem nagyon van alkudozni lehetdség. Ha mindezek
ellenére sem hajlandéak vallalni a feladatot mehetnek a falakra az ostromlok ellen és mesélheted nekik egész
nap a harcokat addig, amig meg nem 6li 6ket egy eltévedt nyilvesszo.
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Eddig senkinek nem adta at a neki szant nyomot és nem is kerestette mivel eskiije kototte, amit nagymesterré
avatasakor tett le, hogy csak akkor fogja kerestetni ha igazan ugy kivanja a sziikség! Az elsé nyom nem mas mint
egy feladvany amit a karaktereknek meg kell fejteni ahhoz, hogy elindulhassanak! Ezt a széban adja at nekik
din Pagben majd el is indul az tigyeit intézni, de eltte még jo szerencsét kivan a jatékosoknak és biztositja 6ket,
hogy majdnem mindenhova szabad belépést biztosit nekik.

»Oroszlanok barlangjdaban, elkovettek Dicsé Tettet,
Védelmezik mindorokké mit két keziikkel lehelyeztek,
A legkisebbek védik a legnagyobbak rejtekét,

A Hit, a Vas és a Hiiség mi 6rzi Dreina Hii Kegyét.
A mindent laté szem fénye, amikor majd kigyulik,

A jové lépcsdje, ugyan akkor lenyilik.”

2. Fejezet: Az Elsok

»A Dicsé Tettek Végrehajtéinak Csarnoka

Az északi torony alatt taldlhato egy hely, amire minden viadomdéi lakos a lehet legbiiszkébb. Ez a Dicsé Tettek
Végrehajtoinak Csarnoka, amit legtobbszor Dicséségcsarnokként emlegetnek a helyiek, és a vdrosba ldtogatokat is
szivesen irdnyitjdk oda, mint legnagyobb latvinyossdgukhoz. Itt taldlhatéak a Dreina nevében halhatatlan tettet
véghezvitt lovagok és papok, valamint a nagymesterek egymds mellett sorakozo szobrai. A szobrokat a sirboltokra
épitik. A laikus szemlélédo taldn 1igy gondolhatja, hogy kicsit till pompdsok, de meg kell hagyni, hogy a szobrd-
szok is biiszkék voltak azokra, akikrél mintdztik a mestermiiveket. Szinte mindig nyitva dll az emberek el6tt, de
kizarolag kiilon kisérettel, hogy legyen valaki, aki hosszadalmasan elmesélheti azokat a torténeteket, amik a nagy
hésokhoz kotédnek. Itt megjegyzendd, hogy a vdrosban kizdrélag itt taldlhatok sirboltok. ,

Amennyiben koérbekérdezéskodnek vagy egyszertien korbejarjak a bastyat a nyomoknak a Dics6 Tettek El-
kovetdinek Csarnokaba kell vezessenek. A versike elsd fele utal a helyre, mig a masodik arra, hogy azon beliil
mit kell keresniiik. Ha elhagyjak a tornyot vagy egyszertien kinéznek, egy ablakon egyre inkabb lathatjak a ké-
sziil6dést, majd egyszer csak kiirtok hangja csapja meg a fiiliiket, amit a Védelmezok fujnak ezzel jelezve, hogy
a hegy labanal mozgolodasba kezdtek a nomadok.

Din Pagben korabban egy jogart dbrazolé medalt ruhazott rdjuk melynek birtokdban hatalmukban all, hogy
bizonyos helyekre beléphetnek (de igy sem mindenhova). Ennek koszonhet6en kinyitjak nekik a kaput, ami
a csarnokba vezet. Megannyi hds lovagot, nagymestert és hajdan élt papot dbrazold szobrok sorakoznak itt a
folyosokon. Labirintusként kanyarodnak a szikldba vajt utak egyik terembdl a masikba vezetve. A Km fantazia-
jara van bizva, hogy milyen hangulati elemeket mesél ide. De példaul itt lathatjak az el6z6 nagymester szobrit,
amely félig dalias égbe kidlto ember félig erds khalt abrazol (mely annak szimbdluma, hogy 6 honositotta meg
a macskaemberek fajat Viadomoban). A kegyeltek szobrai viszont sehol nincsenek. Korabban megtudhattak,
hogy 3 Dreina kegyeltrdl irtak a kronikak, és hogy mindet itt temették el, bar ennek helye kétséges mivel mindig
a kivélasztottak egymaguk jottek le és soha nem jottek fel ajra.

Ami szemet szurhat nekik az egyik legrégebbi terem, amiben csak 3 szobor van, ez az Elsék terme. Egy dre-
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ina-papot, egy lovagot és egy épitémunkast abrazolnak. Azért dllitottak 6ket, hogy koszonetet mondjanak az
Osszes embernek, aki segitett Viadomo felépitésében. Az épitd, amiért a falakat felhizta hiiséggel, a lovag, mert
vassal védte az artatlanokat, a papot mert igaz hittel tamogatott.

A terem padloja is kiilonleges, mert nagyon 6si domborulat lathato rajta: egy férfi bal tenyér, amiben a min-
denlatd szem 6rokkeé figyeli az Els6k szobrait. A vers alapjan kitaldlhatjak, hogy itt rejtezik valahol a lejarat egy
masik titkos kamraba. Itt a JK-k tobb megoldasra is rélelhetnek, amivel feltarulhat szamukra a kapu. A legké-
zenfekvdbb a titkosajtd keresés amivel meglelhetik, hogy van itt valami de a lejutashoz kemény fizikai munkara
van sziikség, hogy 0sszetorjék a padlét. Ha gondolkodnak kicsit a feladvany szévegén és vagy megaldjak a sze-
met, szent fényt varazsolnak ra, esetleg egy fényl6 aranyérmét tesznek a szem kozepébe, az magatol feltarul, és
egy csigalépcsd valik alatta elérhetové.

Hosszu lépcs6soron lehaladva egy boltiv (amin 6si dogmak lathatdak) valasztja el 6ket egy teremtdl ahol ha-
rom arany szobor all. Amint athaladnak, a bejaraton, az egy magikus csapdat aktival, ami gyakorlatilag egy 35
E-s Hliségbélyeg (Dreina egyedi varazslatai kozott megtalalhatd, és hatasaként, aki nem képes ellenallni neki, az
hiiséges lesz Viadomohoz és Dreindhoz). Amennyiben valakinek fenn akad a pajzsan az éteri muzsikal hall és
megnyugszik ( megfelel egy Szférak zenéjének), akinek viszont dtmegy azokban hatalmas ldngra lobban a tett-
vagy. A teremben 1év6 szobrok valédi aranybdl késziiltek és magiat sugaroznak magukbdl. Az els6 kett helyen
all6 alak ismeretlen lehet a JK-k szamara. A terem bal oldalan egy masfél 1ab magas mokany, koros férfi all, aki
a fold felé néz. Két kezében egy jogart tart az idegen szimbSlumokkal (Osi nyelvvel felismerhetd, hogy O-Go-
doni nyelven irott litaniak) tarkitott mellvértje eldtt és latszik, hogy nem e kor sziilotte. Nem latni rajta sériilést
és arca is csak a nyugalmat sugarozza. Kozépen egy magas és vékony férfi foglal helyet, akinek a kiilsé jegyeirdl
mar jobban megéllapithaté, hogy Pyarronbdl szarmazik. Tenyereiben egy-egy szem lathaté (Nem megallapit-
hatd, hogy tetovalasok vagy esetleg igaziak voltak) amelyeket az ég felé mutat és halvany mosollyal az arcan all
orok nyughelyén. A harmadikat egy Vallasismeret (Pyarron) Mf vagy egy Legendaismeretben jaratos karakter
felismerheti. O dbrazolja az utolsé kegyeltet, Gaude Nery'dét a legendds diplomata papnét. Térdre ereszkedve,
sebzetten az ég felé kialtva lathato, a ruhajan és testén tobb sériilés arulkodik erészakos végzetérdl. A jobb kezét
a terem kozepe felé tartja kinyitott tenyérrel. Olyan mint-
ha még mindig élne, mert kisértetiesen élethd. Ez nem
véletlen mivel 6k mind a hdrman az igazi kegyeltek, akik
arannya valtoztattak magukat halaluk pillanatban.

Gaude nyakaban lathatnak egy, a szobor részét nem
képezd acélkulcsot, valamint ha jobban atvizsgaljak, a
kezében egy most is izz6 parazsdarabot talalhatnak. A
kulcsban semmi kiilonds nincs, dm a parazson érezhet-
nek mdgiat. Ez a darabka az Aranytéren taldlhaté Pardzs-
tartobol szarmazik, mit a Hiiség torndjan hasznalnak a
paplovagok aldozati kehelyként. A teremben mast mar
nem taldlnak, de a kovetkez6 nyom is a birtokukban van.
Amint elveszik, megremeg a terem. Odafent elkezd6dott
az ostrom!
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3. Fejezet: A rejtélyes aranyérme

leg egy ismeretlen titon az elsé ellenséges csapatok megérkeztek a falak ald. Aki utana jar, két érdekes

dolgot vehet észre: Jol szervezetten, csupan néhany szaz nomad érkezik, faltoré kosokkal és néhany
ostromlétraval. Nem jelentenek nagy problémat a védéknek. A masik érdekesség viszont csak egy Hadvezetés-
ben jaratos karakternek tlinhet fel. Ha a Bastyarol vagy a Fiiggéhidrdl, esetleg valamilyen magasabb pontbdl
néznek le, lathatjak, hogy a nomadok a hegy labanal dsnak és a harcmodoruktdl eltéréen sancokat épitenek
és tabort vernek maguknak. Majd a teljes lent maradt nomad sereg azon tigykodik, hogy valamilyen hatalmas
arokrendszert dssanak.

Ismét kérdezdskodve, helyismerettel vagy egyszertien, ha valamelyik karakter lovag, rajohetnek, hogy ebben
a varosban mit is jelent ez a soha ki nem alvé parazsdarab. Az Arany tér kézepén ahol a legnagyobb lovagi tor-
ndakat rendezik talalhaté egy 20 lab magas marvanyoszlop, amin elhelyezték Dreina Parazstartdjat. A felsévaros-
ba érve lathatjak, hogy nagy a késziil6dés itt is és a téren lovakat vezetnek el6 szdzaval. Egy kordbban latott illetd,
Mael Ordos, a sempyeri Haragszentek lovagrend vezetdje igazitja el éppen a lovagokat. A beszédébdl hallhato,
hogy kitorésre késziil, miel6tt a nagymester elrendelné a gat kinyitdsat. Nem foglalkoznak a karakterekkel.

A feladat adott, valahogy feljutni a 20 lab magas oszlopra és vagy leemelni a Parazstartét vagy valahogy
megvizsgalni odafent. A jatékosokra van, bizva ezt hogyan teszik, de figyelembe kell venni, hogy az oszlopon
semmilyen maszas mddosité nem érvényes, csupan a sajat szazalékuk és kettd alkalommal kell dobniuk, hogy
felérjenek. Ha ledontik az oszlopot vagy rola a talat akkor is sikerrel jarhatnak, de ennyi lovag el6tt ez egy ha-
talmas tiszteletlenség. Ha ki is dumaljak magukat, hogy miért tették akkor sem fognak rajuk jé szemmel nézni
és a késébbiekben, amikor csatara keriil a sor az itteni harcosok nem fogjak térni magukat, hogy a karakterek
életét megmentsék.

Ennek a varazstargynak nincs kiilonosebb hatalma csupan, hogy ha igazan fontos kihivas torténik a varos-
ban azok a felek, akik meg kivannak mérkézni egymassal ide dobnak be egy-egy aranyérmét és amennyiben
azok eltiinnek, Dreina is dldasat adja a parbajra.

Ha turkalnak a szénben, akkor hamar megégethetik magukat (fogyjanak csak azok az FP-k) és megtalalhat-
jak a kovetkezd nyomot, ami nem mds, mint egy el nem tlint aranyérme. Ez akar pont el6ttiik is jelenhet meg
mondjuk egy szénbdl dtalakulva, hogy érezzék, j6 nyomon jarnak.

Az érme egy egyszerl, am a szokottnal nagyobb Sepianak tlinik am jobban megvizsgalva egy felfelé tartott
vasokol lathatd rajta valamint a szovegben az olvashaté Uwel. Ertékbecslés vagy Titkosajto keresés képzettséggel
rajohetnek, hogy ez nem is egy érme, hanem egy szent szimbolum, csupan tritkkdsen arany keretbe foglaltak.
Kipattintani ebbdl nem egyszer(i a mintat (Sikeres Ugyesség proba). Ha kérdezéskddnek, hogy hol van a véros-
emlékezhetnek is, hogy miel6tt din Pagben elé vezették 6ket milyen beszélgetést hallottak). Szinte sorsszertien
Mael Ordos ekkora kialltja el magat, hogy: ,,KI TART VELEM? KITORUNK A NOMAD FATTYAKRA ES
MEGMUTATJUK NEKIK, HOGY MILYEN FABOL FARAGTAK MINKET!”
veljék az esélyeiket és komoly sebet okozzanak a nomadoknak.

Itt csatlakozhatnak a karakterek az offenzivahoz és, hogy ne érezzék magukat biztonsagban tjabb csatakial-
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tasokat hallani a Bastyak fel6l, hogy folyamatosan érkeznek az tjabb és ijabb nomad egységek a kapuk ellen.
Kotelekkel, ostromlétrakkal és kiilonboz6 ostromeszkozokkel nyomas alatt tartjak a var két bejaratat. Ebben a
pillanatban siivolté hang kiséretében az egyik felsGvarosi kastélybol egy fekete fiistcsik csap fel a tavolban. A
magasban alakot 6lt az elemi sotétség és egy ember rajzoldodik ki bel6le, aki a Bastyak kozott egészen a hegy laba
telé repiil, hogy a nomadok vezérét vegye célba. Vannak akik amulnak, valaki ujjongva fogadja a Megtorhetet-
lent hatalmas csatakidltassal és megint masokon (foként az 6regebbeken) az aggodalom lesz trra.

4. Fejezet: Dreina és Uwel

z Eszaki Béstya nagykapujét kinyitjak, hogy a karakterek és
TIRI P o felpancélozott lovagok kitorhessenek, hogy rendet végja-

nak a horda kozott. Ordos vezeti 6ket lefelé a hegyrdl egy
hatalmas rohammal. A tervek szerint egészen a hegy labaig mennek
ahol az éppen épiil6 katapultokat és ballisztaka akarjak elpusztitani,
majd onnan visszafelé végzik el az aprobb tisztogatast. A karakterek
itt szerepet kaphatnak, ha jartasak a Hadvezetésben vagy a Hadrend-
ben. Nyugodtan hasznalhatod a Hordaszabdlyt is a harcok alatt, de
egyesével is ledllhatnak kiizdeni a nomadokkal. Igényeik és az eddig
eltelt idé tiikkrében szabadon lehet 6ket jatszatni, amig le nem érnek.

Odalent valdban all egy kisebb eréd, ami korbe van véve az azt
folyamatosan ostromlé nomdadokkal és a falakon lathatéan Uwel fel-
kent lovagjai hadakoznak. Nehéz helyzetben vannak, de jol tartjak
magukat mivel a nomadok inkabb 6ket megkeriilve a hegyre foku-
szalnak. Ha elverekedik magukat odaig és utat tudnak nyitni, been-
gedik 6ket az er6dszentélybe. A négyszogletli erédités tiz lab magas
falait csak a sarkokon épiilt bastyak torik meg. A kapu az oregto-

ronnyal szemben épiilt és messzirdl lathato rajta, hogy mely istennek
szentelték ezt a helyet mivel egy hatalmas Uwel szimb6lum dombo-
rodik rajta. A belsé udvar zstfolt és csak jobban atvizsgalva lathaté hogy nagy részét egy gyakorldtér foglalja
el a sziirke hétkoznapokban. K6zépen helyezkedik el maga az var kozpontja, a szentély, amely még a falakon is
talnyulik és disztelen, fekete falai egy égbe nyujtott fekete 6kolhoz teszik hasonlatossa.

Itt a khuryak (Rendhdazfénok) egy id6s fekete csuhds ravator, rav Triumma, aki azonnal eléjiik siet és infor-
maciokat kér, hogy mi a helyzet Viadomdval. Informacidkért cserébe szivesen segit nekik barmiben. Elmondja,
hogy mivel nem sokaig fogjak tudni tartani az er6dot, azt feladva fel akarnak torni a vérig, hogy ott egyiitt har-
coljanak az Aranydrnd lovagjaival. Ebben a karakterek pont kapdra jonnek, igy a segitségiiket is kérik.

A var falarol lathatjak, ahogy a hatalmas arkok kisebb szigeteket hoztak létre a siksagon és messze innen a
korabban latott fekete alak harcol egy nagyra nétt nomaddal harcossal. Kiilonds erék lépnek ott mozgasba,
amihez foghatét még nem lathattak. Sa-mankan harcol éppen a Megtorhetetlennel és egyetlen él6 alak sincs a
kozelitkben. Lathatéan mar attol meghalnak a nomadok, hogy a kozeliikben vannak. Els6nek érezhetik a jatéko-
sok az ellenséges hader6 vezetdjének igazi erejét. Kozelebb menniiik gyakorlatilag lehetetlen. Nomadok ezreivel
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kellene 6sszecsapniuk és akkor is még ott lenne 6... a Bukott Kegyelt.

A Kivalasztas Metodusra térve rav Trimma elmondja, hogy valoban 6 6rzi az egyik nyomot, de azt csak akkor
adhatja at ha egy bizonyos szent szimbdlumot atadnak neki. Devastor Jeleként hivatkozik ra és a legenda szerint
Uwel kegyeltjétdl kapta Dreina el6z6 kegyeltje, Gaude, elismerésének jeleként. Ezt atadva egy szelencét ad oda
a karaktereknek, amin egy cimer talalhato és azzal a kulccsal nyilik, amit kordbban a kegyelt nyakaban talaltak.
A kis ladika egy arany kulcsot rejt amint az a felirat lathatd, hogy 000001.

Mielé6tt jobban elgondolkodhatnanak ismét kiirtszé harcos a hago felett és vagy a Dreina lovagok, vagy ha
még él, akkor Mael Ordos sietségre 0sztonzi a karaktereket, mert rovidesen kinyitjak a gatat és akkor megnéz-
hetik magukat. Ha a karakterek sietdsen visszaindulnak, akkor még idében elérhetik a kaput. Lassak, hogy
az esélyei Viadomodnak elég csekélyek, mert egyre csak jonnek és jonnek a nomadok. A Déli kapu felé vezetd
osvényt mér teljesen ellepték és az Eszaki Bastya felé vezetd is csak azért tisztdbb, mert 6k tették a dolgukat. Ha
nagyon nem akarnak indulni, vagy tulsagosan elhuzzak az id6t, akkor a kovetkezd kiirtszé mar azt jelzi, hogy
nyitjak a gatakat. Hatalmas vizmennyiség robban ki a gat mogiil, ahogy annak tartopilléreit kitorik majd ez a
felfelé igyekvé nomadokat az utolsé szalig elmossa. Vagyis csak mosna, de a korabban dsott arkok a nagy részét
a viznek elvezetik. Amint odafent vannak, ismét johet a kovetkezé nyom megfejtése.

5. Fejezet: Véremet a csaladomért

zt hihetik, hogy a kulcs a kovetkezd
nyom pedig a cimer az ami disziti a sze- @

lencét. E16bbirdl annyit tudhatnak meg,

hogy egy széfet kell, hogy nyisson, az Oroszlansziv
Bankhazban viszont azt csak ennyivel nem fogjak
tudni kinyitni mivel mindig 2 kulcs kell a nagy
széfek kinyitasahoz. Ez lehet a legiddsebb az egész
bankban, mert a szdmozas ezt hivatott mutatni.

A varoson egyre nagyobb kdosz lesz urra, mi-
vel a nomadokat csak részben lassitotta le a viz és
nincs id6 sokat agyalni. A cimerrdl kérdezve vagy
Mf Heraldika képzettséggel rajohetnek, hogy a
legbsibb Viadomodi nemzettség cimere ez, amely a
Gandolini csalad.

Egyre gyanusabb lehet, hogy az ¢ kastélyuk az
ahonnan a fekete fiistb6l formalédé alak kiszallt és
késébb harcolt a nomadok vezetdjével.

A Gandolinik rezidencidja elsé ranézésre nem
tinik masnak, mint a tobbi felsGvarosi épiilet,
viszont ahogy ideérnek talan itt a legnagyobb a
nyiizsgés jelenleg. Sok a csaladba tartozé harcos és
lovag van most jelen és sietve térnek be az épiilet-
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be. A kalandozdkat nem akarjak beengedni csak a nagymester engedélyével. Tiforal ter Gandolini (Lasd 37.
oldal) a csalad feje és egyben a Megtorhetetlenért felelds terriad lesz segitségiikre. Elmondja, hogy nemrég tért
vissza az Gsatya a megmérettetésébdl és ugy néz ki, hogy vesztett. Tudja, hogy kicsodak a jatékosok, igy minden-
féle érzelem nélkiil kozli velitk, hogy mi a helyzet és hogy kit 6riz itt a csalddja még a Viadomo el6tti id6kbél.

A Megtorhetetlen legendaja

»Selmo atya oldalan hagyta el Godont a titokzatos Laurenod lovag is, kinek nevét torélték a pyarroni legenddri-
umbdl. Bajtdrsai mind részesiiltek az tjonnan alapuldé panteon égi hatalmassagainak kegyébdl, és halhatatlanokkd
valtak, am neki ez nem adatott meg, mivel Ynev félelmetes hatalommal biré wierjeinek egyike volt. Mivel 6 is 6rok
élet utan sévargott, ugy dontott, hogy elhagyja a csapatot, és a Sors iilléjén kovdcsolja ki sajdt halhatatlansdgat.
Evszdzadokig rétta a Délvidék uttalan utjait, mig egy, a mult homdlydba burkolézé ledny szerelme letelepe-
désre nem kényszeritette. Hamarosan fia is sziiletett. Legenddkba ill6 kardforgato volt, akirél azt tartottdk, nincs
halando, aki gyézedelmeskedhetne felette. A godoni-krdni hdaborti sordn szornyti vereségeket mért a Tizenhdrmak
ork talpnyaldira. Az ostrom legnehezebb napjdn haldlos pdrviadalt vivott a Fekete Hatdr tiloldaldrdl érkezett ha-
dak nemesaquir kapitanyaval, és sikeriilt levdgnia, de 6
maga is a végét jarta. Ivott a legy6zott ellenfél mérgezd
vérébdl, hogy erdre kapjon, dm kinjai még elviselhetet-
lenebbek lettek. Mikor ldtta, hogy Krdn 1égioi elozonlik
a falakat, tehetetlen diihében hatalmasat kidltott. A tes-
tébe jutott aquirvérben lakozo drté hatalom megrdzta
a foldet, folyok léptek ki a medriikbdl, Ranagol szolgdi
pedig visszavonuldsra kényszeriiltek, mert sokuk a ko-
nyortelen dr martalékdvd vidlt. A hatalomszé a Megtor-
hetetlen utolsé csepp életerejét is elszipolyozta, és a hds
lovag holtan esett dssze. Laurenodot Xoddar véddinek
maradéka a var kriptdjaban helyezte végsé nyugalom-
ra, és felkésziilt a hési haldlra. Am csoda tortént, a ha-
lottnak hitt lovag a kovetkezé éjszakdn tijra az elsé sor-
ban harcolt. Maga sem tudta, mi tortént, de a napfény
undoritotta, és szornyti vérszomj lett uirrd rajta. Ember-
feletti akaraterejének kdszonhetéen hosszii évekig ural-
kodni tudott rajta, de a benne lakozé bestia végiil el-
szabadult, és éhségét a vdr katondin csillapitotta. Azok
pedig a kovetkezd éjjelen szintén feltdmadtak, hogy he-
gyes agyaraikat az él6k nyakdba vdjjik. A legsiilyosabb
drat fizette a régéta dhitott oroklétért. A varvédok hosz-
szasan tandcskoztak, hogy mi legyen Laurenod sorsa,
végiil arra jutottak, hogy vériiket adjdk érte, hisz 6 is
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megtette kordbban értiik. Igy Xoddar évekig ellendllt az ostromnak, csak csellel tudtdk elfoglalni. A Tizenhdrmak
kutydi hidba keresték a Megtorhetetlent, az mély dlomba meriilt egy beomlott alaguit sotétjében. Még ma is ott van.
Orzésérél és tapldldsdrdl egyenes dgi leszdrmazottai, a Gandolini bardk gondoskodnak. A Megtorhetetlennek végiil
a Dulds évében ismét alkalma nyilott arra, hogy dsszemérje pengéjét Ranagol fanatikus szolgdival.”

Ha a jatékosok a kovetkezd nyomrol kérdezik értetleniil all a dolog el6tt, mert 6 nem tud semmirdl. Levezeti
Oket az alaksor rendszerbe ahol egy hatalmas kriptaban imadkoznak jelenleg is a csalad tagjai és egyesével cso-
pogtetik a vériiket aldozati kelyhekbe egy hatalmas granit szarkofag koriil aminek fedele zarva van. Elmondjak
nekik, hogy ebben nyugszik jelenleg is a Megtorhetetlen.

Ha a vampirrdl kérdezik a terriadot még elmondhatja, hogy amikor visszatért még mondott neki néhany
dolgot miel6tt mélyalomba meriilt kriptdjaban. Nem tudta mire vélni, de hatha segithet a kalandozdknak a
feladatukban.

Kozel htizta magahoz sapja Tiforalt és annyit mondott neki, hogy a vezér nem mas, mint Lcargon, Kyel isten
korabbi kegyeltje és, hogy nem a var elfoglalasa az igazi célja hanem Viadomo Igaz kincse. Az eddigi csak egy
elterelés és sietni kell!

Igy vagy ugy de el fogjak hagyni a Gandolini villat és ekkor fog benniik tudatosulni, hogy a Déli Béstydba
mar betortek a nomadok és probalnak azon attorve bejutni a varosba. Amennyiben segiteni szeretnének a lako-
soknak, vagy ha egyszertien csak tehetetlenek lennének, elsének latnak meg egy borzalmat, ami a felsévarosban
néhany lovaggal végez éppen. Koriilbeliil 4-5 1db magas és mintha kavargé feketeségbdl lenne. Szemeket nem
latni, rajta és amikor elsének nyitja ki a szajat, az majd az egész testének méretét eléri. Meglatjak a lovagok kozott
a sebzett din Pagbent. Korabban mar tobb ilyen istentelen teremtménnyel végzett mar és a holttestek is koriilotte
hevernek, de stlyosan megsebesiilt és alig képes tartani magat. A kalandozéknak kell segiteni megmenteni 6t
vagy egyszertien felfalja a Ehezé Arnyék, az entrépia sikjanak lakoja.

Ehez6 Arnyék

El6fordulas: idézett
Megjelendk szdma: 1
Termet: N
Sebesség: 150 (sz)
Tamado érték: 105
Védo érték: 130
Kezdeményezd Erték: 29
Célz6 Erték: -
Sebzés: K10+5 / 2K6+3 (2x)
Tamadas/kor: 3
Eleterd Pontok: 50
Féjdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Pszi: -

o o2
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Intelligencia: atlagos
Max Mp: -
Jellem: Halal, Kédosz
Max Tp.: 6 000

Ez a lény teljesen 1j Yneven f6ldjén. Se ember, se Isten nem latta még ezen a sikon. Nem is valoszint, hogy
barmikor maskor el6fordulna, mivel a Fekete Entrépia sikjardl szarmazik, ahonnan Lcargon idézi a fajtajat.
Ormotlan teste ellenére igen mozgékony igy meglepetést tud okozni, hogy ugrasai és tamadasai a varnal gyor-
sabban érkeznek. Kiilonlegessége mégsem a statisztikdiban rejlik hanem, hogy minden alkalommal, amikor FP
sériilést szenvedne el akkor az 6t eltalalo fegyvert vagy a hozza érd pajzsot, vértet roncsolja. Az Entrépia sikja
mindent pusztit, ami vele érintkezik. Ez jatéktechnikailag az jelenti, hogy ha egyaltalan eltalaljak viszont az nem
tuliités, akkor nem szenved, el sebet mivel nem érzi a fajdalmat. Sebezni csak tuliitéssel sebezhetd.

Ha megmentették a nagymestert vagy meghalt, de oda mennek hozza, egy kulcsot ad a karaktereknek vagy
taldlnak ndla amint ugyszintén a 000001 szamsor lathato.

6. Fejezet: A tarnabank titka és a finalé

incs mit tenni, minthogy minél hamarabb eljutni az Oroszldnsziv Bankhdz kozponti épiiletébe. Ut

P
i g

4B
B

Az Oroszlansziv-bankhaz

kozben, ha nagyon gyorsan haladnanak, megtdmadhatja 6ket néhany furcsa fekete teremtmény, ami

@ hasonlit tulajdonsagaiban az Ehezé Arnyékra, vagy beszivargott nomédok iithetnek rajtuk.

»A fels6varos kozpontjaban alléo impozans, négyszintes épitmény az orszag pénziigyi életének litktetd szive,
mely az Aranyurnd kézponti katedralisanak kozvetlen kozelében emeltetett. Ezen kiviil azonban t6bb kiren-
deltsége is van a varos kiilonb6z6 pontjain. A belép6 személy elsének a hatalmas oszlopcsarnokba keriil, ahol
azonnal mellbe vagja a berendezés hivalkodé pompaja. Még Al Abadana emirje is elismerden csettintene ekko-
ra gazdagsag lattan. Az oszlopok mindegyike Dreina hitének egy-egy hires alakjat dbrazolja. Kézponti udvarat
oroszlanszobrok diszitik, az aranyhalakkal és smaragdzold tekndsokkel teli, kristalytiszta vizii tavacska koriil.
Mennyei nyugalom uralkodik itt, iigyfelek, papok és hivatalnokok egyarant megpihenhetnek a lombok arny¢-
kaban megbujé marvanypadokon. A rendre az Oroszlansziv pancélos lovagjai tigyelnek. A kétszarnyu bejarattal
szemben egy szokdkut dll, amibe a betérék egy gyors fohdsz kiséretében néhany pénzérmét szoktak vetni. A
varosi szobeszéd szerint a titkos szobakban a kiemelt iigyfelek kiszolgalasa torténik. A Fehér Egyetem varazslo-
inak koszonhetd, a bank magikus védelmérdl gondoskodd rinaterem is egy ilyenben talalhato”

Néhany elbujt bankaron kiviil nem taldlnak itt tobb embert. Aki tehette mar elmenekiilt vagy harcba szallt a
varost ostromlokkal. Az alagsorban fogjak megtalalni a széfeket, amelyek a padl6tdl a mennyezetig magasodo
acél monstrumok, mind kiillonb6zé kinézettel és mintazattal. Hosszt folyosdkon haladnak végig a sotétben
mikozben néha halljak a felszinen duld csatarozasok zajat. Az ut végén pedig egy teljesen egyszerd, sziirke
acélszéfet talalnak, amin két kulcslyukon kiviil nincs semmi més. Ezeket viszont csak igen nehezen (Erzékelés
proba) lehet megtalalni mivel az ajté gnom mesterek kezét dicséri 6k pedig jo munkat végeztek. A szelencében
talalt és a din Pagbentdl kapott aranykulcsok nyitjak.(Egyébként a zarakat masképpen is lehet nyitni, de annak

'(7@358& B
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madjat csak a nagymester, ismeri)
Ismét egy hosszu 1épcsdsor tarul a szemiik elé, aminek a vége a sotétségbe vész. Hiaba keresnének itt akarmit,
a széf csak ezt a lépcsot rejtette ami a tarnabankba vezet.

A Tarnabank
»Az Oroszlansziv-lovagok honfoglalo hadjdrata alatt le-
gy0zott koboldok gigdszi mennyiségii felhalmozott arany-
kincset hagytak hatra a hegy gyomrdaban. Mivel nem ma-
radhatott gazda nélkiil, a rend akkori nagymestere Dreina
adomdnyaként tekintett a hadizsakmdnyra. Tobb tekintet-
ben is megfelel6 alapnak bizonyult az uj rend fundame-
tumdnak lefektetéséhez. Részletes feljegyzések arrdl, hogy
pontosan mekkora mennyiségii vagyon keriilt a birtokuk-
ba, és hogy mire is keriilt felhaszndldsra ennek egy része,
nem jutottak Pyarron tudomdsdra. Az akkori Hiiséges =
szamottevd energidt forditott a nemrég kivalt Dreina-hivék
anyagi hdtterének kideritésére. Sikerteleniil.

A Duilds elpusztitotta O-Pyarront és a teljes Papi Szék
az oltalmat adé varfalak mogé menekiilt. A vész elmul-
taval, mikor az 1ij vdros alapjait kiviantdk lefektetni, Via-

domo akkori nagymestere szivesen nytijtott segitd jobbot
felhalmozott tartalékaibél. Ekkor szereztek tudomdst a hegy mélyén kialakitott monumentadlis létesitményrdl, amit
Tarnabanknak neveznek. Lejdratdanak helyét, és kapuinak kulcsait hét lakat alatt 6rzik. S hogy a hegy gyomra mit
is rejt, mindenki szamdra taldny. Egyes sz6beszédek szerint a kobold vdros oly mennyiségii kincset rejtett, hogy a
Tarnabank épitéséhez kénytelenek voltak felhasznalni annak tarndit. A Csillagpor fogadoban nem telik el hét anél-
kiil, hogy az iszogatok korében ne probdlndk megbecsiilni az értékét. Innen szarmazik az Aranyserleg, amely az
elbeszélések szerint a foszentélyben taldlhato, és a nagymester dldozati kelyhe.”

Leérve a 1épcsdn megérkeznek az utolsé helyszinre. Minden nyom ide vezetett és pont ekkorra. A sotét, fé-
lig természetes tarna végét nem latni. Mindenhol csak az elképzelhetetlen mennyiségli gazdagsag. Mindenhol
arany felhalmozva témbokben, ékszerekben és érmékben. Nem él itt senki csak valahol ugy 300 labnyira egy
alak all és csondben dérmog az orra alatt. Korabban mar lattak, mert 6 Sa-Mankan, a nomadok vezére, és ami-
kor meglatjak, éppen befejezi sotét ritusat. Ha csak nem tamadjak, meg nem foglalkozik a jatékosokkal, hanem
felemeli a kezét és nomad nyelven kantalasba kezd.

Ettdl a pillanattdl kezdve a kovetkezok érvényesek

1. Minden a teremben 1év6 arany a ritualé befejezésétdl kezdve minden korben egyfajta anyagromlason megy
keresztiil: Arany - Eziist - Réz — Acél - K6 - Fa. A jatékosoknal 1év6 nem magikus pénz vagy ékszer is ide tar-
tozik.

2. Amennyiben harcba keverednek a Nagy Saman Kannal a Harc bizonytalan talajon médositok érvényesen
rdjuk mivel gyakorlatilag pénzkupacokon harcolnak.

o o2
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3. Lcargonnak elsddlegesen nem a karakterek megolése a célja, hanem a kincs elpusztitasa. Ha megtamadjak,
természetesen reagal ra. Kezeit entropikus energia fonja korbe, mint egy masodik bor, csapasai a vértbe, és a
hasba marnak. Hasznalja tovabba a boszorkanymesteri villammagiat, villamai azonban entrépikus energiaval
teltek, ébenfeketék. Vonatkozik ra tovabbd, ami az Ehez8 Arnyékra is, amennyiben eltalaljék, az roncsolja fegy-
vereiket a kordbban leirt modon. A legnagyobb problémat az jelentheti, hogy minden harmadik korben vélet-
lenszertien az egyik karakter egy felszerelését roncsolja a kovetkezé6 modon:

- Barmely fabdl, textilbél vagy borbdl késziilte targyat azonnal elpusztit.

- Fémvértet (annak egy darabjét) vagy fegyvert roncsol. El6bbinél SFE-t csékkent minden alkalommal 2-vel,
utébbinal pedig a harcértékeket rontja 10-el.

- Nemesfémbdl vagy kiilonleges nem magikus anyagbdl késziilt targyat azonnal nemtelen anyagga valtoztat.
Pl.: Tarisznydban az aranyat.

- Magikus targyaknak K6 korre megsziinteti a magikus hatasat.

Amint legy6zik odafentrél még itt is halljdk a nomadok 6rjongd iivoltését. Eszrevehetik, hogy a holttest el-
tlinik és nem marad semmi utana. Ez csupan Lcargon etrépikus masa volt, akit ezért a pusztitasért kiildott csak
ide. A kaland utols¢ jeleneteiben, amikor még lent vannak, a tadrnaban legyenek figyelmesek az egyetlen targyra,
ami semmilyen médon nem pusztult el vagy modosult: az eddigi arany alatt elrejtett, Abbitacél Dreina Szim-
bélumra. Amikor felmennek a felszinre a legy6zott nomadokat latjak hatralni és a Viadomot védoék iinneplését,
ahogy eltzik a Kan seregeit. Mindez azt jelenti, hogy amit lent talaltak nem volt mas...mint egy Gjabb nyom!

Ha nem elég gyorsan Lcargon elpusztit minden a Tarnabankban és magat Viadomot veszi kovetkezonek cél-
ba. Ellentétes esetben ha gyorsan kapcsolnak akar meg is akadalyozhatjdk az 6sszes arany elpusztulasat.

Fontosabb NJK-k
Meralof din Pagben (Lasd 36. oldal)

Felavatisakor nem sokat tudott a Kivalasztas Metédusardl, csak két dolgot
biztak rd: a verset és a kulcsot. Utébbira sziiksége nincs, mivel minden eset- |
ben a nagymester Lakat nevezetii varazslataval zarjak a Tarnabank bejaratat.
Az egyetlen mdd amivel még ki lehet nyitni azt, ha a két kulcsot amit maga
Dreina el6z6 kegyeltje készitett egy idében a széf ajtajaba helyezve elforgatjak.
Azért nem adja a kalandozdéknak, mert eleinte errél nincs tudomasa. A zaro-
jeles értékek

Fp: 184(50) // Ep: 11(5) //Mp:140(25) // ¥p: 80(10+40 dinamikusban) |
AME: 83(+20 dinamikus) // MME:84 (+20 dinamikus)
SFE: 7 (Aranyvért)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Runa lovagkard+pajzs 2 41 141 - 225 2d6+5
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Ordaric Lcargon, A Bukott Kegyelt

Els6 fontos megjelenése a Dulas 6ta Psz. 3717-ben volt, amikor is megprobalta elpusztitani Sempyert. Az el-
tlinését kovetden hossza utat tett meg melynek eredményeképpen elhagyta volt istenének hatalmat és egy uj
pusztito erdre tett szert az Entrdpia Fekete sikjardl (Lasd. A Dulas kincse cimt kaland).

Akkor kalandozdk megakadalyoztak ugyan tervében, de egy j 6tlet kdrvonalazodott a fejében. Latta, hogy
Pyarron akkor volt a leghatalmasabb, amikor annak életébe er6sen beleszoéltak az istenek kegyeltjei. Az egyetlen
altala ismert médon pedig vissza kivanja lassan allitani a régi rendet. Terve szerint Dreina kovetkez6 kegyeltjé-
nek megtalaldsa lesz az els§ hang abban a harangjatékban, ami 4j erdre ébreszti az Ordk Varost.

A kaland soran egy alkalommal lathatjak teljes valdjaban, amikor 6sszecsap régi ismerdsével és volt fegyver-
tarsaval a Megtorhetetlennel, akivel anno kézdsen hagytik el O-Godon foldjét, de ttjaik kiilonvéltak. Akivel a
kalandozok a végén harcolnak csupan egy Entrépikus mds, amit kifejezetten azért hozott 1étre, hogy elpusztitsa
az aranyat Viadomo alatt és ezzel két legyet iisson le egy csapasra: Pyarronnak elvegye azt a komfortérzetét,
hogy vannak aranytartalékai biztonsagos helyen és ttjara inditsa a vallalkozé kedvtieket, hogy megtalaljak Dre-
ina kegyeltjének kivalasztasahoz sziikséges ritualé részleteit.

Amikor meglatjak egy olyan nomadot lathatnak aki semmilyen formaban nem hasonlit a hajdan volt ke-
gyeltre. Tarsai felé magasodik mivel tobb mint két lab magas, szikar alkatu, testtartasa harcedzettségérdl arul-
kodik. Vértet nem visel, a samanok tradicionalis 61tozékét viseli, melyen csontbdl és fémbdl késziilt talizmanok
légnak. Minden mozdulata tiikrozi az évezredes tapasztalatat és sokadik ranézésre sem latszik rajta olyan nyom,
hogy meg lehetne félemliteni akarmivel. Szembogar nélkiili szeme matt fekete és még igy is lathatd, hogy valami
mély bu rejtezik mogotte.

Az tjdonsiilt seregének kiképzésére nagy energiakat fektetett, hogy fel tudjak venni a harcot a Bevehetetlen
varat védokkel.

A lent szerepl6 értékek a tarnabankban megjelend entrépia masra vonatkoznak.

Fp:- //Ep:70 // Mp: 56
AME: immunis // MME: immunis

SFE: 4
Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Entropia 2 59 78 - 158 -

Egyéb NJK-k és statisztikaik
A nomad horda

A Féktelenek nemzetségének harcosai (7. Tsz. Nomad):

A Déli Sztyeppék népeihez képest termetesnek mondhatdak, a horda legjobbjai, ha kozelharcra keriil a sor.
Lohatrol kiizdenek, gyilkos dithvel (Harci laz, 0 FP-n is harcol), szablyaval keziikben vetik magukat a csata for-
gatagaba.

o o2
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Fp:84 //Ep:13
AME:40 // MME:36
SFE: 2 (Lancing)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Szablya (lovon lovas ellen) 3 41 100 - 101 k6+4
Szablya (gyalogos ellen) 3 48 105 - 141 k6+4
Szablya (gyalog) 3 41 100 - 101 K6+4

A L6 népének harcosai (5. Tsz. Nomad)

Lcargon hordéjanak gerincét képezik mar hatalmas létszamuk miatt is. Mind edzett harcosok, és természetesen
kival¢ fjaszok. Elsé korben nyilzaport zuditanak ellenfeleikre (20-30 1ab tavolsagbdl), majd szablyaikkal vetik
magukat a harcba, gyalogos ellenfeleiket megprdobalva egyszertien legazolni, majd a csata stirtijében lovat tan-
coltatva hadakozik. Ha kitaszitjak nyergébdl, szablyaja mellett ostorat hivja segitségiil.

Fp:64 //Ep:9
AME:32  // MME:30
SFE: 1 (Bérvért)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Visszacsapo j 2 24 - 54 100 k10
Szablya (legazolas) 2 41 70 - 127 k6+2
Szablya (tancol6 16rél) 2 38 65 - 157 k6+2
Szablya (gyalog) 2 31 60 - 117 K6+2
Ostor (gyalog) 2 19 51 2 100 k2(-15VE)

A Nyulcsel6k kivalo vadaszai (6. Tsz. Nomad)

A legjobb vadasznemzetségnek tartjak magukat, és joggal. Parjukat ritkitd lovasijaszok, nagy tavolsagbdl is ha-
ldlos pontossaggal képesek célba 16ni. A kozelharc azonban nem kenyeriik, apro, am fiirge lovaikon igyekeznek
kitérni az ellenfél hadereje el61(30 — 60 lab tavolsagot tartva), kozben nyilakkal megtiizdelve 6ket.

Fp:60 // Ep: 9

AME:36 // MME:36

SFE: 0

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Visszacsapo i 1 24 - 84 105 k10
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II1. Regéld Fonix Taldlkozo Ishidu: Oroszldnok Itélete

A Nomadok lovai

A puszta népeinek legbecsesebb kincsei és hii tarsai a hatasai. J6l idomitott és gazdaikhoz végletekig hu paripak.
Lovasaik parancsdra kiizdelemben rugnak és harapnak.

Fp:40 // Ep: 28
AME:-  // MME:-
SEE: 4 (bérvért)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Legazolas 3 10 50 - 65 K5
Tancoltatas 3 10 25 - 85 k5

Samanok (5. Tsz Nomad saiman)

A nomad torzsek rettegett varasztuddi, kik hatalmukkal gyogyitani és pusztitani egyarant tudnak. Kiilonos
révilletbe meriilve hivjak el6 a természet erjét és a démonok hatalmat. A csatatéren harmas csoportokban,
életerdvel Osszeforrva tamogatjak torzseik harcosait. Az ellenség soraiba elsdsorban villimokat (MT 126.0) bo-
csajtanak, de sotétség(MT 127.0) és homoktolcsér(MT 128.0) is hasznalhatnak. esetleg a siman magia mas,
kreativ médjait

Fp:156 // Ep:21 // Mp: 35 x3
AME:37 /I MME:37
SFE: 1(sdman viselet)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Puszta kéz 1 33 24 - 79 K5
A Varvédok

Az Oroszlansziv lovagrend Aranyvértesei (12. Tsz. Oroszlansziv lovag)

A rend bajnokai, akik rendhazalapitas helyett sajat képességeik csiszolasara tették fel életiiket. Messzirdl felis-
merni 6ket aranyozott pancéljaikrol. Az els6 sorokban harcolnak, a kitoréskor kopjat ragadnak, majd a roham
utan pallosaikkal vagnak véres rendet a nomad horda kozt. Ha megtorpanasra kényszeriilnek, a rajuk rontokat
csapassal (ETK 157.0) probaljak megfékezni. Ha gyalogos harcra kényszeriilnek, ellenfeleik kizokkentésére Pszi
lokést (ETK 121.0), végs6 mentsvarként pszi rohamot(ETK 120.0) alkalmaznak.

Fp:139 //Ep:15 //Mp:86 //¥p: 58
AME:63 (+10 dinamikus) // MME:65 (+10 dinamikus)
SFE: 7 (Aranyvért)

o o2
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III. Regéld Fonix Taldlkozo Ishidu: Oroszldnok Itélete
Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Nehézlovas kopja(Roham) 1/2 16 136 - 104 2k10(x2)
Pallos (16r61) 1 21 126 _ 149 3k6+4
Pallos (gyalog) 1 16 106 - 139 3k6+4

Az Oroszlansziv lovagrend Eloljardi (8. Tsz. Oroszlansziv lovag)

A viadomoi sereg hadmozdulatainak iranyitoi, a Nagymester és terriadjainak parancsai alapjan vezetik titkozet-
be a lovagokat és védelmezdket egyarant. Lovon vonulnak csataba és minddjiiket két lovag védelmezi (pusztit6
€k), hogy a parancsnoklasi lanc ne szakadhasson meg. Ha kozelharcba keverednek netan, hadijogarral, vagy
lovagkarddal, valamint pajzzsal keziikben kiizdenek.

Fp:95 //Ep:13 [/ Mp:58 //¥p: 42
AME:47  (+10 dinamikus) // MME:50 (+10 dinamikus)
SFE: 6 (Teljes vértezet)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Hadijogar (lovas ellen) 2 31 111 - 192 Ké6+4
Hadijogar (gyalogos ellen) 2 33 116 - 192 k6+4
Lovagkard (lovas ellen) 2 25 108 - 185 2k6+5
Lovagkard (gyalogos ellen) 2 27 113 - 185 2k6+5

Az Oroszlansziv lovagrend lovagjai (5. Tsz. Oroszlansziv lovag)

Az Aranydrnd hitének harcias védelmezéi egytdl-egyig nemes hadfiak. Ok alkotjék a Bevehetetlen var lovas
haderejét. Megannyi fegyvernemben, emellett pedig hadviselésben is képzettek. Khalok is talalhatok koztiik
szép szammal, 6k gyalogosan vetik a harcba magukat. értékeik a zaréjelbe helyezett értékek.

Fp:63 //Ep:11 //Mp:37 //¥p:28
AME:32  (+10 dinamikus) // MME:32 (+10 dinamikus)
SFE: 5 (Félvért)

Név Tam/kor Ké Té Cé vé Sebzés
Harcikalapacs(lovas ellen) 1(2) 23(18) 87(67) - 154(144) k6+2
Harcikalapacs(gyalogos) 1 25 92 - 154 k6+2
Csatabard (lovas ellen) 1(2) 23(18) 84(64) - 157(147) k10+1
Csatabard (gyalogos ellen) 1 25 89 - 157 k10+1
Tiiskés buzogany (lovas) 1(2) 25(20) 83(63) 158(148) k6+2
Tiiskés buzogany (galogos) 1 27 88 - 158 k6+2
(] L]
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II1. Regéld Fonix Taldlkozo Ishidu: Oroszldnok Itélete
Lancos buzogany (lovas) 1(2) 22(17) 85(65) - 157(147) k6+3
Lancos buzogany (galogos) 1 24 90 - 157 k6+3
Lovagkard (lovas ellen) 1(2) 20(15) 87(67) - 153(143) 2k6+3
Lovagkard (gyalogos ellen) 1 22 92 - 153 2k6+3

Viadomo Védelmezoi (5. Tsz védelmezo)

A varvédok gyalogos haderejét alkotjak és legtobben képzett harcosok. Békeiddben a varos és a polgarok békéjét
6rzik, haboruban viszont a falakat védik, és a lovassagot kisérik. Tudatuk védelmérdl a kispapok gondoskodnak.
Els6 soraikban hossztukarddal, pajzzsal védik a mogottiik allokat, falanxban, Mogottiik alabardosok foglalnak
helyet el6reszegezett fegyverekkel, hogy a rohamozdkat felnyarsaljak, leghatul pedig nyilpuskasok ritkitjak az
ellenfél sorait.

Fp:52 // Ep: 10
AME: 20 // MME:20
SFE: 2 (lancing)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Nehéz nyilpuska 1/2 22 - 42 109 k10+2
Hosszikard (gyalog ellen) 2 28 72 - 175 k10
Hosszukard (lovas ellen) 2 26 62 - 175 k10
Alabéard 1 23 72 - 124 2k6+2
Alabérd (lovasroham e.) 1 23 92 - 124 2k6+2(x2)

A hadszintér papjai (6. Tsz Dreina pap)

Dreina hivé papjai is szamosan a kiizd6k kozé alltak, hogy téliik telhet6 legjobb mddon segitsék ket. Magikus
hatalmukkal, élet és halal szféraju varazslataikkal, - f6ként Gyogyitas (ETK 158 oldal) varazslattal - tamogatjak
a védoket.

Fp:52  //Ep:8 //Mp:54 //¥p:35
AME:39 (+10 dinamikus) // MME:41 (+10 dinamikus)
SFE: 1 (posztovért)(+5 dreina vértjével)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Jogar 1 17 53 - 110 k6+1
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II1. Regél6 Fonix Taldlkozo Ishidu: Oroszldnok Itélete

Az Oroszlansziv lovagrend lovai

Az Oroszlansziv lovagrend sosem érte be kevesebbel, mint a Pyar nép altal nyujtott legjobbal. Predoc legkiva-
16bb méneseibdl valogatott paripdit iilik meg.

Fp:50 // Ep: 28
AME:- // MME:-
SFE: 6 (pikkelyvért)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Legazolas 3 10 50 - 65 K5
Tancoltatds 3 10 25 - 85 k5

Az Oroszlansziv Aranyvérteseinek lovai

Az Aranyvértesek épp annyira dsszeszokottak lovaikkal, mint a nomadok. Maguk vélasztjak ki éket, személye-
sen torik be és idomitjak Sket.

Fp:70 // Ep: 35
AME:- // MME:-
SFE: 10 (lemezvért)

Név Tam/kor Ké Té Cé Vé Sebzés
Legazolas 3 8 65 - 55 k6/k5/k5
Tancoltatas 3 8 35 - 75 k6/k5/k5
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WNALAHOL, TUL AZ IDON, ES A KEPZELETEN, LE-
TEZIK EGY VILAG, MELYET ISTENEK ALKOTTAK,
DE EMBEREK URALNAK. EGY VILAG, MELYNEK
HABORUIT MAGIAVAL ES ACELLAL VIVJAK; EGY
VILAG, MELYNEK SORSAT EGYUTT FORMALJAK
BOLCSEK ES FEGYVERFORGATOK. ”

IETEZIK EZEN A VILAGON EGY VAROS - VAGY
INKABB FELLEGVAR -, MELLYEL MELTATLANUL
KEVESET FOGLALKOZTAK; A BEVEHETETLEN
VAR, VIADOMO. EGY EROD, MELY NELKUL A
HETEDKOR EGYIK LEGNAGYOBB ESEMENYE, A
DULAS IS MELYEBB SEBET HAGY A MEGGYEN-
GULT PYARRON TESTEN. AZ ALABBI KOTET BE-
MUTATJA AZ OROSZLANOK SZIVENEK LAKOIT,
MINDENNAPJAIT, TORTENELMET, ES JELENET,
U FORMABAN TARJA AZ OLVASO ELE A VILAG
EGY KIS SZEGLETET. A 1T1. REGELO FONIX SZE-

REPJATEKOS TALALKOZO KALANDMODULJA
ISA KIADVANY RESZET KEPEZL.




