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A most kovetkezé modul a Kronikdik.hu nydri online
rendezvénysorozatinak, a Vindorkronikik - Horizont
Kampdnynak az els6, bevezetd kalandja. Meséléséhez jo
segitség lehet a mdr kiadott hdttéranyag ismerete, de
nem elengedhetetlen. Levezetéséhez a M.A.G.ULS.
szerepjaték alapkonyvének (Kézikonyv Kalandozoknak
és Utmutato Kalandmestereknek vagy az Els6 Torvény-
kényv) az elsé ot kiaddsa ajanlott, a Bestidrium elsd
harom kiaddsa kéziil barmelyik hasznos lehet és a HGB,
MTK (egyiitt Titkos Félidns) és a Papok, Paplovagok
Keézikonyuve igény szerint felhaszndlhato.

(A kezd6kép a Katlanban jaré félelf Utkeres6rsl Goczi
Noémi alkotasa, koszonjiik szépen.)

A kalandmodul azzal a céllal lett megalkotva,
hogy egy kalandmester és egy jatékos kezd6
karakterrel (1-3. Tapasztalati Szint)
online térben lejatszhassa egy kb.
négyoras alkalom folyaman,
de tapasztaltabb mesél6k az
NJK-k szamanak, erejé-
nek és a helyszinek
kihivasok meg-
toldasaval ott-
honi jatékra is
atalakithatja a
kalandot.

Ez a kaland-
modul tovabba
megkiilonboztet
kétféle jatekmo-
dot is aszerint,
hogy a Kaland-
mester konny
(kezd6, javasolt tiz-
nél kevesebb befejezett
kaland mesélésével a had-
ta mogott) vagy nehéz (ha-
lado, javasolt tiznél tobb befejezett ka-
land vagy egy befejezett életiit kampdny
tapasztalatdval) kihivasra vallalkozik
mesélés szempontjabol, amit a jaték kezdete el6tt
kell felkésziilnie, amihez
igyeksziink segédletként tampontokat, javaslatokat
adni, de ahogy az lenni szokott, minden lehet6ségre nem
tud kitérni egy el6re megirt kalandmodul. Hogy az adott
résznél mire figyeljen és mit tegyen hozza a mesél6 a
valasztasa alapjan, azt jelolni fogjuk.

eldontenie és aszerint

A kalandmodul helyszine és hangulata - P.sz. 3720,
Eszak-Ynev, a Duaron-tenger északi partjgn hulldmzé
Nament-sivatag északnyugati része, a Vidrosillamok hatdr-
vidékétdl és a Barbdrok vaddszdsvényeitdl par szdz ynevi
meérfoldre a Rettenetes- és Jégmaddr-folyok kozotti teriileten.

Gulandro: A Végtelen Fiirkésze Felé

Poros, daradasrol csak dalmodo vidék, ahonnan nézve a Keleti-
Ocedn is csak legenda a helyick szemében. Kis falukozosségek,
legtobbje a civilizalt vilag eldl menekiilt biinozoket biijtat vagy
északi torzsek szamiizott félvéreit. A lakatlan kdsivatagban
gyakran taldlnak egymdsra 0si ellenségek, hogy a bossziival
kiontott vériiket a szomjas fold igya be perceken beliil, testiiket
pedig vagy nap tikkasztja ki, vagy mds, természetellenes raga-
dozok mielétt a Rettenetes-folyo kajmadnjai rataldlnanak.
Névleg Horizont virosdllamanak védelmet elvezik, de a hatal-
mas teriileten csak ritkan téved Orjarat kétszer ugyanarra a
helyre egy évszak alatt a kozeli végudrak valamelyikébdl, akkor
is, hogy az elpusztult falvakat lajstromba vegyék. Vadkelet...

Felkésziilési fazis - ebbe a torténetbe jatékos karakter
joforman csak a széarazfold fel6l érkezhet, els6sorban az
Eszaki Varosallamokbol, esetleg a Keleti Barbaroktol

vagy, fantaziajaték 1évén, egy balul elsiilt tele-

portalas és bizonytalan térkapu segitségé-

vel. Jaték el6tt gondosan beszéld vele at,

o « hogy mit csindlt és merre jart figye-
lembe véve karaktere vélasztott

szintjét. Figyelj arra, hogy az
,elétorténete” (~életatja,
kalandozésai, a

jatéek elott  vallalt
megbizasai) ne tar-
talmazzon olyan
részleteket, amely
alapjan jart vol-
na mar a ka-
landmodul
helyszinén és
minél Kkotetle-

nebbiil 16gjon a
leveg6ben, hogy
hova megy és mit
csinal éppen.

- Kénnyii: 1. igye-
kezz tigy hatni a ja-
tékossal kozos

™ megbeszélésen a ka-

rakterérél és annak
hatterérél, hogy - leg-
egyszer(ibb esetben - a
Véroséllamokban vallalt egy karavankisér6 feladatot a
Sheral-hegység, esetleg az ottani partvidék Keleti-Varos-
allamai felé. 2. magad dolgat konnyitend6 készits jegy-
zeteket a kalandban szerepl$ és feltting szerepl6krdl,
ellenségekrdl és statisztikdikkal olyan médon késziilj,
hogy fegyver- vagy stilusvaltas esetén se j6jj zavarba 3.
amennyire lehet altalanos felszerelési targyak viselésére
és vasarlasara sarkalld a jatékost, hogy ne legyen olyan a
birtokaban, ami nélkiil valasztott karaktere elvesziti a
jatszhatésagat. Példaul kardmtivészt ne javasolj a slan-
kard miatt, papot a szent szimb6élum miatt.
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Nehéz: Ne alkossatok karaktert a jaték el6tt! A
karakter az alapjan fog ,kialakulni” és szamotokra is
,elarulni”, hogy honnan jott és miért van itt, amilyen
dontéseket a jatékos hoz karakterével a mese folyaman.
Ez tobb improvizéaciés feladatot ad neked kalandmes-
terként. A kaland ugyanaz marad, de a kimenetele tcbb-
féle lehet és elképzelhet6, hogy a végén a karakter nem
is lenne beilleszthet6 vagy éppen megalkothaté a
M.A.G.USS. (kaszt)rendszerében. Ett6] nem kell megijed-
ni. A kalandbdl vagy a hattéranyagbol ugyanannyit kell
vagy lehet tudnod, mint ,hagyomanyosabb” mesénél,
Ynev vilagabol kell egy megbizhatébb tudéssal birnod és
mindenképp tisztdznod a jatékosoddal, hogy a mesél&i
szavad a donté minden kérdésben. Kulcssz6: amnézia
(~emlékezetkiesés). Nem az a cél, hogy kitalalja a kaszt-
jat, hanem hogy megismerjétek kozosen a karakterét!

A Hatos faluban ébred fel a karakter egy harom-
szobas agyagkunyhoéban, aminek berendezése szegé-
nyes, latszolag és valéjaban is egy kéttagt csalad ottho-
na. A nap kegyetlentil stiit be a szdraz nddredény szélai
kozott, ez ébresztette fel. Gyékényen fekszik, mellette
egy lécan fémtalcan fakors6 és pohdr. Semmi sem bék-
ly6zza a karaktert, de idegen sz6tt ruha van rajta, kony-
ny(, mozgast nem gatlo, jol szelel6, de durva anyag, ele-
jén és a hatan idegen motivumokkal. (Kénnyii: egy, a
kasztjdhoz elengedhetetlen targy karnytjtasnyira le-
gyen.)

A haz tires és mivel a viz fogyéban van a korséban és
anaptol szomjas, a karakter hamarosan a hdzon kiviil ke-
reshet valaszokat a kérdéseire. Ha magat kezdi el vizs-
galni akkor lathato sériilés vagy forradds nyoma nem
taldlhato, szérzete 3-4 napos a megszokott helyeken,
elméje - ha bir a magia vagy a pszi képességével - iiresen
kong (nehéz: ebben az esetben is mindenképp). Az ablak-
bol még azel6tt felmérheti a falut, miel6tt széba kellene
elegyednie a helyiekkel.

A haz el6tti téren hat gyerek
jatszik botokkal és kovekkel
(csapatjdték, mélyedésekbe
soprik a nagyobb, lapos, kerek
koveket pontszerzéshez), illetve egy
id6sebb, 50 év kortili férfi egy kopott
hintaszékbdl figyeli ket az ajté mel-
161, ahonnan a karakter kilép. A
neve Ys, a szomszédok , gazdanak”
nevezik, a gyerekek ,apoénak”.
Hasonl6 jelekkel diszitett altalvet6t visel, mint a karak-
ter. Kozvetlen, de 6vatos. Két napja fogadta be és apolja
a karaktert, akit csak a felszerelési targyai alapjan ismert
eddig, amiket , kiilonosnek, idegennek és veszélyesnek”
nevez. El is zarta/rejtette, gyakorlatilag a falutol nyu-
gatra 200 labnyira elasta egy kigy6verem mellett Sket.
Egyrészt a falusiak el6l, masrészt arra az esetre, hogyha
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a karakter ellenségesen viselkedne (konnyii: slan kard-
készlet kivétel, annak forgato6irél elég meggy6z6 torténe-
tet hallott).

Amit 6 tud, hogy két napja egy, az Utkeresék (~ siva-
tagban koborl6 félelf nomad torzs) koziil a faluban jart a
lovéra szijazott félholt karakterrel. A karavanok atvona-
laitdl tavolabb fekiidt, kozel a Katlanhoz (~a Hatos falu-
tol északra 1év6 nagy kiterjedésti krater kornyéke) de
még pislakolt benne az életerd, ami nagy dolog és ahogy
a félelf mondta , Veela Luminatar akarta 1igy, hogy még
éljen”. Amit 6 kér, hogy fizesse meg az apolast azzal,
hogy segit Ys gyerekének (~Sarbogar), hogy a falu szo-
kasai szerint a feln6tté avatas probéjat kiallja és kozben
amennyire lehet meséljen neki a kiilvilagrél, valamint
beszélje is le réla, hogy elhagyja a falut. Amit ezért cseré-
be kinal, az a felszerelése j6 allapotban, napokra elegen-
dé vizkészlet, atbaigazitas Horizont, a Végtelen Fiirkésze
felé, ami a varosallam kozpontja és béarhova eljuthat
onnan.

A Hatos falu (~ 41 £6 lakos) nevét a telepiilés kozepén
allo kat kétalapzataba durvan faragott, kimertilt thuri-
saz rinajel utana kapta (Id. Rina magazin I. évfolyam 7.
szam). A csatornaasas (~ két folyo6t 6sszekoté torpék altal
szervezett munka) idején munkasok érkeztek ide nagy
szamban és kevés természetes vizti kit mellett htiztak fel
bodegaikat, amiben tobb generacion keresztiil éltek. A
munka végeztével a legtobben visszatértek Heronba,
masok az Gj artéren, a csatornatol délre probéltak szeren-
csét, de egyes konok, szabadsagvagytol ftitott dolgozok
a kutak megszokott életszinvonalat valasztottdk. Jobbara
a varosallamokbol érkezett dolamin népcsoportba tarto-
z6 munkasok, amit viseletiik egysége is hirdet. A kutakat
a széllastelepekkel egyditt a gyakorlatias torpe munkave-
zet6k szamoztak, igy lett és maradt ez a ,hatos falu”,
hozza ill6 jellel megjelolve a kutat is. Hagyomanyaikbol
nem sok maradt, istentiknek Heront, a dolgos munka
(~pyar megfelelGje Gilron) hatalmassagat vélasz-

tottdk Horizont pantheonjabol.

Sarbogar egyike a haz el6tt jatsz6 gyerekek-
nek, 11 éves forma, a karakter nemének ellen-
tettje. Probatétele egyszerti: egy, a sivatagi élet-
hez elengedhetetlen kés megalkotdsa, amit a ko-
vetkezd teli kék hold fényénél kell bemutatnia a
falu népének és probara tennie. At kell tudnia
vagnia bért, hist, csontot anélkiil, hogy eltérne,
szétesne és kicsorbulna. Hagyomanyosan két
helyszinen kell a sziikséges részeket 6sszegytjteni hoz-
za: a Katlan mélyérél a pengét és a csatornéarol a nyelet,
amiben nem lehet segitségére senki a falub6l, ezért jott
kapora Ys szamara a karakter jelenléte.

Amennyiben a jatékos tgy dont, hogy nem vallalja a
Jkildetést” és/vagy erészakkal id6 el6tt a felszerelési
targyait visszaszerzi akkor egy rovid tildozési jelenet
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utan (harom 16 van a faluban, abbdl egy 6szvér) mesélj
neki sivatagjarast, dobj két véletlen taldlkozast a tabla-
zatbol és folytasd a mesét a Magyalszirtt6l. Amennyiben
elfogadja, akkor Ys megigéri, hogy minden egyes rész-
feladat teljesitése utan a felszerelés egy részét visszaadja
a karakternek (természetesen ekkor is kileshetd az dreg, hogy
hova rejtette, de igyekszik akkorra idéziteni, mikor Sarbogdrral
valamelyik helyszinen vannak).

Nehéz: az amnézia mesélésénél két dolgot kell figye-
lembe venned 1. a karakter mindenképpen pyar szarma-
zastunak latszik, testi hianyossdgai (hogyha a jatékos
kifejezetten nem kéri, vedd 6t komolyan) nincsenek és
kiilonos ismertetSjegye sem. Hegek, forraddsok borithat-
jak, de azok csak arrél tantiskodnak, hogy éveket toltott
harcban, nehéz koriilmények kozott vandorként, illetve
a legutobbi napfiird6zés sem valt a javara rovid tavon 2.
egyszertiség kedvéért minden egyes 1j helyszint nevez-

ziink ,jelenetnek”. Az egyes jelenetekben (~ Hatos falu /
Katlan / Csatornapart / Magyalszirt) minden olyan tevé-
kenység, amire a kalandmester prébadobésra kérné fel a
jatékost kozepes nehézségtinek mindsiil (pl. tehat mint-
ha kapcsol6dé tulajdonsaga 15-6s lenne és Képzettsége
Alapfoka). Fontos, hogy ezeket a probédkat a mesél6 kez-
deményezze és kérje, a jatékos maga ne tudjon ezzel
visszaélni. Ezeket jegyezd fel és amikor a jelenet véget ér
allapitsd meg, hogy ez a cselekvéssorozat milyen kalan-
dozé kaszthoz illik legjobban a M.A.G.U.S. rendszeré-
ben. Példaul, ha felttin6en sok alvildgi képzettséget sze-
retett volna haszndlni akkor tolvaj, hogyha mindent
harccal, erével igyekezett megoldani, akkor harcos. A
jelenet befejezése utan kérd meg, hogy az adott kaszt
dolgozzon ki egy gondolati egységet
(~tulajdonsdgok/ életerd és harcérték / képzettségek, stb.) a
karakterlapon. Improvizalj neki, hogy miként jonnek

szerint

vissza a megszokott cselekvések nyomén a kapcsolodo
emlékek korabbi kalandokbdl vagy kiképzésbdl, de még
konkrétumok, nevek és részletek nélkil. Igen, ez eredmeé-
nyezheti azt, hogy egy lovag tulajdonsdigii, tolvaj harcértékii
és pap képzettségii karaktert kapjunk a jaték folyaman vagy ve-
gére. Nem az a cél hogy kitalalja a kasztjat, hanem hogy
megismerjétek kozosen a karakterét!

Fejlédés: ahogy folyamatosan ébred ra képességeire,
agy azok is fokozatosan lesznek jatéktechnikailag az ere-
deti értékiikon. Ugy vessziik, hogy minden egyes
,jelenet” lezérasaval nyer 1 szintet a jatékos karakter és
értékei is aszerint valtozhatnak, nShetnek. Példaul: Hatos
falu elhagydsa utin a karakter elsé szintiinek szamit, amikor
pedig visszatér Sirbogdr probatételére, harmadiknak szdmo-
lando, de mivel NEM 1ij helyszin ezért marad harmadik szintii
a kaland végéig (mivel Magyalszirten befejezddik a torténet).
Ha akarod, ezt a fejlédési elvet a konnyii fokon is alkal-
mazhatod ha 1igy érzed a jatékosod igényli.

Utazas és véletlen talalkozasok - minden utazéssal
toltétt nyolcadik 6rdban (a tavolsdgok gyalogszerrel és

Gulandro: A Végtelen Fiirkésze Felé

Hatos falutél értendéek, az ott toltott id6 nem szamit)
véletlenszertien egy ,esemény” torténik a karakterrel,
amit kidobhatsz az alabbi tabldzatb6l. Nem minden
lénnyel val6 talalkozas kotelez6en kezdédik vagy vég-
z6dik harccal. Konnyii: hasznéld a Véletlenszert bestia-
talalkozasok szabalyokat a Rana II./2. szamabol, az V.
Sivatag (Eszak-Yneven) kategéria alapjan. Nehéz:
Amennyiben a kovetkez6 tablazaton a K100-as dobas
eredménye paros, Ggy a talalkozas a jatékos szemszogé-
bél elényosen veszi kezdetét (pl. 6 veszi észre hama-
rabb), hogyha pedig pératlan, akkor az ,,esemény” szem-
pontjabol. Ez az elony ne jelentse azt a dobds miatt soha, hogy
Sarbogdr meghal!

Véletlen

Dobas Talalkozas Dobas  Véletlen Talalkozas

01-12 Nagymacska 58-62 Mérgeskigy6

13-21 félelf Utkeresok 63-68 foldmérék csapata

22-28 Erdépille 69-74 goblin

29-35 Orjarat egy er6dbsl  75-81 szuke vandorarus

36-42 kdoszlény 82-89 ork

43-50 afiumgrof zsoldosai ~ 90-95  elveszett dolamin fit

51-57 Zombi (Zaurak) 96-100 Farkasman6
(Rana I./7.)

Katlan (5 6ra észak) - egy nagy kiterjedésti terméket-
len siksag, aminek a kozepén a fold sebe, egy krater ta-
tong. A mélyén (120 1ab) kiilonos médon egy harom yne-
vi négyzetmérfold kiterjedésti trépusi erdd talalhato.
Séarbogar ismeri a mesét, hogy Heron szikraja pattant ki
ide a napbol, amikor az eget a helyére kalapalta nagyon
sokkal azel6tt, hogy 6 vagy akar az ap6 megsziiletett vol-
na. Az erdébe kell keskeny dsvényeken lemdszni, sok-
szor er6t és tigyességet probalé6 modon, amire el6re fi-
gyelmeztethet a fit még a faluban, igy hozhatnak eszko-
zoket hozzd, valamint ahhoz, hogy az egykor valéban
ide lehullott meteoracél darabok koziil valasszanak
és/vagy kibanyasszanak egyet a gocsortds és massziv
gyokérzetbol.

A nehézséget a stirtiben rejt6z6 harom Leviuur (Id.
Bestidrium: 140. oldal) egyike okozhatja f6leg, akik egyéb-
ként azért is felel6sek (lehetnek), hogy a jatékos karakte-
re lebontott pajzsokkal és magatehetetlentil a sivatagban -
végezte visszafelé tantorogva a karavantt felé. Emellett
mas vadallatok is nehezithetik az életet, amiben a
fia helyismerete kevésbé, a jatékos vilagismere-
te tobbet segithet. Nehéz: sugalld és jelezd =~
folyamatosan a jatékos felé, hogy nin-
csenek egyediil az erdében, va-
lami o6lalkodik itt, olykor
lathat valami nagy- :
méretld dolog
egy részét el-
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suhanni tavoli fak kozott, de akdrmennyire prébalja, ne
taldlja meg az illazi6 forra-sat. Cél, hogy maga a jatékos
szorgalmazza, hogy ne toltsenek itt a sziikségesnél tobb
id6t. Az erd6 nem ter-mészetes. Ha minden jel ellenére a
nyomédba ,Vala-minek”, akkor harmadik
probalkozasra egy Csillag-konnyet talal a helyen, ahol
szerinte latott valamit (~6klomnyi kristaly, méregzslden
lobog a mélyén az er6). Konnyii: megfelel6 receptiraval
egyiitt alkalmazva magikus hatasa lehet, a kérnyéken
ilyesmit nem ismer-nek. Nehéz: Hogyha a jatékos eltori,
azaz ,elhasznélja”, akkor 50%, hogy a papi magia
Novények irdnyitasa VAGY a Gyogyitds és igy
méregsemlegesités vardzslatok valamelyikre jon létre
egy alkalommal és alapersséggel. Utébbi mintha annyi
mana pontbdl lenne létrehozva, mint amennyibe az
elébbi kertil.

ered

Hig Mana: a Horizont teljes teriiletén manavissza-
nyerés szempontjabol a PPL idevago jatéktechnikai sza-
balyai érvényestilnek. Tehat 200 1épés (ynevi lab) dtmé-
r6jti korben 100 Mp nyerhet6 ki, ahova 1 Mp/kér gyor-
sasaggal dramlik csak vissza a kornyezetbdl. Ez minden
vardzshaszndl6 (tehat nemcsak f6-) kaszt manavissza-
nyerési modszereire és varazslataira hat!

Csatornapart (4 6ra délkelet) - az egykori munkatelep
romjai talalhatéak meg itt, amit az enyészet és a termé-
szet visszahoditott amennyire tudott. Az egykori all-
vanyzatok egy része roskatagon és szélfuttan még all, de
kérdéses mekkora stlyt birnanak mar el. Toviikben egy
korrézi6tél nem, de szélt6l védett, 6soreg, tobbszaz éves
torpe mechanikai csoda, egy szivattyd pihen. Ha id6t és
energiat szannak ra egyiittesen, illetve valamilyen kép-
zettség vagy el6torténet tamogatja, képesek lehetnek
lecsapolni vele egy kisebb 6bl6t a csatornabdl, amiket viz
alatti hullamtorék védenek. Ide egyébként tszva is le le-
het lejutni. Rengeteg a hal, de nem ellenségesek. Ha a
probédk vagy a gondolkodas gyengébben sikeriil, akkor
egy halcsontot vagy kagylédarabot talalhatnak, ha a jaté-
kos tényleg mindent megtesz Sarbogar megsegitésére
akkor a meder mélyérél egy tjabb Csillagkonnyet hoz-
hatnak fel. Konnyii: megfelel$ receptiraval egytitt alkal-
mazva mdgikus hatasa lehet, a kornyéken ilyesmit nem
ismernek. Nehéz: a kristaly az Elelemteremtés varazslat
egy olyan modjaval tolt6dott fel a mélyben, ami csak
vizet teremt.

A probatétel éjjele elérkezik és Sarbogar addig elké-
szitheti a karakterrel kozdsen, akar a helyi egyszert ko-
vacsmiihelyben is a kést. A proba sikeresen zarul éjko-
zép utan - akkor kel fel a kék hold -, amit tinnepélyes
vacsora el6z meg, majd fékevesztett mulatozas kovet
hajnalig, amin a jatékos karaktert az addigi tettei és visel-
kedése alapjan kornyékezik meg a falusiak baratsaguk-
kal vagy fenyegetéseikkel, kihivéasaikkal. Hajnalban egy
15 f6s lovascsapat timadja meg az aznapos Hatos falut.

: Vdndorkro’qikdk
Porizont kampdny

(statisztikdik megegyeznek a Dreonnar kiildetése cimii kaland-
modulban talalhato Elit 6rékével) Rabolnak, fosztogatnak és
ha nem hagyjék 6ket is jol szérakozni kedviikre, akkor
6lnek is. Fennhangon hiresztelik, hogy Magyalszirt Ura-
nak addszeddi és mivel a falu jogos birtokan van, ezért
azok is az ¢ tulajdonai, akik a foldjén élnek.

A helyiek meglepS szolgaisdggal ttirik ezt és akkor
sem allnak ellen, hogyha legaldbb hat falusit megolnek
szorakozasbol és beleronditanak a kuatba is. Ys sem all
ellen, Sdrbogér sorsa sokban fiigg a karakter viselkedésé-
t6l, de ha nem veszik fel veliik a harcot 6t és baratait is,
osszesen 10 kiskoru gyereket, magukkal ragadnak, hogy
Uruknak szolgai (vagy mas) legyenek. A rajtatitést kove-
téen a gydaszos reggelen Ys odavezeti a karaktert, vagy
elmondja hol talalja a felszerelése maradékat. A holmija-
in tal tomény itallal és mérges kigyokkal van teli a ve-
rem. Nem meri megkérni, hogy mentse meg, hozza visz-
sza, bosszulja meg Sarbogarat és szabaditsa meg ¢ket az
aj Uruktol. Szeretné, de sok esztendényi elnyomas kép-
telenné teszi a szavak kimonddsara.

Horizont dél felé, a Magyalszirt keletre van. Utjara
engedik a karaktert sz6 nélkiil, ha kéri vizet, elemézsiat
is kap a romok koziil, ahol a kemény foldbe egyesek mar
elkezdtek sirokat dsni a felddlt Heron szentély mogott.
Ebben az esetben egy sivatagjaras és egy utols6 véletlen
talalkozas utdn meséld el, hogy taldlt egy hidat a csator-
nan keresztiil, aminek mentén némi szerencsével elér-
heti Horizontot egy hét alatt és addig remélhet6en még
talalhat mas telepiiléseket, hogy felfrissitse készleteit. Ez
is egy megoldasa a kalandnak.

Magyalszirt (8 6ra kelet) - egy sziklaorom, amin és
ami koriil magyalbokrok, bozétos és cserjés hoz 4j szint
a sivatag szinei kozé. A szirten tdl, annak arnyékaban
egy kisebb telep taldlhato, ahol tobb épiiletben is folyik a
munka. Magyalszirt ura egy rablovezérbdl frissen valt
Aﬁumgréf (~Yneven a bodit6, ajzo és kabitoszerek keres-
kedelme engedélyezett, de mégis azokat a nemeseket,
akiknek vagyona nagyrészt ebbdl szarmazik ezzel a
,ranggal” illetnek és a nép is atvette, 6k maguk pedig
van ahol biiszkén viselik is ezt a cimet). A telepen a ma-
gyalbozétoson tuli makiiltetvényeken betakaritott her-
bariumok finomitasa, tisztitdsa és raktarozasa folyik.
Osszesen 60 munkas dolgozik itt feleannyi 6r feliigyelete
alatt és még 15 lovas mindig kint jar valtasban felderi-
teni, fosztogatni vagy az arut kisérni. A Magyalszirt
arnyékaban htisol, legkozelebb a vadaszhaz szerti eme-
letes foépiilet, az Afiumgrof (harcértékei megegyeznek a
Dreonnar kiildetése kalandmodulban taldlhato 1. TSZ-1i har-
cos statisztikdival, sziikség esetén 4 csillagkonny van a birtokd-
ban, melyek receptiirikkal fel vannak téltve az dltalad hasznos-
nak itélt vardzslatokkal, ezek kdziil harmat eldre dolgozz ki, 12
Mp erejéig darabonként) otthona, a telep kapuja északkelet
felé néz. A szirt és a telep agyagfala kozott egy veszedel-
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mes sziklamez6 hazodik, ahol - csak lentrél és kozelrsl
észrevehetden - Oriaspofeteg (Id. Bestidrium) né igen
nagy szamban.

Jelenleg két vendég is van itt, a Kajman (Id. Hattér-
anyag) hirnokei egy barbar viseletti (bundas mellény,
sz6ros bérnadrag, szfjak, talizmanok) fejvadasz és egy
oni-maszkos n6, akivel ha szembe keriil a jatékos akkor
az anatyda (Id. Bestidrium) értékeivel kell szamolni, 6t-
vozve egy 10. szintti harcmtivész Chi-harc képességei-
vel. Ok Orwella tigye mellé akarjék az Afiumgrofot alli-
tani, aki viszont nem all kotélnek latszélag, igy akkor
sem avatkoznak kozbe, ha a jatékos behatol a telepre és
megoli a volt rablévezért (és/vagy elviszi Sarbogarat).

Nehéz: ha erre keriil a sor, akkor mindenképp kertiil-
jon vele szembe behatolas kdzben és kérdezze meg ki-
csoda. Hogyha a jatékos akar cselesen azt mondja, hogy
6 is a(z itt) Letaszitott istennd tigyét tamogatja (vedd ko-
molyan) és ekkor valéban felismerik benne az Urné dj
févarosabol kiildott erdsitést és meséld agy neki a befeje-
zést, hogy most mar emlékszik val6ban azért kiildték 6t
az északi orwellanusok, hogy a Horizontba kiildott csa-
patokat erésitse. Arra kéri, hogy képességeit bizonyitan-

d6 gy6zze meg vagy tiporja el az Afiumgrofot. Akar si-
kertil, akdr nem, ezutan mar egytitt indulnak harmas-
ban(?) Horizont felé, hogy tovabbi terveket szGjenek a
Letaszitott nevében ...




