Kigyok, keblek, kopenyek
M.A.G.U.S. kaland

Az ETK ¢és kiegészitdinek rendszere alapjan, 3-4 {6 5. szintii kalandozénak
Helyszin: Erion, azon beliil a Kereskeddnegyed és a Szegénynegyed
Id6épont: P.sz. 3720. (de ennek nincs til nagy jelentdsége, szinte barmikor lejatszhato)
A kalandrol:

Ez egy kifejezetten rovid és egyszeri kis kaland, hosszaban és Gsszetettségében nem nagyon
haladja meg a legendas Dreonnar kiildetését!. E tekintetben retronak is tekinthetd, minimalisan
nyomozos, elsédlegesen harci, egyetlen jatékiilés alatt (kb 6-8 ora) lejatszhatd. Az eldnyét
abban latom, hogy tipikus csapatdsszemeséld kaland, aminek kezdetén az éppen egy helyen és
idében tartozkodo karakterekbdl kényszertien allitanak 6ssze id6 sziike miatt egy uj csapatot,
igy konnyen lehet nyitanya egy 0j partinak. E mellett pedig konnyen beillesztheté akar erioni
¢lettitba (egy kisebb epizddkeént), akar egy hosszabb erioni kalandba, a benne kidolgozott NJK-
k pedig akar egyben, akar kiilon-kiilon jol felhasznalhatoak mas kalandokhoz is.

A hattér:

El6zmények — régi dolgok:

Adott egy erioni nemes: Mernor Gr. Kis halnak szamit, csak egy egészen aprd, néhany
haztombnyi keriilete van a kereskedénegyed keleti részének északi felén. Csak kétszdz éve
nemes a csalad, nincsenek dicsé kyr 8sok, nincs rettentd sok bevétele sem, s annak is jelentds
része elmegy a kertiletben a rendet is fenntartd hazidrségre. A csalad pyarroni hitii, féleg Dreina
hite all kozel hozzdjuk, igy a nagy és befolyasos kyr csaladok lenézik Oket, viszont jo
kapcsolatot dpolnak az Aranyarnd helyi egyhazaval. A csaladfé egy iddsebb, Gtvenes évei
derekan jar6 fickd. Van neki egy hazassagon kiviil sziiletett fia: Cadwin, akit még boho
ifjikoraban, felel6tleniil és 1ényegében szandékolatlanul nemzett. Egy aszisz keresked6 cserfes
¢s kissé konnylivérl lanyat ejtette teherbe. Az esettdl mindkét csalad kiborult, hazassagrol a
csaladfok hallani sem akartak (voltak mar eldre elrendezett tervek remek érdekhézassadgokra),
s végiil az lett beldle, hogy Cadwin Abasziszban nevelkedhet az anyja mellett, majd ha ifjiva
cseperedik, akkor Mernor csaladja allja a tanittatasat. Ez meg is tortént: Cadwin Caedonban
tanult, a Caedon Gydngyei harcos iskolaban?. Mivel Cadwin apja Dreina-hitii, anyja pedig
Antoh-hiti volt, Dél-Quironeaban felnévén szornyiilkodve tapasztalta, hogy mekkora itt Toron
¢s Tharr befolyasa, milyen kiterjedt az alvilag, mennyire mélyen bedgyazottak az olyan alantas
szervezetek, mint a Lancbaratok és a Kobrak. Miutan befejezte képzését, ugy érezte, tennie kell
ez ellen, igy ifjonti hévvel felcsapott kalandozonak. Tarsakat is talalt, akik foleg Arel és a
pyarroni istenek hitét vallottdk, s vallt véallnak vetve kiizdottek a Lancbaratok, a Kobrak, a
Vérkelyhesek és Tharr egyhaza ellen, tobbnyire olyan hercegkapitanyok és varosallamok
nemeseinek megbizasabol, akik lazitani szerettek volna Toron kinzd szoritdsan, vagy
egyenesen felrugtak volna Abaszisz ,,egyezségét” Toronnal, a concordiat.

1ETK 406-413. o.
2 https://kalandozok.hu/cikkgyujtemeny/kieg%C3%A9sz%C3%ADt%C5%91k/kasztok/i%C3%Altszhat%C3%B3-
kasztok/harcos-f%C5%91kaszt/harcos1450079742/caedon-gy%C3%B6ngyei-r1468/
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Elézmények — Gjabb dolgok:

Eddig nem is lenne semmi baj, gondolhatnank. Csakhogy mikdzben Cadwin és kalandozotarsai
némi hirnévre (és hirhedtségre) tettek szert, természetesen temérdek ellenséget gytlijtottek az
emlitett frakciok soraibdl.

Cadwin tartotta a kapcsolatot édesapjaval: Mernorral, de tobbnyire csak levélben, mert apja
felesége (Cadwin mostohaanyja) nem latta szivesen a fiat naluk, Erionban — rdadasul Cadwin
allandoan 1ton volt, tarsaival fogadokban lakott és allandoan utazott. Viszont ahogy Cadwin
féltestvére, Mernor Ur héazassagabdl sziiletett lanya: Tricia egyre nétt, érdekelni kezdte Ot
kalandozd batyja, akirdl csak torténeteket hallott. Mernor Gr nagyon szerette lanyat (mar csak
azért is, mert Ellana nem volt kegyes hozza és feleségéhez: Tricia eldtt volt egy fiuk, aki halva
sziiletett, majd két vetélés utan Tricia lett az els6 €lve sziiletett kozos gyermekiik, amikor mar
jocskan a harmincas éveikben jartak), igy kiharcolta feleségénél és leegyeztette Cadwinnal,
hogy évente egyszer néhany napra j6jjon el hozzajuk Erionba. Erion és Ifin kdzott ugyis van
térkapu, Cadwin pedig nem sziikolkodik pénzben sikeres kalandozoként. Igy is lett.

Cadwin tehat mar néhany esztendeje, huga sziiletésnapja kornyékén Erionba latogat. Ilyenkor
egyediil érkezik Ifinbdl térkapuval, mig kalandozotarsai (egy gladidtor, egy bard és egy Arel-
pap) szintén néhany napos ,,szabadsagot” t6ltenek dorbézolassal vendéglatdipari egységekben.
A probléma csak az, hogy ez mostanra feltlint a kalandozdk néhany ellenségének is. Cadwin
dicsd tettei, sikeres kalandjai miatt jo kapcsolatban van Toron-ellenes erdkkel, a nagykirdly
ellen 1azado6 hercegkapitanyokkal, igy azon kiviil, hogy ra keriilt egy afféle ,,haldllistara”, sok
értekes informécionak is birtokdban van. Persze ha nyiltan meggyilkoltatjak vagy elraboltatjak
Abasziszban, akkor a baratai, szovetségesei is hamar akcioba lépnek — ha viszont esetleg
Erionban torténne vele valami...

Elézménvyek — legnjabb dolgok:

fgy tehat Cadwin ellenségeinek egyike, egy erioni kapcsolatokkal is rendelkezd magas rangu
abasziszi Tharr-pap azt talalta ki, hogy az erioni hittarsakkal intézteti el Cadwint, amikor az
csaladlatogatason van. Ismert egy Tharr-papot Erionban még régrél, aki azota a
Szegénynegyedben fészkeld Kigyodszekta vezetdje lett, s megegyezett vele a dologrol.
Megigérte, hogy kiild egy ligynokot segiteni, aki képben van Cadwin viselt dolgaival és segit,
valamint a lelkére kototte, hogy eldszor ki kell vallatni Cadwint, mert fontos informaciok
birtokdban lehet, cserébe, ha kiszedtek beldle mindent, 6k aldozhatjak fel Tharrnak, s
biztositotta rdla, hogy a Haromfejii nagyon fog oriilni a vérének. A Kigyoszekta vezetdje
azonban méltdsagan alulinak érezte ezt személyesen intézni (hiszen tul nagy Gr 6 mar ehhez),
ezért lejjebb adta a feladatot egy megbizhatd aldrendeltjének: Villasnyelvii Quassyornak. Az
egészet egy amolyan probanak, tesztnek allitotta be, amit személyesen fog feliigyelni a
Vérnyeldjén keresztiil (a Tharr-pap ugyanis képes latni, hallani, akar besz€lni is a Vérnyeldje
atjan®). A Villasnyelviinek fel volt adva a lecke rendesen, hogy hogyan oldja meg a problémat,
de a beigért segitd: Cjenharno — a toroni tigyndk, aki igyekezett kdvetni és megfigyelni Cadwint
— hamarosan remek hirrel 6rvendeztette meg. Ugy tiint, a Néma meghallgatta imait, ugyanis azt
a hirt hozta a megfigyeld, hogy megtudta Mernor Ur egyik hazi szolgal6 lanyatol, hogy Cadwin
¢s féltestvér huga: Tricia masnap a Szegénynegyedbe mennek egy amolyan zarandoklatra.

3 Ynevi Kéborlasok 195-198. o.



Tricia ugyanis egy blibdjos, bar kissé naiv €s idealista nemeskisasszony. Dreina hive, adakozo
hajlamu, kedves, emberbarat, filantrop. Teljesen le van nyligzve Dreina lanyaitol: ,,A Dreina
leanyainak nevezett papndk rendje a szegények és nyomorultak segitését tiizte ki céljaul, ennek
érdekében rendszeresen osztanak ételt a Szegénynegyed raszoruloi kdzt.”* Meggydzte batyjat,
hogy latogassanak el egyiitt az Etelosztas terére, amikor Dreina leanyai ételt teremtenek a
raszoruloknak. Mernor Grnak persze nem tetszett az tlet, de mivel Cadwin tapasztalt harcos,
belement a kirdndulasba azzal a feltétellel, hogy két hazidr is veliik megy. Nem rejtették a
dolgot véka ald, szinte az egész haznép megtudta par ora alatt, hogy masnap a kisasszony, a
messzirél jott batyja és két 6r a Szegénynegyedbe mennek az Etelosztas terére. Nem tudhattak,
hogy mibe sétilnak bele — ahogy szegény szobalany sem tudhatta, milyen szornyi
kovetkezményei lesznek annak, hogy ezt az egyébként nem titkos informaciot elpletykalja egy
jokeépti északi fickonak, aki olyan szépen flortdl vele (s akinek az igazi neve még véletleniil sem
Malian, hanem Cjenharno).

A megbizas napjanak eseményei:

Reggel:

Tricia és Cadwin tehat két fegyveres Orrel egyiitt elindultak kora reggel egy bérkocsival a
Szegénynegyed déli részére. A bérkocsi csak addig tudta vinni 6ket, amig volt rendes ut — tehat
nem jutottak messzire az Utazonegyed €s a Szegénynegyed kozotti nagy uttol északra. Mire a
Kereskeddnegyed keleti részébdl ideértek, Dreina lanyai (akik amtigy sem arrol hiresek, hogy
varnanak barkire is) mar elindultak. Igy néhany mérfoldnyi utat kellett megtenniiik gyalog, a
Szegénynegyed egy viszonylag biztonsagosabb részén. Ez dnmagaban vallalhato lett volna,
hiszen Trician kiviil mindenkinél volt fegyver, és nem csak disznek, raadasul a Tricia nyakdban
(csak hivoként, meggy6zddésbdl) hordott Dreina-szimbolum baratsagos viselkedésre késztette
azokat a helyieket, akik halasak voltak Dreina ldnyainak a tevékenységiikért.

Kora délelétt:

Viszont a Villasnyelvii és mozgositott emberei, kihasznalva kivald helyismeretiiket remek
csapdat allitottak, s mivel Quassyor tényleg szerette volna bizonyitani ratermettségét a
Kigyoszekta fOpapjanak, ,,a pénz nem szamit” hozzaallassal nem volt fukar a felhasznalt
eréforrasok tekintetében: bo kézzel osztogatta az élve elfogast segitd mérgeket az embereinek.
A jol megtervezett meglepetés tamadas, a mérgezett nyilvesszok és a tulerd megtették a
hatasukat. A Tharr-pap és emberei élve elfogtak Cadwint, Triciat €s a két 6rt, majd elvitték dket
a Villasnyelvii szentélyébe.

Amivel nem szamoltak, hogy néhany helyi (akik a timadas alatt meglapultak, nem mertek tenni
semmit, de lattdk az egészet) elmegy sz6Ini Dreina ldnyainak arr6l, hogy mi tortént, és hogy
talan az egyik késon érkezd tagjukat rabolték el (Triciat is Dreina lanyanak nézték a szimbolum
miatt). Ez még nem lett volna dnmagaban tragédia a Kigyoszektasok szamara, csakhogy
pechjiikre az egyik Dreina-papné a leirds alapjan raismert Tricidra (mivel kordbban beszélték
is, hogy majd eljon a batyjaval az ételosztasra), és jol ismerte azt a Dreina-papot, akihez Tricia
apja: Mernor Ur szokott jarni. Mivel segiteni akart, az elme utjan szolt a Dreina-papnak, hogy
beszéljen Tricia csaladjaval.

4 A Hieda-6sszeeskiivés 10. o. és 14-17. o.
https://kronikak.hu/wp-content/uploads/2019/11/49-XXIIKK-A-Hieda-%C3%96sszeesk%C3%BCv%C3%A9s.pdf
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Délelott:

"o

A Dreina-pap fel is kereste Mernort, aki megerésitette, hogy kb a kérdéses idépontban kellett
arra jarnia a lanyanak, a fidnak és a két haziérnek. Miutan sikeriilt urrd lennie elsé kétségbe
esésén, és higgadtabban megbeszélni a helyzetet a hirt hoz6 Dreina-pappal, az atya felajanlotta
neki, hogy ismer egy felhajtot, aki egyszerre tobb kalandozocsapattal és maganyos
kalandozoval is kapcsolatban van, rdaddsul nincs is tul messze innen a hely, amit lizemeltet.
Mivel a Dreina-pap bizonyos kényes ligyek miatt vette mar igénybe Arisztin (Santa Arisztin, a
felhajto) segitségét, és elég jol ismeri, raaddsul mindketten birjak az elme hatalmanak magasabb
fokat, azt is felajanlotta, hogy ,,0daszdl neki” az elme Utjan, hogy kezdjen el dsszeszedni egy
csapatot egy gyors mentdakcidra, mire Mernor odaér hozza.

Igy tortént az, hogy a Santa Rokaban tizoraijat fogyaszto Arisztin egyszer csak érezte, hogy egy
régi ismerdse ¢és tigyfele ,.kopogtat” az elméjét 6vo pajzsokon. Fogadta az iizenetet, sOhajtott
egyet, majd tizoraijat félretolva koriilnézett a jelen 1évé zsoldosokon, kalandorokon és
kalandozokon, majd nekiallt végiggondolni, hogy kik lennének a legjobbak egy ilyen gyors és
veszélyes, mentdakcio jellegli feladatra.

Helyszinek:

A kalandhoz javasolt a kalandozok.hu Erion-térképe: https://kalandozok.hu/ynev/erion/
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Mernor tur kis kertilete a Kapuk Terétdl kb 4 mérfoldre északnyugatra talalhatd. A Séanta Roka
szintén €szaknyugatra van a Kapuk Terétdl, de csak ugy 2 mérfoldre. A Szegénynegyedet és az
Utazonegyedet elvalasztd nagy uttol tobb mint 3 mérfold északra az Etelosztas tere, s ennek az
utnak kb a 2/3-anal tortént a timadas. Ehhez képest kb 3 mérfoldre kelet-északkeletre talalhato
a Kigyoszekta Tharr-szentélye a Szegénynegyed mélyén, kozelebb a Nekropoliszhoz, mint az
Utazonegyedhez.


https://kalandozok.hu/ynev/erion/

A Szegénynegyedr6l bévebben: ETK 424-425. 0. vagy Summarium 289-290. o. valamint a
kaland hatteréhez a mar fentebb hivatkozott a Hieda-6sszeeskiivés cimii kaland 14-17. oldal.
Ide sok kiilonféle hangulati elemet be lehet mesélni. Ami a kaland szempontjabdl fontos, hogy
a szegény, nyomorgd, gyakran ¢éhezd helyieken Dreina lanyai probalnak segiteni, viszont
vannak ellenérdekelt felek is abban, hogy a pyarroni istenek egyhazai beavatkozzanak a
Szegénynegyed tigyeibe. Tobb helyi banda 4all kapcsolatban a Lancbaratokkal ¢és az
Utazdénegyed nagy rabszolgapiacanak kereskeddivel, akik megvasaroljak toliikk a szegények
kozott dsszefogdosott embereket — foleg az erdsebb fiikat munkasnak és a szebb lanyokat
prostitualtnak. Kiilonféle sotét szektak és magiahasznalok is nagyon oriilnek annak, hogy a
Szegénynegyed olyan, amilyen, és nem akarjak, hogy ez megvaltozzon.

A kaland kezdete:

fgy jutunk hat el oda, hogy a jatékos karakterek éppen Santa Arisztin fogaddjaban, a Santa
Roékaban vannak (a késon keldk reggeliznek, a napi 6tszor evok tizoraiznak, a nagy ivok még
az el6z6 esti dorbézolasbol jozanodnak, a questre varok tiikon lilnek, a csak siman ide jarok
tarsasagi életet élnek), amikor megkérdezi Oket a felhajtd, hogy érdekelné-e dket egy siirgds
megbizas. Par perciik van csak eldonteni, mert hamarosan megérkezik a megbizo, ¢s addigra
szeretné, ha a vallalkozokbol Osszeallitott csapat mar a kiilonteremben lenne teljes
felszereléssel, indulasra készen. Kedvesinalonak eldzetesen annyit tud mondani, hogy egy
nemes lanyat és kisérdit kellene megmenteni, akiket elraboltak a Szegénynegyedben nemrég.

A kalandot elvallal6 JK-k igy némi frissitd tarsasdgaban, a Santa Roka kiilontermében varhatjak
amegbizé érkeztét és a megbizas részleteit. Nem kell sokat varniuk, attol fiiggéen, hogy mennyi
1d6 telt el eddig az Arisztinnal valo beszélgetéssel, a megbizd néhdny percen, vagy maximum
egy fertalyoran beliil megérkezik, és elmondja, amit tud. A lanyat és a fiat — akiket két Or kisért
a Szegénynegyedbe az Etelosztas terére — elraboltak.

Mernor Grnak sajnos nincsenek pontos informécioi a timadokrol, egy helyi bandanak gondolja
oket — olyasfélének, mint a Vaskalaposok, akik Dreina lanyait is timadtak mar meg (igaz akkor
kalandozok felszdmoltak a bandat, levagva a fonokiiket meg a fél tagsagot). Nem tudhatja, hogy
nem errdl van szo, mivel a Villasnyelvil alruhat hiizott, nem mutogatta senkinek a kigydkardjat,
és nem vitte magaval a kénsarga kdpenyes szerzeteseket és a rétcsuklyast sem (csak a felderitd
Silast meg a szintén remek alcazd toroni ligynokot, Cjenharnot), hanem felbérelte az egyik
szovetséges bandat, akikkel gyakran dolgozik egyiitt. igy valoban egy helyi banda végezte a
munkat, akik kiilondsebb alcdzas nélkiil, nagy sikerrel tlintek egy helyi bandanak a kiilsé
szemlélok szamara.

Hozott magaval kisebb festett képeket Triciardl és Cadwinrdl is a beazonositashoz, el tudja
mondani hogy pontosan hol van az Etelosztas tere, ahova tartottak, és hogy a tudomésa szerint
ahhoz képest kb hol és mikor érte 6ket a tamadas. A feladat egyértelmii: hozzak vissza Oket,
¢élve. Jelenleg otthonrol 10 aranyat tudott hozni magaval, ezt szanja a csapatnak eldlegnek, és
ha visszahozzak 6ket élve €s épségben, tovabbi 20 aranyat ad még (0sszesen, nem fejenként —
ez kevésnek tiinhet, de egy kisnemes atlag éves jovedelme 20-40 arany az ETK szerint [ETK
340.0.], igy ezzel is kb egy éves bevételét ajanlja fel). Ha a csapat nagyon alkudozik, akkor el
tud menni 10+30 aranyig (10 eldre, 30 utdna). Persze ebbdl még lejon Arisztin kdzvetitdi 10%-
a, igy a Santa az eldleg 10 aranybol kapasbol igényelne 1-et a szolgalataiért (de hat neki is meg
kell élnie valamibdl). Ha megegyeztek, akkor Mernor Ur és Santa Arisztin nem is tartana fel a
jatékos karaktereket, menjenek és siessenek.



Ami fontos lehet itt a kaland szempontjabol: Tricia és Cadwin magiaellenallasa. Tricia nem
pszi-hasznald, viszont egy 2. szintli Dreina-papnd épitett neki 14-es statikus pajzsokat, igy
AME: 19, MME: 18. Cadwin 6. szintli Af-u pszi-hasznal6, 23-as statikus pajzsait maganak
épitette, igy AME: 26, MME: 28. Mivel a Villasnyelvii mérgeket (Pillangészarnyat és
Nyelvoldoét) és kinzas Mf-ot hasznal a vallatashoz, mindkettejiik statikus pajzsai megvannak.

A mésik oldal elképzelései:

Persze a Villasnyelvii nem hiilye, és tudja, hogy egy erioni nemessel packdzik — még ha alsé
kategoriassal is. A kinzéds iddigényes dolog, ezért benne van a pakliban, hogy kozben
megzavarjak — gondolt erre 6 is. Azzal szdmolt, hogy a nemes vagy a hazidrségét veti be és
maga jon a lanya utan, vagy kalandozokat bérel fel. Ugy becsiilte, hogy hatalmas pénzeket azért
nem tud megmozgatni, ezért egy néhany f6s, also-kozépkategorias kalandozo csapatra fogadott
volna. Igyekezett felkésziilni arra, hogy ez a kellemetlen taldlkozas bekovetkezhet, ezért a
Kigyoszekta altala vezetett Tharr-szentélyének védelmét igyekezett a lehetdségeihez mérten
megerdsiteni.

A Villasnyelvi er6forrasai:

Ehhez eredetileg ott volt 6 maga (5. szintii Tharr-pap), a Vérszolgaja, a méregkeverd-drogf6zo
tanonca (és egyben szeretdje): Synara, a felderitdje és egyben jobb keze: Silas (5. szintii tolvaj),
valamint a Tharr-szentély védelméért felelds, az iranyitasa alatt allo6 Rotcsuklyas és az altala
vezetett 9 Tharr-szerzetes.

Ezekhez jott hozza bonuszként a toroni ligyndk Cjenharno (3. szintli boszorkanymester) €s a
Kigyoszekta fopapjdnak Vérnyeldje: Slabakh (7. szintli fejvadasz) — bar 6k ketten csak
megfigyeldként vesznek részt az akcidban, de ha tdmadas érné a szentélyt, szdmithatna a
segitségiikre.

A tamadésban részt vevd bandat ugy bérelte fel, hogy az akci6 utdn még a rendelkezésére
alljanak néhany napig, s megbizta dket erre az idOtartamra a fold alatti részében a Tharr-
szentélynek otthont add épiilet védelmével, a segitségilikre pedig intézett megfigyelonek egy
rakas utcakolykot, akiket szaraz kenyérrel és olcso aszalt gylimolesokkel fizetett meg azért,
hogy koszaljanak a kdrnyéken, €s barki nem ide valot latnak, arrdl szoljanak az 6rkodd banda
embereinek. Ez 6sszességében mar elég biztos felszini védelemnek tiint, ami 6nmagéban is elég
lehet egy kisebb csapat olcson felbérelhetd kalandor ellen, de mivel tényleg nagyon be akarta
védeni magat, még egy helyi ,,nagyagyut” is beszervezett, akivel szintén szokott a Kigyoszekta
feladatokat elvégeztetni. O nem mas, mint Nagy Dong, a ,,Szegénynegyed Bikaja”, a kornyék
legkeményebb harcosa. Dolgoztak mar egyiitt, Dong Tharr-hivének vallja magat, s a jo
kapcsolat jegyében Quassyor még elmét 6vo pajzsokkal is ellatta egy korabbi egyiittmiitkdésiik
jutalmaként — ez példaul jol johet, ha pont a nyakukra kiildenek valami heves északi Arel-papot.

gy maér elég impozans kis ,,sereg” gyiilt 6ssze — Villasnyelvii Quassyor sajat elgondolasa
szerint megduplazta a szentély védelmét, raadasul szamitanak ra, hogy valakik jonni fognak
megmenteni az elraboltakat, igy nem lehet meglepni 6ket, hiszen szamitanak a tdmadéasra. A
hazai palya elOnye is adott, €s a szétosztott élelmiszer, valamint a beigért jutalom kévetkeztében
az egész kornyek lakossaga argus szemmel figyeli az ide érkez6 idegeneket, igy ha nem valami
elit fejvadaszcsapat jon, biztosan kiszarjak oket. Elit fejvadaszcsapatra viszont biztosan nincsen
pénze ennek a nemesnek Cjenharno elmondasa alapjan, igy a Villasnyelvili nyeregben érzi
magat — az egyetlen tényez0, ami bezavarhat, az a kalandozok.



Ami tortént még:

Miutan Villasnyelviiék odaértek a Tharr-szentélyhez elrendezték az drséget, majd celebraltak
egy szertartdst a Haromfejli tiszteletére, amelynek keretében megkodszonték a szornyisten
tdmogatdsat és hozzajarulasat a sikeres akcidhoz, valamint gyorsan fel is aldoztdk neki a két
élve elfogott hazidrt. Mivel Cadwint és Triciat kisérték, meg eleve egy pyarr hitli nemesi haznal
szolgaltak, Tharr ellenségeinek szamitottak — a Lindigass 6rommel fogadta vériiket. Ezt
kovetden alltak neki a Iényegi résznek: Cadwint a kinzoékamraba vitték, hogy a szakértd
Quassyor (kinzas Mf, Iélektan Mf) szora birja az abasziszi dolgokat illetéen. Triciat egyeldre
azért nem aldoztdk fel a két 6rh6z hasonléan, mert a Tharr-pap gy vélte, a kinzas sikere
szempontjabol iidvosebb, ha még ¢letben marad, igy remekiil lehet fenyegetni Cadwint a hiiga
bantalmazasaval, esetleg kisebb-nagyobb részeinek levagasaval (példaul fiil, egy-két ujjperc,
ilyesmi). A Villasnyelvii tehat nekilatott a munkahoz, amit Cjenharno és Slabakh (valamint
rajta keresztiil a Kigydszekta fOpapja) figyelemmel kisért, mikézben az egész hely és kornyéke
készenlétben allt egy esetleges timadasra.

A Szegénynegyedben:

Cadwin ¢és Tricia megtaldldsa nem til nehéz feladat. A helyiek koziil tobben 1attdk, hogy merre
mentek a tdmadok, akik a négy embert cipelték (egy ekkora vonulés azért még errefelé is nagy
feltinést kelt, hiszen tizenegynéhany helyi fegyveres cipelt 4 eszméletlen nem helyit). Bar
vannak, akik félnek besz€lni, lehet talalni olyan helyieket, akik szép szoval, némi élelemmel,
esetleg par rézzel meggydzhetdek, hogy segitsenek. Persze tobb ilyen embert kell taldlni, de
Osszességében nem nehéz lekdvetni a Villasnyelviieket a bavohelyiikre. A helyiek a szdraz
kenyérnek és az utols6 kiildetésrdl a hatizsdk aljan maradt szaritott hisnak is nagyon tudnak
oriilni. E mellett pedig persze a karakterek képességeitdl fliggden mitkodhetnek olyan technikak
is, mint a papi Utmutatas varazslat vagy hasonlo magiak.

Ha a tdmadokrol kérdezik a helyieket, hogy hanyan voltak, hogy néztek ki, akkor o6k
beazonositjak a helyi fegyveres bandat. 13 embert lattak, akik 4 embert vittek: 3 férfit és egy
sz€p lanyt. Az é&lcdzdsnak koszonhetéen nem ismerték fel a bandatagok kozott a
Kigyodszektasokat.

Amikor viszont mar kozel vannak a célhoz, ha alaposak, talalhatnak olyan helyit, aki elmondja
nekik, hogy az a kornyék a Kigyoszekta teriilete, akik kénsarga kopenyben mészkalnak,
veszélyesek, és egyesek szerint embert is dldoznak.

A Tharr-szentély és kozvetlen kornyezete:

Fontos, hogy ez mar ellenséges terep. Itt a Villasnyelviinek dolgoznak a helyiek, akik koziil
tobben némi élelemért elvallaltak, hogy figyelik a kornyez6 utcékat és sikatorokat, s szdlnak,
ha nem idevalo figurdkat latnak. Mivel az egymas kozelében lakok latasbol ismerik egymast,
nagyon nehéz itt feltinésmentesen kozlekedni akkor is, ha van alcazas/alruha képzettségiik és
rongyokba bugyolaltak magukat, hogy ne 16gjanak ki a kornyezetbdl. A helyiek szinte kivétel
nélkiil emberek, sovanyak és koszosak. gy ha valaki lathatoan nem ember (pl torpe, udvari ork,
khal), azt kapasbol kiszurjak, de ha valaki a rongyai alatt nagyon tisztanak €s joltaplaltnak tiinik,
az is feltind. Ha lovon jonnek és/vagy nyiltan viselt pancéllal és fegyverekkel, akkor messzirdl
észreveszik Oket. A feltinésmentes megkozelitésre csak olyan karaktereknek van esélye, akik
fajukbol és fizikai megjelenésiikbdl adodoan, megfeleld alcazassal €s jol rejtett fegyverekkel



tényleg helyinek tudnak tiinni, valamint kimagyardzni is képesek magukat az olyan
kérdésekbdl, hogy ki 6, honnan jott, ha helyi akkor miért nem lattak még soha erre, stb.

Az els6 harci jelenet:

Eldbb-utobb tehat eljutnak a helyre, ahovd a megmentendd személyeket vitték. Ez egy
foldszintes épiilet, amelybdl lejarat vezet a pincékbdl kialakitott Tharr-szentélybe, melynek
papja a Villasnyelvli. Ehhez egy lehetséges taktikai térkép (az altalam roll20-on készitettbdl
bemasolva).

A lényeg, hogy a foldszintes épiilet fObejarata eldtt egy szélesebb utca van, ahogy a hatuljanal
is, oldalainal pedig sziik sikator fut. A fobejarat kozelében 1évo, a déli utcafrontra néz6 ablakok



nyithatéak-csukhatoak, de be vannak deszkazva, az Gsszes tobbi ablakot viszont befalaztak a
Kigyodszektasok. Emiatt az egyetlen behatolasi pont az a fébejarat és a mellette 1évé ablakok —
ezért ezt a részt védte be elsdsorban a banda. Persze tudjak 6k, hogy van a vildgon magia, meg
mindenféle emberfeletti erejii joszadgok, ezért a megfigyeld utcakolykok és helyiek ugy
helyezkednek el a kornyéken, hogy minden ttvonalat belassanak és egymésra is ralassanak. igy
lényegében lehetetlen észrevétleniil megkozeliteni az épiiletet — de persze a kiilonféle magiak
¢s varazstargyak segithetnek.

Ha a JK-k siman kovetik a nyomokat, akkor a térkép délnyugati része feldl érkeznek a szélesebb
uton. A bandavezér és 6 {6 vasalt, szogekkel kivert bunkokkal felszerelt embere (5 férfi és 1
nd) a fobejarattél nem messze itt varakozik, és figyelik az utcakolykok és helyi megfigyelok
jelzéseit, kozben pedig beszélgetnek €s tamasszak a falat. A banda ijaszai (4 f0) a fObejarattal
szemkozti nagyobb, kétszintes épiilet emeleti szobdiban helyezkedtek el ablakok kozelében. Ez
azért jO, mert magasabban vannak, igy raladtnak a Tharr-szentélyt rejtd épiilet tetejére is, ha
esetleg valaki tetokon ugréldssal probalkozna. Ha pedig az utcan lesz 6sszetlizés, az emeleti
ablakokbdl remekiil 16hetnek lefelé az ellenségre, €s j6 a ralatasuk a védendo épiilet fObejaratara
¢s 4 nyithato ablakara is, azaz az dsszes nyilvanval6 behatolasi pontra.

A 11 f6s bandan (1 fondk, 6 kozelharci, 4 ijasz) kiviil itt van még egy helyi hiresség: Nagy
Dong, aki konkrétan magat a fobejaratot Orzi. Tovabba a banda ijaszai kornyékén bujkal
Onmagat tovabbra is ijasz bandatagnak alcazva Silas, a Villasnyelvli jobb keze, a szekta
felderitdje (vele egyiitt 13 ellenféllel kell szdmolni itt, az utcakdlykok és a megfigyeld helyiek
nem avatkoznak be a harcba). Neki az a parancsa, hogy miel6tt barmi mast tenne, ha
megtdmadjak a fenti védelmet, akkor eldszor kiildjon telepatikus iizenetet mesterének
(Quassyornak) arr6l, hogy hanyan vannak és mifélék a tiamadok. (Mivel Villasnyelvi Quassyor
kitanitotta az évek alatt Silast a pszi Mf-ra és régota ismerik egymast, ez menni fog ugy is, hogy
nem latjak egymast, s 3-4 kort vesz igénybe®). Silas egyébként bar hiiséges a Villasnyelviihoz,
de nem Ongyilkos hajlamu, csak akkor tamad a kalandozokra (ablakbol ijaszkodva mérgezett
nyilvesszokkel) ha még a banda harcol veliik. Ha mire elkiildi a telepatikus {izenetet mar
levagtak vagy elkergették a bandat (akik csak addig kemények, amig tobben vannak), akkor
inkabb lelép, megvarja, mire jutnak a kalandozdk a szentélyben, majd lejelenti a latottakat a
Kigyoszekta fopapjanak.

A maésodik harci jelenet:

Még a felszinen, de mar az épiileten beliil varhato a kovetkezd, rovid atvezetd harci jelenet. A
Tharr-szentélybe vezet6 lejaratot ugyanis 3 kénsarga kopenyes Tharr-szerzetes 6rzi. Ez azért
fontos, mert eddig egyik ellenfél sem volt jol lathatoan, nyiltan Kigyoszektas, mindenki helyi
bandita volt, vagy legalabb is nagyon jol alcdzta magat annak (Silas). Nem voltak hatalmas
festett Tharr-szimbolumok sem, igy az elsd helyzet, amikor mindenképpen kideriil, kivel allnak
szemben, itt van. A kénsarga kopenyes Tharr-szerzetesek nagyok, erdsek, de nem tul
értelmesek. Fogazott téroket forgatnak, €s a lejaratot védik. Maga a lejarat egy jokora, kb egy
négyzetméteres, keményfabol késziilt, vasalt, Tharr aldasat viseld csapdajtd, amibe egy
tenyérnyi Tharr-szimbolumot véstek, s ahonnan meredek 1épcso visz le a szentélybe. Ha eddig
ki is trikkozték valahogy az ellenfelet lathatatlansaggal €s hasonldé magikus praktikéakkal, itt
akkor is jo eséllyel lebuknak, mert a 3 szerzetes egy viszonylag kicsi, kb 3x5 méteres

5 ETK 120-121. o.



helyiségben van, és mellettiik észrevétleniil elmenni és a sulyos csapdajtot felemelni még ily
modon is szinte lehetetlen. A hdrom szerzetes egyike teli torokbdl riadot kiabal toroni nyelven.

A harmadik harci jelenet:
A Tharr-szentély (egy lehetséges taktikai térkép — az altalam roll20-on készitettb6l bemasolva).




A Kigyo6szekta Villasnyelvii Quassyor ala tartozd szentélye az éplilet €szaki része alatt van.
Egyetlen bejarata az, amit fent a Tharr-szerzetesek Oriznek. A kissé meredek 1épcso aljatol egy
méterre egy kétszarnyu, vasalt keményfa ajtdé vezet a Haromfeji megszentelt teriiletére. A
befelé nyild, kétszarnyu ajton hatalmas vésett Tharr-szimbolum és néhany kaotikus, tekergézo
kigyominta talalhato, valamint a bal oldalan egy beliilrél elhtizhatd retesszel kinyithatd kis
,.kukucskalo ablak” is van fejmagassagban (kb 10 cm x 5 cm-es, pont arra elég, hogy ki lehessen
rajta nézni, ki all a taloldalt és a 1épcs6n). Magan az ajton (és a falon is) Tharr aldasa van, ezért
magikusnak szamit, igy 1égiesen sem lehet csak tigy atsuhanni rajta, beliilr6l pedig tobb kisebb
vas retesszel és egy jokora, keresztbe tett keményfa deszkaval van lezarva a kinvallatés idejére,
igy szétverni sem olyan egyszerii. Csak tigy berugni nem lehet, ahhoz til massziv (maximum
legalabb -6-os Erdprobaval, és ugy is csak tobbedik probalkozasra), ha pedig szét akarjak verni
fegyverrel (csatabardok, buzoganyok és hasonlok végiil is alkalmasak erre), akkor 80 STP-t
kell leverni rola (ETK 384-385. o. alapjan: anyaga: fa, STP: 80). Meg kell azért kiizdeni az
ajtoval, s ekozben a mogotte 1évoknek nyilvan feltiinik, hogy valami torténik.

A Kigydszekta Tharr-szentélye 5 helyiségb6l all:

e A legnagyobb az oltarterem, ahol a Haromfejlinek szentelt k6 oltar talalhato, és ahol
szertartasokat szoktak tartani

e A labor, ahol Villasnyelvii és Synara a mérgeket, ajzoszereket és drogokat késziti (a
térképen jobb oldalt, fent), s aminek van egy kicsi, racsozott, beliilrél faval teljesen
bezarhat6 pinceablaka a szell6zés végett (ember nem fér be rajta, maximum nagyon
kicsi gyerek férne be, ha nem lennének racsok — de vannak). Jelenleg a fa rész is beliilrdl
be van zarva, igy kiviilrél a sikatorbol csak par vasracs meg mogotte a fa latszik

e A Villasnyelvli szobaja, ahol a Tharr-pap alszik (Synaraval) és a személyes holmijat
tartja, hasonlo ablakkal, mint a labor, néhany polccal, szekrénnyel, konyvvel, valamint
a dolgozoasztal alatt egy csak errl az oldalrdl nyithato titkosajtoval, ami egy lejarat a
csatornarendszerbe (megtalalni nehezitett titkosajto keresés proba -20%-al). Ez egy
lehetséges menekiilout a Villasnyelvii szamara, rajta kiviil csak Silas és Synara tud rola,
¢és mivel csak errdl az oldalrdl nyithatd, nem lehet behatolasi pont a szentélybe

e A tomldc, ahol a foglyok és leendd aldozatok vannak — egy sivar szoba befalazott
pinceablakkal, minimalis szell6zéssel (mondvan itt hosszu tdvon ugysem tartanak
senkit). Jelenleg nincs itt senki (de mire a kalandozok ideérnek, lehet, hogy lesz — lasd
késobb)

e A kinzékamra, ahol épp Cadwin kinvallatisa folyik — szintén befalazott pinceablak,
azon kiviil lancok, valamint egy asztal a kiilonféle kinzashoz hasznalt eszkdzokkel,
szerszamokkal

Az ellenfelek elhelyezkedése:

3 Tharr-szerzetes az oltarterem nagy, kétszarnyu ajtajat 6rzi beliilrél. Mogottiik van az oltarnal
a Roétesuklyas és a Villasnyelvii Vérszolgaja. Utobbi csak azért érdekes, mert 30 méter sugara
korben remekiil érzékel, és a 10 E-nél gyengébb lathatatlansagon is atlat®. Az a feladata, hogy
jelezze, hailyen, mas szamara lathatatlan ellenfelet 1at. Beszélni képtelen, de van egy kerepldje,
igy ha ilyet 1at, akkor bal kezével ramutat és kdveti a mozgésat, jobb kezével pedig porgeti a
kerepldjét — ebbdl tudja a Rétcsuklyas, hogy hol kell keresnie a lathatatlan behatolot. Egyéb

5ETK 187. 0.
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irant gyerek méretli, harcolni nem harcol. Az oltarterem bal fels6 sarkaban 1évo asztal kortil, a
kinzokamra bejaratanadl Orkodik a harmadik kénsarga kopenyes trid, igy Osszesen a
Roétcsuklyds, a Vérszolga és 2x3 Tharr-szerzetes van az oltarteremben. Fontos, hogy az altaluk
hasznalt és az értékeiknél kiilon feltlintetett harci drog 1k6 kor alatt hat, a hatdsa pedig 1k6x10
percig tart. Emiatt nincsenek elére bedrogozva, hanem csak akkor dorzsolik a boriikbe cuccot,
amikor riad6 van, €s barmelyik pillanatban johet az ellenség. Ha Silas tud {izenni odafentrél
telepatiaval a Villasnyelviinek, hogy itt az ellenség, akkor mar ezt kovetden megteszik ezt, ha
azonban a kalandozoknak sikeriil csendben intézniiik a dolgukat odafent, akkor lehet, hogy csak
akkor kezdik a harci drogot magukra kenegetni, amikor a JK-k mar az oltarterem massziv
kétszarnyu ajtajanal vannak.

Villasnyelvii Quassyor (a Tharr-pap), Cjenharno (a toroni ligynok) és Slabakh (a Vérnyeld) a
kinzokamraban vannak Cadwinnel és Triciaval. Mire a kalandozok ideérnek, mar
mindenképpen tart a kinvallatas legalabb néhany oraja. A Villasnyelvii levagott Cadwin bal
fiilébdl egy jokora darabot, valamint szogeket nyomott a jobb kezének kdrmei ald, de végiil is
azzal kezdte el igazdn megtorni, hogy elkezdte vagdosni, majd korbaccsal csapdosni Triciat.
Cadwin elkezdett besz€lni, de igyekezett részben hamis, részben nem til jelentds informacidkat
mondani, valamint az idét huzni. Cjenharno segitett Quassyornak kérdéseket feltenni ¢és
elemezni a valaszok igazsagtartalmat, a Vérnyeld (és rajta keresztiil a Kigyoszekta fopapja)
meg csak csendben nézte az egészet. Ezt az ,,idillt” zavarjak meg a kalandozok.

A 16 ellenségek reakcioi:

A Villasnyelvii és a Vérnyeld mindenképp a szentély védelmére kel (néhany lehetséges
taktikajukat lasd a 25-26. oldalon), ha a kalandozok bejutnak az oltarterembe. Nem hagyhatjak,
hogy a Haromfejlinek szentelt teriiletet bemocskoljak az ellenségei, igy amint jelzik a tamadast
a szerzetesek, kijonnek a kinzokamrabol az oltarterembe é€s harcolnak a betolakodokkal.
Cjenharno azonban mar mas tészta, 6 ugyanis nem tartozik a Kigydszekta ala, az 6 fonokei
Abasziszban vannak, és nagyon nem akar itt meghalni az erioni szegénynegyedben. A Vérnyeld
¢s a Villasnyelvii utan kiovakodik ugyan harmadikként, de csak azért, hogy a sarokrdl dvatosan
megnézze, hogy mi a helyzet. Ezt kovetden tobb reakciodja lehet:

e Hagy érzi, hogy minden oké, nyerésre allnak a védok, akkor 6 is becsatlakozik segiteni
a sarok takarasabol egy 1zz6 idegek varazslattal (ETK 248. o0.) az egyik ellenségre, a
maradék manajabol meg varazsol magara egy Villamvértet (ETK 242. o0.), ha mégis
veszélyesre fordulna a helyzet

e Ha rosszra fordul a helyzet, akkor visszalopakodik a kinzokamraba, Cadwint gyorsan
sziven szurja a térével (vagy elvagja a torkat, a 1ényeg, hogy megoéli), Triciat pedig
tuszul ejti, hogy alkut ajanljon: a lany ¢€letét az 6 €letéért, azaz elengedi a lanyt, ha futni
hagyjak (és a karaktereknek az isteneikre és a szamukra legszentebb dolgokra kell
eskiidnitiik, hogy nem verik at)

e Ha amikor kinéz a sarkon, eleve gy érzi, hogy a véddknek esélyiik sincs és minden
elveszett, akkor visszalopakodik a kinzokamraba és gyorsan megoli Cadwint is és
Triciat is. A véres torét ledobja a kinzdeszkdzok kozé az asztalra, aztan bemegy a
tomlocbe, telekinézissel (ETK 120. 0.) magara zarja a tomloc ajtajat (az ajtod és az
ajtofélfa kozotti Kis résen at ralat a reteszre, igy ra tudja magara zarni). Meghemperg6zik
a mocsokban a tomloc padlojan, majd felkésziil ¢élete legmeggy6zobb alakitdsara, mi
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szerint 0 egy aldozatnak szant szerencsétlen, akit elraboltak ezek a rettenetes emberek,
¢s nagyon halas a megmentdinek...

Igy tehat ennek a helyzetnek sok végkimenetele lehet, és nem elég pusztan a harci potenciél és
a Kigyoszekta felapritasa ahhoz, hogy a megbizast sikeresen teljesitsék.

A bdénusz mellékszereplo:

Egy szereplorél nem esett még szo itt az utolsé harc kapcsan, ez pedig Synara, a Villasnyelvii
drogf6z6-méregkeverd tanonca és szeretdje. O egyébként egy szép és tehetséges, bar kissé
zakkant (Kaosz jellem) helyi lany, aki egyfajta onként vallalt kényszerb6l van a Tharr-pappal.
Ha a Villasnyelvii nem veszi a szarnyai ala és védi meg a helyi bandaktol, akkor mar jo eséllyel
a Lancbaratok helyi alvallalkozo6i elvitték volna rabszolganak, vagy egy helyi banda
vezetdjének lenne a sokadik, gyakran vert szeretdje. Ehhez képest a Villasnyelvii mellett egész
jo dolga volt, s bar ki kellett elégitenie annak minden perverzidjat, cserébe kapott rendesen
¢lelmet, ruhdkat és hangulatjavitd szereket, Kitanult egy ,,szakmat” mellette, Quassyor pedig a
szado-mazo jatékokat leszamitva nem bantotta. igy tehat a Tharr-pap barmilyen szormyii is, vele
Osszességében jot tett. Magéaban a kinvallatdsban 6 nem vesz részt, és Quassyor utasitisara a
laborban olvasgat, recepteket tanulmanyoz, amig ,,a Mester az iigyes-bajos dolgait intézi”.
Persze amikor az oltarteremben megy a harc, akkor azért kinéz, hogy mi van, és ha gy latja,
hogy sziikség van a segitségére, magahoz vesz egy kést és egy nagy adag gyanus lottyot egy
lombikban. Igazabol nem is nagyon tud és nem is nagyon akar harcolni, de példaul egy gyorsan
illo légiméreggel teli lombikot a kalandozok 1aba elé dobhat. Nem szeretné, ha a kalandozok
bantandk a Mesterét, de meghalni sem szeretne. Az 0 sorsa nagyon nagy részben a jatékos
karaktereken mulik.

Az utols6 harc:

Egy veszélyforras van még a kalandozok szdmara: a Haromfejii bosszja. Ha ugyanis a
Villasnyelviit megolték itt a szentélyben, akkor a Tharr-pap kiontott vére egy sétalo ember
sebességével megindul az oltar felé, majd megidézi az Ultimatort, Tharr bosszaallé kiildottét’.
O konkrétan azért vagy azokért jon, aki vagy akik megolték a szentély papjat: tehat azok vannak
,»csak” veszélyben, akik sikeresen sebzést vittek be a Villasnyelviinek. O a kalandban az
opcionalis ,,final boss”, akinek feltlinését ugyan el lehet keriilni, de nehezen. Ha van olyan
jatékos karakter, akinek van vallasismerete kifejezetten Tharra, vagy toroni kultara Mf-a, vagy
esetleg eldtorténetileg sokat harcolt mar Tharr egyhaza €s szektai ellen, akkor 6 tudhat errdl a
veszélyrél. Ahhoz, hogy az Ultimator megjelenését elkeriiljék, a Tharr-papot nem szabad
megolnitik, vagy legaldbb is nem itt lent a szentélyben, hanem csak odafent.

A kaland vége:

Ha a Tharr-szentélyben végeztek a kalandozok, mar senki nem all az tjukba. A helyiek és a
Kigyoszekta tobbi embere jobbnak latjdk hagyni dket elmenni. Amugy is épp lett itt némi
hatalmi vdkuum, amit nem mindegy, hogy ki fog betolteni. A kalandozok igy visszatérhetnek
a Kereskedonegyedbe, ¢és ha sikeresek voltak, megkapjak a beigért jutalmat, Mernor ur pedig
nagyon halas a szolgalataikért és nem fogja elfelejteni dket. Santa Arisztin pedig érdeklddik,

7 A kdosz érintése 52-53. o.
https://kalandozok.hu/cikkgyujtemeny/kieg%C3%A9sz2%C3%ADt%C5%91k/mes%C3%A91%C3%A9s/kalandmod
ul/lumina-cornu/a-k%C3%A1osz-%C3%A9rint%C3%A9se-r1179/
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hogy pontosan mi volt és hogy ment az egész kiildetés, és ha ugy érzi, hogy jol, akkor felajanlja
nekik, hogy szivesen kozvetitene nekik munkat maskor is.

Ha Cadwin meghalt, de Triciat megmentették, akkor Mernor Gr sokkal bortisabb, de azért
hajland¢ kifizetni a beigért 0sszeget, mivel legalabb az 6rokose megmenekiilt, és belatja, hogy
a kalandozoknak nem lehetett konnyii dolga. Ha Cadwin és Tricia is meghalt, akkor viszont
nem érdekli, hogy a kalandozok hany bandatagot és szektast 6ltek meg, sem hogy milyen
veszélyeknek tették ki magukat, mivel nem teljesitették a megbizast (hozzak vissza élve a
gyerekeit) nem hajlando fizetni. A dolog tovabbi forszirozasara pedig dithdsen és ingeriilten
reagal — nem elég, hogy elvesztette a gyermekeit, még le is huznak a kalandozdok egy el nem
végzett, elbénazott kiildetésért.

A kaland kdvetkezményeként a JK-K felirhatjak Tharr erioni Kigyoszektajat ellenségnek. Ha
Cadwin meghalt, akkor a kalandozotarsai (egy gladiator, egy bard és egy Arel-pap)
felkereshetik késobb a csapatot, hogy érdeklddjenek a torténtek feldl, s akar fel is ajanlhatjak
nekik, hogy vegyenek részt egy kiildetésben 6k is, amiben bosszut allnak Cadwinért Tharr
hivein. Ez azonban mér egy mésik torténet...

Novak Robert (Lord Nova)
2020. 07. 05.
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Mellékletek

Szereplok:

Santa Arisztin: kozvetit6, felhajto (a Santa Roka tulajdonosa)

e Mernor ur: a tényleges megbiz6 (az eltiint lany apja, erioni nemes) (54 éves)
e Tricia: az eltlint lany (erioni kisnemesi csalad lanya) (18 éves)

Cadwin: Tricia féltestvére, caedon gyongye, kalandozo (35 éves)

Ellenfelek:

e Villasnyelvii Quassyor: a Kigyoszekta Tharr-papja (5. szintti Tharr-pap)

e (Cjenharno: a toroni iigynok (3. szintii boszorkdnymester)

e Slabakh: a Kigyoszekta fépapjanak Vérnyeldje (7. szintl fejvadasz)

e Synara: a Villasnyelvii partfogoltja, tanonca, szeretdje (drogf6zd, méregkeverd)
e Silas: a Villasnyelvii jobb keze, a Kigyoszekta felderit6je (5. szinti tolvaj)

e Nagy Dong: a Szegénynegyed Bikaja, a Kigyoszekta embere (5. szintli harcos)
e A Szegénynegyed ttonalloi: 11 {6 (1 f6nok, 6 kozelharci, 4 ijasz)

e A Tharr-szentély 6rsége: 1 Rétesuklyas, 9 Tharr-szerzetes, 1 Vérszolga

Képek

Mernor ur Cadwin Tricia
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Utonallok

Cjenharno

kénsarga

kopenyes
Kigyo-

szektasok
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() Kigyészekta névendéke

Tharr szekta tagja, Szegénynegyedbeli

Szférak Halal, Lélek
Ha a Kigyoszekta szolgdloja bestiaként megdl egy kalandozét,
akkor az itoja nglébakeml,& nfl.ﬁozﬁnakmmdml
[©O+] Célpont,akxyémkﬁhoztattozékalandomvﬂasztbat

get. Mostantol csak ezzel a képzettséggel
rendelkmk.l-larendelkmttaképze 1 a képesség
hasznalata elétt, akkor azt II-es fokon kapja meg.

Tharr-pa

Toroni; a leoml’e;ﬁ papja

Szférai

[@] Ha €ber, irdnyitoja fordulonkent egyszer
ingyen aktivizilhat egy bestia akadalylapot.

Kigyészekta szolgaléja 2
Tharr szekta tagja, Szegénynegyedbeli

A pakliban tetsz6leges szamgyészckta szolgaléja lehet.
Bestiaként csatolhaté. Csatolhatésag: toronyszint/kiildetés,

MP: X, Szam: 3, Tamadas: 7, Sebzés: 1
X= 4 minusz a Jelenben 1év6 Szegénynegyedbeli
kalandozék szama.

Lopézds
Orvtdmadas

Vémyel8 5

Toroni Thatr-hivé. asettegett vadisz

Boros-Szikszai 2198

Jelenbe keriilésekor iranyitoja elforgathat egy
Tharr-hivé, pap kalandozét, ekkor a Vémyeld
alapszintje véglegesen 1-gyel nd.

[®«] Ha harcban sebzést okoz, minden okozott
sebzéspont utan gyogyul egy szintet.

Orvtamadas
Pusztitas

(A kalandhoz is ihletet ado MAGUS kartyak. Forras: https://mk.deltavision.hu/ )
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NJK-k és mellékszereplOk

Erion Szegénynegyedének
utonalloi:

Tam: 1 EP: 10
KE: 30 FP: 20
TE: 60 SFE: 1
VE: 100 ME: 0

Sebzés: 1k6+2
Vasalt bunko, furkés bot,
egykezes buzoganyfélék

Utonallék fénoke: Tévolsagi harchoz
Tam: 1/2 EP: 12 hasznalhatnak révid
KE: 30 FP: 30 ijakat vagy parittyakat:
TE: 70 SFE:1 || Tam:2

VE: 100 ME: 0 KE: 25

Sebzés: 3k6+2 CE: 10

Nagyobb, erésebb, nagyobb a Tav: 90 vagy 100
bunkéja (kétkezes buzogany) | | Sebzés: 1k6 vagy 1k5

(Ha valaki szokta hasznalni a Batorsag értéket az ETK 371. o. alapjan, akkor az 6vék 8-as)

Nagy Dong, a Szegénynegyed Bikaja (5. szintli harcos) | | Felszerelés: tiiskés buzogany, kis pajzs, kés,

megerdsitett bér mellény alkar- és

Erd: 18 EP: 15 labszarvéddkkel (torzson, alkarokon és

Gyorsasag: 16 FP: 65 labszarakon SFE: 2), marcona abrazat.

L‘ngesség: 16 SFE: 2

All6képesség: 17 ) Harcértékek:

:52:2';%18 KE: 21 Okallel: (MF) ’ ’

Intelligencia: 10 TE’: 78 Tém/’kar: 2, KI'E: 31, TE: 82, VI%: 105, Sebzés: 1k6+4

Akaraterd: 12 ::IIIEE ;04 +ugras (+10 VE) VE:115

Asztral: 10 ) o ;

Erzékelés: 15 Tlilskes“buzoga'nnvalz (‘M F) . )

Tam/kor: 2, KE: 33, TE: 100, VE: 127, Sebzés: 1k6+6
- — - - +kis pajzs (+20 VE) VE: 147

AME: 26 (0 tudatalatti +26-o0s épitett statikus pajzs) +ugras (+10 VE) VE: 157
MME: 28 (2 tudatalatti +26-0s épitett statikus pajzs)
Képzettségek: Ha a tiiskés buzoganyat a kinokozas MF-al hasznalja,
Fegyverhasznalat: tiiskés buzogany MF akkor max 2 EP-t sebezhet, viszont +1k10 FP sebzés
Kinokozas (tiiskés buzogannyal) MF adédik a talalataihoz, a tiliitéseinek sebzése pedig
Pajzshasznalat AF o kettével szorzandé.
Belharc AF Ma’szas 21% Ezt a taktikat elészeretettel hasznalja, mert egyrészt
FSldharc AF Eses’56% élvezi, mdsrészt az élve elfogott, legy&zott ellenfél
Okélharc MF Ugras 52% sokszor jobb, mint egy hulla.

(Nagy Dong viszont elit harcosnak szamit, igy az ¢ Batorsag értéke 16-0S)
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Mérgekre immunis Fogazott térrel: +harci drog:
Intelligencia alacsony Tam: 2 Tém: 2
Szdrtelen, szarus béri KE: 35 KE: 50
Regeneral koronként 1 FP-t TE} 68 TE:! 88

és 2 6ranként 1 EP-t VE: 97 VE: 122
Harci drogok, ajzészerek Sebzés: 1k6+2 Sebzés: 1k6+4

Tharr-szerzetes

KE:20  gp:12
TE:50  fp: 20
VE:85 AME:5
CE:-  MME:5
Tam: 1
Sebzés: 1k6+2

Fogazott t6rok és egykezes
kardok

Rétcsuklyas Mérgekre immunis Hosszu karddal: +harci drog:
Intelligencia atlagos Tam: 2 Tam: 2

KF’: 45  EP:20 W 1 SFE-s kiilonleges csuha KE: 56 KE: 71
TE:gs  FP:45 m— egenerdl TE: 109 TE: 129
VE:11g AME: Immunis kéronként 2 FP-t és | VE: 136 VE: 161

CE: - MME: immunis
Tam: 1
Sebzés: 1k10

Sebzés: 1k10  Sebzés: 1k10+2

6ranként 1 EP-t
Fogazott t6rok és egykezes
kardok, kigyokard a legjobbaknak

(A Tharr-szerzetesek és a Rotcsuklyas értékei az Ynevi Koborlasok 175-176. 0. alapjan)

(Ha valaki hasznalna a Batorsag értéket, az 6vék 20-as, mert fanatikusnak szdmitanak)

Vérszolga

(ETK 187.0. alapjan)
(40 MP &5 liter vér)

Egyszerre két-harom parancsnak
tud engedelmeskedni, beszélni
nem tud, harcolni nem tud,
viszont 30 m sugaru korben

remekiil érzékel, a 10 E-nél
gyengébb erdsitésti
lathatatlansagon is atlat.
Harcértékei nincsenek, a
fajdalmat nem érzékeli,
megsebezni 70 feletti tamado
dobassal lehet.

Mivel 5 liter vérbdl késziilt, ezért
10 EP-je van.
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Eré 14 Név: Silas, a Kigyoszekta felderitdje Szint: 5 TP:
Gyorsasag 20 Faj: ember (erioni)
Ugyesség 18 Kaszt: tolvaj . .
Alloképesség | 14 Jellem: Halal, Rend - Krak KE | 31 | EP 8
Egészség 14 Vallas: Tharr 4
Szépség 13 Sziil6fold: Erion, Szegénynegyed TE 44
Intelligencia | 14 Egyéb: Erion Szegénynegyedének -
Akara?erc’i 14 kigg)},/(’)szektés Thar%—pa}llpjé%l};k jobb keze, VE % P 58
/}sztrél 14 a Kigyodszekta felderitdje, szeme és fiile CE 38 | FP/szint | k6+3
Erzékelés 18
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: MF Tudatalatti | 4 4 Max MP: -
Max Pszi-pont: 23 Statikus | 23 23 MP/szint: -
Pszi-pont/szint: +4 Dinamikus | - - Feltoltodes: -
Egyéb - - _
Vértezet: konnyii bor T™E 57 57 Pajzs: -
MGT: 0 MGT: -
SFE: 1 VE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Ugrassal
rovid ij MF | 2 5 41 CE:4 |52 Tav 90 | 95 110 1k6
favocso AF |3 8 39 CE:7 |45 Tav 30 | 95 110 ail
dobotor MF | 2 10 41 11 65 2 97 112 1k6
tor AF |2 10 41 8 52 2 97 112 1k6
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fegyverhaszn.: rovid ij MF | csom6zas AF | mészés 99%
fegyverhaszn.: fuvocsd AF hatbaszuiras AF esés 65%
fegyverhaszn.: tér AF iras/olvasés AF ugras (+15 vé ha van hely) | 75%
fegyverdobas: dobotor MF | vallasismeret (Tharr) AF | lop6zas 99%
értékbecslés AF pszi (pyarroni) MF | rejtézkodés 98%
kocsmai verekedés MF | épitészet AF kotéltanc 50%
belharc MF | alcazés/alruha AF | zsebmetszés 55%
mellébeszélés AF | zsonglorkddeés AF | csapdafelfedezés 33%
kotelékbdl szabadulés AF zarnyitas 33% | titkosajto keresés 23%
Besz¢Elt nyelv | Szint Vagyon: 1 arany, 7 eziist, 35 réz
ko6z0os 5 Felszerelés: rovid ij és egy tegez nyilvesszo, fuvocso és kildhetd tiik, 2 db tor,
koz-toroni 5 4 db dobo6tér, nagyon kdnnyli bér pancél, ami nem gatolja a mozgasban, konnyti
kyr-toroni 3 ruhazat, puha talpu labbeli, mérgek a nyilhegyekre és a tiikre.
aszisz 2 A Kigyoszekta egyik Tharr-papjanak jobb keze, felderitdje és orgyilkosa, a pszit
dzsad 2 is O tanitotta neki. Tehetséges, értelmes, villamgyors utcakolyokbdl lett tolvaj.
(Kivalo futé III, Erés immunrendszer 11, Fiiggdség 111, +3x15 Kp HP-bol)




Erd 13 Név: Villasnyelvii Quassyor Szint:| 5 |TP:
Gyorsasag 13 Faj: ember (erioni)
Ugyesség 13 Kaszt: Tharr-pap i >
Alloképesség | 14 Jellem: Halal, Kaosz - Kiméra KE 11 EP 10
Egészség 14 Vallas: Tharr (a Haromfejii, a Néma) e
Szépség 14 Sziil6fold: Erion, Szegénynegyed TE 41
Intelligencia | 15 Egyéb: Erion Szegénynegyedének g
Akara?erc’i 15 Tlglgrr-papj a, egy k%sel})/b ,jgg};fiilekezet” VE | 103 P 55
/}sztrél 15 vezetdje (fondke Erion rontasérseke). CE 3 FP/szint | k6+2
Erzékelés 14
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztrdl | Mental Mana-pontok
Foka: MF (+kyr pszi 0.) Tudatalatti | 5 5 Max MP: 45
Max Pszi-pont: 26 Statikus | 26 26 MP/szint: k3+6
Pszi-pont/szint: +4 Dinamikus | - - Feltoltddés: ima
Egyéb - -
Vértezet: dreggis TME 31 31 Pajzs: -
MGT: 0 MGT: -
SFE: 1 VE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz.
kigyokard MF | 1 6 22 14 65 15 128 1k10
korbacs AF |2 4 15 6 47 0 103 1k3
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fegyverhaszn.: kigyokard | MF | I¢lektan MF | alkimia AF
fegyverhaszn.: korbacs AF | etikett MF | épitészet AF
kultara (toroni) MF | ének/zene AF kinzas MF
helyismeret (Erion) 60% | szexualis kultura MF
erkolcs MF | alcazés/alruha AF | Extrai egy ,,sima” Tharr-paphoz
vallasismeret (Tharr) MF | tanc AF | képest: a kinzas MF-al igazi
iras/olvasas MF | hatbaszaras AF | kinzomester, épitészet AF-al tudja
pszi (+Kkyr pszi ostrom) MF | méregkeverés/semlegesités | AF | a Szegénynegyedben, melyik
torténelemismeret AF herbalizmus AF ¢épiilet mennyire veszélyes.*
Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 3 arany, 5 eziist, 15 réz
kozos 5 Felszerelés: vérszin dreggis (SFE: 1), kigyokard, korbécs, Szent Szimbélum
koz-toroni 5 (Tharr harom fejét [oroszlan, kigyo, bak] abrazold nyakék, vérben edzett acél)
kyr-toroni 5 Lélek és Halal szféra +Tharr egyedi varazslatai (ETK 185-187.0.)

*A herbalizmussal és az alkimiaval pedig valamivel jobb ,,kotyvaszt6”, mint egy

atlagos Tharr-pap, tud késziteni mérgeket és ajzdszereket az embereinek.




Erd 15 Név: Slabakh, a Vérnyeld Szint: | 7 |TP:
Gyorsasag 18 Faj: ember (erioni)
Ugyesség 17 Kaszt: Vérnyeld fejvadasz . ,
Alldképesség | 17 Jellem: Halal - Mantikor KE | 32 EP 12
Egészség 16 Vallas: Tharr 4
Szépség 9 Sziil6fold: Erion, Szegénynegyed TE 80
Intelligencia | 13 Egyéb: Az Erion Szegénynegyedében .
Akara?erc’i 16 fégkelé Kigy(’)szektagfc'jp};pj gr}l,ak VE | 120 P 82
/}sztrél 12 Vérnyel6je, Tharr szent driilt fejvadasza CE 7 FP/szint | k6+3
Erzékelés 17
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok Kiilonleges képességek:

Iskola: pyarroni Asztral | Mental Regeneracio: koronként 1 Fp-t,
Foka: MF (+ fejv. slan) Tudatalatti | 2 6 kétoranként 1 Ep-t regeneral.
Max Pszi-pont: 29 Statikus 29 29 Mérgez8 a bére, korme, nyala.*
Pszi-pont/szint: +4 Dinamikus | 15 10

i : Egyeb -5 +5 Pajzs: alkar- ¢és labszarvédok
Vértezet: fejv. sodrony TME a1 50 NGT. 0
MGT: 0 ,

. VE: +15
SFE: 3
Fegyverek Fok | Tam KE TE /CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | +a.v.

vérnyel6 lagoss | MF | 2 11 48 20 110 20 150 165 1k6+9+**
+ugras (+15vé) 180
abbitacél tor AF |2 13 45 11 91 11 131 146 1k6+3
dobotér AF |2 10 42 11 91 2 122 137 1k6+3
Retraquers 2 11 43 8 88 4 124 +15 1k6+4
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fegyverh.: lagoss MF | pszi (pyarroni + par slan) | MF | kinokozas (egykezes vagd | MF
fegyverh.: hosszu kard AF harc helyhez kotve AF fegyverrel max 1 Ep de x2 Fp)
fegyverh.: rovid kard AF hatbaszuras, csapdaallitdas | AF maszas 63%
fegyverh.: tor, korbacs AF kotelékbdl szabadulas AF esés 60%
fegyverdobas: dobotor AF csomozas, Uszas, futas AF | ugras (+15 vé ha van hely) | 75%
fegyverdobas: bola AF nyomolvasas/eltiintetés AF lopdzés 7%
pusztakezes harc: Retraquers vallasismeret (Tharr) AF | rejtézkodés 7%
belharc, foldharc MF | méagiaismeret (vérmagia) | AF veszélyérzék 50%
irds/olvasas, lovaglas AF alcazas/alruha, vakharc MF | egyenstlyérzék 2%

Besz¢élt nyelv | Szint Vagyon: 3 arany, 9 eziist, 27 réz ’ *+M¢érgekre kb immunis (+4 méregellenallas)
koz6s 5 Felszerelés: vérnyeld lagoss: a sima lagosshoz képest +3 +6 +6 +2, magikus, €s
koz-toroni 5 minden 5. tAmadéasaval képes mérgezni**; abbitacél tor: kivalo, abbit, védeke-
kyr-toroni 5 zésre alakitott, szélesebb keresztvasi tdr, sima torhoz képest: +3 +3 +9 (+aldott)

**@, szintll azonnal

6 db dobotdr, fejvadasz sodronying, alkar- és labszarvédok, kiillonféle mérgek.

hato kinméreg, mely

Slan pszi diszciplinak: tetszhaldl, zavaras, testsuly valtoztatas, érzékelhetetlenség

2k10/1k10 Fp még.

Fejvadasz sebzésbonusz: +3 (hozzdadva a sebzés értékekhez)




Er6 13 Név: Cjenharno, a toroni iigynok Szint:| 3 | TP:
Gyorsasag 17 Faj: ember (toroni)
Ugyesség 17 Kaszt: boszorkdnymester . .
Alloképesség | 14 Jellem: Rend, Halal - Hastin KE | 24 | EP 8
Egészség 15 Vallas: Tharr (a Haromfejii, a Néma) a
Szépség 15 Sziil6fold: Quironea TE 37
Intelligencia | 17 Egyéb: A Quiron-tenger partvidékérdl -
Akara?erc’i 15 sz%i)r’mazé, %harr-hitﬁ %ck%, aki Toron VE 89 FP 34
Asztrél 15 hatarain kiviil szolgaja a Birodalmat. CE 27 | EP/szint | k6+1
Erzékelés 17
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztrdl | Mental Mana-pontok
Foka: MF Tudatalatti | 5 5 Max MP: 21
Max Pszi-pont: 20 Statikus | 20 20 MP/szint: 7
Pszi-pont/szint: +4 Dinamikus | - - Feltoltodés: Hatalom Itala
Egyéb - -
Vértezet: - TME o5 o5 Kedvenc varézslatok:
MGT: - Magia felfedezése, Bagolyszem,
SFE: - 1zz6 idegek, Villamvért
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
tor AF | 2 10 34 8 45 2 91 96 1k6
dobotér AF | 2 10 34 11 48 2 91 96 1k6
favocesd AF |3 8 32 CE:7 |34 Tav 30 | 89 94 th
kézi nyilpuska | AF | 2 3 27 CE: 14 | 41 Tav 30 | 89 94 1k3
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fegyverhaszn.: tor AF lovaglas, uszas AF lop6zas 55%
fegyverhaszn.: fuvocsd AF | hatbaszaras AF | rejtézkodés 40%
fegyverhaszn.: kézi nyilp. | AF | kinzas, kinzas elviselése AF | maszas 10%
fegyverdobas: dobotor AF | emberismeret AF | esés 10%
pszi MF | mellébeszélés AF | ugras (+5 VE ha van hely) | 25%
iras/olvasas AF kultara: toroni AF Az alcazas/alruha MF-al és a sok
méregkeverés/semlegesités | AF kulttra: aszisz AF nyelvvel és kultiraval jol tudja
herbalizmus AF | kultara: erv AF alcazni magat, az
alcazas/alruha MF | kulttra: pyarroni AF mellébeszéléssel és kinzassal™*
Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 5 arany, 15 eziist, 35 réz
koz-toroni 5 Felszerelés: tor, alruha — dobotdrdket, fuvdcsovet €s titket, kézi nyilpuskat és
kyr-toroni 5 lovedékeket csak akkor hord magénal, ha olyan bevetésen van. Ilyenkor ezeket
koz6s 5 mérgezi, csak a méreg célpontba juttatasara kellenek ezek a tavolsagi fegyverek.
aszisz 5 A pszi MF miatt képes telepatiaval jelenteni a feletteseinek.
erv 3 *pedig elég jol tud egyszerli, vilagi eszkozokkel is informacidohoz jutni. Mivel
dzsad 2 jokeéptli és viszonylag miivelt ember, kdnnyen baratkozik, ha erre van sziikség.




Az Ultimator, Tharr bosszuallo kiildotte

Ultimator

Elofordulas: idézett
Megjelenok szama: 1
Termet: O

Sebesseg: 90 (SZ)
Tamadas/kér: 5
Kezdemeényezo ertek: 45
Tamado értek: 85

Védo Erték: 165

Célzo Erték: -

Sebzes: 2K6+5/K6+2/2K10+3/2K6+1
Eleters pontok: 45
Fajdalomtures pontok: 135
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: atlagos

Max. Mp.: 60/60/60
Jellem: kaosz-halal

Max. Tp: 4500

Az Ultimator Tharr bosszaallo lénye, mely megidéztetik, amint egy Tharr pap vére az oltar ala
keriil: A templomokban kiontott vér azonnal megindul. és egy sétald ember sebességével csorog az
oltarhoz, majd alafolyva megidézi az Ultimatort. A kiildétt a Lindigassrol érkezik. és wérét veszi a
Tharr pap gyilkosanak, kézben pedig tekintet nélkiil elpusztit mindent és mindenkit. aki utjat allja.

Az Ultimator jo harom és fél-négy lab magas. humanoidra emlékeztetd 1ény. bar harom feje van.
kizépen egy oroszlan. valamint egy kigyd és egy bak. Szine a vords kiillonbdzé arnyalataibol all, bore
sima, kemény. mégis rugalmas. csak ugy dagadnak izmai, ereje 22-esnek szamit. Sotétebb lemezek.
mintegy vertekkeént, szelvényekkeént alkotjak védelmeét. (Sfe: 2) Bar tulvilag kiildstt. rendelkezik Fp-
vel és Ep-vel. és hagyomanyos fegyverekkel kart lehet benne tenni. Szemei izzd vérdsek. hangja
megrettenti az allatokat. Két 1zmos, karmos laban lépked. két kezével tamad. fegyverként altaldban
kardot és korbacsot hasznal. Erzékelése kivals, az emberének haromszorosa. Rendelkezik ultralatassal.
és egy kiildnleges. a vért megmutaté érzékelési formaval. A vérmagidra teljesen immunis.

Az Ultimator egy korben 6tszér tamadhat, kettot kezeivel, egyet-egyet fejeivel. A kezek sebzése
2KG6+5. (kard: 2K10+5, korbacs: K6+4) a bak éklelése K6+2. az oroszlan harapdsa 2K10+3, a kigyéé
2K6+1. A Kigyofej sikeres harapasa egészségprobara kételezi. -2-vel, az aldozatot. ami ha sikeres.
csupan tovabbi K6 Fp-t sebzodik. ha nem. vérdrama megbénul par pillanatra, vére kasassa valik. és a
kabultsag modositoi lesznek ra érvényesek, K6 korre. A fejek egyenként. akar varazsolhatnak is
tamadas helyett, mindjitk 60-60 Mp-bol gazdalkodik. Az Oroszlan a természet, a kigyo a 1élek szféra,
mig a bak a vérmagia varazslatait alkalmazhatja. Mp-it vérivassal, vagy vérrel vald érintkezéssel
szerezheti vissza, minden elfogyasztott Ep-nyi vér +2 Mp-t jelent.

Az Ultimator nem targyal, nem alkuszik, esak gépiesen, atlagos intelligenciaval iildézi a gyilkost,
vagy a gyilkosokat, ameddig csak tudja, azaz ha azok el nem tinnek (példaul a teleporttal nem tud mit
kezdeni). Csak akkor tér vissza az oltar ala. ha megélte. vagy végleg elveszitette célpontjait szem elol.
(Csepp és tenger. Eszak langjai alapjan. S)
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A Kigyoszekta triikkkjei
Kigyoszekta Vérizzitoja (méreg)

Az ETK 383. oldalan 1évd, Vérizzitd nevii gorviki méreghez nagyon hasonld, de mind erejében,
mind hatdsaban gyengébb valamivel ez a toroni receptira, amit a Tharr-szerzeteseket is ellatd
méregkeverdk fejlesztettek ki. 5. szintli fegyverméreg (tehat Egészségproba -1-el), ami a
véraramba jutva fejti ki azonnali (1k10 szegmens), egyszeri hatasat. Aldozata mind enyhébb,
mind sulyosabb esetben perzseld kint érez egész testében (Fp-vesztés), kiveri a hideg veriték,
Gyorsasaga és Ugyessége pedig ideiglenesen lecsokken. Sikeres proba esetén 2k6 Fp-t veszit,
Gyorsasaga 3-al, Ugyessége pedig 2-vel csokken 5 korre (s ezzel -5 KE, -5 TE, -5 VE, -2 CE
is egyiitt jar). Sikertelen proba esetén 4k6 Fp-t veszit, Gyorsasaga 6-al, Ugyessége pedig 4-el
csokken, de ugyan ugy 5 korre (s ezzel -10 KE, -10 TE, -10 VE, -4 CE is egyiitt jar). Egyetlen
komolyabb eldnye a gorviki Vérizzitéval szemben, hogy eldallitasa egyszeriibb és olcsobb, igy
egy adag ara 3 arany. Ez mar az eladasi ara, az eldallitasi ara ennek toredéke (par eziist).

Kigyoszekta harci triikkje: ,,Vérlanc” (Vérizzitd + Vérbéklyo)

A taktika lényege, hogy a Kigyodszekta Tharr-papja €és egy vagy tobb fegyverese
egyuttmiikodik. A fegyveresek mérgezett nyilvesszével, dobotérrel vagy hasonloval a
veszélyes ellenfél vérébe juttatjak a fentebb ismertetett Kigyoszekta Vérizzitdja nevii mérget.
A kin itt masodlagos, a fontos az, hogy ha ellen is all valamelyest a méregnek, akkor is lelassul.
gy a Tharr-pap sokkal jobb eséllyel tudja alkalmazni ellene a Vérbéklyé varazslatot (ETK
185.0.), ami ellen a magiaellenallas Gyorsasagproba. Mivel a Vérbéklyo ,,0lcsd” varazslat, ezt
a triikkot alacsony szintli Tharr-papok is alkalmazhatjak. A triikk menete: 1. kor: a Tharr-pap
kiadja a parancsot egy jelszoval (pl azt mondja vérlanc toroni nyelven), még ebben a korben
16nek emberei mérgezett nyillal, s ha lathatéan betaldl, akkor a 2. korben a Tharr-pap
elvarazsolja a 3 szegmenses Vérbéklyot. Ha elsére nem sikeriil igy sem (mert a lecsokkent
Gyorsasagaval is megdobta a probajat a kiszemelt aldozat), de van még Mp-ja a papnak, akkor
2 szegmens pihend utan Gjra probalhatja — tehat még a 2. korben.

Kigyoszekta harci triikkje: ,,Futé iiti Bastyat” (kyr pszi ostrom + varazslat)

Ez a taktika olyankor hasznalatos, amikor a Tharr-pap és testorei, szerzetesei olyan ellenféllel
kénytelenek harcolni, aki nagyon erds és veszélyes harcban, viszont jo eséllyel tamadhat6 az
elméje pszivel és magiaval (pl magas szintli harcos, akinek nincs pszije, csak egy kalandoz6
tarsa épitett neki statikus pajzsokat, vagy csak alapfoku pszije van, ezért nem olyan erdsek a
mentalis védmiivei). A Iényeg, hogy a Tharr-papot védd fegyveresek feltartjak a veszélyes
ellenfelet akar az életiik aran is, legalabb 1 korig, hogy kdzben mogiilitk a Tharr-pap nyugodtan
tevékenykedhessen.

1. 1épés: kyr pszi ostrom: a Tharr-pap 1 szegmenses meditacioval megtamadja az ellenfél
mentalis statikus pajzsait (ETK 122. és 129. 0.), mivel 1 pszi pontért 2-t bont, ez a legtobb
ellenfél ellen miikodik, akinek nem slan statikus pajzsai vannak.

2. 1épés: kivonas a forgalombdl: olyan varazslattal, ami ellen mentalis méagiaellenéllas lenne:

e Bénitas (ETK 157.0.): 3 szegmens, 12 Mp, 5 m hat6tav, szintenként 1 kor hat6idd
e Réngo hus (ETK 186.0.): 2 szegmens, 8 Mp, 30 m hatotav, 1 kor hatoidé (ndvelhetd)
e Vérdermesztés (ETK 187.0.): 5 szegmens, 25 Mp, 12 m hatétav, szintenként 1 korig

25



A Kigyoszekta gyakoribb mérgei:

Hullany4l - 2. szinti

A Boszorkanybirtinben haszndlatos hullamérgek kijziil a leginkabb elterjedt. Gyvors hatdsi, az
dldozat izomrendszerére feji ki a hatdsdt, = ez riwvid ideig tart. Sikeres egészségproba esetén
semmilyen hatdssal nincs, sikertelen dobdskor viszont giresit okoz. Nem szabad figyelmen kiviil
hagyni, hogy minden egyes, ajbdl a szervezetbe jutott adag egyel emeli a méreg szintjét. Ehhez csupén
az sziikséges, hogy az utolso eldtti és az utolso sériilés kilzitt egy Grandl kevesebb idd teljen el. Mivel
ez a legelterjedtebb méreg, ennek az ellenszere is meglehetdsen kizismert. Minden egyes, a
szervezetbe keriilt adag Hullanval hatasanak lekiizdéséhez ugyanannyi ellenmérget kell felhasznalni.

Pillangdszarny - 5. szinti

Meglepden hatékony méreg, amelyet boditd hatisa miatt gyakorta haszndlnak kdbitdszerként,
leginkdbb mégis a wvallatisokndl jut fontosabb szerephez. MNevét egyesek a haszndlatival jové
latomasokbdl eredeztetik, masok eskii alatt allitjdk, hogy egyik komponense egy rendkiviil ritka é&jeli
lepke. Gyorsan hatd kontaktméreg, a tarkdra vagy csuklora szokds megfeleld eldvigydzatossdaggal
feldirzsiilni. Sikeres egészségproba esetén csak rosszullétet okoz, ha a dobds sikertelen, kabulatot,
méghozzd kilzepes ideig. Ebben az allapotban alkalmazzdk - tibbnyire sikerrel - kiilonbozd vallatdsok
sordn. Igazi ismerdi kitdnd eredménnyel haszndljdk ki az édltala keletkezett latomdsokat. Ha
alkalmazdja Mf-on jértas a Kinzds képzettségben, akkor elérheti, hogy dldozata 10 percenként dobja az
akaraterdprobat. Egy adag dra 25 eziist.

Altato

3. szined, idegrendszerre hatd (IL) méreg, mely vagy hatdsta-
lan (semmi) vagy alvdst okoz. Gyorsan hat, de csak rowvid ide-
ig. Fegyverre kenhetd, enyhén zoldes szindi gél, készitése a
legtibb vajdkos elétr ismerr. Ara adagonként 3 eziist.

Nyelvolds

7. szintli fegyverméreg, azaz a vérdramba jurva fejti ki haté-
sar, de az idegrendszerre hat (I1.). Emelygést vagy kiilonis bo-
dulatot okoz. Hatidsa gyors és kizepes ideig tart. Az ilyen mé-
reg dldozata nem bédul el teljesen, azaz rudatiban van a kiil-
vildgnak, harcérrékei csak a kabultsdgnal lefre érrékekkel
csokennek, azonban szinte teljesen elvesziti akaraterejét (-
10}, Ilyen koriilmények kizier szinte barmit elmond, amire
csak vallatéi kivincsiak. Eredetileg krini figynikok alkal-
maztdk szerte Yneven - egyik legrettegettebb eszkoziik volt.
Az évek sordn a recept titka kiszivargott, s ma mar minden
valamireval® méregkeverd ismeri. Ara adagonként 2 arany.

Bénusz triikk: ,,Vérriaszto™ (Vérszolga + kerepld)

-

T —

| p—

(Jobb szélen, képen) a Kigyoszekta ,,nagy talalmanya”:
Vérszolga és kerepld (a kettd egyiitt pedig a Néma aldasaval

mukodo, lathatatlan behatolo-detektald €s jelzd rendszer).

Novak Robert (Lord Nova)
2020. 07. 05.
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