Garadur titka

Kalandmodul 5-6 tapasztalati szinti karaktereknek

Lumina Cornu asztali torna 2010. 05. 22.

Helyszin: Garadur kolostor, Akdaur, Déli Varosallamok
Modul ideje: Psz. 3685, Krad masodik, ,,B6lcsek” havanak 12. napja
r6: Magyar Gergely

A kalandmodulhoz a Kavicsok cimi hangulatkeltd novella tartozik.
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Tajékoztato

A Garadur titka cimii kalandmodul a Lumina Cornu 2010. 05. 22.-es asztali MAGUS
versenyére késziilt. A verseny egy napos, a mesélés tervezett ideje 7 6ra. A modul 2-6 f6s, 5-6.
tapasztalati szintli kalandozé csapatoknak irddott, ezekhez hasonld erdkkel teljesithetd. A verseny
a MAGUS hagyomanyos 1TK alapt rendszerével keriil megrendezésre, a modul is erre irodott.
Kisebb atalakitasokkal akar az UTK rendszerben is jatszhatd, bar annak az eredeti MAGUS-t6l
eltérd, torz vilagképe aprobb problémakat okozhat. A modulhoz a Kavicsok cimii hangulatkeltd
novella késziilt.

Bevezeto

U dv Kalandmester! ‘A kévetkezd modul egy tobb megoldasi lehetdséget rejtd, alapvetden
nyomozoés jellegii, és sok opcionalis mellékszallal bévithetd modul, amiben azért tobb helyen
lehet alkalmat talalni a harcra is. A modul szandékosan az informacidszerzésre, a forrasok
Osszegyljtésére €s nem csupan az iisd-vagd megoldasokra lett ki¢lezve. Megkoveteli a
jatékosoktol a politikai érzéket, ha fegyverrel rontanak a kdzepébe, aligha lesz alkalmuk sikerrel
teljesiteni.

Torténete szerint egy aruldssal megvadolt lovagot kellene tisztazni, kilenc év tavlatabol, és
kozben alkalmuk nyilik egyéb, esetenként nagyobb hordereji feladatokat is szerezni. Mindezt a
déli Varosallamok egy erésen pyarronita allamaban, a Krani hatarvidék szomszédsagaban, a
Dulast kovetd hangulatban.

A modul sajatossaga, hogy folytatasos lesz, azaz ehhez a modulhoz szervesen kapcsolddik
majd egy jovObeni. Erre néhol utalasokat talalsz majd, mint ahogy olyan fontos szempontokat is,
melyek donteni hivatottak arrél, mely csapatok juthatnak tovabb ezen mdsodik részbe. Ez az
atlagoson tul két fontos feladatot r6 rad, egyrészt le kell jegyezni azokat a fontos dolgokat,
viszonyulasokat, megszerzett targyakat, kapcsolatokat ¢€s cselekedeteket, amelyek a karakterek
szempontjabol a kovetkezd, tobb honap mulva, esetleg mas KM mesélése alatt vezetett modulban
fontos lehet, illetve a te feleldsséged, hogy elvezesd, pontosabban biztos, hogy legyen lehetdsége
a csapatnak azon kritériumok teljesitésére, amely a tovabbjutést biztositja. Ez nem indokolatlan
segitséget, és foleg nem helyettiik valé megoldast jelent!

KM! A modul csak egy vaz, mely alapjan te magad épited fel a kalandot. Ez is csak amiatt
sziikséges, hogy a versenyen résztvevd csapatok ugyanazon vilagrészben, hangulatban, hasonl6
kihivasokkal nézzenek szembe, €s igy jogosan mondhassak a gydztesek: ugyanabban a csatdban
voltak jobbak, mint a tobbiek. A modul szerepldi altalad kelnek majd életre, csempészheted bele
azokat az aprosagokat, melyektdl a jatékosokhoz fog idomulni, te toltheted meg élettel a
szereplOket, te mozgatod, teszed hihetvé a vildgot. Ne félj hat kiegésziteni, a sziikséges helyeken
valtoztatni a részleteken, ha a torténések nalad, a te csapatod esetében ezt indokoljak. A modul
nem rendelkezik egyértelmlien meghatarozhatd lineédris eseménysorral, csupan egy vazzal,
melyhez a csapat érdeklddése, a kaland alakulasa, az id6 ¢€s a torténések fiiggvényében te magad
valogathatsz hozza mellékszalakat a felkinaltakbol — és akar sajat kitfobdl is természetesen.
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a Pyarron altal tamogatott, vagy éppenséggel az Allamszovetség altal 1étrehozott mesterséges
allamok, melyek a sotét birodalom, Kran megfigyelését, feliigyeletét voltak hivatottak ellatni.
Ilyen, katonai teokraciaval vezetett allam volt Akdaur is, melyet a Psz. 1523. esztend6ben hoztak
létre, a négy, az Orddgnyelv nytlvanyain emelkedd vér, Linadur, Garadur, Arrnuhdur és
Mooladur szovetségét a lar-dori bulldval 6nalld allamma tették, Krad egyhazanak védnoksége
alatt.

Akdaur O-Pyarron egyik bastyéja, szamos kran elleni expedicié kiindulépontja volt. Psz.
2438-ban az akdauri Krad lovagok pératlan expediciora szantak el magukat. Benyomultak Kran
teriiletére, hogy elhozzak a Birodalmi emlékezet egy példanyat. Ami a legmeglepdbb az
egészben, hogy csaknem teljes sikerrel jartak. Az 6tszaz lovagbol mindossze harman tértek
vissza, de egy majdnem teljes példanyt sikeriilt magukkal hozniuk. P.sz. 3300-as évek elején, egy
késobb hiressé valt kalandozd, bizonyos Mogorva Chei is végig barangolta a kornyéket, aztdn
ugy dontott, hogy benéz Kranba. Mintegy két évszazaddal Chei utdn ismét a Krad lovagok
szantdk ra magukat, hogy tiszteletiiket tegy¢k a tizenhdrmaknal. Ezuttal azonban meg-
fontoltabbak voltak, s csak a kiilsé tartomanyok széléig merészkedtek, ahonnan végiil is sikertilt
kijuttatniuk Igrain Revalt.

Akdaur dics6ségét Psz. 3674-ben a Dulds néven elhiresiilt esemény torte meg. A déli
pusztak feldl nomadok, Kran fel§l orkok serege 6zonlotte el az Allamszovetséget, és atgazolva
mindenen a Szent Varosig jutott, feldiilva a vidéket. O-Pyarron elesett, allitolag a Kréani
Tizenharmak maguk okoztak a Gombszentély vesztét, amely a Fellegvarra zuhanva megolte
Elorand nagymestert, és az Aranykdr utolsoként is kitarté lovagjait. Akdaur vérai sem alltdk soka
a krani orkok ostromat, mind a négy elesett, kozottilk Garadur harc nélkiil egyetlen nap alatt, a
torténetirok tanulsdga szerint a védelmet vezetd Elroc din Temord lovag arulasanak
kovetkeztében.

Kozelmult eseményei

I 4

O-Pyarron pusztuldsa utan a kraniak dolguk végeztével fokozatosan visszatértek hataraik
mogé, s az orkok, majd a nomadok is lassanként kiszorultak az éledezd, és Ynev vilaganak
szabad népei altal timogatott Allamszovetség teriiletérdl. Psz. 3678-ban Syburrt, egy évvel
késobb Enysmont szabaditjak fel a pyarroni csapatok. Pyarron mesés varosa ugyan elpusztult, de
az eszmét nem tudtak megtorni. Az Allamszovetség fokozatosan rendezte sorait, az ideiglenesen
Viadomoéba koltozott Papt Szék tjjaszervezte a szovetséget. Psz. 3679-ben a szOvetség
visszafoglalta Akdaurt is, ahova a lakossag mar kordban, és folyamatosan visszatért a hegyek
menedékébél. Psz. 3680-ban O-Pyarron romjain megjelent a Pyarronita szerzetesrend, mely a
pompat és fénylizést megvetve, valamennyi pyarroni isten hivének tekinti magat. Psz. 3681-ben
a Viadomoi zsinaton megerdsitették az inkviziciot, mely sikerrel vette fel a kiizdelmet a Dulés
utan elszaporodott eretnek és ranagol hitli szektdkkal. Az emberek fokozatosan visszatértek a
tokéletesen tervezett fovaros épitését kezdte meg a Dorlan 6blében.

A sokorosai din Temord csaladnak fellendiilést hozott Uj-Pyarron épitése, a tervezok
elképzelése szerint ugyanis az 0j Szent Varos minden hazat egy, a kdrnyéken, a Larmaron-
hegységben banyaszhato fehér szinli kébdl, a peridanbol épitik majd fel. Dreina papjai bonyolult
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finanszirozési rendszert eszelnek ki a szegényebbek szdmara, a dzsad és shadoni hitelekbdl pedig
bdven jut mindenkinek, aki részt kivan venni Uj-Pyarron épitésében. A kovek szallitasat is
megszervezik, hétrél hétre hatalmas karavanok indulnak utnak, hogy ellassdk a pyarroni
épitkezéseket. Mindez jelentds bevételt okoz a din Temordoknak, akik larmaroni birtokain tobb
banya f0lott is rendelkeznek, ¢és kapva kaptak a kindlkozé lehetdségen. Vagyonuk
megnodvekedtével nemcsak a haboru tépte sebeket gyogyitottak be, de végre lehetdségiik nyilt
kilabalni éppen a habor okozta szégyenbdl is. Ez mar csak azért is égetden sziikséges, mert a
Viadomoi zsinaton dontés sziiletett szamos, a Dulas haborijaban méltatlannak talalt nemeshaz
jog- és birtokfosztasarol is, melynek vizsgalati hatarideje a végéhez kozeledik. A vizsgalat persze
valgjaban csak formalis kivarést jelent, az inkvizicidnak sem ideje, sem hajlandosaga nincsen
olyan aprésagokkal foglalkozni, mint a mar kdztudottan arul6é vagy bukott személyek és csaladok
tisztazasa.

A din Temord Haz fejének, a fiatalon megarvult Darla din Temordnak nincs tehat mas
valasztasa, ha nem akarja elvesziteni gyarapodéasnak indult vagyonat és hatalmat, maganak kell
tisztdznia csaladja nevét, és helyreallitani a Temordok becstiletét.

Hatter
Elroc din Temord torténete

Eiroc din Temord Psz. 3646-ban  sziletett
Sokoroséban, a din Temord csalad legidésebb fiaként.
Tehetséges és erds ifja volt, Dreina hiveként Viadomoban
tanult lovagnak, huszonkét évesen az Oroszlansziv
lovagrend lovagjdva avattdk. Erdszakos ¢és egyenes
jellemi, emiatt tobb konfliktusa is volt tarsaival és
elgjardival egyarant, talan ez is kozrejatszott abban, hogy
Psz. 3672-ben egy félreesd var, az akdauri Garadur erdd
védelmének vezetésével biztdk meg. Két esztenddvel
késobb, a Dulas eldestéjén, Psz. 3674-ben, Alborne eld,
»Lant” havaban (9. nap) Garadur véra egyetlen nap alatt
elesett, a védok jelentds része elpusztult, koztik Elroc
lovag is. A masik harom Akdauri eréditmény is
ostromzar alé kertilt, am 6k tobb-kevesebb ideig kitartottak, feltartoztatva a krani hordak aradatat.
A gyors garaduri vereség, a tobbi var kapitdnyanak véleménye fényében arulova bélyegezte a
védelemért felelds. sokorosai lovagot, €s nem lévén ellenvélemény, a hivatalos jelentések,
torténetek ¢és legenddk részéveé valt Dreina méltatlan lovagja, szégyent hozva a din Temord
Hézra.

Az igazi torténet

Elroc din Temord bar kemény, onfejii, szokimondo férfi volt, Dreindhoz, a rendhez és
Pyarronhoz hiien vezette Garadur védelmét. Nem az 6 hibaja, hogy az orkok utat talaltak a var
belsejébe, és onnan meglepetésszeriien eldrontva néhany ora alatt bevették a varat, legyilkolva
szinte minden védot, koztiikk a hdsiesen, &m hidbavaléan védekezd Elrocot is. Az id6 rovidsége
miatt sem ostromra, sem segélykérésre, jelentésekre nem volt 1dd, igy Garadur hirtelen, titokban
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veszett el, nagyban hozzajarulva az akdauri erédlanc tobbi eréditményének bukasdhoz is. Hogy
pontosan kitdl is szarmazott a lovag arulasanak Gtlete, nem ismeretes, €s aligha 1ényeges ma mar,
a keseriiség, a tanacstalansag, a rossz vélemények és a vereség ami az Allamszovetséget érte,
melyhez képest Garadur eleste aprocska tény csupan, mind eldsegitette a szerencsétlentil jart
lovag kedvezdtlen megitélését. Ezt persze mara senki nem ismeri teljes egészében, nem csoda
hat, ha a Viadomoi zsinaton elmarasztalt sokorosai nemeshdz szégyenben maradt.

Az altalanos helyzetrol és a hangulatrol

A modul jelenében kilenc éve soport végig a Dilas a Pyarroni Allamszovetségen. A krani
¢s ork csapatok mar visszahuzodtak, ezt szeretik tigy eléadni, hogy kiverték dket a Szovetségbdl;
a Harom Pajzs orszagait fokozatosan felszabaditottak, jelenleg is tart a nomadok elleni megtorlo
hadjarat, am a harcok mar régen az Allamszovetség hatarain kiviil folynak, és sem til
intenzivnek, sem folyamatosnak nem nevezhetok.

Mindeniitt megkezdddtek a helyreallitasi munkak, ) hazak, 0j paloték épiilnek, az épiiletek
nagy része még csak félig kész, vagy csak résziiket lakjak, vagy ujak, a régieken néhol még ott a
pusztitds nyoma. A foldeket mar bevetették, hol el6szor, hol mar par éve, de a természet is sok
helyen viseli még a pusztitas, a katonai taborok nyomait.

Az emberek visszatértek az hegyek, erdék és nadasok menedékébdl, a falvak Gjraépiiltek,
¢s megkezdddott a varosok, az orszagok helyreallitasa. Sok a nd, a fiatal, a férfiak szamos harci
sériilést hordanak — 0k a szerencsésebbek. Mindeniitt harci torténetek, a bardok hosi énekeket,
torténelmi Osszefoglalokat mondanak, mindeniitt helyi hdsoket valasztanak. A pyarroni
allamszervezet megkezdte a rend visszaallitasat, a hadsereg azon része, amely nem harcol mar, a
rablobandak felszamoléasat végzi, az Inkvizicié az eretnek szektdk felszamoldsan faradozik, a
hoditas €s a haboru nyomait szamolja fel az emberek szivében is. Mindeniitt jelen van azonban a
csak azért is talpra allas gondolata, a pyarroni eszme halhatatlansaga és gy6zelmének hite. Az
emberek bizakodoak, hiszen a Dulasnak vége.

Mindenfelé sok az idegen, hiszen sokan elmenekiiltek, és mashova tértek vissza, szamosan
pedig messzirdl telepiiltek be pyarroni teriiletre, 0j lehetdségeket keresve. Ilyen helyzetben az
emberek elfogadobbak az idegenekkel szemben, de a haboru miatt kiilondsen érzékenyek és
agresszivek .a Ranagol tanait vallokkal, a kraniakkal, nomadokkal és az orkokkal szemben.
Ilyenek felbukkandsa esetén nehéz meguszni a lincselést.

A csapat kalandba keriilése

A kalandozok itt jonnek a képbe, ugyanis a Temord Haz jelenlegi vezetdje, a huszonhét
esztendds Darla elhatarozza, hogy kalandozdkat fogad az igazsag kideritésére, de még inkabb
halott batyja és csaladja nevének tisztazdsara. KM, Darla sem ismeri az igazsagot, csupan bizik
batyja emlékében, és persze minden porcikajaval kivanja, hogy az arulds torténete félreértés
legyen, ellenkezd esetben haza elbukik, vagyona az Allamszovetség kincstaraba vandorol, és
lassan nagykoruva ér6é Occse, a tizenhat esztendés Garso a csaladféség helyett nem kap mast,
mint megvetést és kikozositést.

A kalandozok felbérlésének szamtalan médja lehet. KM, igyekezz a karakterekhez minél
inkabb illé okot, modot taldlni a megbizatds megkapasara. Amennyiben az eldtorténet idoben
hozzad keriil, gy konnyebb dolgod lesz, ha nem, rogtondzndd kell. Itt csak néhany tippet
sorolok fel, no és a vészmegoldast, amit — a megbiz6 és az aranyak motivalo erejét — lehetdleg
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keriild el, mert kissé sablonos és unalmas mar — 4m vannak olyan ,,motivaci6 gyilkos” csapatok,

ahol nem lesz mas vélasztasod.

A csapat felbérlése, vagy a kiildetés megkapésa, és a helyszinre, azaz Akdaur Laorgan
varosaba valo eljutas legyen csupan néhany perces felvezetés, ebbe a karakterek ne szélhassanak
aktivan bele, nehogy elrontsik. A megbizast akarhol kaphatja a csapat, Eriontol az épiilé Uj-
Pyarronig, Shadontdl Predocig barmi szoba johet, a csapat jellegének és el6torténetének
figgvényében. A kaland, és a jaték szamukra Laorgan varosaban kezdddik. A felvezetés feladata,
hogy megfelel6 motivaciot adjon minden csapatnak, és lehetdleg minden jatékosnak — de a
vezéralakoknak mindenképpen. Fontos, hogy a megbizatds a csapatra szabott legyen, érezzék
sajatjuknak, ne csak egy sablonos csapat-megbizo felvezetés legyen — amennyiben mdd van ra.

A motivacidkat €s a kalandba keriilés pontos mddjat az eldtorténetek, a csapatkoncepcidok
¢s a karakterek ismeretében neked kell pontosan meghatdroznod, ehhez a kovetkezékben
igyekszek minél szélesebb skalarol tippeket adni. Otletek:

e Ha a csapatban van pyarroni pap, paplovag, esetleg valamely rend tagja, ugy a kiildetés
kapcsolodhat az Inkvizicidhoz is, ebben az esetben a megbizas kozponti parancsként
jelentkezik, végrehajtasa nem lehet kérdés. A cél az igazsag kideritése, részletes vizsgalat
Elroc lovag iigyében, hiszen a Papi Sz&ék nem engedhet meg maganak tévedést.

e Amennyiben a csapat, vagy vezetdje valamely rend tagja, amelyik ésszertien kapcsolatban
allhat egy vagyonos pyarroni Hazzal, vagy elképzelhetd, hogy felbérlik dket (ez akar egy
Kobra csapat esetében is belemagyarazhat6) ugy megint a fenti parancs valdsithatdo meg, az
ok jo péar arany, esetleg egyéb juttatds, kedvezmény, melyet a din Temord csalad nyujthat a
rendnek/klannak szolgalataikért. Ez esetben nem a csapatot, hanem feletteseit keresik meg,
mar csak azért is, hogy érezzék a kotddés eldnyét vagy hatranyat.

e Amennyiben rendelkeznek 0ndllo céllal, egyedi tervekkel, ¢és abba barhogyan
belemagyarazhaté a din Temord csalad segitsége, tigy arra hivatkozva keresik meg Oket. A
nemes hdz nem csak aranyakkal fizethet, de szamos kapcsolata lehet a Pyarroni
Allamszovetség, de akar még Shadon teriiletén is — természetesen ne emeljiik ket isteni
magassagokba, igy nem lesz mind felsorolva, épp azt vesd be, amelyik a csapatnak hasznos
lehet. Valamit valamiért, ha a csapat segit a din Temord Haznak, 6k is segithetnek, legyen szo
akar egy klan meggydz¢sérol, engedélyek kiadasarol, kapcsolatokrol, ajanldsokrol, még uj-
pyarroni birtokrol is.

e Ha a csapat kotddés nélkiili, egyszerti kalandoz6 parti, akkor marad a hirneviikre lecsapd
megbiz6. A din Temordok szdmos felhajtéja vaddssza jelenleg a csapatokat, akik
segithetnének a csaladd ligyének megoldasaban. A modulban tobb felhajté is kidolgozasra
keriil, valaszd koziilik a csapathoz leginkdbb illét, vagy taldlj ki nyugodtan maésikat.
Indokként a csapat hirneve, aktualis teljesitménye — ha éppen valami kalandot fejeztek be -,
vagy éppen lathatatlansdga — pont olyan csapat kell, akik nem keltenek feltlinést, de a
felhajtonak éppen ehhez van szeme, vagy partatlansaga (akar gorviki, shadoni, ordani, vagy
¢északi beallitottsagh csapat) is lehet az indok.

e Kicsi az esélye, de nagyon jol siilhet el, ha van lehetség kifejezetten személyes motivacid
talalasara valamelyik csapattag esetében. Ilyen lehet lovagok, paplovagok, kiilonosen
Oroszlansziv lovagok esetében a bajtarsi kotelék, harcolhattak egytitt, lovagi tornarol lehet
adossaguk, melyet igy torleszthetnek, a lovag eldkeriilhet multbéli segitOként, egykori
tarsként, szeretoként is. Ebben az esetben megint nem kérdés, érdekli-e a karaktereket a lovag
tigye.

A feladat minden esetben Elroc din Temord lovag tisztazésa, pontosabban az igazsag
kideritése.
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Felhajto

Amennyiben sikeriil ugy talalni a feladatot, hogy nem megbizas, hanem teljesitendd
feladat/parancs jellege lesz, igy Laorgan varosaban felkeresi dket a din Temord csalad egyik
felhajtoja — amennyiben ez lehetséges, nem rejtézkodnek. (A felhajtdo sajat hirforrasokkal
rendelkezik, elég pontos informacioi vannak, valahogy megsejtheti, hogy a csapat milyen ligyben
jér el, ha mas nem a nyomozéas megkezdése utdn is). A felhajtd bizalmas beszélgetés keretében
kinal fel fejenként 5-10 aranyat (vagy a fenti fizetség — kapcsolatok, engedélyek stb. koziil barmi
hihetdt) a nyomoz6 csapatnak, hogy talaljak artatlannak a lovagot, akdrmi légyen is az igazsag,
igy tisztdzva a din Temord csaladot. Ha nincs egyértelmii bizonyiték, legyen, ha kell, csindljanak
0k maguk. A felhajtd, és a csapat sem tudhatja még ekkor, hogy a lovag valoban artatlan, és ha a
kalandozok jol végzik a dolgukat, ez ki is kell, hogy deriiljon elébb-utobb, am — kiilondsen
egyhdazi indittatdsa csapatok esetében — érdekes konfliktus kijatszasara ad lehetdséget a dolog.

M1 Ellen-felhajto

H.. helyzet megengedi, €s a csapatot is vevonek latod ra, megkeverheted még jobban a
szalakat. A csapatot felkeresheti egy ,.ellen-felhajt6™ is, aki a din Temord csalad rivalisa, a
predoci, negyedik Zaszl6 korébe tartozo, szintén peridannal kereskedd és a banyakra fenekedd de
Valda Haz érdekeit képviseli. O is a fentebb vazolt lehetdségek valamelyikével talalhat a mar
nyomozé csapatra, és a fentebbi lehetdségek koziil ajanlhat fizetséget. O azonban éppen azt kéri,
hogy a csapat talalja biinosnek a lovagot, amennyiben ennek nincs egyértelmi bizonyitéka, hat
kredljanak. Ezt a jelenetet mar probald személyesen, jatékkal eléadni, igy lehet érdekes.

1. Megérkezés Laorganba (Tervezett jatékido 0,5 ora)

Mivel Laorgan varosa nem rendelkezik nyilvanos térkapuval, igy a szarazfoldon, kiépitett
uton kozelithetik meg. A lovag ligyében nyomozva célszerii felkeresni, valdszintileg itt kezdik
majd a nyomozast. Ha esetleg egybdl az egykori erdd helyén emelt kolostorba mennének, akkor
is valoszinli, hogy elébb-utobb meglatogatjdk majd a varost. Ha igy torténik, az itt leirt
események nyilvan késobb kovetkeznek vagy kovetkezhetnek be.

Laorganban a feladatuk, hogy berendezkedjenek, azaz szallast keressenek, és elhatarozzak,
egyik nyombdl a mdsikba juthatnak majd, ezért a tovabbiakban nem eseménysorrendet, csak a
fellelhetd nyomokat €s forrasokat irom le.

2. Nyomozas a varosban (Tervezett jatékido 1,5 ora)
Terdol Antus vizsgalata

Eiroc din Temord lovag kedvezétlen megitélésnek hivatalos alapja egy vizsgalati
jegyzOkonyv, melyet Psz. 3679-ben készitett Terdol Antus, Krad fiatal papja. Az Akdaurba
visszatérd pyarroniak gyorsan lefolytattdk a vizsgalatokat a vérak ligyében, csak egy rejtély
maradt, Garadur gyors eleste, ennek tisztazasaval biztdk meg a fiatal papot. A jegyz6kdnyv, mely
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alapjan Viadomoban itélkeztek, egy masolata megtalalhat6 a laorgani levéltarban, és Garadurban
is.

Terdol Antus jegyzOkonyve egyértelmiien Elroc lovagot talalja blindsnek a var szandékos
elveszejtésében. Az okokat nem ismeri, és nem allapitja meg, am tobb tantl vallomasa, és torténés
alapjan elitéli az akkor mar halott lovagot.

Alljanak itt a jegyzOkonyv érvei, és a mogottik huzodd valos tények — ezek nem
mindegyike ismert.

1.

A Kraniak tamadasa el6tt harom hoénappal (Psz. 3674, Uwell els6, ,,Pengék” havaban)
Arrnuhduban vargyllést rendeztek, a var kapitanyanak, Lavolios de Kashar felkérésére. A
kapitany felderitd jelentésire alapozva, miszerint a hatdrvidéken csdkken a krani jelenlét, egy
felderité célzatu, hésies, és Akdaur hirnevéhez méltd tdmadas tervét tarta harom varkapitany
tarsa, igy Elroc elé is. A’ korlatozott erejii és célu, mégis tdmadd hadmozdulat elnyerte a
varkapitanyok tetszését, kivéve Elrocot, aki — arra hivatkozva, hogy varat még csak most vette at,
a védelmet még nem szervezte meg kell6képpen — elzarkdzott az akcidban vald részvételtdl.
Tarsai megorroltak ra, a jegyzokonyv szerint kisebb veszekedés utan feldtltan tdvozott a
gylilésrdl. Terdol Antus jegyzdkonyve szerint mar ez lattatni engedi, hogy a lovag sajat tervekkel
rendelkezett, és se nem egylittmiikdo, se nem eléggé elkotelezett Pyarron érdekei mellett.

Hattér (1): Lavolios valoban megrendezte a varkapitanyok gytilését, a fenti okokbdl és
Otlettel. Az otlet katonailag helyénvalo, mint ahogy Elroc lovag kifogasa is. A lovag alig két
esztendeje vette at a varat, még nem érezte tokéletesnek a maga maximalista modjan. Tehat ez
lehet, hogy rossz viszonyt alakitott ki a tobbi varparancsnokkal, de nem utal arulasra. A krani
hatarvidéken az aktivitds valoban lecsokkent azidétajt, a seregeket Osszevontdk a tdmadéshoz,
mindenhol beljebb huzodtak emiatt, amolyan ,,viher el6tti csend” volt.

Csatolmany (1): Ot honapos dsszefoglald jelentés az akdauri hatarkonfliktusokrol:

3694 Kyel harmadik ,,Harag” hava, események szama: 9
3694 Kyel negyedik ,,Végitélet” hava, események szama: 11
3694 Darton els6 ,,Sikolyok™ hava, események szama: 8
3694 Darton masodik ,,Csend” hava, események szdma: 5
3694 Darton harmadik ,,Kacaj” hava, események szama: 6

A jelentés szerint az éves atlagokbol havonta 10-15 tdmadassal/konfliktussal szdmolnak
atlagosan az akdauri hatarvadaszok. A jelentések igazoljak Lavolios lovag érveit.

Tanuk (1): A gytilésrél maga Mooladur akkori kapitanya, a kitdrést vezetd és a haborut
tulélé Urham din Welos lovag szamolt be a vizsgalodd Krad-papnak. A lovag Psz. 3681-ben
csatlakozott egy Kranba tartd bosszthadjarathoz, azota nyoma veszett. (a karakterekkel mar nem
beszélhet.) Urham lovag emellett jellemezte Elroc lovagot, és elmarasztaloan beszé€lt rola.

A vizsgéalatot folytatdo Terdol besz¢élt Mellorin Ardans-sal, aki a gyiilés idején irnok volt
Arrnuhdurban. Az irnok vallomasaban megerdsiti a fentebbieket. Mellorin jelenleg fél labbal, a
laorgani ispotalyban dolgozik. Ha a karakterek felkeresik, a fentieck mellett elmesélheti, hogy
Elroc lovag igen iigyes vivo volt, és a varkapitanyok, kiilonosen Urham lovag igen haragudtak ra,
mert megérkezése o0ta minden lovagi tornat megnyert a varak kozott, de legalabb is maga mogé
utasitotta az addigi bajnokokat, kozottiik éppen Urham lovagot. A lovagi viadalok tobb kronikas
tekercse, némelyik bar sériilten, de megtalalhatdo az akdauri levéltdrban, ha meg akarndk
vizsgalni. (a fentieket tiikrozik)
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2.

Tsbb tanu egybehangz6 nyilatkozata alapjan Psz 3694 Alborne elsd, ,,.Lant” havanak
harmadik napjan, (azaz a var eleste eldtt 6 nappal) Garadur varaban jart, Elroc din Temord
lovaggal targyalt Virtes Coraf, a féldzsad szarmazasu, gatlastalannak tartott vardzstargy-
keresked. Hogy mit beszéltek és milyen iizlet kottetett, senki nem tudja. Virtes késobb, a
tamadéasok utan tobb alkalommal is iizleti kapcsolatba keveredett a kraniakkal, kés6bb a helyi
lakosok lincselték meg a hegyekben. Holttestének nyoma veszett. Terdol vizsgalata ezzel
igazolja, hogy a lovag valamiféle magikus eszkozt vésarolt — feltételezett felhasznélasat lasd
késobb. Virtes koponyegforgatd viselkedése is jo bizonyiték, hogy tisztességtelen volt, igy
nyilvan a lovag sem lehet feddhetetlen.

Hattér (2): Virtes Coraf valéban mindennel, de féleg varazstargyakkal kereskedett.
Konyortelen hitelezd hirében allt, (ez egyébként a meglincselése mogott is allhat) és az lizletben
nem ismert mas szempontokat. Valoban meglatogatta Elroc lovagot, mindenféle ajanlatokkal
probalt neki eladni — akéar hasznos — varazstargyakat is, de nem boldogult vele. Elroc, miutdn
belatta, folosleges vagy til draga portékat arul, udvariasan elhajtotta a varbol.

Virtes késobb valoban tizletelt a kraniakkal — meg a kraniakat eltiird helyiekkel is — hiszen
az lizlet az lizlet, és valoban meglincselték egy hegyi tton.

Csatolmany (2): nincs. Terdol csak tantk beszamoloja alapjan irta le ezt az eseményt.

Tanuk (2): Railsa, a szakidcsnd. Garadur varanak fészakacsa az ostrom eldtt. Latta a
kereskeddt és a segédjét, hallotta a hirét, persze, és még 6t sem engedték be az uzsonnaval,
amikor a lovaggal targyaltak. Rilsa a tdmadas elott két nappal megbetegedett, és engedéllyel
tdvozott a varosba, ahonnan el tudott menekiilni a hegyekbe, igy talélte a kraniakat. Terdolnak
személyesen szamolt be ezekrdl. Ma is él, a Kék Feny6 fogado szakacsndje. A karakterek akar fel
is kereshetik.

Garsel, a strazsa. Garaduri katona volt. O is latta a keresked6t, noha akkor éppen nem volt
szolgalatban, sétalas, no meg a pletykak alapjan értesiilt a latogatasrol. A tdmadasban elveszitette
jobb karjat, az orkok nem Olték meg, hagytdk kiszenvedni, am 6 elkaszott a varbol, utolag a
hegyek kozott megmentették. Személyesen szamolt be a vizsgalodd Krad-papnak. Ma is €l, a
laorgani' cserzdvarga fogadta be, megszanta, és bar nem a legjobb munkaerd, alkalmazza a
nyomorék veterant. A karakterek akar fel is kereshetik.

Zaluf, a kereskedd egykori segédje. Virtes egykori segédje, amolyan fogadott fia.
Mindenhova, a varba is elkisérte, szinte minden tlizletében részt vett, tanitotta, fiaként szerette a
gyereket. A lincselésnél fedezte a fiat, hogy elmenekiilhessen. Zaluf a szornytiségek eldl a
hegyekbe menekiilt, de meggyiildlte az embereket, nem kézoskodott veliik. Késobb 0sszeszedte
Virtes felszerelését, ma is kincsként 6rzi 6ket — kozottiik a szadmlakonyvet, ahova Virtes minden
lizletet feljegyzett, az is egyértelmiien kideriil, hogy Elroc lovag semmit nem vett téle. A kényv —
elég viseletes allapotban — a fit kunyhojdban van az erddben, egy ladaba zarva. Zaluf NEM
besz¢lt Terdollal, a Krad-pap el is siklik folotte. A karakterek, HA rakérdeznek (csak a szakdcsnd
emliti véletleniil a fiat, mert az olyan jol nevelt volt, és megkdszonte a siitiket...) akar meg is
kereshetik. Leirds alapjan, varazslattal, de ha tovabb nyomoznak, megtalalhatjak valakinél a
kereskedd kedvenc gylirlijét, ami az 6t megold férfinél van. Parja, életet és helyet érzékel, a fi
ujjan van.
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3.

G aradur erddje figyelmeztetés nélkiil, hirtelen, egy nap alatt esett el. A t0lél6k tanusaga
szerint beliilrdl tortek ra, s bar zavarosak a leirasok — hiszen minden hirtelen tortént — a betorés
egyik kozpontjanak Elroc lovag lakdtornya latszik. Az 6sszes szemtanud, mar aki birt hasznalhat6
informacioval, megerdsitette, hogy az ellenség a lakotorony feldl, beliilrdl érkezett, de legalabb is
nem mond ellent ennek.

Terdol elmélete szerint a lovag a kordbban atvett varazstargy segitségével engedte be az
ellenséget a varba.

Hattér (3): A varat valoban hirtelen foglaltdk el, de nem Elroc lovag kézremiikodésével. A
var ald egy krani ligynok, a hegyi goblinok rtinakdveit felhasznélva sziklahernyodkkal vajatott
jératot, amely a tdmadas napjan éppen a lakotorony alatt érte el a varat. Itt magikus robbanassal
vagtak lyukat a lakétorony ald. A krani és az orkok ezen keresztiil 6zonlotték el a varat, megdlve
szinte minden meglepett védot, kozottiik Elroc lovagot is. Ezért nem ment sem jelentés, sem
segitségkérés a tobbi varhoz, és ezért tudtak pillanatok alatt, ostrom nélkiil elfoglalni az orkok
Garadurt.

Csatolmany (3): Mellékelve két gyors hadijelentés, melyet Pyarronba szantak. [roik a két
legtovabb kitart6 var, Linadur (Zacc din Kallas) ¢s Mooladur (Urham din Welos) parancsnokai.
Mara mindkettd halott, Zocc lovag az ostromban halt meg, Urham Psz. 3681-ben tavozott
Kranba. A jelentések mindegyikében szerepel, hogy Garadur minden jel nélkiil elesett, sem
segélykérés sem figyelmeztetés nem érkezett onnan, emiatt tobb jardriiket is meglepték ¢és
elpusztitottak, ‘a Garadur védte hatarrész gyakorlatilag szabadon atjarhaté volt az ellenség
szdmara. Mindketté negativ hangnemben nyilatkozik Elroc lovagrol, noha egyik sem itélkezik.

Tanuk (3): Garsel, a strazsa. Garaduri katona volt. A tdmadasban elveszitette jobb karjat,
az orkok nem 0Olték meg, hagytak kiszenvedni, 4m 6 elkuszott a varbol, utodlag a hegyek kozott
megmentették. Személyesen szamolt be a vizsgalédé Krad-papnak. Ma is ¢él, a laorgani
cserzOvarga fogadta be, megszanta, és bar nem a legjobb munkaerd, alkalmazza a nyomorék
veterant. A karakterek akar fel is kereshetik.

Arrad Gofr, a béastyanagy. A keleti bastya parancsnoka volt a timadas idején. Latta a var
belsejébol eldseregld orkokat, és lezaratta a bastyat, a katapultot nem hasznalhatta, a nyilvetot
beliilre forditotta. A bastyat végiil bevettek, Ot leszartdk. Tobb napig haldoklott, miutan a
tdmadok elmentek, végiil egy papféle mentette meg. Ma is él, fogadalma szerint fegyvert nem fog
tobbet. Laorganban favago, csaladja van.

Tafer Egzur, az aprod. Arnulf de Kartello, akdauri lovag aprodja volt. A tdmadaskor fent
volt, a fegyvereket tisztogatta. A lovag berontott, harcba szdlitotta, feloltozni sem volt ideje, gy
estek az orkoknak. O egyet megsebesitett, a kovetkezd buzoganya érzéketlenné tette a karjat, és
eszméletlenné verte. Sebestiltként kertilt el6, napok mulva. Bar tulélte, bal karja hasznalhatatlan,
¢s szamos sériilés nyoma torzitja testét. Ma is €1, a laorgani varosi drség hds veteran kiképzdje.

Dorun Grer, a katona. Szallasarol szoélitotta fegyverbe a riaddé. A harcokba keveredett,
hallotta a robbanést (6 beszamol ro6la), majd belekeveredett a harcokba, és egy csapastol
eszméletét vesztette, elveszitette egyik szemét is. Félholtként dobtak ki a varfalrél, csak a
szerencséjének koszonheti, hogy nem torte nyakat. Elvanszorgott, és megmenekiilt. Ma is ¢él,
koldusként tengeti napjait.

Fruner Aggastil, a lovaszfii. Eppen az istalléban volt, amikor dulakodast hallott az
udvarr6l, amikor pedig riadot fujtak, és meglatta, ami kint van, nagyon megijedt, és a kozeli
harangtoronyhoz menekiilt, felmaszott, elbljt a tetézeten. Négy napon keresztiil volt ott, de nem
mert lemaszni azutdn sem, hogy az orkok odébballtak. Végig kellett nézze a sok szornytliséget, s
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cudar allapotban, elborult elmével keriilt eld a varbol. Ma a vérosban szolgalja Amarrust, a
Darton-papot a temetében. A félbolond, gyakran félrebeszéld szolga senkit nem zavar.

Errala D’tersil, a varrdledny. A mithelyeknél volt, amikor kitort a harc, probalt segiteni, egy
sebesiiltet apolt, végiil elfogtdk, és a tobbi rab kozé terelték. Az orkok onnan valogattak
aldozatokat, megkinoztak j6 néhanyukat — vagy valami érthetetlen ritudlé része volt minden... —
Erralat azonban kiemelték a tomegbdl, és az egyik bastyaban berendezett szallasra vitték, ahol a
krani férfi szeretéjévé erdltette. Epségben, bar lelkileg megtorten szabadult két napra ra,
egyszerlien ott hagytdk a varban. Késébb bujdoso falusiakra talalt a hegyekben, igy élt tul. Ma
Laorganban, a szabocéhnél dolgozik, a varrdl pedig nem szivesen mesél.

Haggakir Addum, az ijasz. A falakon teljesitett szolgélatot, amikor az orkok a vérra tortek.
A falakrol egész jol latta, amint eldsereglenek a lakotorony feldl. Szorgalmasan nyilazta dket, am
vesszOi elfogytak, a kézitusdban pedig hamar alulmaradt. Legydzdjével, sebesiilten egy leomlo
gyilokjaro alé kertilt, az orkot gerenda iitotte at, 6 maga megmenekiilt, bar elég cudar allapotban
kertilt késobb eld a romok alol. Azota is isteni beavatkozéasnak tulajdonitja a torténteket, és ma a
szerzetesrend tagjaként ¢€l. (Az ijasz szerepe az is, hogy ha masért nem, legaldbb miatta
ellatogassanak a kolostorba is)

A jelentést szo szerint nem tartalmazza a modul, (folosleges volna) ezért a 1ényeget, a
kérdések, vizsgalodasok targyat figyelembe véve kell elmondani a csapatnak. A ma is ¢l6 tanuk
kis kérdez6skodés utan megkereshetdk, és beszédre birhatok. Probald a tanuk beszamoloit sajat
stilusukban el6adni, és az 1) informaciokat csak keverd a beszédiikbe, sokkal nagyobb ¢lmény, ha
6k maguk fedezik fel, mintha egyszertien k6z10d, valaki ezt és ezt mondta.

A forrasok attanulmanyozasa utan erds kell legyen a gyanu, hogy Elroc lovag esetleg
artatlan a rdla feltételezett arulds vadjaban. Logikusnak ¢és sziikségesnek tlinik maganak a varnak
a vizsgalata, mar ha nem eleve azzal kezdenek!

Uton (bdarmikor)

H a a karakterek a varoson kivil utaznak

barhova, meséld ki nekik a csodalatos szépségili hegyi
tajat, a vizeséseket, a szdmtalan barlang és hid kozott,
sokszor sziklaparkanyokon kanyarg6 utakat.

A hegyek kozott az erdében barmikor
megjelenhet egy-egy mindennapos hegyi bestia, farkas,
medve, vagy lasd a bestidkat. Azonban ne ess tlilzasba,
ez nem az elatkozott vidék, de ha a csapat olyan,
nyugodtan harcolhatnak, vadaszhatnak.

Az oriasok koloniai nem szerepelnek a modulban,
mivel azok zartak, és eldugott helyen taldlhatok. Bar
baratsagosak az emberekkel, azért zarkdzottak, és
egyaltalan nem tartjdk mindennap a kapcsolatot veliik.
Ha a karakterek mégis annyira elmerészkednek, és erre
is van id6, vagy gy érzed, igény, akér a hegyi oridsok
koldénidiba, vagy inkabb vadaszaiba is belefuthatnak. Az akdauri 6ridsok szinte mindegyike latott
mar embert, és békében ¢lnek veliikk. Ha nincs kiilon okuk, nem tdmadnak rajuk! Az 6ridsok
(Sacron — hegyi orias) leirasat a Bestiariumban, a 174. oldalon talalod)
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E 2t 2 meli¢kszalat akkor meséld be, ha a csapat harcorientalt, vagy ha van id6 egyébbel is
bibelddni a foszalon kiviil. A szdmtalan hid egyikét birtokba vette egy utonallé banda, akik
hidpénzt kovetelnek az atkelésért. A csapat a Dulds soran hegyekbe szorult tilélok koziil keriiltek
ki, akiknek nincs kedviik visszatérni a munkahoz, vagy csalédtak a pyarroni eszmékben, és /vagy
olyan konfliktusokba keveredtek, amiért az emberek nem fogadnak dket vissza.

Fo erejiik, hogy Osszebaratkoztak egy kitaszitott oriassal, akit ravettek, hogy segitsen nekik.
Az oOrids mar latvanyra is félelmet kelt az egyszerli emberekben, az Gtonallok pedig kieszelték,
hogy ha agressziv és szemtelen viselkedésiikkel magukra tdmadtatjak ellenfeleiket — az Orids
ugyis alig ért valamit — akkor az szivesen segit nekik, és elég dontd tényezd lehet a kiizdelemben.

Természetesen semmi papirjuk nincs arrél, hogy kdvetelésiik jogos volna, és a fentiek miatt
a fellépésik is direkt provokald jellegi. Természetesen nem elszantak, konnyen
megfutamithatok, ilyenkor a hegyek kozott az erddben keresnek menedéket.

3. Garadurban (Tervezett jatékido 2 ora)

Garadur romjai, ami a var elfoglaldsa utdn maradt beldle, egy, a pyarronitdkhoz hasonld
elveket vallo szerzetesrend foglalta el. Psz. 3681-ben, a pyarroniakkal az Gjonnan felépiilt o6-
pyarroni kolostorbdl is érkezett egy karizmatikus szerzetes, Aldor Lumaon, aki maga koré
gyljtotte a vidék megkeseredett, biinband, vagy éppen halat érzd szegényeit, és Garadurban
megalapitotta szerzetesrendjét. Tanaik nagyon hasonloak a pyarronitdkhoz, gyakorlatilag annak
egy tavoli valtozatanak tekinthetok.

Az er6d romjaibol szalldsokat, puritan épiileteket emeltek, segitségre voltak a falusiaknak,
¢s nagy szerepiik volt Laorgan véarosanak ujra felépitésében is. Sokdig nem is foglalkoztak a var
romjainak eltakaritasaval, és mivel nem torekszenek a tilzott fénylizésre, az épiileteik is elégnek
bizonyulnak, csak mostandban lattak hozzé az eltakaritasnak.

Garadur kolostora mara zarkozott hely. A szerzetesek miutan teljesitették a munkak rajuk
esO részét, ujra teremnek a foldek, felépiiltek a hazak, hidak, visszahuzodtak kolostoruk falai
mogé. Latogatokat ritkan fogadnak, a karaktereknek sem oOriilnek. Természetesen, a kalandozok
helyzetén sokat javithat egy engedély, nemesi ajanldlevél, netdn egyhdzi megbizas! KM,
semmiképpen ne lehetetlenitsd el dket teljesen, ha nem jutnak be, aligha nyomozhatnak, inkabb a
legrosszabb esetben is csak szorongasd meg Oket, érezzék, nem latjak szivesen dket.

A szerzetesek kozott alig akad jatéktechnikai értelemben vett szerzetes, java résziik
egyszerl laikus hivének, kovetének szamit, tobbiik pedig kordbban harcos, esetleg lovag volt. A
szerzetesek vezetdje az alapitd tanitvanya, Lomar Gurn.

A karakterek a kolostorban — amely gyakorlatilag az eredeti var — szintén nyomozhatnak.
Garadur kolostoraban a kdvetkez6 nyomokra akadhatnak:

o Az egyszerliség kedvéért a kolostor levéltdraban van egy példany Terdol Antus

vizsgalati jegyzOkonyvebdl, igy az egész el6zd fejezet olvasmany részt itt is megejthetik.

o Az ¢piileteket eléggé széthordtdk, ezt kiilonosen akkor vesd be, ha multat feltaro

magidkkal probalkoznak, ne legyen egyszerli 6sszerakni az eseményeket, de gyakorlatilag
megvizsgalhatnak minden kovet. Erdekes lehet, amikor példaul a kapuboltozat kovét
elemezve az egykori konyha emlékei tarulnak fel... Ebbdl is kaphatnak adalékot, amely
végiil meggy6zi dket, nem a lovag engedte be az ellenséget a varba.
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e ToObb szerzetesrdl kideriilhet, hogy jelen volt a var megtdmadéasakor, vagy beszélt
olyannal, aki innen menekiilt, vagy messzirdl latta, stb. A lényeg, hogy beszélhessenek
tobb tanuval is, persze ez nem feltétleniil egyszert, a szerzetesek alapbol nem beszédesek,
vannak némasagi fogadalom alatt allok is; lehet jatszani.

e Az eddigi vélemények, kiilondsen a vizsgalat eléggé ranyomta bélyegét a kdzhangulatra,
igy Elroc lovag személyét negativ megitélés ovezi, de ha ezt elemzik, konkrétumokat —
esetleg egy par személyes ellentéten kiviill — senki nem tud mondani (a fentieket
leszdmitva), és alaposabban kibeszélve rajohetnek, hogy tényleg, lehet, nem is olyan
bilinds az a lovag...

¢ A kolostorban egy helyre gylijtotték a megtalalt fegyvereket, és értékesebb targyakat.
Ezek kozott akadhat olyan, amely valamelyik keresett személyé, akar Elroc lovagé is
lehetett, ha a kalandozok képesek olyan magiara, hogy hasznat vehetik ilyen nyomnak,
nyugodtan meséld be!

e Az egykori lakotorony az alatta tortént robbands hatdsara 6sszedoélt, a romjait még ma
sem takaritottak el teljesen, igy a jaratra még nem dertiilt fény. Magat a jaratot, ahol végiil
is-a behatolds tortént, tobb moddon is felfedezhetik. Vizsgalhatjdk maguk is a sok
beszamolod, kép, magia keltette gyant alapjan. Segitség lehet egy bolond szerzetes, akit
hagynak Ossze-vissza maszkalni, mert hihetetlen érzékkel talal el6 mindenféle targyat a
romok aldl — 6 példaul ismerheti, hiszen mindenfelé vannak Gsvényei a romok kozott -
csak eddig még senki nem kérdezte tdle. A 1ényeg, hogy a vizsgélddas mélyére valahogy
raakadhatnak a lejaratra.

M3 Eretnek tanok

E 2t a meli¢kszalat akkor meséld be, ha a csapatnak van barmi vallési hattere, vagy vevok
az ilyesmire, és érdekesnek gondolod szamukra, és nemkiilonben iigyesek, és van idejik a
mellékszalra — az eredeti kaland emiatt ne boruljon fel, vagy vesszen el.

A mellékszal lényege, hogy a szerzetesek tanai kicsit elferdiiltek. Az alapit6, Aldor
Lumaon visszatért mar Pyarronba, és a kolostorba olyanok is bekeriiltek, akik Krani fogsagban
voltak, vagy mashonnan hozva, de alig felismerhetéen, és féleg nyiltan ki nem mondva,
megtelepitették Ranagol tanait a szerzetesek kozott. Tobb olyan szokasuk is lehet, mely a kosfejti
valldsaval és tarsadalmaval fligg Ossze, vagy abbodl eredeztethetd, ahhoz hasonld, am teszik
mindezt Kyel, Krad és Dreina nevében.

Ez a szal ugy lehet érdekes, ha NEM hivod fel nyiltan a csapat figyelmét a dologra,
egyszeriien csak megtapasztaljak azt, latjak, miket csindlnak, parbeszédekbdl értesiilnek rola.
Néhany 6tlet, de nyugodtan talalhatsz ki te is, de azért ne ess tulzasokba! FONTOS, a szerzetesek
nincsenek tisztaban tanaik torzsagaval, inkvizitor, vagy hithli pap még nem latta 6ket/nem tiint
fel. Nem hazudnak ¢és tagadnak, egyszerlien nem is tudjdk, mennyire megfertézte eszméiket a
Sotét Birodalom.

e Taldn a haldladohoz hasonlé az a szokdsuk, hogy minden napfordulokor kizarjak
rendjiik leghaszontalanabb, leggyengébb tagjat, ¢és ellizik a kolostorbdl. Hogy kire essen a
valasztas, cserépszavazason dontik el, &m ¢€lnek a helyettes allitas lehetdségével, igy egy
erds helyett egy gyengét tizhetnek el. (Célszerli igy mesélni, és éppen essen az esemény
akkorra, amikor a karakterek is ott vannak a kolostorban). Az egész persze Krad
bolcsességével magyaraztatik.
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e TOobb vitas kérdést is parviadallal — vér nélkiil, puszta kézzel vagy bottal — dontenek el,
mondjék: a gyenge nem méltd a szerzetes-létre. Természetesen Kyel elétt tisztelegnek
igy.

o A tisztségek, ha egy hely megiiresedik, ,.krani modra™ felkialtassal elfoglalhato, ha az
onjeldltnek nincs kihivoja, 6vé a pozicid. (Az eliizott helyére példaul keriilhet igy be
valaki...)

e ToObbszor szobahozzak, hogy csak az erds méltd mindenre, €s hogy a megfeleld
kihivasok aran véalhat nagyobba az ember.

e Hasonldan valljak, hogy az érzelmek nem fontosak, Krad tanitdsa szerint azok csak
hatraltatnak, le kell vetkozni Oket.

o Akit vétségen érnek, példaul tiszteletlenség, sajat vérével kell, hogy vezekeljen Dreina
urnd eldtt (1), ez egy Ep-s aldozatot jelent. Ez is elég torz tan... akér a karakterek egyikére
is kertilhet a sor...

Hogy a karakterek mit kezdenek a dologgal, csak rajtuk all. Ha hithii pyarroni csapat, vagy
afelé hajlo, megbiintethetik a vezetdket, elmagyarazhatjak, mekkorat is tévednek a jo szerzetesek.
Egyszertien fel is jelenthetik a szerzeteseket a varosban, ott akad tébb hithti pap, paplovag, csak
6k éppen nem beszélnek sokat a szerzetesekkel — ide is eljutott a két Pyarron kozotti csondes
vallasi ellentét. Ha gonosz csapat, akar tovabb is erdsithetik az eltorzult pyarroni hitet. A
foszalnak nem része ez, a mellékszal csak szinesités az arra méltd csapatnak.

M4 Az ork fogoly

E7 2 melickszal akar segitség is lehet, ha nagyon nem boldogulnak. Gyakorlatilag akarki
kikotyoghatja a karaktereknek, hogy van a varosi tomlocben egy ork fogoly, beszélhetnek
valakivel, aki elfogta, és igy foghatnak gyanut, de akar egy fiucska is lathatta a szérnyet a
vasracsokon keresztiil... a mellékszal 1ényege egy ork fogoly.

Az ork elvileg csak egy toltel€k, a nevet sem szerzett Gakkor, a gyeptividéki Vords orkok
egyik paria nemzettségébdl. Ott volt, amikor egy alagitban a var ala mentek, és nekik kellett azt a
varazskovet odavinni a torony al4, amely végiil berobbantotta a jaratot. Ezt persze nem biztos,
hogy ilyen tisztan tudja, de részeket mondhat, és a karakterek Osszerakhatjdk a mozaikokat. A
szal érdekessége, hogy Gakkor nem ismer mas nyelvet az orkon kiviil, igy elég nehéz szot érteni
vele, ¢és hajlanddsaga sincsen igazan segiteni, hacsak meg nem gyozik...

KM, ha akarod, adhatsz Gakkornak mas, konkrétabb szerepet is, ha egyaltalan felhasznalod
ezt a mellékszalat.

4. A jaratok (Tervezett jatékido 1 ora)

A kébe vajt jaratokra akadva végképp Osszeallhat a kép a lovag artatlansagérol. Igazabol a
jaratok felderitése nem is teljesen része a f6 szalnak, &m milyen kalandoz6 az, akit hidegen hagy
egy ilyen rejtély? Mellesleg ha igazan biztosra akarnak menni, azért még at kell vizsgalniuk, ki,
hogyan, mint készitette ezeket a jaratokat — mint tapasztaljak majd, a lovagnak vajmi kevés koze
van hozzajuk. KM! A jaratok onallé — és nem megbizok altal szajukba ragott — felderitése a
modul egyik sarokpontja a tovabbjutas szempontjabdl!

Ha nem érdekli a csapatot a jarat, akkor lehet segitségeket bevetni, hogy mégis deritsék fel,
ugyanis a modul érdekes részétdl esnének el, ha nem tennék. Am, ha segitséggel, enyhe KM-i
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kényszerre tették meg, akkor az mar nem szamit a tovabbjutas egyik kritériumanak teljesitésének.
Ilyen segitség lehet nekik:

o A szerzeteseket is érdekelheti a jarat, kivancsiak, mi lehet az, persze, 6k maguk nem
szivesen mennének le... esetleg adhatnak kiséroket. Végsziikség esetén akdr jutalmat is
ajanlhatnak — de ez mar nagyon amator szint.

e A varosba visszatérve a Krad-pap, vagy a banyasz klan vezetdje — ha valahogy a fiiliikbe
jut a hir - is adhat megbizast a jaratok felderitésére — ez megint csak lehetdleg keriilendd
megbizas szagu kiildetés.

A jaratokat a sziklahernyonak nevezett, igen ritka, alig ismert foldmélyi bestia asta. A jarat
masfél, két 1ab széles, azaz majdnem kényelmesen lehet jarni benne, fala pedig darabos, mintha
csakannyal vajtak volna. Tele van kisebb-nagyobb kovekkel, amelyek nehezitik a jarast, és
eléfordulnak benne emésztetlen fémtombok, és ritkdn kristdlyok is. (a jaratban bolyongva
féloranként 10%, hogy talalnak valami dragakdvet, persze csiszolatlan formaban. Csak egy valaki
dobhat egy csapatbol!)

A jaratot a lakotorony alatt jokora omlas veszi kortiil, illetve egy robbands okozta kiirtd is
talalhato itt, a felszinhez elég kozel halado jaratot az orkok robbantotték be.

Arra elég kicsi az esély, hogy nyomai alapjan felismerjék a 1ényt. Egy torpe, aki Tarinbol
szarmazik, esetleg felismerheti, vagy tudhat rola részleteket. Ezen kiviil csak kifejezetten a
természettel, azon beliil is a sziklakkal, barlangok él6vilagaval foglalkoz6 tudoméanyt karakter
ismerheti fel, 6 eleve tudhat dolgokat a sziklaféregrdl. Nagyon valdszinii, hogy a titok egyeldre
rejtve marad a csapat elott.

A jératok szovevényes, végenincs rendszerét jarva egyre mélyebben ereszkedhetnek a
szikla gyomraba. A sziklaféreg jaratai keresztiil-kasul szovik a hegy belsejét, gyakran érintenek
természetes barlangokat, akdr még viz ald is vezethetnek iddlegesen. Minden, a jaratban t6ltott 15
perc 10%-kal noveli annak az esélyét, hogy a sziklaféreg felfigyel a betolakoddkra, és
megtamadja 6ket. Megolni elég nehéz, elmenekiilni is bonyolult lehet, akar ki is lehet ismerni az
allat titkait — példaul a mozdulatlan ellenfél nem kelt rezgéseket és hangokat... Tobbfelé oszolva
is biztosabb a menekiilés.

gy vagy ugy, el6bb utobb megtalalhatjak a ranakdveket, vagy a hegyi goblinok teriiletét,
tetszéleges sorrendben.

Ha esetleg visszatérnek a varosba, ott a levéltarban taldlhatnak vazlatos leirast a
sziklahernyorol — ne legyen konnyli — esetleg, egy volt banyasz beszdmolhat nekik rola — persze
korantsem tud mindent! — 6t se legyen konnyt ,,eléasni” és szora birni.

A runakovek

A rinakovek kriilbelil egy-masfél 1ab magas, csepp alakura faragott kdvek, melyeken
beteges sarga varazsjel izzik fel, valahanyszor €161ény kozelit hozzajuk. Senkire nincs hatéssal,
csak a sziklaféregre, azt szinte legyOzhetetleniil taszitja. (az undor és félelem mozaikok hatdséhoz
hasonld, 10-es erdsségli asztralis hatas, hatotavolsaga 20 1ab sugarti gdbmb) Ez a barlangi-goblin
sdmanok legkiilondsebb tudomanya. A vardzsjelek természetesen megtorheték, a rinak
megtorésének szokasos szabalyaival (azaz akarattal és kozvetleniil, és mivel kobe vésett tartds
jelek, csak magikus eszkozzel teheték tonkre.) A jelek jellegét (magikus jelentését) CSAK
varazslo kasztu karakter ismerheti fel, mert bar nem a magasmagia jelei, a torvényszeriiségek
megfejthetdk, igaz, j6 sok gondolkodasi id6t igényel. A Runakdveket a hegyi goblinok kiilonos,
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hegyek mélyén €16 torzse, természetes barlangrészekbe allitja fel, igy o6vva teriiletiiket a
félelmetes, és szamukra legy6zhetetlen ragadozotol.

KM, ekkor még nem deriilhet ki, &m ezt haszndlta ki a krani occulis, amikor atvette az
uralmat a goblinok felett, a koveket ugy rendeztette, hogy a sziklahernyokat a var ala tereljék, és
igy vezette be oda az orkokat.

5. A barlangi goblinok (Tervezett jatékido 1 ora)

A barlangi goblinok a feltiinésiiknek megfeleléen, de alapvetéen bardtsagosan ¢&s
meghunyéaszkoddan viszonyulnak hozzajuk. Leborulnak eldttiik, bevezetik ket falujukba, étellel
kindljak oket, a samanok levetik fejdiszeiket, és hamarosan eldvezetik a vezért, akinek a
helyszinen levagjak a fejét, és a karakterek laba elé helyezik.

KM: az occulis elég erdszakos fellépésii volt, a vezéreket nyomban megdlte, €s nem tiirt
semmi ellentmondést. Ellenben - kezdettdl igyekezett a goblinok értékrendje szerint is
tiszteletreméltd személlyé valni, hogy ,beilleszkedhessen” kozéjiik, és késdbb szolgalatra
birhassa  6ket. Mivel a goblinok a karakterekben 6t — oclis - latjak visszatérni, hasonléan
viszonyulnak hozzajuk, amig a karakterek meg nem tdrik ezt az illuziot. Ha gyengének
mutatkoznak, ha nem eszik meg amit eléjiik adnak, ha nem vezetik el a goblin lanyokat, ha nem
beszélnek erdsként is tisztelettel a samanokkal, ha megsértik a tabu helyeket, stb, akkor akar
hamar ellenségekke is valhatnak.

A goblinok nyelvét aligha érti valaki, esetleges goblin nyelv ismerete is csak Af 1 szintii
ismeretet biztosit.

A goblinok elvezethetik a karaktereket az oclis szélldsdhoz, és haladéktalanul megkezdik az
ujak — nyilvan tobben lesznek — kitiritését szamukra.

A goblinok szerepére €s az occulis tevékenységére a kovetkez6é nyomokbol johetnek ra:

A szent falndl — amit mellesleg tabu megkozeliteni, csak a sdménok — pontosabban a saman
fejdiszt hordok (!) mehetnek csak a kozvetlen kozelébe, falfestmények talalhatok, amelyen
abrazoljak az occulis latogatasanak tobb mozzanatat i1s, a megérkezéstdl és a vérengzéstol
egészen a runakovek athelyezéséig.

Ha valahogy le tudjak gydzni a nyelvi korlatokat, beszélgetésbdl megtudhatjak, hogy régen
jart itt valaki, aki hasonlé hozz4juk, és a goblinok maguk is beszdmolhatnak mindenrdl.

Odavezetik Oket az occulis szalldsara is, (ez azért ne menjen kdnnyen ¢€s automatikusan) a
kréani felderitd az egyik kozponti helyen 1év0 goblinjaratba koltozott be, és jelentdsen atalakitotta.
Munkdja végeztével vissza sem tért ide, a goblinok pedig nem merték haborgatni a szallast — az
occulis végzett mindenkivel. (KM, esetleg bemesélhetsz olyan jelenetet is, amikor valaki meg
akarja zavarni a karaktereket, &am az oregebbek ¢€s tapasztaltabbak maguk elézik meg a bajt, és
gyorsan végeznek az occulis szallasara bepofatlankodo fiatal tarsukkal.)

Az occulis széllasan egy sotét pokroc, egy krani stilusu csésze, par teafii és fiistolok
maradtak csupan, no meg néhany Ut kozben Osszeszedett dolog, par herbalizmushoz kelld
novényi rész, akar barlangbdl is. Csupa olyan targy, amely nem volt fontos, hogy visszaj6jjon
értiik, és eltiintesse. (KM, az occulis semmi olyat nem hagyott hatra, ami — magikus szempontbo6l
is — szorosan kotddne hozza.) Ez segitség lehet az occulis tevékenységének igazoldsara, €és ezzel
talan végleg tisztdzhato a lovag neve is.

Hogy a goblinokkal mit kezdenek, megint csak a csapatra van bizva. Dolguk végeztével
nyilvan visszatérnek a kolostorba vagy a varosba.
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M35 A rivalis saman

Ezen meliékszal szerint, egy torekvo ifjisaman, Korrag a jelenlegi vezetd szerepet jatszo
oregsaman helyére tor. A karakterekben kivalo lehetdséget lat arra, hogy segithessék, és az 6
személye véletleniil se valjon gyanussa, valamint segitséget is, hiszen egyediil nem birna
legydzni.

Egyezkedik a karakterekkel, szinte barmit felajanlhat nekik, hogy cserébe 6ljék meg az
oregsamant. Ha ez bekovetkezik, és a megbeszéltek ellenére a karakterek nem tdvoznak elég
gyorsan, elleniik, a szentségtordk ellen vezeti hds goblinjait.

M6 veszélyben a varos

H. 2 csapatnak van még ideje, hajlanddsaga, opcionalisan bemesélheted nekik ezt a
mellékszalat ‘is. Lényege, hogy a goblin legendakban szerepel egy hatalmas €kké — mely az
abrazolasokbol megallapithatd, megegyezik azzal a kristallyal, amely a Laorgan fbterén allo
szobor részét képezi. A barlangi goblinok ezt persze nem tudjak, hitiik szerint a szornyek —
sziklaféreg — hozza majd el nekik, és az lesz a goblinok boldogsaganak ideje.

Hogy a samanokat mi vezeti, amikor idérdl-idore athelyezik a ranakdveket, nem tudni, &m
tény, hogy szép lassan a varos felé terelik a sziklaférgeket veliik. Természetesen ez lassu
folyamat, &m ha a karakterek felismerik, rajohetnek, mekkora veszély fenyegeti a varost, ugyanis
egyaltalan nem sziilne j6 dolgot, ha a sziklaférgek, utdna pedig a goblinok rataldlnanak a felszini
varosra, mely ,,paradicsomuk kulcsat” rejti.

Hogy ezt a helyzetet hogyan oldjak meg, szintén rdjuk van bizva. Ravehetik a goblinokat
szép szoéval, akar erdvel, hogy hagyjanak fel a kovek athelyezésével, esetleg a kristaly
keresésével, ez nyilvanvaldan elég nehéz. Akar megszerezhetik nekik a kristalyt is, bar ehhez is
tigyesen kell a varosban politizalni, ekkor a goblinok szemében végképp isteni lényekké
magasztosulnak.

M7 A banyasz szelleme

E a meliekszil akkor vethets be, amikor a karakterek a fold alatt elakadnak, példaul a

goblinoktdl vald kivezetd utat keresve — merthogy azok nem merészkednek veliik ki semmi
pénzért!

Még a Dulas elétt eltévedt a banyakban egy kivancsi és eldvigyazatlan banyasz, Makrol
Diz, akit azota sem talaltak meg, ellenben alakja koré tobb helyi babona is szovodott,
megfélemitve a banyaszokat.

A szellem a barlangban koborol, amikor meghalt, az egytittallasok hatisara lelke nem
tavozott e sikrol, s itt kisért mindaddig, amig maradvanyait el nem temetik. A szellem (lélek)
kapcsolatba 1éphet a karakterekkel, €s segitséget ajanlhat, amennyiben a testét kijuttatjak, és
rendesen eltemetik — hogy végre nyugalmat taldlhasson. (Ez egyébként minden joérzésti
csapatnak magatol értetddod segitség, pyarronita papoknak egyenesen kotelesség!)

A test, pontosabban, ami maradt beldle, persze nincs konnyen megkozelithetd helyen,
elszallitani sem egyszerli, és nehéz feladat lemondani Makrol kincses zsakjarol is, melynek
bolygatasat a szellem szigortian megtiltja.
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Ha a karakterek iizletet kotnek a szellemmel, az segithet nekik, pl. utat mutat, segit
elkeriilni barlangi 1ényeket, de akar még a goblinok esetében is szolgalhat egy-két informacioval,
sOt, megerdsitheti az orkok varba jutdsdnak torténetét is. Amennyiben azonban magukra
haragitjak, megszegik szavukat, mindenféle veszedelmet szabadithat rajuk, példaul barlangi
allatokat, azok segitségével sziklaomlast idézhet, orvul csapdaba vezetheti dket.

KM: a csapat tovabbjutasanak masik kritériuma nehezebben koriilirhat6. A 1ényeg,
keriiljenek kapcsolatba a varosban Krad-papjaival, és Ok taldljak joravalonak, pontosabban
»~tovabbi kiildetésre alkalmasnak™ Oket. (Ezt persze nem fogjak igy bejelenteni.) Ezt
legegyszeriibben a lovag nevének tisztazasaval érhetik el — ez az eredeti kiildetés is. De
hasonl6an mélto cselekedet lehet az eretnek szekta helyes Utra téritése — a felszamolasa kevésbé...
-, vagy a varosra leselkedd veszély feltarasa, és a helyzet megoldasa is kivaloan alkalmas erre. A
modul kdvetkezd része ugyanis a Krad-papok vezette kiildetésbe vald bevonassal kezdddik... de
err6l szdndékosan nem szerepel semmi a modulban, a jatékosok még semmiképpen nem
tudhatjak meg.
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Eseményvazlat

KM, a modul eseményvazlatdban csak a javasolt f6 szal van kijeldlve, bar még ebben is
jelentds valtozasokat eszkozolhet a karakterek terve. A mellékszalak alkalmazéasuk javasolt
helyén szerepelnek. Amikor megtervezed a mesélést, neked magadnak kell kialakitanod az
események pontos ladncolatat, és eldontened, melyik mellékszalakat alkalmazod végiil a jaték

soran — ez akar a jaték kozben is valtozhat. Nyugodtan jelold be oket, kdsd at a szalakat, hogy az
eseményvazlat valoban segithessen a mesélésben.

Eseményvazlat

| Kalandba keriilés. bevezetd |

4

|Z\-‘Iegérkeze'5 Laorganba |
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Laorgan

Laorgan egyike Akdaur hdrom, emlitésre érdemes varosanak. Ezek a varosok az akdauri
varak orizte volgyekben talalhatok, fo feladatuk pedig a varak szamara sziikséges aruk beszerzése
¢s eloallitasa, azok ellatasa. Laorgan Garadur erédjének véarosa volt.

Elhelyezkedeés

crer

Truddon és Verolen nyulvanyai kdzott huzodo volgyben fekszik.

Tortéenet

Laorgan varosat a minden bizonnyal a raganok alapitottak, valamikor a Psz. 1X. szdzad
kornyékén; amikor Garadur varat épiteni kezdték (Az Els6 Nomadjaras utan, koriilbeliil Psz.
1267-ben) — erds pyarroni segitséggel és rahatdsra — mar létezett. A varépités, és késdbb annak
ellatdsa fellendiilést hozott a varosnak, lakossdga megndtt, sorra épiiltek az 1) templomok,
kozépiiletek, a varosfal és pyarroni mérnokok segitségével a vizvezeték, és foként azt a tobb tucat
hidat ¢és alagutat kell megemliteni, amelyet ahhoz kellett épitenie az allamszovetség
szakembereinek, hogy a vidék normalisan lakhatd, szekérrel is bejarhato legyen.

Psz. 1523-ban, amikor a lar-dori bullaval hivatalosan is megalapitottdk Akdaurt, és a
fovarossa Akdaur varosa valt, Laorgan is szabad szovetségi varosi rangot kapott.

A Dulas soran, Psz. 3674-ben, amikor Alborne elsd, ,,Lant” havanak kilencedik napjan
Garadur elesett, a varosnak is befellegzett. A hevenyészett védelem ugyan kitartott két napig is,
bar inkabb valoszinli, hogy az orkok sem siettek annyira, &m a var védelme nélkiil Laorgan sem
allhatott ellen a krani hadaknak, és a varos elesett.

Bar az ellenéllokat felkoncoltdk, a fontosabb épiileteket megrongaltdk vagy teljesen
leromboltak, az orkok nem végeztek akkora pusztitast egyik varosban sem, mint az er6dokben,
nyilvan azokat is kiilsé parancsra tették hasznalhatatlanna. A lakossdg nagy része a hegyekbe,
barlangokba menekiilt, s csak toredékét tudtak Gsszefogdosni €s rabszolganak, és még ki tudja
milyen célbdl. elhurcolni. Sokan menekiiltek a hegyekben zarkézottan €16 oOrids kolonidk
védelmébe is, akik bar nem voltak hajlandék harcba szallni az emberekért, a teriiletiikre
téveddket ideiglenesen befogadtdk, halara kotelezve az embereket. Az orkok azonban nem
haborgattik az oriasok zart teriileteit, a parancs erdltetett tempoban rendelte 6ket tovabb, O-
Pyarron felé, és hasonldan jartak el az utanuk érkez6 krani hadak is.

A vész elmultaval a lakossag fokozatosan visszatért a varosba, és Psz. 3678-ban a
pyarroniak hivatalosan is visszafoglaltak Akdaurt. Megkezdddtek a helyreallitdsi munkalatok, és
sz¢p lassan felépitettek mindent, amit a kraniak leromboltak.

Kozigazgatas

Laorgan vezetését, szabad szdvetségi statusza révén, a papi-nemesi tanacs latja el. Ennek
tagja a varos fOpapja, a helyi papsag két valasztott, eldkeld tagja, a varos katonai parancsnoka, a
kozeli eréd (Garadur) kapitanya, €s a helyi nemesség két képviseldje. Ez a héttaghi, papi tanacs
hivatott donteni a varos ligyeirdl. Eloljaré szerve az Akdauri katonai tanics, melybe a varos
fopapjat €s Garadur kapitanyat delegalja.
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A papi tandacs alatt a céhek tanicsa all. A céhek tandcsa a kilenc céhvezet6bdl, a polgarsag
egy képviseldjébdl, és a négy meghatarozo vallas, Krad, Dreina, Gilron és Ellana egyhazanak
helyi eloljaroibol all. Ez a tizenhat tagh tandcs dont a mindennapi dolgokban, egyébirant csak
javaslatokat terjeszthet fel a varost vezetd papi tanacsnak.

Gazdasag

Akdaur gazdasaganak dontd erejét a hegyek kincseire épiild kitermelés és feldolgozas adja.
Jelentds mind a banyaszat, mind a faanyag kitermelése, bar ez utobbit alig szallitjak, csupan a
kornyék sziikségleteit elégitik ki.

A vérosban és kornyékén a jelentdsebb munkateriiletek végzdit céhekbe szervezik, ez erds
és fegyelmezett kozponti iranyitast, ugyanakkor érdekképviseletet is jelent. Laorganban tiz
jelentds céh talalhato, a favagok, a banyaszok, a vadéaszok, a kovacsok, a fegyverkovacsok, az
asztalosok, a szlicsok céhe, a barlangfurok €s a hidépiték céhe, ami mara inkabb csak a sok hid és
alagit karbantartasat és javitasat végzi; (a Dulds fellenditette a dolgukat, ismét volt bdven
tennivalojuk a helyreallitas soran) és a kereskeddk céhe, akik a legijabb szervezddésii, a dulas
utan céh format felvett gazdasagi szovetség.

Vallas

Akdaur szigoruian a pyarroni vallas hive, az apr6 allam hivatalos védistene Krad. Ennek
megfeleléen szinte minden varosaban 6k birnak a legnagyobb befolyassal. Elterjedt még a tobbi
pyarroni isten tisztelete, mas azonban nem jellemzd. A pyarroni elvek alapjan elfogadott egyéb
vallasokat ugyan eltiirik, am azok nem tudtak igazan megtelepedni, egy-egy idonként felbukkano
prédikétoron kiviil aligha akadna jelentds tdmogatottsdguk. Meg kell azonban emliteniink, hogy
az itteni papok is sokkal elfogadobbak, kiilondsen vész idején ismerszik meg, ki is az igaz barat,
¢s olyankor a vallas csak masodlagos.

Laorganban Krad, Dreina, Ellana ¢és Gilron valladsa meghatarozd, valamennyinek talalhato
kisebb-nagyobb szentélye a varosban, igazi, nagy templommal csak Krad hivei rendelkeznek. A
temetdben — a varoson kiviil - all még Darton szentélye, am kiilon hivei nemigen akadnak.

Varosorség és kozbiztonsag

Laorgan varosa nagy létszamu varosorséggel rendelkezett, ez jelenleg Ujraszervezés alatt
all. A varosOrséget hagyomanyosan Krad lovagjai vezetik, és két részbdl all, a belsd Orségbdl,
akik a varoson beliili rend fenntartasaért felelosek (ezt teljesen felallitottdk mar), €s egy kiilsd
részbdl, akik haboru esetén hadseregként vonulhatnak a volgy lezarasadra. Mindkét egység
parancsnoki posztja befolydsos tisztségnek szamit, €és iratlan szabaly, hogy egyhazi személyek
toltik be.

A bels6 Orség 1étszama mintegy szdzotven f0, ebben a tiz 6tfos jardr, illetve a varoskapunal
¢s a bastydkon szolgalatot teljesitd 6rok, valamint a kisegitdé személyzet szerepel. Féleg helyiek
dolgoznak benne. A varosban kiilon laktanyajuk van. Vezetdje Terrd din Welos. Otfds
egységekben jaréroznek, felszerelésiik lancing vagy félvért. Fegyverzetik a hosszukard és a
csatabard/buzogany, kozepes pajzzsal. A lovagi taktikat részesitik eldnyben, az egyéni harcban
jobban képzettek, mint alakzatban. Altaldban minden egységet kisér egy szamszerijasz, de az
Orségben nekik kiilon egységeik is vannak.
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A kiils6 6rség 1étszama jelenleg csak mintegy kettdszaz 6, &m rendszerint hdrom-négyszaz
fonek kellene lennie. Ok nem a véros lakéi, hanem jobbara kiilsd falvakbol, és a korénykrol
toborozzak 6ket, amolyan zsoldoscsapat jellegliek. Bar a varos sz¢lén all a laktanydjuk, nemigen
alkalmazzak dket odabent, sot, gyakran toltik idejliket a hataron kiképzéssel, épitkezésekkel.

A kozbiztonsdg Laorganban jonak szamit. A varos zart, rendezett, szinte mindenki
dolgozik, a Pyarroni Allamszovetség nem kevés pénzt és energiat aldoz arra, hogy ez igy legyen.
A szervezett alvilag gyakorlatilag nem létezik, a kisebb kozosségek pedig kizarjak soraikbdl a
blindzdket. A hegyekben olykor eléfordulnak ideig-oraig fennalld utonalld csoportok, de ez csak
a Dulés utani viszonyokra jellemz0, ezek felszamolasa folyamatos.

Epiiletek

Laorgan épiiletei k6bdl késziilnek, zommel a helyben banyaszott terméskdvet hasznaljak
épitési célokra. A tetdzet fabol késziil, és igen gyakori a tartds pala alkalmazasa. Erdemes a nagy
szaml hidat is megemliteni az épiiletek kozott, ahany, annyi féle, némelyik kiilon erdd, a
megfigyeldtornyaival. Ezek anyaga is ko, csak a kisebb hidak, vagy az ideiglenes hidak épiilnek
fabol.

A véros legnagyobb, és legimpozansabb épiilete Krad temploma. A hattornyu, kétkupolas,
marvannyal diszitett, Gj-pyarroni stilusban épiilt épiilet a varos f6terén 4ll, és a dulas utan teljesen
ujra kellett épiteni, a pyarroniak nemkiilonben a ragan szarmazast helyiek makacssagara
jellemzd, hogy teljesen a régi helyére emelték. A véros tobbi négy kisebb temploma — inkabb
szentélye - (Dreina, Ellana, Gilron és Darton) mellett talalhaté még egy kisebb Krad-szentély is
Laorganban, ¢és Kradnak szentelték a varosi levéltarat is. Szintén Krad papjai oktatnak abban a
kis iskolaban, ahol a helyiek tanulhatnak az altalanos tudoményok koziil.

Neves épiilet még a varosgytlilések hdza is, mely a tanacsterem mellett szdmos hivatali
irodanak is helyet ad. Szintén nevezetes a felgjitott fiirdéhaz, és a varos jelentosebb épiiletei kozt
kell megemliteni a két nemeshaz helyi udvarhazat is.

Az épiiletek kozott kell megemliteni a fotéren alld, kétembernyi magas bronzbol késziilt
ismeretlen paplovag szobrat. A paplovag, a legenddk szerint az egyik krani hadjarat hdse, egy
gyermekfejnyi nagysadgi hegyikristalyt tart a feje felett. A kristalyt a Dulaskor sikeriilt
kimenekiteni a varosbol — egészen pontosan még idében ellopta valaki... — de mara visszakertilt a
helyére. A kristaly magikusan nem tiszte, de, bar homalyos is, értéke igy is vagy 50 arany kortili
lehet.

Fogadok

A véros egyetlen emlitésre méltdo fogaddja a Kék Feny6 fogadd. Az egyszintes, faépitésii
fogado allitolag egy kék levelt feny6 koré épiilt, a fogadd kor alakt, kdzponti csarnokaban és a
tetdn ma is ott a helye, &m a Duléas sordn odaveszett. Vannak, akik szerint mar sokkal kordbban
eltint a fa a helyérdl...

A fogad¢ atlagos arakkal, hdzias hangulattal és finom ételekkel varja a kevés szdmu atutazéd
vendéget, az egyhazi kdvetek a templomokban, a Kranba késziilé kalandozdk inkabb a vadonban
vagy a katonai tdborokban szallnak meg. A fogadds a megtermett, ezért gyakran dridsnak hivott
Naumm, akinek annyira megtetszett az 6rids mendemonda, hogy szandékosan oOridsok fattyanak
vallja magat, amit kétlabnyi, majd masfél mazsas termetét latva nem is nehéz elhinni.

Erdemes sz6Ini a menedékhazakrol. A hegyekben tobb helyen talalhaté kisebb, faépitésii
menedékhaz, melyet az erddjarok hasznalnak, ha éppen épségben van. Természetesen ezeket
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raboljak ki, timadjak meg leggyakrabban, Akdaurban mégis sok van beldliik, hiszen a hegyekben
ragadtak szamara mindig jol jon a menedék hol az es6, hol a ho és hideg eldl.

Rendek

Laorgan uralkod6 rendje Krad Akdauri egyhdza, ami egy kiterjedt klan modjara uralja az
¢let fontosabb teriileteit. Szervezett alvilagrol nem beszélhetiink. Az embereket, és csaladjaikat
még a céhek szerezik kisebb egységekbe, ennek okan az akdauriak zome joravalo, fegyelmezett
ember.

Nemeshazak

Laorgan varosaban jelenleg két nemes haz székel, bar egyikiik sem az a megszokott fajta
kékvérti csalad. Akdaurban a nemesek csupan kivaltsagokat kapnak, nincs akkora hatalmuk,
mivel a papsag iranyit — bar ez a két réteg gyakran fonodik egybe.

Fsz. Név Eredet Vallas Politika Gazdasag
1 | din Welos Pyarroni Krad Krad hii Katonasag
dan Ocraln Pyarroni | Krad, Gilron | Pyarron hii Banyaszat
1. din Welos Haz

Eredet: pyarroni

Vallas: Krad

Politika: Krad hii

Gazdasag: Katonasag
Csaladfo: Damol din Welos (42)

A din Welos Héz pyarroni eredetli akdauri
pap-nemesi csalad. Psz. 1450 kornyékén kaptak
nemesi ' cimet, amikor Akdaur - teriletére
teleptiltek.

Nagy szerepiik volt a mesterséges allam
megalapitasanak eldkészitésében, €és a mai napig
aktiv szerepet vallalnak a Krad-egyhdz katonai
politikajaban is. A csalad kevés birtokkal, de sok
egyhazi juttatdssal rendelkezik, adobeszedési
joggal bir Akdaur kozéps6 részén.
Hagyomanyosan ellatja valamelyik erdd parancsnoksdgat, igy bar nemesként nincs akkora
beleszolasuk az orszag iigyeibe, varkapitanyként van. A jog nem orokletes és automatikus, volt
mar, amikor egyik varban sem volt vezetd szerepiik, és volt, amikor a négy akdauri varbol harom
(1) is din Welos parancsnoksag alatt allt. A Haz Krad vallasanak hii kdvetdje, ami azt illeti, még a
Szent Varos ligyeinél is elobbre helyezi az egyhaz érdekeit. Mivel nemesi cimét is az egyhaztol
kapta, ez érthetd.

A din Welos Héaz j6 kapcsolatot apol a kornyék hatalmaival, kiilonosebb ellensége,
szovetségese nincs, erre felé a nemesek kevesebbet politizalnak €s intrikalnak egymas ellen, mint
Ynev mas részein.
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A csaladf6 a 42 esztendés Damol din Welos, jo harcos, és erds hitli paplovag hirében 4ll.
Apja, Urham oldalan harcolt a Dulas alatt, meg is sebeslilt, és csak apja szigoru parancsara
maradt ki a ’81-es Krani bosszuhadjaratbol, ahonnan senki nem tért vissza, az apja sem, ra
maradt hat a csalad és a varos. Jelenleg Arrnuhdur lassan épiild erédjének 0j parancsnoka.
Felesége Miriol, két fia, Terrd (24) és Logor (18) és két lanya, Rille (17) és Sayena (13) van.

A Haz cimere akdauri pajzson, négyelt osztas kozépmezdjében kék alapon Krad aranykore,
a jobb pajzsfé és baj pajzslab kékkel és arannyal 6tszor hasitott, az ellentétes mezdkben bibor
alapon eziist kakasfe;.

2. dan Ocraln Haz

Eredet: pyarroni

Vallas: Krad

Politika: Pyarron hi

Gazdasag: Banyaszat

Csaladfé: Soranor dan Ocraln (29)

O-pyarroni eredetii kisnemesi csaldd. A Psz.
1100 kortl hagytdk hatra a Szent Varost, és a
lehetdségeket hajszolva érkeztek meg a  mai
Akdaur teriiletére.

Bényészattal foglalkoztak, hamar
megszerezték itt is a vezetd szerepet. Kiillongsen
sok munkét végeztek, amikor Pyarron a nagy
alagutépitkezéseket elkezdte. Akkoriben
befolyassal birtak az alagutfiré klanban is, méara csupan a bdnydsz céh vezetdi. Nem csak
eléjogokat gyakorolnak, maguk is hagyomanyos banyaszok, a csaldd hagyomanya a fold ala
parancsol hosszabb-rdvidebb idére minden fitt. Bevételeinek nagy része is a banyészati jogokbol,
és azok bérbe adasabol, részesedésbol szarmazik, ami a Dulés alatt, 1évén, a munka megallt,
megcsappant. Igen sokat koltottek a hidak minél hamarabbi helyreéllitasara, hogy a banyak ismét
konnyen elérhetek legyenek, a termelés alig masfél éve allt vissza a régi kerékvagasba. A Haz
Pyarron hii politikat folytat, Krad tanai mellett Gilron tanitasait kovetik.

A Haz jo viszont tart fenn a kornyék Hazaival.

A csalad feje a 29 esztendds Soranor dan Ocraln. A magas, erételjes voros tistokll férfi Lar-
Dorban tanult banyamérnok, gyakorlott csakanyforgato hirében all, a nemességet €s az etikettet is
lazan értelmezi. Apja, anyja, elsé felesége meghalt a Duldskor, maga is csak erds hitének
koszonhette, hogy nem rokkant bele a veszteségbe. Am az ifji nemes a nép élére allt,
Osszekottetést szervezett a tulélok csoportjaval, és targyalt az oridsok vezetdivel is. A haboruba
nem tudta 6ket bevonni, &m azok befogadtdk az embereket, sokakat megmente igy. A bujkalas
soran szerezte masodik feleségét, a helyi Anhiat, akitdl két fia, Luner (7) és Tiglat (5) sziiletett.

A dan Ocraln Haz vezeti jelenleg a banyaszok céhét, bar a céhmester egy kozépkoru
Gilron-pap; akadnak nézeteltéréseik, de azért megértik egymast. A Gilron-pap a céh gyakorlati
oldalat feliigyeli, mig Soranor a tulajdonosa tobb banyanak is.

A Haz cimere akdauri pajzson, zold alapon eziist farkasfej és arany sarlo.
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Akdaur torténelme cimszavakban (részlet)
Psz. 1100 — A dan Ocraln Haz O-Pyarronbdl Akdaur
tertiletére telepiil.
Psz. 1258 - Arrnuhdur véaranak épitésének kezdete.
Psz. 1267 - Garadur varanak épitésének kezdete.
Psz. 1386 - Mooladur varanak épitésének kezdete.

Psz. 1450 — A din Welos Haz nemesi cimet kap ¢és
Akdaur tertiletére telepiil.

Psz. 1453 — Linadur varanak épitésének kezdete.

Psz. 1523 - A lar-dori bulla kihirdetésével hivatalosan
is megalapitottdk Akdaur allamot, a négy var szovetségét,
védistenének Kradot jelolve meg.

Psz. 2438 — Akdauri Krad-lovagok benyomulnak
Kranba és megszerzik a Birodalmi Emlékezet egy példanyat.

Psz. 3595 — Krad lovagok kiszabaditjak Kranbo6l Igrain Revalt.

Psz. 3674, Alborne elso, ,,Lant” hava — Garadur eleste, az akdauri varakat ostromzar ala
vonjak.

Psz. 3674, Alborne masodik, ,,Almok” hava — Arrnuhdur eleste.

Psz. 3674, Alborne harmadik, ,,Ebredés” hava — Mooladur és Linadur eleste.

Psz. 3678 — Akdaurt visszafoglaljak a pyarroni csapatok.

Psz. 3681 — A garaduri szerzetesrend alapitasa.

Garadur kolostora

A Garadur erédjét valamikor Psz. 1267-ben kezdték épiteni, és majd tizendt év kellett,
mire elérte a kész allapotot. Hogy ez pontosan milyen is volt, kar lenne részletezni, mivel Psz.
3674-ben, a Dulés els6 eseményeiként kraniak vezette orkok elfoglaltak, és fontosabb pontjait
tervszeriien elpusztitottak.

A varat a Dulas utan sem igazan foglaltdk vissza, Psz. 3681-ben, amikor a térségbe
hivatalosan is visszatértek a pyarroni csapatok, egy karizmatikus szerzetes, Aldor Lumaon
telepedett meg a romok kozott, és szamos helyit maga mogé allitva létrehozott egy, a
pyarronitdkhoz nagyon hasonl6 szerzetesrendet. A szerzetesek évekig csak a varossal, a kornyezd
foldekkel és emberekkel torddtek, a kolostorra alig forditottak idot. A romokbol azért lassan
kibontakozott par uj, végletesen egyszeriire készitett épiilet, amelyre feltétleniil sziikségiik volt.
Lakokaszarnyak, étkezd, konyha, melléképiiletek, utolag levéltar, raktarak épiiltek. A var nagy
része azonban még ma is romos, a szerzetesek egyaltalan nem torik magukat, hogy eltakaritsak,
mondjak, nem art, ha mindenkinek eszébe idézik a Dulas tanulsagat, a hivsag és elbizakodottsag
jutalmat.

Az épiileteket a var koveibdl rakjak, de egyaltalan nem {igyelnek a korabbi Osszhangra,
mintazatra, ez latszik is az 0 tdkolmanyokon, amik azért megfeleldek és biztonsagosak, csupan
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egyszertiek. Sehol egy diszités, szobor, vagy parkanyok. A kéhazakat egyszer(i fatetkkel latjak
el.

Erdekes megemliteni az egykori Garadur méagikus védelmét. Az ugyanis maig toretlen. A
romok alatti részen talalhato, a varudvar kdvezete alatt talalhatok egy hatalmas sziklaba karcolva
azok a jelek, amik még ma is oltalmazzak Garadurt. Jatéktechnikailag 25E erdsséggel védik a
démoni és €loholt jelenléttdl, a szimpatikus €s a térmagiatol. A tliztdl és egyéb dolgoktol valo
védelem annak idején az épiiletekhez kiilon késziilt, 4m az megsemmisiilt. A f6 védelem maig
megléte azonban szintén nyom lehet a karaktereknek, mar amennyiben egyaltalan felfigyelnek
ilyesmire.

Az egykori varhoz, ma a kolostor romos kapujdhoz — a kaput nem ujitotték fel, minek is? —
egy kanyargos, akar szekér szdmara is kényelmesen jarhat6 ut vezet fel a volgybdl, két kisebb
hiddal és egy rovid barlanggal.

A barlangok

A Ordognyelv itteni nydlvanyai — méreteiket tekintve ezen nincs mit csodalkozni —
jokora barlangrendszereket rejtenek. Ezek ¢€lovilaga is valtozatos — lasd a bestidknal. A
vizmosasok, foldmozgasok, ¢és ki tudja, milyen természeti hatasok altal keletkezett kisebb-
nagyobb jaratok haldzatat itt még valami egészitette ki: a sziklahernydk szazados tevékenysége.
A sziklaherny6 nem bolond, istenektdl kapott érzékei megdvjak attol, hogy talasva a szikla
teherbirdsat, magara omlassza a hegyet. Jarataik mindig bizonyos tavolsagra vannak egymastol,
ha mar van arra jarat, amerre tartanak, akkor azt hasznaljak, csupan tamadas céljabol sietnek
annyira, hogy atassanak barmin. Emellett ha csak tehetik, felhasznaljak a természetes jaratokat is,
gyakran valtogatjak hat egymast a sziik féregjaratok €s a barlangok. A mérfold hosszan kigy6zo,
lassan elhagyott jaratokat azutdn mas fajok is felhasznaljak, szines barlangi ¢l6vilagot hozva
1étre, mely kiillonosen az ezzel foglalkozok, vagy fold mélyén €16k szamara lehet érdekes.

A barlangi goblinok

A barlangi goblinok csoportja egy, mara feledésre itélt, fold ald kényszeriilt goblin torzs.
A hosszu évszazadok jelentds valtozast hoztak 1étre benniik, nem csak alkalmazkodtak a barlangi
l1éthez, de amligy sem magas értelmiik is modosult, a felszini dolgoktol elszokott.

Kinézetiikben csak alapos ismer6jiik azonosithatja a goblint, fiiliikk, szemiik nagyobb lett,
szOrzetiik jelentds része eltlint, vagy csupan alig észlelhetéen kicsi lett. Boriik megfakult,
vildgossziirke szine alatt szinte liikktetnek a kék erek. Sovanyak, és felszini szemmel nézve még az
egészségesek is betegesnek hatnak. Hallasuk igen jo, az emberének haromszorosa, és latasuk is
kivalo a sotétben, 30 labnyi tdvolsagig miikodik infralatasuk.

Ruhdzatukat — ha bajlédnak vele egyaltalan — a barlangokban levadaszhat6 teremtmények
borébol, eszkozeiket kébol €és csontbol készitik. A barlangokbdl tartjak el magukat, halasznak a
barlangi tavakban, folyokban, csapdédkat allitanak, vaddsznak, mindenféle barlangi ndvényt,
gombat, mohat, rovarokat, csigakat fogyasztanak.

Lakohelyiiket egy nagy sziklaplaton, egy barlangi folyd csarnokahoz kozel alakitottak ki, a
kébe vajtak kicsi, kényelmetlen kuckdkat. Hogy mi szerint csoportosulnak, rejtély, akad, aki
magéanyosan lakik, akad, akik tizesével. Berendezéseik nincsenek, eszkozokbol is csak a
legsziikségesebbeket hasznaljak. Minél 6regebb valamelyikiik — a becsiilt élettartamuk maximum
25-30 év lehet — anndl tobb joga van.
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Torzsiiket sajat nyelvén Denevértiprok néven illetik. A torzsben szinte mindenki harcos, 6k
kovekkel, csontokkal vagy siman karmokkal kiizdenek, igazi erejiik tomegiikben, és az
allatokhoz képest azért nagyobb intelligenciajukban van. Meg kell emliteni a kédobaloikat, akik
tévedhetetlen pontossidgba hajigaljak koveiket a sotétben, akar 30-40 labnyira is, és nagy
tomegben ezek csunya meglepetéseket okozhatnak.

A torzs legderekabbjaibol vezért valasztanak, akik azonban gyakran cseréldédnek. Az igazi
hatalom a sdmanok kezében van, 6k a barlangi goblin nép vardzshasznaloi. Magiajuk kezdetleges
tapasztalati magia, az egyszeri boszorkanymesteri villimmagian kiviil csak a méregmagiat
(maximum 6 E-ig) és néhany specidlis vardzslatot ismernek. Leghasznosabb ezek koziil a
rinakovek készitésének hagyomanya, ezek a kovek tartjak tavol a szamukra legydzhetetlen
sziklahernyokat lakhelyeiktdl. Szintén érdekes a bajnokaikat megerdsitd varazslatuk, mely hatasa
a pszi képességnoveléshez hasonld, ¢és hatasara a bajnok egy bivaly erejével bir majd, akar
félgoblinnyi sziklakat is hajigdlhat. A samanok mindenféle csontokbdl és trofeakbol allo
fejdiszeket hordanak — némelyik 1épni alig tud mar a magara aggatott szeméttél — €s sok
tanitvanyt foglalkoztatnak, akik elég gyorsan hullnak, 6tvenbdl jo, ha egy saman lesz — hidba,
sem a magidjuk, sem az életiik nem tul biztonsagos.

Alapvetéen nem ismerik, ¢s idegenkednek a fenti vilagtol, semmi pénzért nem mennek a
napra, de elég mélyen ¢élnek ahhoz, hogy ne is taldlkozzanak senkivel odafentrdl. Kultarajuk
fejletlen, kronikdikat barlangi rajzokban rogzitik, énekeik bantdak az emberi fiilnek. Kivaloan
latnak a sotétben, €s bar nem szeretik a fényt, az nem zavarja kiilonosebben Oket. Tiizet szinte
sosem gyujtanak. Nyelviik sajatos, a goblin nyelv ismerete esetén is alig érthetd, kevés szot
ismer, és nem tul bonyolult.

Az idegen lényekkel, ha értelmes, nem tekintik zsakmdnynak, és akar baratsagosak is
lehetnek, amig az nem vét til nagyot sajatos, nehezen kiismerhetd szabélyaik ellen. Ha el akarjak
veszejteni a kalandozokat, és nem hirtelen harc alakul ki, akkor elvezetik dket a csapdajaratokba.
Ezek a jaratok sziniiltig vannak csapdéakkal, amolyan probakra szolgéalnak.

NJK-k és mellékszereplok
Nem szereplo NJK-k

A din Temord Hazrol

Pyarroni, godoni eredetli nemeshaz. Birtokaik
elsésorban ~ a - Larmaron-hegységben  vannak,
kozpontjuk Sorokosa varosa. Befolydsuk nem tul
jelentds, bar idoérdl-idére akad a csaladnak egyhdzi
tagja, befolyasuk erejiik tisztdn gazdasagi jellegii.
Tevékenységiiket a banyaik feliigyelete jellemzi,
ekként kapcsolatban vannak tobb kereskeddhdzzal is.
Foként vidéki ¢letet folytatnak, a pyarroni
nagypolitikaba egyaltalan nem szo6lnak bele.

A Haznak is nagy csapas volt a Dulas, a
csaladfo, felesége és két iddsebb fiuk is elesett a
Pyarronért folytatott harcokban. A csaldd gondjai a
fiatal Darlara maradtak, aki kotelességtudoan neveli
kisoccsét, aki majd atveszi a csalad lgyeit.
Segitségére van jO par szolgdjuk és hiviik, intézdjiik
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is, ezért a Dulas utdn nemcsak sikeriilt visszakoltdzni birtokaikra és megkezdeni a helyreallitést,
hanem az Uj-pyarroni épitkezéseknek, és az eddig nem tal jelentés hasznot hozo peridan
banyaknak koszonhetden jelentds haszonra is szert tettek.

A din Temord Haz eddig kidolgozott csaladfaja (Psz. 3685):

Psz. 3629/3648-3675 Karrob din Temord (46)
felesége (Psz. 3646) Psz. 3629- 3675 Alegria dul Obaren (46)
elsd fia Elroc din Temord Psz. 3646-3674 (28)
masodik fia Ralnad din Temord Psz. 3651-3675 (24)
lanya Darla din Temord
harmadik fia Gars din Temord Psz. 3669-
Psz. 3658/3675- Darla din Temord (27-)

A de Valda Hazrol

Predoci, a negyedik zaszl6 korébe tartozo
nemeshdz. - Kézpontjuk Treinnonban van, birtokaik
jelentds része a Larmaron-hegységben. A hagyomanyos
szOl6termelésen kiviil banyészattal foglalkoz6 csalad,
korabban rezet banyasztak, am az uj-pyarroni peridan
igény nekik is kedvez. Megkornyékezték mar a din
Temordok fiatal csaladf6jét, &m a lany, tandcsadoira
hallgatva eddig nem akarta eladni banyait.

A Héz Dreina hive, a politikaban természetesen a
predoci viszonyok ko6zott probal feljebb keriilni, am
igazabol inkabb a gazdasagi erejét fejlesztve kivan
nagyobb hatalomhoz jutni.

A Haz feje az 56 esztendds Meran de Valda, aki
szerencsésen tulélte a Dulast, mivel iizleti uton a
Kereskedd Hercegségekben, Shustarban tartézkodott.

A de Valda Haz eddig kidolgozott csaladfaja
(Psz. 3685):

Psz.3629/3648- Meran de Valda (56-)
felesége (Psz. 3651) Psz. 3633- Nidda de Valda (52-)
elso fia Sevur de Valda Psz. 3653-3673 (20)
lanya Goune de Valda Psz. 3659- (26-)
masodik fia Yerlak de Valda Psz. 3662- (23-)

Terdol Antus

Krad pap, akit Psz. 3679-ben Garadur bukdsanak vizsgalataval biztak meg. A Fiatal Krad-
pap nem lelkesedett az otletért, de azért — ha gyorsan is — végére jart a dolognak. Szdmos tanut
meghallgatott, mig elkészitette jegyzokonyvét.

Terdol Antus lelkiismeretes, becsiiletes, szerény ember. A modulban nem szerepel, a
vizsgélatot kdvetden Viadomo felé tdvozott, majd jelentése utan mas feladatokat kapott.
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Zacc din Kallas

Akdauri lovag, a Dulas idején Linadur erddjének kapitdnya. Az erdd eleste soran, Psz.
3674-ben meghalt. Neve egy gyors jelentés okan szerepel a modulban, Garadur elestét jelentette
eloljardinak. Nem volt jo véleménye Elroc lovagrol, dm ez még személyes ellentétekhez is alig,
inkabb tarsai, az oregebb varkapitanyok uszitasanak volt koszonhetd, és Elroc sajatos jellemének.

Urham din Welos lovag

Akdauri Krad-lovag, a Dulas idején Mooladur parancsnoka. Tamogatta a felderitd timadas
tervét, melyet végiil — nem csak Elroc ellenzése okan, de keresztiilvinni, engedélyeztetni sem volt
1d6 — nem valositottak meg. Utana jott a Dulds maga. Urham lovag talélte varanak elestét, majd a
helyi harcokban vett részt, még beszElt a vizsgdlodo Terdollal. Psz. 3681-ben csatlakozott egy
Kran elleni bosszihadjarathoz, nem tért vissza. Nem volt j6 véleménye Elroc lovagrol, ebben, ha
nem is nyiltan, az is kozrejatszott, hogy a lovag tobbszor legydzte 6t a torndkon, megfosztva
eddigi bajnoki cimétol.

Virtes Coraf

Akdauri és a kornyez6 teriileteken dolgozo, vandorkereskedd. Mindenfélével foglalkozott,
am rajott, hogy a varazstargy éri meg a legjobban. Gyakran hitelezett is, és — talan féldzsad
szarmazdsa lévén — az lizletben nem ismert sem megalkuvast, sem korlatokat. Mindenkinek
eladott, akinek lehetett, a veszte is ez lett. Jart Garadurban, &m Elroc lovag semmit nem vett téle
a var védelméhez. Amikor a kraniak és az orkok el6zonlotték a teriiletet, veliik is tizletelt,
valosziniileg igy tudott életben maradni — egy darabig. Az 6t meggyiilol6 emberek ugyanis egyik
hegyi ttja soran megtamadtak és meglincselték. Segéde, fogadott fia volt Zaluf.

Szereplo NJK-k
Loat din Terguhsul NJK

Ember, férfi, Krad paplovag (Elet) (Laorgan fépapja) (6. Tsz.)

Elétorténet: Loat din Terguhsul Psz. 3624-ben
sziiletett (61) Viadomoban, egy kézmiives csalad
harmadik gyermekeként. Mar fiatalon magaval ragadta
a dics6é paplovagok példdja, am a tudoméanyok sokkal
inkabb lekototték, mint a nyers katonai eré. Igy lehet,
hogy Krad paplovagjava valt, 3645-ben avattak
paplovagga. Mar a kezdetekben is az Orddgnyelv, és a
Krani gyeplividék kiilonleges helyeinek felderitésében
vett részt, a Dulaskor pedig O-Pyarron védelmére
rendelték. Harcolt Ulmar din Archeos lovag
parancsnoksaga alatt is, és a példajat kovetve menekitd
karavant vezetett keletre. Késobb a keleti teriiletek
megtisztitdsaban vett rész, majd Akdaurba nevezik ki,
az ottani csapatokat vezeti. Psz. 3680-ban kinevezik
Laorgan fépapjava. Kiilonleges érdeklddést mutat a hegységek ¢ldvilaga, azok kihasznalhatésaga
iranyaban, a barlangi 1étforméak nagy kutatdja.

Kinézet: 1,9 1ab magas, sportos testalkatii. Arca szogletes, szoke hajat rovidre nyirja,
szeme barna. JO erében van, kora mg nem latszik meg flirgeségén. Nyakdban mindig fekete
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kenddt visel, ezzel takarva a Dulés sordn szerzett sériilését, mely mérgezett fegyvertdl szarmazik,
¢s cstinya, vadhtisos heget vagott a nyaka bal oldalara. Magiaval nem akarta meggyogyitani, mert
olyan koriilmények kozott szerezte, amikor istenétdl éppen leckét kapott, nem feltétleniil kell
magiat pocsékolnia ott, ahol elég az emberi eréfeszités is. Vilagos ruhdkban jar, kedveli az
egyszerii, am j6 mindségii anyagokat. Altaldban csak mellvértjét viseli, csak harchoz 6ltozik be
teljesen, de abrdzata, fegyelmezettsége és allanddéan magénal tartott hosszukardja igy is katonas
benyomast kelt. Apoltsagara iigyel, rendszeresen borotvalkozik.

Jellem: (Elet) Joszivii, alkalmazkoddképes, sokat torédik méasok bajaval. Kivancsi is, és
emiatt tudasa és érdeklddése is szertedgazod, nehezen marad sokaig egy dolog mellett. A harcot
kedveli, am csak akkor enged neki teret, ha sziikség van ra, a gonosz legydzésének
legpraktikusabb modjat latja benne. Hangja mély, megfontoltan, lassan és valasztékosan beszél.

Erd 14 Ep | 13| |[Fp| 64 | Harcérték

Alloképesség | 14 Fegyver | T/k |Ké| Té/Cé | Vé/m | Sp
Gyorsasag | 13 |(12)|Mp:| 44 | |Pszi| 35 | |Alap - | 18] 55(53) [101(99)| -
Ugyesség 15 [ (14) Kéz 2 |10 4 1 K2
Egészség 15 Pajzsok | Asztral | Mental| |Tor 1 10 8 2 K6
Szépség 14 Tud.al. 4 7 Hosszukard | 1 6 14 16 K10
Intelligencia | 16 Statikus 35 35 K6.pajzs 1 0 | 55(53) +35 K6
Akaraterd 17 Dinamikus 3 2

Asztral 14 Magikus - - |[Félvért |  Sfé:6  |Mgt:(0)+1|

Erzékelés 13 Teljes 42 44

2 Fegyverhasznélat (hkard,tér) | Af | Uszas Af Beszé€lt nyelvek
Okolharc Af |Herbalizmus Af Pyarroni Af5
Nehézvértviselet Mf | Ertékbecslés Af Shadoni Af3
Pajzshasznalat Af |Helyismeret (Akdaur) 80% (Gorviki) Af2
Hadvezetés Af | Kultara (pyarroni) Af Krani Af2
Pszi Mf |Barlangjaras Af (6si) Aquir Af
Iras/olvasas Af | Allatismeret (barlangi lények) Mf

Vallasismeret (pyarroni) Af | Emberismeret Af

Torténelemismeret Af | Hangutidnzés Af

Legendaismeret Mf Csomozas Af

Heraldika Af Nyomolvasas/eltiintetés Af

Etikett Mf Maszas 15%

Lovaglas Af Esés 15%

Sebgyogyitas Af | Ismeretlen forras -kapcsolat feld.* | 35%

*kiilonleges képesség, PPL193.0ld

Oragan Twoll (32)

Eronei sziiletésh felhajto, a Kereskedd Hercegségekben tevékenykedik. Apja kereskedd, igy
mar fiatalon szdmos ismerdst szerzett a Hercegségekben. A csaldd negyedik gyermeke, igy
elsésorban nem neki jutott az 6rokség, de amugy is jobban boldogult az emberekkel.

1,7 1ab magas, kerek fejii, rovid, fekete haja, kissé pocakos férfi. A helyi viszonyoknak
megfelelden, de mindig kényelmesen ¢€s igényesen 6ltozkodik. Fegyvere nincs, bar egy tagyurit

hord.
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Igyekszik hattérben maradni, magat mind sziikséges és nélkiilozhetetlen 0sszekotot
feltiintetni. Hihetetlen a memoridja, a legaprobb dolgokra is emlékszik, és fel is emlegeti Oket, ha
teheti. Tisztelettudoan, kimérten beszél, kedveli a hivataloskodo stilust, és ezt el is varja.

Larisse Agwonn (42)

Erioni felhajtd, nd. Adosrabszolgaként, erioni gladidtorként kezdte oOnallo életét,
martaléknak szantdk, d&m szerencsés véletlenek folytan — északi kalandozok kozbenjarasara —
felszabadult. Hamar r4jott, a kalandozds nem neki vald, &m megnyerd modora, kozvetlen
kedvessége kedvelt beszélgetopartnerré tette a gyengécske €s harchoz nem igazan ért6 holgyet. A
kalandozdk a szarmazasat sem rottak fel neki, és mind tobbet forgott a megfelelé fogaddkban,
anndl tobb ismerdse lett, a kezdeti sikeres kozvetitéseket pedig egyre komolyabbak kdvették.

1,6 1ab magas, vékony, hossza, fekete haju, barnas bérii nd. Atlagos szépségét szakértd
sminkkel emeli, csinosan 6ltozkddik, kedveli a finom, kiilonleges ruhakat. Szeret mindig egyedi
lenni. Onmagara odafigyel, igényes, gyakran fiirdik.

Kedves és kozvetlen, mindenkivel személyeskedd, baratsagos. Azért persze nem naiv, €s
megtanulta felismeri a csalokat is. Jobbara az életet tiszteld oldalnak, becsiiletes, vagy legalabb
annak latszo megbizasokra kdzvetit, Erionban.

Arbon de Tarrig (34)

O-pyarroni sziiletésti nemes, csaladja a Dulasban odaveszett. Nem harcos alkat 1évén
bosszuvagyat masok Kranra és a nomdadokra uszitdsaval €li ki. Kezdetben toborzé volt, a
bujkalok koziil toborzott katonékat, késébb felhajtova valt.

1,8 1ab magas, vékony alkata, hossztkas fejli. Haja szoke, rovid, szeme fakokék. Orra nagy,
jellegzetessége egy, a homlokan éktelenkedd szemoles. A bd, kényelmes, kicsit dzsados stilust
ruhakat kedveli, tobb ékszert is hord.

Alattomos, €és bosszalld, a maga pyarroni modjan. Tevékenységét szereti szent célként
bedllitani, tulajdonképpen 6 a jotevd, amiért sikeresen kozvetit. Hadarva, gyorsan beszél, bele-
belekapkod a témakba, és mindent talbeszél, szinte ugy kell leloni. Vicces, tobb hasonlatot,
gyenge poént épit be beszédébe — az bejott, amikor a falusiak annak idején nevettek.

Terrd din Welos (24)

Laorgan ' varosanak ifju Orparancsnoka, a belsd
Orség vezetdje, a helyi din Welos csalad legidésebb fia,
Krad lovagja. (3. Tsz) Még a Dulas sordn tanitvanyaul
fogadta egy Krad-paplovag, akivel késébb Loat din
Terguhsul (mai fopap) akdauri alakulatanak tagja lett. A
fopap ott figyelt fel az ambicidzus, fegyelmezett €s jo
szervezOkészségll fiura, aki kdzben Krad-lovagjava érett.
Kiilonos érdeklodést mutat a hadi stratégia és taktika
irant, az ellenség vonatkozasaban is.

1,8 1ab magas, erds alkati, komoly arcu
fiatalember. Sz6ke haja vallig ér, szeme sotétbarna, bére
fako, kicsit szeplds. Katonai ruhdkat hord, kedveli a
praktikus, erds darabokat, a kényelmet nem sokra nézi.
Ekszer nem, 4m rangjelzéseket mindig hord.
Sodronyinget visel, fegyvere egy tor és hosszikard, valamint egy kdzepes pajzs.
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Viselkedése rendezett, igen fegyelmezett, mindent szeret mindig ugyanigy csinalni. Jo
szervezOkészsége van, remekiil felismeri, kitdl mit varhat, igy megfeleld feladatokat oszt ki.
Akivel nem boldogul, azt ,elfelejti”, probal megszabadulni téle, a nevelés nem nagyon megy
neki. Nyugodta, tdmondatokban, utasitds szerien beszél, gyakran megismétli, amit mondanak
neki.

Ertékek (3. Tsz)

Ep: 13 Fegyver | T/k | Ké | Té/Cé | Vé/m | Sp
Fp: 36 Alap - 15 40 88 -
Pszi: 17 Keéz 2 | 25 44 89 K2
Me: 21/23 Tér 1 25 48 90 K6
Mp: 23 Hosszukard | 1 21 54 104 | K10
Sodronying | S:2, M:1+1 | Kd.pajzs 1 15 40 +35 K6

(Fontosabb) Képzettség | Fok / % Képzettség Fok / %

Nehézvértviselet Af Emberismeret Af

Pszi Mf Hadrend Af

Torténelemismeret Af Hadvezetés Af

Legendaismeret Af Jog/torvénykezés Af

Nyelvtudas (nomad) Af2 | Nyelvtudas (krani) Af1l

Melak Naumm (35)

A Kék Fenyd fogado tulajdonosa, ¢és fogaddsa. A
Dulas el6tt is a fogaddban dolgozott, am a varos
feldtilasakor a fogadost €s csaladjat megolték. Naumm a
hegyekben ¢t tul, és amikor az emberek visszatértek,
atvette 'a fogado vezetését, felujitotta, Gjra megnyitotta
azt.

Naumm 2,1 1ab magas, medvetermetli, majd két
mazsas férfi. Haja bozontos, fekete, szorzete dus, szeme
haragos sziirke. Az dridasok fattydnak vallja magat, am
ezt csak raragasztottdk a varosiak. Egyszerii ruhdkat
hord, gyakran borbdl, vagy erds vaszonbdl késziiltet.
Ekszere nincs, és bar igénytelennek nem nevezhetd,
messze all az ari apoltsagtol is.

Naumm kiss¢ nehéz  felfogasu,  atlagos
intelligencidju  ember. Kedves, tiirelmes, 4m ha
felingerlik, ijesztd lehet. Kissé elnyujtva beszél, nem mindent ért meg egybdl.

Mellorin Ardans (31)

A Dulés idején Arrnuhdur varanak irnoka. Jelen volt akkor is, amikor a varkapitdnyok a
kréni felderité tdmadas tervérdl beszélgettek. Arrnuhdur elestekor megsebesiilt, de el tudott
menekiilni, késobb, a sériilés okan elveszitette fél 1abat. Jelenleg a laorgani ispotalyban dolgozik.

1,7 1ab magas, vékony férfi. Haja, szakalla fekete, nem tal apolt. Allandéan savanyu
izzadtsagszag lengi koriil, bar csak enyhe. Ruhazata kopott, elhasznalt, nem nagyon toérddik vele.

Kedves, bar kis¢ megkeseredett, reményvesztett ember. Igyekszik 0Onallé lenni,
bebizonyitani, hogy fél labbal is ér annyit, mint masok, és segiteni szeretne a sebesiilteken is — 6t
is egy hozzaértd orvosldo mentette meg a dulaskor. Segitdkész, bar zarkozott, fel kell oldodnia a
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beszédhez. A haborurdl nem szivesen beszél, tigy kell kihtizni mindent beldle. Motyogva beszél,
gyakran halkan, ra kell kérdezni nala dolgokra.

Railsa (42)

Garadur varanak egykori szakacsnéje, jelenleg a Kék Fenyd fogadoban dolgozik, annak
szakacsndje. A tamadas eldtt két nappal megbetegedett, és engedéllyel tdvozott a varosba,
ahonnan el tudott menekiilni a hegyekbe, igy tulélte a kraniakat. A varosba visszatérve a
fogadoban talalt munkat.

1,7 1ab magas, vékony alkati n6. Arca vidam, kerek, gyakran mosolyog. Haja Barna,
kontyba fogja, vagy kendd ala rejti. Szeme fekete. Egyszerli, zart ruhakat visel, azokat, ahogy
magat is, rendben tartja.

Kedves, gondoskodo, és alapos. A fézéshez nagyon ért, és ha szoba keriil, gyakran
emlegeti, hogy 6 még az erdok mélyén is olyan ételt f6zott, hogy a katonak be akartdk sorozni...
Folyton kérdezgeti, elégedettek-e vendégei, nem kell-e még valami az ételbe, €z mar zavard is
lehet. Szereti 6 maga felszolgalni amit készitett, és mindenrdl véleményt akar hallani. Konnyen
zavarba jon, a fegyvereket és a habors dolgokat nem szereti. Kisé pazarlo, és kapzsi, amit a
haboru elvett tdle, azt kamatostul bepotolja.

Garsel (35)

A Duléds idején katona, O6r Garadurban, jelenleg a laorgani cserzévarganal dolgozik
szallasért €s ¢lelemért cserébe.

1,8 lab maga, sovany férfi. Arca faradt, szemei beesettek, fogazata er6sen hidnyos. Haja
fekete, elhanyagolt, majdnem vallig ér, szeme fekete. Ruhdja elhasznalt, nem sokat torédik vele.
Fegyvere nincs, fogadalma szerint nem vesz még egyszer kézbe fegyvert, igy is halas az
isteneknek, hogy megkegyelmeztek neki. Jobb karja hidnyzik, a var eleste soran veszitette el.

Félénk és zarkozott, de ha kedvesek vele, akar segitokész is lehet. Halas, amiért
alkalmazzak, a hegyekben tobbszor is lemondott az életérdl, nincsenek nagy igényei. Nem
boldog, mar csak vegetal inkabb a halalig. A j6 sz0, megbecsiilés, érdemei elismerése meghatja,
¢s imponal neki. Beszédén érzddik a fogak hidnya.

Zaluf (22)

Az egykori kereskedd, Virtes segédje és fogadott fia. Mindenhova vele ment, tanitotta a
fiat, az utdédjanak szanta. Amikor az emberek megolték, jelen volt, de el tudott menekiilni,
késébb, pedig Osszeszedte, amit lehet. A hegyek kozott, barlangokban ¢élt tul, a Dulas
elcsitultakor sem- tért vissza a varosba. Az embereket nem szereti. Az erdében ¢él, vadaszatbol,
gyljtogetésbdl tartja fenn magat.

1,7-14b magas, sovany, beteges fiu. Haja barna, kocos és hosszi, szemei ijedtek és feketék.
Koszos, alig mosdik, 6ltozete fércelt rongyokbdl all.

Utalja az embereket, amiért megolték jotevojét. Nem szivesen baratkozik senkivel,
visszahizddd, ha kényszeritik, akar agressziv is lehet. Régen kedves volt és illemtudd, Virtes
tanitotta az emberekkel valdé bandsmodra, azota sok évet toltott a természetben, elszokott a
tarsadalomtol. Erésen szeretethidnyos, bizalmatlan, nincs sziiksége semmire. Beszédében olykor
keresi a szavakat, ritkan beszél barkivel is.

Arrad Gofr (53)

A Dulés idején katona, bastyanagy Garadur varaban. A var elfoglalasakor hésiesen harcol,
am legydzik, leszurjak. Tobb napig szenved, a tdmadok elvonulta utan menti meg egy pap.
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Egészségét visszanyeri, d&m lelkét nem tudjak meggyodgyitani. Az erdében ¢l csaladjaval,
favagoként dolgozik.

1,9 1ab magas, megtermett férfi. Haja vords, szakdlla dus. Szemei vilagossziirkék. Oltdzéke
tartos, rendezett, praktikus. Favago, igy gyakran jarja az erdodt, szinte mindig van nala egy jokora
fejsze. Més fegyvert fogadalma szerint nem esz a kezébe — ezt sem annak tekinti.

Rendszeretd, vidam, igyekszik feledni a haborut. Tisztelettudo, és biiszke, foleg csaladjara,
szereti Oket. Baratsdgos is, bar kissé bizalmatlan. Egyenes ember, a papokat tiszteli, a katonakat
megveti, a haboruban csak a rossz okozojat latja.

Tafer Egzur (29)

A Dulas alatt Arnulf de Kartello akdauri lovag aprodja volt. A var elestét talélte, de szamos
sériilést szerzett, bal karja azdta is hasznalhatatlan. A varbol haldokolva az orkok utan érkezdk
rangattak eld, az orkok nem foglalkoztak a sebesiilttel. A hegyekben €16 embereknek segitett a
védelemben, miutan pedig a Dulds véget ért, 6 is visszatért Akdaurba. Bar a lovaggd valas
reményeit elvesztette, mindenben igyekszik akként viselkedni, egyetlen hibaja a hencegés. Az
akdauri varosi 6rség kiképzdjévé valt.

1,8 1ab magas, sportos alkatt, bar hasznavehetetlen karja rontja az 6sszképet. Magiaval nem
akarja meggydgyittatni, mondja, egyszer mar nem sikeriilt... (igy biintette Krad a var béli gyadva
viselkedéséért, merthogy a csatatél megijedve elbujt... de errdl egyaltalan nem mesél, és azdta is
folyamatosan igyekszik jové tenni biinét.) Oltozéke egyszerii, de igényes, magara szintén vigyaz,
apolt. Allandéan egyeneskardot hord, amit kivaloan (Mf) forgat is.

Kevéssé mivelt, kiilondsen a vildg dolgait nem ismeri, inkdbb a helyi viszonyok és a
fegyverek szakértdje. Jo vivo, fél karja ellenére is. Szeret hencegni, de csak egészséges
mértékben, jol illik ez a hds veteran szerepéhez. Munkéjaban lelkiismeretes, jo kiképzdje a varosi
oroknek — noha nem az egyetlen. Tisztelettel banik az emberekkel, bar, az igazan nagy
harcosokra, lovagokra kicsit irigy.

Dorun Grer (51)

A dulas idején katona Garadurban, ma Laorgan utcdin ¢l, mint koldus.

1,8 lab magas, vékony testalkati, bar valaha izmos lchetett. Hekete haja, szakalla
rendezetlen, ruhdja olyan, amilyet éppen kap. Fél szemét kotés fedi, a harcokban vesztette el.
Fegyvert nem visel.

Csalodott az istenckben, ezért keserd, cinikus, karorvendd, bar néha el6tor beldle a
josziviiség. Laorganban segitik a veteranokat, az ispotaly ¢és tobb szervezet is ételt, ruhat ad
nekik, gyakran szervezik munkara dket, és nem rugdossak ki ket mindenhonnan, ez valamicskét
ad az Onbecsiilésiiknek. Az is igaz, hogy nem is nagyon igyekszik kiemelkedni, pl. allando
munkat nem vallal —minek az? Beszéde kasas.

Fruner Aggastil (22)

A Dulés idején lovaszfiti volt Garadurban, a timadast gyavan elbujva vészelte at, am sok
szornyuséget latott. Tobb napig kucorgott egy torony teteje alatt, és szabadulva a hegyek kozott
maradt életben. Ma a véaros melletti Darton szentély szolgaldja.

1,7 1ab magas, vékony testalkatd, kocos barna hajt hanyagul hordja, szemei barndk. Tobb
borbetegséget is elkapott mar, ezek néha kijonnek rajta. Oltdzete zart, viseletes. Elég igénytelen,
fegyvere egy kés.

Fruner enyhén megbolondult a szornytiségektol, amit latott, és nyilvan a lelkiismerete sem
tett jot neki. Gyakran félrebesz¢€l, ijedds, sokszor csinal aprébb, megmagyarazhatatlan dolgokat.
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Szinte mindig matat valamivel, képtelen nyugodtan iilni. El-hal a csillogé kincsekért, egész kis
gyljteménye van az Osszeszedett dolgokbdl. Fura hangsullyal beszél, és nem mindig értelmes
dolgot.

Errala D’tersil (29)

A Dulés idején varroleany Garadurban. A var elestekor segitett, ahol tudott, &m hamar
elfogtak, és bar sok szornyiiséget latott, 6t nem bantottdk, hanem a krani férfi (az occulis)
kivélasztotta, és szeretdjévé tette. KésObb a varban hagytdk, és a hegyekbe menekiilt, ott élt til
egy rejtézo csoportban. Laorganba visszatérve a szabocéhben talalt munkat.

1,7 1ab magas, vékony, beteges alkatl, lenszdke hajii ledny. Szeme barna, arca fako,
jellegzetes, ujjnyi anyajeggyel — am ez nem teszi csuffa. Igényes, de egyszerli ruhakat hord, a
maga mddjan csinos, szépsége atlagos.

Visszahtiz6do, bar minden erejével probal normalis életet élni, a kranival valé kapcsolat €s
a latottak feldolgozhatatlanak szdmara. Félénk is, férfihoz nem ér, és egyediil maradni sem szeret.
A fegyvereket, harcot nem birja latni, és konnyen sirva fakad, ha ,bantjak”. A varrol nem
szivesen besz¢l. Inkabb munkéjaba menekiil, illetve szivesen foglalkozik — nem 1s tehetség nélkiil
— gyerekekkel.

Haggakir Addum (43)

A Dulas idején katona, {jasz Garadurban. A falakr6l elég pontosan latta a belsd
eseményeket, nyilazott is, amig a vesszok el nem fogytak. A tdmadas soran rdomlott a gyilokjaro
egy része, megolve legy6zdjét. A menekiiltek kozott élt tul, és az isteneket emlegeti. Ma a
garaduri kolostorban él, mint szerzetes.

1,8 1ab magas, kisé pocakos, hata hajlott. Sokkal idésebbnek néz ki, eléggé megviselte a
menekiilt 1ét, tobb sériilés disziti. Fekete haja, ragan vonasai vannak. Egyszerti, szerzetesi csuhat
visel, fegyvert nem hord — bar annak idején jo ijasz volt — ha netan jo szamszerijat 1at, el6tornek
beldle az emlékek.

Vallasos, hiszi, hogy az istenek mentették meg, keresi is, hol szolgalhatna éket. Buzgd
szerzetes, gyakran talvallalja magat, hasznos tagja a rendnek. Igyekszik tiirelmes és segitokész
lenni, am kicsit 6nz0, erésen versenyzo alkat. Ugyanakkor szereti tanitgatni is tarsait, akarmire. A
varrol szivesen beszé€l, ilyenkor nem gy6zi hangsilyozni az istenek szerepét az 6 menekiilésében.

Gakkor (33)

A Dulas idején a gyeptividéki Voros Orkok egyik
parianemzettségének fiatal ork harcosa wvolt. A
tdmadaskor a robbantd csapat egyik martaléka volt, am
szerencsésen ¢€letben maradt a jarat berobbantdsat
kovetéen. A harcok elmultdval kecmergett ki a romok
alol, és az erdébe menekiilt, ahol késébb elfogtak, ma is
a laorgani tomloc egyik elfeledett celldjdban pihen.
Eredetileg ki akartdk hallgatni, &m senki nem besz¢élte a
nyelvét, és el is felejtkezte rola, a szamtalan fontosabb
dolog kozott. (Természetesen nem sz6 szerint
elfelejtkeztek, hiszen enni is kap, Orzik, csupan mar
senki nem is tudja, miért.)

1,9 1ab magas, megtermett, idds ork. Sok foga
kihullott, bdére megfakult, szdmos helyen betegség
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gyotri. Lesovanyodott, és bar kezdetben igyekezett magat karban tartani, lelkesedése az évek alatt
megtdrt, ma mar szinte roncs. Oltdzéke egy agyékkotd, amit valami emberi ruhabol eszkabalt
évekkel ezelbtt, szére dsszecsomosodott, tobb helyen kihullott, szornyti bliz 6vezi — a celldban
csak pottyantos lyuk van...

Gakkor sokaig reménykedett, hogy kiszabaditjak, hiszen talélt, olt is, és sikerrel jart! Am
felé sem néztek, nem is tudjak, hogy életben van. (mas kérdés, hogy akkor sem kellene senkinek)
Gytloli az embereket, ha tehetné, megdlné mindet. Folyton €hes, patkdnyokon és rovarokon €l és
a szabadulas mellett mar a halalt varja. Csak ork nyelvet besz¢l, beszéde kasas és alig érthetd.

Togos, a rettent6 (29)

A Dulés alatt fiatal céhlegény a favagoknal. A harcokban nem vett részt, csak az erdében
bujkalokat segitette, még igy is hds lett, bar csak gyava gerillaharcra futotta képességeibdl. A
menekiiltek k6zott nevet szerzett maganak, tobben kovették. Egy lanyt er0szakolt meg, amiért az
emberek elzavartdk maguk koziil, &m par hozza hasonldval a kézelben maradt, méra ttonallo lett,
a meger6sodo rend miatt egyre tobbet vandorol, nehogy elkapjak.

1,6 1ab magas, kis termetét nagy hangjaval és agresszivitasaval ellensulyozza. Rovid haja,
bajusza fekete, arcat vagas cstfitja, két ujja hidnyzik — és csak az egyik harci sériilés. Oltozéke
hivalkodo, amennyire megengedheti magdnak. Tobb tort, dobotdrt és rovidkardot visel.

Igazi vezéregyéniség, és nem is bolond. Onz8, magit sokra tartja, és kihivoan agressziv. Az
embereket halatlannak tartja, holott azért annyit nem tett...

Ertékek (3. Tsz)
Ep: 9 Fegyver | T/k | Ké | Té/Cé | Vé/m | Sp
Fp: 24 Alap - 19 36 88 -
Pszi: - Kéz 2 29 40 89 K2
Me: 3/5 Tor 1 |29 44 90 K6
Mp: - Dobotér 2 129 47 90 K6
Rovidkard 1 | 28 48 102 |K6+1
Utonallok

3-6 ragan szarmazasu férfi, kisebb-nagyobb haborus sériilésekkel, szedett-vetett
felszereléssel és fegyverzettel. A habort és a bujkalas soran ragadtak vezériik, Togos mellett, s
most az utonallasban is kovetik 6t.

Ruhézatuk erdei, viseletes, praktikus. Kénnyili fegyvereik vannak, bar van egy zsdkmanyolt
szamszerijuk is. Biznak vezérilkkben és az oridsban is, noha nem tul batrak. Vadéasznak, és
rabolnak, igy tartjak fent magukat.

Ertékek (1-2 Tsz)
Ep: 9 Fegyver T/k | Ké | Té/Cé | Vé/m | Sp
Fp: 18 Alap - 16 33/5 86 -
Pszi: - Kéz 2 | 26 37 87 K2
Me: 2/2 Tér 1 |26 41 88 K6
Mp: - Dobo6tdr 2 | 26 44 88 K6
Rovidkard 1 |25 45 100 |K6+1
lk. Csatabard | 1 | 19 45 97 | K10
ko. nyilpuska 2 18 15 50m | K6+1
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Harogan, az orias (42)

Fiatal, zavarodott orias, akit az akdauri hegyi o6riasok szamtiztek maguk koziil. Az emberek
kozott talalt menedékre, Togosban és embereiben ,,baratra”, igy lett a rablobanda értékes tagja.

2,2 1ab magas, megtermett orias. Haja, szakalla arasznyi, szeme sotét. [zmos, hatalmas
darab, stilya tobb mint masfél mazsa. Bérruhat hord, bar nem fordit erre til nagy gondot. Rajong
a nagy, emberi fegyverekért, tobb landzsaja, kardja is van.

Alapvetden joszivli, am a haborli megzavarta, nem szeret 6lni, de rakényszeriilt. Sajat
fajtajat megveti, haragszik rajuk kitaszitasa miatt, az emberekben talalt baratokra. Békés, de ha
baratait bantjak, akkor, megvédi dket. Nem tul okos, az emberi tarsadalmat pedig nem ismeri, és

tanitdi is csak a rablobandabol vannak. Alig besz¢l par szot emberi nyelven.

Ertékek
Ep: 40 Fegyver T/k | Ké | Té/Cé | Vé/m | Sp
Fp: 105 |Alap - 120 100 160 -
Pszi: - |Kéz 2 |30 104 161 | K10+5
Me: 5/25 | Mfk. kard 1 | 24 112 173 | 2K6+7
Méreg | Imm. |2k. csatabard 1 |20 108 166 |2K6+13
Landzsa 1 | 24 112 172 | K10+5

Lomar Gurn (43)

A dulas’ idején pyarroni katona, ma a garaduri
szerzetesrend vezetdje. A habortban megsériilt, maig
santit. Maga Aldor Lumaon gyogyitotta meg, ¢és. a
tanitvanyava valt. Egyiitt alapitottdk a  Garaduri
szerzetesrendet, és miutan Aldor visszatért O—Pyarronba, a
rend vezetése Lomarra maradt. (Kasztja nincs)

1,8 1ab magas, atlagos alkata férfi. Hajat leborotvalja,
szeme fekete, vondsai lagyak, ragan-pyar keverék.
Viseletes szerzetesi ruhat hord, ékszere, fénylizé targya
nincsen. Fegyvere a bot, &m erre nemigen van sziiksége.

Komolyan veszi a szerzetesi tanokat, hiszi, hogy az
istenek a pyarronitak tanainak megfelelden megelégelték az
emberek fénylizését és konnyelmiiségét, ezért stjtottak le

rajuk. Személyes példamutatasaval és elszantsagaval vezeti a rendet, tobbek példaképe — és

Garadur titka — Magyar Gergely

tobbliknek személyesen segitett, és segit ma is feldolgozni
a haborus sériiléseket. HA bemeséled az eretnek tanok
szalat, ugy ¢len jar a tévtanok kovetésében is. Filozofikus
gondolkodasu, gyakran kérdésekkel fele, nyugodt hangon,
valasztékosan beszél.

Tarman Hark (39) OPCIONALIS - Eretnek tanok
mellékszal

A dulas idején akdauri paraszt, majd rabszolga. Az
orkok ¢és néhany krani hatdsdra szemlélete megvaltozott,
elcsipett néhany elemet tanaikbol, majd hozzatette sajat
oOtleteit. A haboru elmultaval maga is a szerzetesrendben
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keresett menedéket, és szamos dologban a tobbiek vitapartnere, tanainak csondes terjesztdje lett.
O tekinthetd az eretnek tanok behozéjanak. (Kasztja nincs)

1,8 1ab magas, vékony testalkatu férfi. Fekete haja és dus szakalla torzonborz, szeme barna,
bal arcat és nyakat majfolt csufitja. Testén tobb heg, korbacsnyom is talalhatd. Szerzetesi ruhat
hord, rejtve tort visel.

Sikerrel 6tvozte Ranagol egyes elveit a Pyarroni hit elemeivel, igy téve életképesebbé azt.
Tevékenysége nem egy tudatos eretnek tevékenység, a sajat fejében kevergd gondolatok halmaza
csupan. Konyortelen és céltudatos, kemény, mindenkit a sajat mércéje szerint mér. A személyes
hatalom motivalja. Hangja rekedtes.

Szélvész Kammur (81)

Az Oriilt szerzetes. Kammur a Dulésban egy Krad-paplovag fegyverhordozdja volt, am a
lovag elesett, 6 pedig minden bizonnyal valami varazslat dldozata lett. Nem 6lték meg, de a
haboru végére Oriilten keriilt eld. Beallt a garaduri szerzetesrendbe. (Kasztja nincs)

1,7 1ab magas, vékony alkatu, rovid, sz6kés haja torzonborz, orra nagy. Szerzetesi ruhat
hord, fegyvert nem visel. Ritkdn mosdik, elég igénytelen, savanyu szag lengi korbe, szaja is
kellemetlen szagu. Dadogva, néha csak maganak beszél.

Kammur j6 szandéku, mindenkinek igyekszik segiteni. Bar oriilt, sszevissza besz¢l néha,
magaban motyog, azért lehet kommunikélni vele, és megérti, amit mondanak neki, nem veszélyes
tipus. Hihetetlen megfigyeloképességgel rendelkezik, talan ezért, talan csak szerencsével, de
tigyesen szedi O0ssze a varbol lett kolostor hatramaradt targyait, ez lett a f6 feladata. A romok
kozott szinte minden rejtekhelyet ismer, sajat zugai vannak, 6 az egyetlen, aki ismeri a lejaratot
is.

Hammg (76)

A barlangi goblinok Oregsdmanja. Immar sok éve tolti be a samanok kozotti vezetd
szerepet. Emiatt megbecsiiltsége magas, tobb tanitvanya is van. A torzsfok — akiknek személye
gyakrabban valtozik — tisztelik.,

1,4 14b magas, hajlott hata barlangi goblin, nagy fiilekkel. Bére barna foltos, emiatt
megjelenése kiilonleges. Csak egy bor agyékkotdt visel, és szamtalan nyaklancot, karperecet,
fejdiszt, alig latszik ki aldla, és akarhova megy, ezek csorgése kiséri. Karmai ¢élesek, bar nem az a
harcos alkat, fegyvere azért van, egy béltépd. Rekedtes, mély hangon beszél.

Hammg kiemelkedettnek tartja magat, és a torzsre egyre inkdbb, mint az ¢ eldrejutdsat
szolgalo szerencsétlenekre gondol. Barkit feldldoz hat, ha kell. Szemében a tudas az érték, ¢l-hal
a varazstargyakért — ezzel lekenyerezhetd (elég intelligens, hogy felismerje azokat). Kemény,
konyortelen, az életet nem sokra becsiili. Az egyetlen, amivel még kedveskedni lehet neki, az a
tisztelet feltétlen megnyilvanuldsa — a goblinok szinte csisznak-masznak koriilotte. Fontosnak
tartja, hogy folyamatosan jelezze hatalmat, ezért viszonylag gyakran csak ugy latvanyos
varéazslatokat — pl. villam — siit el. Alattomos, és képes rd, hogy haragjat ne kozvetleniil, hanem
idével mutassa ki, 6 késziti a hernydnyaklancokat is.

Ertékek (5. Tsz)
Ep: 7 Fegyver | T/k | Ké | Té/Cé | Vé/m | Sp
Fp: 44 Alap - |18 | 24/12 79 -
Pszi: - Kéz 2 | 28 28 80 K2
Me: | 32/36  |Béltépd 1 | 28 32 81 |K6+2
Mp: 31 Hajitoké 2 | 28 29 79 K6
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Korrag (41) OPCIONALLIS, a Rivalis siman mellékszal esetén

Fiatal barlangi goblin sdman, Hammg egykori
vetélytarsanak, késébb neki maganak a tanitvanya.

1,3 1ab magas, vékony alkatd, nagy szemii barlangi
goblin. Jellegzetessége, hogy fején — mar ha a fejdiszektol
latszik — fajtajadhoz képest dus fekete szorzet, mar-mar haj
talalhat6. Denevérborbol fércelt, viszonylag zart ruhat
hord, amit szerencsehozo és rontas iz6 csontokkal varr
tele. Fogai épek, gyakran vicsorog. Fegyvert is hord, egy
kést, bar kozelharcban eldszeretettel harap is.

Korrag joravalo, a kozosséget szolgaldo goblin, am
kicsit megalomén, magat tartja a legjobbnak, ¢és
elképzelni sem tudja, miért nem 6 a torzs f6 samanja.
Irigy is. Elég intelligens az intrikdhoz, ezért hasznalja ki a
karaktereket. Szereti a kiilonleges, fényes targyakat. A hattérben meghuz6do, onnan iranyito
tipus. Tanitvanyait is mindig suttogva, kiilon igazitja el, gyakran egymas ellen. A Kréani par
szoval tanitotta is, ezért kiillonleges tisztelete van.

Ertékek (3. Tsz)
Ep: 8 Fegyver | T/k | Ké | Té/Cé | Vé/m | Sp
Fp: 28 Alap - 16 27/5 79 -
Pszi: - Kéz 2 | 26 31 80 K3*
Me: 21725 | Kés 2 |26 31 79 K5
Mp: 19 Harapas 2 | 26 32 79 K6
*karommal < Y

Goblin harcosok

A torzs szinte minden hasznalhato férfi tagja harcos
szerepl. Legderekabbjai lesznek a fonokok, am az 6 személyiik
gyakran valtozik, és feladatuk is csak a harcosok vezetésére
korlatozddik, a simanok felett nem allnak egyértelmuen.

1,2-1,5 14b magasak, Szemiik, fiiliik nagy, boriik halvéany,
sériilésekkel gazdagon diszitettek. Ruhazatuk vegyes, a -
vérteket nem ismerik. Korommel, vagy csont és k6
eszkozokkel, illetve koveket dobalva harcolnak. V

A harcosok — mint atlag goblin — fennmaradasuk zalogat /f%7=
a torzsben latjak, és ezért segitik. Mindamellett szeretik a = -
életilket, és bar batrak, nem vakon Onfelaldozoak.
Fegyelmezetlenek, a harcban egyéni hdstettekkel tlinnek ki.

Ertékek (1-2 Tsz.)
Ep: 7 Fegyver | T/k | Ké | Té/Cé | Vé/m | Sp
Fp: 18 Alap - |21 36 87 -
Pszi: - Kéz 2 |31 40 88 K3*
Me: 2/2 Utokd 2 30 41 89 K6
Mp: - Csontbunk6| 1 | 23 43 101 K5
Kdébunko 1 |23 43 101 | K6+l
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Egé:

16 Landzsa 25 48 99

—

Hajitoké | 2 | 31 | 41 87

* karommal

Barlangi méreg: 5. szintli, gyors hatasu (K6 kor), rovid ideig hato (K6x10perc), kabultsagot vagy

émelygést okozo fegyverméreg. (csak néhany harcosnal, szurd-vago fegyvereken)

A modulban szereplo személyek jegyzéke

A nevek jegyzéke szintén a te dolgodat hivatott megkonnyiteni, KM. Benne foglaltatik
minden személynév, ami a modulban eléfordul. A rovid magyarazat segit betajolni, ki is 6, és
hogyan jon a modulhoz, az oldalszdm megkeresni az adott NJK vagy személy leirasat. A sorok
elején sajat jeleket helyezhetsz el.

Név Magyarazat Statusz Oldalszam

Aldor Lumaon Egykori szerzetesrend alapitod Torténet 12. old
Alegria dul Obaren | A din Temord csalddfo felesége, MEGHALT Hattér 28. old
Amarrus Laorgan Darton-papja Hattér 11. old
Anhia dan Ocraln | Az Ocraln csaladfo felesége NJK 24. old
Arbon de Tarrig Pyarroni felhajté Hattér 31.0ld
Arnulf de Kartello | Egykori lovag Akdaurban, MEGHALT Torténet 10. old
Arrad Gofr Egykori katona, ma favagé NJK 33. old
Chei, Mogorva Na ne mar! Hattér 3.0ld

Damol din Welos Welosok feje, Krad-paplovag, Arrnuhdur parancsnoka NJK 24. old
Darla din Temord | A din Temordok ,,csaladf6je”, lany Hattér 28. old
Dorun Grer Egykori katona, ma koldus NJK 34. old
Elorand Na ne mar! Hattér 3. old

Elroc din Temord | A din Temordok fia, Garadur védéje, MEGHALT Torténet 28. old
Errala D’tersil Egykori varréledny, ma szabdcéh-segéd (nd) NJK 35. old
Fruner Aggastil Egykori lovasz, ma Darton-pap segéd NJK 34. old
Gakkor Voros ork péria, fogoly NIK 35. old
Gars din Temord A din Temordok 6rokdse (kiskora) Hattér 28. old
Garsel Egykori katona, ma cserzvarga-segéd NJK 33. old
Goune de Valda A de Valdak lanya Hattér 28. old
Haggakir Addum Egykori ijdsz, ma szerzetes NJK 35. old
Hammg Barlangi goblin 6regsaman NJK 38. old
Harogan Kitaszitott orias, titonallo NJK 37. old
Igrain Reval Na ne mar! Hattér 3.0ld

Kammur, Szélvész | Oriilt szerzetes NIJK 38. old
Karrob din Temord | A din Temordok csaladféje, MEGHALT Hattér 28. old
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Korrag Barlangi goblin sdmén NJK 39. old
Larisse Agwonn Erioni felhajto, (n6) Hattér 31.0ld
Loat din Terguhsul | Krad-lovag, Laorgan f8papja NJK 29. old
Logor din Welos A Welosok masodik fia NJK 24. old
Lomar Gurn Szerzetesrend vezetd NJK 37. old
Luner dan Ocraln Az Ocralnok elsd fia NJK 28. old
Mellorin Ardans Egykori irnok, ma az ispotalyban dolgozik NJK 32. old
Meran de Valda A de Valdéak csaladfoje Hattér 28. old
Miriol din Welos A Welos Héz nagyaszonya NJK 24. old
Naumm, Melak A Kék Fenyd fogaddsa NJK 32. old
Nidda de Valda A de Valda csaladfo felesége Hattér 28. old
Occulis Krani felderitd (rang, nem név) Torténet 16. old
Oragan Twoll Eronei felhajto Hattér 30. old
Railsa Egykori szakacsnd, ma a Kék Feny6 szakacsnéje (no) NJK 33. old
Ralnad din Temord | A din Temordok masodik fia, MEGHALT Hattér 28. old
Rille din Welos A Welosok idésebbik lanya NJK 24 .old
Sayena din Welos | A Welosok kisebbik lanya NJK 24. old
Sevur de Valda A de Valdak els6 fia, MEGHALT Hattér 28. old
Soranor dan Ocraln | Az Ocraln csaladf6 NJK 28. old
Tafer Egzur Egykori apréd, ma varosor-kiképzo NJK 34. old
Tarman Hark Szerzetes, eretnek tanokkal NJK 37.old
Terdol Antus Krad-pap, az egykori kivizsgélo Hattér 28. old
Terrd din Welos Krad-paplovag, a Laorgani varosOrség parancsnoka NJK 31. old
Terrd din Welos A Welosok elsé fia NJK 24. old
Tiglat dan Ocraln Az Ocralnok masodik fia NJK 28. old
Togos, a rettentd Utonalld vezér NJK 36. old
Urham din Welos Mooladur parancsnoka, MEGHALT Torténet 29. old
Virtes Coraf A vandorkeresked6, MEGHALT Torténet 29. old
Yerlak de Valda A de Valdak 6rokose Hattér 28. old
Zacc din Kallas Linadur egykori parancsnoka, MEGHALT Torténet 29. old
Zaluf Egykor a kereskedd segédje, ma remete NIK 33. old
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Bestiak
Banyapok

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 90 (SZ)
Tamadas/kor: 3
Kezdeményezé Erték: 32
Témado Erték: 52

Véds Erték: 105

Célzo Erték: 0

Sebzés: K3/K6+2
Eleterd pontok: 28
Féjdalomtiirés pontok: 43
Asztradl ME: -

Mental ME: -
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 165

A 'banyapok egy hatalmas, barlangokban ¢és f6ld alatti tarnakban €16 pokfajta. Elsésorban az
észak-ynevi hegységekben fordul eld, a legtobbet Tarin banyaiban jegyeznek fel beldliik. A bika
termetll pok testét serték boritjak, labat, torat és fejét erds kitinpancél védi. (Sfé: 5) Kivald a
hallasa és négy szemének infra latdsaval tévedhetetleniil azonosit minden ¢él6lényt a barlangok
mélyén. Merthogy allatokra — és emberekre, torpékre — vadaszik. Nem sz6 halot, mint felszini
rokonaik, viszont maga utdn ragados tocsakat hagy hatra a teriiletén, melyeket azutian
rendszeresen ellendriz. A pok altal kibocsatott ragasztoanyag amellett, hogy szagtalan, nagyon
erds, ha valami beleér, azonnal beleragad €s csak —6-o0s eréprobaval tud szabadulni beldle. Nem
ritka ilyenkor, hogy a pdknedv lerdntja a felsd borréteget, ezért igen nehéz ¢és fajdalmas a
szabadulas. A sikeres eréprobaval valo szabadulaskor az dldozat K3 Fp-t veszit.

Szokatlanul nagy ragoi is veszélyt jelentenek, mert amellett, hogy sebzésiik K6+2, legalabb
3 Fp-t okozo seb esetén mérget fecskendeznek az aldozat testébe, ami 4. szintli és gorcsot, vagy
szerencsés esetben émelygést okoz. A méreg K3 koron beliil fejti ki hatasat és K4 ordig tart. Ez
az 1d6 altalaban elég ahhoz, hogy a pdk éléskamrajaba ragassza aldozatat, akinek testnedveit
késdbb elfogyasztja.

A banyapok petéit is az ilyen éléskamrak egyikébe rakja, ahol a kikelt kis pokok heteken
keresztiil taplalkozhatnak zavartalanul. Ha megtdmadjdk a banyapokot, labaival és ragodival
harcol. Tarinban vadasszak is, hossza sertéibdl rendkiviil erés, durva szovetet, az igynevezett
thairt készitik, mig ldbainak vastagabb részében 1évd husa igen izletes, azt kiilonlegességként
fogyasztjak.
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Hegyi tarantula

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: O

Sebesség: 120 (SZ)
Témado Erték: 87

Véds Erték: 142
Kezdeményez6 Erték: 48
Célz6 Erték: -

Sebzés: K6+2/2K10
Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 23
Féajdalomtlrés pontok: 62
Asztral ME: -

Mental ME: -
Meéregellenallas: 6

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: - e

Max. Tp: 120 it T4 Sl S~

A hegyi tarantula az elhagyott barlangok, s6tét hegyek mélységének lakdja. Kalandozo
foleg Tarin tarndiban és a Sheral feltérképezhetetlen barlanglabirintusaiban talalkozhat vele. A
pok Oriasi, magassaga eléri a nyolc labat, mig atmérdje a tizendt labat is. Ragoi nagyobbak, mint
egy felnott férfiember felso teste, a testét boritod serték szalait emberi marok nem éri at. Labait és
fejtorat vastag kitinpancél védi (Sfé: 6), de egye€b részeit is 1-es Sfé védi, vastag bére miatt. Talan
érthetd, hogy miért valt ez a pok mindenhol sajat teriiletének csucsragadozojava.

A hegyi tarantula hust fogyaszt, mégpedig minden mennyiségben, hiszen ¢él6helyén nem tal
sokat talal beldle. Talan ezért is noétt ilyen nagyra, tartalékaibol évtizedekre ellatja magat, mig
egy-egy zsdkmanyt elé sodor a szerencse. Nem sz6 halot, dldozatait egyszeriien becserkészi €s
megtamadja. Labainak csapdasai is gyilkos erejiek, de ha valaki a hatalmas ragdk kozé kertil,
szinte biztosan nem menekiilhet. Zsdkmanyat kivaldé hallasaval és a sotétben kifejlodott
ultralatassal taldlja meg. Mérete miatt nem rendelkezik méreggel, aldozatait hatalmas erejével
intézi el. Félelmetes, ahogyan a kdveken mozog, gyors és halk (lopdzas 65%) Olykor utjaba akad
egy, a foldmély hatalmas teremtményei kozil, ilyenkor évtizedekre belakmarozik. Harcolni
ellene szinte lehetetlen, méretei miatt négy eliilsd labai, melyekkel harcol, a legvaratlanabb
iranybol csapnak le, iszonyatos erdvel. Ahhoz, hogy egyaltalan latni lehessen a pokot a hegyek
vak sotétjében, legalabb harmincldbnyi atmérdjli teriiletet kell megvilagitani, ami kdzonséges
faklyaval lehetetlen. Ezen kiviil a poknak kevés sebezhetd pontja akad, azok is igen magasan. Az
emberek — és torpék — szdmdra, ha mar rossz sorsuk egy ilyen szdrnyeteg eledeléiil szanta Sket,
egyetlen biztos menedéket a kis jaratok jelentik, ahova a hegyi tarantula méretei miatt egyszeriien
nem fér be.

A néstény ¢€s a kicsivel kisebb him kiilon vadaszik, a ndstény K10 petéjét — amik szekér
nagysaguak — haloszerli anyagbol sz6tt fészekbe rakja.
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Korszarnyu denevér

El6fordulas: gyakori
Megjelendk szadma: 2K10+5
Termet: N

Sebesség: 120 (L)

Témado Erték: 42

Véds Erték: 87
Kezdeményezé Erték: 40
Célz6 Erték: -

Sebzés: K2, K5 (harapés)
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 6
Fé4jdalomtlrés pontok: 14
Asztral ME: -

Mental ME: -
Meéregellenallas: 3

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 12 R

A korszarnyu denevér Ynev egyik kiilonleges e
denevérfaja. Barlangok, elhagyott romok lakoja. Testének mérete eléri egy kisebb kutyaét,
borszarnyainak fesztavolsdga akar harom méter is lehet. Kiilonds ismertetd jele, hogy a szarnyak
nem érnek véget a torzsnél, hanem atdlelve azt, alul talalkoznak, igy tulajdonképpen egy szarnyat
alkotnak, amibe a denevér csak ,,be¢kelddott”. Ez, a szokésostol joval nagyobb szarny hihetetlen
mandverezo képességet biztosit a korszarnyt denevérnek.

Bére sziirkés és erds, aprd, barna szérok boritjak. Ezek a viszonylag békés denevérek
barlangi allatokkal, rovarokkal taplalkoznak, olykor, ha tehetik, a szabad ¢ég ala is
kimerészkednek, de csakis éjszaka. Szintén kiilonlegességiik, hogy eltérden a tobbi denevérfajtol
nem ultrahangokkal, hanem hangok alapjan tajékozodnak, ezért van nagy fiiliikk, ami egyenként
akkora, mint a fejiik. Egyébként nagyon finom is, az erekben gazdag, husos fiil egyes vidékeken
inyencségnek szamit.

Maga a denevér nem tul veszélyes, de azért nem tanacsos kozel merészkedni hozzajuk,
ugyanis konnyen megijednek. Ilyenkor vagy menekiilnek, vagy (40%-ban) egyenesen
nekitdmadnak a betolakodonak. Ilyet magukt6l sohasem tesznek, tehat nem lesnek aldozatra a
barlangok sotétjében, csupan a hozzajuk til kézel merészkeddt fenyegeti veszély. Ha ugyanis a
korszarnyu denevérek tdmadasba lendiilnek, egyszerre megrohanjak szerencsétlen aldozatukat.
Mivel csak olyan kis allatokkal taplalkoznak, ami egészben a szijukba fér, nem képesek maés
ragadozdkhoz hasonldéan mozgatni allkapcsaikat. Ez azt jelenti, hogy miutdn az aldozat koriil
csapkodva, megharaptak, nem képesek kiakasztani allkapcsukat, csak 16gnak rajta. Ilyenkor az
aldozat egy denevérfahoz hasonlit, és altaldban nem is birja sok4, a sok denevér stlya egyszeriien
lehtizza, €s ott hal meg a barlang fenekén, hogy aztan mas barlangi dogevok zsdkmanya legyen.
A denevérnek K10 6raba telik kikinlddnia allkapcsait az dldozat testébdl, ami K3 Fp fajdalmat
okoz. Mire az aldozat megszabadul a sok denevértdl, altalaban mar nem ¢él, a sok harapas, a
barlang hidege, esetleg az esés kozben szerzett sebek végeznek vele. A Kdrszarnyu denevérek
kedvelt vadaszati modszere, hogy a megtermett, erdés vadaszok vastag ruhakba bugyoldlva
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bemennek a barlangokba, megriasztjak a denevéreket, és a rdjuk akado denevérekkel egyiitt
kiszaladnak a barlangbol, majd kinti tarsaik leszedegetik a denevéreket. A moddszer veszélyes,
sok vadasz hagyta mar ott a fogat a fura viselkedésli denevérek barlangjainak mélyén...

Sziklahernyo

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N
Sebesség: 80 (SZ)
Tamadas/kor: 1
Kezdeményezé Erték: 21
Témad6 Erték: 67
Védé Erték: 90
Célz6 Erték: -
Sebzés: 2K 10
Eleteré pontok: 46
Féjdalomtiirés pontok: 112
Asztral ME: -
Mental ME: -
Méregellenallas: 2
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 56

A sziklahernyo6 egyike a foldmély titokzatos szornyeinek. Leginkdbb Tarin mélységeiben,
illetve mas hegységek alatt talalkozhat vele a szerencsétlen utazo. Szerencsére ragaszkodik a
mélységhez igy nem merészkedik a folfelszintél szamitott két-haromszaz labnyi mély teriiletekig.
A sziklahernyd a kdben é€l. Tiz, tizenot labnyi, szelvényezett testét rendkiviil kemény anyag
boritja, amely 5-0s Sfé-t biztosit a 1ény szamadra, ¢és a tliz alapti sebzéseket is negyedeli. Feji
végén hatalmas és erds ragok taldlhatok, melyekkel a 1ény a kdvekbe vaj jaratot magéanak.
Hengeres teste jo masfél, két 1ab vastag, jaratai, amelyek keresztiilszovik a sziklat, szintén ilyen
atmérojiiek, faluk egyenetlen, mintha csékannyal faragtdk volna ki. A ledaralt kdvet azonnal
elfogyasztja, és a hatso végeén iiriti, apro kovek formajaban. Ezek a kovek szerte megtaldlhatoak
jarataiban, és az 6kolnyitdl egészen a féllabnyiig mindenféle méretiiek lehetnek. Tulajdonsaguk,
hogy hihetetlentil kemények €s olyanok, mintha folyd csiszolta volna Oket simara. Ezeket a
koveket a torpék zagguknak hivjak. A sziklahernyd nem képes a kristalyok és fémek emésztésére,
igy azok egészben keriilnek ki beldle iirtilékkovei kozott. A sziklahernyo lassan halad elére, de
rovid ideig — ilyenkor csak 0sszetorve iiriti a szétmorzsolt és megevett kdveket — képes akar két
labat is megtenni egy szegmens alatt. Ugyanis vadaszik. Nem ismeretes, hogy mi sziiksége az €16
husra, de ha utjaba akad valaki, ami elég ritka, azt megkisérli felfalni. Igen ijesztd a sziklafalbol
eléronto, acélkemény féreg. Teste kemény, ragdi torhetetlenek, Ynev legkeményebb anyagainak
egyikének szamitanak. A sziklahernyd ezekkel ragadja meg és roppantja szét aldozatat. A
fegyvereket is konnyedén eltori, timadasai 60%-ban a fegyvert érik eldszor.

A sziklaherny6 kivaloan mozog a barlangok mélyén, eléri egy futé ember sebességét.
Teljesen vak, kizarolag hallasaval és a rezgések alapjan tajékozodik, egy koére esd dionyi ko
keltette rezgéseket tobb mérfoldrdl is megérzi. Eldszeretettel hasznélja a barlangokat és sajat
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jératait, csak akkor as a kdében, ha rikényszeriil, ami azért elég gyakori. Emiatt jaratai
veszélyesnek szamitanak, hiszen barmikor feltlinhet benniik. Igaz, egy hernyonak akar szaz
mérfold atmérdjii teriilete is lehet, igy ritkan tlinik fel egy-egy helyen.

Termete és ereje miatt mas foldmélyi teremtményekre is veszélyes. A torpék nemritkan
pajzsot, vértet készitenek pancéljaibol, labnyi ragéi pedig felbecsiilhetetlen értékii trofedk, néha
csatabardok fejévé valnak, persze legtobbszor egészben, mivel a megmunkalés szinte lehetetlen.
A sziklaherny6 egyetlen része sem ehetd, izmai hihetetleniil erdsek és tomottek, legalabbis az
emberek szdmara. El6fordul azonban, hogy 0 is aldozatul esik nalanal sokkal veszélyesebb
teremtményeknek. ..

Barna penész

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szama: telep
Elterjedés: egész Ynev
Eléhely: barlangok
Magassag: -

Méreg: -

Magitélés: -
Hasznositas: -

Erték: -

A Barna penész a penészgombak csalddjaba tartozik. Egész Yneven kozonségesnek szamit,
barlangok elhagyott részein talalkozhatunk vele. A gomba a sotét €s hiivos helyeken nd, egy,
masfél labnyi atmérdji foltokban. Szine fakd barna.

A barna penész a kornyezetébdl elvont hovel taplalkozik. A kornyezetében mindig hiivos
vagy hideg van (10-15°C kevesebb, mint az amugy normalis). A penész 2 1ab sugart korzetében
minden ¢l6lény tizpercenként K6 Fp sebzést szenved, a szervezetébdl tadvozd hd miatt. A
veszteség nem szamottevd €s nem is feltlind, hatasa a fagyashoz hasonlo.

Ha tliz kertiil a kozelébe, az azonnal megdupldzza a méretét, mig a hideg alapu sebzések azonnal
elpusztitjak, ha tobb mint 2 koron keresztiil hatnak r4. Ha a ndvény napfényre kertil, 6rakon beliil
talndvekedés all be rajta és elpusztul. A Barna penész mar 2. foka herbalizmussal €s barlangjaras
képzetséggel is felismerhetd. Gyakorlott barlangjardk elkeriilik, bar néha élelem tartdsitasara is
alkalmas lehet. A koézelében uralkodo6 hideg lelassitja a bomlést is. (Lord RuFuS cikke nyoman)

Sarga penész

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szama: telep
Elterjedés: egész Ynev
Eléhely: barlangok
Magassag: -
Meéreg: spora
Magitélés: -
Hasznositas: -
Erték: -
A Sarga penész a penészgombak csalddjaba tartozik. Egész Yneven kozonségesnek szamit,
a kontinens szinte valamennyi barlangjaban taldlkozhatunk vele. A gomba a sotét és hiivos
helyeken nd, akar tobb négyzetlabnyi telepekben. Szine fako sarga.
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Ezekbdl a gombakbol mérgezd sporafelhd 16vell ki, ha megbolygatjadk dket (pl. ralépnek
vagy rafekszenek a kalandozok). A gombaspéra megtelepszik a légutakban ¢és marja a
nyalkahartyat, ezért minden 3 méteren beliil allonak alloképesség probat kell dobni, ami, ha
sikertelen, elveszitenek K6 Fp-t, sikeres proba esetén nincs Fp vesztés. Egy perc elteltével Gjabb
alloképesség probat kell dobni — még akkor is, ha az eldz6 sikeres volt. Sikertelen proba esetén a
gomba sporaja tijabb K6 Fp veszteséget okoz.
A tliz elpusztitja a Sarga penészt, mig a napfény elejét veszi a robbanasnak, ami a sporat a
levegobe juttatja. Ezeket 3. foku herbalizmussal ismerheti a karakter. A penésztelepek ezen kiviil
érzékenyek is, ha kil6tték sporaikat, legtobbszor el is pusztulnak, ezért a rajtuk keresztiilhalado
barlangi allatok nyoma gyakran napokig jol latszik. Emellett akad néhany barlangi allat, amelyik
immunis a spdra maro hatasara, ezek fogyasztjak is a Sarga penészt. Gyakorlott barlangjarok
felismerik ¢s el is kertilik telepeiket. (Lord RuFuS cikke nyoman)

Vilagito gomba

Eléfordulas: gyakori
Megjelenok szama: telep
Elterjedés: egész Ynev
ElShely: barlangok
Magassag: 1 arasz

Méreg: -

Magitélés: -

Hasznositas: vilagitas, fliszer
Erték: 4 eziist

A vilagito gomba a barlangi gombdk csaladjaba tartozd6 novény. Megjelenése apro,
elsatnyult cserjére emlékeztet. Szine barnés, feliilete nedves és hiivos. A barlangok sotét részein
¢l, ahol 6 maga teremt halovany fényt. Az altala kisugarzott halvanylila derengés megvilagitja a
termeket ¢és a folyosokat. A természetes napfényre érzékeny, de mas erds fényben is pusztulasnak
indul. A f6ld alatti népek vilagitasra hasznaljak, gyakran telepitik olyan jaratokba, ahol nem
sziikséges erds fény. Egyes barlangi €é161ények fogyasztjak is, de csak kis mennyiségben.

Elvileg egy egyszerli ember szamara is fogyaszthaté lenne, de aki nincs hozzaszokva,
annak igen erds fajdalommal és goresokkel kisért gyomorrontast okoz. Erdekes ize miatt azonban
eléfordul, hogy fliszerként hasznaljak, mivel a kis mennyiség még nem okoz semmit. Az ilyen
fiiszer beszerzése igen koltséges, mivel csak barlangok mélyén ¢él, és kihozva egy-két nap alatt
teljesen elpusztul. A szakérték szerint a jo izét mar egy nap utan elveszti, igy minden lakomara
frisset kell szerezni, Nem csoda, hogy a fliszerként valé fogyasztasa csak a hegységek kozvetlen
kozelében él6 népeknél terjedt el. A vilagito gombat mar 1. foka herbalizmussal ¢és 1. foku
barlangjaras képzettséggel is ismerheti a karakter. (Lord RuFuS cikke nyoméan)

Zé1d nyalka

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szama: telep
Elterjedés: egész Ynev
ElShely: barlangok
Magassag: -

Méreg: mar6 emésztonedv
Magitélés: kéros
Hasznositas: -
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Erték: -

Barlangi novény, a nyalkdk csoportjdba tartozik. Egész Yneven eléfordul, barlangok,
labirintusok sotét, hideg részein €l. A csatorndk sotét része is idedlis €l6hely szamdra, de ahhoz
valahogy oda kell juttatni, hogy ott is el6forduljon. A zdlden csillogd, szerves iszap szinte
mindent beborit, ami elég hosszu ideig van sotét és nedves helyen, de a zold nyélka a szokvanyos
nyalkék egy igen veszedelmes fajtaja. Ez a faj felfalja a vele érintkezésbe 1ép6 hust és szerves
anyagokat, és még a fémeket is képes feloldani. Ez a vilagoszold, nedves és ragados nyalka
foltokban tapad a barlangok falaira, a mennyezetre és a padléra, és azonnal szaporodni kezd,
amint elfogyasztott némi szerves anyagot. Feliilete enyhén ragadods, ami az emberre és a nagyobb
allatokra nem jelent veszélyt, de az apré rovarok beleragadnak. Mozgés (és potencialis ¢lelem)
hatdsara lepottyan a falakrol €s a mennyezetrdl (Té-je 40+meglepetés €s egyéb mddositok), és
ratapad aldozatara. Sokszor kihasznalja, hogy az dldozatai beleragadva a padlon 1évé darabokba
lelassulnak, és ez alatt tamad.

A zsdkmanyon 1év6 nyalka szétteriil az dldozat testén, és azonnal elkezdi emészteni azt. A
nyalka csak az €l6 huasbol nyer tapanyagot, de valogatads nélkiill megemészt mindent, ami az
aldozaton van, legyen az vért vagy ruha. A hust falé zold nyalkafolt koronként 1k6 pontnyi
1doleges alloképesség vesztést okoz. Az érintkezés elsé korében a nyalka még lekaparhatd a
szerencsétleniil jart 1ényrdl, a kapardszerszam ellenben valdszinli elvész. A masodik kortdl
azonban mar meg kell fagyasztani, le kell égetni, vagy le kell vagni az aldozatrol, mindegyik
sériilést okoz az aldozatnak is. A nyalka Vé-je megegyezik az aldozatéval, akire rianyomta magat
és a celt tévesztett tamadodobasok automatikusan a szerencsétlent talaljak el fegyveres
eltavolitasanal. A zold nyalka foltot szélséséges hideg vagy meleg (2K6 Fp-t 0kozd), a napfény
vagy a gyogyitas (3 Ep+6 Fp) varazslat tavolitja el. A nyalka 2K6 pontnyi STP sebzést okoz a
fanak és a fémnek. A k6 ellenall a nyalkéanak.

A nyalka ¢l6lény, ami azt jelenti, hogy a kikiilonitett részek taplalék hijan elpusztulnak. A
leesésen kiviil azonban nem képes mozogni, igy a foldre keriilt nyalka nem maszhat el. A
nyalkatelepek fokozatosan nének fel a falakra, és csak egy résziik esik ra az aldozatra, amibol
aztan a lent €16k is taplalkozhatnak. Az emésztd anyagat eltdvolitani, elvalasztani nem lehet, igy
nemigen szoktak mar6 anyagként alkalmazni. Mindenesetre beszerzése egyszerti €s olcso, bar a
draga liveget is megemészti, még ha lassan is, ezért kdvalytukban kell tartani. Tarolasa ny{igos,
mivel etetni kell, hiszen maskiilonben elpusztul. Az etetést azonban nem tanacsos tilzasba se
vinni, mert konnyen kinéhet taroléedényébdl.

A torpék véleménye szerint a zold nyélka a banyaszat és a fold alatti épitkezés legadazabb
ellensége. Sajat modszereik vannak a fert6zott teriiletek megtisztitdsara, és ha hinni lehet a
szavaiknak, akkor ezek a mdodszerek nagyon alaposak. ,,Ez a vacak azonnal visszand, ha rosszul
csindlod” — valljak. (Lord RuFuS cikke nyoman)
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Naptar

Akdaurban a pyarroni naptarat és az ordk pyarroni elnevezését hasznaljak. Alljon itt egy
tablazat a honapok elnevezésérol, a jobb tajékozodas, és a vilaghii mesélés segitésére.

A pyarroni naptar

Hideg évszak

A teremtés és pusztitds honapjai Kyel két parja) Kyel els6 hava Szandék
Kyel masodik hava Akarat
Kyel harmadik hava Harag
Kyel negyedik hava Végitélet

A halal honapjai (Darton terce) Darton elsd hava Sikolyok
Darton mésodik hava Csend
Darton harmadik hava Kacaj

A bosszl honapjai (Uwel terce) Uwel els6 hava Pengék
Uwel masodik hava Csontok
Uwel harmadik hava Hamvak

Meleg évszak

A dal honapjai (Alborne terce) Alborne elsé hava Lant
Alborne masodik hava Almok
Alborne harmadik hava Ebredés

A tliz és a fény honapjai (Adron kvartja) Adron els6 hava Aldozat
Adron masodik hava Engesztelés
Adron harmadik hava Langok
Adron negyedik hava Feloldozas

A tudomény honapjai (Krad kvartja) Krad els6é hava Ifjak
Krad masodik hava Bolcsek
Krad harmadik hava Beavatottak
Krad negyedik hava Felemelkeddk

Esoés évszak

A hatalom és a szertartdsok hohapjai (Dreina terce) | Dreina elsd hava Fogadalmak
Dreina masodik hava Eskiivések
Dreina harmadik hava Fohaszok

A vizek honapjai (Antoh terce) Antoh elsé honapja Hullamok
Antoh masodik honapja Aradas
Antoh harmadik hénapja Tengercsend

A harc hénapjai (Arel kvartja) Arel els6 hava Zivatar
Arel méasodik hava Kék acél
Arel harmadik hava Solyomszarny
Arel negyedik hava Holdak és vandorok

Summarium alapjan.
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Orak elnevezése

Pyarroni
1. | Kék hold
2. | Pusztitas
3. | Remény
4. | Fény
5. | Tisztesség
6. | Aldozatok
7. | Gazdagsag
8. | Béke
9. | Igazsag
10. | Szentek
11. | Torekvok
12.-| Lobogok
13. | Hit
14. | Baratsag
15. | Biinbanat
16. | Vagyak
17. | Homaly
18. | Voros hold
19. | Almok
20. | Soteétség

Halott karakter

Ezzel ais fejezettel €s az itt bevezetett kiegészitd szaballyal azt szeretném elérni, hogy a
kalandban elhunyt karakterek jatékosai se unatkozzanak, és a kaland részesei maradhassanak,
természetesen joval csokkentett szerepben és lehetdségekkel, am mégis ott maradva, a tobbiekkel
oriilve, és ne essenek ki végleg a jatékbol. Ezzel egyiitt a KM-ek nyugodtabban ,,megdlhetik”
Oket, ha az kell, hiszen nem keriilnek ezaltal igazsagtalan, mell6zott helyzetbe, igy a vilag
valdsaghtibb, keményebb lehet. KM! Ez nem azt jelenti, hogy vérengzve kell mesélni, de ha Ggy
alakul, ne mentsd meg logikéatlanul vagy kovetkezetlentl a karaktert!

A karakter lelke halalakor tavozik a testébodl. A jatékost félre kell hivni, és roviden el kell
mesélni neki, mit is lat, és ezutdn egy koztes allapotba keriilt majd. Anyagi testével, illetve a
vilaggal semmilyen kapcsolatot nem alakithat ki, am érzékeli, latja, hallja azt. Atsiklik a
targyakon, és mivel eddigi tarsaihoz kotddik, veliik sodrodik folyamatosan. fgy a halott karakter
lelke a csapattal tart (ezt 6k nem tudjak!) és a jatékos gyakorlatilag kovetheti az eseményeket.
Nem szo6lalhat meg, csak a KM-et félrehivva tehet kisérletet kapcsolatba 1épni az anyagi vilaggal:
Akarater6-probat dobva, mely csak természetes 10-es dobas esetén szamit majd sikeresnek, ekkor
is csak annyit érhet el, hogy a kivalasztott személyben egy pillanatra meghatarozott érzést keltsen
valami vagy valaki iranyaban, mintegy sugallatképpen. Ezt a KM meséli ki, a jatékos ,kiesett” az
aktiv jatekbol.
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Ugyelj arra, hogy ez ne menjen a rendes jaték rovasara, csak ritkan adj ra lehetéséget, bar
ha elmagyarazod neki, egy adott kézjellel kérheti, és dobhat, és csak akkor kell félrevonulni, ha
sikeres volt a dobdsa. Erre se legyen lépten-nyomon lehetdsége, de ennyi mar elég ahhoz
remélhetdleg, hogy egyiitt izguljon a tobbiekkel.

Bar a modul nem errdl sz6l, de ha megsejtenek a tobbiek ebbdl valamit, és megprobalnak
kapcsolatba 1épni vele, kommunikalni, az ésszertiség keretei kozott akar sikerrel is jarhatnak
(foleg kiilonb6zé magidkkal). De hangstlyozom: a cél, hogy a kiesett jatékos is bent maradjon,
egy kicsit. Nem kell a jatékot I1élekidézds mesévé valtoztatni. Ezt a kiegészitést bar én jonak
latom, alkalmazasa nem koételezd, ha gy latod, nem jo, vagy akar a csapat, akar a jatékos nem
vevO ra, nyugodtan hagyd el. Kozben is ki lehet Iépni beléle barmikor, &aramlatok,
megmagyarazhatatlan térténések, vagy csak egyszerlien tovabb szall a 1¢lek... €s a tilzasba esett,
mértéket nem ismerd ,.halott karakter” végleg halotté tehetd.

Szoszedet

A szoszedetben csupan néhany olyan kifejezés kertilt emlitésre, amely segitheti a mesélést,
vilaghtibbé téve azt. Ha teheted, alkalmazd 6ket!

Derra (pya)

A pyarroni papok hivatalos megnevezése. Rangot nem jelol; pusztan a tisztelet
kifejezésére szolgal. Eszaki megfeleléje az azonos (godoni) gyokerekre visszavezethet6
derat. (A hit varosa,325/1)

Exellissar (pya)

Elsésorban a délvidéken, ezen beliil is a Pyarroni Allamszovetségben hasznalatos
kifejezés. Nagy tiszteletben vagy magas rangban allok hivatalos megszolitasa. Jelentése:
kegyelmes ur. N6i megfeleldje az exellissa. (Fekete vizek,295/6)

Fratte (pya)

A godoni nyelv ,testvér” szavabol képzett kifejezés, a hetedkorban a pyarroni

szerzetesek hivatalos megszolitasa. (A hit varosa,326/3)
Harom pyar igazsag (pya)

Az igazsag €s érvényesitése a pyarroni liturgudban harom ¢égi hatalmassag — Uwel,
Kyel és Dreina — befolyasa ala tartozik. Egyesek szerint a hdromféle igazsdgszolgaltatas
elv érvényesitdje, mig Kyel a kérlelhetetlen, kdvetkezményeket nem mérlegeld igazsag
kifejezésre juttatdja. Dreina igazsdga hajlékonyabb, tarsadalmi szinten konnyebben
alkalmazhatd, ugyanakkor kdzelebb all a puszta jogszolgaltatdshoz, mint az erkolcesi alapt
igazsag egymas mellett ¢lése a kezdetek Ota szdmos konfliktus forrasa, ugyanakkor
nagyban hozzajarult a vallds gyors elterjedéséhez. Ahogy a kissé rosszmaju — allitdlag
dzsad eredetli — mondas tartja: ,,Pyarronban mindenki megleli a maga igazsagat”. (A hit
varosa,326/1)

Peridan (pya)

Jellegzetes, hofehér szinii k3, amit az Uj-Pyarron melletti hegyekben banyasznak. A
helybéliek fehér granitnak is nevezik. Uj-Pyarron minden épiilete ebbdl a kdbdl késziil,
egységes stilusban. (1TK,447/1/4)

Sepia (pya)
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A pyarroni allamszovetség egységesen hasznalt pénze. Alakjuk, méretiik és
nemesfémtartalmuk egyarant meghatarozott, rajtuk a kibocsatd allam fovarosanak latképe
szerepel. Egész Yneven kedvelt és elfogadott pénz. (1TK,338/2/2; Runal/2,Ynev

pénzei,25/1/0)
Viadoméi Zsinat (pya)

A Dulas utan, Psz. 3681-ben megrendezett vallasi gytlilés a Papi széknek akkor
helyet biztositd Viadomoban. Legfontosabb eredménye az Inkvizicid megerdsitése,
onallo, ttdképes szervezetté tétele, amit a Dulas utan elszaporodott eretnek és ranagol hitii
szektakkal szembeni hatékony fellépés indokolt. (PPL1,21/3/1; A hit varosa,331/2)

Térképek, rajzok
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Ertékelés — Tovibbjutds

A7 értékelést a Lumina Cornu klub szervezésében biztositott birok, és a KM-ek szokasos,
egylittes megbeszéléssel hajtjak végre. A verseny eredményén til egy masik szempont a
tovabbjuto csapatok kivalasztasa.

A tovabbjutast alapvetden két szempont teljesitése hatdrozza meg. Ezek szandékosan ugy
kertiltek meghatarozasra, hogy az igazi kalandoz6 csapatoknak kedvezzenek, akik szajbaragasra,
kényszeritésre varnak, motivacidgyilkos —,engem ez nem érdekel am...” hozzaallassal jatszanak,
kevesebb az esélyiik. Mindkét szempontot maguktol kell felismerniiik és teljesiteniiik, és bar az
kapcsolatba hozhat6 az alap kiildetéssel, mégsem annak része, és senki nem fogja megmondani
nekik, ezt KELL csinalnotok.

A két szempont a kovetkezd:

o Talaljak meg, ES deritsék fel a kolostor alatti jaratokat, jojjenek r4 annak titkara.
o Kertiljenek kapcsolatba Krad-papjaival, ¢és azok talaljak ,tovabbi kiildetésre
alkalmasnak™ Oket.

Fontos kiemelni, hogy bar a pyarroni hitli csapatok kapcsolata a legkézenfekvobb,
mindenkinek van esélye a masodik szempont teljesitésére is. Ha sikerrel felmérik, ki a varos ura,
¢s ligyesen politizalnak, akar egy gonosz, példaul Ranagolt kovetd csapatot is alkalmasnak
talalnak majd a papok a tovabbi kiildetésre — de ez mar a kdvetkezd kalandmodul témadja.

A modulhoz felhasznalt irodalom jegyzéke:

Els6 Torvénykonyv

Masodik Torvénykonyv

Papok paplovagok 1-2 szabalykonyv

Bestiarium

Uj Tekercsek szabalykonyv

Runa VI/1, Déli Varosallamok — a Krani régio
Rima IV/3, Predoc és Edorl

Riina I/8, O-Pyarron pusztulésa

Sziirkecsuklyas Testvériség, a Dulasrol (Internet)

A borito képe Zubaly Sandor munkaja.
A korkeretes képek a MAGUS kartyak egyes képeinek kivagott, néhol atalakitott valtozatai.
A fekete-fehér képek Zubaly Sandor, Balogh Istvan, Russ Nicholson és Ian McCraig munkai.

A cimerek, térképrészletek és épiiletek a modulird sajat munkai, felhasznalasuk csak az alkoto feltiintetésével
lehetséges. Laorgan varosanak térképe szandékosan koveti a legijabb MAGUS térképek stilusat, nem sajat

talalmany.

Magyar Gergely 2010. 04.
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