NJK kaszt: Mutatvanyos

A mutatvanyos megalkotésa egy bizonyos "tdpos" kaszt miatt kerilt ki-
dolgozéasra. A RuNA 1. évfolyaménak 8. szémdban kideriilt. hogy a bard nem
tolvaj, és fejvaddsz. Sokan ennek ellenére is erdsnek tartjdk a kasztot.
Ugyanis még igy is sok palya 4&ll a "kedvenc" eldott. Pl: mutatvanyos,
tolmdcs, dalnok, illuzionista, valamint kardforgatdénak sem utolsék. Altald-
ban sok informdciéval rendelkeznek, ami szintén hasznot hozhat. A bardok
sokoldalliséagat a cseplirdgék egy csoportja bizony nagy mértékben befolydsol-
hatja. Igaz, nem rendelkeznek magidval, viszont sckkal megbizhatébbak.Ennek
elleﬁére eldéfordulhat,hogy a komédidsok bédrdokkal, és gladidtorokkal jérjak
utjukat.

A mutatvédnyos egyfajta szerencsevadédsz alkaszt. Jatékos karakternek
nem javasolt. inkédbb kiegészités.Fontos NJK lehet nagyvdrosok piacterén, és
a nemesurak palotédjdban egyarant. Igényesebb vérosokban arénaban is fellép-
hetnek, az idomitédsnak itt veszik igazan hasznat. Altaldban teleplilésrdl
teleplilésre jdrnak, igy biztositjdk a megélhetést. A karavan, amivel
ktzlekednek.két-hdrom ponyvds szekérbdl a11.A mutatvanyosok szama 10-15 6.
Ha beérnek egy varosba, elvegyiilnek.

Karakteralkotds 1. tabldzat Karakteralkotds II. tabldzat
Eré: k10+8 KE alap: 8
Alldéképesség: Z2k6+6 TE alap: 15
Gyorsasag: klo+8 VE alap: 76
Ugyesség: kB+12+kf CE alap: (%]
Egészség: 3k6 (2x) HM/szint: B8(3)
Szépeég: 2k6+6 Kp alap: 2
Intelligencia: 3kB (2x) Kp/szint: 6
Akaraterd: 2kB+6 Ep alap: 5]
Asztral: kleo+8 Fp alap: 5

Fp/szint: k6+3
Harcérték:

A mutatvényosokndl nem beszélhetiink igazdn harcértékrél.mivel 6k nem harcra
hasznaljéak, hanem szakmajuk része. Eld6fordulhat, hogy a karavanjukat megta-
madja egy csapat rabld, netdn goblin, de az Orzésre a mutatvadnyosck vezetd-
je altalaban felfogad néhany testort. Azonkiviil, ha nagyon muszadj, 8k is
képesek tért repiteni az ellenfélbe.

A védekez0 technikdjuk a sok fiirge mozdulattél (amit kénytelenek gya-
korolni) nétt. Igy meglehetdsen nagy esélyik van a csapasok eldl kitérni.
KE alapjuk 8,TE alapjuk 19.VE alapjuk 76. Célzéfegyvereket nem igazén hasz-
nalnak, mivel az kevésbé latvanyos,és e téren mindig akadndnak Jjobbak.Ezért
CE alapjuk @, de ettdl fliggetleniil kifejleszthetik ezen képességiket is.
Szintenkénti Harcérték médositéjuk 8, amibdl 3-3 pontot kStelesek a TE-re,
és a VE-re forditani. Védekezd értékiik a 2. tapasztalati szinttdl kezdve
automatikusan l-gyel né szintenként. a harcmédositén kivil.

flatays As FEIGELEHLARES:

A mutatvdnyosok nem kifejezetten a sebek trdi., de a sok ugraléds, szaltd,

lovagldas megedzi a testitket. A tolvajoktdl és vardzshasznaloktél minden—

képpen életerdsebbek. azonban a harcosoktdél jéval elmaradnak.

Tehdt szamszertleg: Ep alapjuk 5, ehhez adédik a mutatvanyos egészségének

10 feletti része. Fp alapjuk szintén 5, ehhez jarul az Alldképesség és az

ﬁgagageré 190 feletti része.valamint minden szinten (igy az elsén is)tovabbi
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E kaszt képviseldi meglehetdsen céliranyosan fejlesztik tudasukat. Igy
szinte csak olyan téren szereznek tuddst, ami szamukra. és a nézokdzdnségre
nézve is eldényds. Ha egy mutatvényos egyediil dolgozik. a képzetteségek elsa-
Jatitdsahoz kell taldlnia egy tdrsulatot, vagy arénat.Ha amigy is tarsasag-
gal Jjarja az Utjat, eleve megtanulja a képzettségeket. Epp ezért, a
maganyos mutatvanyos igen ritka. Csak akkor valik kiuldn. ha maga is
megallja a_ helyét, teljesen egyedill. Fegyveres képzettségeket vehet. de
azokat, amelyeket nem kapja meg alapon, nincs igazan médja kihasznalni. A
vilagl Xkeépzetteégekre nincs megkStése, az alvilagi képzettségek tilnyomd
részét nem haszndlja. Nos, a tudoményos képzettségeket nem igazan tudja
elsajatitani, mivel a k&z8nség nem venné sok hasznat. valamint ezek esnek
legtavolabb érdeklédési kérétdl. Ha mégis ilyet akar tanulni, megteheti.



Viszont minden egyes képzettség elsajatitdsahoz plusz 2 Kp-t kell Aldoznia.
Ezt az alap- és mesterfok megtanuldsénal kiilon-kiilon kell levonni. Pl: az
Alkimia alapfoka szamukra 12 Kp, a Mf pedig tovabbi 32. Tehidt Osszesen 44
Kp. Ez arra a nyelvtuddsra, amit alapon ismer. nem vonatkozik. Kp alapjuk
2, amihez szintenként (az elsdn nem) +8 Kp jarul.

Képzettségek fok %
2 fegyverhasznalat AT

1 fegyverdobas Af
iras/olvasas Af
idomitas Af
lovaglas Af
kocsihajtas Af
hangutanzas Af
csomozas AT
zsonglorksdés ME

5 nyvelvtudas Af 5,4.,3,3.3
Maszas 40%
Esés 30%
Ugras 25%
Kdtéltanc 25%

A mutatvanyose a szdzalékos képességei kizt minden szinten +32% -ot
szétoszthat, de egyszerre egyre csak max. 15% -ot szédnhat. (A nyelvtuddsn&al
az b5 -3 anyanyelvét Jjeldli, a 4 -ez a kdzdst, mig a tbbbi szabadon
valaszthatdé.) A mutatvanyoe tovédbbi szinteken is kap képzettségeket, ezek-
rol az alabbi téablédzat ad kdzelebbit.

TSz. Képzetteédg fok %
2 kotelékbdl szabadulis Af
3. lovaglas Mf
4. ceomdzas ME
5. fegyverdobkéas (dobdtdr) ME
5. hangutédnzas Mf
g- kotelékbdl szabadulas Mf

idomitéds ME

Tapasgztalati Szint (TSz)

A komédiasok kezdetben kizepes nehézséggel lépnek szintet. majd a 7. TSz
elértével viszonylag nehezen.

Tapgsﬁzglati Pont Tapasztalati Szint
141-300
301-620
621-1260
1261-254@
2541-5100
5101-10220
18221-255460
25541-61300
61301-75000
T5001-90000
90001-120000

Minden tovéabbi szinthez +37500 Tp kell.
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A mutatvéanyvos fegyvertara:

A mutatvédnyosok dltal haszndlt fegyverek nem valami sckszintiek. A fegyver-
dobds a dobdétbrre vonatkozik, mast nem igazan tanulnak meg dobni.A fegyver-
haszndlat egyike az ostor. A masik barmely egykezes vagd- vagy zuzofegyver
lehet. Pl: kés, fejsze, buzogény, hosszukard. Pajzsot sohasem hordanak,pan-
célt csak ritkan.
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