Az elathozott sziget

Kaland 4. szintii karaktereknek
1.
Az elétorténet ( Csak KM-eknek! )

Egy toroni nagyldrnak; bizonyos Albardo Korcheni-nek még
évtizedekkel ezel6tt elszdrmazott egy kozeli rokona Abassziszba,
ahol egy nemes Gr tia vette feleségiil. Am e nemesi hdznak Kihalt az
utolsd sarja is, bar nem Albardo uz egyetlen 6rokos. neki is jutou
egy meglehetdsen nagy szelet a vagyonbol.

Azt senki sem sejtette. hogy a csaldd (mely furcsamad kihalt)
nem egy tagja kémkedett az Eszaki Szivetségnek. A kémiizeneteket
ékszerekbe rejtve vitték kiildoncok, mit sem sejtve Toronba, majd
onnan tovibb.

Albardo legnagyobb szerencsétlenségére pont ezekel a nemes,
megannyi drigakdvel ékesitett ékszereket orokolte, amelyekért el is
kiildte egyik hd emberét. Az ékszerekre mdsoknak is fij a fogu.
mégpedig Abasszisz fOkirdlydnak, aki ellen az emlitett csalad kém-
kedett.

A fékirdly el is kiildte embereit, hogy szerezzék meg az éksze-
reket, melyek mind informdceid tartalmuk, mind anyagi értékiik
miatt rendkivii] fontosak.

A Kirdly emberer Albardo szolgaindl lelik meg az ékszereket és
probdljak elorozni t6lik, mielStt hajora szdllhatndnak. A kisérlet
sikeriilne, ha nem jarna arra egy marék mindenre elszant, hidegvérd
kalandozo...

A kalandozdk akik vallaljdk, hogy elviszik az ékszereket sajnos
hajotidrést szenvednek és a sors szeszélye egy ismeretlen szigetre
sodorja Gket, ahol nem csak a hajotorés borzalmaival, hanem egy
kordntsem oly szepltlen tibbszdz éves nemesember szeszélveivel is
szembe kell néznitik.

Tovabba...

A sziget hajdan része volt a foldrésznek, keskeny téldnyelv
kototte Ossze a régi Abaszisszal. A [oldnyelvet késdbb egy tengerdr
ellepte Ellecl\ZI\"d ezzel a szdrazfGldtSl. A sziget ura -egy vampir-
kirdly- aki itt él kényszerd szdmuzetésben. A sziget az otthona, s
szorny(d dtka miatt nem hagyhatja el azt. A vampir nagyon oril a
hajétérotteknek, mivel rég nem késtolt vért, de nem akarja megilni
Gket egyszertien. Eljdtszik veliik, hogy enyhitse magdnyossdgit.
Sok-sok év egyediillét utin még egy vampirnak is jél esik halan-
dokkal tdrsalogni.

A kalandozdknak tehdt til kell élni a vampir csapdiit. ki kell

Keriilnitik aljassagdt és el kell menekiilniiik a szigetrdl. lehetileg
Toronba. ( Ez tulajdonképpen a modul témdar [ényege. )

In medias res, avagy a kezdetek

“lfin vdrosdban, o KIKStGrG nem messze, probdltok szillist
keresni. Kodas dszi reggel van. enyhe szelld fujdogdl. és wos ten-
gerillatot hord a vdrosba. Az utcik még néptelenek. Huamalban
érkeziek a virosba, de még nem ukadtatok rd arra a fogaddra. amit
kerestetek. Az egyik szdk utcdbdl dulakodiis zaja hallatszik. fegyve-
rek csattogdsdt olykor fdjdalmas hisrgések Kisérik.”

( A Kalandozok odasietnek.)

“Mar tibben vérbe fagyva hevernek. vagy tobb sebbdl vérez-
nek. Feketeruhds alakok harcolnak kér fiatal férfival, akiknek hdrom
tirsuk mdr a f8ldon hever. feltehetdleg halottuk. Egyre nehezebben
védekeznek. a feketeruhiasok tdlerdben vannak: négven timadnak o
ket megmaradt tiléldre ™

A tetdrdl nyilvesszd vigddik o Kalundozok kizé is. megsebesitye
euyikiiket.

Ka-tel domtetik el ki is az dldozal. Célzadobis nem sziikséoes, o
nyilvesszd nem Gt nagy sebet: Konnyd nyilpuska [ovedéke 1Ko+
Fp. (lhasz szabaly érvényes!)

A tamadok: telbérelt fejvadiszok, nem harcolnak utolsod véri-
kig. Ertékeik A liggelékben taldlhurdk

A mieghizatas

A csata utdn csak a két sebesilt marad életben. Sériléseik nem
életveszélyesek, de hosszabb dpolast 1génylenek. Kozos { pvarroni
nyelven) szolnak a tarsasdghoz.

Az egyik, feltehetdleg a vezetdjik elmondja:

- Egy lidikit és egy levet kellett volna Toronba szdllitaniuk egy
ottani nemesnek aki a gazddja. A lddika nagyon fontos az urdnak.
Sajnos nem  sejtették, hogy a vidllalkozds  ilyen veszélves.
"Belebuktunk." vallja be magdnak. Kéri a kalandozdkat, hogy loly-
tassdk. Vigyék el a dobozt Toronba, Navarill viirosdba, Ura bizios
megfizeti dket busidsan.

- A kikowdben egy hajd virja dket a Boszorkdanyos Selld. Bir
tudja, hogy Kockdzatos ezek utdn 1olszallni a hajora mégis meg kell
tennitik. mivel a lddikdnuk iddre el kell jutnia ¢éljihoz.

- { Odaadja a pecséteyidrijét) Ezzel Konnyebb lesz az utazas
Toronban. A hajd egy NarvilltGl nem messze esd kikotdviroshan
fog kikotni. Sajnos a helyzet Toronban nem til 1':')2.\;’1.:.. Megleheld-
sen nagy a kdosz, a virosokon kivil pedig meglehetdsen csapnivald
a kozbizionsig.

Ifin és Toron kozott nem mikodik a térkapu, nuvel a politika
helyzet ezt nem teszi lehetévé, Szdrazfoldon kereszi{il pedig nem
érdemes elindulni, mivel az it megkozelitdleg tél évet venne igény-
be, a ladikanak pedig amilyen gyorsan csak lehet Toronba kell

érnie.



A ladika

A lada. amiben az égszerek vannak maga is mdgikus. de a belsd
részébe vésett rindk. valamint a belsd szegletekben elhelyezett
drigakovek leplezik mdgikus mivoltit. Bz a leplezés olyan erds,
hogy a kalandozdk kozott, ha van is varizsld csak ha mar kinyitotta
a ldddt johet rd a turpissdgra. Mds Kasztoh mdgiaérzékelése sem
mutat ki mdgiit a ldddrdl, gy az ékszerek mivoltdra csak a ldda
felnyitdsa utin derlilbet fény. A ldddr beliilrdl puha bdrsonnyal
bélelték ki, nehogy megsériiljenek az ékkivek. A zdrszerkezet, mely
az illetéktelen behatoldsokar hivatott meggdtolni szintén mester-
munka. Ha nem a sajdt kulesaval akarjdk kinyitni, mikodésbe hoz
egy magikus vardzsjelet, mely a lidika egyik rejtett szegletébe vizet
teremt. Az igy keletkezett viz mikidésbe hozza az addig szdrazon
teljesen drtalmatlan méregkomponenst. és 7. szintii gdz alapt ideg-
mérget 1ovell ki a korilotte allokra. Mindenki, aki 1.5 méternél
Kkézelebb van a ldddhoz egészségprabit dob -3-mal. Aki elbukja, az
azonnal elveszti az eszméletét, és 12 drdn keresztill nem is nyeri
vissza azt. EbbG] az dllapothdl csak az ellenméreg beaddsa hozhatja
vissza, ( Ennek eldiliitisa laboratorium és mesterfoki méregkeverés
hidnydban lehetetlen! ) Aki sikeresen megdobta képességprobajat
csak a ML ALG.U.S-ban leirt bodultsdg negativ hatdsait szenvedi el a
fent emlitett ideig. Mivel a vardzsjel nagyon nehezen vehetd csak
észre, u zdrat fiirkészG csapdakeressst az abban jdrtas karakterek -
30-cal dobjdk. Ekkor is csak a Kis rindrdl lesz tudomadsuk. és ha
nem ertenek u rinamdgidhoz legaldbb alapfokon, csak sejthetik a
mikoddési mechanizmust.

3.
A hajo

A hajo ott horgonyoz a kikotdben. Nem nagy vitorkis, rerviujza
a B Muggelékben taldlhatd. Két drbocos, teherszallitd hajo. A rako-
midnya kelmék. ruhdk, néhdny kida fegyver és vért. A legénység egy
tucar matrozbol két Korminyos tiszthdl, elsGtiszibdl és a kapitdnybal
dll. A Kapitdny bardtsdgos. a viteldijat Ki tudja mennyit mér kifizet-
tek neki, ir emberre szimitott, dten is érhezick. Megmutatja a kabin-
Jukat, €5 Kellemes utazdst kivin vendégeinek. { Hu a kalandozok
tageatni Kezdik haligat. hiszen nem is tud semmirgl. )

A hajo nemsokdra elindul.

A matrozok kozott akad néhdny fejvadisz, akik beépiiltsk,
céljuk megszerezni a lddikdr. Ha egy mdd van rd nem 6lik meg a
Kalandozokat. Az alakalomra virnak, hogy lecsaphassanak. Tehst
ha Kevesen vannak o lida kisil, vagy nem &rzi senki ellopjak és
elrejtik valahol a hajon.

A kalandozdknak maédjukban dll megkeresni és visszavenni ha
meg tudjdk taldlni. A lddika helye a hajé térképén fel van tintetve,
A ladar természetesen a fejvaddszok @rzik. Ha kell akir életiik drdan
is védelmezik azt. A lida a lezdrr raktérben van a fegyverekkel teli
ldda legaljdn

A fejvadiszok értékei az A [liggelékben raldlhatdak. Szdmuk

pedig hirom darab. A fejvaddszok adatai megegyeznek az ifini
tdmadok adataival, azzal a modositissal, hogy értenek matrézmes-
terséghez. A t6bbi matréz és a Kapitdny sem sejti, hogy 6k nem
koziliik valok, mivel u legénységet nem rég verbuvdltdk, nincsenek
Osszeszokva. ez az elsd dtjuk. Egyik fejvadisz sem visel pszi-
pajzsot, nehogy lebukjanak, tovibbd van egy migikus kipenyiik,
mely elrejti a belecsavart tirgyakar a kiilonbozd keresd, kutato
vardzslatok eldl, ha uzok E-je nem haladja meg a kipeny E-jét. A
kopeny E-je: 10

-Amennyiben a lddat sikerlilt megkaparintaniuk a fejvaddszok-
nak, s azt a csapat a hajotérésig nem tudja visszaszerezni tigy az
€kszerek végleg elvesztek. ( Bz természetesen a kuland pontozasin:l
sulyos hdtrdnyt jelent majd. ) A vaddszok barmilyen madszerekhez
tolyamodhatnak, amiket a KM-ek fantdzidjdra bizunk, de ne legye-
nek til brutdlisak. ( Pl: elesaljik a csapat nagy részét azzal az
lrtiggyel. hogy a kapitdny hivatju dket, vagy altatér kevernek az
ebédjiikbe stb... )

A vampir megérzi, hogy a kis hajd Kiizeledik birodalmdhoz, és
kiildnleges hatalmdval oridsi vihart timaszt, mely « szigetének egyik

zatonydra sodorja a Kalandozokat. ( A vihar természetérd persze Gk
mit sem tudnak. )

A tengeren

Nupkiizben minden rendben van. Kapnak tinom ebédet, kérbe-
Jdrhatgjdk a hajét, csak a raktérbe nem engedik le Gket, ajtaja és a
tedélzeti nyildsok le vannak lakatolva. Egy iigyes tolvaj természete-
sen Ki tudja nyitni Sket 0% maddositdval.

Az el8zGekben lefrtak szerint a fejvaddszok megprabdljik meg-
szerezni a ldddr.

Délutin siird fellegek kizelednek dél teldl, a szél is feltamad.

Vihar tor ki nem sokkal alkonyat utdn. A hajé vadul hanyko-
lodik. A vacsora felszolgdldsa elmarad. A kapitiny javasolja, hogy
forduljanak vissza, mert kezd veszélyes lenni a helyzet, a kikoed
pedig még nincs olyan messze. Ha beleegyeznek is a heves délj szél
nem engedi 1 mandvert.

Ejjel a hajo tébbszor veszélyesen megddl. A raktér kezd meg-
telni vizzel. A kupitdny elkezdi meretni, de hidba. Lithatolag nagy a
veszély. Készenlétbe helyezik a mentGesdnakokat.

A hajo kezd oldaldra délni. Toébben a vizbe potyognak.

A kalandozok el tudjdk hagyni a hajét az egyik mentdesdnakkal,
bir ez sem ldtszik egy életbizositdsnak.

Az dr hevesen sodorja Sker valamerre, folotiik az égen rohand
fellegek, alattuk @ vadul drvényld tenger. Ruhdjuk teljesen dtdzik a
vizpermettl. Az egyik hullimhegy csicsdn mintha egy szigetet
pillantandnak meg a tdvolban. A szél nagyjabol abba az irdnyba
sodorja ket. Majd egy nagy hulldm partra teszi egy homokos five-
nyen az dzott tarsasdigot. A matrézok és a fejvaddszok egy mdsik
csonakkul menekiilnek. De ket nem a szigetre sodorja a szél. A
matrdzok kozil néhdnyan tszva prébdlnak menekiilni. Kozilik
néhdnyan a szigeten érnek partot, de ez még nem jut a kalandozok
tudomdsara.

4.

A sziget ( térképe a B filiggelékben. )

A sziget nem esik messze Abusszisz partjaitol, hajdan kapeso-
latban is volt a szdrazttlddel, de a kirnyezd szdrazulatokal ellepte a
tenger. Egy birtok talilhaté a szigeten, és egy vdrtorony, hajdani
Kastély maradvinya. A vdrat a kalandozok régton észreveszik. Otr
magasodik alig egy nyillovésnyire t6liik egy szikldra épitve. Né-
mely ablakdbol fény sziirédik ki. Mikézben elindulnak a torony telé
elkezd esni uz esd. ( Ha nem mennek magukidl a toronyba a vérdr
Kilovagol néhdny szolgdjdval, s meghivja Sket. Ha Kérdezik hogyan
vette észre dket elmondja, hogy egyik szolgdja éppen ma kellett
volna, hogy megérkezzen, s madr nagyon aggddott miatta. Kijitt,
hogy megnézze nem-e G jitt meg. ) Fontos még megemliteni, hogy
a vampirnak nincsen hatalma az egész sziget flott. A torpe szob-
rdsz szoborparkja, és a rejtett tengeri barlang ( Ezekrdl bévebben
majd késtbb. ) kiviil esik hatalmabal. Ezért mindendron a sziget
ezen felén akarja tarrani a kalandozokat. Mivel hatalma van a sziget
nivényzete (0101t is, egy Kis csellel visszaterelheti a kalandozdkat a
sajdl részére. Ha netin valaki dt akara repiilni, vagy teleportilni {
Bar ez utabbit nem tudom hogyan. ) a “tartomdny™ tilolduldra a
vimpir szél, vagy egyéb mdgikus segitséggel visszahozza az elko-
dorgat. ‘

A vidr elGtt. lent egy Kis Gbilben Kikitst vesznek észre (csupin
illizid). Kér kis vitorldas is piben a mélékndl. Mikizben szemléléd-
nek. az ajté Kinyilik és négy-it szolga kiséretében megjelenik u var
urd. aki meginvitdlja dket vacsordra. Szemldtomdst nagyon driil a
jotciiknek. Ha otrombdn megsértik a vir urdt végzetes lehet a csapat
szdmdra. Nem illik visszautasitani egy nemes ur felajanldsait. Nem
bujhatnak ki de Humir meghivdsa eldl. Ha mégis megteszik a vir
ura haragjdval kell szdmolniuk, ami annyit jelent, hogy de Humir
minden tuddsdt arra fogja felhaszndlni, hogy a kalandozékat el-
pusztitsa, még azon az estén. ( Bz azt jelenti, hogy a parti halott. )

A var ura: Lauro de Humir néven mutatkozik be. Vendégszere-
tetéréil biztositja a szerencsétleniil jart kalandorokat, vacsordval
Kindlja Gket és felajanlja vendégszobdit. mar ha nem akarnak kint
€jszakdzni a viharban. ( jellemrajz és leiris az A fiiggelékben)
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ekkor leddld szekrény uzt veszi célba aki legkdzelebb tartézkodik a
falhoz. Ha az illetd a nyikorgast hallva nem igyekszik valamit tenni:
pl.: Kiterni, elugrani, lehajolni stb, a szekrény rdaddl. Ha igen. gyor-
sasdg probat kell dobnia. Ha sikeriil neki, félreugrott. Ha nem a
szekrény raddl és maga ald temeti. Segitség nélkil nem tud ki-
maszni. Sebzddik: 1k3 Ep-t és Fp-t tovibbd, minden kérben | Fp-t
amig nem szabaditjdk ki.

A festett Gvegablakok felsl halk csarompiilés hallatszik. Uveg
koccan kéhéz. Egy iiveggdlem témad a tdrsasdgra, adatai az A
fiiggelékben.

A fegyverszoba

Megannyi egzotikus. furcsa régi fegyver taldlhatd i,

Mikézben nézelGdnek hirom fegyver felemelkedik uz dllvinyrol
és megtimadja a kalandozdokat, mintha lithatatlan kezek forgatndk
Gket. Mindez természetesen csuk illizié!! A fegyvereket drtalmat-
lannd lehet tenni fegyvertiréssel. Ehhez természetesen érteni kell.
Ha nem értenek a fegyvertdrés mesterségéhez megtehetik -10 TE-
vel. A széttirt fegyverek a foldre hullanak. Ha azt gondoljdk, hogy
a tdmadoik ldthatatlanok a fegyvereket nem érhet; baj. csak ha
kijelentik. hogy a fegyvereket tamadjak. A teljes siker természetesen
az, ha rdjonnek az illizidra. Amelyikiik elkezd kérelkedni dobhat
egy mentddobdst. A vardzslat mentd sikeres asztril- és mentalpraba
megdobiisdabdl dll. Ha barmelyiket elbukjik teljesen valésigosnak
€lik meg az eseményeket.

A sebzések amiket elszenvednek illizi6 sebzések. Ha nulla Fp
ald stllyednek eldjulnak. ha meghalnak AKARATERG ali kell
dobniuk. Ha nincs meg valdban' meghalnak ( megill a sziviik)., Ha
az djuldsbdl térnek magukhoz lassan néhdny perc pihenés alatt
visszajon az Fp-jiik. ( Az illizidtegyverek értékei uz A liggeldk-
ben!)

A napla

"ELSO NAP

A vdr ura igazdn kedves hozzdank, kicsit féliink, mikor meghkéi-
zelitettitk a tornyot, de most mdr nines rettegds sziviinkben. Téarsaim
is bizakoddssal néznek a jivébe, mdr csak o hidegtd! vacognak a
Jogaink.

MASODIK NAP

Tegnap néhdnyunk kicsir elesapta a gvomit,

Ma egész nap nem ldttuk az wrat, csak a szolgdval taldlkozimk
és de Humir ldnvdival, [gazin szemievald és kedves 1eremieés.
Turangva, a segéedkormenvos sz dilitfer, hogy teenap djjel ldita a
Jolvoson kisérieni, mint egy szellemet. Most nagyon is ¢lanek tinik.

Este eltiini Marbasar ¢ matrdz, nem jét le vacsordzni. A szolga
azt mondta ldtia kint sétcdlgarni a fivenven.

Vacsora widn kimentiink megkeresni. Meg iy taldiuk o szeven-
csétlent. Egy hatalmas farkas 1éphette szét. ldind o mvomait a ho-
mokban. De Hunir Ur nem emlitetie, hogy élnek vaddilarok « szige-
fen.

HARMADIK NAP

Rettegek visszagondolni az elézo esie és nap eseményelire.

Marbasar holttestér bevittiik a virba és de Humir ir irdnyitdsd-
val elhelyeztiik a pincében. Ketten lent maradiak virrasztani meller-
re. Ejfél tdjban szirmvii sikoltozdsra ébrediiink, de nem mertiink
kimennt. Valami kapardszta a szobdnk eljtajel.

Valami nincs rendjén ezzel a szigetel. Atok il rajta. Reggelig
nem sziinl meg a kapardszds. Nem aludtunk egy hunydsnyit sem,
fegyvereinket szorongatiuk,

Reggel nem taldlik meg tdrsainkat, csak vére, Temérdek alvadt
vért. Nagyon féltiink.

A vérnyomok a kilnyvidrba vezetiek minket. Taldlink ewy titkos
lejdratot, mely egy kriptdhoz vezetert, ahol meglamadtak minket o
kripta borzalmas halotr érei, Jejveszive menekiiltiink., végie egy
sitéi folyoson. A hdtul szaladdkra rdazuheant az éiszaka sitétje sohe
1bbé nem létnik Gket.

Hdrman maradunk, kifulladva értiink a folyosd végére ahol egy
lépesd vezerett a szabadba.
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Megdibbendsiinkve az elsd dolog amit megpillaniotunk egy
torony volt. Valami ajtiféle is volr belevdjva, de nem mertiink o
kaizeléhe menni.

Visszainduliunk a vir felé ki tudja milyen reményben.

Most it iliik szobdmban és virom a hajnalr....

NEGYEDIK NAP

Ethatdroziuk, hogy tuajr desolunk és megszikiink. A naplémar
it hagyvem, a kényvvek kizé rejive iné jetkent, fievelmeztetéskens a-
wiciinink jovaknek.

Az istenck legvenek irealmasak hozzdnk.!
M. J g
A naplébal jél lathatdan Kitépték az utolss oldalr,
A kripta és a titkos folyosé
7. Eszaki torony
E torony belsejében egy csigalépess vezet lefelé és felfels.
A torony |)ml_|gism»lu[;‘ziban1 CItt egy pdr romos tirgytol eltekint-
Ve nincsen semmi

Lent mélyen a fold alatt egy nagyobbacska kamriba jutnak,
mely egy régi kripra. Itt nyugszanak vampir hajdan volt csalddtag-

Jai. rokonai és dldozatai is. Megannyi fehér csont hever itt a falba

stillyesztett kdlupokon. Nagy résziik régi. elfeslett rajtuk a halott
lepel, de vannuk djubb tetemek is, melyeken matrézruha lég ron-
gyosan. A talon poleokon koponyik pihennek. uz egyik sarokban
ldbszdrcsontok. A terem kizepén egy aszra taldlhaté rajta sok kacat,
ekszerek, tdlak. serlegek aranybdl. eziisthdl. Ugyan p6khalé takarja
Sket €s nugy az dsszevisszasig, mégis  ldthato, hogy nagy értéket
Képviselnek.

Ekszerek a halottakon is taldlhatéak.

Tovibbd védd vardzskirikkel is védve van a cella a ronti-
sok ellen.
A vardzskorok: - Thztd] véds 1SE
- Szimpatikus mdgidtél véds 30E
- Elemi erétél véda vardzskor 15 E
- Térmdgidtdl véds vardzsker 30 E

A vardzslatok ennek megfelelGen jonnek létre. ( Persze ezek is
esak rinamigia Af-kal fedezhetdek tel. )

Pir perc néma csiandben telik el. Prébdlkozhatnak az ajto Kinyi-
tisdaval, de az nem sikeriilhet, mivel semmilyen mechanikus nyits
rendszer nincs beliil.

Pir perc talin pont elég arra, hogy végzetes hibdkat kitvessenek
el.

- Nem nyulhatnak a halottak ékszereihez.

- Nem zavarhatjdk a halottak nyugalmit,

- Nem becsmérelhetik illetlenségekkel a halottakar

A fal egy helyen megnyilik néhany kér milva, hihetik azt is,
hogy kutakodids Kizben taldltak egy titkos jaratot, Egy 1&pesd vezet
lefelé, amin megjelenik egy hatalmas mimia. Békésen maszik lfe-
[¢ a lépesdn. Nem vicsorog, nem emeli magasba a karjdt, szemlito-
mast nem akar timadni. ( A mimia és a csontvizak értékei az A
fiiggelékben! )

Ha megtamadjdk elvesztek.

Ha megvirjik még felér beszélgemi fog velik.

“Miért jotetek ide nemes idegenek??? Csak nem ak: 7
holtak dlmdt hdborgatni®” .

Ha eltettek valami aranyat sth., vagy sértegették barmelyik
halortat rikérdez mindegyikre, kiilon-kiilén. Ha boesdnator kérmek
és legaldbb litszolag Gszinték a mimia megbocsdt,

Véasd kérdése: melyik kapun akartok tovibbmenni?

Ha a tovibb vezetd utat vilusztjik megkérdezi: MIERT ARRA®

Ha frappinsan és intelligensen vilaszolnak a mimia hare nélkiil
tovibb engedi dket. ( Ennek eldéntése a KM feludata, )

dtok a




Ha csatdba bocsdtkoznak a mimidval életre kelnek a csontvdzak
is, mintegy tiz darab. Nem akarjik megdlni a csapatot, tigy harcol-
nak, hogy sikeres tdmaddsaikkal lefegyverzik az ellenfelet
(Lefegyverzés Mf) és tovdbbi tdmaddsokkal megbénitjdk: tacmm-
paszkodnak, leddntik, be]ehdtdpndk és nem engedik.

Ebbl a slamasztikabdl gy keveredhctnck ki, hogy mindt:n:

holtat legyaknak. Erre esélyiik mlmmah‘z Természetesen el is me- |

nekiilhetnek ha tudnak.

A verseny szempontjdbdl ez az egyik legnagyobb hiba amin
elbukhatnak, éppen ezért harc esetén j6 ha a KM belead anyait apait
és nem csak a kockikra bizza a csontvdzak gydzelmét.

A mimia celldjdban nincs semmi Kiilonds, csak egy falhoz
tdmasztott koporso, leégett flist616t tartalmazd edények.

A folyosd ( melyen ha frappdnsan vélaszolnak tovdbbmehetnek
) néptelennek és nagyon sotétnek tinik, ldtszolag egyenesen halad
csak itt-ott {r le kanyarokat. Tévol a vértdl, valahol a folyosé vége
. felé rejtézik egy hatalmas, gusztustalan szornyeteg, melyet csak az
vesz észre aki figyeli, és keresi a nyomait.

"A hdtul szaladékra rdzuhant az éjszaka sététie soha tébbé nem
lattuk dket." - sz6] a napld.

A plafont figyelve egy helyen enyhe nydlkds sotét bevonatot
lehet l4tni, majd magét a szérnyet is, mely alaktalan fekete masszd-
nak tinik. Azt aki gyanitlan aldmerészkedik szinte biztos. hogy
megdli, de ha kiszirjdk, fel lehet vele venni a harcot és migikus
tizzel konnyen meg lehet semmisiteni. A say amit kivalaszt rossz
hatdssal van mind a hagyomdnyos mind a vardzsfegyverekre, bér ez
utdbbiak legaldbb fogjdk...

A massza értékei az A fiiggelékben taldlhatéak.

A szoborkert

A folyosd véglil egy kiirtén 4t a szabadba vezet. Egy torony
mellett buk.k;umak a felszinre, a torony egy kis szikldn all Ajtaja
becsukva. Nyugodtan megkozehthetlk nem fenyegeti dket semmi-
lyen veszély. A kapu nincs bezdrva, bent bizarr szoborkert fogadja a
betévedd “litogatdkat”. A kertben mintha a vampir dldozatainak
kifaragott ﬁzobrai pihennének. Ha korbenéznek rataldlnak a szob-
raszmesterre, aki egy Oriilt torpe. Lelkendezve joén eld rejtekébdl.
Egy vését és egy kalapdcsot szorongat kérges markaiban. “A. Uj
modellek!!!! Termékeny a gazda, na j8jjenek csak Kozelebb!!!™ A
torpe nem rosszindulatd, nem béntja dket, csak méretet akar venni
roluk. Ha nem hagyjak nagyon elkeseredik és sirdogdlva konyérog
nekik. Ha megengedik neki, hogy méretet vegyen. ellohol, csakha-
mar kopdcsolds hallatszik az épiilet hdta mogil. Itt megtaldljik a
orpét, és romos otthondt. Eppen az egyik kalandozot faragja. ( Ha
netaldntan megtdmadndk a torpét az ugyan védekezik, de nem po-
tencidlis ellenfele a kalandozéknak. Ertékei az A fiiggelékben
taldlhat6ak. )

A toronytdl nem messze, a parthoz kézel egy tutaj maradvdnyai-
ra lesznek figyelmesek. Itt megtaldlhatjdk a napld iréjdnak és még
két mdsik embernek a csontvazit. Az egyiknél kis szelencét talil-
nak, melyben ott van a naplé hidnyzo oldala.

A hidnyzo oldal:

"Tutaj dcsoldsa kézben egy barlangor fedeztiink fel a toronyidl
délre. Legnagyobb megdibbenésiinkre egy kikité van elrejive a
barlang mélyén és egy bdrka is horgonyoz benne. Nagyon megdriil-
tiink a vdratlan szerencsénknek, de édromiink nem tartott sokdig:
szornyetegek toriek rank, alig tudtunk elmenckiilni, Semmi esélyiink.
Muszdj tuiajon menekiilniink.

dtkozott legyen de Hmmr r és Grddgi szolgai!1H!"”

A kalandozok ezutin j6 eséllyel elindulnak megkeresni a bar-
langot

A barlang
A barlang bejdratdt ugyan tiiskés bozétos rejti, de néhiny perces

munkdval be lehet jutni. Az dsi képzddményben egy t6 teriil el,
melyen egy Kis vitorlds ring. Hosszabb szemlélGdés utin teltiinik,
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hogy a kis barlangi t& Ssszekéttetésben van o tengerrel. A hajéhoz
vékony tdpdl én lehet eljutni, amit turcsa modon nem lepett be o
nydlkds iszap. Amint valaki rdlép a palléra a viz aldl pikkelyes
mancsok nyidlnak eld, és két vizitroll ront a betolakodékra,  { a
trollok adatai az A fugl.,ulckben ) ‘

5.
Tavozis a szigetrdl

A kis vitorldssal nekivdghatnak a tengernek. Ha nines koztiik
képzett tengerész akkor is viszonylag konnyen ieboldogulnak
hajéval, mely ugyan csak egy kis lélekveszté és kockdzatosnak
tinik kimerészkedni vele a nyilt vizre, de ha mdr legyGzték
trollokat és elindultak, semmi sem dllithatja meg Gket. Sima ut vir
rdjuk barmerre is induljunak. 76 szél rispiti ket el a szigettdl. Hé-
rom nap alatt elérhetik Abaszisz partjait. Tiz nap alatt pedig elha-

Jjozhatnak Toronig. Bitorsdgukat nem csak az istenek hanem a KM

is dijazza. { Ezzel a modul tulajdonképpen véget ért, )
Utéhang

Miutdn a kalandozdk eljutnak Toronba a megadott virosha u
kikotsben érdeklddve meglelhetik megbizdjuk egyik szolgdjdr, aki
elvezeti 6ket gazddjahoz. A nemes nem szdkmarkid 30 aranyat kindl
fel fejenként a kalundozéknak, miutdn azok elmondjdik. milyen
viszontagsdgos Gton jutottak el iddig. ( Persze ha nines ldda, nincsen-
Jutalom se. )

HAPPY END!
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A fiiggelék

Fejvadaszok:
Alapértékek:  KE: 30 TE: 56 VE:
nak!)

Aszirdlis ME: 20 Mentilis ME: 20

EleterGpontok: 12 Féjdalompontok: 45

Méregellenallas: 6

Vért: - ( A vaddszok a rajtaiitésnél nem szdamitottak a kalandoziora. a
hajon pedig nincsen lehetGség a vértek elrejiésére. )

105 CE: 35 { csak az fjiszok-

Fegyverek Tam/kdr KE  TE  VE  CE  Sebzés
Fejvaddszkard 171 38 72 123 - 1k6+4
Tdér 2/1 40 64 107 - [k6+2
Nyilp. konnyi 1/1 32 - 105 51 Ik6+3

Pszi: A vaddszok mindegyikét 16-og erjii statikus p Di-
namikus pajzsaik nincsenek.

Pszipontok: 16
Képzettségek: A vaddszok 4. szintiiek, a M.A.G.U.S-ban leirt kép-
zetiségekkel rendelkeznek.

pajzs védi.

Leirds:

A vaddszok 10 célja a Lida megszerzése. Az elsdesatiban még
elmenekiilnek. de a hajon nuir az életiik drdn is megvédik a lddat A
KM sajdl szdjize szereint adhat mérgeket, és egyéb fegyverekel
kezlkbe a €l elérése végett, Mindenkor tartsuk azonban szem eldit.
hogy nem a karakterek megilése a cél!

Laure de Humir, a vimpirkiraly

Alapériékek:

Tulajdonsdg Lrték

Erd 24 ‘
Ugyesség 13

(qmm\dﬁ 18

Allsképesség 20

Egészség 22 |



Szépsége 16
Inteligencia 17
Mental 20
Asztral 20
KE:SOTE: 110 Vé 165 CESO ( Ezek az érékek fegyver

nélkil értendek. Ha bdrmilyen fegyver haszndl, akkor annak érékei
ezekhez hozzdaddédnak. )
Eleterépontok: 38 Fdjdalompontok: -

.

Kiilonleges képességek. :

-Lauro  de  Humir vampir, [V. kategoridpd  éldhalon. A
bestidriumban lefrt negativ tulajdonsdgok kivételével a vimpirok
Bsszes pozitiv adottsdgaival rendelkezik. Azuz:

-Mdgikus. vagy eziist fegyversk okozta sebzések kirtinként
1 EP-és gyorsasdgeal regenerdlddnak, egyéb fegyverek nem sebzik.

-Képes felmdszni a sima falon is ( Mdszds: 100% )

-Léptei sohasem csaonak zajt ( Lopdzds: 100% )

-Puszta akaratdval parancsol a denevéreknek és a furkasoknak.

-Képes dtvidltozni farkassd, denevérré, s barmilyen mds Lénnyé,
akivel mdr taldlkozott ]

-Képes irdnyitani 4 sziget ndvényeir, az idGjdrist, és a szigeten
tartézkodd Ssszes élGholr szolgét :

-60 manapontbdl kasztolhat vardzsléi mozaikmagidt, és ugyan-
csak ennyibdl haszndlhatja a boszorkdnymesteiek  vardzslataiy,
kivétel a rontdsokat.

-Bdrmikor képes mana befekterése nélkill valakire rakényszeri-
teni uz akaratat. ( 60-as erejii mentdlmozaik! )

-Emberi alakjdban is tud repiilni, de ezt csak éjjel teheti meg.

-Immunis a mérgekre, az asztrdl, és a mentdl mdgia mindenfajta
megnyilvanuldsdra.

-Csak tiliitéssel lehet megsebezni.

Hdirdnyok:

-Képtelen elhagyni szigetét, irtdzik a s6s vizidl. ( Ez nem jelenti
azt, hogy a viz sebzi, csak azt eredményezi, hogy mindendron
igyekszik elkeriilni a sés vizet.)

-Nincsen arnyéka. s bir nappal 1s akriv drulkodd jelét sehogyan
sem képes leplezni
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(%)

-Ha tiikorbe pillant a tiikor azonnal szilinkokia tnnk s & 2k6
kovrre elvészti Tdtdsit,

Leireds.

Lauro de Humir mér tobb szdz éve “81" a szigeten, s azéta szi-
zdval estek dldozatdul vérivdsi kényszerének. Tudja, hogy schasem
hagyhatja el a szigetet, eppen ezért marasztalja vendégait amig csak
lehet, had erezzek Gk is a mdgdny. u bezdrtsdg, és az elkehereiettseg
érzését. Ha mdr megunta a szerencsétlen hdiand(’)k szenvedéseit
Kiszivja vériiker, s testlikbdl agyatlan homonkuluszokat kres!, hogy
szolgiljdk &r. Minden zombit & irdnyit, igy minden lépésrdl tud a
vdrban, még akKor is, ha & maga nincsen jelen. Persze. ahol szolgdi
sincsenek oda nem Lt el ilyen madon. Kiilseje mindig makuldtlanul
tiszta, & megnyerd. Ha netdntdn valamelyik jétékos karakter meg-
probalnd elesdbitani belemegy a jatékba, s miutdn mennyei gyinys-
rokben részesitette dldozatdt kiszivja annak vérét, és vimpirrd vdl-
toztatja. Beszédében mindig kedves, olykor még mosolyog is, nem
kérkedik miiveltségével, de kedveli a kulmmlt tarsalgdst. Nem
szivlelheti viszont a faragatlansdgot. Ha valaki szembesiti él8holt
mivoltdval az elrontja jatékdt. Ezt a karaktert a leleplezddés drdn is
nyomban elpusztitja., A sértésekre hasonlé mddon reagil.

A parazita:

KE: 36 TE:55 VE:60 CE: - «
Eleterépontok: 4 Féjdalompontok: 14
AsztrdlME: immunis  MentdIME: immunis
Sebzés: spec. '
Mérgek: 7-es az ellendlldsa

Lelrds:

A szigeten a vampir dtka miatt egyes fajok furcsa dtalakuldson
mentek keresztiil. Bz az aprd rovarfaj is igy fejlddott ki. Eleterdvel
tipldlkozik, de til gyenge ahhoz, hogy szemtdl szembe tdmadicn
meg egy nagyobb teremtményt, igy megvdrja, mig az elalszik, s
ekkor a nyakdra mészik, hosszd, és erds fulldnkjdt belemélyeszti
ildozatdba, s egészen a gerincvelSig ledugja. A gyanitlan aivé
ebbdl mit sem sejt, hiszen a kis rovar nagyadag érzéstelenftst is
fecskendez dldozatdba, aki nem érez szinyogesipésnél nagyobb
tdjdalmat. A lény ezutdn rékapaszkodik dldozata nyakdra, s tapldl-
kozni kezd. Az dldozat ettd] fogva teljesen eszméletlen, sem rizdsra,
hangoskoddsra nem ébred fel. A 1ényt roppant nehéz észrevenni, de
még ennél is nehezebb eltdvolitani. Ha feszegetni, rangatni probai-

Jak, tehdt erGszakkal akarjdk eltdvolitani 2k6fp-t sebzédik az dldozat

a prébilkozdsok sordn, s amikor a lény kijon még tovabbi 2k6 ép-t,
és ennek megfeleld mennyiségli tpt sérii]. Ebbe nagyon kénnyii
belehalni. A lenyt legkSnnyebben tigy lekiet elidvolitani, hogy va-
lamilyen levegdt dt nem eresztd anyaggald tlk]e (pi zZsiT, Old] sav,
sth.. ) s R

Az iiveggdlem:

Alapériékek:

KE: 35 TE: 75 VE; 90.C
EleterSpont: 24 5
AsztrdlME: immuns,
MentdlME: immunis
Mérgek: immunis.
Pszi: immunis;Es nem hasznlja.

_Sebzés: 1k10+4

Leirds:

Az liveggdlem a konyvidrszoba egyik festett ablakiivegébe van
mzirviévul belcagyazva A titkosajtd kinyitdsa aktivalja, akdrcsak az

igy létrejovd magikus sotétséget, melynek 9 es az E-je.

A gdélem hdidlaln kiizd.
Speciilis kepessevek

-A szlrd- és a vagdfegyverek csak 1/3 sebzést okoznak, mig a
ziizéfegyverek +3-at sebeznek a sajdt sebzésiikon tl.

-A tiiz alapd vardzslatok csak fele sebzést okoznak, az elektro-
maos mdgidk pedig nem sebzik, tovabbd a savra is immunis.



Alapértékek:
KE: 25 TE: 65 VE110 CE: -

Leirds:

Mivel kardok illdzisk, ezért semmilyen még:a riem hat rdjuk.
A vardzslok persze ezt is a bardokéhoz hasonldan higzik csak el.
Mindenki aki pem gyanakszik az ldthatatlan ellenfeleket tdmad.
Ebben #z esetben esélye sincs megsemmisiteni a fegyvereket. Ha
valaki fegyvertdréssel prébdlkozik, &s sikerrel jér a fegyverek a
féldre hullanak. Ha valaiu clapﬂ a modulban lefrtak szerint kell
eljdmi.

J;Og}r eg)ésﬁerﬁm betbr a vitrin livegét, andl-
Bk vagy hatodikérzékére hagyatkozna,

: v KM 4 VLA GU.S. 378: <380-ig
téjtia valaszthaté gé{ﬁa:nyaicat Szorakozz kedvedre!

Alapérﬁékek

KE: 35 TE: 60 VE: 100 ‘CE: -
hands utdn érvényest)

Sebzés: 1k6+5 ( Ez csak a lezu-

Immunitds: Mérgek, savak, asztral-, mental- természetes anyagok’

‘mégidja. . .
Eicteropomok 23 Fa}dalompontok 45
-Tiiz kétszeresen sebn
Leirds:
-Aki olvasta-a naplot, és f1cryel a feje fOlé az kdnnyen észreve-
heti a ra Icsclkedo veqzelyt de aL.i Ovatlanul aldoyaioaol ‘arra ré-
_Omlik; és-a kzvaiaqztott savval ‘élemészti. Az elsG kbrbien mindenki,
akire razuhant 2K10%+6 sp-t sebzddik, s azutan még koronkent
Ik6+3—at Ez a sebzidés .mindaddig tart, mig ki nem kecmereg az
-dldozat a massa alél, { ez harom sikeres eroprobat igényel egymis
utdn, s ez hirom kg tart. ) s'ha utdnina: rogvest.lemossa még akkor
is.3 kong k6 sebzést szenved el; hamerr mossa [e akkor ezt az. lkﬁ«
ot még tovdbbi 7 kong szenvedi el. A sav olyan erds, hogy Ep
qebzeqt 1s okozhat, {gy nagyon kénnyi belehalni a lénybe.
A sav kbronként 1 SFE-vel roncsolja a pancélokat, a magikus vérte-
ket pediz 1/3 sebességgel emészti. A nem magikus fegyverek 3
crapds utdn haszndlbatatlannd vélnak, a maglku‘;ak 9 kiorig birjdk.
Mindenki, aki 20 Fp-nél tobbet sériil a sav 4ltal az permanensen -3
qzeoqeget veszit, melyet csak papi magidval, vagy vardzsléi regene-
raldssal lefiet visazaszarezni.

““MentalisME: 0 AﬁztralchE 2 ( Ak egy 6riilt elméjébe akar beh
tolni és elbukja asztrdl, és mentalprébdjat maga is megdriil! )
Meéregellendllds: 5

-

Fegyver tim/kér  KE TE VE CE Sebzés
Kalapdcs /1 13 35 69 - 1k6+1
Leirds:

A torpe teljesen €16 figura. Még az eldzd gazddr szolgdlt, mint
szobrész. Az 6vé a szoborkert, ahovd a kalandozdk b{.mehetnel\ de
ha megrongdljdk a szobrokat a tdrpe nagyon morcos lesz 65 elzavar-
Ja 6ket Mindenrdl adhat felviligositdst, de a barlangrdl. az slGhalor-
takrdl, €s a vampirrdl nincsen tudomdsa. Nem igazdn f yelalkozik u
kalandozokkal, ha mér egyszer méretet vett réluk inkdbb dolgozik

24

L9145

Meggyilkoldsa j6 jellemii karakterek esetén -1 pontot jelent szerep-
jatékra.

Vizitrollok:

Alapértékek:

KE: 32 TE: 75 VE: 125 CE:-

Sebzés: 1k6+5/1k6+5/2k6+4 ( Kéz/kéz/harapis )
-El.cterﬁpontnk: 25 Fdjdalomponiok: 63
AsztrdlME: 30 MentdlME: 30
Méregellenillds: immunis

Kitldnleges képesséoek:

-Puszta kézzel is képesek Ep-t sebezni

-Minden eltelt 6 kor utdn |k6 Fp-1 regeneritodnak. Minden 5.
Ep-vel | Ep-tisv |<:zakapndk

-Harapédsuk mérgezd. Akit foy mcﬂxcbz?nek az egészeégprobit
dog -1-gyel, és ha elvéti a M.A.G.U.S- ban lefrt bénultsdg levondsa
vnnatlmznak rd 1k6+3 korig

-Mentdl- és -\\znahmgm.\ ellen 30-as pszipajzs védi dket.

-A 1z alapu sehzéseker csak természetes dron tudjdk kiheverni,
valamint minden ilyen tdmadds +2-et sebez kockanként.

Informdciok: Ha valami nem vildgos. vagy nem taldlsz meg valunit
fordulj a szervezdkhoz. vagy hmmn!\w? a fantaziddra. Snk sikert!
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