.
ey

SR
i

.
AN

Sl
.




MEG MEG . . .

[¥ET TERNGS MENT A SIVATAG- B o i :
igggicnidoagy P iy Bl E! UGORUNK Mk
e, WL NNGTRZA TR

. DDAERTEK EGY 3
s2AKADEKHOZ! §

SO ———

HAT TPTEZ A 35 KIS SZAKADEK (5 s MNAA ... UGORIUNK LE! |

DELEUGORHATNANEK ... DLYAM __;'ﬁ? . l TENYLEG 30 LENNE -
gl TISZ T ~ KEEERLEK.-.

Ve

'\ [EATHINIALY, i




Tartalow

(fejbdl)

Egy gondolat... (ez biztos) lent
Ponyvaregény 3.
Birthright 1

Gallia . 16. koral
Lev.rov. 281
Chronicles.press.release 3.
Aaargh! tabor ab,
Uvoltés 30.
Paranoia 33.
Alkony - kb 39.
Auvron Unicum 40.
Castoriai mesék 44, (ez igy b1ztos nem jo)
Csak a mesélbk kreativak? 46.

Eqy gondolar bant engemet. ..

Egy gondolat bint engemet..

Ujsdg, ahogy azt a Keeper elképzeli, .
Sokadszorra ismételjik, hogy lapunknak egy alapvetd célja van: " Egy olyan tjség készitése, ami  szorakoztat és info rmal.
Remélhetdleg kevéshé ‘sotlan’ szerepjitekosok veszik a kezikbe. Olyanok, akik a fanatizalt ]atekon kiviil MAST s szeretnek
-képesek 15- csindlni, "

AKeeper nem csak egy szerepjatck ujsag. Tobb vagy kevesebb anndl... Bzt a mondatot, akar kérdéskent is
feltehetném. Szerkeszi0i szerint 16bb, a faarct zombik szerint kevesebb. Kevesebb mondjuk azért, mert a baromkoddsok
helyett leheine még tbb szoryet...

Mitosz . ]
Kicsit késve, de megkaptuk. Elnézést kériink toletek, hogy az eldzd szam bazi betii ellenére sem volt ajandék Mitosz
Kartyalap. (Nem, nem az elado nyulta le.) Most van. Szoval ezért (a lapokért) kszonet az Impériumnak
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Chicken Up!
Ponyvaregény

Otletgazda: Gabor & hicka
AD&D versenymodul (Aaargh tabor) .

fogado:

Ez a fogadd semmiben sem kilénbtzik a tdbh-
bitdl. Szalkds fa asztalok és székek. Sbtét,
dohos terem. Csoénd. Kopott falak és padok -
maskor biztes itt wveri a nydlat az egész
falu. De most nagy kuss. 008, vagyis a
fogadds itt wan, 11l. ott gubbaszt a sarok-
ban. MNa Jjo6, a pult mdgdtt., Egyébként & egy
dagadt, kopasz alak, pirospozsgds arccal mega
ldva. (Na igen, minden kocsméarcs igy néz ki.
Meg be.) Szoval tok nyinnyedt, semmi dolga.

(Latszdlag. Igazabaol el kéne mennie
mosogatni. De nincs kedve hozza.) Amikor
belépnek a karakterek, kapasbol felugrik,

teljesen be wvan indulva (legalabk nem kell
mosogatnial . Eléejik siet, aztan dumal:
"=Uraim! Hdla az égnek, végre megérkeztek!
Mér alig wdrtam ezt a percet! Kérem joijenek,
jéijenek, kévessenek."

<megj.: A tag annyira happy, hogy lehetetlen
a szavadba vagni. Elképzelhetd, hogy a jaté-
kosok nem kovetik Angolt, a fogaddst. Inkabb
kérdésekkel nyaggatjdk. Ezeket elereszti a
fiile mellett, &s tovabb siirgeti vendégeit,
ptldé igy: "-Egy lr szeretne beszélni d&ndkkel.
Erre most nincs idonk." Ha kapashkdl megtamad-
jak, akker Angol felvisit és menekiilni kezd a
hatsd szoba felé. Egyébként a karaktereket is
ideterelte volna. Angol statjai a statoknal.>

. _f'—s,\ f_‘:::.,-_-r_ B B ) !
e ' !
B ~ |
L)
F.
LY /
\ Y e
. A i
|

i




=

PEfR¢

hatso szoba:
Kicsi és
irdasztal.

fiistos.
Pozdorja
alapa, viszkoz (ez
parnazati irodaszék.
forgacslap almennyezet.

Erezett, toélgyfamintazata
iratszekrény. Mlianyag
egy miszalas anyaqg)
Cement ké&tdanyag-alapi
(Természetesen suly-

lyesztett, energiatakarékos égdk.) Valkid (ez
az a lemoshatd festék) bevonatad fal és
ridegkék jarslapck. Kellemesen his levegd

(rejtett -falba- légkendicionald miatt).

Ebben a pazar kérnyezetben egy alak ul.
Modern szabasd kétsoros oltdny. Zselézett,
hatrafésiilt haj. Napszemiveq. Faradtan
sziircsdlget egy kristaly (utanzat) poharbol
{talpas) wvalami kék lottyst. Masik kezében
hosszn, vékony cigaretta, melybe néha
belesziv {(mélyen, le is tudézi).

Az asztalon Gjrapapir, fem tollak, egy lap-
top és egy szabvany "ares predator". Migitte

a falon egy behizott reluxa.

B bejarat mindkét oldalén egy-egy két és

fél méteres tordtt szarva bibircsoékos arcn
izomhegy 4all. Konzervabtiv szabdsi 0Oltdnyilk
kissé gydrott &5 koszos. Hyugtalanul
mozgolodnak.

<meqgyj.: Attack esetén eldszednek -a
hénaljtokjukbdl- egy-egy 22-est wvagy 38-ast,

esteleg eqgy 45-5st, vagy egyszerlen egy lZ-es
vadaszpuskat. Statok a statoknal.>

"YEGRE!... Mr. Johnson wvagyok. A munkaaddjuk.
Ha j6l sejtem, Onok munkdt keresnek. MNos én

segithetek maguknak."

Hatralép és elhdzza a reluxat. Lathatdva
valik egy sarkitott high-black trinitron
képernyd, melyen lassanként feldereng a

kévetkezd szdveq:

1. Sarhanyis.
2. Mentsiik mep... a térékeny kiralylanyt a
sadrkany karmaibdl

3. Mentsiik meg... a vilagot

4. Hegymély titka

5. Irtsuk ki... az ork tibort
<megj.: Ha barki koézbhe
Johnson leinti: "Ez most
karakterek tamadasakor az

gonose

akar szdlni, Mr.
nem fontos." Dithds
irdasztal mdgé he-

lyezkedik és onnan tizel. Elvezi. Statjai a
statoknal . >

Bévebb informacié:

1. Sarhanyas Kemény fizikai munka, nem

kalandozdoknak wald.

2. Mentsik meg... a térékeny kiralylanyt:
Niorapax, a wvénséges wén fehér sarkany el-
rabolta Csonya kirdlylényt. Szidz természete-
sen. [Nem a sarkany, hanem Csonya) MNiorapax
jelenleg az Uveghegyen t0li barlangjiban

talalhato.

3. Mentsik meg... a vilaget: Mintosh, a
gonosz varazsld megszerezte Yamadi széttért
dldozotdrének minden darabjat, Zashou rég-
feledett varazskényvét és megvan az utolsd
kellék: a két hold egyiittdllasanak ideje. Igy
most készen 4ll a wildg elpusztitasara. A
fégonosz jelenleg a Dith tengerének egylk
szigetén a Fekete-hegyi varban tartozkodik.
Likvidalasa erdsen ajanlott.

4. Hegymély titka: Kincsre wvagyo kalan-
dozdknak javasolt felkeresni a régfeledett
Garantidltan veszélymentes

Hegymély-dungeont.
fosztogatas!

—4 ] * '.-.:
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5. Irksuk ki...  az ‘ork taébort: A vArcs
kérnyékét allandban ork bandadk fosztogatjak.
& polgarmester béségesen megjutalmazna a
fosztogatdk kiirtdjat. (Helyben wan, nem kell
kozlekedési eszkdz.) Az corkok két mérfdldre
északra vannak a varostél. Strd erdd kbzepén,

egy tisztason 4ll a taboruk. Vezetdjik az

elvetemiilt és wvelejéig romlott Déjé. Hajra.
Mieldtt reagalhatnanak Mr. Johnson szolal

med :

"Ezeket a kiildetéseket ajdnlhatom. Bdr az

dnok helyében az elsdt nem vdlasztandm, nem

kalandozdkhoz mélta. A feladatok

egyendijazdsuak. "
<meg].:Mindegyikért akdrmennyit
Mondjuk egy rakas elismerést.
adj szekérnyi lévét vagy tengernyi
halyszinre jutashoz
témegkdzlekedési eszkdzt
venni.>

igérhetsz.
Semmikeépp ne
suskat. A
valamilyen
kell/lehet igénybe

a fogado elott:

hmint a jatékosck kilépnek, egy embert lat-

nak, aki épp egy tablat szir a fdldbe, pont a
bejarattal szemben.
tabla:
Rajta nyilak mutatnak kiltnféle iranyokba.
NY: "fegyverkovies”
ENY: "vepyesbolt"
E: "tomegkiozlekedés'
EK: "magic shop"
K: "templom™
DK: "combat zone”

helyszinek:
fegyverkovies, vegyesbolt, templom:
Standard.

tomegkdzlekedés:

buszmegalld: 8x2 méteres lekdvezett teriilet.

Egyik wvégében egy keék tabla. 5tilizalt busz
jellel. wvasutallomas: Biidds, koszos (szdval
undoritd) Kis'. . éplilet; kis nenl, Kkis tic-
ketek, Ja,  &s a wvégtelenbe nyilé sinpar.
kikotd: Lepusztult, koszos része ez a
tomegkdzlekedésnek. Budds, halszag, siralyok
&5 izé. reptér: Hatalmas, filves és dombos
mezd. Egy maganyocs, felfajt léggdmb.

hajis 80 arany/ld
Iégpiimb 130arany/[i
busz 20 arany/(d
vonal 40 arany/ld

<megj.: Ha a jatékosck walamelyik jarmivet

meqprobal jak -sikeresen- ellopni, akkor, ked-
ves meseld, jél elkartad...>
magic shop:

Talzsufelt, aprd bolt. Kilonféle dvegosék-
kel, hengerekkel roskadasig megpakolt polcok.
Barmilyen wvardzstargy é&dra a DMG-ben feltin-

tetett Xp érték kétszerese aranyban.
Specidlis opcio (felszereleés):
unlimited ammo 130 arany/fG
invulnerability 320 arany/f6

automap 200 arany/fé

all weapons 280 arany/fd
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berserker tizemmaod 160 arany/fi

unlimited ammo (korlatlan lészer) . Jol
hasznalhatd ijakhoz és parittyakhoz.
Megvasarlasa utan nem kell jegyezni az el-

hasznalt l&szereket, invulnerability
[sérthetetlenség). Haszndlatakor a karakter
(d10+10 kérig) normal -nem varézs- fegyverek-
kel szemben sebezhetetlen lesz. Kizardlag egy
alkalommal hasznalhatd. automap (automatikus
térkep): A jatékos mindig tudja merre jar(?).
PGlo a dungeon (dénzsdn} alaprajzat kapasbol
megkapja. Permanens. all weapons (&sszes fegy-
ver): megvétele utédn a jatékos mindig olyan
fegyvereket hasznal amilyet csak akar (na jé,
csak azt, ami a PHB-ben megtaldlhatd). Csak
gondol ra és megjelenik a kezében. Masnak At
nem adhatja. berserker (berszerker): ideigle-

nesen 25-4s erét ad a karakternek (dd+6
kérig). Ekkor képtelen barmilyen fegyvert
hasznalni, csak 1 kezére tamaszkodhat.

Kizardlag egy alkalommal haszndlhatd.

combat zone:

A Harci Terlilet {Combat Zone} a varos egy
eldugett sikdtoraban épilt. Mindoéssze egy
jellegtelen kis tébla ijelzi a nagyszerd in-
tézményt. Belépve egy kis terembe jut a
latogatd, ahol csupén egy szérnyautomata és
egqy masik ajtdé wvan. Ez utdbbi térhetetlen
dvegbS8l kesziilt, és igy Atlatni rajta a ho-
mokkal felszort arénaba. Minden teljesen ki-
halt. Egy nézd sem ké dorog erre. Az auto-
matan felirat:

"Kilénleges Akcio!
Sétét napok a Combat Zone-ban!
Harcolhat asétét nap vildgdnak minden
életveszélyes teremtményévell

Hasznilati utasitis:

1., az alibbi listibdl vilassza ki az Onnek tetszd szirnyeteget.
2., dobja be a feltiintetett pénzisszeget a nyilishairégi & ij
érméket egyarint clfogad).

3., nyomja be a szirny neve melletti gombot.

4., ha tibb szirnyre vigyik ismételgesse a 1,2, és 3. pontokat.
5., ha befejezte a vilogatist, nyomja meg az END gombot.

6., amint kinyilik az Givegajto, Iépjen be ax aréndba, és kiizdjin
meg kivilasztott szirnyeivel,

7., ha taléli a talilkozast, megkapja megérdemelt jutalmat...
(Xp)

‘Természetesen csapatok is részt vehetnek a kiizdelemeben!

<megj.: A fentebb leirtak természetesen
igazak. Itt a lista az A&rakkal és sz&rnyek-
kel:>

Hordalékfutd - Sarany

Tudatgyilkos - 10 arany
Sdskaharcos - 12 arany
Oridsdarizs - 15 arany
hidra - 17 arany
Diinecsapda - 20arany
Rémalom Bestia - 25 arany

<megj.: Az egész lényege a tdpolds. Addig
nincs is baj, amig a karakterek kemény ellen-
feleket wvalasztanak. Ha wviszont csupa gyenge
fiuval kilzdenek meg {10 arany kérit 1), akkor

WY
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az aréndba, latjak az Uvegajton keresztil,
hogy egy kisfin rohan oda a masinahoz, elkezd
bele pénzt dobdlni, és mint az &riillt nyomja a
gombokat . {Igen kemény (=halédlos) lesz a
kiizdelem. . .

A szornyek leirasat és statjait a név utan
mindenki szabadon kitaldlhatja/kikeresheti.
Ha erre mégsem lenne képes, akkor nagyon-
nagyon béna.>

Utazasi modok (talalkozas) :
gyalog ill. léval:

Foros, szekerek
Autobusz-obsl. ..

A tavolban, kavargd porfelhd tidnik fel.
Lassan approach a jatékosok fele. Egy
kézeledd busz kérvonala. Sarga (citrom) csuk-
lés, fustiveg bla...bla. A célallomdst jelzd
tdblian a kgvetkezd felirattal "taldlkozas".

A jarmd megall (a karakterek mellett), és
sziszegve felnyilik minden ajtaja. Par pilla-
natig semmi sem toérténik. Aztan egy dagadt,
disznéképl teremtmény kaszalédik ki igen ne-
hézkesen. Meonztld inge buggyos nadragjéaba
tirve. Az bordé. Kezét hanyagul ovébe
akasztja. Nem ugy. Két piros hatoldald kockat
vesz eld és a porba hajitja. PMKilenc" sz6l
vissza a buszba. Ennek hatasara hatalmas
orditds tamad és bentrdl kilenc ork kezd
kitiiremkedni az ajtékon.
<meg].: statok a statoknal.>

Nem sokkal a csata kirobbandsa utan (mond-
juk két kdrrel) ujabb orkok érkeznek. Motor-
ral {acélesiko: 1927-es Harley-Davidson.
Robosztos kilsejd, hatalmas motorral, oldalk-
ocsival ellatott jarmi. ), Jeeppel, te-
herautdval és biciklikkel. (Most aztdn bajban
vannak. Az njjonan érkezdk meg még l8-an.)
<Megj.: Ha akarcd itt felbukkanhat Oleg Vasz-
iljevics Gontar{(DOOM) . A  tdébbit el lehet
képzelni. Ha mégsem, akkor azt leirjuk a
busznal . >

altal kitaposott ut.

busz:

A wvaros fdterér8l indulnak féldéranként a
jaratok. Mindegy hova akarnak menni a karak-
terek, a kévetkezd busz pont oda indul. 8k az
egyedili utasok.

A buszozas nagylabol eseménytelenil telik

el. Az uticélnak megfeleldlen elhagyott/
népes varosokon, zbldelld/ felégetett
mezdkdn, kd wvezett/ poros dton haladnak. En-
nek kigondolasat a meséldre bizzuk.
"A busz egy sdtét kanyonon halad keresztiil. A
foletek magasodd sziklafalak nagyon
nyomasztdan hatnak rdtok. Hisz olvan kicsik
vagytok, mig a hegyek kériléttetek oly hatal-
masak! Az Ot kanyarogva halad a kanyonban. A
sziklafalak wvalahol alig hisz centire, mig
mdshel tébb tucat méterre wvannak a busz
oldaldtsl. Valahogy silyos a kérnvék.

Hirtelen hatalmas csattandst hallotok, és a
busz oriilten kacsdzni kezd. A sofdr hevesen
kdromkodva probdlja uwralma alatt tartani a
jdrmivet. Wekisodrédtok a bal oldali Falnak.
Az livegtdbldk recsegve kitdrnek, a iém pedig
sikoltva gyirodik a kd szoritdsdban.

A Jjarmi lelassul, majd egy 'tisztason!
megall. A busz bal oldalédval teljesen a szik-
lafalhoz illeszkedik, mig jobb oldalon k&riil-
belil hiusz méterre van a kanyonfal. Hem sima;

biintetni kell &ket! Mondjuk miutédn bementek nyildsok tarkitjak. Mozgolédast pillantotok
3 q




meg a sotéten asitd barlangokban.™
Kicsit Doom. Aztan eldjdn egy csomd éldha-

lott fegyveres, par beholder, néhany kopkidd,
tucatnyi répkédd koponya, meg még ami bele-
fér.

A gsata:

“A  barlangokbdl szakadozott ruhdji,

arcli, lassan mozgd alakok mdsznak eld.
ben kiildnféle fegyvereket tartanak az egy
szeri botoktdl & csatabdrdokon és ldne

fiirészeken keresztill egeészen a shotgunig.
Téhb tucat ilyen alak indul meg felétrek.
Magdattiik néhdny nagy golyd emelkedik ki a

barlangokbdl. Egy résziik az emberekkel egyiitt
eldreindul, mig mdsck hdtul maradnak, és ldn-
gold haldlfejeket kezdenek el kdpkddni. Az
'armada’ lassan, megéllithatatlanul
nyomul. Felemelkednek hullaemberek kezében
a fegvverek, kosza ldvések tépik fel a busz
vékony faldt. Az eldrehaladd vords golydbisok
1ila ldvésekkeal kezdik el bombdzni
fedezéketeket. A

ldvések nyomdn megolvad a
karosszéria és felldngolnak az Ulések. A lan-
gold haldlfejek egészen 2
elkezdik szétrdgni a buszt.

kdzellebegnek, eés

"

<megj.: A jatékosocknak egyértelmien semmi
esélye nem lenne, ha nem bukkana fel 0Oleg
Vaszilijevics Gontar. De felbukkan! O szépen

lemészdrel mindenkit, ha a Jatékosok nem
avatkoznak kozbe. Ha kézbeavatkoznak, akkor
is. R nagy csata utén marad par éléhalott meg

eqy beholder, akiket a Jjatékosck lenyirhat-
nak. Oleg a meészarlas utadn eltidnik az egyik
barlangban. Semmiképpen ne engedd, hogy a

karaterek uténa menjenek! Flexibility 1.
[hdrom lesz) >

"Ebben a pillanathkan so atlovések hasitanak
a ké&zeledd hullaemberek smegebe. A nyomjelzd
lévedékek wvalosdggal széttépik a lényeket,

rendet vdgnak kozdttik."

<magj.: Oleg a busz f&lott, a sziklafal tete-
ién All. Par pillanat alatt kildwi a Gatling

raugrik a busz
témagbe. Elkezd
shotgunjat,
boxerét, a
Hem

ca&t (1 kbr) . Ezutan
majd beveti magat a
mészarolni. Felhasznalja ebben
pisztolyat, lancflrészét, keéset,
hul lasmbereket, karcsszériadarabokat.

gepagyu t
tetejére,

valogatds. Fentos, hogy 'par. kérig @ harccl
csak, ezalatt végez majdnem mindenkivel.
Lenyeges, hogy harcstilusat nagyon szem-

léletesen, érdekfeszitden ird le. A szdrnyek

és Oleg statjai a statoknal.>
A kozjaték
és mehetnek

kicserélik,
baja nem

utdn a busz kereket

tovabb., A sofdrnek semmi

lett.

<magj.: A szirnyek altal hasznalt fegyverek
nagy része tdnkrement a csataban. A jédtékosok
nem szerezhetnek hi-tec cuccokat! Flexibility
2z
vonat:

Indidnok. De most tényleg. Olyanck mint a

Lovakkal
vonatot.

tipikus indianok.
eszeveszett wvagtaban

Széwal nagy arcok.
ktbzelitik meg a

Ahogy kell: atugralnak. Hem nehéz ki-
tal&dlni... Dbla,bla. J8het Oleg. Stilusa a
busznal.

<megj.: statok a statokna...>

léghajo:

Jitékosaid az egyediili utasok, plusz a
piléta. Az utazds leirasat lasd a buszozas-
ndl, csak itt repiulnek, ezért mindent f£olul-
r51 latnak.

"Mdr drdk ota repilltdk célotok felé, nmikor
egy aprod pontot vesztek észre a horizonton. A
pont gyorsan ndvekedik és kézeledik. Pdr perc
alatt elég kézel keriil hozzdtok, hogy fel-
ismerjétek. Egy viking drakkar. Lényegesen
gyorsabb, mint & ti leghajdtok, art ujabb
pdr perc milva mdr beért titeket Kb. 30
méter tdvolsdgra a léghajd oldaldtol lebeg

hajd. A fedélzetén 7Fol
Mindegyik oridsi, leg-
brutdlis kiisejd alakok

egykedvien a hatalmas
ldtjdtok a matrozokat.
aldbb 8 1db magas,

..é5 felettébb veszélyes fegyvereket szoron
gatnak keziikben. Néhdnyan ldthatolag a
léghaijo magcesdklydzdsdra keszilnek. Mit

tesztek? (lapozzak a 62. oldalra?)"

SINFORMACIO ZAROLVA-

<megj.: & partyt egy
raider csapat ntjéba vetebte a sors. Nem fon-
tos harcelni, de a karakterek eldtt 3 le-

hetéség all:

1., Tawvolrdl harcolnak. Ha sikertil 1-2 kor

alatt durva tamadd vardzslatokkal sem-
legesiteniik a hajét (pl. Fireball, Lightning
Bolt), akkor nyert Ugyik wvan, a hajd leesik.

Ha nem sikeriil, akkor ké&zelharc.

2., Kozelharc. Esélyiik o ~INFORMA-
CI ZAROILYA- tobben wvannak és erdsebbek is.
Eldszbr belerohannak a drakkarral a léghajo

sincs.

kosaraba, majd elkezdenek Atugralni. Veéres..
Senki sem menekilhet. Aki kiugrik, az 0osz-
szez(zza magadt a lenti sziklakon. Ha valaki

Tollesést hasznal, akkor néhdny -ADAT NEM ALL
RENDELKEZESRE- utanaugrik, és lent bevarjak.
Mekik nem esik bajuk a zuhandstél.

3., Targyalas. A -STIGORUAN TITKOS-

akarnak mindenkit meg®tlni, ezért, ha nem

nem
lat-

nak ellenallési szédndékot, akkor szépen 'a
léghajé mellé kormanyozzik a drakkart, es

felsz6litjak a jelenlévdket értéktargyaik
Atadasara. Néhédnyan Atszdllnak, és elvesznek
mindent, aml értékes, A fegyvereket és érték-
telen tArgyakat meghagyjdk, mert gentlemenek.
Ha egy nagyhatalmi varazstargy értéktelennek
tinik, akker nem veszik el! Csak értekek
(pénz, akszer) kell nekik. Ellendllas esetén
ldsd kdzelharc. A talalkozas utédn folytatdd-
hat az utazas. o ~-INFORMACIO ZAROLVA- stac-

jai a statoknal.>

hajo:
U.a., mint a léghajonal. Kiillénbség, hogy
vizrdél tarténik a csaklyazas. Emberekkel.

Johetnek kenuval, tutajjal, tengeralatt-

—
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Jaréval, czatahaidwval. Mindegy. Es Lelr-
maeszetezen megjelenhet Oleg Vasziljevics Gon-
ter. Neki, termaészetesen csak a térdéig ér a
iz,

Fokalandok:
Mindenhol bkazl dungecni!?). Ha & meséld tgy
gondaol

2, Mentsiuk meg... a torékeny kiralylanyt:

Kis rézsaszin 4rnvalatd, négyvlabua allat
tirja a feldet. Egy malac (kurtafarku). Ba_—-j_
bharlangnyila nancelokban, dicstele
T leu_—
tozd kiraly] ; szakadt
runa, a hatas PDdV“LJU;. sdrkany. Glyan,
mint minden mids sarkdny. .. kK kisekb.
<meq].: Oreg. MNagvon. A Jjatédkesck gyakorlacti
lag mindeqgy, hogy mit csindlnak. 'l Arka

= apéds/vardzalat-tdl s
[Sdarkanysesivroham) >

Py barlanghé&l Lilépva megielenik
coehnson, Gratulal a kuldetéshez és &
kirdlyldnyt {Ha még @&l. Lehet, hogy alrsr‘l
érte.

3. Mentsik meg... a vilagot:

L t&aj itt, a Dih tengerének szigetén erd
lehangold. Mindentitt  felégetett mezdk
varosok, pestispeteg emberek, hullak, ter-
mekeatl szl rke lemészarolt

altalénos i Hz
betag | tulalot, kvet-
(Ha nem kérderik, a 1 gl

Hatalmas
get hozote
mag., felégette
Mar pem keill nexi

mindent
be

p
ha
; muk at

sailnkat, terinénye.

{rdsdhoz sem. . . " Juj
ez mar lenni azokobt
thleldval nem f 2lkoznak. Rov
utdn =alérkeznzk Min
eddigit L i L
fekete, wvéres rfalak,
kin e levegdhen, o)
fekszik a n u'."ll\:rn’(“'
2 héatdrd 1 agy
alinodvényzetbe. (& Vhalotton
Chctaw felirattal.)
<mag:| ha a

E=z
iz

.
gértméteres izmos
JET . _n:lthc té&la s |

] az
pidla

S hos0ok esetley réis-
Mo .

hosszv asztal wan, mslynek

Mintesh, a Rettenetes,

zképl Bregember, feltiinden

: rra (star Wars) Hatal

me> ndnnt eltakar sova: kezén es

&n kiwil.

tggé kimeriilt a wvilAg
Maradt 1 illcgidvardzaslat

AC-9e. Eldtte az asztalon

ja a karakterekst rekedten fel-
E gashe fullad n._. re Lassan
az asztalra helyezett lapok f=212 nydl, és
parat elforgat. Egy '.'.I_'|.-1.Jt“ lagot tesz le az

.!:r‘.':'c:-z't}a Lok, 5 '

Hirtelen a széke mogéct meglelenik agy
Serra.
<mag].: Csak 1llnzils, de arnak tbkéletes.
5 1 mentddobis-szarsag! Mem tér . mert nem
képes sebeznl (csak xépl, de alrettentd
i, Ha a <csapaz nem fuz el, ak-

LEnne

cgindl bok T, arkor
mindant, betexerak 2

o
&5 leidn egy Ferxete Lovag."
<magj Ez t-‘.x_.]:"..'—:m"' addic meqgy, amig a karak-
terak meg rem un’ak és l= nem mészarolijak.
Védekeznl nem tud.>

Kiléove a fdterembdl oLl all
Mr. Johnson, aki gratulal
killdetéshez.

4. Hegymeély titka:
BedeszkAzott bejarat.
fires fvegcsék, s y
emek, szétszort kul: <, le 1211t
csapdak, sat-sat. Az uvtolsd teremben cgy csa-
cvat kalandeozd pont most wégzett a £
nnyel. Nevetve iak egymast é&s felmar-
koljak a K:

Mr. Johnson &11 a kijaratbkan. Gratuldl a
kiildetéshez... ilyesmi.

STOr-

5. Irtsuk ki... az ork tabc:rt

or  két  mér ire é&szakra van a
agy nagy erod kizeparn, agy

A lenyeq az, hogy a tébor nagy,
crkokkel., Egyedil nem birnanak
acidk:
Targyalds. Az orkoknak nem i1gazin tet-
] e By srivesan elmennének
hidnyzik a e. Ea =
cerek adnax nekik péz . Aranyat,
szivesen ocdébh Allnak.
Bz  ae informacidt  megtudhatijék, ha be-
lopédznak {(p8lsd wardzsl 1} a takorba, és
hallgatdéznak a féndk satranal.

2., Ha agressziv szandékkxal (mészdrl

akkor igen hanmar k

: ) Lﬁrqeteqeﬂ
vann axs, a »c:lraktc ekngk nagyon kicsi
i Ha mér nagyon szarul allnak, akker
Oleq Vaszilijevics Gentar, Es
rosszfidkat. Qleg csatastilusat

o5 utazdsnal.

c z, =29y velejéig romlott
mwlint  egy filmajéanlé) technomagus.
naﬂLc;, te a quptul_ sapka.
all és walkmant hallgat. egész asat
ha "ol t egyvatalan- it sem s

- i nki nem ztartotta fonzosnak,

Z55€e.

a4

nyirja
.|.:-.|h.. a fn

2
=

Gleg é&s az o:

srkoek eltinnek & kdrnyéked (halal
vagy emigraciso), axkor meg jalanik ¥Mr.
Johnson, €5 gratulal & gydzelemhe:z.

Statok:

Angol
THACO: 20
Ac.: 10
Hp.: A%
Xp.: D

1]

11
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semmilyen fegyvert nem hasznal,

Mr. Johnson

THACO: 14 (ares predator)
Ac.: B

Hp. : 12

Xp.: 30

ares predator 2d8+8

Body Guardok

THACO: 13(puszta kéz), 15{mas)
Ac.: 9

Hp.: 48, 56

¥Xp.: 120/db

puszta kéz dd+6, mas 2dB+8

Orkeok

Disznbéképd, biuzld, rosszul o6ltézdtt humanoi-

dok. Sokan vannak, ezért veszélyesek. HNéhany
ktiztlilk lehet erdsebb, modjuk &k a vezérek és
alvezérek.

THACO : 19

AC.: 9

Hp.: dg

Xp.: 15

fegyverek:

- shotgun 2d6+6
- jeep-re szerelt géppuska 3dé+8

- granat 4deé
indianck
THACO: 16
AC. : &
Hp.: 4d10+4
Xp.: 70

ij d8, balta dé+l

Oleg Vaszilijevics Gontar

Kinézetre ketté-husz magas, méter széles val-

lak, gyerekesen bamba és brutalis arckife-
jezés, oroszos arcszerkezet, révid haj, kék
szemek, fegyver-hegyek, katonai gyakorloruha.
A magic shopban megvdsdrolhatd 6sszes fel-
szerelés megtalidlhaté nala. Abszoluit tépes,
elpusztithatatlan. Minden lovése talal, semmi
sem okoz benne kiiléntésebb kart (regenera-
lodik), okdlcsapasa haldlt oszt. Minden koér-
ben lemészarol 5-6 ellenfelet.

Fegyverei: Gatling gépagyd (hatesdvd), HeK
géppisztoly, duplacsovi vadaszpuska, plazma-
vetd, BFG-9000 (egy lovésre mindenkit megil),
kés, boxer, pisztoly.

Statisztikak feleslegesek hozzd. Nem all
szoba a karakterekkel, a c¢sata utdn mindig
gyorsan eltinik.

Hullaemberek

THACO: 15

Ac.: 8

Hd. : 2

Hp.: 208

Sziirkés bdr, ilires tekintet, lassa mozgas (MV

6}, fegyvert hasznalnak. Szakadt ruhak, in-

telligencia semmi.

bot, bard, kard, lancflirész 2d8, shotgun 2d10
Piros koecsonyagolyd

THACO: 15

Ac.: 4

Hd. : 8

Hp. : 53

A DOOMban beholder néven ismert, egy nagy

szemmel és egy nagy rendalkezd,
szérnygolydbis. Lassan lebeg (MV 6).
lila fénygolyokat 16 ki a szajabol 2de

szdjjal

Barna kocsonyagolyod

THACO : 16
AC.: 3
Hd. : [
Hp.: 36
Olyan, mint a piros, csak nem lila fény-
golyékat 18 ki, hanem rédpkodd és langolo kopo-
nyakat.
Langolé és ropdosé koponyak
THACO : 20
Ac.: 4
Hd. : 1
Hp.: dg
Az MV 15, tehdt jé gyors.
Harapas ldé
-SZIGORUAN TITKOS-
THACO : -titkos-
Ac: -titkos-
Hd. : -titkos-
Hp.: -titkos-
-ADAT NEM ALL RENDELKEZESRE-
<magj.: Ha valakinek hidnyoznak a statjai,
psls Déjé... fantazia!>
Az dtletgazdak étleteibdl irtak:

ryann, Gabor és hicka.
kézirat lezdrva:
1995. 09. 24. 01.565

modositva:
1995.10.08.
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Irta’: Gabor 1r
Birthrlght {?)&D]

B %
el B

iﬁmertiel:'g

hegyen 'egy wvdrat, ahonnan belithatjuk az egész
vélgyet, Lesz benne egy nagy Im‘mlrills, ahonnan

majd a pap megtériti a poginye _.‘.._:j__ ;
magusforony, ahol majd-a variz e! ele b
metesnél félelmeresebb kisérletelt, A7 ¢g oa k 3 '-=. e 8

bevehetetlen erddrendszer veszi ‘majd Ilorl"ll, ezl
fogja iranyitani a harcos. A hluajra var az, hogy a

kézben prosperals nagyvirossa fejlodofi faluesha "~

kereskedelmeét és céheit irdngitsa "'

Ilyen, és ehhez hasonlé kijelentések gyakg
elofordulnak a  szerepjaték vildgaban, de’ eddig
viszonylag kevés cég gondolkozott el egy stra;
szerepjaték rendszer itletén.

Most |végre a nagy éreg/ a TSR, ni‘egjelen

legiijabb viligat, a Birthrig t Campaign Setlmget,f

mely a réggmek kiralyok, fopapok, ﬁsmégusak es
hasonszdri'tarsaik nehéz életébe vezeti be azEAD&D
jatékosokat. | Félreértés ne essek, nem
kiegészitdral van sz6, hanem egy vadonatiij, teljesen
meglepd koncepciéji fantasy vildgrol. 5"

Cerilia, az 0j vilig torténete részben sﬁﬁnnos
részben (jszerd. ‘Kezdadik az egész a szokvanyos
voltak-az-eIfek-a-lﬁrpék-meg—a—szﬁmvek—és-minflen-
Jé-\*ﬁlt—-addlg-amig-nieg—nem-ﬁttek-az-embcrek ,
Komolyra forditva.a szdt: az idok hajnalin az elfek

L ték a gheallie Sidhe-t, . az Elf

w
-
8 -

egy ’

tort ki a két faj%nzbtt. Az erdei %regek meghlrdet-

dﬂszatét; L EIf
lovagok kezdtek el Kkéborolni® az *erdok’ és - sik-

: o imnstgokon, megilve minden egyes embert, akivel csak
"..€s akkor majd " felépitink-a - faluy -melletsi--

talil-koztak. Hidba .volt. minden. erdfeszitésiik, kép-

telenek  voltak ) felvenni a harcot az, emherek

legveszélyeybhﬂ A
k -'-11';"'::

bt hz Arnyék. Azrai
Yos: t zset, a goblinokat és
gnollokat, régi, aduriai sziivetségeseit, majd sziivet-
ségre lépett az elfekkel. Egyiittes erdvel megkezdték
_haborujukat”az eémbérnép elen. "Azok "= mint lenni
szokott - osszefogtak, hogy Kkizos erdvel megtorjck a
gonosz'Azrai hatalmat. Hidba vole azonban az em-
‘berek és torpék egyesiilt ereje, az Arnyék tul eros
Volt, visszavetette dket.
jﬁ stynagy csatira gyiltek idssze a Jo erﬁl
gynél. Ebbefna csatiban maga Azraj is
i j”n'okai oldalan, Az iitkizet hevében az
atallt az emberek oldalara, de a
tulerﬁ még igy isslyomaszto volt. Végiil meg;ele_ptek
az lsttenek.%ho felvegyék gonosz testvériikkel,
“Azraival a “harcot. Sajat életiilk drdn | sikeriilt
elpusztitaniuk az Arnyéket. Az istenek halalakor
felszabadulo eszencia, a veF megfertdzte a még élo
Eﬂl‘cowkat "Akik a legkﬁzglebh dlltak az haldoklé
tenekhez, istenné viltak m aguk is; akik tavolabb,
- természetfeletti képességekre tettek szert, Innentdl
| szAmitjak a vérrel fertozott ‘esaladok 1étezését.
Csatat kovetd dltalinos kdoszbél” kiemelkedett

o6s a torpék "békésen'l gltek dgyiitt-a Kilonbbzd segy dllam, mely ‘nemzedékeken #t meghatirozta a

szbrnyeteg fajokkal (goblin
rilia melletti kontinensral®
eliizte az emberek ot ﬁir?sét.'tﬁk dtkeltek az elfek

gnﬂll orog, 'stb.). A Cesl. kontinens" arculatat:, az Anuir"‘ " Birodalom. Mikor
duriarél az Al‘n:fék " uralkodoja, az ifja Michael l},m!le a félelmetes Gor- i

géval vwntt v:asmi:ihan"Jr alulmaradt, a birodalom

és tirpék birodalmaba, és elfoglaltaka siksdgokat és 4 lapjaiban rendlt meg, prijd széthullott.

az erddok kiilsd régiéit. Az utébbiakkalnem valtak,
konfliktusok, mivel az emberek nem “nagyon
merészkedtek a térpék dltal lakta hegységekhe‘«Az
elfek azonban arra lettek figyelmesek, hogy e
jobban visszaszorulnak szeretett erdeikbol. Habor

Tucatnyi’ trénkovetéls lépett fel, tartomdnyok
E]izadoztak ki}sklrihuk ragadtik magukhoz a hatal-
mat, a_. kﬁzpqntl hatalom gyakorlatilag megsziint

., letezm. A.mai napig ezek az allapotok uralkednak

M’;llia haborik dilta kontinensén.
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A fajok tekintetében a Birthright szerzdi egy

Kissé megmozgattak a fantizidjukat. Alapvetden

csak a standard fajok jitszhatéak, de az emberek-
nek 5 alcsoportja (az ot torzs) ismeretes. Ezek a tor-
zsek szinte onallo fajokat alkotnak. i,
Az anuiriaiak félfeudalis, szabad fiildmuvel kre
¢s kézmivesekre ¢épiild tarsada
Vezetdik a nemesek, kikre a kﬁzn
dket.
A brechtek Cerilia kereakedﬁi
szabad versenyre .¢s a vagyonra épiil.
éndlléak, altaliban nem vilfak az uraikra,
azok elrendezzék a kKiznép gondjait; szeneﬁk sajat
keziikbe venni a dolgok irdnyitasat.
A khinasik, ellentétben a tébbi torzzsel, nem ide-
genkednek a magiatol. Véleményilk szerint a migia

“tanulményozisa az élet célja, a létezés értelme.

A rjurik onfejd, individualista, természetimado,
egyszeril emberek. Tarsadalmukat Erik, a természet
istenének druidai vezetik, kik'a tanitok, vezetdk és
tandcsadok funkcidjat toltik be. Kiilsore erdsen
emlékeztetnek a Fild vikingjeire.

A vos egy barbir nép, mely északkelet-Ceralia
hegyvidékeit népesiti- be.. Valamikor = hatalmas
magusok voltak, de Azrai, az Arny eljivetele rab-
szolgasagha ¢s feledésbe taszitotta oket.

Rajtuk kiviil valaszthatbak még a tirpék, az
elfek, a félszerzetek és a félelfek, mint jatékos faj.
Ezek nagyjabél megfelelnek a tolkieni és PHB-i
hagyom:inyoknak.

A karakteralkotds elején el kell dénteni, hogy a
jové nagy hdse Cerilia lakéinak melyik nagy"
csoportjiba tartozzon: kiozember, vérrel fertdzitt
vagy régens. Az elsd elég egyértelmii, kozéjik tar-
toznak az egyszerd népek, vagyis a kontinens lak-
ossAganak 98%-a. Vérrel fertozottnek - blooded -
szamit az, akinek egyik felmendje részt vett a Deis-
maar hegyi csatiban, és oft magdba szivta a meg-
semmisiilt istenek eszencidjit. A régensek pedig
olyan vérrel fertdzitt lények (mem feltétleniil em-
berek), akik valamilyen teriiletet irdnyitanak. Ez
nem feltétleniil ~foldteriilet, ‘hanem lehet egy
kereskeddhdz-lancolat, egy nagyhatalmi' templom-
halézat vagy akdr misztikus energiakbol. allo “leys,
halét. Egyértelmi, hogy akkor a legérdekesebb a
jaték, ha a esapatban egy vagy tobb vérrel fertdzott -
esetleg régens - karakter talalhato.

Ha valaki vérrel fertézitt, akkor néhany joI's"
irdnyzott . kockadobds segitségével meg Kell..
hatdrozni, hogy milyen erds benne a vér, és hogy ez
milyen specidlis képességekben nyilvinul® meg. A
taposok: kiriilbeliil ezen a ponton folynak be, az

| ., asztal ald, mert a vérképességek kozott megtalalhato

a  Regenerdcid, az Isteni Harag, az Elemek
Iranyitasa, stb. Bar ez - joggal - eléggé tﬁpnlﬁs iz,
megnyugtatok mindenkit, hogy a jaték nagyon




¢lvezheto a rengeteg plusz és kiilinleges tulajdonsag
ellenére,

Innentdl a  karakteralkotis dtevez  a
kasztvalasztas vizeire. Nem valtoztattak az alapvetd
osztalyokon, csak a varazsloféléket keverték meg
egy kissé. Alapvetden keétfele varazslo van: az egyik
a magus, a gyengébb magiak ismerdje, Hasznilhatja
az elsd két fokozat Gsszes valtozatat, valamint a

tiibbi fokozathdél a di\;j.uqtlon és illusion szférdkat. ey

Hogy kompenziljik a varizslatbeli gyengeségeit, a

szerzok sokkal szélesebb fegyvervalasztékot bocsd-

tottak a mdgusok részére. Nyugodtan hasznﬁilmtnak
szamszerijat, ijat, rovid kardot, tdrkardot, stb.

A masik csoport a varazslé, az igaz magia
haszndloja. Nagyon kevés ilyen Iény rdja a kontinens
pusztait, de azért nem szimitanak ritkasagnak egy
kirdlyi udvarban. Koziilliik = azok, akik vérrel
fertozott esaladbél szdrmaznak és van sajiat biro-
dalmuk, képesek a birodalmi mdgia haszndlatira.
Ezek nagy erejii, komoly teriiletekre hatd spellek,
melyeket elég nehéz semlegesiteni. Az emlités
szintjén felsorolnék néhdanyat: Pestis, Holtak
Légidja, Eradités, Fildaldias. Csupa nyalanksag,

megintcsak felmeriilhet a tipossag problémija, dey

véleményem szerint még mindig egész jo ez a vilag.

Ezek utin jinnek a szokdsos sallangokw™ij jar-

tassagok és 0j fegyverek. Az utébbiak egész jok ést
hasznalhatoak, foleg azért, mert Kijavitottak néhdny

olyan gyermekbetegséget, mint a szdmszerijak ir-+
realisan alacsony sebzéses Feltinik néhdny uj pancél

is, de ezek csak a hab a tort:in. Visszatérve a jar-
tassagokhoz: van néhény Gj, mint példaul a

. Diplomacia, az Intrika wp,'y a Vezetés, de ezek sze-

rintem totdl feleslegesek Blajott az @ tipikus hiba,
hogy szerepjaték htlyeti nldiunk Jeg mindent egy
kockadobassal, Igaz, hogy ez Ilﬂﬂ}'ﬁn meggyorsitia a
jatékot, de el is veszi az' izétIgy akdr Gazdsi]kmlj
okosan!-ozni is leiilhethének a jatékosok, killonbség
csak a doboz szinében‘lenne. Javasolndm azt - ha
egyiltalin tehetek - ilyet -, hogy ezeket a jar-
tassdgokat a DM hagyja ki a meséjébol, és kénysze-
ritse. szerepjitékra a csapatat. Vagyh- alternativ |
megoldis - az is elképzelhetd, hogy a” karakterek
felveszik jezeket a jartassagokat, majd ha sziikség
van rijiak, akkor szerepjatékkal megoldjik a
problémat. A jelenet végén a meséld a jaték,
mindségétol fiiggden modositja a képzettségproba
+ nehézségét, é8 dob. Teszem azt egy jo jatékos kap +4-
eta dubdsara, mig egy rossz kap -3-at. Azt hiszem
érthetd mire gondolok.

Ha kordbban ugy dintottiink, hogy a karakter
régens lesz, akkor fel kell éﬁ’ft&nunk kezdd birtokat.

i (Egy kis kitérd. A Birthrightban fontos, hogy

negv fogalmat megkiilinboztessiink,
' 1, Birtok (domain): A karakterek osztilyatol
fiiged, hogy milyen format vesz fel egy birtok. A,
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' papoké altaldban
' egyhdzi  hierar-
chia - teokraicia - ,
| a varazslokeé
magikus erd for-
| risok, a tolvajoké
" céhek, mig a har-
. cosoké
kiralysagok, biro-
dalmak. A birto-
kok tobb részbdl
allhatnak: példa-
ul ide tartozik a
fold, a rajta allé
uradalmak, mas
birtokai 1évé u-
j radalmak, sere-
gek, utak, stb,

2., Tartomany (province): Ez a birtokon beliili
foldteriiletek neve. Természetesen ehhez tartoznak a
foldon él6 emberek, a vdrosok, a falvak, de nem tar-
toznak ide az uradalmak (holdings).

3., Uradalom (holding): A birtokokon lévé, a

jatékrendszer szempontjibdl Iényeges létesitmények.
Ezek a templomok, a tirvényhozds, a mégikus for-
rasok és a céhek.
4., Birodalom (realm); A birodalom egy olyan
@r{uk, melyben van legaldbb egy tartomdny. Az
‘egész viliagot h{:h&ll}i kereskeddhaz nem tartozik a
birodalmak kizé, bir lehet, hogy erdsebb, mint a
leghatalmasabb Kiriilysdg,)

A kis Kitérd™ vissza a témihoz: széval bir-
tokot kell épiféniink-a szépreményi vilig urdnak. Az
egyszerlibb modszer az, ha a Ruins of Empire kinyv-
ben szereplé valamely birodalmat szorostiil-baros-
till Atvessziik, Igaz igy nem testreszabott birodalmat
kapunk, de megspérolunk magunknak és a mese-
lonknek egy csomé fejfajast. A masodik - bonyolul-
tabb, hosszabb, de élvezetesebb - megoldas az, ha a
térképrol kiebrudalunk egy szimpatikus méreta biro-
dalmat, és a helyére illesztjilk a sajatunkat. A bir-
tokok elkészitéséhez a Rulebook elég segitséget,myijt,
én most nem akarok belemeriilni,’ ha megbocsit-
Jjitok. Uy

A cikk végére maradt a legfontosabb mddositis
az AD&D-hez képest: a szabalyrendszer reformja.

Alapvetden két részre osztottAk a jatékot. Az
egyik az ‘eddig megszokott 'szabilyokon alapul,
vgyis kalandozds a -nagyviligban. Erre nem
vesztegetek tobb szét, lassuk az érdekesebb felfogast, .
a stratégiai jatékot. Ez elsdsorban a csapat, régen-
sének nynjt “szorakozast, mivel a“ birodalom ¢
iranyitisa az o feladata és kotelessége. Maga a
stratégiai rész ugyanugy kérdékre van bontva, mint
az atlag szerepjaték csatik. Apré kiilonbség, hogy itt
egy kor nem 1 perc, hanem 3 hénap. Egy ilyen do-

main furn alatt lehet adéztatni, kereskedni, karban-
tartasi kiltségeket fizetni, kalandozni, agitalni,
épiteni, vetélkedni, uradalmakat épiteni, hiborizni,
rendeleteket kiadni, targyalni, csapatokat felépiteni
és szélnek ereszteni, kémkedni, ley vonalakat kovi-
csolni, erdditeni, adomsAnyozni, varnagyot kinevezni,

_ birodalmi varazslatokat“alkalmazni, kutatni, ural-

kodni, kereskedelmi utakat kiépiteni és gyakorla-
tozni. ey

Fontos része a birtokkornek a hiboruzis. Ez elég
egyszerd modon - mondhatni mezeileg - zajlik. A
régens seregeket Allit fel, hadat iizen, majd tamad. A
TSR-os készitdgarda nagyon Kreativ volt, ugyanis az
ilyen  tipust | csatdkhoz s -alkottak  egy
szabalyrendszert. Ez ugyanigy korbkre bomlik,
mint a normalis (itkizetek, csak itt nem egyének,
hanem 200 fis csapattestek mandvereznek, Maga a
rendszer nem tl nehéz, leginkabb egy tilbonyolitott
sakkra emlékeztet (ezuttal - kivételesen - jo értelem-
ben véve a "tdlbonyolitott sakk"-ot). A sok sziz fot
felvonultaté csatikban egész mikoddoképes, de nem
érdemes akkor hasznilni, ha csak egy-egy company
(200-200 f6) van mindkét oldalon. Ekkor célszeriibb,
és sokkal élvezetesebb a skirmishes szabdlyt alkal-
mazni.

Az eldbbiekbdl kitlnik, hogy egy elég komplex
jatékkal hozott dssze a sors. Sajnos a ldtszat egy
kissé csal, ugyanis a fenti miveletek nagyrészét al-
talaban egy tablizat és egy kocKkadobas segitségével
lehet végrehajtani. Ez kissé lelombozhatja a jaté-
kosokat, ha a meséld nem elég flexibilis (gy.k. rugal-
mas). Igy lassanként a cikk vége felé kozeledve java-
solnék néhany modositast:

- A szabalykényvben az ill, hogy ha a régens
személyesen akar egy problémival foglalkozni, ak-
kor egy akcidkiért (a domain turn harmada) Kell ra
dldoznia. Ekkor a meséld egy kaland forméjiban
konfrontiltatja a régenst és bardtait (= a_tibbi
jatékost) a problémadval, Példdul, ha az orszig ural-

kodéja személye-
sen szeretné
moresre tanitani
az egyik tar- |
tomanysdban
gardzdalkodo
gnollokat, akkor
kalandozdtdrsai-
val és egy Kisebb
(30-40 £3) kiséret-
tel felkerekedik,
par nap ° alatt
legyakja a
rosszfitkat, £8
hazatér. Etre
viszont a
szabalyok szerint
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4 hetet kell éildozma ] hnn.lp [ 3). Nos szerintem ez

kissé visszataszitovd te-szi a szabdlyrend-szert. Java-..
solnam azt, hogy ha a régens  személyesen—akap~

valami-vel foglalkozni, és ez max. két hétig tart,
akkor ne kelljen ra egy egész akcidkort kiltenie,

Elfogy a 4 hetébal 2, a ma-radékbdél meg me- gint-

csinalhat va-lami kisebb akcidt.

- Sét, tovabl}fejlesztem az dtletem. Tﬂlén
hasznélhatd lenne tGgy is a rendszer, ha
egy kisebb tdbldzatot, melyben nagyjabol le leuﬂe
irva, hogy egy cselekvés hany napba Keriil (pl.: egy’
adumanynzﬁs 1d4 nap. Azért ennyi, mert ki kell
talalni, hogy kinek mit adomanyoz & régens, meg
kell taldlni a'célszemélyt, és meg kell rendezni az
iinnepséget, sth.). Hoppa, ez egy jo dtlet, csak kissé
mesélogyilkos, valamint felboritja a jﬁtékegyg_nslilyt.
Hagyjuk... % o

- Van a kinyvben néhdny szabdlytoredék,

amely elég jol hasznilhato barmilyen AD&D alapi |
vilagban. Ilyen peldﬂul a skirmishes, mely Kisebb-

egy &

csatak, csetepaték. lebonyolitdsilioz ; nywjt
nagyon gyors és meglepden jé rendszert. o
- Néhiny elméletet kzol a szerzogirda, hogy*

szerintilk hogyan lehet felliasznalni-a  szabalyhal- *

mazt, melyet Gsszeirkaltak.“A legtobb 'sajnos - a

normilis kalandozds kivételével -“.elég nehezen '

megvalosithaté. Ennek oka egyrészt az emberi-ter
meszet (melyik jatékos szereti, hogy egy baritja
parancsolgat neki csupdn azért, |

irdnyitja a birodalmat, mig a vardzslé "csak'<l

Bgéw' vég

észitenénk
. SZerepjatek otvol

‘magyon hallottam

mert a-harcos

magikus forrésukat}, a masik ped:g a mesélﬁ kor-
latozott lehetdségei (elég nehéz mar egy.csapatnak is
szinvonalas - kalandot-irni,-8-10- szomszédos-orszag
tIEI‘VBIt",_ cselekedeteit, pénziigyeit, stb, logikusan
nyﬂmmi kiivetni pedig szinte lehetetlen feladat).
‘hiszem végére értem a cikknek (meg remél-
@iz oldalnak is). Egy végso értekelés: a TSR
1l olyasmit alkotott, amit még a kénye-
19 ,nyugodt szivvel elfﬂgadhatndk.
énnak  tartom a  stratégi i
@8ét, erre mar tényleg szﬂkség volt,
iveltebbektdl, de én eddig mem
ilyen stilusi jatékrol. Lehet, hogy
én vagyok alulfejlett, de ez van,) Személyes (— szub-
Jektiv): véleményem szermt%‘a Birthright egy nagyon
io vilag, ha'a meséld veszi maganak a faradtsigot, és
sajat izlése szerint atalakitja ' a szahélyrendszcrt
Sajnus kissé drﬁga, dgﬁ%' I - megéri a befektetest.

Nagyn‘i;f : jll :

(Sorry a ndlam

o4 <Gdabor>

SZhrnyeket részh
(\'érrel fertdzott o




Otletgazda: frank
Gallia szerepjaték I.

Miért kellett ennyire agyba-fébe verned
szegény embert? - kérdezte az alacsonyabb szal-
masdrga haji harcos.

- Mostanaban olyan szentimentdlis vagy. Mond
tam neked, hogy ne vialtoztass étrendet. Hogy a
csuddaba lehet megenni azokat a biidds halakat®?
- kérdezte a masik harcos. Jéval nagvobb darab
volt az eldzdnél. Hajat copfba fonta ¢és éppen
azzal foglalatoskodott, hogy csokorba szedje az
cllenfelek szétszdradott sisalgait.

- Bar igazad lehet, - valaszolt az eldbbi - el-
végre tilerdben voltalk.

- Talerében? - rohogott a nagydarab. - Dilisel
ezek a romaial.

Ugye ismerdsen hangzik az elébbi parbeszéd?
Ki ne hallott volna a legendis, mindennel dacolo
kis falurél, ahonnan hdsok tomlkelege szarmazilc.
Most itt a lehetdség, hogy Te is olyan vitézt
alakits, aki hiilyére veri a romaiakat, lehetetlen
kiildetéseket hajt végre, és Liitéciatol Egyip-
tomig lejirja a labat egy - egy oriilt 6tlet miatt. A
most inditasra keriild szerepjaték a kevésbé
"komoly" kategdriaba sorolhatd, és ami nagyon-
nagyon fontos: CSAK A KEEPER HASABJAIN
JELENIK MEG FOLYTATASBAN.

A kezdet:

Az biztos, hogy az istenek esziiket vesztettél,
vagy legaldbbis részeg Onkiviiletben teremtették
azoliat az emberelet, akilk Gallia északi csiics-
kében, egy kies faluban sziilettek. Eletvidam,.
félelmet nem ismerd emberek, s annyi bajt

| kevertek mar a romai 1égiok orra ala, hogy a Cir-
cus Maximus vadéllatai évekig zabalhatnak a
megbiintetett légiosok hasabol. Julins Caesar
higgadt hadvezér, soha nem emeli fel hangjit, s
tobbel kozott ez az, amiért annyira szeretik 6t a
katondi.

MI AZ, HOGY RONGGYA VERTEK A

LEGJOBB KATONAIMAT!I?

CALLIA

- De hddat tulerooben vooltale és minden oldal-
rol tamadtak. Olyanok vooltal miint az éhes
farkasok.

- TULEROON? ES MEGIS MIT NEVEZEL
TULERONEK?

- Hadt rengeteget, egy nagy csomdé gallt. Ebben
az esetben aazt hiszem, hoogy ketten voltak.

- KETTEEEN!? Valami titok lappang a gallok

creje mogott.

Is valoban., A gallok ercje mogott titole lap-
pang ¢és valami l6re, amit nyakra {6re vedelnek.
No nem csak azt, hiszen nem vetik meg a jo bort,
sert, és mindenféle italokat. Az ételek? No igen,
azokat se.

Kivételezd szabalyoli:

Képzelj el egy falut, ahol rengeteg
¢letvidam harcos, és egyéb ember €l. Egyaltalan
mindenki massal foglalkozilkk mint a harc, har-
colni csak akkor kezdenek, ha muszaj. Na most
vannal itt mindenféle hires személyek: egy
fonck, aki indithaté karakter, hiszen a
fomok dolga az, hogy ne menjen sehovd, csak
elkiildje a legkedvesebb embereit a jé biidds...
Szoval példaul halért. Van egy druida, aki szin-
tén nem indithato karaldter, hiszen beldle csak
egy van. Hala az égnek! Aztan itt emlitenénk
még meg az alacsony szalmasarga hajat, a da-
gadt copfos driiltet, a kutydjat, a dalnolot, a
kovacsot, a halaszt, a dilis oOreget, a finok
feleségét, a pajzshordozokat, stb. Ja, hogy lik-
kel lehet jatszani? Hat rémaiaklkal nem az
biztos. Ok az ellenfelek. Egyébként barkit lehet
alakitani, kivéve az eldbb felsoroltakat, hiszen
6k nem érnek ra, mert a meséld nem jatékos
karakterek kelléktaraba tartoznal.

leis

e

Nem kivételezd szabalyok:

A jaték csak hatoldaln kockat ismer, melyet
tobbnyire guritva kell haszndlni. Nézziitk mire jo
ez a kocka, azon kiviil, hogy a mesél6t lehet vele
agyondobni. Bz a kocka arra alkalmas, hogy

C
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meghatirozd = sikeriilt-e  végrehajtanod  a
probikat, Mit is jelent ez pontosan?

Minden karakternck el kell déntenie, hogy kit
akar alakitani, Ezt a kovetkezé képen teheti
meg. Az 1. tablizat felsorolja azokat az alapfog-
lalkozdsokat, melyeket a karakterek tizhetnek.
S6t mi tohb az 1. tablazat mds egyebet is meg-
mutat. Példaul azt, hogy melyik foglalkozashoz,
mely {6 képesség tartozik.

Elme: segitségével gondolkodni lehet. Igazan
alkalmas taktika kidolgozasira, e-gyéb fejtirdk
megol-désdra. ( e
Erxd: segitségével na-
gyvokat lehet (itni,
stilyokat lehet emel-

A jaték szabalya a kivetkezs: a meséld ne-
hézségi értéket allit a jatékos cselekedetével
szembe. A jatékos feladata az, hogy a megadott
értéldkel egyenldt, vagy altol nagvobbat dobjon.
llyenkor heszélimk sikeres képzettség végre-
hajtasrol. Tovabbi szabalyok: Az egyes dobas
mindig szérnyti hiba, a hatost pedig mindig fjra
lehet dobni, akar egymds utan tobbszér is.
Amikor tébb kockival dobunlk, alikor az értékek
Osszeadadnak, Ibben az esetben a csupa egyes
dobds a szérnyii hiba. A {6 képességekhez
alképességek tartoznak. Bzek a kivetlezok:

Elme: akaraterd, irds-olvasas, taktika, tdjéleo-

e Z(‘](]és
-alaraterd: a ke-
gyetlen  romaiak

(és persze midsck

ni és cipelni.
Ulgyesség: mindenfé-
le érdelkes testmoz-
gisok  végrehajtasa-
ra allalmas, illetve
olyan  tevékenysé-
gelk silkeres alkalma- |
zasahoz kell mint |
pl.  vaddisznévada-
szat.

Kiilsé: az emberck-
hez fiiz6ds viszony
alapjat képezi. Va-
gyis rabeszélés, mel-
léheszélés sth.

1. Tablazat

Foglalkozds Képesség
Acs ['jgj'eaﬁég
Dalnok Kiilsd
Halasz T"]gyﬂsség
Haziasszony Elme
Juhisz Ugyesség
Kondas Ugyesség
Kocsmaros Kiilsd
Eovacs Er6
Sirkéfaragd Erg
Szemet mereszt§ Gregember Elme
Vadisz Ugyesség
Virdgarus lany Kiilsé

is}  eldszeretettel
allcalinaznak valla-
- tasokat. Az aka-
raterd az ilyen ese-
teliben is  Ikvald
vedelmel nyijt a
karakternels, ne-
hogy elarulja  tit-
kait. (Persze jobb
minél ¢ldbb kipak-
olni  mindent és
hamar tillenni az
ilyen  kellemetlen-
ségeken.)

- iras-olvasas:
mivel ezelkben az

iddkben nem az
irott szd volt  az

elsodlegesen  hasz-
nalt "fegyver" elég
sokan vannak o-
Ivanok, akiknek
- % gondot okoz eme
képességek hasznalata. Azonban a jatéle karalk-
terei nagyszerii, csodilatos és kivételes adott-
sagn lények, ezért lehetdségiik van egy egyszerti
probaval ezekre is. Vagyis egy adott sziiveg
olvasdsakor, vagy annak leirdsakor egyenldt, vagy
nagyobbat kell dobni a meséld altal meghatiro-
zott célszamnal.

- taktika: gvaleran eldfordulhat, hogy a bumm-
bele, adj neld, {isd-vagd nem apad stilusii hare
helyett a fortélyos, eseles hadviselést kell alkal-
mazni. A taktikai préba arra j6, hogy a jatékos
dltal meghatarozott médszert vépre tudjak haj-
tani.

¥ e
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- thjékozodas: ebben az idében a térképészek
egy ici-picit pontatlan térképeket gyartottak.
(lasd szegény Kolombuszt! O is egy, ebbdl a kor-
bol szarmazd térkép alapjan kereste Indiat. -
hehe) No szoval a tajékozodast akkor lell alkal-
mazni, ha a karakterek ismeretlen teriileteken
jarnak. Ilyenkor el kell mondaniuk, hogy mi
alapjan tajékozodnak.

Erd: fegyveres harc, pusztakezes hare, silye-
melés, hajitas

- fegyveres harc: a képzettség alkalmaziasaval
lehet fegyvereket forgatni. FEzeket dltaldaban
tamadésra lehet hasznilni. Ezekben az iddkben
nem hasznaltak olyan rengeteg fegyvert, mint
manapsig. Megelégedtek a kovetlkezdkkel:

- a Gallok részérdl: rovidkard, szigony, darda,
bunkd, tor, parittya

- a Romaiak részérdl: pugio, gladius, hasta,
pilum

A fegyverek haszndlata abbdl all, hogy
tamadaskor t@l kell dobni a mesélé altal
meghatirozott célszamot. Ha ez sikeriil, akkor a
tamadas sileeres volt. Ha a karaktert tamadjik,
akkor a jatékosnak és a mesélének is dobnia
kell. Amennyiben a jatékos kisebbet dob mint a
meséls, aldkor eltalaltik a karakterét. Minden
fegyvernel megvan az adott kocka értéke. A fegy-
verek hasznalatakor annyi kockaval kell dobni,
amennyi a fegyver kocka értéke. A szabily
nagyon egyszer(: a tildobas mértéke megadija a
fegyver sebzését is. Itt egyetlen szabaly van: ha a
sebzés értéke eléri a célszam kétszeresét, akkor
a karakter eldjul. EBBEN A JATEKBAN HALAL
NINCS! A foldre keriilt, djult karaktert bantani
tilos! Az djuldsbol 1dk6 kor milva magukhoz
térnel a karakterek. A romaiak ilyenkor elpucol-
nal, a gallok pedig képtelenelk a tovabbi harcra,
fijabb 1dk6 korig. Egy kornek alkkor van vége,
mikor mindenlki cselekedett aki akart és ald
képes volt ra. A fegyveres harc esetén, illetve a
sebzésnél is érvényes az a szabdly, hogy az egye-
ses (1) dobas szornyi hiba, a hatosokat (6)
pedig mindig tijra lehet dobni.

- pusztakezes harc: a galloknak nem igazéan
okoz gondot, ha fegyver nélkiil, puszta kézzel
kell az ellenfelet a foldbe dongolni. Ebben az
esetben ugyanaz a szabily mint a fegyveres
harenal. Kivételt képez az a szabaly, hogy
pusztakezes harcnal nem lehet a hatosokat (6)
djradobni. Beszélniink kell egy érdekes kitétel-
16l is, mégpedig arr6l, amikor a gallok bevedel-
nek a varazsitalbol. Ilyenkor minden erd alapi

képességet plusz egy kockival hajtanalk végre,
s6t ebben az esetben a pusztakezes harenal is
fijra dobhatok a hatos kockik. Mivel a druida
igen szérosszivii , minden karakter CSAK HA-
ROM KORTY varazsitalt kap egy-egy kiildetésre.
Egy korty varazsital hatisa hat korig tart.

- stilyemelés: igen fontos képesség egy kalan-
doz6 gall szdméra. Sokszor keriilhet olyan he-
lyzetbe, mikor csak a sajat erejére szamithat,
mert mondjuk elfogyott a vardzsital. Eme
képesség alkalmazasaval lehet nagy silyokat
felemelni, cipelni, tartani stb. Természetesen itt
is érvényes az a szabdly, hogy til kell dobni a
meséls altal meghatarozott célszamot.

- hajitas: ugye nem kell magyardzni, hogy
mennyire fontos egy gall vitéz szamara az, hogy
akar egy kivet, vagy egy kitelet, maszé kampot,
dobva célba tudjon juttatni. Na jo, jo természete-
sen ezt megtehetné képzettség nélkiil, prébal-
gatassal is, de igy legalibb annyi az esélye, mint
amfigy. Na ezt szépen megmagyardztan,
amolyan druidasan. Szoval a lényeg az, hogy a
hajitas képzettség a pontos célba juttatis miatt
kell. A préba ugyanaz, mint az elébbiekben.

Ugyesség: kotél hasznélat, lopakodas, vadaszat,
zarnyitas

- kotél hasznalat: igenis, hogy a gallok kivalo
csomdzolk. Volt olyan aki azért halt ¢hen, mert
olyan szuper csomdt Lkotott az  elemdézsias
sziitydjére, hogy képtelen volt azt ldbogozni. ( Itt
megemlitenénk a hires gall csom6zot Gordinx-
ot, kinek csoméjat csak egy méasik nagy gall Alex-
andrix tudta szétnyiszdlni.) No széval a kotél
hasznalat képesség alkalmas lasszévetésre,
csomdk kitésére, csapdik készitésére sth.-

- lopakodas: a gallok ritkin haszndlt
képessége, mivel 6k nagy csatazajjal és énekelve
szolitake "lopakodni”. Na jo, széval a lopakodas
nagyon jol jén a felderitéseknél, illetve, ha
kivancsi szemek ¢l6l akarunlk rejtve maradni.

- vadaszat: egy igazi harcosnak nem okoz gon-
dot élelmet szerezni az erdk mélyén. Sitty-sutty
leiit egy vadkocat és mar siil is a finom inyenc-
ség. A vadaszat képesség vonatkozik még a
nyomolvasdsra, csapdadllitisra, hiszen ezek
mind dsszetartozo képességele.

- zarnyitas: egy gall vitéz a zarnyitisnak tobb
kifinomult médszerét  ismeri.  Egyszertien
beszakitja az ajtét, vagy hasznilja a kilincset,
vagy valamilyen idétlen tolvajszerszammal va-
cakol egy darabig és utdna haszndlja a kilincset.
A zarnyitas képességet akkor kell alkalmaznunlk,




ha bereteszelt, bezart ajtolrol van sz6. Ezeket
nem lehet egyszertien bettrni, csak ha bevedelt
a karalkter a varazsitalbol.

KiilsG: meggydzés, csabitias, pokerare

- csabitas: segitségével a masik nemet lehet
elbolonditani, hogy az hajlando legyen segiteni
nekiink. Itt olyan jol ismert fogasokra gondolunlk
a gyimyird  hélgy kegyeiért, a
szereld elrejtése a szekrénybe sth.,

- meggyGzés: bizony-bizony vannak olyan
rithka esetels, hogy driaga galljaink érvei mellett
nem csak pofonok szolnal, hanem maguk a ret-
tenthetetlen hésik beszélnek sajit szajulkkal. No
de ilyet! A megpgydzés igen hatisos eszkoz, ha
bizonyos piszkos [eladatokat nem mi alarunk

mint: parbaj

elvégezni, hanem erre megfleleld képességii és

mennyiségii balekot fogadunk fel. Meggyézziil

{ Kor: [lem: |
[ Suby: fHﬂﬂa.'iélg:
:R)“’I[.ﬁﬂkbias:

Gallia,

ket az iigy rettentd nagy fontossigarol, s az &
nélkiilézhetetlen szerepiikrdl a nagyhorderejii
dologban.

- pokerarc: kar, hogy a gallok nem ismerték a
pokernels nevezett életveszélyes kartyajatélkot,
mert akkor ¢l is igy nevezték volna azt a pimasz
tekintetet, mellyel a

lkifejezéstelen romai

jardrokre néztek olykoron.

Karalcter alkotis:

Elgszor “is vilassz magadnak egy megfelel§
nevet, majd hatirozd meg a karaktered
életkorat. ( 20 + 3dk6 életév. ) Most dontsd el,
hogy nd, vagy férfi lesz-¢ a karaktered. Hatdrozd
meg a silyat és magassagat. ( sily a férfiaknal:
60 + 4dk6, ndknél: 40 + 3dk6 ) magassig: 150 +
Adk6 mindkét nemnél. Ha mindezzel megvagy,
akkor vilassz magadnak megleleld foglalkozast.

A foglalkozas alapjan dél el, hogy
mihez
tdblazatban leirt {6 képességet a
karakter két kockiaval képes
hasznalni, mig a tibbit csak
egyel. (pl. Biflax dalnok, igy a
kiilsdvel dsszefiigeld képességeket
2dk6  kockaval dobja, a tobbit
pedig csalk egyel.) TovAbbd in-
dulaskor minden karakter szét-
oszthathat (6) pontot az alképes-

mennyire értesz. A

= aroktzop

s¢gekre. Vagyis egy lképzettség

‘the-olashs:
+oktiha -
{hidheabdhs:

hq}ft\‘kbg'.

Sibgmelés:

értéke lehet akar 2dki6 +2. Ha az
| ilyen pontokbol 6sszejon  hat,

aldkor értelemszertien egyel né a
dobhatd kockidk szama. Az el6bbi
példa esetében 8dk6 lesz. Egy-egy

-

Kilso: {lquessag:
htsl hasanblat :

Jjaték utan jatékpontokat kaphat a
jatélkos. Ezeket fordithatja a ké-
pességek fejlesztésére.

;I ok €

Nos a helyhiany miatt csak

ennyi fért bele ebbe a szamba.

Legkozelebb fjra folytatjuk. Var-
julk észrevételeiteket a Gallia-val

| megqyiaes: lopokodbs
| P v are ; vadbsrat ;
|

| 2ok bybs:
:ri Felsiopeles: [+eqyiray

kapesolatban.

<franlk>
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rovatvezetd: hicka 4000Ft. A szerencséseb-
Gazdalkodj okosan tarsas]s bek a START mezore
| Megjelent a Minerva Kiadd és Szolgal- lépvc GO00Ft kupnak a
tatéd Kft. gondozasdban

pénz-tarostol, mig a 'hi de
nagyon' szerencsések |
mondjuk "12-¢s nldlatml fien =S5y
volt a TOTO-n, 7500,- Il.c:t kdpb! jellegii szeren-
csekartyakat hiiznak.

Az alapdoboz tartalmaz mindent, amire a Kii!ﬂn _é_rde{%"Sé%’ RogyRaz 4 jfﬂékfm‘_“k} fizetéskeép-
jitéhoz sziikség van; 6db mianyag babut, 1db lclcm'w vilik, I-;u-.lcs?nt vehet lclnquczlarh(lﬂ. Kamatra
hatoldali. ‘hagyomanyos' dobdkockt, 55db természetesen.  Esetiinkben ez "kétszer kimaradsz a

lszumnuukdrly at, 60db 5000,- Fr-os takarckbetét-kony- dobiisLaltt jelents Randtanl, fnie kltvebeezOstiben aia
vet, 30db 10000,- Fr-os takarékbetét-konyvet, 6db CSEB sikeril visszafizetni, akkor végleg kieselt a jaickbol
-kotvényt, 6db lakdsbiztositasi kétvényt, 12db konyv-
vasarlasi utalvanyt, 60-60db jatékpénzt, 6db szines/mo-
nochrom lakast jelzd lapot, valamint egy jatékmezot...

Két lehetoség van. Az elso... namdrmost a
maisodik a  jarhatobb. Mondjuk  érintve  a
sarkalatos pontokat...

55 db szerencsekartya. 8.4x5,3 cm-es lap. Ezekbol a
jatckosok akkor huznak, ha a "szerencsekartya" mezore
lépnek. Ez elméletileg barmi lehet. P5l6: "Hozzanyultal a
gyogyszeres dobozhoz. Biintetésiil kétszer kimaradsz a
dobasbol!", vagy: "Sok czer ember firadozik Budapest
tisztasagaért. Mert nem  szemeteltél, Iépj elore két
mezot!", esctleg: "A LOTTO nyereménysorsolison
szobabiitort nyertél. Ha van mir szobabutorod, akkor
megkapod az értékét, 25000,- Ft-ot a pénztirostol.", ¢s:
"Szora-koztil  szinhdzban, moziban! Lép) a  18-as
mezore! Szinhdzjegy dra 100,- Ft, mozijegy ara 50,- F."
Utolsé példanknal maradva. Sokan -jogosan- ugy gon-
doljak ez valamilyen biintetés. De... ez akar jutalom is
lchet. Hisz', ha tériénctesen a 22-es mezon allok, akkor
ezzel maris 36 helyet léptem clére, dthaladva a start

A cél. A jaték célja, hogy a jatékosok okos gazdilko-
ddssal lakast vasaroljanak, ¢s mielébb berendezzék. A
gyoztes az, aki a leghamarabb szerzi meg a lakist annak
tejes berendezésével egyiitt. Ezenkiviil rendelkezik: 2db
konyvvasarlasi utalvannyal ¢és legalabb 5000 Ft értcka
takarékbetét-kinyvwvel.

Elso hallasra ez borzasztéan egyszerinek tinhet. Ez
nem véletlen, mivel az is. Kockadobas, Iépés, vasarlis,
Azonban figyelemremélto az alkotok azon tirekvésel,
hogy dUlg,LlE'lk"ll -ha lehet- minél jobban megnehezitsck.

R "Lakasodban thz ttdtt ki. Ha volt

CHEmA N AR AR SRERIE S S TAR

i biztositasod, karodat az Allami fo : ki
3 ST e ~ mezdn kapok 4000 Ft, igy boldogan pengetek ki 150
gy Biztositd megtériti. Ha nem  volt, ;
e Gl R forintot.
welft berendezési targyaidat vissza kell
TAKARERBETEL adni a pénztarosnak ¢s njbol meg o 3 e 2 1R =
S gl i il r, Szoval ebbol a kis ismertetobol viligosan kitlinik,
RONYY kell vasarolnod. . : 2 : i
. . G 1 R hogy egy igen komoly 'komplex' valamivel dllunk szem-
5000 Nosz, ilyenkor igencsak jol jon a l N My : TakatéhBoteb ks K[
: ! L : hen. Ne eszéltem mée a Takarékbetét-konyvrol, c¢s
[t biztositis, Frre akkor tehetiink szert, :,'m 4770, e cE ; TR Y
i . o sok egyébrol. Ezek felfedezése mar a jatékos dolga...
Taen ha sikeresen a 8-as mezore I¢piink ' 2
| vagy megleleld  szerencsckartydt

(zarojelben: az Aaargh! taborban rendezett gazdalkod)
okosan versenyt Renald Con Elion nyerte. Nyereménye
cgy 'Mesterlogika' logikai tarsasjaték.)

hizunk.

Lakas, kiényvvisarlasi-utal-vany, Cséb és lakds-
biztositas vasarldsdra csak akkor van lchetoségiink, ha
I ilyen jelzésre lépiink, vagy mézlink van a  szerenc-
sckartyaval. Persze itt is van kivétel. Ha rendelkeziink
70000 Ft készpénzzel, akkor birhol allva vasarolhatunk

t f
<hicka=

lakast. Nem igy van ez a berendezési targyakkal. Azokat Sokak szamara a Gazdal- |/
kizar6 lag a 7, 14, 29 és a 34-cs mezdn viasarolhatunk.  kodj okosan szirazzd, unalj
Vagy megnyerhetjiik sze-rencsekdrtydval. massa valhat. Talin a jdtck

pénz. Felmeriil a kérdés: jatékosaink hogyan jutnak  cgyszeriségét okolhatjuk e-
_ peénzhez? Nosz, oket minden kir megtétele utin megilleti  zért...? Mindegy.

(’ .l'.—

3 s
—




Otletgazda: banyusz
Tarsasjaték scenario

Jatékszabaly:

A jarckor D-6 seemdly jatszhatja, Bae a nulla- & arz cpyviatckos
izemmod szerllin unalamas.

A Jiaték menete:

NMhivel a jatck seerepjatck alapi. o jobb jdiszhatosie érdekében
mindenki Kidolgoz maginak cgy seépremenval?) karakier Ez a
résy opeionilis. de érdekesebbé  tesei o jakor. A karakier kidol-
gozisinal legloképpen annak torténete. jelleme az érdekes. nem a
statisziikal, Persze. erck cl is hagyhatdak, hiszen a jatck folyamin
nines jelentoscge, arzonban. ha valaki azt ¢lvezi. hogy o karakier-
lapgian minden ériéke mellett 25 virit. akkor tegve azt
A Karakterkidolgozas lényeges pontjai:

Frek azért Tontosak, mert a jitckban nines mesélo, exért a tor-
1énetét nagyjabol mindenki maga alakita. Persze mellékelhetek kii-
linbizo tablazatokat -amit meg s teszek- dmpontként, de clobb-
utabb (a nagyobb poén kedvédn) ceeket érdemes kihagyni a jatck-
bl Akkor kezdjiik az elején.

.- A jatckos faja. kaszija ¢ 10rénele.

Ext mindenki kitaldhatjn maga, Barki lehet siiée el gonose
sarkiny meg a-jo-ée-tudja-hogyv-mi, de csak a faji szinten, Pl vam-
pirként. lichként nem lehet Kerdenic A kaszmdl viszont nines
megkitve semmi(Tehdt ami jolesik ) A wndénet szintén a jarckos
doslpa.

2- A jack folvamdn elofordulnak furesa dolgok, melvek sordn a
karakler megvialiozik, Fzek (dleg a Hollohdzi Eroesckkekhbol
kivetkeznek.(Lasd késabh.) Ezeknek o hatisat mar jo elire el kell
dinteni. hogy ne drick meglepetdsként a jaickost. Példaul. hogy
sonoszletteinek hatdsiara frkasember vagy vampir lesz.

3.- Szintén a jack Tolvamdn megeshet. hogy a karakler tartomanyt
Kap Hollohizin és ennck O lesz az ura. Akkor nem drt nevel adni a
birtokdnak, meg ilvesni,

- Az is meptirténhet. hogy a jatckos viral kezd épiteni a tar-
tomdnyin beliil. Ebben az esetben mindenkinek ¢l kell disntenic,
hogyan is ndéz ki a vie A ovar tipusa barmilven lehet: kunyvho, bar-
lang. kastély, sth, Tehata vir sz esak amolyvan gyojtologalom, Ami
viszont mindegyvikben fix. az a berenderés, amit meg kell venni a
evizelemher. (Lisd késibb. )

A jaték célja:

A jatékos karakterének minél clobb szercenic kell ey sajan tar-
lomanyi. egy sapil varral (leljesen Kilizetve), cgy vardeskinyvel és

hirom darab festményt. A jaicknak akkor van vége. ha valamely
Karaktert mindezt elérte.

A jiték lefolydisa:

1=A karakiereket a ki Hollohazdira hozea (axaz o jitékieriiletre). 1z
a Start mezd, lde kell helverni a karakterek figurdit, Ezutin (a jaid-
kosak altal meghatarozott sorrendben) mindenki dob o hatoldalival
ds annyit 1ép a jaékiérben. amennyit dobott, Fzt kovetden a karak-
terrel olyan dolgok wirténnek. ami az éppen akiudlis mezohiz van
rendelve.

2-A Raraktereknek ¢l kell érniiik. hogy tartomianyar legyven belalik,
Lz ngy megy, hogy Hollohdsi Erocsckket ( tovabbiakban HECS)
kell dabniuk és ha sikeres, akkor eloreléptek a rangléuran (HECS-¢1
akkor kell dobni. ha erre Kiilon utasitast kap. vagy kidmezore [¢pett
i karakter)

A ECS lefolyasa: a karakterek kezdethen 0 RP-tal (Rosszalko-
dist Pont) indulnak. Ez o wvibbiakban noni fog és ha olvan helvre
érnck. ahol Hollohiza sonose hamlmai lfelligvelnek rajuk, HECS-e
dobmak. Ez cay szizalékkockaval tirtiénik ¢s ha az éppen akiuilis
RP-értékiil ali dobnak. akkor a gonosy hatalmak felligyeliek ri és
"szintet 1Ep". A HECS-kel &5 az RP-tal vald seorakoras csak addig
tarl. amig nem tartomany e @ karakier A jack sordn néey szinti
lehet a karakter. <Az RP a szintlépés utin nem nullizodik le! -
hicka=

-0 szint Eroa karakter alapszintje. amikor idekeril. Semmi
kiiliinds.

-Lszint Az clso sikeres HECS utin winénik. A karoklernek
Karmai. togai nonck. Kelloképpen elorzul. Budis lesz a lehellete és
virisen izamak a szemed, Vagy valami ilvesmi.

-2szint. A Karakier dtvaltozik az cjszaka cey teremiményéve, Be
lehet példdul vimpir. mamia. lich. frkasember, denevérember.
akirmi...

Sdsvint A karakier eléne azt o kdvetelményvszintet. ami utin [

tartomanyar lehet. Ha czek utdn rilép. valamely méa nem foglalt
"kidmezore”, akkor a kisd onnan visszahizodik ¢s 0 kap on gy
tartomanyl, Be a mezd ceentil az adott karakier birtoka lesz Ha
valamely masik karakter ide ralép (aki még nem tartomanyar) az
adot kételes fizetni. Ez 300 aranvban nvilvinul meg, Ha nem .
vagy nem akar Nizeini. akkor logsdgha esik és 6t dobdsbal kimarad.
Lz o szabaly csak addig forog fenn. amig o belépd karakiernck nincs
tartomanya &s még Hollohaz 1B1djén kiborog, Ugvanis miutan Lar-
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tomdnyt kap. nem tud kimozdulni belole ¢és kalandjai tulajdonkeép-

pen ott folytatodnak. Ha ilvenkor ralép a masik jatékos mezajére, az
neki szimpla kidmezoként tzemel. Ekkor annyi tirtiénik, hogy az
adott karakter cléri taromanydnak kiodos hatardt, a kidbe lép ¢s
atkeriil a sajit birtokdat jelzo mezdre, (lyenkor nem kapja meg a
tablan megtett Kérért jard pénet!

3.- Mast, hogy a karakternek van sajit tartominya. hozzalithat a
virépitéshez, Ezt az arra kijelolt mezokon lehet clkezdeni az ou
megadott feltételek mellett. Miutan a karakter Kifizette az elaleget. a
vir a kifizetést koveto kirben felépiil és lehet vasirolni hozzi a
kilénféle berendezéseket és a festményeket. <A varépités részleteit
mindenki akkor és annyi ideig fizeti, amikor és ameddig akarja.
-hicka> A jatékban az gyoz aki leghamarabb Kilizet és berendezi a
viirdt, valamint megcesindltatja az 6t dbrazold festményeket. (A Ki-
fizetelt festmény a kévetkezd kirben készal el A gyozelemhez kell
mind a  harom  fajia.) s mindemellen  rendelkezik  egy
varizskinyvvel,

-Kirénként jiard pénz:

A jatékosok minden megtett kKor utin kapnak 3000 aranyat. Ha
kidmezore 1épyve utaznak. akkor pedig 2000-1. <Aki méizlijiban a
START mezire lép, annak 6000 arany a jutalma. -hicka=

-Harce karakierek kizitt:

Ez akkor wriénik, ha két Karakter ugyanarea a mezore [ép. de
még epyik sem tartomanyur, Ebben az esethen csata alakul ki, mely
D6 gyiaes kirig tart. Minden cgyes kiirben mindkér (21 dob a ha-
toldalival és az igy kapott ¢rickher hozzdadja az aktualis szintjét.
Az adott kért az a karakter nyeri. aki a magasabb éricket kapla és ez
igy megy toviabb addig. amig valamelyik [El gyozelmei el nem érik a
csata elején meghatarozott mennyiséeel, A gydztes a csata veégeén
clvehet a legyozittol 500 aranyal és czen felil kap 100 RP-1 majd
dobhat HECS-cl. A vesztesnek eliszik az 300 aranya ¢&s visszakeriil
a Start mezore. <Fkkor természetesen nem jir a 6000 arany. -
hicka=

-A Hollohazi kidtevékenység:

Ha valaki kidmerzare lép. akkor dob a hatoldalival ¢s arra a
kodmezore  kell  1épni.  amelyik az  adott  szam  mellé van
rendelve (Nem jir kirmegtétellel.)
= 0, mezd <Ex nem kiidmezd. -hicka>
= 3o mesd
. merl
LMD
LMD
LMD

=
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Befektetések.

Az ugvanugy mukodik, mint az eredetiben a takarckbetétkonyy,
csak it a jatékos killonféle rablobandik részviényeséve valik, s ha
olvan esemény tirénik. akkor megkapja az oszalékdl. Pontosabban
nem az oszlalékat. mert ez nem profit. hanem a birtokaban [¢vo rész-
vények éricke utan kapja.

Felszerelési targyak:
~Nappali kandalldval
-Konyvha chédlavel
-Balterem

-Csalidi kripta
=Rémilom hitas
~Kanyvtar

-Titkos ajtok, folvosok
-Eifekete fogal
-Virbortin

2 25000 arany
2 13000 arany
o 3000 arany
;4000 arany
o 1000 arany
» H000 arany
: 2000 arany
o 1500 arany
o 2000 arany

<...n banyusz ilyeneket tesz ide, ha nem felejti el:
kivmny vidar televiag

titkos ajiok. folvosok  ridia

rémalom hdtas
csaladi kripta

porszivi
hitggep

bitlterem maosogep
nappali szobabitor
chédlo konyhabitor
viirbérton ping-pong aszlal
éifekete fogat kerékpar

~hicka=

A mezik leirisa:
LOSTART mezd, A kezdés utin kidmezové vilik,
1. Vistanival josoltattal -az ara: 50 arany.
2. Tarokkmezd. Hize tarokkartyat.
3. Megkapod befektetésend 3%6-at,
4. Darkoni kereskedokkel talilkoadl. Vehetsz:
- kibny vtiar
- rémalom hitas
- Togal
- bilterem
- konyha
<Csak akkor visarolhatsz, ha van varad. -hicka>
5. Kidmerd
6. Gondatlansagod egy artatlan ember halalat okozta, Jutalmul 1ép)
clore egy mezot.
7. Valachani kereskedok ¢rkeetek. Visarolhatsz a 4. &s a 29 mezok
szerint.
B, Légy clorelitd. Miar most lestesd meg portréidat Harmonia
legjobb festoivel.
Egyszeri portré
Lovas portré 2 2500 arany
Hosies portre 23000 arany
=Vir, az bizony ide is kell. -hicka=
9. Tarokkmezo
10, A kod elragadott. Lépj a 15, mezdre.
11, Lora szallial. ipy pyorsabban haladsz. Dobj még epyvszer!
12, Meglatogattad  temetdben nyugvo szeretteidet. Megbesaéled
veliik az élet dolgait, megvacsordztatok, majd elbiocsieial wlik és
clmentél. 16 tirsasaghan hamar tehik az ido, ¢sere sem vetted. hegy
clielt epy gjabb ki, ( Amibol természetesen kKimaradsz. )
13, Sithicusi nyari vasie. Vasarolhatsz a 29, ¢s a 4. mezd szerint.
14, Barovial komavesck felajinlotdk szolgdlataikat. Ha megbizod
Gket, felépitik varadat. At 40000 arany elore. s a tovibbiakban
F0000 részletekben.
15, Tarokkmezd.
16, Kiraboltdl cgy kereskedokaravant, s tagjait lemészaroltad. Be-
folvt 3000 arany és ha még nem vagy tartomanyar (+10 RE)
17, Sritzeket dldoztal a Hollohizi gonosz erok tiszteletére. A nok
dra 300 arany volu(Ha nem aromanyar 420 RP)
18, Amnulattad az ¢jszakal, 200 arany az ételre. 100 arany pedig a
fogadas devegyénch.
19, Kadimesd,
20, Teleporton utaztal. Lépj a 22, mezore,

—

2 1300 arany

21, Elvarazsoltdl egy Haste-1. Még kétszer dobhatsz,

22, Tarokkmezo,

23, Feldalial egy falut. Jutalombol még kétszer dobhatse. (+10 RP)
20, A migia csak erdsit téged. Vepydl vardzskinyvet! (800 arany)

<Felépitett vir nélkiil is megvehetd. -hicka>
25, Kadmezo.
26.  Sithicusi komivesek felépitik viradat. Ar: 40000 arany
elare 40000 részletre,
27, Felaldoztal epy solamniai lovagol. Jutalmul lépj eldre egy
mezor (H10 R
28, A holldhizi sitét erdk meghallgattik imdidat. Még epysizer
dobhatsz.
249, Baroviai kereskedok érkeztek. Vehelsz:

- nappali

- kripta

- titkos ajtok

-virhirtin




300 D Rudolph Van Richten fogsagiba estél. Csak epyes vagy hi-
tos dobissal Iephetsz tovibb.
31, Tarokkmezo,
32, Kadmezo.
33, Epy esapat lovag vett Gldizobe.
1dve. )
34, Vistam kereskeddok: Vehetsy:
- lestmények (drak lsd:8. mezo)
- rémalom hatas
- Togar
= vardzskonyy (lasd:2d. mezd)
350 larokkmezo.
36, Kidmezo.
37, Elragadott a kisd. Lépj a 39, mezdre,
38 Vardzslatkomponensekel visarolial,
tarasnak,
30, Atment elotted cgy lekete macska. Mép epyszer dobhatsz.

Lpp a2 mezdre, (Kar meg Jetl

SO0 aranyat lizess o pénz-

Most pedig kiivetkezik a szerencsekartyik leirisa.
A jdékhoz én a Ravenloft Boxban mellékelt tarokkot hasznal-
tam. de ha valaki mast hasznal, az sem baj.

Opeionilis szabaly: "

-Vannak az ane Era- ¢s Atoklapok. Ha valaki kihoz
Rkozinliik, azt magdndl kell tartania, 5 gy nem kerilhet vissza a pok-
liba. Ha valaki birtokdban van cgy Frdlapnak, az ceyel tibbet
léphet. mint amennyit dobott. Az opeiondlis szabdly mée op-
ciondlisabb része az, hogy a jackos, ha akar, szabadon gazdilkodhat
a jutalomlépdsével, vagy Iépéseivel. Tehat, ha akarja nem kell oket
lelépni. Persze ez csak amolvan opciondlis rész{A  Hollohiz
viadalokban minden szabaly opciondlis, de van olvan, ami op-
ciondlisabb a tobbinél. Az elobbi példaul epy ilven.) Ha pedig valaki
cey A toklapot birtokol, az egvel kevesebbet 1ép az dltala dobou
sedmmnil, Azonban cpy mezot mindenképpen I¢p, tehiil nines olyvan,
hogy egyhelvben marad. vagy visszalép keuor!

Most pedig a lapok:

-The Broken One: Rossz hircket kaptal, Két dobisbol kima-
racsi!

=The Esper: Megismerkedtél a pszionmika nuszi¢rinmaival, Ex a
késobbickben elonvidre valhat, Dobhatse még eovszer,

-The Mists: A kid elragadotl, Lép) elore o kivetkersd Kid-
mezdire!

=The Ghost: Az epyvik ttitirsadra] Kideriilt, hogy mégsem az,
ami. Az ezt kovetd érdekegyveztetds utan, hiamég nem vagy misodik
szinti, maost az letdl, (Azon belil pedig szellem.)

=The Raven: Hollival dlmodtal, ez jo dmen. Miég cpvszer dob-
hatsz.

-The Marioneiie; Kihasznaltak ¢és avertek, Amig kiirtod az érin-
tettck esaladjin. ket dobiasbal kKimaradsze.

=The Darklord: Tevékenysépedre felfigyeliek a Hollohizi Soté
Erok. Ha mép nem vagy tartomdanyur. most harmadik szinte lépiél.

=The Donjon: Fogsagha estél. Ké dobasbol kKimaradsz.

=I'he Horseman: Sajnos meghaltdl, Vialasse magadnak élahol
format. (Ha még nem voltal masodik szinti. innentdl az vagy, )

- I'he Innocent: Egy nd/[érli bukkant Tel az életedben. Ké kirig
vele fogalakozol. Utina persze megdlod. de az idod clveszent és a
pénz. amit ridldozil nem Kevés, (<1000 arany, valamint + 10 11%)
-The Beast: Soron Kiviil farkasemberré vagy eeyéb wercheast-1e
al, (Ha még nem voltdl 2. szintd, most mir vagy.)
=The Temptress: Egy no/téeli halojaban vereodsez, Két Korig tan
menekiilésed.

<The Artifact: Nagverejl vardzstargyhoz jutottal. Ha szitksép
lesz v, ingyven kastélvt vardzsolhatse magadnak. (Mindéssze az a-
nvigl komponensekel kell hozed megvenned. ami 40000 arany. )

-The Hangman: Sikeresen kivégerted epvik ellenteledet.(+ 4000
arany, viminl + [0 RP)

-The Rogue: Erdlap.

-The Swashbuckler: Ki

ibolt egy piti wlvay. (- 300 arany)

= The Philanthropist: Jasndre koNouel (- 500 arany)

-The Trader:, Soron kiviil megvehetsz mindent. (Berendezésck.,
vardzskinyv, portrék.)

-The Merchant: Usa. .mint a Trader.

=The Guildsman: Céhet alapitonal. Ez 5000 aranvba keriilt. de
karonként + 800 arany lolyik be.

=The Beggar: Jotckony voltal ¢s némi pénzzel segitetté] eoy arra
nagyon riszortld sregényembert, aki szinte mar sajit magat akarta
adni feleségének ¢s s nyvole gyvermekénck. Fzzel valdszinileg ar
cpész csalidot megmentetied az éhhaldl pokoli kinjaitol. Bz igazin |
nem volt szép! Bintetéshal egy dobdsbol kimaradsz, (S persec a -
SO0 arany. amit nekiadial )

< The Thiel: Kiraboltidl epy karavant, + 2000 arany.

SThe Tax Collector: (Ha van tartomanvod. )Megérkezett az évi
add. + 2000 arany,

-The Miser: Atoklap.

-The Wikard: Erolap.

The Transmuter: Uj vardzshatot anultal, z cpy kirig lefoglal.

“The Diviner: Oristened megelégedéssel nvuglizta evékeny-
sepedel. Mdég egyvszer dobhatsy!

“The Enchanter: Pokoli szélvibarba keriiliél. Lépi hittra harom
mexil,

- The Abjurer: Tonkrement a vardzspémbid. Mig Gjat készitesy,
coy kirbol kimaradsz.

-The Elementalist: Rad mosolyeott a szerenese! 100 %
vesziicioidra,

-The Invoker: Varazskinyvet vehelsz.

=The Hlusionist, Egy katondd vétkezett, s 1e megboesitonal neki.
Mar megint erot velt rajtad a josdg. Amig binbinatol tartasz, nem
lephetsz, (1d6 Kirbal Kimaradsz!)

-The Necromancer: Ures perceidet srentségtelenkedéssel talid.
Mép kétseer dobhatse!

- The Conjurer: .»i!t:l—.‘k'.'ll'l} a.

- The Pricse: Erokirivi,

<Ihe Monk: Meghamad bineider. Biinetéshal kér dobishaol
Kimarasz!

=The Missionary: Terjeseated a Hollohiz
liverdtol 2000 arany folvik be.

SThe Healer: Agynak estél. Gyopvulasod két kirbe és 1000
aranyba keriil,

-The Shepherd: Sikercsen eladiil egy nvdjat. 2000 arany lolyik
b,

-The Droid: Megrongaliad a2 erdok it Menckilngd kell a
druidik elol. + 1 dobas,

<The Anarchist: Elvégested a pusztitisi szertartist, A SOt Erok
clégedetiek. Jutalmul, ha van kastélvod. kapsz cev ingyven kriptat,

-The Charlman: Szerelembe estél. de a nd/lérli Kihasanal ¢és
meglép 2000 arannyal,

-The Bishop: A sapie magad dltal kredlt vallas Kovetoial 1000
arany folyvt be,

-The Traitor: .'itlllkki.ll":l";i.

- The Warrior: Erokirtva

-The Avenger: Egy paladin tnt Tel o kirnvéken, Kinzisa két
korig tart(s crekbal kKimaradsz.)

=The Paladin: Gratwlilok. a Hollohdzi Sirét Erok lovagja leuél!
(Havmég nem vagy 2. szint, most mir az vagy. mint Death Knight.)

-Ihe Soldier: Nem tudod ma melvik kardodat hasenald, Amig
eldontisd. két dobiashal kimaradsz.

-The Mercenary: Kiraboltik oz addseediider, = 1000 arany.

- The Myrmidon: Osszceskivés aldozata leuél, Mig felszimolod |
- 2 kor.

= The Berserker: Lazadas tér kit Amig Kivigred a zendiiloker és
csalidaikat. elielik két k.

“The Hooded Man: Uj cmberbardt igazsigoszo it fel o
kirmyéken. Bay Kirig tarl, amig megilid.

=The Torturer: Atokkartva.

a4z in-

SO1ét Erok hitdét,

Hit ez lett volna a kirnyak leirdsa, A toviibbiskban pedig mindenki-
nek jo szarakozist kivanok a Hollohdsi viadalokhog!

=
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D6gdlj meg, kedvesem !
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Szeépen vagyunk.
Fehérvari Szaboles,
"Szapen vagyunk.
Minden akkor
felfedeztem a hirdetéseteket. Ez az

Nviregyhaza

amikor a RONA-ban
Gjsag kell

kezdadott,

nekem <A kis moh&d... -d.e.s.> -gondoltam.
Irany: az 0jsagos. Révid egyeztetés utdn
kideriilt, hogy nincs és nem 1s lesz ott ilyen
LaPaia
Figyusz!

Tovabbra se az ujsagéruscknal keresd a Keep:
ert, hanem

itt: Red Dragon Tatabanya, Martirok u. &9.
és itt: Remségek Kiecsiny Beltja Bp.,
Kossuth L. u. 4.

meg itt:Silverland Bp.,
meg meg: Trollbarlang Bp.,
k&rat 13.

&5, ..: Valhalla Paholy kényvesboltok
aztdn: Kossuth konyvesbolt Tatabanvya,
u. 28/a
illetve:

V. ker.

[II.ker. Lajos u. 40.
VI.ker.

Teréz

Komaromi
megrendelheted: Ld. {e: lasd (e:
ejtsd)}) lentebb.
célallomas a
megnyugtattak:
azokrol ne is
K&t hét

v...Na, Jo, akkor a kovetkezd
debreceni Valhalla-bolt. Ott
volt mar két korabbi szam is, de
dlmodjak, augusztusi pedig még nincs.
letargia. Aztan u0jbél a Valhalla belt. Az
mondta, hogy wvan: az utolsd
<Ez egy orokzold térténet wolt,

eladd mosolyogva
példany..."

(Lev. rov.)

Szabolts. -d.e.s.>

Még figyusz!
ROZSASZIN

Keepert CSEKKes modszerrel ren
delheted meg. De most tényleg! Tehat...
preview 0. -

1. szam(janius) 100.-

2. szam(augusztus) ELFOGYOTT

3. szaml{oktober) 150.-

4. szam(december) 150. -

Ertelemszerlien a csekken annyi peénzt kell
feladnod, amennyi a megrendelésed értéke,
FONTOS! & kozlemény rovatban tilintesd fel,

pontosan mely szamokra is gondeolsz. (Le

g a feladd reszbe a sajat nevedet es

cimedet ird.)meg meqg...

Bonuszként a decemberl szammal minden
eléfizetdonk kap nem, nem hodembert - ey
részletes ismertetot a '96-0s terveinkre
vonatkozdan.

Cim{ahova a csekket kildd): Hilyak Norbert,
2901 Komarom, PE.: 51/24

", .Mégis valami zavar. <Minket meg wvalaki...

(akinek nem inge,
-d.e.s.> Aztan
tulajdonképpen 24.
-d.a.s.> <Kitépted a tobbit,
oldalal

annak nem is a gatyaja...)
rajsttem, mi az. A 48 oldal az
<Hat @z érdekes, Szabolts

-hp> A RUNA
ugyanakkorak,
1

lappocsékolas,

mi?

és a Keepe: nagysagban

a RUNA

cldalra,

mégis kétszer annyi sziveget tasz

mint ti. Fajo ez

<HAt igen, igen. Tudod, mennyi fat wvagnak ki
egy ilyen laaap elkészitéséhez? Belegondolta-
tok Ti az Qjrahasznositasba? -e.s.> pedig

képességeitek alapijan nincs szlkségetek.
<Az 1Ujrahasznositasra? -d.> En mondom:
agy megrémve., . . <Vegy egy
kacsat. bele a beaztatott
kukoricaba. Eztan

erre
azt

lap L

legyen Jjol
Fogd le. Markolj]
Ekeld ki a kacsa szajat.
pedig gyomészéd le a torkan. A kukoricat. ..
Hizelgd, ha egy olyan lappal kezdenek minket
mint RUNA .

varn.

tsszehasonlitani, mondjuk a
Egyebként, lehet, hogy
Eszrevételed mar a jux hatéaskorében. O vigyaz
(bocs, & is arra vigyaz)
ne csak egy kagyléba zart pici
idéztunk) .

igazad
arra, hogy a Keeper

gyongyszem
fontosak a=z

maradjon (tole Ezért

Visszatérve: mostantal a

levelek.
cikkeket walészinileg & pontes betare rakja,
sor.

olvasoi

a sorok kézt meg ugyis elfér meg egy

Nagyon érzékeny az ilyenre... -hp>

Intermezzo

1

¥ jruna
1
.




Komarom
Mar tele van az &sszes hatgerincem,

Petya,
hogy én
de ti bezzeg eqgy
agy kezdeni, hogy

is itt koptatom az ujjaimat,
nyamvadt levelet sem tudtok
ne a hickat szdlitanatok meg. Csak azért, mert

& a fészerkesztd? De hat ez a rovat a ket-
ténké... Na 3jd! Elég az o&nsajnaltatasbol...

Egyébként ezt most nem ellened irtam, hicka!

<Hat perszeee. csak, ngyis...

Megkérném Csordas Attila nevid leghiliségesebb

rajongénkat/ olvasénkat/ elofizetdnket, hogy

irjon egy levelet Kedves Petya! megszolitas-
sal. De most tényleg! -hicka>

Mentegetdzz

Star Trek
Csomos Istvan "Fonix", Eger x
dobozban elhelyezett szabalykényv angol

"
S |

nyelven van irva. <Ez tobbnyire 1igy szokott
lenni. .. ~hp> Az en angol nyelvtudasom
csekély, ezért nem tudndtok kildeni eqy

részletes ismertetdt?..."
<Nem! Honnan a haladlbol? Mondjuk megkérhetnénk

a Gabort (& ismeri a szoban forgd kartya-

jatekot mindamellett angolul is nagyorn
tud(?)), hogy forditsa le, de... Nem kérjik.
Ti. {e: tudni illik (e: ejtsd)) masfél hete
lelépett, és fogalmunk sincs, hogy hol eéerhet-

nénk el... Ez persze nem igaz, mert $ -hp>
"...egyébként siribben is
megjelenhetne. Ha
<Mieldtt az a vad érne bennunket, hogy keveset
és hulyeséget wvalaszolunk a levélircknak,
mondanank: Az itt kozélt leveleket probaljuk
figyelembe wenni a tova bbi szerkesztéskor.
Palé most teljesen egyetértunk a felettink
-hp>

szerintem a Keeper
lehetne..."

el-

szolowval.
Alluvialis II. rész

Csordas "alluvialis" Attila,
1 1t Hilyédk Norbert!
-d.e.s.>
levelem, <

Velence

Mélyen tiszte <Hivdd csak

Horcinak. Szereti.
Ez még
de ebben
letékes

Keeper eddig megjelent
Valhalla boltban nem
cadvem icldm,
érte/tuk Budapestre.

Ha ezt megtennék, én lennék a leghlsegesebb

-d.e.s.>
vagy valamelyik Il-
kiildjéek el a
Mert a szfvari
rala, [=3=)

sth)

csak a harmadik
Ont,
hogy
szamait!
tudnak

is megkérem
Elvtdrsat, mar
nincs

(rar‘}nt{t!rn, idegem, beutazni

rajongojuk/ olvasojuk/ <sugolyuk ~hp>

elofizetdijuk!

Konyéroghetek, é@s irhatok 4-5-6 levelet is <Na

na, bazzz! -d.e.s.>, de sokkal boldogabb len-
nék, ha inkabb elkildenék az oly régdta

vagyott sajtaterméket. (Ha muszélj, akdr ki is

fizetem, -d.e.s.>

ha-ha!) <Tapsoljuk meg!!
: utan-

hogy =kken megrendelve,

vagy griffmaddr postaval kildik!...

Mindegy,
vétellel,
<Jb. ~hp>

alluvidlis III. rész
Csordas Attila

Bébi! <Shout up! And

Kaman

sleep with me... -

-d.>
Te is bi~
-d.a.s.> Tihor
alak <BErted,
-e.s.> <Ertem,
Biborholdban megirta,

e.5.> <You will be with me tonight!
<Jajj, de Jjo!
Vvégrrre egy masik bi~
agy dérzsolt
érteddorzsd 1lt...

Valamelyik regi
irom a levelembe,

vagy?!
Miklas
dorzsolt. ..
Robi -d.>.
hogy ha
hogy "Ez mar le-
arra elébb-utébb valasz fog jonni. Hat
mert tényleg csak 2 levelet irtam, |
valakinek megesett rajtam a
Mocskos trikk, egy eredeti Hicka
kéziratot megért. <Triikkézgetink, trikkez-
getunk? Azért kivanecsiak lettunk volna a reak-
ciodra, amikor atvetted a leve—
linket...-hp> Meg aztan a Keeper. Tdk Yo
(mothafucka rappers)! nem csak a baromsagok
{bar a Chicken Up! tényleg marha j& )}, hanem a

Yessssz!

igazi

aZ XK.

azt

velem",
ez bejott,
lathatdélag

de

szive. de

portos

"komoly" témadk is. Mondtam, hogy en leszek a
leghiiségesebbh olvasdtok/ rajongotok/ eldfi-
zetotdk..." <Fussunk, fussunk, szaladjunk,

hagy, <Petya, mindenhova teszek egy vesszot,
j6? -hicka> <Nosza rajta! -petya> fizzessunk,
eld, a, Keeperre. Ez most szornyld volt. -hp>

"...Mi? Hogy mi is ez a doboz? Hat a fedele
alapjdn akdr Vampire Boxed BSet 1is lehetne
(gy.k.: és szemiek kedwéért: ROZSA),
vagy ne adj' (inyenceknek

vajatlan
isten konyakos meggy

meggyes konyak) am NEM AZ! Akkor mi? Bemutat:
L = e A
EVIL & Bravo BOMED SET-et

benne:
Shash c. kazettat
szovegkinyvet
dobokockat
jatékhoz nélkiildzhetetlen

1db Offspring:
- 1ldb Qffspring
- 3db hatoldalid
1 csomag, a
kKartyéat
- ldb Evil&Bravo szabalykdnyvet
- 1ldb wildgleirast
o 3db Gdlommentes
Figurat
- csomagolast kap a kedves vevd

anyaghbal készillt

IGEN, ezt mind megkapja, <Meg hat! Igaz,
Agnes? HAt persze, hogy meg! -d.> és ez még
semmi! Kap hozzda ket tartalek [lejel, eyy

{kényszer zubbonnyal),
hengert, wvarazs-

gumidpoldt
magikus
csodalatos

barkacskést,

csoda-torlokendadt,

kbcsobgodt, és egy vadaszrepildgép-
pilotafiilkeablaktsrld rdgzitdcsavarmenatmet-
szokészlettartddobozavéddfestékhigi téflakondn-
toformatisztitde csetet is! Ezt mind ingyen
kapja, ak a csomagolasi és postakdltséget
kell fizetnie 6499%9%9%.-Ft-ot. Rendelje meg
mag. .. aaaaahhh ]
Termeszetesen neked egy filléredbe sem
keriil (ugyanis 50% az 4ra, kérem postafor-
dultaval kildeni (mdrkdt is elfogadok (vagy
svdjci frankot, az mest Ggy is divat))). Ezzel
egyiitt érdemes elgondolkozni azon, hogy Te
vagy az egyetlen a wilageon, aki EvilaBravo
Boxed Settel rendelkezik. Ez azért nem semmi,
ugye? <Ja, és Te wvagy az egyetlen aki késve

i
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kapsz levelet a Keepertdl.
hp>

[madom a dobozolt dolgokat!
Ja, a kazit kildd am wvissza,
csak példanyban meg !

Nem semmi ugye? -

nekem 1is
de kis

csacsi vagy'! Csak nem hiszed, hogy azt viszont

hallod?! -d.e.s.>

<Megdriiltél? Mekink is csak a Te egy peldanyod

=hp> Gabor! el a

Keeperekbdl a lapckat,

meg? <Eskiiszink & wvolt,

Itt a cime... -hp>

Hicka, megint hozzdd szdlok! Nna.

Ne! He! Még ne bontsd ki a dobozt

varj egy kicsit!

<Ez mar gyanus... -hicka>

Jé most kinyithatod.

(Tik-Tak...}

Burmmrmm

<Ez igen gyenge volt...

mert
<Jajl.,

eqy van

Csak kérdezd meg a Fecat!

wan meg. Te sikkasztottad
vagy csak én nem kaptam

ezentil neki irjatok.

-d.e.s.>

6, hogy b.....meg! Mieldtt foladtam volna
kaptam egy kis papirost, hogy men-
Kész, kéma! Ha nem zsuppol-

majd jelentkezem.

ui
a csomagot,
jek ma’
nak be
Ez az. Nagyon tetszik nekunk ezt a level. Un-
nepélyesen meg is kérnénk minden kedves

olvasot: Ezenttl ne kildjetek elmarasztald,

kritizalé, rosszald leveleket. Csak ilyen poz-
itiv, optimista hangvételieket. -hp>

sorozasra!

novemberben, <meg].:

Turkalo
[cle
uzenet,

irhat.
tarskeresés,

temaban Legyan

hirdetés,

barki barmilyen
felhivas,

hiradastechnika,

azs

ingatlan, hangs:zer, szorakoz-

tatéd elektronika, hazidllatok, haszongépjar
mivek, alkatrészek, levelezés, szamitastech
nika, autd 500.000Ft-1qg, akédrmi. Persze

ingyenes.

"yelence 20 Em-es korzetéhen &l4 RPG-sek (vagy

klubok) !

Shadowrun
Sun AD&D is
cimem: Csordas

2481 Velence,

er, Earthdawn,
is). Dark

Beszallnék Storytel
lakar meséldként

jéhet.

partiba
széba
Attila

Szabolcsi u. &61/A"
"yan nektek
Steiger Korneél:

Llyen?:

Bevezetés a filozdfiaba

Leontyev: Ember é&s kultura c. tanulmany
Mert nekem nincs, de kell. Ha wvan vokinek,
killdje el a cimiinkre. -ryann"
Meg meg figyusz!
Ha kedwvet érzel magadban, hogy formald a

Keeper arculatat, akkor alkess...
polao: cikk

novella

rimelé sorok <A tobbes széam indo-
kolt, ugyanis egy sor is rimelhet (belso
rimek), de mi nem ezekre vagyunk kivancsiak.

Segitségul ajanlhatom a kovetkezdket: bokor-

rim, kereszt-rim, Pparos-rim. -ryannz <Jahhaa-
hajjj ryann! Te kis irodalom=-esztétal (?) -
d.e.s.>

grafika
Hombolgeées

Igérjlk, hogy a figyusz, meg figyusz &s a
meg még figyusz decemberre kikeril a Lev.
Rowv.-bél, egy kiillén/masik oldalra <... =
d.e.s.>. Valamint egy észrevetel: a fel
bélyegzett valaszboriték nem az erdsségetek. ..
Szaval irjatok.

Fzzel he LS fejezzilk oktéberi
drnimadatunkat. Eredetileg ugyan négy oldalra
terveztilk ezt a rovatot, de mar nagyon szerel-
nénk kiproébalni a... szoval egy 1] programot.

Chronicles.press.release

(Az alabbi sajtonyilatkozat a Wizards of the Coast-
t61 keriilt hozzak. Mivel fontosnak tartottulk mon-
danivalbjat, csonkitis nélkiil kozreadjuk. Kérjulk,
hogy az esetleg benne foglalt téves vagy homalyos
informaciok miatt ne benniinket nyaggassatok -
Gabor)

Date: Mon, 10 Jul 1995 08:18:21 -0700 (PDT)
From: Charles Keith-Staniey
<werewolf@wizards .com>

Subject: Chronicles Release

A kozelmiltban a Wizards of the Coast tudomasara
jutott, hogy egy, a Chronicles kiegészitd kartyakat
pontogan leiré lista kerdlt forgalomba. A WotC

L —ee -

{izleti politikaja nem engedi meg, hogy a termek
megjelenése el6tt tartalmi lista piacra jusson. Ezzel
probaljuk meg biztositani az esélyegyenloseget es a
felfedezés izgalmatb,

A lista korlatozott hozzaférhetosége lehetdve teszi
tulajdonosanak, hogy tisztessegielen  eldnyokhoz
jusson listaval nem rendelkezd jatékosokkal szem-
ben. Nem nézhetjik tovabb tétlenill, hogy ez
folytatodjon. Emiatt kozzétesszik a Chronicles
listat a kiegészitd megjelenése elott. Nem akarjulk,
hogy ez késdbb példaul szolgaljon, és jelenlegi
lépésiink nem fog kihatni a WotC késébbi Uizletpoli-
tikajara.

Jelenlegi lépésink teljes egészében vasarloink




érdekében torténik. Nem akarjuk, hogy barki is
belsés informéciok megszerzése érdekében ketes
{izletekbe  kezdjen. Mindig is az volt a
véleményiink, hogy a kiadandd temekeink ftar-
talmanak titkosnak kell lennie a. megjelenésig. Most
azonban, mivel ez a titkossidg mar megszint, Ugy
érezzik, hogy listaval nem rendelkezd vasarloink
érdekében cselekednunk kell.

Azt kérjiik, hogy a lehetd legszélesebb korben ter-
jesszék az alabbi listat. Emiatt a listank felkeriilt
az Internetre, valamint megkapta minden ter-
jeszténk. Célunk az, hogy eljusson a vasarlokhoz.

Még egyszer hangsilyoznank, hogy ugy érezzik,
vasarloink érdekében kell az alabbi listat publikal-

nunk. Reméljik, hogy a jatékosok megértik
szandékunkat, és tovdbbra is élvezni fogjak a
jatékot a Chronicles kartyalkkal.

Skaff Elias
Acting Magic Brand
Manager.

A hivatalos Magic: the Gathering (TM) Chronicles
Kartyalista
Wizards of the Coast, Inc.
Copyright (Cy 1995 by Wizards of the Coast, Inc.

Arabian Nights, Antiquities, Legends, The Dark, Wizards of
the Coast, Magic: the Gathering és a Magic logo a Wizards of

Abu Ja'far (AN)

Active Voleano (LG)
Akron Legionnaire (L)
Aladdin CATD)

Angelic Voices (LG
Arcades Sabboth (LG
Arena of the Ancients (LG)
Argothian Pixies (AQ)
Ashnod's Altar (AQ)
Ashnod's Transmogrant (AQ)
Axelrod Gunnargon (LG)
Ayesha Tanaka (LG)
Azure Drake (LG)
Banshes (DE)

Barl's Cage (DE)

Beasts of Bogardan (L)
Blood Moon (DE)

Blood of the Martyr (DK
Bog Rats (DED

Book of Rass (DK}
Boomerang (LG

Bronze Horse (LG)

Cak Warriors (LG)
Chromium (L&)

City of Brass (AN
Coooon (LG)

Concordant Crossroads (LG)
Craw Giant (LG)
Cuombajj Witches (AN
Cyclone (AN

DAvenant Archer (LG)
Dakkon Blackblade (LG)
Dance of Many (DK)
Dandan (AN

Divine Offering (LG)
Emerald Dragonfly (LG)
Enchantment Altcration (LG)
Erhnam Djinn (AN)
Fallen Angel (1.G)

Fallen, The (DK
Feldon's Cane (AQ)

Fire Drake (DK)

Fishliver Oil (AN)

Flash Flood (LG)
Fountain of Youth (DE)
Gabriel Angelfire (LG)
Gauntlets of Chaos (LG)
CGhazban Ogre CAN)
Cant Slug (LG)

Goblin Artisans (AQ)
CGoblin Digging Team (DED
Goblin Shrine (DE)
Goblins of the Flarg (DE)
Hasran Ogress (AN)
Hell's Carctaker (LG)
Horn of Deafening (LG
Indestructible Aura (LG)
Ivory Guardians (LG)
Jalum Tome (AQ)
Jeweled Bird (AN
Johan (LGY

Juxtapose (LG

Keepers of the Faith (LG)
Kei Takahashi (LGY
Land’s Edge (LG)

Living Armor (DK)
Marhault Elsdragon (LG)
Metamorphosis (AN
Mounbain Yeti (L43)
Nebuchadnezzar (100
Nicol Bolas (LG

Obelisk of Undoing CAQY
Palladia-Mors (13

Petra Sphinx (LG)
Primordial Ooze (1G)
Puppet Master (LG)
Rabid Wombab (L&)
Ralalite (AQ)

Recall (LG

Tiemove Soul (L)
Repentant Blacksmith CAND
Revelation (LG)

Rubinia Soulsinger (LG)
Runesword (DE)
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the Coast, Inc. bejegyzett védjegye.

Safe Haven (DE)

Scavenger Folk (DE)

Sentinel (LG)

Serpent Generator (LG

Shield Wall (L)

Shimian Night Stalker (LG)
Sivitri Scarzam (LG)

Sol'kanar the Swamp King (LG)
Stangg (LO)

Storm Seeker (LG)
Takklemaggol (LG)

Teleport (LG

Tobias Andrion (LG)

Tor Wauki (LG)

Tormod’s Crypt (DE)
Transmutation (LG

Triassic Hgg (LG)

Urza's Mine (ver. 1) (AQ)
Urza’s Mine (ver. 2) (AQ)
Urza’s Mine (ver. 3) (AQ)
Urza's Mine (ver. 4) (AQ)
Urza's Power Flant {ver. 1) (AQ)
Urza's Power Plant {ver. 2) (AQ)
Urza's Power Plant (ver. 3) (AQ)
Urza's Power Plant {(ver. 4) (AQ)
Urza's Tower (ver. 1) (AGD
Urza's Tower (ver. 2) CAQ)
Urza's Tower (ver. 3) (AQ)
Urza's Tower (ver. 4) (AQ)
Vaevictis Asmadi (LG)

Voodoo Doll (LG)

Wall of Heat (L3)

Wall of Opposition (LG)

Wall of Shadows (LG}

Wall of Vapor (1.3)

Wall of Wonder (1)

War Blephant (AN)

Witeh Hunter (DE)

Wretched, The (LG

Hira Arien (LG)

Yawgmoth Demon (AQ)

—— e —————

A Wizards of the Coast Duelists’ Convocatione
szeretné tisztazni, hogy a Chronicles lapok
megjelenése hogyan hat a I tipusu versenysza-
balyokra. A Chronicles megjelenése nem jelenti azt,
hogy a kartyak automatikusan részt vehetnek az
ilyen versenyekben. Ahogy a II. tipusu versenyek
kegyelmi idfszak szabalya kimondja, minimum
harmine napnak el kell telnie egy Uj kiegészitd
vagy az alap Magic lapok 1) kiadasa utan, mielétt
ezek a kartyak részt vehetnének a versenyekben.
Mas szoval, a jatékosoknak harminc napot kel
varniuk a Chronicles megelenése utan, hogy
hasznalhassak 1j lapjaikat.

-

Mi, a Duelists’ Convocationnél nagyra értékeljik
tiirelmedet és megértésedet, hogy segitesz nekink
elkeriilni a félreértéseket a II. tipusu Magic
versenyek orokké valtozd vildgaban.

Udvozlettel,

Steve Bishop
Director, Duelists'
Convoeation Int'l

Wizards of the Coast,
Inc.
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Egy jol kivitelezett, zokkendmentesen lezajlo tabor volt
ez, egy dinamikus, dileigazdag csapat szervezesében, Persve,
ez igy hitelt nem érdemld kijelentés volt. Megkértem valakit
(talilomra) a taborlakok kozil, alkosson véleményt {objek-
tiven) a taborrol:

Keeper: Hogy érzed itt magad?

Somléi Ferenc(kinda): Nagyon szeretem ezt a tabort!

K: Mostaniban elég sok talilkozon megfordultdl. Az
Aaargh! mennyivel jobb ill. rosszabb a tibbinél?

SF: Nagyon szeretem ezl a tabort!

Muost esetleg vannak akik azt mondjik: hazabeszélink. Ex
igy is van, Tehil kivetkezzen még néhiny pozitiv vélemény:

Szegedi Gabor: " Csak percek ota vagyok a taborban, de
nagyon kellemes hangulat van. Sikerall vigre évek Ola jra
ping-pongoznom, ami clmeény..."

Gaspiar Andrds: " Kémeink jelentetick, hogy tényleg
nagyon jo hangulat van, az ebéd 0 volt, a kola jo, mindennel

meg vagyok elégedve..”

Novik Csandd: " En kiprobaltam a tabori dgyakat, hogy
errol is tudjunk néhany sz6t szolni..."
Szaval van négy véleményiink. Fs egy rakds képink. Ha
igaz, akkor ezekbal i s lithattok parat a boriton és 1olem

jobbra illetve balra...

" Elrobogolt mellettiink a nyar, de szerencsére egy darabig
mi is vele tartotunk, ¢és még jo nchinyan, akik a

il




szerepjitéknak nevezelt csodas szorakozdsnak hodolnak.
Azert ez nem semmi. Végig urnéztuk a nyarat, hol itt, hol ott
bukkantunk fel, de egy bizlos: az esol mindig magunkkal vit-
liik. Hogy mdst ne emlitsek a szentesi égi dldds, s annak
dldatlan kovetkezményei.... De a buli jo volt, a " fellépok ™ és
a publikum egyardnt élvezie a rendezvényt. Aztan leosontunk
Asotthalomra, mintegy véletleniil érintettik Szegedet, s a
kedves szavak os a bardtsagos Okdlrazisok a hitunk mogotl,
megeyozick arol, hogy érdemes volt benézni ide is. Asol-
thalmon egy csoddlatos helyen lévo taborban tilthettink egy
napot. A nagyszerd hangulat, és a lelkes tirsasag meggyoziek
arrol, hogy érdemes a szerepjatékkal foglalkozni. Elérkezett a
RUNA tibor ideje. A szervezok meghivasir leruccantunk
Bajira, no és ki taldlja ki, hogy mi toriént? <En! Esett az
esd. -hicka> lgen, igen a helyes vilasz az, hogy szakadni
kezdell az eso. Ennek ellenére rengeteg jopola emberrel
talalkoztunk ¢és sikeriilt komoly targyalisokat is folytatni,
Nem csak mindig a szorakozds, azt a kupoldjat nekijje!
<hicka>

Telt milt az ido, de a kidly hivo szavira egy viléz sem
Al sorba, Az ellen kényve-kedvére fosztogatoll, s lassan min-
denbdl kiforgatta az orszdgol. A helyzet epyre reménytele-
nebbé valt, amikor a kirdlynak mento dtlete timadt,

- Szolitsuk szolgdlatra az orzokel, - javasolta,

- Az orzokel ? - kérdezte Dzsafli - Dzsafta a kirdly harcos -
pap - lovag - vardzslo - alkimista - dalnok - vindor - berser-
ker félszerzet bajnoka,

- lgen, - mondta a kiraly.

- Jo, - mondta Dzsalfi - Desafla a kirdly harcos - pap - lovag
- varazslo - alkimista - dalnok - vindor-berserker félszerzet
bajnoka,

Es igy is lett. Az Orzok (KEEPER!!!) nagyszeri tabort
szervertek, s az O hivd szavuknak nem tudiak ellendllni a
kalandozok. Serepestol érkeztek Auguszius havinak 25,
napjan. Voltak akik négykereki gépszdmyeken crkezick, s
voltak akiket az ezisicsik ( VONAT - hehe ), hozott a
komdromi dllomasig, s onnan mar a jovall megszokottabb
gyalogos modszert valasztottdk, A lényeg az, hogy kivzel
swdz, SZAZ, 100 szerepjatékos gyalt dssze eree a hat napra,
hogy onleledt szerepjatekkal (oltse az idot, A szervezok
jovoltabol, minden  cstesszuperre  sikeredett.  Lehetett
kosarazni (Thanks Nyikoldj), frisbizni (Thanks Balage!),
pingpongozni (Thanks ping-pong asztal, it0k ¢s labdal), és
epész allo nap silyosabbndl-silyosabb zenék dingélick a
foldbe a tiborlakokat ™

Aug. 25,, Péntek

15.00 : Megnyitd

16.00 : Paranoia

16.30 : AD&D versenyre jelentkezds és karaktergenerilis
19.30 : Auvron

" Az elso este az AUVRON sidb adott Telejthetetlen muson,
ahel mindenki szabadon eldinthette, hogy IGEN, AKAROK
AUVRON SZABALYKONYVET VASAROLNI! Erre ter-
meszelesen  lehetaség volt, a tiborban  tartozkodd RED
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== KHEPEHRY

DRAGON bolt jovoltabil. Leleplezodon AUVRON legendis
nem jitszo karakterének a négybetas roviditése is. (FAnlom
SZerepla)..."

Aug. 26., Szombat
10,00 Solyom bosszija
10.30 : Magie: the Gathering paros ¢s Blood Wars versenyre

jelentkezés
13.00 : Trollbarlang (Warhammer Quest, Talisman, Blood
WATS)

16.00 : Earthdawn

1930 : Rina, Holdtilte vs. Aaargh!

" A tabor szervezoi nem akarmilyen fegyvertényt hajtottak
vegre, Meghivasuknak eleget téve a tdborba litogatott a Val-
halla Pdaholy két karakteres egyénisége, Novik Csandd és
Gispar Andris, valamint a Holdtolte magazin, Beholder Bt
és Odin fantasy Bt képviseletében Szegedi Gabor, Nagyszert
estét koszonhetiink nekik. Mindkét £l irinyiba zaporoziak a
kérdések. Voltak szakmai jellegiick, jaték  informacid
jellegnek, no és provokativak, de a vendégek nagyon kedve-
sen és kitartoan alltdk a saral. Még egyszer mondom: Kaszi o

nagyszeri estéert! ...

Aug. 27., Vasarnap

10,00 Magic: the Gathering piaros VERSENY

10,00 Shadowrun

13.00 : AD&D VERSENY

1930 : Impérium vs. Aaargh!

" Aztin ringbe szallt az Impérium Bt stdbja is és bemutattak
az elso hazai kirlyds jatckot a Mitoszt, valamint beszélick
terveikrol is. Sok sikert! Exek utan mindenki azt hitte, hogy
ezt mar nem lehet felilmalni, Tévediek, Kavetkeziek a
versenyek, amugy Keeperesen. Ezeknek egy részét meg-
taliljitok ebben a szamban..."

Aug. 28., Hétfo

1000 Battletech

13.00 : Blood wars VERSENY

1500 : Earthdawn

16.00 : Paranoi

1930 Magisztérium

21.00 : Ravenloft

21.30 : Call of Cthulhu

" Szeretem ezt a tabort, idézhetném magamitol, de azt mond-
Jak, hogy az ilyen dolgok a kezdodo MEGALOMANIA jelei,
s mint kiztudott a MEGA-val kezdodd miegymisok koziil
egyedi ] a MEGADETH irdnt rajongok, Persze mondhatndnk
ezt masképpen is. pl:

F. - Kedves Ferenc mi a véleményed a taborraol?

Ferenc: - Szerelem ezl a tabort.

Mindjart masképpen hangzik nem?.."

Ang. 29, Kedd
: Gardilkod] okosan VERSENY
: MALACSUTES
"LAzEEn elérkezell a tabor utolsd estéje. Az egyik szemiink




sirt, a mdsik nevetetl, hiszen lassan végel ért ez a csodalatos
hat nap, dm olyan bucsiestet produkiltak a szervezok, mely-
re egyikiink sem szamitott. lgazi disznosiitést rendeztek.
Sveni mesterszakies jovoltabol, a nagydarab malacka ro-
pogdsra, izletesre, fenségesre sikeredett, Kezdetét vette a
kizépkori lakoma, melyrol azt hiszem drulkodik néhdny
fénykeép ebben a szamban., Késobb letelepedtiink a tabortiz
kire és dumesizassal telt az 1dd. Jomagam és Olivér baratom
ey Otszamos UNPLUGGED gitar-dob  impro. koncertet
adtunk, melyet ( mi lepadtink meg a legjobban ), lelkesen
fogadott a tarsasag.... "

Aug. 30., Szerda

" Szerda: kitiriilt a tabor. Salyos lépta kalandozok tartanak a
komaromi allomasra, hogy az eziistesik (VONAT-hehe)ijabb
kalandok felé répitse oket, Egy azonban biztos: ha jévire is
lesz tabor mi mindannyian ott lesziink.... "

- Litod kedves bajnokom az Orzokre lehet szamitani. Ugye
megmondiam? - kérdezle a kiraly,

- Meg. - valaszolta Dzsaffi - Dzsafla a kirdly harcos - pap -
lovag - vardzslo - alkimista - dalnok - vandor - berserker
félszerzet bajnoka,”

<frank>

d Vendég volt:
Auvron
Hapma Miklds
Kovics Olivér
Somlal Ferenc
Riina
Gispar Andras
Nagy Marton
Nowvik Csanad
Yacsek Antal
Holdtilte
Szegedi Gabor
Impérium
Bukta Zoliin
Nagy
Tath Tanos
Toth Victor

Szervezo volt:
Keeper
Csordas Gabor (Gabor)
Hilyak Norbert (hicka)
Juhisz Péter (jux)

kiszdnet:
Gora Johanna
Ciora Sven
Hornig Balazs
Wiagner Vilmos
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Uviltes az éjben
Ill.fejezet ¥
Ngmk koranak itt vége,
S egy Ut visz d sotétsesbe,
* Atkelsz a Banat tengerén, |
- Az emlékek his vizén.
. Ma még a szelek szarnyan széllsz,
De holnap bilinesbe verve éllsz, -
Szivesen abbahagynad végre, e 4
De az Gt visz a stétségbe. f S
i SﬂlfulVLMaTﬂkﬂr Az dlmok kora ¢ .
I
L AZ Oreg tulgy lassan megtelt, A falu Iaknsséga inkdbb jott |de
fnt hogy egyedil iiljenek otthonaikban, A kandalloban szo-|
moruan pattogoft a tliz, s a fogadd a sok vendég ellenére csendes '
maradt. Az emberek hallgatagon iszogattak, fudomast sem veve aj
kozc]uk érkezett. idegenrdl, aki az egyik eldugott asztalnal beszé|-
getett'a barddal, és a nemrég visszatert Antonnal. :
- Sajndlom, ami tgrtent. - fejezte ki.részvetet az erdo]érﬁ Nem
tudom meghalt-e’a barétja, hiszen Solamnia lovagjai kozismerten
kivalé harcosok, de az a farkas, a nyomai alapjdn termetes bestia,
Hatalmas kiizdelem léhetett, y
- Tghrem mindig is bétor volt. Tul bitor....- sutlugta maﬁa elea n&‘
s végigsimitotfa az el6tte heverd kard pengejet. '
A fegyver.a maga nemében mestermd volt. A keresztvasa edy
. szdrnyait szettdro jegmadarat-dbrdzolt, s a gazdagon diszitett mar-
. kolaton oft sorakoztak a rend jelképei. A hossz(, csillogd pengébe a
' kbvetkezd' szavakat- véstek: Est Sularis*Oth Mithas, Esylana
‘vegightzta ujjait a cirddds bettikon és halkan felsohajmtf
- Mindig ez eltette. #1
A térsasig elhallgatott: Anton nem akarta, mcgzavamt | ,mi
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- Még nem tudom, mit tegyek. Elészér meg kéne vémom, hugy (]

mit lep. Nem tudom mit akar. Val6szinGleg egyfideig nem megyek
- ki az erddbe, mert lehet, hogy i falaba jon &s itt lesz ram szitkseg.
" Ha azonban elhagyja a kornyéket..” ’

- Nem fogjal- szolt egy rideg hang az egyik kézeli asztaltol, .

A tdrsasdg egy emberkent fordult a kozbeszolo fele. Az egyik
‘szomszédos asztalndl egy kozepkorG ferfi dlt, [zlésesen diszitett
ruhdja és rendezett kiilseje kiemelte 6t a kortldtte iszogato falusiak
. koziil, de kérges tenyere és durva arcvondsai nem fették kétsegesse
azt hogy valaha d is kemény munkéval kereste kcnyerei ik

- Elnézést, hogy knzbeszc—ltarﬁ de akaratlanul is Hallottam a szavai- !

! kat jegyezte meg a ferfi nyams, ‘behizelgé hangm‘a : ’

- Ugyan, nem tesz semmit, * zérta le az udvariaskodast Malakar, s '

.‘ erdeklddve figyelte a kozbeszdlot.- H'Mégls mibél gondoha hogy a

farkas itt marad? 4
Erre férfi mepfogta a kupdjét, majd a szekerdl feldllva a beszél-
getdk asztaldhoz lépett, A két férflrbl tudomast pem veve a nd fele
fordult,
- Engedje meg, hogy bemutatkozzam! . mundia, s klsse meghajolt,
'A% nevem Keron, & i
" Bhvendek, En Esylana vagyok, Palanthas wirc-sébol »valaszoit ar
nd, /s az,egyetlen lres székre mutatott. Foglahon_ helyet
aszfalunknél :

- Kdszonom- mondla a ferﬁ majd h‘lpé]éi leteie leiilt.
Egy darabig szétlanul végigmérte az asztal k-:-rul iiléket, majd fele-
melt a kupdjat.

i- Uritsik peharunk e hilgy...- kezdte a pohérkoszontot de'Anton

.hangja durvén félbeszakitotta, i
-Mondd, ha' tudsz valamit Keron, vagy lﬁm ell Ne rabold
i feleslegesen az idénketl- mondta zordan a v&ndor es sotet tekintet-
;! tel méregette az Gjonnan érkezét, | * 1

- Nos, ha nem érdekli nem fontos clmundan,om mondta a ferfi;

gydszdt, inkabb szotlanul kinézétt az ablakon, Qdakint nem tortent { majd tettetett serlettség-ge! indulni keésziilt az aszlaliél f

semmi. A nap lassan lement, s az esti sziirkiilet helyét fokozatosan ',

- Kérem bocsasson meg nekil- kérte Esylana, s a ferfi valldra tette o

dtyette az ¢j sotefje. A talaj felett tlatsz6, nyirkos kodpamacsok | kezét. - Nem akarta megbdntani, /

jelentek mes, s s/a falu nehany hézdban lampa gydlt, Van aki ot-f
thondba z:‘lrkézva toltotte az estéf, remeénykedve a zdrt d]tok
nyGijtotta kétes biztonsagban. ) 3
- Meg fogja olnii- torte meg Esylana a csendet. o

- A fatkastl - tert vissza Anton a gondolataibél.- Még nem tudom.

Ha hihet a nynrﬁuknak, ez az dllat hatalmas. ' Ki tudja mire rprﬁbélta leplezni,» Malakar felfigyel

képes? Egyedtil biztosan nem tudjai megtenni. Talan, ha Malakar
és meq nehdn)ﬁ ferfi segit. lgen, akkor mmden blzannyal el tudjike

e; e i i’
; mterve'fh j i JJ L

Az erdojarun egy ideig nem latszott, hogy meghallotta volnaa

kerdést, de aztdn ismét a nére nézett és megrazta a fejet.
b 1

T

- Na jo, ha On kéri.- mondta a ferfi, s Iétvényqlsan megbocsdtva
visszalilt az asztalhoz.
Meég mieldtt ismet az asztallérsaséghaz fordult vnIna, évatosan

.\ afogado tobbivendeége fele pillantott, s megelégedessel nyugtazta,

figyeltek az eldbbi kénfliktusra, Azonban hidba
t a lopott’ ptlktnrésra és ujult
trdeklddéssel figyelte IKeron minden mozdulatat. 2
- Térj a targyral- mondta Malakar, szdrés pnllant&st vetve ele
szemben Ulo férfira.
- Nos, lehet, hogy tudok valamtt

hogy td

aifu titeket uterd-zkelhei kezdte
tettetett bizonytalansaggal Keron.- Persze mdr régen volt és...
- Keron Ez a farkas megalt m&r hérom emhert Ha cbb:::l is




“haszhot akﬂrsz hazni, nem mlu'nlul mcg. hcgy embemek
hivianak.- szolt né#ni keserdseggel Anton.
Malakar latta a IKeron mogott Glé emberek erdekludeset 25
blzfosm vette, hogy Keron ezeknek a viselkedésére épit. HHa durvém
}gflk el az Ugyet, akkor a férfi lesz a nyertes. i
a mar e Wolgy gydszdra nem vagy tekiriteffel, l¢galabb haiﬁt-

taink emlékét ne gyaldzd meg szentségtelen pénzsovirsigoddals -
mondta Malakar, de e szdzatot inkdbb a Keron mogott tiloknek
cimezte, mint a vele szemben‘helyetfoglalo ferfinak.
_' Anton és Esylana némileg meglepetten pillantott a bardra, nem
tudvin a Thdsies megnyilatkozds okdt, Ugyanakkor, -és Malakart ez
}abban erdekelte- a koriyezd asztaloknal halk sustorgds kezdddatt |
és a bard tudta, hogy nyert. Gybztes pillantastAvetett Keronra, ak|~

nek arcdn furcsa; fintor jelent meg, de el is simult nyomban. \Az
eddigi magabiztds vondsok eltunlek s dtadtdk helyiiket a dih és a t
bossztiszomj jegyeinek. Keron kupijét felddntve feldllt a székrél és
aziasztalra tdmaszkodva mélyen Malakar szemébe nezett,
- Széval tudnj jakarod, mi fog tortennit Hat én mepmondom,
neked! - itt egy kis hatdssziinetet tartott, majd egy elegdns mozdy-
lattal ramutatott a fogadoban tldkre.- Meg fogunk haini mind! Az
.a dog megol mindenkit! Ma még csak hdrom haloft, holnap az
egesz falul Az a csavargé boszorkany rankszabaditotta Abyss egylk
démonat! A /
- Nem  értem mirdl bESZBlT - mondta zavartan /\nton, arra gon-
dolvan, hogy ¢ Keron’ Esylanarl beszél,- A no meg csak ma
érkgzett, nem frtott senkinek. ]
Kéron azonbhn, mintha meg sem hallotm volna"iaz erdn!]a?'o
szavaif, tovabb folytatta szonoklatat. q

" a tibbi ember felé intézte. - En

: Széval nem tudod, mirdl beszélek!l Menj és kerdezd meg ;

*Smderﬂ O a felelés mindenért! Mmdannymnk%éfg az 6 kezén<

szaradl Ha & akkor nem veszti el a fejét, ma nem lenne ilyen gon-
dunk!- a ferfi e szavakkal elfordult a tdrsasdgtol és szavait most mar
b ondom nektek emberek, olyan
vezetd kell nekiink, aki nem esik panikba és ﬁ!indig tudja, mit kell
tenni.

A szavak nem talaltak tres fulekre. A lszogaté emberek Iéthatalap

Keron'hafssa al keriiltek, Egyre nagyobb érdeklidessel hallgattak

' szavaif, egymds kozott megvifatva az eseményeket. Tdbben

egyetértéstik jeletl bészen bologattak a sz0sz0lora, mig médsok hal

' kan, sustorogva hoztak fel elszenvedett, sérelmeiket. &

- Ezt nem hallgatom tnvébb - }eientetle ktr Anton és fdrsais
klscretcvel elhagyta'a fogadét i
Mikor kiértek, meég hallani lehetett a benfrol' kiszdr6ds folytott
hangokat. A tirsasdg Strider hdza felé vefte az Gtiat, Az oreg mar
csaknem husz éve volt a falu f& embere. Az 6 vezetése alatt indult
virdgzdsnak az a kis porfészek, amit ma Szllfalyﬁnak hivnak. Mara
azonban megoregedett és az irdnyitds lassan klcsﬂs:lk a kezébal. .
Taldn 6 maga akarja fgy, hiszen a falu ehnduli a gazdasdgi fe]lodes
Gtjan, fgy aztin nincs is szliksége! olgan emberre, akmek minden-
ben benne van a keze. . Al
egis ki ez azémber! - kerdezte Esyiana E i O
- Keron! - fordult Anton a ng fele.- Egy Strider vezetése alatt meg-
gazdagodott kereskedd. Valaha favdgdssal kezdett, de az oreg teté
ala vitt neki valami tizletet, azzal sgerezte meg a vagyona alapjait,
Azota kereskedik. Minden dron a‘s?glu vezetdje akar lenni, bar ez a
tisztseg ma mér nem jelent semmit. Ha valami valsdg alakul ki a




-faIuban, lehet a Ieg_aprébl:- tylkper is, hamlmasra fokozza s mindig
Strider levaltasit koveteli. Tudja,
vélasztanak meg, ha nem is a ratermeltsége, de a vaﬂyona miatt.
Igy. aztdn most is dgdl. i
Szotlanul folytaftak Gtjukat. A falu nagyon eEhagyatotrnak ldtszott; |
A hdzak az Gket korildleld nyirkos kodben nagyon tavolinak tef_-_
szettek. A falakra vetiild drnyak életrekeltek és lasst tancot lejtettel’
az ‘'esti szelldben csorg6 falevelek-monoton kérusira. A gyiilekezd
felhdk eltakartdk az eget, igy csillagfény hijén csak a” némelyik
hézbdl kisziirddo lﬁlm;!afeny vildgitotta meg atjukat. ',
Az éjszaka sotetjebdl eldtint egy nagyobb drny, s kozeIedtukre egy
kétszintes hdz karvanalait vette fel. Az alsé szint ablakaibol tancold:
feny vetiilt az utcdra. Anton e haz felé vette az irdpyt. Mikar
oddértek, Malakar kopogtatott, s a falu korali erdst kézdte vizsgdl-
gatni. Valahol a tdvolban farkas vonyfitott,
- Ki az! - kerdezte egy faradt, 6reg hang belilrdl.
- En vagyok az, Malakar! - szolt a bard, mire az ajt6 feltirult.

- Odabent egy dregember dllt, kezében lampa és érdeklddve figyelte
az ajtoban dllé harmast. '

- Gyertek bel- mondta ésibeinvitdlta a csapatot,

" tettel meredt a fizre, Egy plllanat aIatl csaknem t[z évet dregedett.
hogy ufdna biztosan 6t t Mikor ismet a tirsasigra enfelte tekintetéf, szemeben a faradtéag

' mellett valami mélyrél fakado gyengeség is csillogott,

! - Ugye 6 mondta el nektek- kérdezte alig hallhatéan ¢

- Tehat igaz. - suttogta Malakar. |
- Mondd el, mi ez az egész] - kérdezte Anton. ' ..
Az oreg egy ideig ismet a tiizet bémulta nTa]d felséha]lott és
belekezdett a tarténetbe.
- Sok éve tortent. Azutdn, hogy i elhagyt&tok a falut. Egy ESte
*kfrfgnw idegen étkezett a vdrosba, Egy né wvolt. Furi’sa, sokszind
ruhdt viselt és csak torve beszélte a kdznyelvet. Tulajdunképpen :
egy’ vandorcigdny volt. Azt mondta, hogy valaki vagy valami
megtimadta a karavant és csak 6 maradt életben.’ Megengedtiik,
hogy koztiink maradjon. Az Oreg?olgyben kipott munkat, mint
felszolgalé, de gyakran josolt is a vendégeknek. Csoddlatosan tan-
colt és nagyon erdekes torténeteket mesélt tdvoli tajakrol, ahol a
gonosz s d kesertiség uralkodik. Latszott rajta, hogy szivesen Van
kaztiink, de amikor eldzd eletérdl kerdeztiik, mindig hallgatag ma-
radt. lgy ftelt el fél év. Egy este aztdn furcsa kéd szdllt le a
[ kérnyekre. Beboritott mindent és félelmet hozott az: ittlakk

' Az dreg a nappaliba vezette dket. A kandallé tlfl;etﬁl megwl&gitott U szivebe, A kivetkezd este egﬂ.' felelmetes fenevad timadta meg az +/
szoba nagyon ofthonos benyomast keltett és'a blztonség megnyug- | i éppen hazatérd favégékat Koztiik volt Keron is, aki éppen egy

taté jelenlétét sugallta. A korosodo Strider egy, a kandallé mellé |

feldllitott hintaszebe Ult vissza. A limpit eloltotta és kivancsian
vdrta a vendegek jovetléenek okat. 5

- Miben Iehetek a szolgalatotokral -
dket. j

Mlutan mindenki elhelyezkedett a nappali 5zekelben, Anton-.

gondterhelt arccal az Gregre nézett. A
- Keron megint lazit.-jelentette be.
- Teaye, ha neki }cﬂeslk legyintett az dreg, - En mar faradt vagyok
ehhez atiszthez.

- Es van meég valami. - kezdte kellemeflen szdjizzel Malakar .
Alﬁfo[ap a farkas jelenléte a Te kezeden szdrad. - h
A 'szobéra leszdllt a csend. Strider elfordu!i és darabip fé.radf fekm-

kozeli falubdl tert vissza. Apad - fordult Antonhoz - a segitségiikre

 sietett. IKeronnal hatramaradt, de kettejuk koziil tsak a kereskedd
| tert vissza a faluba, Azt mondta, hogy apad kérte arra, hogy me-
kérdezte és hellyel kinalta !

nekiiljon, amig & feltartja a bestiat: Ez volt az a 'baleset", amiben
apdd az életét vesztette, nem akartam elmondani, mert a torténet
elég sotét. Mindenesetre ezzel mégf nem volt vége. A timaddsok
folytatodtak, A bestia minden éjjel megjelent és mdr a falut i§
megtimadta. Nem volt senki, aki meg merte voln f,.’rmadn: Erre
“Eve, mert igy hivtak a ciginylanyt, elmondfa, hogy'a farkas 6t~
akarja, Eleinte ezzel nem térédtiink, hiszen a ldny mér-mar csaldd-
tagnak szimitott, Azonban ahogy az "ostrom" fokozédott, a hangu-
. lat a ldny ellen fordult. Keron.volt gz elegedetl nkeddk szoszoloja,
Ellenem hangolta az embereket., Azt mandta hogy vigyik ki a

¥
|

lanyt és adjuk oda a fenevadnak. A megoldds j6
lett volna, ha nem egy emberrdl lett volnasszg,
hanem mondjuk egy lérol.. Erthetden el-
| lenkeéztem, de végil nem fudtam mit tenni.
Mar nem éllt senki mellettem/és liny mellet.
- Br nem egyeztem bele, egy delutdn Keron és ,
az elesigdzott- emberek rdtértek| Evere és Kivittek
a szakadékhoz és odakdtoztek az egyik fihoz. A
lény borzalmasan felt, de ahogy odakotoztek és
menni késziiltek,, valami lermészetfeleitl nyugd-
lom és bossziszomj vett ra]ta,erot Atkot mon-
dott a falu minden lakojdra, a mar holtakra és a
még meg sem sziiletettekre. Keérte a vilag sotet
erdif, hogy hallgassak meg szavait és a falunak
tébbé ne legyen: nyugodt éjszaké]a Akkor
“ nagyon megijedtiink, de a farka® azytén az este «
utdn nem joft tobbet. fgy fﬂrtent A fobblt fids
[ tudmtak

i

i )
<bdnyusz>

" vége kovetkezik,..




irta: banyusz
Paranoia 'worods' ismerteto

Udvazletern Palgartarsakl

Banyusz-U-RTF-3 vaqyok a Belséd Elharitas Kalon-
leges  Beavatkozoegysegenek a féparancsnoka,  minde-
mellett a Foprogramozak Tandcsanak tagja. Bardtom
hicka-DIE-O-2 kért arra, hogy irjak egy kis lzelitdt arral,
hogy mi is var azon polgartarsaimra, akik infravoros
biztonsagli  kaddal  rendelkeznek, s a  Szamitogép
kegyelmeébdl vords biztonsagi kodot kapnak és szolgalihat-
jak Ot ki apank és anyank egyben, akinek iranyitasa
nelkal az eqgesz Alfa Komplexum a gonosz anarchistak
uralma aléd kerdine, s baratainkra csak szenwvedés és haldl
varna a mostani boldogsag helyett. Hiszen a varosban
mindenki boldog es szereti a Szamitdgepet, mert a
Szamitogep mindenki baratjia. Mindig figyel rad és seqgit a
bajban. Azonban néha O s segitségre szorul. Hogy le-
hetne kepes valaki is cserbenhagyni eqy bajbajutott barat-
jatd Ezért olyan csodas az élet az Alfa Komplexumban.
Mindenki segit mindenkin, mert mindenki baratja min-
denkinek, legfdképpen a Szamitbgépnek.

Azonban vannak olyan alakok, akik irigyen fiqyelik az
i kialakult  tokéletes  tarsadalmat €5 a  Szamitogep
elpusztitasara trmek. Tudom, hegy hihetetlendl hangzik,
de tenyleqg vannak olyan emberek, akik képesek erre. Nem
5 kevesen. Sajnos mara mar rengetegen vannak, Ot
lapulnak minden sarkon, minden arnyekos nelyen, s csak
arra varnak, hogy megolhessék a dolgos, becsdletes pol-
garokat és a Szamitogepet. Ezért van szukseg rad és szol-
galataidra. Ha asszefoqunk, egyutt drtalmatianna tehetjik
a soétben  lapuld,  gonosz - Armanyaikat  szovogetd
arulokat.

A harcok  sordn  sajnos  mindkét  fél szenved
veszitesegeket. Kozalunk is sokan balnak meg mind e
tileg, mind lelkileg. Testileg ellenfeleink pusztitd: fegyvere-
inek esnek aldozatul, lelkiket pedig eltorzitja az a vegtelen
szomorasag, amit masok sotet gondolatal ebreszienek
bennak. Tudatuk nem tudja elviselni azt a tenyt, hogy

valaki  gyaloli - mindenki f
bardtjat. Mindez szomori,
de igaz. |

Ezert van szikseg a [
vészvadaszokra. Ok azok, H
akiket a Szamitdégep az in-
fravoros retegbol emel ki g
és keéri segitseguket. Min-
den infravorts dolgozd alma, hagy eqyszer vészvadasz
lesz és akar az élete ardn is megvedi a Szamitogépet. De
mindezt te is tudod. Hiszen eddiq Te is csak almodhattal
minderrél. Most pedig leirom mindazt, amit egy in-
fravoros dolgozd tudhat a kezdetben voros biztonsag
koddal rendelkezdd veszvadaszok feladataral,

Az elsd és legfontosabb, a Szamitogep védelme. Min-
den mas feladat ez ala van rendelve. Persze nem leszel
vedielen, leven fel leszel vértezve kllonleges targyakkal. A
veszvadaszok olyan felszereléscket és fegyvereket kapnak,
mint a -titkos- vagy a -titkos- , de nem ritkan vannak
felszerelve -titkos- . Azonban néha ez nem elég, mert
léteznek torz, embertelen lények, akiknek -titkos- ke-
pesseqeikkel példdul -titkos- tehetnek veled. Ugye érzed
ezen veszélyek jelentdségét. Mindezzel persze nem akar-
lak megfélemliteni, de hat ez az igazsag. Nem engedhet

Jok, hogy Ugy legyél wvészvadasz, hogy nem  vagy

tisztaban a rad leselkedd veszelyekkel, amik kGzotr ol van
a -informacio zarolva- . o -informacio zarolva- ¢s a
mind kozul a lequeszélyesebb az -informacié zarolva-,
A kuldetések terulete néha a komplexumon kvl he-
lyezkedik el, mert a -titkos- nem csak a legendak targya,
a -titkos- tényleq létezik és ezt a sajat szemeddel is latha-
tod majd.

bz persze meg nem minden. Sajnos az ellenseég kilon
bozG szerverzetekel, Ugynevezell -titkos- hozott létre,
Nemelyikben mar oft vannak a mi embereink. s tajekoztar-
nak minket a szervezetek tevekenysegerdl. Ezek sokféle
dolgokkal foglalkoznak, Példaul a -titkes- & teve-
kenyseqge, az hogy a tagjai folyamatosan -titkos- és ezzel
a Szamitogeépet segitik. Ez azonban egy bardtsagos
szervezet. Ebbdl a fajtabdl sajnos csak nagyon kevés
letezik. Ellenpélda azonban van bdwen. Ezekbe bele se
megyek, mert rengetegen vannak ¢€s csak nagyon kis
részuket deritettk fel. De hamarosan, a Te segitsegeddel
gydzelmet aratunk az arulok felell és az Alfa Komplexum |
ismel a béke és a boldogsag varosa
lesz. De addig meg sok dolgunk van! [
Udvozollek koztink, vészvadasz! '

THE COMPUTER
IS YOUR FRIENG.

<Banyusz-U-RTF-3>




ELSO KULDETES

dtletgazda: banyusz-U-RTF-3

Hattér. A Rombolok nevil titkos szektanak egy bivonhe-
lyet felfedezték a biztonsagi szolgdlat emberei. Azenban
pilanatnyilag  wil nagy a wvédelem  egy  frantalis
tAmadashoz, ezért csindlnak egy eltereld hadmiveletet,
mig az akcid fé célja a titkos bazis megsemmisitése.

Fontos tudni. Az eltereld akcio résztvevdivel nem toréad-
nek. Ok elnanyagolhatdak. Mar most -még az akcid elétt -
leirtak Gket. Bar van némi szézalék a sikeres kuldetésre, de
elnanyagolhatd. Ha visszaérnek is - teljesitve a kildetést -
tulajdonképpen csak le kellett kotniuk, vagy legalabbis
meg kellet osztaniuk a helyi Rombolé erGket, mert min
den bizonnyal Gldozni fogjak Gket.

Szoval az eltereld hadmivelet célja. Eqy  bizonyos
Edward-R-TYT-3 nev(i Rombold lsztséguiseldre rabuk-
kantak az East End newvd szallodaban, ahova Robert-R-
TYT-3-ként van bejelentkezve. Ez mar onmagaban is
arulds. Megérdemelné a halalt. Es meg is kapja idével. Az
eltereld hadmivelet latszolagos’ feladata: élve elhozni a
szolgalat egy bizonyos allomashelyére. Ahol, a jelentés
szerint, egy nagyobb jol fegyverzelt biztonsagi csoport
fogja dket varni pancélautdval. Termeszetesen, ha éle
oda is émek, nem fogja varni dket senki. Es ez egy fix
pont, mert innen szamitott f& ora mualva bukkan rajuk -
csak ha wvalami normalis Gton vannak - egy biztonsagi
csoport. Ez eldtt Uiz perccel wégeztek a bazissal, s attol
fogva nem Uldézi dket senki, mert rajottek, hogy csapda.

van IntSec-es csapattag, akkor & azt a feladatot kapja,
hogy minél nagyobb feltdnest keltsen. |

-fel ora mulva pancelautoval mennek a szallodaig.

-erdeklodni lehet a portastd! Edward-R-TYT-3-rol (6.23-
as szoba). Ha nem marad lenn valaki, akkor a portas fel-

Fivia a szobat. Kivéve, ha volt talpnyalds eés/vagy
megvesztegetes,
difttel felmennek  az emeletre.  (Lift nincs, azaz nem

mukodik,)

Fenn lehet némi testérseg. (Van. Ket tagbaszakadt vadal-
lat.) Edward-R-TYT-3 lehetséges, hogy érintkezésbe lép a
rombolokkal. [Biztos. Es felvesz egy irdnyjelzd chipet az
draja ald) Tehat vigyazzanak, ha a kijaraton akarnak
menekulni. A hatel alatti parkoldban egy gyors autd fogja
Sket varni. (Hat nermn fogja.)

Ellenben megérkeznek a rombolok. Ez 12 embert jelent
4x3-as csoportokban. Egy-egy keresé van minden csapat-
ban. Tekintve, hogy az utcan nicsen senki, igy nyugodtan
jarkalhatnak fegyverrel,

Elmennek a talalkozasi pontra, anol eqy csoport katona
varja Skel, hogy atvegyek a foglyot. (Nem lesz oft senki.)
Eddig a jelentés,

Felszerelesi targyalk:
2 db lézerkarabely

Tehat a csoport meég bujkalhat. Ha
visszaternek gy, hogy Edward-R-
TYT-3 még el, kapnak: 500 crd/fd +
nemi kedvezrmenyt. Valamint aki a
legkevesebl  serlilést  szerezle, azt
bemutatjiak a médiakban, mint az ak-
city hoset...

Jelentés. A karakterck megkapjak a
behive Gzenetet {Id.; 1 és 2-es mellék-
let). Taxival elmennek a harmadik har-
callas pontra. Ez valdjaban egy nyil-
vanos helyséq...

Miutan mindeqgyik elharitd beérkezett,
eqgy szolgdlatos tiszt mondja el min
denkinek a feladatot. Vagyis amyujta
a nyomtatvanyokat (ld. 3-as mellék-
let).

Természelesen az  egesz  akciot

feltiings nelkil kell veégrehajtanil {Ha  foei b st bl thotgheoum s sissinaiv




10 db pisztoly/ puskatar
1-1 db gegemikrofon
1-1 dby hatizsak

& db granat
-1 db infraszemiveg
-1 db zacskd boldogsdgoukorka

Kiilonleges felszerelés:

TMY45A Elharitoagyu -mukodokepes-

Egy irdatlan fegyver. Lényegeében négy csove van és ezek
kozott foglal helyet eqy granatvetd. Két kez kell a keze
lesehez és csak a legerdsebb ergje elegendd. Mindegyik
csé mas-mas lovedeket 16 ki. Csovei HE, AP Grenade.
mMindegyikhez 5-5 lovedek van.

Ha kifogy wvalamelyik, nem lehet utanwlteni. Egy el

sutéskor mind a négy elsal. Hiaba Alltgatja a kapcsoldl, A
rakétavetdben 3 lovedék van. Ez 17-tel sebez 3 meéteres
karzetben, zold kaddal. Méterenkent egyel csokken a seb-
265 erieke.

Jet-pack-hatraketa -irdnyithatatian-
Egy bizonyos idd utdn a fékezdernyd kinyilik,

Pajzsow -hibds-

3 méteres radiusban tejfenér gomb keletkezik a hasznald
koral, ami megvédi minden kilsé hatastol. Teljes ot
masodpercig. Utana

sajna- zarlatos lesz.

Idozitheto csomagocska -miikoddkepes-
Kegyetlenal durval robban. .

A jatek.

A hazban van étellift, amibe egy ember pont belefér
[szemet, szennyesledobd.. 7|, anol le lehet jutni. Mivel az
urge 6. emeleten lakik, ezért tobb kell, mint szerencse
chhez. Kb. a kopogas, vagy a hivas utan tiz perccel
megerkeznek a rombolok.

Ez 17 embert jelent. 4x3-as csoportokban. Eqy-eqy keresd
van a csapatokban. Tekintve, hogy az ulcan nincsenek
Intsec-esek, igy myugodtan jarkalhatnak fegyverrel. Sotl
Egyatalan scnki sincs az utcan. Ha lemennek a parkolaba,
elészor meg ott all a kocsi, de utana, ha Edward-R-TYT-
3-al mennek, mar nincs ott. (Az INtSec visszavonta.) Van
ott még nehdny kocsi. Megprabalhatjak elvinni az egyiket.
A rombolok egy csoportja felmegy a masik lent vérja Gket.
A maradeék kettd szerzett egy tankot illetve egy jeepet. Ha
cljutnak a Hampton térre jon a meglepetés. Nincs ot
senki. Viszont feltunnek O ellenfelek. Tl nagy a tér, hogy
észrevetlendl eltinjenek. Nekik lehet ugrani, de minek?
Van ugyanis egy csatornalejarat. Tavolban van  eqy
beugro, ami a szenvizalagutakba vezet.,

Ha bejutnak a tévolban feény szirddik ki valanonnan. Egy
ajto. Ha hallgatoznak: kommunistak! Ki lehet dket nyirni,
sét ki kell, ha megtudjdk, hogy ott vannak, hosyen a
szamitogep 1atja Sket. Benn ob komesi van, infravorosok,
fegyvertelenck, Eddigre mar talan vége a leszamolasnak.

Fel lehet robbantani a kommunista koszfészket pluszpon-

Yoy

tert. Sietve el kell hagyni a terepet. Ha kiernek a felszinre

eqgy helo tart feléjuk, az IntSec.
Kis tajleiras,

A kbldetés mindenképpen  sikeres, amennyiben  valaki
el Hiszen az elterelés sikerult.

STATOK:
rombolék

vOros lezer pisztoly
hozzaertés: 8
sebzes, 8

testorok
gumibot
hozzaertes, 11
sehzes: 2}

Edward-R-TYT
lezer puska

hozzaériés: [0
sebzés: 9
JEEP

Agyd {3x lehet vele 1Gni 5 kor alatt]
hozzaertes: 8
sebzes: 13
TANKBOT

agy

NozzAertes: 8
sebzés: 10
COPTERBOT
agyl

hozzacres: 10
sebzes: 13

Az otletgazga otletébdl irta:
<banyusz-U-RTF-3>

Aztan atirta:
<hicka-O-DIE-Z>

kézirat lezarva:

1995 augusztus 24. 0.06
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RIADO!

<melléklet]>

Cimzett:
INFORMACIO ZAROLVA
Feladd:
INFORMACIO ZAROLVA

|
Haozzaféresi kod: |
INFORMACIO ZAROLVA
Titkossag foka:
INFORMACIO ZAROLVA
|
|
|

A Szamitdégeép élete veszélyben forogl A megmentésére toborzott csapatnak On a

tartopillérel Ne hagyja cserben bardtjat, a Szamitogépet! Azennal jelenjen meg a 3. szadmu
harcallasponton. Legyen készenlétbenl Tartsa kézben a lézert! Aruldk mindenholl

Weszvadasz fparancsnoksag ‘
Kelt: SZIGORUAN TITKOS !
|

THE COMPUTER
15 YOLUR FRIEND

SZIGORUAN TITKOS ‘ " Y
UTASITAS! N

<melléklet2> /

Cimzett:

INFORMACIO ZAROLVA

Feladd:

INFORMACIO ZAROLVA

Hozzaferési kod: |
INFORMACIO ZAROLVA i
Titkossag foka: |
INFORMACIO ZAROLVA ;

Kérem fent nevezett [informacid zarolval polgartarsat, kinek biztonsagi kodja [szigordan
litkos], hogy mihamarabl jelenjen meg a 3. szamu harcalld sponton, Amennyiben megjelendsi
kotelezettségét nem teljesiti, abban az esetben [informacid zarolval szabhatd ki ré.

A 3. szamud harcallaspont helye szigordan titkos, gy az odajutas az on szamara esetleq nem
vart neheézségekbe (tkozhet. Amennyiben nem  rendelkezik a megfeleld  informacioval a
harcallaspont helyet illetden, abban az esetben kovesse a mellekelt utasitisckat.,

Mesigen e ar ukcdra és intse ke o kegelso laxt A vesetdienck mondja meg a els2on, mire & a jelszonas megleledd valaset foga acnd Ha a biacnsag ke
soknak eleger e, o soffe ehiszront a 3. hacalidsporta. Kérem kerdlpe o felesloges Teidocal Be felepsd e, o sadmadoip sierel idged s a bardtanak tan |

) ¢ =
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Koszanom az egyattmikodest, Polgartars!
Kelt: INFORMACIO ZAROLVA
Ui Az (zenetet semmisitse meg, nehogy az Ellenség kezébe kertilnessen! Legjobb lesz, ha

megeszi. Ne felejtse el, a Szamitogép megbizik magaban, ne haszndlja ki ezt a feltétien bizalmatl

R s

SZIGORUAN BIZALMAS e
UTASITAS!

<melléklet3>

Cimzett:

INFORMACIO ZAROLVA
FEGYVERES EROK

BK.: VOROS

Helyzet. A TNT szektorban aggaszid méreteket oltottek a magukat Pusztitdknak nevezd arulok
szabotazsakcidi. On eqgy rutinfeladatot fog végrehajtani tarsaival, ami -ha siker(il- visszadllitia a
szektor biztonsagat. A Szamitogép bizik magaban! Szolgdlia meg ezt a bizaimat! Legyen mindig
réser, arulok mindenholl

A kildetes, Az IntSec ratalalt a szekta egyik tisztviselSjére, Edward-R-TYT-3-ra. O lesz a kildetés
celja. Pilanatnyilag az East End szdllodaban tartdzkadik (TNT szektor]. Az Onok feladata, hogy
elimenjenek érte es tartozlassak le. Lehetséges, hogy lesz néhany ember, aki ezt megprobdlja
megakadalyozni. Oket likvidaljakl Ez var az aruldkral A terségben meg lehet bbb dlcizott rulo,
ugyhogy igyekezzenek minel kevesebb felesleges felttingst keltenil

A kiilldetés menete:
-Egy pancélozott autobottal mennek a szallodaig.

A szallodaban  megkeresik  es  letartoztagak  Edward-R-TYT-3-at.  [Robert-R-TYT-3  néven
jelentkezett be. A nevezett szemelyt lifttel érhetik el. A célpontot valészing, hogy testérség vedi.
Ezen kivul a célpont lehetséqges, hogy értesiti a szektat, ezért vigyazzanak, hol hagyjak el a szallot)

-A parkoloban varni fogja Ondket eqy autobot. Ez elviszi magukat a szektor hataran lévé Hampton
térre, ahol is az IntSec emberei dtveszik Onoktdl a foglyot.

Utolso tudnivalal:

-Edward-R-TYT-2 ¢lve kell az IntSec-nek

-Ne keltsen felesleges felt(inést!

Az irat szigorvian titkos, ugyhogy elolvasasa utan semmisitse meg a szokott madon!

-Bizalmas tudnivald, hogy [informacié zarolva] gyanus polgar. Konnyen lehet, hogy Aruldl
Figyelie minden lépését és ha kell intézkedjen! Ne feledje a Szamitdgep bi zik magabani

-Legyen résen! Arulok mindenuitt

Vészvaddsz Foparancsnoksag

- B e
i




forditotta, sze 'llk
jét nem hajtotta le. Latni
hanyatlik az izz6 korong. ho

A patakzott, de a fe-
ta, amlkor le-

az idd, s a salyos csendet semmi sem

meg. A lassan sziirkild égen felderengett az
elso csillag, s a hold sapadt fénye versenyre
kélt a nap kilobband virosével. Enyvhe limpao-
laj szag terjengett a levegdben; a gvér fiben
ott lapult a Kkiiiriilt flaska. A fin lehajolt és
hatirozott mozdulattal a vizre lokte a ldba
elott fekvo kis tutajt. A frissen vagott rinkik
tetején fegyverekkel és viragokkal takart test
fekiidt. Az arc szohormerev vaolt, a haldl
maszkja takarta. A férfi aprénak tint a fegy-
verek kozott, s jotékony kezek fehér lepelbe
burkoltik. A fit a nap fci¢ fordult.

- Milyen teremtd vag: te nagy isten? Milyen
apa az, aki sajat fiat veszej-ti el, és testét, lelkét
betegségbe tori nem adva esélyt a harcos mélto
haldlinak? Megvetlek téged. s fogadom. hogy
amig élek, minden =2lkalommal végignézem
lasst haldlod, ahogv @ Hold diadalmaskodik
fe-letted.

A fit leakasztotta hatirol az ijat, s a tegezbil
egy gyhjto nyilvesszor vett eld. Beletartotra a
parti fovenybe srirt, sercegve lobogd faklya

el B

kiozben eszébe jutott egy sokszor hallott, régi
dal. Halkan énekelni kezdett.

Egyszer mind elmegyiin| unk kihuny,
Halvany derengés a kagh %1111 K11 A
IES R LT nem taldlkozunk,

az éjbe zuhanunk.

A Kkilott vesszd alacsony fvben szelte it a kis
tavolsagot és célba érve lingra lobbantotta a
vizen ringd tutajt. A felcsapd tiz pillanatok
alatt elemésztette a tirékeny testet. A fin elfor-
dult a latvanytél és atnak eredt. Nem tudta
merre viszi majd a liba, de nem volt mar
semmi amiért maradjon.

A hold, mint valami 6riilt festd mély arnyék-
okat varazsolt a tdjra. A poros szekérit lat-
szolag a semmibe vezetett, és Mainasz batran
lépett a végtelenbe futé osvényre. Apja
haldlaval végleg eltemette azokat az artatlan
emlékeket, melyek a csalidot, a régi falut
idézték. Egyazon haj-nalon lett 6vé a nagyvilig
¢s vesztett el mindent. A hold mar magasan

jart égi atjan és sapadt fényén Kiviil nem

vilaglott semmi. Az erdd fii mint zord strazsak
orizték az ut két oldalit, s az dvatos utazé bi-
zony meggondolta volna, hogy kozéjiik lépjen-
e. A lombok hajladoztak, s az oGsszezérrend
levelek halk suttogassal adtiak tova, hogy ide-
gen érkezett. Mainasz megdllt. Erzékei




- Mintha hangokat hallanik. Kedves, simogaté
becézést. Anyam! Igen, csak neki lehet ilyen
¢des hangja, hogy suttogva is eljut hozzam.
- Megallj nyomorult! Szépen vedd le a

val-
ladrdél az ijadat, csatold le a kardodat, aztin
ugyanezt folytasd a ruhaddal is. - Az erdd fai
koziil harom drny bontakozott ki, és az itra
lépve koszos, rosszkiilsejii embereket vilagitott
‘meg a hold. Hangosan rohbgtek a lathatélag

' Megérkuzctt 0 is? Men-
' aszatos arccal
L Ugy futott,
ahogyan Botelen
toltotte meg szivét, Aztan elé dllta

- Hova futsz mamlasz, ma még
nekiink enni? Hol marad a csirke, a kenvér
A harom falubeli fiv idosebb volt ndla, Sziileik
meghaltak egy tlizvész sordn, gy mindenki
gondoskodott roluk vala-micskét. Hangos,
nagyszaji legények voltak, s a falu apraja ret-
tegett toliik.

- Nem tudtam hozni, nekiink sincs. De most
kérlek benneteket, hogy engedjetek mert men-
nem kell! - A harom fia kezébe tor keriilt,

- Akkor vedd le a ruhdidat!

A szél felerosodott és a fak leveleinek halk sut-
togidsa csikorgé morgdssa viltozott.

- Miket hord ez itt dssze? - nézett kérdon a tar-
saira a szakallas rablé.

- Apam hangja. Mir kiabal, mert még nem
értem oda. Engedjetek, kérlek!

- Fogjatok le, én meg majd letépem réla a
ruhakat!

A kis Mainasz védekezon kapta maga elé a
kezét, és Kkis oklocskéjével a nagyobb fia ar-
caba vagott.

A rablok vezére megrendiilt a hihetetleniil erds

markolta a masik ember tért tarté kezét.
Csavart egyet rajta és hangos reccsenés
tudatta az eredményt. Orditis visszhangzott az
¢jszakaban. A maisik timadé visszavigott a
torével és véres csikot hasitott Mainasz hatara.
A kis Mainasz nem érezte amikor megvagtak, it
Szivecskéje haragra gerjedt, és minden ere-
jével menekiilni szeretett volna, de a an
nem engedték. iy
- Eltorte a kezem. - nydszoriid
fin. A vezetdjiik magihozdl

akarta szurma cistifh

ﬁ

s kialtast
mellébdl egy
érte az oldalat és
foldon. Te kis szemét, most
bajodat!
Mainasz tovagordiilt a foldén. Irgalmatlanul
fajt az oldala., A rablok vezetdje lassan
kozeledett feléje. Kezében villogott a tor, és az
arcara alvadt vér olyan kifejezést kilcsonzott
dbrizatinak, mintha egy eszeveszett kéborlé
lélek lett volna. Mainasz tapogatozva kinyilt,
hogy megtamaszkodjon.
A Kkis Mainasz még soha nem érzett ilyen
fajdalmat. Hatira tapadt a vértél mocskos
ingecskéje, szemei konnyben usztak. Ta-
pogatézva probalta megtartani magit, amikor
megeérzett valamit a tenyere alatt.
A nagydarab férfi késon vette észre, hogy hibat
kivetett el. A kard elore dofott Mainasz s
kezében és athatolt a ruhdn, a borddk kozitt,a '
dobogo sziven.

A szél viharossd erdsodott és az eleredt esd
ataztatta a lassan lépdeld fint. Mainasz az ég



Udvézlet kedves Olvasé!

SzAmszerint a negyedik Keepert olvasod, és szamezerint mi
is negyedszerre jelentkeziink az Ojsdg hasabjain az AUYEON
szerepjaték taglalasaval. Az alapkonyv mar hirom hénapja
megtalalhatd a boltok polcain, és hila a terjesztoknek, egyre
tdbben jutnak hozza és kezdenek jatszani annak rendszerével.
Mi tagadas a szabalykbnyw shvi szerkesztésébe censztak
hibak, ami azzal magyarazhato | hogy ezen a téren egy kicsit.
tapasztalatlanok voltunk, dm anndl nagyobb lelkesedéssel
készllt a J'éték. Bizunk benne, hogy az djszerd jaték-
mechanizmus elnyeri a tetszéseteket, annal is inkabb, mert a
szerepjaték  ilyen fajta nagy
szabadsdgot biztosit a meséldnek és jatékosnak egyarant.
Netn is beszélve arrdl, hogy mar két Ujsag hasabjain is
rendszeresen jelentkeziink  szabaly-kisgészitésekkel, illetve
olyan informécidkkal, melyek szinesebbé, élébbé varazsoljak

megkézelitése rettentden

szamodra ezt a vildgot. Koszénet a Keeper és Rina magazi-
noknak a lehetdségért!

Engedtessék meg nekem néhany gondolat a szerepjatekrdl,
mint nagyszeri szorakozasi formardl. Tapasztalataim azt
tamasztjak ala, hogy a mai szerepjatékosok valamelyest el-
fordultak a nagyszerd hagyomanyokat feldolgozé fantasy
Jellegld jAtékoktdl, és a 'cyber illetve "dark” érzések felé fordul-
tak. Erthetd hiszen vildgunk képe is ilyen irdnyban valtozik, a
homzdnk eljuté napi informacidk is ezt a képet erdsitik. En
mégie azt mondom, hogy a hdsies fantasynek igen nagy
szerepe kell, hogy legyen még ebben a vildgban. Miért mondom
mindezt? Talan azért, mert a fantasy vildgok valahol mindig a
tiszta értékek megdrzését jelentik. A meseszer( elemek beik-
tatAsival multunkbal
Szamomra mindig mamoritd érzés volt belebijni egy olyan hds

nagymértékben  a taplalkoznak,

szerepébe, aki kardot visel, kinek a tetteit szdjrol-ezdjra adjak

az emberek, és nem feltétlenil gyilkolja halomra az ellen-

feleket. Félreértéa ne esaék, én nem a fentebbi érzéseket
erdsitd jatékok ellen beszélek, hiszen jomagam is aktivan jat-
szom ezek valamelyikében, és nagyon j6l tudom magam éreznl
a karakter birében, de mégis olyan jo néha felhlizni az
erddjard glnydjat. megpenditeni a lantot és mesélni az em-
bereknek egy siiltek szagatdl terhes levegdil fogaddban, vagy
dai szakadozott széll kényvekbdl meriteni a tudast. Valahol

.

ez is a lelkiink része, és helye van a szivinkben a roman:

tikanak is. étvfngygcrjc:azl;diil néhany film és kényv: Excalibur,
First Knight, Sélyom bosszija, El Cid, Fekete Tulipan, vagy
barmelyik Eobin Hood. - Dragon Lance krénikak, Holtak tanca,
A Kodok Vampirja, Erzdszivii Magus, Eszak langjai, Halsl
havaban, Acél és Oroszlén, Korona éa Kehely, és nem utolad
sorban Végtelen térténet.

No eme kis kitérd utdn ldssuk, hogy mi is az amivel foglalk-
ozunk a mostani par oldalon: az akcid témahoz tartozo, tobb
ellenfeles harcot boncolgatjuk, A népl gydgyitas ée a névények
kapcsolatéra adunk tandcsot, valamint néhany opciondlis
szabdly bevezetésdét ismertetjilk, melyek hasznalatat a jaték-
osra llletve a meséldre bizzuk.

Hare tébb ellenféllel

Elsfordulhat, hogy a karakterek kénytelenek kiilonvalni a
kaland soran. Az ilyen helyzetek fokozott veszélyforrasok a
jatékosok szamara, hiszen eldfordulhat, hogy az ellenfelek ezt
kihasznalva, egyenként probaljdk becserkészni Gket. A jaték
alapszabilya szerint mindenkingk két coslekedete lehet egy
akciokdrben. A tobb ellenfeles harc esetén ez igen kevéenek
bizoryulhat, és a karakter kiszolgaltatott helyzetbe kerilhet,
Mit kell tudni egy ilyen helyzetrél: a karakterhez maximum hat
tdmadd Férhet hozzd. Tehat az ellenfelek nem tudnak egymds
hegyén hatan tamadni. A meséldnek tovabbi kériilményeket
kell figyelembe vennie. Nagyon fontos példiul, hogy a tamadok
milyen fegyverekkel rontanak a karakterre. ( szélfegyverek,
nagy mozgasteret igényld eszkdzok, sth, ) Mint ismeretes,
annak a karakternek lehet az eled coclekedete tamadis, aki a
leggyorsabbnak bizonyult. Ha a karakterliink volt a legay-
oreabb, akkor tamadhat, Am Ugy i dénthet, hogy csak
védekezik. Nos lgy vagy gy, hamar kihasznalhatjuk a két aktiv
caclekvést, A ezabily adta lehetdaégeket kihasznalva, ezek
utdn sem marad teljgsen vétlen a karakteriink, hiszen végre-
hajthat dezténdes kitéréseket is. Figyeleml Csak akkor, ha a
tamaddi tabben vannak kettdnél. Az dszténds kitéréshez nem
kell dobni kezdeményt hiszen az adott kérben ezen mar tul
van a karakter, Coupén a képzettadqg értéket (ki-térés) kell
médositani a megfeleld értékekkel. Ezek a kévetkezdk: reflexbal




adodd modosito, a pancél mozgaskorlatozasa, valamint az a
szAm, hogy az ellenfelel mennyivel vannak tobben kettdnél, Az
elébb emiitett médositd érté-kek Gsszeadddnak. (Tandcs a

jatékosoknak: célazerd egy alap kitérés értéket felvezetniink a

karakterlapra, a jaték informaciok rovatba. lsmerjiik a karak-

ter kitérés képrettaégének értékét, ismerjiik a viselt pancél
I e P [ S 4 4o
mozgaskorlatozo  értekét,
jaruldkot. Ezeket tsszegezve kapunk egy alapértéket, melyet
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kéadbb mér csak az ellenfelek szima mddosithat, lgy esetleq

valamint  a  reflexbdl  adddd

gyorsabb lesz a jatékmenet.) Kepzelik el a kovetkezd le-
hetoséget: Eric eqy szélesebb sikatorban halad, amikor észre-

vaszi, hogy négy fegyveres dllja el az atjat, akik lassan kirbe
veszik 6t. Erik kitér az egyik oldalra és pusztakezes harc
segitacgivel maga elé rantja az egyik tamador, mintha az
eleven pajzs lenne. Vajon meddig képes tartani a tamadot?
Nyilvan a megragaedott személy menekiilni probal. llyenkor neki

is, és jelen példﬁnkb;m Ericnek is sllyemelés FJrﬁly’aL kell dob-

nia. Az egyik azért, hogy kitdrjon, a mésik azért, hogy képes -e
tovabbra is fogva tartani az ellenfelét, (A probak sordn a

kivetkezdk érvényesek: ha mindkét jatékos elrontja a silye-

melés probat, akkor marad az eldzd allapot, kivéve, ha valame-
lyik kritikus hibat vét. Ha a menekiilni vAgyd hibézik ilyen
mértékben, akkor azonnal Ajult :’ille]pc’t'-lhi keril a folytas
miatt. Ha a fogva tartd véti el a dobdst, akkor az ellenfele
kiszabadul, raadasul gy, hogy sérlilést okoz a jatékosnak
1dk3  mértékben. Ha mindkét karakternek
képretioadg probija, akkor az dont kdzottik, hogy ki dobott
jobban ala a képzettség értékénck.) Nos az igaz, hogy az igy
megragadott ellenfél nagyon jo pajzenak bizonyulhat. dm a
fegyvert tartd kézzel nehezebb Lamadni.a fogva tartott em.

sikeres A

ber tusakodisa miatt. Tehat Eric a jobl kezében tartott fegy-

verrel coak negativ akcié kocka hasznalatdval képes tamadni.

Mos azb hiszem. hogy eégaé kériljartuk a Lémat, és befe-

jezéslil a tobbellenfeles harchoz még annyit. mendanink, hogy
A meséld szamlalan olyan sziluAcior talalhat, melyre mi most
nem tértink ki. Magyon fontos azonban, hogy eoha ne allited
kila-tastalan, megaldzd  helyzetbe a karakberekel. Ennek a
jAtéknak a célja az. hogy mindenki jOl érezze magatl. A meséld
és jAtékos egyarant.

A népi gyogyitas és a novények kapcsolata

A képzettaégek kozott szerepel a népi gybgyitas. Mint az alap-
kionywben is olvashattad, ez nagyban dsezekapcsolodik a
névények ismeretével és azok haszndlataval. Hogyan kel alkal-
mazni a népi gyogyitas trikkjeit, és valdjaban mire is jok ezek?
Eldszor is nem lebecsiilendd a képzetteég szerepjaték értéke.
A hideg futkdrozik a hatamon, amikor olyan jatékosokat latok
jAtszani, akiket nem érdekel egy fogadd leirdsa, nem érdekel

az emberek hozza és eqymashoz valo viszonya, csak a harc, a
kincs stb. Bizony elképzelhetd, hogy a jatékosok egy olyan
faluba tévednek, ahol fertdzés tombol, vagy betegséq tizedel
meg a falusiakat. Képzeljik el, ha a jatékosok egy ilyen he-
lyzetben segiteni tudnak, vajon a falu miképpen fogja ezt
meghélalni? Nocsak lehet., hogy nem kell lemészirolni a
lakdkat, hogy informacichoz, vagy pénzhez jussunk? Nos az a
jatékos, aki ismeri a nivények hatasait, azok gydgyszerként
vald elkészitését, az megprobalkozhat a népi gydgyitassal.
Eldszdr is el kell késziteni a fozetet, vagy kendosit ( fozet
kotyvasztis képzettséq ). majd ezutan kell alkalmazni a népi
gyoayaszat elveit. Ez azt jelenti, hogy a jatékos olyan meg-
gyozddéesel éa magabiztossiggal fordul a beteghez, hogy az
chiszi a jatékosrol, hogy valdban érti a gydgyitds me-
sberséqét és batran megiseza az clkészitett fozetet. Yannak
esetek, amikor nem is kel elkészitenie a jatékosnak a gydgyi-
talt, coak atadja a megfeleld fiveket és a hatdrozottsaga
(sikeres népi gydgyaszat képzettsdg) megaydzi a beteget
arrdl, hogy alkalmazza a javasolt gydgymodot. Tehat dsszefo-
glalva: ismerni kell a flivek hatasat, akar el is kell késziteni a
fozetet, vagy egyszerden alkalmazni kell a képzettséget. A
navényekrol, & azok hatasairdl lasd az alabbi irast, illetve az
alapkdnyy megfeleld oldalait.

Kiegészités a qyogyitod és mérgezd novények hez

A kendesdk. fozetek, porok és eqyéb keverckek elkészitéséhez
sikeres képzettoégprobat kell dobni fozet kotyvasztisra, vagy
alkimiai ismeretekre.

Utszélek, legelok, szantdfildek ndvénye

Kizdnséges aggofi: Cakkozott levelei vannak, harangszerd.
sdrga bojti es belyhes virdggal. Fajdalom csillapité és
gorcsoldd hatési. A frise nivény seb-kitizéere alkalmas ill.
kendcs formajéban hasznilhaté sebek gydgyitasara. Frissen,
nyilt sebre téve gyorsitja a gydgyuldst, az elsé két korben
kettd, kettd a harmadik korben egy testiéppség pontot
gyogyit. Kendes forméjaban ez a hatés 1dk4 - szeresére nd. A
kendes elkészitéséhez szikség van eay kisebb kupac - kb. két
marék - frise ndvényre, amelyet ket héten At tejben kell
dztatni, majd lesziri és ljabb két napig Allni hagyni. Ez a
mennyiséy eqy seb elldtasira elegendd.

MNadragulya: Bogyoi zdldes szindek, viragai cslingé harang
alakiak. Erdsen mérgezd. MWérgezése a dihdngd driilt
viselkedését valtja ki Fupillatagitd hatdea miatt a gazdag
nok kis tégelyekben szépitdszernek veszik. A nadragulya leve a
szervezetbe jutva - étellel, vagy seben keresztill- 1dk& kirdn
at fejti ki hatdsat. kéronként 2 testiéppség pontot sebezve.
Tovabbd a mérgezett koronként 1dk4+| jozansag pontot is
veszit, Ha a nadragulya levét forrd vizben kifdzziik, és &t napig
allni hagyjuk, akkor hatdsa megkétszerezddik.

Landzeds (GLifl: Landzsds levelei vannak, kdzépen wvékony
bobités szérral. Tidobaj elleni tedk alkotérésze. Kiilsdleg a
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friss levelek gyulladasos daganatokra, sebekre kbtve fejtik ki
gydqyitd hatasukat. Makacs ezdraz kéhdgésre c.enllaplr,owf'r"
a beldle Fomtt tea. A myilt sebre hclyezstt landzeas GLifd
ehyhén gydgyto hatasi, 1dk6+1 testicppady pontot gyogyit.

Fehér lirom: Vékony egyenes szar, kirben rajta sirgis bogyok-

kal. Tc:a'_ja gyomor'sréefté féleg sebtisztitasra hawnéljék A
boqymbol nyert 1é a friss sebre kenve 2 testidppség pontot
gyogyit.

leﬂplmpo Kis (akkozor,l: levelei vannak, kézottik vékony
szdron kecses f;arga kis wviragaal.
savbartalma, ezért vérzések csbkkentéséra kivald. Osszehizd
hatasat vagott sebek esetén is hasznaljak. Ha a nyilt sebre
Iilﬁaplmpot tesziink, akkor a vérzés hamarosan cadkken majel
végleq eldll. Ha a karakternek nincs silyos sériilése akkor +3 -

at kap az akaraterd dobasahoz - ez csak arra az esetre

CASTORI

Kedves (csém |

Bizonyara meglepddsz azon, hogy hosszl évek utdn levélirdsra
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szanom magam. Mindig driiltnek  neveztetek, ha arrdl
#

beszéltem, hogy egyszer felhagyok a vidéki, sildny élettel. En a

zaongasra vagytam, a veszély émelyitd érzésére éo istenemre

mondom megtalaltam, amit kerestem. Talan mara mar elfele:

jtettetek, esetleg szanakozva el is temettétek emlékemet, de
most. vigadjatok, mert élek. Elek, méghozz4 gy mint eqy igazi
nemes Ur. Mostantdl megprobalok rendszeresebben irni neked,
de vélaszolni meg se prébalj, hiszen én nem iildk egyhelyben.
Jarom a déli vidékeket, caodas hélgyek kegyeit keresem és van
tgy, hogy hajora széllok és nagyoblb tavokat jarok be, mint azt
gondolnad. Olyan nagy a vildg. s annyi csodas rejtély bijik meg
az olén; és én mindet akarom.

Meglatod kedves Ocsém, egyszer még te is ltra kelsz, s
megizleled az élet édes - fanyar izét. Tudod amikor elindultam
gya-logszerrel  eljutottam
Ashtor varosaba. Almodni sem mertem volna, hogy  ilyen

nem  volt  semmim. Vandorolva,

gydinydri és nagyszer( telepiilések vannak a vilagon. Minek is
tagadjam. akkor erdsen gondolkoddba estem, hogy miképpcn

fogom eltartani magam, de aztan a leakézenfekvobb me-

golddst vélasztottam. mert biztos voltam benne. hogy

szAmomra ez csak a kezdet. Mint emlékezel, midig volt egyfa-

jra tehetségem az agyag megmunkaldsahoz és apanktol
egészen jOl elsajatitottam a fazekassag fortélyait: és halit
adok a jo oregnek, amigrt vas akarataval megtanitott ama

a3
i

Magas a novény cser-

érvényes amikor azért dob ellendrzddobast az akaraterejére,
hogy ne vérezzen Lovabb (lAsd 7. fejezet Ajulas cimszd). Az
negyedik korben pedig teliesen eldll a verzés. Abban az eset- |
ben ha a karakternek van silyos sériilése a fent leirt ériékek

a kovetkezoképpen modosulnak : amennyi sllyos sebe van
annyival csokken az akaraterdre kapott modositd - de nem
csdkkenhet nulla ala-, és annyi kdrrel késdbb Al el a vérzés,
Példaul ha négy silyos U{.|'JCL }‘apoH eqy b carakter akkor az
akaraterd dobdsra nem jar madositd (n1|w' H-d=-1 é5 ez
kisebb mint nulla), a vérzés pedig a kilencedik kir végén all el
(S5+4=9). ;

A nyilt sebre helyezett novények ceak akkor fejtik ki a fent
leirt hatasukat, ha a karakter sikeresen alkalmazta a se-
bkitbzés képzretiodgét, ellenkezd esetben haldsuknak caak a
felét fejik ki,
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fogasokra,
szeqodtem fazekasnak és megtaldltam a helyem abban a for-
gatagban, melyet Ashtor varosanak neveznek.

Akkor bizony ezek az ismeretek segitettsk. El-

Mo de hagyjuk az érzelgéaséget. Hol vannak mar azok az idok?
Fegyvert horedok kedves Ocaem. Yalddi, ceodas mivi torkardot
e hasznalom s, nem is akar hogyan. Szamon Lartani sem
tudom, hogy mennyi parbajban vettem részt. Tudod Ashtor jo
széles
tek-
' £ 4
az igazan ceodas

par kellemes kis mulatot rejt. Vannak melyek a

féutcakra nyilnak, Am vannak olyanok, melysk a szdk,
ervényes sikatorok mélyén rejlenek. Ezek
helyek. Rengeteg kalandozd fordul meg falaik kdzétt és a tan-
cosndk, hmm... olyan tiizesek, mint a legédeseblb déli bor, Olyan
térténetekat hallani itt esténként, melyeknek ha a fele igaz,
akkor is kevés egy ember élete, hogy ennyi mindent megismer-
jen. El sem tudod képzelni, hogy milyen kicsi az a vilag, amely-
ben élsz. Az dreg falu rogyadozd hazai, mindig ugyan azok az
emberek. Nem vigyodsz a mesazesigbe?

Széval ott tartottam, hogy én is szivesen toltém az estéimet
a mulatékban. a ndk
tekintete hamar megrészeqitik az embert. s ilyenkor lgyérzi.
hogy az egész vildgot kitudna forditani a sarkabdl. Eaadasul
a mi néplink olyan istenverte biiszke, hogy a sértéseket coak
vérrel lehet lemosni. Bizony dcsém. parbajoztam olyan holgy
wcagott rajtam. Vivbam olyan

Fereze a finom ital, a dalnokok éneke,

kegyeiért, aki a hAtam mdégdtt ke
emberrel, aki mar ezer dsszeceapason is tul volt. Gondolom
most azt kérdezed magadban, hogyan tanultam meg igy a
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kardforgatds mivészetét? Nos annak is megvan a maga
torténete.

Ashtor véarosa magnesként vonzza a kalandozdkat, Van aki az
deszegyjLott pénzét koltl el Fegyvert vésdrol, készleteib
eqésziti ki, esetleg hilgyekre klbl Van aki eqyezerien ceak
plhen, kéozil a kivetkezd akeibjdra éo van olyan, aki a varos
ban tevékenykedd qybayitok tudomanydra tart igényt. lgen
kedves O-coém, Ebben a virosban gyorsan telik az idd. Mivel
ennyl ember fordul meq Ashtor falai kizott, a kereskeddk is
kitesznek magukért. A dél gylimolesds kertje néven em-
legetett varosban Allanddan zsiifolisig témdtt a piactér A
falakkal koriilvett belsd udvarckbél kihallatszik a fegyverk-
ovacsok munkdjanak a zaja. Messze fildon hiresek azok a
pengék, melyek az itteni mesterek kezei aldl keriilnek ki, Tula-
jdonképpen harom nagyhiri mestert lehet megemliteni. bar
igaz a tébbiek munkaja is kitGnd, Am valamivel olcadbb.
Valosagos ereklyének szAmitanak azok a kardok melyeken
Raul Scobera, luan Vespero éo Esban Cottiga néviegyei
lathatok, Képzeld kedves Ocsém  ezeket
hamisitjdk is. A kontdrok igy remélik elacni eqyszerd munkai-

a kézjegyeket

kat. Bar aki hosszl évek ota fegyvert forgab, az rigton
megérzi a fegyver hibas sllyelosztasAat, llletve eqyéb hibAit.

No de térjiink vissza az én torbénetemhez, Az itt él6 me-
sterek, nemegyszer szekérre rakjak portékdikat ée Atu-
taztatjdk mas varosokba, ahol jobb pénzt illetve mas ter-
méket kapnak érte. Az én mesterem is gyakran coelekedett
igy. Az egyik szallitmanyt én kisértem Fendill varoadiba, ahol a
banydsz cealadok szivesen vdsirolnak j6 mindaégd Ler-
mékeket. Szinte a telies rakomanyt si-kerillt eladni é5 me-
sterem baratjanak, Estorid mesternek szallitottunk volna
haza szerszamokat. Annak ellenére, hogy a déli kereskedd it
elég foraalmas. gyakran érik tAmadasok a kereskeddker, Azon
a napon minket is megtimadtak, En eqy eqyszer( fadarabbal
hadakoztam a rablok ellen. mig mesterem az ostorral préba
lta tévol tartani a tamaddkat. Természetesen semmilyen
ismeretem nem volt a fegyverek hasznalatardl, igy az dles-
botot is ceak dsztdndsen hasznaltam. Talan a féktelen harag,
taldn a szerencee segitett, de megfutamitottuk a hirom
rablét. Mesterem a nyakamba borult és dszinte bardtsdggal
dicsérte batorsigomat. Az igazi meglepetés pér nappal
késdbb ért. A 0 dreg belratott a legismertebb vivdiskoliba. 1Lt
honapokig tanultam é&s igyekeztem minden fogdst elsa-
jatitani. Ez az idészak meghatarozta az életemet. Tudtam,
hogy ratalaltam arra, ami igazén érdekelt. Felhagytam a

fazekas mesterséggel és  elszegddiem  szekérkisérinek.
Vérostdl - varosig kisértiik a kereskeddk szdllitmanyait és

nagy bliszkeségael mondhatom, hogy szAmtalanszor volt sziik-
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ség a szolgdlataimra. Gondolhatod, hogy Ashtor varosdnak
utcdin tdzvész gyorsasdggal terjednek a hirek. Lassan is- |
mertté valtam és egyre komolyabb megbizata sokat kaptam;
ne nem csak én, hiszen jé par kivélé kardvivé fordul meg itt. A
legveszélyesebl feladatok azok voltak, amikor az aranyszallit-
manyokat  kisértik Fulterwill vArosdba. Jo
szerezbem, de szerencsés ember vagyok, merl egyik sem volt

par sebet
til komoly. Ma mar van pénzem béven. Megengedhetem ma-
gamnak a nagyvonald életet. Fegyvertarsaim tisztelnsk éo
baratokban, szeretdkben sincs hidny.

Nos kedves Oceém, most befejezem a levélivdst, mert ltra
készilddom, Bizom benne, hogy levelem egészaéqben talal és
igyekszem mieldbk djra hirt adni magamrdl,

Szeretd batyAd |

Kico

ldézet a Castoriai mesékbdl,
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(Az alabbi korkérdés az Interneten keresztiil
keralt el hozzank. Ha tetszik valakinek az &tlet,
ne resteljen vélaszolni. A lehetseges cimek:
postan a Keepernek, az Interneten keresztiil
benjaminjc@aol.com-ra (angolul) vagy a
Ih@balu.sch.bme.hu-ra (magyarul). - Gabor)

~----—----- Forwarded message ----------

Date: 83 Mar 1995 16:03:38 -0500
From: BenjamindC <benjaminje@acl.com:>
Newgroups: rec.games.frp.cyber

Subject: [Csak a meselok kreativak?]

Nekem mindig jobb &tleteim wvannak, mint a
jatékosaimnak, de nem jatszhatom ki dket, mivel
én mindent tudok a vilagrél (és az igy csalas
lenne). A kérdésem a kizetkezd: van olyan intel-
ligens jatékos, aki egyben nem meséldé? (Senki
mas nem akart mesélé lenni, igy én lettem.
Poén, de nem olyan, mint a jaték.)

Hogy megvalaszolhassam a kérdésemet,
felvazolok egy érdekes szituaciot, és wvarok a
valaszotokra.,.

A helyzet: Bgy sz016 (izomfii a Cyberpunkban)
vagy, aki jelentéktelenebb d&rzési feladatokat lat
el egy céges szalloban. Eppen pihensz (egy hotel-
szobaban), amikor allig felfegyverzett alakok
megrohanjak az eépiletet. A motivacioik is-
meretlenek.

Felszerelésed: 9mm-es automata pisztoly, 2 tar-
talék tar, fogselyem, fogkrém és fogkefe, szap-
pan, torilkdzck, golyoallé mellény, ceges egyen-
ruha.

[A wvalaszban tintessétek fel, hogy mesélok,
jatekosok vagy mindkettok vagytok!]

Egy rutinos Cyberpunkos valasza (szintén az
Internetral):

Feltételezem, mivel céges biztonsagi vagyok, raj-
tam van az egyenruha.
Elgszir is kimegyek a fUrddszobaba es kinnyitek

magamon. (Valdszintileg hosszadalmas harc lesz
a behatolokkal, és a Mamam szerint ilyenkor
eldszor mindig ki kell menni.) Megnyitom a forré
vizes csapot, hogy legyen Gdz Fedezékem. A fog-
selyernmel haloszeri  buktaticsapda-rendszert
készitek az ajté elé, Blrejtézém a bejarati ajtod
kéril, Ekdzben folyamabtosan atkozom magam,
hogy nincs nalam egy kibaszott tekercs
szigeteldszalag.

(Kétfés Orjaratokat tételezek fel.) Az elsd figura
remelhetéleg meghbotlik a buktatézsinegekben, és
belekavarodik a fogselyemhaloba. A masodikat
fejbevagom a golydalld mellénnyel. A harmadikat
megragadom, és eltdrdm a nyakat (mindig
tévedni szoktam a kétfds drijaratokkal kapesolat-
ban). A masodik fickot a pancelom résein ke-
resztill tarkén 16vém (hat nem csodas a
Keramialapok természetes hangtompitasa?).
Megkdtdzdm az elsét a fogselyemmel, a szijaba
gydmoszdlém a szappant, és a fgjére kotdm a
toralkdzdt. Belerigok, amiért nem ketten voltak
Grjaraton. Atkutatom a testeket, hatha wvan
valakingl negyeddollaros.

Ha talalok, akkor kilopakodom egy telefonhoz,
kihivom a zsarukat és eltindk. Ha ninecs aprdja
belerigok. Aztan Ujra atkutatomn a testeket fegy-
wver és loszer utan kutatva. Elrejtemn a testeket.
Beleriigok az elsd fickdba, mert nem wvolt nala
kibaszott szigeteldszalag. Eltakaritom a koszt, és
elindulok, hogy felderitsern az épililet tdbbi
részét.

Idaig jutottam anélkiil, hogy barmit is tudnék a
kérnyékrdl, wvagy arrél, hogy mi torténik
legkdzelebb. A legjobb &tleteim nagyon szi-
tuaciofiiggdk, igy most csak ennyit tudtam irni.
De ki fogom tala Ini, hogy mire jo a fogkrém meg
a fogkefe!

Ja igen. Jabtszom is meg mesélek is, és nagyon
szeretem a szigeteloszalagomat.
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