Hurag Dhaur Saman

LA virds emberek azért fognak nekiink ennivalot adni, hogy megtdmadjuk a fekete embereket” —
vicsorogta -, , a feketék pedig azért, hogy megtdmadjuk a véréseket.”
Ghord Ojorbathaj, a Vas Fiainak térzsféje P.sz. 3616

Ahogy kézeledett a csata, Khaw egyre izgatottabbd és
idegesebbé vdlt. Néhdny honapja avattdk fel és midta
elnyerte a jogot, hogy a térzs teljes jogu férfi tagjaként
vonuljon csatdba, ez volt az elsé, hogy fegyvert foghatott.
Majdnem minden megvolt, hogy el tudja kezdeni irni a
sajat legenddjdat. Mégis tartott a csatdtol, mert sdmdn
tdrsaival ellentétben neki még nem bukkant a felszinre
6rokélt hatalma. Mindent megtanult, amit az éreg sdmdn
mondott, mindent megtett, amit kértek téle és
parancsoltak neki. Rengeteg idét téltétt az énekmonddk
kézott hallgatva a sziirke 6reg térténeteit, hdtha rajén mi
az, amivel kiérdemelheti a képességet, amivel vadak
erejével tudja magdt a csatdba vetni. lgy nem maradt mds,
mint a balta és a pajzs. Persze ezekkel is jol bdnt, de
szerette volna a csatdt az igaz valdjagban megélni.
Emlékezett, hogy mi volt Hurag Dhaur hdrom proébdja,
megprobdlt ebbdl erét meriteni, hiszen 6se sem azon tanakodott, hogy mit kellene csindlni, csupdn
csindlta, amit elvdrtak téle. Felcitdlta magdban els6sziilétt fianak nevét, felcitdlta a befalazott pap
nevét és végiil a macskdét, aki kardot forgat. Igen ezek voltak az & ajdndékai és ezeket kell észben
tartania, hogy ha 6 is hasonlatossd akar vdlni 6séhez. Az énekmonddk belekezdtek mély hangjukon a
csatadalba és érezte ahogy szép lassan férkézik be az ének elméjébe, érezte ahogy izmai maguktdl
fesziilnek és ahogy diihe elénti elméjét. Kérbenézett és azon kapta magdt, hogy vicsorog és kaffog,
mint ahogy minden tdrsa is teszi ezt. Ezuttal a vérés emberek oldaldn vonultak csatdba és alig vdrta,
hogy megizlelje az ellenség vérét. Ahogy jobbra elnézett a vélgybe, Idtta, hogy az emberek magasra
emelik vardzsos lobogdjukat és meghallotta a térzsfé kiirtjét. Kiadtdk a parancsot, hogy tamadds. Az
ork sereg egyként lendiilt elére, baltdk, kardok, buzogdnyok erdeje rohanta le a fekete embereket.
Hatalmas csattandssal (itk6z6tt 6ssze a két fél és Khawnak is jutott dldozat, el6sz6r pajzsdval hdritott
mayjd fejszéjével bezuzta a fejét a tamaddjdnak és mdr ugrott is rd a kévetkezére, akit letepert maga
ald és ugy taposta meg, hogy a bordaketrecének eltérte minden csontjdt. Ekkor viszont vdratlanul
oldalrdl egy kard csapdsa végigvdgta az arcdt, Khaw pedig elteriilt. Amikor felnézett, azt latta, hogy
egy talpig fekete vasba 61t6z6tt ember — aki hatalmas egyede volt fajanak — magasodik félé és emeli
fegyverét iitésre. A samdn Osének nevével ajkdn emelte fegyverét védekezésre és sikeresen téritette
el a fegyver elsé csapdsat, majd gurult is arrébb, mikoris egy vas csizma gyomrom rugta. Tudta, itt a
vége, érezte, hogy néhdny csontja eltért, de érezte, ahogy a keserii epe mellett valami féldéntuli diih
is tédul felfelé benne. Ugy déntétt, hogy ezuttal nem az eszére hallgat és dtadja magdt a haragnak.
Ekkor a vilag megvdltozott. A szagok kiélesedtek és & uj erGre kapott, ahogy nekiugrott a teljes vértes
embernek és harapta dt pdncélos kezét, Gsszeroppantva annak fegyverfogato karjat. Majd sulyat
haszndlva ledéntétte és egy gyors karmoldssal tépte fel a torkdt. Ekkor realizdalta csak, hogy mi
tértént, lenézett vérmocskos mancsaira és mdr értette - hogy felvegye a farkas szellem alakjdt, 6
magdnak is vaddllatta kell valnia!

Hurag Dhaur a Vas Fiainak énekmondd-nemzetségében sziiletett, a Farkas-szellem kegyeltjeként;,
ugyanis bdlrevdlto volt, tetszése szerint Olthetett farkas- vagy orkalakot. Ha orkként vonult hadba,
iszonyu Grilet fogta el csata kdozben; habzott a szdja, pajzsa szélét ragta, s vad tomboldsdban nem
tett kilonbséget barat és ellenség kozott. Ha farkasként harcolt, bundajat nem fogtak a kézonséges
fegyverek, s tatott torkabdl zold langot okadott tdmadadira. Békeid6ben azonban meglep6en jambor



természet volt; csak kivételes esetben verte agyon
részegen belékoté tdrsait, s bolcsessége a
torzsbirakéval vetekedett.

Bolcsessége megmutatkozott abban is, hogy mindkét
alakjdban a hivatasanak élt; farkasként messze
elkéborolt Ynev rengetegeiben, sorra folkereste az
idegen falkdkat, és Osszegyljtotte regéiket,
legenddikat. Nem olyan torténetek voltak ezek, mint
amilyeneket az értelmes fajok mesélnek; inkabb
hangulatok, indulatok és szagok zavaros asztrdl-
egyvelege, amit csak egy masik farkas érthet meg
igazan. Nos, Hurag Dhaurnak szoget tott a fejébe,
hogy ezekben a mondakban gyakran szé esik egy
titokzatos alakrdl, akit csak Sziirke Oreg néven
emlegetnek. A Sziirke Oreg egy tapasztalt, vén farkas
volt, aki olykor varatlanul felbukkant a szinen, hogy Uj
vadaszmez6re vezessen egy fiatal falkat, vagy
szembeszalljon valami természetfolotti ellenséggel,
aztan amilyen hirtelen jott, ugyanugy eltint megint.

Es ami Hurag Dhaurt leginkdbb foglalkoztatta: ez a
kiilonos teremtmény minden jel szerint halhatatlan
volt.

Szamtalan viszontagsag vart a héroszra, amig hosszu
kutatds utdn Lon Garras erdejének legmélyén megtaldlta a Sziirke Oreget. A Vas Fiainak énekmondéi
harom nagy héseposzban foglaltak dssze ezeket az eseményeket, neklink azonban itt nincs idénk,
hogy kitérjiink rajuk. A lényeg az, hogy a Sziirke Oreg valdban |étezet és beszélt is Hurag Dhaurral.
Elmondta neki, hogy a Farkas-szellem haldla 6ta népének nincs partfogdja a rejtett sikokon; dam
esszencidjanak egy foszldnya aldszallt az anyag vilagaba, s belekoltozott a legerdsebb és legvadabb
farkasba, aki valaha élt. Ez a farkas lett a Sziirke Oreg, a leghatalmasabb falkavezér mind kéziil.
Halhatatlanna valt, de nem elpusztithatatlannd; mert &si torvény a falkaban, hogy a feltorekvé ifjak
kihivhatjak viadalra a vezért, és ha legyézik, a helyébe lépnek.

"En" - mondotta a vén farkas Hurag Dhaurnak - "a tizenhatodik Sziirke Oreg vagyok a teremtés
hajnala 6ta; és haromezer-hatszaznegyvenkétszer valtoztak az évszakok, miéta megszilettem."

"Mit tegyek, hogy jogot szerezzek a kihivasodhoz és a megdlésedhez, 6 nagy falkavezér?" - kérdezte a
hés tisztelettuddan.

"Tudd meg, hogy éhes vagyok; és az én 6reg gyomrom mar nem vesz be kozonséges taplalékot. Ered]
hat, és hozz nekem egy kandurt, aki kardot forgat; egy orkot, aki nem sziiletett meg, de szélani tud;
és egy hivé embert, aki meghalt és eltemették, de sem nem templomban, sem nem azon kivil."
Hurag Dhaur meghajtotta a fejét, és visszavonult.

Hazatérvén els6 dolga volt expedicidt vezetni a Sheral északi labaihoz, s ott hdléval és ponyvaval
foglyul ejtett egy vad khalt. A macska-emberek okos és veszedelmes ellenfélnek bizonyultak; Hurag
els@sziilott fia elhullott a csapasaik alatt, s az ork csapat |étszama a felére olvadt, mire visszatértek
szallashelyikre. A hés ekkor fogta a khal harcost - sietnie kellett, mert rabsagban nem élnek sokaig-,
és elvitte magaval Lon Garrasba, a Sziirke Oreghez.

"[me, itt a kandur, aki kardot forgat" - mondta neki.

A Sziirke Oreg elégedetten morgott, kitdrte a khal nyakat, és felfalta.

"Okos kolyok vagy" - felelte aztan -, "de ne feledd: ez még csak az elsé konc volt a harom kozal."
"Nem feledtem" - mondta Hurag, és tavozott.

Hazatérvén megkereste kedvenc feleségét, aki éppen viselGs volt, s a hetedik héonapban jart.
Kardjaval felhasitotta az asszony hasat (aki ett6l meghalt), és kivette méhébél a vérrel boritott
magzatot. Embertejjel taplalta, hogy er6re kapjon, és félt6 gonddal nevelte, egészen a harmadik




életévéig, amikor a poronty tisztességesen megtanult beszélni. Ekkor kézen fogta, és elvitte magdval
Lon Garrasba.
"Ime, itt az ork, aki nem sziiletett, de széIni tud" — fordult a Sziirke Oreghez.
A farkas egyetlen csapassal agyoniitotte Hurag Dhaur fiat, és joizlien elfogyasztotta.
"Agyafurtabb vagy, mint hittem." - mondta. - "De a harmadik prébatétel kifog rajtad."
"Majd meglatjuk!" - felelte a hds, és elment.
Megtérvén otthondba, keresett a torzs rabszolgdi kozott egy embert, aki valaha Morgena papja volt,
és kozolte vele, hogy kegyesen engedélyt ad a szabad istentiszteletre és egy templom épitésére. A
Vas Fiainak sdmanjai - akik ekkoriban Tha'ushurt tisztelték - nem értették a dolgot, és berzenkedni
kezdtek. Hurag Dhaur ekkor haragra gerjedt, szeme vadul forgott, szaja szélét hab verte ki; odament
hozzdjuk, és kardélre hanyta &ket. Igen elszomorodtak erre a Vas Fiai, és sirdnkozva fordultak a
héshoz.
"0 jaj, megolted a sdmdnjainkat, és fejiinkre idézted a Szunnyadé haragjat! Mit tegyiink most?"
"Fogjatok be a pofatokat!" - tandacsolta a bolcs Hurag.
Mikor elkésziilt a templom, megragadta Morgena papjat, és befalaztatta a kapuzatba. Az ember egy
id6 utdn megfulladt és éhen halt hideg sirboltjadban; sem nem a templomban, sem nem azon kivil. A
hds kibontotta a falbdl a holttestet, farkas képében a hatdra vetette, és elment vele Lon Garrasba.
"Ime, itt a lakomad utolsé fogasa!" - mondta a vén falkavezérnek.
A Sziirke 6reg megette a tetemet és elégedetten boffentett.
"Rendben van, ork-farkas; megszerezted a jogot, hogy kihivhass életre-halalra. Lassuk hat, milyen
élesek a fogaid!"
Ezutan nagy harc volt, amelyben Hurag Dhaur elvesztette a fél szemét és a fél fllét. Végil azonban
sikeriilt elkapnia a Sziirke oreg torkat, és atharapta. Foldre hullott a vén farkas; az erdé fai
beleremegtek zuhandsaba.
"Legy6ztél, toportyan!" - fordult a haldokld falkavezér a hdshoz. - "Most siess, "faljal fel, amig nem
huany ki bennem az élet szikrdja; igy beléd szall a Farkas-szellem, és a helyemre Iéphetsz."
Hurag Dhaur engedelmeskedett; és ily médon & lett az Uj Sziirke Oreg, a legfébb falkavezér. Azéta is
ott él Lon Garrasban; fiai és unokai pedig atvették a sdmani posztot Tha'ushur lemészérolt utddaitdl.
Tha'ushur és Hurag Dhaur kdzott mindmaig nagy az ellenségeskedés; a
Fadont6k és a Blvol6k sosem vonulnanak egyitt hadba a Vas
Fiaival. Huragot azéta haromszor hivtak ki a farkasok
legddazabbjai, de egyszer sem tudtak legydzni. Halhatatlan
lett, am csak farkas alakban; ha visszavaltozna orkka,
azonnal lestjtana ra Orwella Atka. Az id6 mulasaval aztan
egyre inkabb hasonlatossa valt a farkasokhoz; egyesek
szerint mar csak ritkdn fordulnak meg a fejében tagolt
gondolatok. Az orkokat azonban nem felejtette el, és ha a
Vas Fiai bajba kerllnek, a segitségilikre siet Ynev Osszes
farkasaval. Leszarmazottai 0©rokolték téle bérevaltod
képességét; ezek a sdmanok valamennyien képesek farkas
alakot olteni, csataban pedig megvadulnak és livoltenek, akar
a veszett csikaszok.

Summarium 147-148. oldal

A Vas Fiai mind zsoldosok. Habar nem mindig voltak azok, viszont pontos datumhoz tudjuk kotni,
hogy mikor valtottak életstilust. P.sz. 3616-ban a nagyon gyors lefolydsu 13. Zaszléhdboru idején
tortént ugyanis, hogy a vereséget szenvedett toroni hadak koncul dobtak oda az Anublieni tovidék
déli részén é16 orkokat az el6renyomuld szovetséges csapatok elé. A torzs nagy szerencséjére viszont
akkori vezet6jiik, Ghord Ojorbathaj ugy dontétt, hogy nem Utkozik meg a szévetségesekkel, hanem
inkabb odébb all. Természetesen ezt gyavasagnak vélték az 6véi, de nem véletlen volt 6 a torzsfg,
rendet vagott kozottik és elhatarozta, hogy a jovGben azon az oldalon szalnak csataba ahol meg is
fizetik Gket. igy erre az életmddra rendezkedett be immar tébb mint 100 esztendeje nem csak a



torzs, hanem annak minden tagja is, igy a samanok is, akik els6k kozott vonulnak hadba és az
énekmonddk mellett mutatnak példat batorsaghdl és virtusbdl az egész torzs szamara. Veszett hirtik
van, hiszen az aki meg tudja vasarolni a szolgdlataikat, olyan harcosokat kaphat, akik nem csak a
végsdkig teljesitik a kirdtt feladatot, de az ellenség szivében is rettegést keltenek. Mind a fekete,
mind a vords hadurak kozott halkan suttognak a samanok képességeirdl, hiszen olyan csodas és oly
meglepd a hatalmuk, hogy félnek, nevetség targyai lesznek, ha kimondjak.

Ok azok, akik elkisérik és tanacsokkal latjak el a torzsfét, amikor az a vords vagy fekete hadurakkal
targyal a megbizas részleteir6l. Nagyon komolyan veszik ezt a feladatukat, hiszen ezen mulik, hogy a
kovetkez6 évszakban mennyire fog jél élni a torzs. Szamukra nem szamit, hogy melyik oldalnak adjak
el a torzs haderejét, aki tobbet és jobb feltételeket kinal, azt részesitik el6nyben. A feladatuk, hogy
bolcs dontésre segitsék a torzsf6t. Kivald stratégdk és hadvezérek is keriiltek ki a soraikbdl. Gyakran
6k vezetik csataba a torzs Warg lovasait is és vesznek részt a portydzé csapatok munkdajaban farkas
alakot odltve.

Hurag Dhaur sdmanjanak statisztikai:

Eré: 2k6+6
Alloképesség: k10+8
Gyorsasag: 2k6+6
Ugyesség: 2k6+6
Egészség: k10+8
Szépség: 3k6
Intelligencia: 2k6+6
Asztral: 3k6 (2x)
Akaraterd: k10+8+Kf
Erzékelés: k6+12+Kf

KE: 8
TE: 20
VE: 70
CE:0
HM/TSZ:9 (2,2)
EP: 7
FP:5
FP/TSZ: k6+4
KP: 6
KP/TSZ:7

Képzettségek:

2 Fegyverhaszndlat Af

Vallasismeret Af

Torzsi etikett Af

Nyelvismeret

- Erv 2
- Toroni 2

Harci laz Af

Idomitas (farkas) Af

Futas Af

Belharc Mf (Csak farkas alakban)

Esés 15%

Ugras 10%

Mdszas 10%



Az alabbi képzettségek koziil kett6t valaszthat 1. Tapasztalati szinten:

Pajzshaszndlat Af
2 Fegyverhasznalat Af
Nyomolvasas/eltiintetés Af
Herbalizmus Af
Hadvezetés Af
Hadrend Af
Heraldika Af
Etikett Af
Vaddszat/halaszat Af
3. Harci Laz Mf

5. Egyik vélasztott képzettség Mf (Fegyverhaszndlat esetén csak az egyiket kapja meg)

Kiilénleges képességek:

A Hurag Dhaur sdmanok elsédleges kilonleges képessége a papi magia Halal és Természet
szférdjanak kis arkdnumanak, valamint a Hurag Dhaur egyedi vardzslatok haszndlata. Mana pontja
elsd szinten 7 és minden tovabbi szinten k6 (2x - kétszer kell dobni és a nagyobbikat valasztani) jarul
hozza.

Madsik képességiik, amit Gsatyjuktdl orokoltek, hogy bdrevaltok.
Képesek feldlteni a farkas szellemtSl kapott alakjukat. llyenkor
fajtajanak legnemesebb példanyai kozé tartoznak. Az atvaltozashoz
és a visszavaltozashoz is egyardnt 1 teljes korre van sziikséglik, ami
alatt elveszitenek 2ké6 Fpt, ahogy csontjaik és szerveik
atrendezédnek. Naponta nem télthetnek tobb id6t ebben az alakban
mint TSZx fél éra, és minden egyes alkalommal mikor visszaalakulnak
ugyanannyit kell varniuk, hogy Ujra felvegyék a farkas alakot. (Egy 4.
szintli sdmdn naponta 2 ordt télthet farkas alakban és miutdn 10
percet téltétt az alakban, a kévetkezé 10 percben nem képes ujra
atvaltozni.)

Farkas alakban nem haszndlhatja magidjat és a harci lazat (illetve a pszit, amennyiben valamilyen
madon elsajatitotta) sem. Tulajdonsdgai megmaradnak az eredeti szintjikon, ez aldl csak asztral és
akarateré tulajdonsaguk kivétel, amik egyarant 2-2 ponttal csokkennek. Fegyvertelen harcértékeik
megndének: KE:+7, TE,VE: +15, kétszer tdmadnak kérénként egyszer a karmoldsukkal és egyszer a
harapassal, mind két tamadas 1k6 + er6 16 feletti részét sebzi. Vastag bunddjuknak készénhetSen
rendelkeznek 1 SFE-vel.




Hurag Dhaur egyedi varazslatai

Hurag Dhaur langjai
Mp: 6
Erésség: 1
Varazsldsi id6: 2 szegmens, specidlis
Id&tartam: Azonnali

,...tatott torkdabdl zéld Idngot okddott tdmaddira”

Ezzel a vardzslattal idézik meg a hérosz legendas képességét
miszerint farkas alakban zo6ld langokat okadott és ezzel vetette
magat a csatdba. Ez az egyetlen vardzslat illetve képesség, amit
képes farkas alakban alkalmazni, kilonlegessége, hogy normal
alakjaban viszont nem tudja hasznalni. Habar a varazslat nem kivan
hosszabb koncentraciéot a saman részérél mint 2 segmens, de
amikor ezt alkalmazza, abban a kérben nem tud sem tdmadni és
egy korben nem idézheti meg tobbet ezt a képességet, mint 1
alkalom. A langok E-nként 1 méter hosszu zold csévaként jelennek
meg és 1k6 tliz sebzést okoznak mindenkire akit elér. A varazslat E-
je minden tovabbi 6 Mp raaldozasaval névelhet6.

Farkasok szava

Mp: 3

Erésség: 5

Vardzslasi id6: 5 szegmens

Id6tartam: 1 kor / TSZ

Ezzel a vardzslattal akkor is megértheti magat a farkasokkal, amikor ork alakban kozeliti meg 6ket.
Természetesen a kommunikdcié sordn a farkasok sokkal inkdbb hagyatkoznak az érzékeikre és az
érzéseikre, de a sdmanok ezt megtanultdk értelmezni, igy rengeteg informaciét tudhatnak meg
négylabu barataiktél. Mint az utébbi évszdzadokban kiderdlt, a vardzslat nem csak farkasokra hat,
hanem a wargokra, a kutyadkra s6t még a rékdkra is, igy elmondhaté minden kutyafélére.

A falka ereje

Mp: 15 és +5 /f6 vagy +1/f6

Erésség: 15

Vardzslas ideje: 1 kor

Id6tartam: 3 kor / TSZ

Hatdtav: 100 lab sugaru kor

A vardzslat két modon hasznalhaté fel, s csak a saman szbvetségeseire van hatdsa. Az elsé
alkalmazasi méd inkabb jatékos karakterek esetében hasznos. A varazslat hatdsara harcban minden
félelmik elvész, kilénos, bels6é energidk arasztjdk el 6ket, sokszoros erével vetik magukat a
kiizdelembe. Minden harcértékiik 10-zel emelkedik, és semmiféle félelem alapl mdgia nem érintheti
Gket a varazslat hatodideje alatt. Az els6 mddszer alkalmazdsakor a Mana-pont igény a 15 alapponton
kiviil 5 pont fejenként. A masodik alkalmazdsi mdéd NJK katondk harci kedvének novelésére
haszndlatos. A magia hatdsdra a katonak Batorsaga 6 ponttal emelkedik, szinte verhetetlennek érzik
majd magukat. Erejik latszdlag megsokszorozddik, a legkisebb esélyekkel szemben is harcolni fognak.
A samannak hosszas, hangosan kell elmondania a varazslat igéit, s az 100 lab sugaru koéron beldl
minden kivalasztottra hatni fog. Ebben az esetben a 15 alaphoz +1 Mana-pont fejenként.



