MAGUS

5-6. tapasztalati szinti
jatékosoknak

Pyarron szerint mindegy mikor...

(Ah, igen! A kaland 3 db 6.
szinti karakternek volt elmesélve, de
mindannyian megpusztultak a végén.
De tal lehet élni igy is, nem javaslok
ennél nagyobb szintiieket, mert az mar
tul nagy szabadsag lenne a jatékosok
szdméra. Esetleg megprobalndm 5.
szinten...)

Elotorténet

Az a borzaszto  Otletem,
kérdéesem tadmadt, hogy miként is
szentelhetik fel az olyan istenek
templomait, amelyek esetleg
gyokeresen eltéré vallasu vidékeken
probalnénak megtelepedni. Bar
RANAGOL kovetdinek nem allna
érdekében  északon terjeszteni a
vallasukat, azért néha mégis lesz olyan
egy-két elvetemdilt, aki képes Ranagol-
szentélyt épittetni északon, meég ha ez
ezer veszéllyel jar is.

lgy gondolta ezt egy gorviki
testvérpdr is /nem ikrek/, akik jaratosak
voltak az alvilag berkeikben, kiépult
kapcsolatokkal  rendelkeztek  mar
Gorvik eldugottabb vérosaiban. Am
masok érdekeit erdsen veszélyeztették,
ezert Ugy dontottek, mashol, ahol a
romlottsag még kevésbé elterjedt,
terjesztik ki hatalmukat. Ja igen,
elfelejtettem megemliteni, hogy az
id6ésebb  testvér maga  Ranagol
felszentelt papja, ugy 6-7. tsz kordl,
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mig Occse, aki nem tul intelligens, de
ahhoz éppen eléggé, hogy 6. szintli
fejvadassza tudjon valni. A  bétty
mindenben segitségére volt a kis
fejvadasz porontynak, aki megszokott.

Ezert is kell most menekilnitk.
Az O6ccs ugy tudja, az 6 kedvéért
utaznak északra, de persze ez a pap
terveinek felel meg.

Na igen. Magukkal visznek egy
olyan — nem mégikus — targyat, ami
nagyon-nagyon szakralis hatalommal
bir. Ezt gy képzeltem, hogy a mely és
okkult hivék szemében ez a targy (az
Ej Szeme, majd még leirom) annyira
fontos, hogy csak ennek a targynak a
jelenlétében lehet egy templomot
felszentelni, valamint, igy Kkivanta
Ranagolnak megnyerni észak romlott,
nem hive nemeseit, kereskedoit.
Szdval, ennek a targynak a birtokaban
eljutnak északra, de addigra mar jo par
tdmadason  tdl = vannak, hiszen
nyomukban liheg rengeteg fejvadasz...
(ezzel majd a karaktereknek is
meggyllik a bajuk)

Megtizedelve = érnek  Erenbe,
kereskedonek 4lcazva magukat, a
maradék Kisérettel. Itt megtelepednek
Eren févarosatél nem messze (par nap,
loval) fekvé varoskaban, Lominaar-
ban. (Lom volgyet jelenti az én
szOtaramban.) Szoval, itt egy év alatt
kiépit egy mindenféle, tiltott arukkal
foglalkozo kereskeddcéget. (pl,
kabszerek, afrodiziakumok, csupa
illegalis cumd@) Ezt ugy éri el, hogy
elészor a helyi tolvajklannal alkut kot,
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a tolvajoknak kedvezot, és igy épitgetik a céhet, mig
egy orvtamadassal majdnem teljesen felszdmolja
6ket. (ennek persze a varos kapitanya igen orul, és
igy szemet huny a kilonos esetek felett.)

Kiépllt minden, nagy a befolyds, lehet
tervezgetni egy eldugott fdldalatti  szentély
épitgetését. S ez mar lassan elkésziil, amikor is
karakterek belépnek a képbe... A lényeg az, hogy
mindenkeppen dorani érdekeltségiick legyenek a
jatékosok, bar ez nem szikséges, tetszés szerint
talaljon ki barki barmit, én igy csinaltam. Volt aki
Krad lovag volt, Ot utasitottdk, volt aki tartozott
Dorannak, meg hat Doran koztudottan szivesen
fogad kalandozokat.

Igy, valamilyen Gton-médon (most nem irom
le) el kell vallalniuk, hogy megszerzik az Ej szemét.
Errdl a targyrol kapnak egy leirast, képet, esetleg
egy kis torténelem, meg hogy mire is jo. Igy aztan
elindul a kis csapat. (tudom, tudom, nem valami 1Qs
bemesélés, de Ugy miikodott a dolog, hogy ,,Te,
Béla, holnap mesélsz. Mivel legylink?”)

Persze Doran hatso tervei kozt ott van az is, ha
mar a karakterek belebonyol6dnak a dolgokba,
akkor mar kotelességiknek érzik, hogy elintézzék
ezt a gorviki bandat. Persze Doranban senki nem
tudja, hogy milyen erék is lapulnak a hattérben,
eddig nem is nyujtogattak csapjaikat, mert biztak
abban, hogy a gorviki iild6zék elvégzik helyettiik a
piszkos mel6t. Még csak most szereztek tudomast
egy két infordl, de szinte alig tudnak valamit.

Szoéval elég lazan kezelik...

Par nap alatt odaernek Lominaarba...

Lominaar

En magaval a varossal teremtettem egy idilli
kis hangulatot, igy a Kkarakterek szerettek itt
boklaszni... Mig éltek. Harom nagyobb domb k&zott
tertil el a varoska, festdi szépségli, kozel s tavol
erdok, fenyvesek boritanak mindent, a tavolban még
latni lehet a sziirkéllé hegyeket. A Lom nevii folyo
ered innen, bar még csak kis patakocska amikor
kibukkan, de hamarosan folydva, téva duzzad, hala a
polgarok szorgos kezeinek. Az egyik lankasabb
domboldalon, a ,,folyd” mellett sziik, (kb. mint a
napolyi sikatorok) utcakon lehet kdzlekedni, és itt is
talalhato meg a fégonosz (pap, ¢és a fejvadasz) (ja
igen, nevik is van: Raquo con Drakwirez, és Siberro
conD.)

Itt van meg tovabba, bar kissé lentebb a
Kopott Farkas, a varos legnevesebb fogadoja is,
valamint innen a fogaddbdl nyilik egy kis atjard
(nem az atjaro nyilik, de az ajté igen) e varos
gdzfiirdéibe, mert meleg vizli forrasok tornek
itt felszinre. Nem egy Haonwell, de a
,.turistaknak”, festknek, kis nemeseknek éppen
idealis, hogy szorjak a penziket. Amennyiben a
parti nagyon kockadobalds hangulatban van, ne
itt szallasoljuk el Oket... (még szétverik a
kedvenc fogadomat!)

Miutan lepihentek, egyebek, tébb ut is
jarhato, bar szinte a JK-k iranyitjak a jatek
folyamat...

Lassunk néhényat: (itt csak tampontokat
kivanok nyuGjtani, mindenkinek a sajat

= sz

ebbdl...)

1.

Elkezdenek kutakodni lerakatok,
raktarhazak irant, akar a kereskedoknél, akar
maganuton, a figyelmet biztos felkeltik
magukra.

2.

Esetleg a meg megmaradt (par fobol allo)
tolvajklan tagjait felhajtjdk. Ugy lehet a
keziikbe adni a kezdeményezést, ha ki akarjak
Oket fosztani...

3.

Maguk is vasarlonak adjak ki magukat, és
igy prébalnak megtudni minden felet a sok
illegélis cuccrol, és kerilve kozelebb a
megoldashoz. Am ha Kkiejtik Ranagol nevet,
roppant gyanussa valnak, és akkor mar biztos,
hogy figyeltetni fogja a pap minden lepéstiket.

4.

En még egy nagyon jO trilkkkhoz
folyamodtam. Csak maszkalnak éjszaka a
karakterek, és amikor egy megfelelé helyre
érnek (pl. a sok hid kozul az egyikre)
orvtamadas éri Oket, amit konnyen (annyira
azert nem) vissza tudnak verni, de mire odaér a
varos6rség, mar csak lemészarolt lakosokat
talalnak, amelyek pont olyan fegyverektol
haltak meg, mint a partinak van... (a tAmadok
hagytdk itt Oket, jO adag vérrel diszitve,
valamint elvittek a sebesllteket, esetleges
halottakat is.) A lényeg, hogy bortdnbe velik!
En itt bekildtem a cellajukba egy rab (-nak
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kinézd) fiat, aki a karakterek elpilledését,
elalvasat kihasznalva megprdbalja eltenni
Oket 1ab alol. (ha ezt felfedeznék, akkor a
fid benyalja magat, (persze egy fejvadasz)
¢s segitokészséget mutat, hogy megmutatja
a féhadiszallast, (amit mar leirtam hol van)
Vagy megszoknek, vagy kidumaljék
magukat, majdnem mindegy, de a ez a
fejvadasz persze csapdaba csalja dket.

5.

A karakterek egyetlen segitéje a helyi
tolvajcéh maradéka, akik - ha megtudjak a
karakterek szandékait, segitOkészek,
elvezetik Oket a rejtekbe, esetleg (1-2, nem
tobb) embert is a rendelkezésiikre tudnak
bocsatani. (bar Kkis karaktereim eléggé
paranoiassa valtak, mivel a varosorség jol le
volt fizetve, egyebek, és a tolvajok nélkiil
csinaltak végig a kalandot.)

6.

Ezer Gt van még, aprd trukkok,
kellékek, de a lényeg, hogy (minden 0t
Romaba vezet) jatékosaink kikotnek a nagy
haz, a fobmonszter haza el6tt. (a tolvajok
alulr6ol be tudjak  Oket juttatni...)
Meglepetées, semmi tobb.

Ez egy h&romemeletes hdz, + egy
pince, de (barmilyen furcsa, a pincébe Csak
legfoliilrdl, rejtekaton  keresztiil lehet
lejutni. Meg van még egy kijarat a pincébdl,
de az viz alatti, és csak a két gorviki ismeri)
(késébb, ha kész a temple, akkor vajtak
volna bejaratot neki...) A medal fent van
természetesen a pap nyakaban...

Ha a karakterek fel tudjak verekedni
magukat (10-25 harcos, esetleg fejvadaszok
is), akkor legfelil egy nagy kétszarnyu ajto
zarja el az utjukat... (méagikus védelem,
mifene, izlés szerint, én nem hasznaltam)
Es bent mar persze tudjak a fogonoszok,
hogy jon a team.

Benyitnak, (mert nem jonnek Ki!)
varja Oket két fejvadasz kard, valamint
szebbnél szebb gonosz varazslat... A lehetd
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legtaposabbak... Mana van, minden fullon, a
jatekosok ekkor meg mar a nullahoz konvergalnak.
Még valami:

1.

Mindenki (a tolvajoktol kezdve a belsd 6rokig)
ugy tudja,

hogy a két mester eéppen elment, mindenki
latta 6ket. Akarmikor tamadnak.

Tehat a jk-k Ggy tudjak, a felsé szint iires...
(Ha mindenfele trikkokkel

probalkoznak, johet a magikus vedelem...)

2,
A fenti okokbol esziikbe se jut kifiistdlni Oket,
de ha mégis, persze elmenekiilnek...

3.

Jo otlet még, ha annyira legyengited Oket a
csata soran, hogy vissza kell vonulniuk. Na ilyenkor
jatékalkalmak sokasagdval meg lehet nydjtani a
kalandod, varosrol varosra jarva, kutakodva, kiizdeni
a tulélésért.

4.

Esetleg Osszefuthatnak a gorvikiakat {ild6z6
foldijeikkel is, akik hagyjak, hogy megtudjanak
mindent a karakterek, majd megprobaljak kiszedni
beldliik, és aztan persze eltiintetik a nyomokat...

Asszem ennyi. Gondolom rdvidnek tlinhet a
kaland, de mindenféle kis apré triikkel szvsz sokaig
el lehet nydjtani, izlés szerint adagolva a gyakast,
1Q-skodast, intrikat (Dorant is bekeverve...).
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