Weila nevében

Loy Osi, elfeledett legenda

KALANDMODUL 2005 UTOLSO NAPJARA 5-10. SZINTU KALANDOZOKNAK

irTA: LORDRUFUS
HELYSZIN: EszAK YNEV, DORANTOL AZ ANUBLIE-TAVAKON AT A FENDOR-TENGERIG
IDOPONT: P.sz. 3701, ESOS EVSZAKBAN, DREINA TERCENEK ELSO (FOGADALMAK) HAVABAN




Prologus

1.

- Elaniria Cassyr! — kialtotta ellenfelére nézve. A mélylila kéntdsbe burkolézé nd
felnevetett, s ramutatott.

- Meghalsz, Reig! Meghalsz, s Orwella hatalmanak nem vethet gatat semmi! -
kacagta. Edes, csilingel6 hangja volt. Milyen gyonyor( és milyen hatalmas.

- Végezz velem azonnal, ha tudsz, hisz ha késlekedsz, talan maskor nem lesz
lehetséged! — Reig Sha-Sibassin alakja egyszerre volt félelmetes, magasztos, és
hatalmas.

Smaragdszin képenyére alahulld hamuszin haja izzadtsagtol és vértdl tapadt
csomodkba. Tharr vize, ahogy a kolték nevezték, egy kisebb sebbdl szivargott még
most is a fején, atitatva a fejpantjat is, vorosre szinezve a sziirke selymet, s le-
lecsoppenve az aljarol, végigcsorogva a férfi borostas, kemény vonall, megnyerd
arcan. A homlokan eltéveszthetetleniil villogott a smaragd. A Sorskovacs szent
szimbdluma. Anyr volt, a hatalom tapinthatéan kavargott korilotte, holott kétrét
gornyedve allt, kezeit egy hatalmas vagasra szoritotta a mellkasan. Elaniria egyik
arnyharcosa mélyen megvagta, s patakokban folyt beldle a vér. Csodalta, hogy
hangja most is kellemesen mély volt, s csak kevéssé gyengiilt el, alig vesztett
erejébdl. Iszonyl hatalomnak parancsolt, s tizezrek engedelmeskedtek neki. Es most
azt kellett latnia, hogy ez sem lesz elegend6. Az orwellanus erGsebbnek bizonyult
nala. Megrogyott, alig lathatdan, s mégis érezhetben. Mar nem sokaig birja.

Aztan megérezte. Eltoltdtte az isteni hatalom, megértette végre a hivast. Neki
nincs még itt az ideje. Tudta, mit kell tennie.

Hatracsapta fejét, ezzel kiseperve hajat acélsziirkén villogo, szigord szemeibdl.
Ellenfelére nézett. A fekete haju és szem(i, napbarnitott bord, 6rjité szépségli nd a
leveg6t karmolta, ahogy varazsszavak hagytak el a szdjat. Az anyr érezte, amint a
manahald fajdalmasan megvonaglik korilottiik, s vastagon aradva Elaniridba szall.
Sietnie kellett.

Letépte a fejkot6t magardl, s a levegObe hajitotta, majd, nem toérédve a
mellkasan 1évd sebbel, hatalomtdl karcos hangon felkialtott. A smaragd ezer és ezer
apro szilankra tort szét. EImosolyodott. Weila engedte, hogy darabokra szakadjon.
Valdban jél értelmezte hat.

A dragakdszilankok egy része a hajaba tapadt, mas része a vilag minden
irdnyaba szétszorodott tizenot méteres korzetben. Ujabb varazslatba kezdett, egész
alakja zold szinben fénylett, llktetett. Az orwelldanus hamarabb befejezte a
varazslatat. Reig érezte, amint véraztatta smaragd kopenyét ezer és ezer apré ti
szakitia at, mélyen a hisaba furddva. Nem vétette, nem véthette el a
varazsszavakat, azok sorrendjét, s a jeleket is rendithetetleniil rajzolta a levegébe. Ez
volt az utolso esélye. Az egyetlen esélye.

Weila utja.

Elaniria utan alig néhany pillanattal végezte be az igék sorolasat. Arca torz
vicsorba randult, karjai bénan zuhantak az oldalara, s alig néhany szegmens mulva a
szalfatermetd kyr a véraztatta foldre zuhant. Nem mozdult tobbet, alatta egyre
terjedd vértdcsa gylilt.

A hirtelen bedllt csendet az orwellanus kacagasa térte meg. A templom
kapujat feltépd pancélos kyr ereiben megfagyott a vér. Reig Sha-Sibassin meghalt.
Vége.



2.

- Nocsak. Hat mégis megvan? Mintha azt mondtad volna az imént, alig néhany napja,
hogy lehetetlen megtalalni a vér hordozdjat. — a vords dreggist viseld alak felvonta
szemoldokét.

- Valdéban ilyet mondtam volna, Messire Cyssis? — rebegte alig hallhatéan a fold felé
forditott arccal térdel6-hasald, méregzold kontost viseld férfi. Festett, hdszin haja
teljesen eltakarta arcat.

- Tisztan emlékszem... — élvezte, ahogy szenved a masik. Félresepert egy tincset
fekete hajabdl, s felemelkedett tronusardl. - ...De ezdttal jo hirt hoztal, Seur... azt
hiszem, eltekinthetiink a teljes biintetéstdl... Amennyiben persze nem utasitod vissza
barati kérésem... — a Seur nevli megrazta a fejét. Ez a barati kérés, jol tudta, az
életérdl dont. - ... Nos, ez megnyugtato... Ez esetben mondanam is... Sziikségem van
a Vér Hordozdjara... Az egész ember kell, élve...

- Miért? — szaladt ki akaratlanul is a kérdés Seur szajan, de mar tudta, hogy nem lett
volna szabad szélnia.

A serchianak csak egy részét végezték el rajta. Csak akkor mondhatott barmit is, ha
az élete mulott rajta. Es most feleslegesen szolalt meg...

- Hogy miért? — a fekete haju kdzelebb lépett, s labaval felemelte Seur fejét.
Tekintetlik talalkozott. Seur zbldje és a voros ruhas feketéje villant 6ssze, s az utdbbi
mintha elnyelte volna az el6bbit. A famor felnevetett, majd ajkan gudnyos mosollyal
nyult a dreggise redGi kdzé. Seur remegett, nem tudta, mi var ra. Talan egy tor, és
ongyilkossagra szdlitjiadk fel. Talan egy acéllegyez6, és most azonnal végez vele,
illetlen pondroval.

- Hetvenhét — dobta elé a Quassist, a tisztitot, Tharr kilencedik ritudlis korbacsat a
famor. Hetykén hatat forditott, s légies léptekkel Ujra lelilt. Seur remegve nyult a
korbacsért. Legutdbb harmincegy volt, de az utan odrakig nem volt képes
megmozdulni.

- Nos, Seur? Meddig varatsz még magadra? Kezdd el hat! — s kett6t tapsolt.

3.

Konnyedén csusszant ki éjszakai partnere karjaibol — az meg sem rezzent. Nagyon
mélyen aludhatott, melyet a bor és a jatszadozas hatasanak tudott be. Meztelen,
izzadt testén megcsillant a Voros Hold fénye, s mellkasan és karjain a ddus sz6rzet
mintha odaragasztotta volna a halovany fénysugarakat a férfi boréhez. Végignézett
az alvd papndn. A fekete haju szépség alig lehetett tobb husz évesnél, am az agyban
szolgalt ugy, miként minden lany vagy né Geltte.

Lassan, halkan felolt6zott, oldalara hosszu, széles pengéjl tengerészkardot csatolt, s
kitiintetéseit sorban visszacsatolta a dolmanyara, mely Gedaga-yggyr tartomany
szineiben — a méregzoldben és a vorosben pompazott. A hozzaértok a szive folotti
sok jelzésbol kapitanyi rangot olvashattak ki, és harom csaszari karavellat.

A szobaba allitott, kis fadézsaban megmosta arcat, megfésiilte hajat s szakallat a
csontféslvel, mely felesége emlékét idézte benne mindig, ha hasznalta.
Elmosolyodott, s az alvd lanyhoz hajolt. Megcsokolta a homlokat, a vallat,
végigsimitott hosszu, egyenes szalu hajan. Felegyenesedett, s Ugy sugta neki:



- Velina... Aludj csak, szép kedvesem... Fogalmat nem alkothatsz arrdl, hogy mennyit
segitettél voltaképpen... Nélkiled sosem tudtam volna meg... Kdszondm,
gyonyorim... Azért kicsit sajnalom, hogy legkdzelebb mar végképp a szolgam leszel,
s azt kell majd tenned, amit én akarok, hisz az admirdlisok famornak szamitanak
mar, kedvesem; igy, hogy legalabb velem szemben volt még szabad akaratod,
izgalmasabb volt... Sajnalom, sajnalom, hogy tobbet valdszinileg nem is
talalkozunk...

Ezzel halkan kisuhant a szobabdl, vigyazva téve be maga utan a sulyos faajtot. Velina
feje el volt forditva, ezért a férfi nem lathatta a nyitott szempart.

+Morik! Szerelmem! Szinészkedtél, én hittem neked; megcsaltal, én szerettelek; a
tiéd lettem Ujra, hogy szeress! ... Es te kihasznaltal... Hat tudd meg, a keser( bosszl
a legszebb bosszi a Haromfejl el6tt, szerelmem!”

Arca mosolyra huzddott, lehunyta szemeit, s hamarosan Ujra alomba meriilt...

4.

Gile romvarosanak egyetlen épen maradt épiletébdl, Ranil templomabdl magas,
vékony férfi sétalt eld méltosagteljesen. Osszesz{ikiilt szemmel nézett a tavolba,
amerre a kis csapatot latta elmenni. Valami tortént odabent, a kifréccsent vér pedig
nem volt szokvanyos. Meg kellett tudnia, ki hordozta a kiilénds nediit.

Arnyékként suhant azon az Gton, amerre a héttagli csoport jo fél draja elhaladt.
Nesztelen, nyomtalan léptekkel jart, hatalmat tobbszor felhasznalva arra, hogy
ellendrizze: jofelé tart-e.

»Ha igy mennek tovabb, jol kell majd ligyelnem mindenre... A vords haduri orszagok
kémhaldzata igen kiterjedt s vészesen hatékony... R'naggolnak tetsz6 feladat...”

5.

- Nem torodhettek a koddel, el kell érnlink Ynev partjait! — kiabalta tul a feltamadd
szelet a szuke, embereit biztatva a kitartasra. Hatkozépig érd hajat tépte Mare-a
haragja, a vad, tengeri szél. — Fertalydra mar csupan!

- Akedi sama — sugta a mellette allo, rovid haju férfi, a testére. — Fertalyora rengeteg
id6... le kéne vonni a vitorlakat s megvarni, hogy csituljon a szél; ez igy
életveszélyes.

A megszdlitott keskeny, sotét szemei Oszeszlikiiltek, Ugy nézett fizetett
védelmezGijére, gyllolkddon, lenézon.

- Ellentmondani nekem, életed uranak; megkérddjelezni parancsaimat... Akira
kutaicho, ez az életveszélyes...

Elforditotta tekintetét a testorrdl, s a tavolba bamult. Mar latta guhannai
vilagitotorony fényét a tavolban.

- Masrészrol — folytatta hidegen, szaraz nyugalommal — hajlanddé vagyok minden
egyes emberemet feldlozni, hogy az Urn6 kivansaga teljesiiljon, és elvigyem neki a
Shomen Uchit tizedik évforduldnkra.

A testor lehajtotta a fejét. A Kita klan feje képes lett volna az egész klant a biztos
pusztulasba vezetni, hogy asszonya egyetlen ohajat teljesitse.

»Szanalmas... de legalabb van valami célja évrdl évre...”

6.
- Hat elmész? — a férfi remegé hangon, szomoru szemekkel nézte a nala joval
alacsonyabb nét. Karjait teste koré fonta, Ugy probalta maradasra birni.



- Mennem kell, hisz tudod... — a n6 hangja szokatlan volt, mélyen cseng0, kedves a
fllnek, s nyugodt, akar egy mormota alma.

Szakadd esO verte a tornac tetejét, s ez tovabb fokozta a siri, szomoru hangulatot.

- Egyetlen alom miatt képes vagy itthagyni hét ilyen hdénap utan? — a férfi
kétségbeesett kérdésére a holldohaju nd nem felelt, csak lehajtotta a fejét, s
tekintetét a padldba flrta.

- Valaszolj, Allina! — kérlelte elcsuklén a kedvese.

- Sajnalom — mondta halkan Allina, s kitépte magat a legyozott férfi karjai kozl,
megfordult, s hatra sem nézett, csak fejébe huzta a haquittes csuklyajat, s kilépett az
esObe.

A férfi utanaugrott volna, am képtelen volt mozdulni. Valami kiilonds er6 kototte
guzsba tagjait. Kénnycsepp gordiilt végig az arcan.

Nem latta bar, de Allina lehunyt szemhéjai aldl szintén aprd, amde annal fajobb
konnyek gurultak.

,Urném, miért engem...?”

7.

A voros haju, zold szem(, szepl6s fill 6sszekuporodott a buzaval megtomott zsakok
kozott, s ugy varta meg, mig a harom matrdz elhagyja a rakteret, csak utana maszott
el6. Nem kellett volna itt lennie, hisz nem fizetett azért, hogy felengedjék a galyara.
Ha felfedezik, vagy a tengerbe dobjak majd, vagy leiiltetik evezni. Egyikhez sem
érzett elég er6t, elég elhivatottsagot. Megvakarta fejb6rét, megrazta izzadtsagtol és
portdl ragacsos hajat, majd lehuppant egy zsakra.

A suhanc alcaja mogotti férfi elgondolkozott.

»,Ha mind a négynek lelkét smaragdszal kéti 6ssze, bizonnyal nem kevés koziik van
egymashoz. De hat nem is ismerik egymast... A végén még az az Oriilt toroni elveszi
eldlem a lehetdséget, és megodli valamelyikiiket, holott 6 is kotddik a masik
haromhoz. Meg kell akadalyoznom... Egybe kell kovacsolnom a smaragdszalakat,
hogy tobbet tudhassak meg réluk. A Rendnek tudnia kell...”

8.

A harom emeletes bérhaz komor arnyékot vetett a macskakdves utcara, melyet kékre
festett az Els6 Hold fénye. A falat egy férfi tamasztotta hataval, szemben egy
masikkal; az el6bbi egyszer(i paraszti ruhat és széles karimaju kalapot viselt, a masik
azonban tagadhatatlanul Tharr papja volt — szarvsapka, méregzoéld csuha, kigydkard.
- Mindnek vesznie kell a Vér Hordozojan kiviil. Nincs helye vereségnek — ismételte el
feltételeit mély, rekedtes hangjan a Haromfejli felkentje.

- Kod elbttiink, kod utanunk, Messire... — hajolt meg biszkén, szinpadiasan a
paraszt. — ... Mikor leereszkedik, csupa életer0s férfi vagy nd van korilétte; mire
felszall, csak kivérzett holtak maradhatnak... Megfelel?

- Tokéletes. Bizom a Fivérekben... — a pap ezzel egy nehéz zacskét dobott a
parasztnak, aki sulyabol és a csérgés hangjabdl megallapitotta a benne lapuld
aranyak szamat.

- Szaztizenegy?

- Annyi... — ezzel a sanquinator hatat forditott a parasztcsuhasnak és visszasietett a
klankdzpontba. Cynthar mester bizonnyal varja mar. Ahogy ra gondolt, megsajdult a
hata.

,Hetvenhét... orilt szadista, akarcsak én...”



A régmult

Minden Ynevi torténelemtudds egyet ért abban, hogy az anyrok alkonyat, azok
hanyatlasanak kezdetét, ahogy az egész Kyr Csaszarsagét, Orwella feltlinése okozta
Rualanban.

A kyr istenek eddigre mar nem a panteonban betoltott szerepnek megfelelden birtak
hatalommal; a békeparti Igere hatalmasabb volt, mint a haborik sordhoz szokott
Weila, hiszen az isten szerepe és népszerlisége jelentbsen csokkent, miutan a
Csaszarsag elnyerte végleges formajat és kiterjedését a teljes északi kontinensfél
meghdditasa utan, mig Igere szerepe egyre csak nott, ahogy nagyobb figyelem
forditddott a gazdasagra, a mezokre s egyaltalan a békére, mint a haborira. Weila
kultuszanak hanyatlasa ténylegesen azonban csak a P.e. 3630-as évek elején, Rualan
arulasakor meriilt fel, valt lathatéva, tagadhatatlanna.

Az isten anyrjai tobb varazsparbajban is alul maradtak Orwella papndivel szemben, s
az 500 évig tartd, vérgbzos harcok utan Sogron fOpapjainak segitségével sikeriilt
csak visszaszoritani Orwellat az Els6dleges Anyagi Sikrdl. Ezzel bebizonyosodott az
isten hatalmanak iszonytatd mértékben vald csokkentettsége.

Amde minden vallaselmélettel foglalkozé elme tudja és belatja, hogy Weila anyrjai a
legvégsokig birtak a hatalmat az id6 szovedéke felett, nyilvan az id6 multaval és a
Kyr Csaszarsag hanyatlasaval folyamatosan kisebb és kisebb mértékben. A nagy
hdditasok idején, Cranta bukasaval még tizezer évekre voltak képesek sajat idejiiket
megvaltoztatni és hosszU oOrakra megfagyasztani az id6t, amde Rualan arulasanak
idején ez mar tizedére, szazadara csokkent. Szazévnyi pihenést tudtak maguknak
szolgaltatni varazslataik segitségével, s a brutalis, vérengzd harcok menetét percekre
felfliggeszteni.

De volt egy lehetdség, amit a meggyengiilt istenség egyik utolsd, elbrelatd
probalkozasanak tart mindaz, aki hisz benne: az ember egészét minddssze szaz
évekre felfiiggeszteni képes varazslé-pap, ha szét tudja valasztani 6nnon Iétének
kilonbozd esszenciait, alkotdit, sokkal hosszabb pihenést képes kieszk6zolni
maganak. Ha Weila is kegyes volt a probalkozohoz, persze. A szétvalasztas
raadasképpen semmiféle szertartast nem igényelt, maganak az istennek kellett erre
kivalasztania egy anyrjat. Es bar megtehette volna, hogy mind a hét anyrt ilyen
kegyben részesiti — ehhez még lett volna hatalma — érthetetlen okokbdl az Gsi,
elfeledett féliansok minddssze egyetlen ilyen esetrdl szolnak, az 6todik anyr, Reigh
Sha-Sibassin megorzésérol.

Az anyr egy orwellannus fOpapndvel, Elaniria Cassyr+al vivott vardzsparbaj soran
esett el, amde testét egy draval eleste utdn mar nem taldltak, vére pedig smaragdda
dermedt a templom padlojan. Egyesek tudni vélik, hogy létét négy részre tépette
szét: konnyre, vérre, hangra, arnyra. A hang és a lélek sz6 meglepd hasonldsaga
miatt (fhrada-hang; fhradah-lélek) elképzelhetd, hogy a hang alatt a lelket kell
keresniink.



A kbézelmult
Toron — Gedaga-yggyr tartomany — Daulcha Maddan varosa

A Vérkopok szektdja, egy kisebb hatalmi, Gedaga-yggyr tartomanybeli Tharr-szekta
tudomast szerzett a Vér Hordozojardl. A szekta vezetdje, Cynthar yd-Gangwel Ugy
gondolta, nem érdemes a véletlenre biznia a szekta felemelkedését nagyban
el6seqitd lény elfogasat: huszonkét plusz egy szerzetessel, sichelekkel és két
nagyobb hatalmu papjaval egyiitt, 6sszesen harmincéten mentek a Vér Hordozojanak
elfogasara.

Cynthar yd-Gangwel jobbkeze, Seur Akhis mindekdzben felkérte a Kodfivéreket, hogy
egy rajtatitéssel semmisitsék meg a Vér Hordozdjanak kiséretét, 6t magat pedig
gyengitsék meg annyira, hogy az ontelt szektavezérnek azért legyen vele annyi
gondja, hogy legyen ideje a hatba tamadni Cynthart a feljebbjutasért.

A hierarchiaban Seur alatti masodik Iépcsofokon allo, kivancsi és bobeszédl papnd,
Velina Ovieran elkottyintotta azonban a megszerzett informacidkat egy atmulatott
éjszaka utan a Csaszari Flotta egyik kapitanyanak, aki harom karavella felett
rendelkezett. A kapitany, Morik cih-Rador ugrott a lehet6ségre, hiszen gy vélte, ha
megszerzi a Vér Hordozdjat, talan admiralisként kdszontheti az Ujévet. Titokban, csak
legjobb baratjanak, Leuv Muaradnak, egy meridioni térmagusnak a tudomasaval
hajézott ki a Fendor-tengerre, itt allitva csapdat a Hordozdnak. Leuv hatalmaval
biztositotta, hogy a Hordozd mindenképpen oda jusson az Anublie-tavakrdl, ahova 0
akarta. Nem sejtette, hogy a papn6 nem aludt még, mikor félhangosan, mintegy
maganak roviden vazolta az elkdvetkez6 eseményeket, igy terve mégsem lehetett
elég titkos. Persze Velina nem beszélt err6l senkinek, s titokban azt reméli, hogy a
Hordozd és kisérete majd magukhoz veszik, hogy bosszut allhasson az 6t kihasznald
kapitanyon...

Toron — Pidera-shin tartomany — Raig varosa

Allina Aldara, Morgena egyik szektajanak, a Holdholgyek szektdjanak egyik nagy
hatalommal rendelkezé papnéje, feladata szerint Angyal, arnymester. Képes az
arnyakat sokkalta kevesebb koncentracioval befolyasolni, alakjukat mddositani. Es
nagyon kivancsi, nagyon szép, és nagyon elhivatott. Képes barmit megtenni azért,
hogy hatalmat — s ezzel persze Morgena hatalmat is erdsitse. Ezért is nem riad vissza
attdl, hogy, mikor Quassana egy alomban megsugja neki az Arnydr kilétét, azonnal
felkerekedik, s a nyomaba ered, hogy az ujja koré csavarja...

Enoszuke — Kesza tartomany — Senbonzakura varosa

Akedi Misuhide Kita szuke nemes felesége, hazassaguk tizedik évforduldjara meglepd
kérelemmel fordult urdhoz egy dlom utan — egy olyan szolgalét szeretett volna, kinek
konnyei megszilardulnak, ha a féldre zuhannak. A férj imadja feleségét, ezért minden
kdvet megmozgatott, hogy talaljon egy ilyen embert. Végiil egy Sziansor-jos mondta
el neki, hogy van egy ilyen ember, aki a régi kontinensen él. A férj azonnal hajora



szallt és elhajozott Ynevre, hogy felkutassa a kovet konnyezd személyt. Bar nem
tudja, de utja a Konny hordozdjahoz vezet...

Tiadlan — Voros-Vinverio-hegység — Sheenval

Altemor Tanaer, a sheenvaliak kozt az egyik legjobb képességekkel rendelkezd
mester kiilonos felfedezést tett — a vilagon felfedezett négy olyan lelket, kiket
egyetlen dolog kot 6ssze: aurdjukat smaragdszin fény ovezi, s koztiik smaragdszin
fonal fesziil. Ez nem lehet véletlen, gondolta. S kutatasokba kezdett. Raakadt az Osi
Weila-templom helyére, hisz valami okbdl kifolyolag ide vezetett mind a négy
léleknek a sorsa. A mentdlis és az asztralis vilagban is egy-egy halovany,
smaragdszin szal vezetett az Osi, elfeledett kyr éplilethez. Egy szeplGs, vords suhanc
alcajat feloltve felkerekedett, hogy a négy smaragdlelkiinek, ahogy 6 nevezte Oket,
elmagyarazzon egyet s mast, s talan valaszt kapjon kérdéseire.

Dwyll Unié — Gile romvaros

Quator al Ihaon, a krani szarmazasu vampir boszorkanymester Gile varosaba
keveredett, éhségtdl hajtva. A varosbodl csak diiledezd falak és hamu maradt Toron
hadainak atvonulasa utan — egyetlen épiilet azonban épen maradt — a Naptemplom.
A vér szava, az éhség pedig oda szdlitotta. Egy fertalydraja egy kis csapatot latott
elhagyni Ranil templomat, s a hét személybdl harom néhol be is volt kétozve — tehat
megsebesiiltek. Az vért jelentett. Tobb tocsaban latott vért, s megszabadulva minden
gatlasatol, a foldre ereszkedett, s nyalta az éltet6 nediit. Egy Gsi faj, egy gnom
édeskés verét érezte, €s egy Oregemberét, keserit, és egy harmadikat.
Megborzongott, ahogy belenyalt a vértdcsaba. Elvezettel nyalta fel az utolsé cseppet
is, és bar nem ivott tébbet két-harom poharkanyinal, mégis Ugy érezte, mintha egy
teljes embert szivott volna szarazra. Csodalatos érzés volt. Meg kellett szereznie
maganak a vér birtokosat. A kis csapat nyomaba eredt hat...



A Hordozokrol

Az Arny (Quassom) Hordozodja

Reigh Sha-Sibassin arnyéka olyan lelket valaszt minden inkarnacié alkalmaval, ami
inkabb az alvilagi kérokben mozog, vagy gyakran lehet sziiksége arra, hogy egy-egy
arnyékfoszlany eltakarja arcat, vagy testének egészét. Ritkan ugyan, de magatol
tancra kél, ilyenkor a Hordozd koriil megs(rlisédnek az arnyékok, kdrbeveszik, majd
szétszélednek, 6sszefonddnak, majd szétvalnak ujra. A tancot altalaban egy egy-ket
mondatos utalds koveti, vagy valami er6s vagyakozas, ahogy az Arny kivanja
tarsaival az egyiittlétet. A beszélgetés nagyon egyszerlien miikddik: mély, fatyolos,
megfoghatatlan férfihang szél a Hordozéhoz, mintha suttogna a fiilébe. Kérdésekre
nagyon ritkan valaszol, és ilyenkor is kiszamithatatlanul: lehet, hogy kétszer
ugyanarra a kérdésre kiilonb6z0 valaszt kap a Hordozd. Egyetlen kérdésre azonban
mindig ugyanaz a valasz, ez pedig a ,ki vagy te?” Erre ekképpen valaszol: ,0si
hatalom szikraja tebenned.” ]

Az Arnyat nagyon kevesen tanuljak meg tokéletesen hasznalni, am az Arny mindig
torekszik arra, hogy megdvja hordozdjat, ezért néha masképp viselkedik, mint az
elvart, illetve maga hozza létre a hatasokat. Segithet tovabba, ha a véletlen
szeszélyébol egy Morgena-pap(n0) felfedezi a tehetséget a Hordozoban, s tanitja —
igy harom tapasztalati szint alatt elsajatithatd; maskilénben o6t-hat kell a tokéletes
uralomhoz.

Es most nézziik a jatéktechnikai vonatkozasait:

o Arnyékok iranyitasa, akarcsak Morgena papjai és papnéi esetében (PP 2; 40. o).
Ezeket a varazslatokat belefektetett Mp nélkiil képes 5E-ig erbsiteni. Ha pap segitette
a tanulasban, és a Hordozd maga is rendelkezik Mp-vel (mindegy, milyen forrasu),
képes lesz 5E felett a varazslatnal leirt Mp-ért tovabb erdsiteni arnyékait.

¢ Azok szamara, akik nem ismerik az Arny Hordozdjanak képességeit, tehat ugy
altalaban mindenki szamara, a képességek hasznalata 10E Félelem mozaiknak
mindsiilé hatast hoz létre, ami ellen nem érvényesiilnek a Statikus vagy a Dinamikus
pajzsok, csakis a TME (ami a TME-t noveli, pl. az amulettek, megfelelnek védelmi
célokra) ]

¢ Az Arny hordozoja képes arnyékaival fojtani, ha az Arny is Ugy gondolja, hogy a
Hordozé ellenfelének vesznie kell. Egy, az aldozathoz kozeli csap kinydl a nyaka felé,
a hordozéd TD-t dob, alap (nem fegyvertelen!!!) Tamadd értékéhez 50-et adva.
Sikeres tamadas esetén az arnycsap megragadta az ellenfelet, s szoritja, szoritja
kiméletlendil. A szerencsétlen aldozat kéronként 1k6 Sp-t veszit, melyek, ha elfogynak
az Fp-k, az Ep-bdl vonddnak le. A szoritasbdl sajat akarattal csak akkor lehet
megprébalni kiszabadulni, ha az aldozat sikeres TME-dobast tesz 10E Bénitas ellen
(akar a varazsldi mozaik), ekkor magikus fegyverrel kell megprobalni atvagni a
csapot. Az aldozat tarsai megprdébalhatnak segiteni neki, de a normalis fegyverek
atsuhannak rajta, s ilyenkor felmeriil az aldozat megvagasanak veszélye is. A
levagott arnyat aztan 20Mp-s szétoszlatd magiaval lehet megsziintetni végleg,
ugyanis a kettévagott csap vége tovabb szorongatja a szerencsétlen torkat, ha nem
oszlatjak szét...



A Hang/Lélek (Fhrada/Fhradah) Hordozdja

Reigh Sha-Sibassin hangja illetve lelke olyan Hordozot valaszt minden inkarnacio
alkalmaval, ami inkabb a tudomanyos targyakkal foglalkozd kérékben mozog, mint
amilyenek példaul a bardok egy-egy csoportja, a varazslok, nagyon ritka esetben
még a lovagok is — pap vagy paplovag lelkére sosem csatlakozik.

O a legkevésbé beszédes, rengeteget tud, am csak morzsakat enged megtudni
onmagardl, mondhatni a kinyilatkoztatasig egyaltalan semmit nem tud a hordozdja,
csak kilonleges képességiinek tarthatja majd magat, ezt latjuk lentebb. Hangja akar
egy megfontolt 6reg férfié, ami makacs modon egyetlen kérdésre felel magatdl: ki
vagy te?” Erre a tobbi lélekrészhez hasonldan valaszol: ,,6si hatalom szikraja
tebenned.” Minden mas kérdés esetében hagyja a Hordozot, hogy maga j6jjon ra a
valaszra, ilyenkor azonban jovahagyja az eredményt.

A Hang illetve Lélek a legpasszivabb mind koziil, messze kevesebb aktiv gyakorlati
haszna van, mint a tobbi Iélekrésznek.

Nézziik meg a Hang illetve a Lélek jatéktechnikai vonatkozasait:

¢ A Hordozd minden tudomanyos és vilagi képzettséget fele Kp-ért, fele annyi ido
alatt elsajatithat egy oktaté mellett — nélkiile az engedmények csdkkennek: 34 Kp és
34 tanulasi id6; bizonyos képzettségeket oktatd mellett is csak 34-ért sajatithat el,
ezek: Pszi, Magiahasznalat, Daemonoldgia, Rinamagia, Dragakémagia

¢ A Hordozo Kp-k felhasznalasa nélkiil, alapbdl rendelkezik az Emberismeret és a
Lélektan olyan szint(i ismeretével, hogy Auraleplezés nélkiil lehetetlen megtéveszteni

¢ A Hordozd egyetlen Kp felhasznalasa nélkiil rendelkezik a Magiaismeret MT-s
képzettséggel papi, boszorkanyi, boszorkanymesteri és tlizvarazsloi magiara, kettovel
Af-on, kettovel Mf-on; hogy melyik Af, s melyik Mf, a KM dontésén mulik

¢ A Hordozd immunitast élvez a lelkét elaltatd vagy gyokeresen megvaltoztato
magiakkal szemben, mint a Lélekaltatas varazsléi varazslat, vagy a
boszorkanymesteri Sététté gyalazas

¢ A kyrek minden tagja félelemmel vegyes tisztelettel viseltet az iranyaban, még a
Hatalmasok is; ennek oka az, hogy 6k valami megmagyarazhatatlan mddon képesek
észlelni benne Weila anyrjanak lelkét; a toroniak annyi E ellen dobhatnak TME
dobast, amennyi az intelligencidjuk 10 feletti részének kétszerese. Igen, minél
intelligensebb az illetd, annal inkabb ki van téve e hatasnak.

¢ Ha rendelkezik Mp-vel, képes ezekbdl a kévetkezd papi varazslatok
alkalmazasara: A hatalom szava, Csend, Parancs, Parancsszd, Igaz szo,
Engedelmesség-novények, Engedelmesség — allatok, illetve Kyel egyedi varazslatai
kozlil a Fagyott id6. Ezeket mindet 1-1 szegmens alatt képes létrehozni, s a sajat
varazsloiskoldja specialis varazslatanak szamitanak, annak minden szabalya
érvényesil ebben az esetben is

¢ Indulaskor és minden paros szinten, ha alapbdl is kapnanak, egyel tobb Pszi-
pontot kapnak (egy varazslo pl. alapbdl 8-at, majd minden masodik szinten 7-et kap)

¢ A kyr-diszciplinak koziil 2-vel nagyobb erdsitéssel képesek létrehozni a
kovetkez0 diszciplindkat: Auraérzékelés, Asztralszem, Mentalszem, Lathatatlansag
észlelése



A Konny (Elrair) Hordozoja

Reigh Sha-Sibassin konnye minden alkalommal lelkileg instabil, feladasra hajlamos
lelket valaszt hordozédjaul (Asztral 12 alatt). Ritkan halk, megfoghatatlan hangon
suttog a Hordozonak, s ilyenkor rovid parbeszédre is sor keriilhet, am gyakorta
orakat is kell varni a valaszra. Egyetlen kérdésre megszabott a valasza, maskor a KM
tobbiek: ,0si hatalom szikraja tebenned.”

A Konny a legnehezebben hasznalhatd, legkorlatozottabb Iélekrész, am a
legszélesebb korben hasznalhatd. Korlatozott, mert ahhoz, hogy a hatalmat el6hivjuk,
fajdalomkonnyeket kell ontanunk — az 6romkonnyek semmilyen képességgel nem
birnak; és korlatozott azért, mert a lentebb felsorolt képességek mind feltételezik a
Konny beleegyezéset, a nelkil a Kénny egyszer(i Konny marad.

Es most nézziik a jatéktechnikai vonatkozasait:

¢ A Koénny minden 15 cseppje 1 Fp-t, minden ilyen 10 Fp 1 Ep-t gydgyit
¢ A foldre zuhand kénnycseppre k100-al kell dobni; 35 alatt megszilardul, felette
apro, smaragdplatan-noévény no beldle
¢ Megszilardulva a konnycsepp csillogd igazgydngynek tiinik, s minden 20
darabjaért 1 ezist jar (ergo 1 db 5 réz)
¢ Novényként, ha van ideje megnéni (keserves zokogassal kell tdpldini a
novénykét minimum 5+k3 korig, ekkorra vastag indava lesz), képes tamadni vagy
védekezni, a Hordozd akarata szerint:
o Tamadasra hasznalt smaragdplatan:
= Keé20 Té40 (csapas) ill. 80 (megragadas) Ve 20
=  Ep 2/nbvekvés kore  Fp — (ergo tul kell Gitni a megsebzéséhez)
»  Sebzés 1k3 (csapas) vagy 1k2/kor (megragadas, ajulasig tart)
=  Effektiv Er0 12+1/novekvés kore
=  Atliz kétszeresen sebzi
o  Védekezésre hasznalt smaragdplatan:
= Ké0 Té10 Vé45+2ki0
. Ep 3/névekedés kdre  Fp — (ergo tul kell (itni @ megsebzéséhez)
. Sebzés ---
. A t(iz kétszeresen sebzi
¢ Minden alkalommal, ha a hordoz6 sirasban tor ki, 15% halmozddd esély van r3,
hogy a lepotyogd konnyek szentelt vizet alkotnak, ilyenkor egy vajatban gylilnek
Ossze, s Elrair odavezeti a hordozdt, s elviteti a ,vizet.” Ez a szentelt viz kétféle
képpen is hasznalhaté: )
o A tamadasra hasznalt szent kénny 1k6 Ep-t sebez taldlat esetén az
€l6holtakon, s a halal jellemdi kivilallokon (pl. démonok vagy a marid)
o A gyogyitalként felhasznalt kénny 3+1k3 Ep-t és 10+1k6 Fp-t, tovabba a
begydgyitott Ep-k kétszeresét gydgyitja Fp-ben.
¢ A kodnnyez6 Hordozd latvanya esetén -2-vel Akarater6-dobast kell mindenkinek
tennie, melynek sikertelensége esetén megmagyarazhatatlan, szanalommal vegyes
imadattal kell kozelitenilik hozza.



A Vér (Sanquir) Hordozdja

Reigh Sha-Sibassin vére minden alkalommal olyan lelket valaszt, melynek teste
élettel teli, mely képes lehet tulélni a hatalmas sebzéseket (Eg 16+, Ep 15+). Ritkan
vezeti hordozojat, ilyenkor almok utjan kommunikal vele. Kérdésekre sosem felel, am
az alom végén mindig elhangzik egy mély, torokhangu kérdés: ,ki vagyok én?” Erre
valaszt is kap a Hordozd, akar a tobbi lélekrész esetében: ,0si hatalom szikraja
tebenned.”

A Vér a legfajdalmasabban alkalmazhatd hatalom, mivel ezek életre keltéséhez az
alkalmazonak vérét kell hullajtania, akar mas fegyverével, akar sajat kezlileg. A
kiontott vér azonban a rengeteg hatalmas elénnyel, emellett szamtalan hatuliitovel is
jar.

Es most nézziik a jatéktechnikai vonatkozasait:

+ A sajat kezileg ejtett sebek latvanya (Ep)E Félelem mozaiknak felel meg a jé
lények esetében és ugyanekkora E-jli hiiségnek a démonok és élGholtak esetében
(6k Ep-nyi ME-vel rendelkeznek ellene) (csak TME hasznalhatd)

¢ A sajat kezlileg kiontott vér megkoénnyiti a Vérmagia alkalmazasat, mert annak
varazslatai (Epx2) Mp-vel olcsdbbak

¢ Azidegen keziileg kiontott vért egy 6vo verburokka lehet felépiteni, ekkor annyi
SFE-hez juthat a hordozo, amenny| Ep-t a harc soran idegen kéz altal veszitett el

¢ A sajat keziileg kiontott vér képes iszonytaté mertékben megndvelni a Hordozd
sebzését, minden egyes Ep egy- -egy tovabbi Ep sebzést jelent a tuliités esetére,
ilyenkor a fegyverr6l feketés vér csopog ald, mig a Hordozd életben tartja a
képességet; az ilyen fegyverrel ejtett sebek folyamatosan véreznek, minden
harmadik koérben 1-1 tovabbi Fp vesztést okozva a sebesiiltnek; a fegyver
csapasonként veszit egy Ep-t, igy a plusz sebzés is csokken

¢ A Ver kilonleges regeneracids kepesseggel is felruhazza Hordozojat: a ver
megivasa (akarki vére) a seb felét gydgyitja rajta (2 Ep-s sebbdl a vér 1 Ep-t gydgyit)
mai fajok esetében, mint az ember vagy a félelf; Gsi fajok esetében, mint a torpe, az
elf, vagy a gndm, a megivott vér ugyanannyit gydgyit (2 Ep-s sebbdl 2 Ep-t)

¢ Az elvesztett vérb6l a Hordozd képes lesz vérkigydkat Iétrehozni, akik
engedelmeskednek az akargténak. )

o Ké(Ep)x5 Té(Ep)x15 Vé (Ep)x30

o Ep(Ep) Fp--

o Sebzés (Ep) mennyiség levonddik az Erébdl, a Gyorsasagbol, az
Ugyessegbol + (Ep)x2 Fp sebet okoz

o  SFE nem érvényesiil ellene ]

o  Minden masodik harci kbrben veszit egy Ep-t, igy gyengil ]

¢ A vérivokon haromszoros hatassal van a Hordozd vére, tovabba (Epx5)E Vagy
mozaiknak felel meg a hatdsa; vagynak a megszerzés utan, vagynak az Ujbdli
taplalkozas utan )

. A Hordozo altal szerzett sebek nagyon csunyak, minden 15. Ep eggyel
maradanddan csokkenti a Szépséget; a Gyogyitas varazslattal begydgyitott sebek is
hagynak heget maguk utan
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I. kvartett — A Kezdetek

Egybdl két lehetGség van a bemesélésre, az egyik az, ha valamelyik karakter Doran
varazsloja, a masik pedig értelemszeriien akkor all fenn, ha nem az.

Doran varazsldjaként a karaktert az egyik mester keresi meg, egy ismert
személyiség, Nichen Sineas, aki a Természetes Anyagok Magidjaval és
Dragakémagiaval foglalkozo varazslok egyik neves szemelyisege, nevére felfigyelnek
a deli kontinensfél varazsldi is. Az Eszaki Szdvetségben két miive is kdzkézen forog,
cim szerint: Kis Eszaki Dragakotan illetve a Mozgdsban. Az elobbi értelemszer(ien a
dragakovek hatasaval és az esszenciakészités tudomanyaval foglalkozik, mintegy
hatszaz oldal terjedelemben, az utdbbi ,csupan” szazétven oldal, s az anyagi halmaz
kiilonbozo részeinek megvaltoztatasat targyalja szétvalasztas nélkiil, mint példaul egy
él6 rozsafa-virag szinének megvaltoztatasa feketévé anélkil, hogy letépnénk. A
karaktert szépen, barati, nyugodt hangon kéri meg egy kisebb feladat
végrehajtasara. Kér, és nem parancsol, amde ez a kérés amolyan visszautasithatatlan
gesztus, a karakterben fel sem meriilhet, hogy ellenszegiil, esetleg nekromantaként,
ekkor azonban Sineas mester felmutatja Rever Daitar mester irdsat, az egyik
nagyobb hatalmi dorani nekromantaét, amiben 6 alairasaval tamogatja a feladatot
és kifejti, hogy rossz néven venné, ha visszautasitanak. Ez mar elegendd rabeszélés,
a karakter bele kell, hogy egyezzen még a feladat tényleges elmondasa nélkiil is.
Amint kimondta beleegyezését, a mester megkonnyebbiilten felséhajt, majd
elmondja, hogy mi is lenne a kis feladat. Tébb térkapun at — Toron hatasanak
elkerlilése végett — egy kis csapattal a Fendor-tengerre jutva Atlar-szigetének Osi
templomaban egy Fiirkész segitségével megtalalni egy kristalyharmast, egy gemtres-
t, ahogy 6 mondja, ami megkonnyiti majd a TAM hasznalatat, hiszen, mint elmondja,
a benne foglalt opal-peridot-szerpentin harmas olyasfajta 6sszekapcsolasat lehet vele
elérni kevés magikus hatalom felhasznalasaval, ami egy szempillantas alatt
valtoztatja a célpontot egy kaba hangyava, ahonnan aztdan a TAM mesterei
kénnyedén variadlhatnak vele. Visszafelé szintén térkapuval kell jonniiik, am ez mar
egyenest Doranba vezet majd, hiszen tudni fogjak a pontos helyét, mivel a Fiirkész
hatlapjara elhelyeztek egy zéna varazsjelet, mely az egyik Térmagiaval foglalkozo
magiszter lenyomatat viseli. Hogy a Fiirkész miként hangolddott ra, nem tudjak, am
id6kben torténhetett mind a gemtres létrehozasa, mind pedig a Flirkész rahangolasa.
A kis csapat, aminek tagjai a hallgatéval tartanak majd, az Erigow varosaban
talalhatd Oroszlan fogaddban varjak majd 6t. Sineas mester nyomatékositja a
tanoncban, hogy barmilyen kiilonds és barmilyen szarmazasu is legyen a csapat,
mindenképpen veliik kell tartania, s nem feltétlen kell megkérdezni, ki miért van ott.
Mindenképpen elmondja azt is, hogy az Utvonalat elére nem mondjak el neki, mivel
igy elkeriilhetoévé valik az, hogy az esetleges sikertelenség esetén az informacio
egésze az ellenség kezére jusson. Minden térkapu utan idoben megkapjak a
kovetkezO térkapu indulasi helyét, s ott megmondjak nekik a térkapu parjanak
helyét. Annyit elmond, hogy az els6 térkapu az erigowi Kapuk Csarnokdba vezet
majd. Ezt letudva sok szerencsét kivan, s elhagyja a szobat, ha nincs tovabbi kérdése
a hallgaténak. Ha van, arra sietdsen és kelletleniil bar, de valaszol, majd kisiet, az
asztalon hagyva maga utan egy Fiirkészt (ETK 391).



Ellenkez0 esetben, azaz ha egyetlen karakter sem tanuldja a dorani
varazsloiskolanak, a feladat egyszer(i, az Oroszlan fogaddba, Erigow varosanak
legnagyobb fogaddjaba kell beszervezni Oket valami modon; legegyszer(ibb
megszabni, hogy ide szoljon az elétorténet, vagy a karaktereknek legyen valami
alapvetd céljuk az Eszaki SzOvetég szivében. A karakterek visszautasithatatlan
megbizast kapnak egy levél formajaban Dorantdl, hogy segitsék a majdan megérkez6
kovetet, Malor Azadyr személyét. A visszautasithatatlan mivolt abban rejlik, hogy a
levélen 1év6 pecsét Kisugarzo Varazsjellel van ellatva, igy a pecsét megérintésekor
(marpedig a megtoréshez meg kell érinteni) 40-80E (a megbizott pajzsainak
fliggvényében) Hlséget és ugyanekkora Szeretetet sugaroz Doran iranyaba. Igy be
van biztositva a hliség és a tettvagy, s nem kétséges, hogy elfogadtatik-e a nagylelk(i
ajanlat. A levélben le van irva egyébirant a feladat Iényegi mivolta — kisérni és
sziikség szerint védelmezni a dorani kdvetet —, az, hogy milyen kérdésekre varhatnak
valaszt — ergo benne van, hogy az Uti célrdl hiaba kérdezik —, s az, hogy milyen
jutalomra szamithatnak — 80 arany fejenként.

Az Oroszlan fogaddban rovid ismerkedést jatszhatnak le a karakterek, a kovet
megtudja telepatia utjan, hogy csak masnap mehet tovabb — akkor nyitjdk meg a
megfelel0 kaput a terlilet biztositasa mellett — és hogy a térkapu helye ismételten a
Kapuk Csarnoka, a részletekrdl majd a Csarnok kapujaban tajékozddhatnak.

Alig fél drat licsorognek a karakterek a fogaddban, mikor, kevéssel napnyugta el6tt,
egy keleti vonasokkal megaldott férfi nyit be kiséretével, ami egy testért jelent.

Rendkiviil illedelmes, mikor odaér, mélyen meghajol, majd bemutatkozik. O Akedi
Misuhide Kita, a Kita klan taichdja. Bemutatja testorét is, Tensin Katori Kita-t, aki
neve hallatan csak halvanyan biccent, arca rezzenéstelen marad. A fogadtatastol
fliggetlentl megkérdezi, helyet foglalhat-e, am a valaszt mar nem varja meg, leiil.
Tensin allva marad, rézsutosan a hata mogott. Ha nincs ott szék, az egyik kozeli Gires
asztaltdl széket hliz maganak. A kicsit késve kisieto fogadostol egyszer( zold teat kér.

Nem szl semmit, amig meg nem kérdezik, mit akar, ekkor halvanyan elmosolyodik,
és korbehordozza tekintetét a tarsasagon. A Konny Hordozojat keresi, vajon, melyik
lehet az, amde ranézésre képtelen megallapitani, ezért eldonti, egybdl a dolgok
kdzepébe vag, s kijelenti, hogy neki sziiksége van arra a személyre, aki képes
kénnyét gyénggyé szilarditani. Elmondja, hogy felesége, Notassa-san, arra kérte
hazassaguk tizedik évforduldjara, hogy vigye el neki ezt a személy, akir6l almaban
hallott. EImondja, hogy az utdbbi néhany hdnapot kereséssel toltétte, s hogy végiil
egy Sziansor-jos mutatta meg neki a helyes utat, miszerint itt, e tavoli hercegségben,
melyet Erigownak neveznek majd a helyiek, egy Oroszlanhoz cimzett fogaddban
majd megtaldlja e személyt. Elmondja, hogy szazétven arany magirurwal fizetne
érte, csupan annyit kér, hogy adjak at neki a személyt. Benne fel sem meril, hogy
visszautasitidk majd, vagy hogy megdobbenést kelt az ajanlata, vagy akar hogy
maganak az atadandd személynek is lenne ellenvetése. Legalabb fél oran keresztiil
probalja a legkiilonbdzdbb indokokkal meggydzni a karaktereket, hogy adjak el neki a
személyt, még cserét is ajanl, négy szuke oromlanyt adna érte, akik éltiik végéig
csak a karakterekéi lennének, testileg, lelkileg egyarant. Persze az ajanlat csddbe
kell, hogy menjen, igy Akedi bosszlsan, az els6 csatat elvesztve tavozik a fogaddbal,



de mar kimenetel kozben azt tervezi, hogy miként teheti ra majd kezét az évfordulds
ajandékra.

Ha a karakterek valami oknal kifolydlag belemennének az ajanlatba (ki tudja...),
hangsulyozzuk nekik, hogy nem az emberkereskedelem a legfébb vagyuk, hanem az,
hogy Doran kovetét kisérjék, aki azonban az erkolcsok képviseletében nem fogja
engedélyezni a vasarlast, akar JK a kovet, akar nem.

Az események lecsengése utan a karakterek nyugovora térhetnek, az Oroszlan
fogaddban mindjiiknek van kiilon szoba foglalva, illetve kérés szerint kétagyas,
haromagyas, vagy franciadgyas szobak is rendelkezésre allnak. Fontos, hogy a
szobak egymashoz kozel vannak — ha (gonosz) KM-ként nem rendezed maskeépp,
egymas mellett.

Az egyik karakter szamara — akit A Vér Hordozojanak valasztottal — nem hoz
megfelel6 nyugalmat, s6t, talan az egész csapat nem tud majd aludni egy Ejkdzépkor
elkezd6d6 esemény miatt. A Vér Hordozdja nem tud aludni, forgolodik, Ugy érzi,
mintha figyelnék, s tizendt-hisz perc utan ez mar rendkivil zavaréva valik,
természetes, hogy ellendrzi a szobat csak a lelke megnyugtatasa végett. Az ablakban
tlve megpillantja Quator al Ihaon személyét, de els6 ranézésre nem latni rajta, mit
akar. Sejtelmesen mosolyog és simogatja az ablakparkanyt.

Ha megtamadjak, felnevet, és |égies alakot Olt, majd beszélni kezd, kacag a
tamadasokon - kacag, amig meg nem sebzik egy magikus vagy félmagikus
fegyverrel, ekkor azonnal kiizdeni kezd. Beszédében elmondja, hogy a Vér
Hordozojara (az illetére ramutat ha van mas is a szobaban, hisz nem tudja, hogy 0
Weila anyrjanak vérét hordozza) van sziiksége, és az egész fogadot szivesen
lemészarolja, az inkvizicioval nem torddve, hogy hozzajusson, ezért érdemesebb
lenne odaadni neki. Nem sokat akar beszélni, nem azért jott, képességeit a
legteljesebb mértékben latba vetve szall harcba a csapattal vagy a Hordozéval —
egyediil legy6zni meglehetbsen kis eséllyel lehet. Halaldig harcol, a Vér Hordozdjanak
vére ugyanis megbontotta elméjének rendjét, annyira vagyik mar a kovetkez6
néhany kortyra, hogy a sajat testi épségével sem torodik.

Legy6zése utan a karakterek nyugodtan alhatnak — ha mernek ezek utan — nappalig,
reggel a fogadds kissé tavolsagtartdbban kozelit feléjiik, tobb vendége panaszkodott
ugyanis az éjjeli zajokra, fegyvercsorgésre, kialtozasra.

A Kapuk Csarnokaba a Tudas drajaban varjak a karaktereket, a hatalmas, kupolas
épllet bejaratandl egy papi csuhat viseld, baratsagos, 6sziild alak (al-Adron-pap,
valdjaban a Kodfivérek kémije, aki félredllitotta az eredeti vezet6t és kiszedett beldle
minden fontos informaciét némi méreg segitségével) vezeti 6ket egy-két termen és
folyoson végig, kdzben nem beszél semmit, csupan ha van kétes jellem{ (minden
nem Elet vagy Rend) a csapatban, jegyzi meg: ,Dorannak is furcsa szolgai vannak
manapsag.” A térkapu egy kisebb, alig két méter magas, kékesen vill6z6 kapu egy kis
szobaban van, tiz ember mar nem nagyon férne el benne. Megtudjak, hogy a Dwyll
Unid-béli Seulei varosahoz kozel érkeznek majd meg (a makacs dwoonok nem
engedték ugyanis a varosukba nyitni a kaput), a Vinali-td partjara, s az érkezés



helyérdl egy dwoon elvezeti majd ket az Osz Aranykoronaja nevii fogaddba. Atkelési
dijat nem kell fizetnilik, ha rakérdeznek az okra, valaszként csak annyit kapnak:
»Doran Sineason keresztil allja.”

A kapun atlépve egy kis, kor alapu szobaba érnek, egy nyitott ajtd vezet kifelé;
kinézve a Vinali-td zoldes vizét, néhany halaszbarkat és a felszinén csillogd
napsugarakat latjak, illetve a partot, melyet itt vastag, zold fii fed. Egy olyan szeglete
ez a Vinali-ténak, melyet nem mocsar hatarol. A varos nem latszik.

Kilépve a latvany jelentosen valtozik. A kis, kor alaku épilet, kintrdl latszik, alig
kétember magas (harom és fél méter), teteje akar egy bastya. A tisztast tébb helyen
vér aztatja, a bastyaszer( tetorol harom férfi log, felkotve, tébb sebbdl véresen. Ok a
fogaddbizottsag. A lehangold latvanyt a kozeli, fenséges kikotovaros latvanya sem
dobja fel, és még kevésbé az a tény, hogy a tisztast egy erdGsav veszi korbe,
meghatarozhatatlan vastagsagban, s a varos eléréséhez mindenképpen at kell vagni
rajta.

Az erdében Eszlelés-probat kell tenniiik a karaktereknek, az itt elrejtézott Kodfivérek
csapdainak felfedezésére, -1-gyel (a Hatodik Erzék +1-et, a Képességjavitas-latas
+2-t ad a prdbara). Sikertelenség esetén két karakter aldozatta valik. Dobjunk k3-
mal, 1 és 2 esetén egy egyszer(i hurokcsapda, ami felrantja Oket fejjel lefelé,
labuknal megkotozve, 3 esetén egy négy méter mély veremcsapdaba zuhan a
karakter, 2k6-ot sebzddve, a sebzés cstkkentésére Esés-probaval nincs lehetdség,
nincs elég hely ugyanis. A csapdak aktivalasakor vagy felfedezésekor tamadjak meg
a karaktereket a Kodfivérek. Kilencen vannak, mindegyikdjik lesb6l tamad tavolsagi
fegyverrel (mérgezett konnyl szamszerij (1k6+1 50 méterig) - 5. szint(i idegméreg,
siker: +1k10 Fp, sikertelen: k3 kor ideggorcs (harc bénultan) és a gércs minden
kérében 1k10 Fp; Fp-k elfogytaval ajulas), majd egy-egy I6vés utan Gjra siri csend
lesz Urra a tajon, melyet maximum a sebesiiltek nydogése térhet meg. Ha a
karakterek szétszorddnak, vagy eléggé szétzilaltnak tlinnek, fél perc mulva (3 kor)
kézifegyverrel tamadjak meg a tarsasagot, mérgezett késekkel harcolnak. Ha nem
szorddnak szét, akkor a tamadas el6tt még egy Ujabb mérgezett vesszot kiild
mindegyik a karakterek felé, s csak aztan tamadnak ténylegesen.

Legyzve Oket a karaktereknek szabad az utjuk egész a varosig, itt barkitdl
megkérdezve megmondjak nekik, hogy hol az Osz Aranykoronajahoz cimzett fogadd,
illetve sziikség szerint a Ranil-templom illetve a felcser.

A fogaddba érve véget ér az els6 kvartett.



Malor Azadyr, Doran kovete

5. Tsz-(i varazsld, a TAM-ra specializalédva; jellem: rend; vallas: nem jellemz6

A 40 éves férfi gyermekkora 6ta tagja a Doran Iskolanak, tobb
fontosabb feladatot is biztak mar ra, altaldban a mostanihoz hasonld
kovetségi illetve kiildottségi problémakat oldott meg, miket a Szovetséghez
és az Iskolahoz f(iz6dd hatartalan tiszteletébdl és szeretetébdl kiindulva
vallalt el, s fel sem merdilt benne, hogy innen nagyon nehéz lesz
tovabblépnie. Mindenben tokéletesen egyetért mesterével, Sineas
magiszter urral, s ha rola kérdezik, bobeszédlien és mély ahitattal beszél.
Minden mas esetben inkabb megfigyel, am ha cselekedni kell, nem marad
a tobbiek mogott. Beszéde lassu, kimért, hangjaban bolcsesség lakik.

Megjelenés és harcmodor: a bdlcs férfi atlagos magassagu, 173 cm,
sovany, a testével nem torédik, miert is tenné. Gesztenyebarna vallig ér6
haja és hasonlé szin(i szemei vannak. Altalaban egyszer(i ujjast visel,

— konnyl posztobdl, aranysarga szinnel és voros szegéllyel. Botja egyszerd,

gocsortos tolgyfabol készitett bot, végében egy kis aranygdmb van fa foglalatban. Harcban
mindenképpen varazsol, altalaban ellenfelei ruhadarabjaival manipulal, vagy a kérnyezetet
befolyasolja kissé némi mégia segitségével.

E: 10 U: 14 Gy: 12 All: 12 Eg: 13 Sz: 12 Int: 17 Ak: 16 Asz: 16 Miiv: 17

T M-

p: 8

p: 40
Képzettségek:
Fegyverhasznalat:
TOr (Af)

Pszi (Kyr)
Iras/olvasas (Af)
Osi kyr nyelv (Af)

Mp: 50
AME: 44

Sebgyogyitas (Af)
Elettan (Af)
Legendaismeret (Af)
Torténelemismeret (Af)
RUnamagia (Af)

MME: 44
Wp: 38

Heraldika (Af)
Lovaglas (Af)
Politika (Af)

Lélektan (Af)

Alkimia (Af) Etikett (Af)

Nyelvek:

Erv (5) Toroni (4) Ilar (3)

Kozos (5) Dwoon (3)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Tor 1 31 31 100 1k6




Akedi Misuhide Kita, enoszukei nemes
2. szint( harcm(ivész/8. szint(i pap; jellem: rend, halal; vallas: Kaoraku

I
Lis

voros szegéllyel, voros dvvel atfogva. Hatan egy fekete skorpid, korlilotte egy fekete keleti
sarkannyal. Jobb fiilében egy kis, aranybol késziilt, sarkanyt formald fiilbevalot (szent
szimbolum). Szemei s6tétek, vagottak, arcat borotvalja. Ajkai vékonyak.

A negyvenot éves férfi felesége kérésére hagyta el
Enoszuke foldjét, hogy elvigye neki a Koénny Hordozdjat, s e
személyt minden aron meg akarja szerezni. Barmi aron. A Kita klan
taichoja, vezetGjeként nem ismeri a kudarc fogalmat és nem tiiri,
ha ellent mondanak neki. Az 6nvédelem érdekében elsajatitotta a
Dart-nid-kinito technikait, igy puszta kézzel is képes megvédeni
magat. Mivel a szellemiséget nem volt képes tokéletesen
elsajatitani, hisz éves kordtdl mar maga gyakorolt csak.
Sarkanyimadata mar gyermekkoraban kitlnt, s minden el6zetes
felkészités nélkil felvételt nyert egy szerzetesi rendbe, ahol
Kaoraku-papot faragtak bel6le. A tokéletesedés utjanak végét nala
a Kita klan megalapitasa jelentette, amire nagyon is biiszke.

Megjelenés és harcmodor: Akedi taicho a hajat altalaban
varkocsba fogva hordja, mely igy hatkozépig ér, egyenes szald,
fekete. Enoszukeinek magas, egy atlagember magassagaval
rendelkezik, 177 cm. Kimonot visel, szuke selyembdl, vajszinben,

E: 13 U: 15 Gy: 16 All: 14 Eg: 14 Sz: 14 Int: 17 Ak: 17 Asz: 17 Miiv: 16

Ep: 8 AME: 58 Wp: 51

Fp: 93 MME: 58 Mp: 72 (Lélek, Halal)
Képzettségek:

Vakharc (Af) Etikett (Af) Lélektan (Mf)
Fegyvertorés (Af) Kulttra (szuke — Af) Emberismeret (Mf)
Pszi (Slan) Szexudlis kultdra (Af) Lefegyverzés (Af)
Lovaglas (Af) Iras/olvasas (Af) Hadvezetés (Af)
Uszas (Af) Vallas (Kaoraku — Mf) Hajozas (Af)

Futdas (Af) Torténelemismeret (Mf) Uszas (Af)
Sebgydgyitas (Af) Eneklés/zenéles (Af) Elettan (Af)
Szazalékos képzettségek:

Maszas (20%) Esés (65%) Ugras (44%)
Nyelvek:

Szuke (5) Niarei (5) Kozos (5)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Okol 1 54 74 128 1k3+1
Slan-tor 1 63 84 128 1k6+1




Tensin Katori Kita, Akedi taicho testore
7. szint(i kardm(vész; jellem: rend, haldl; vallas: Kaoraku
Tensin teljes életét arra tette fel, hogy Akedi kapitanyt 6vja, akar
’ az élete aran is, s parancsait vakon koveti, még ha nem is ért veliik
- egyet, hamar bemeséli maganak, hogy mégis egy a céljuk. Nagyon ritkan
& mond ellent, ilyenkor is hosszasan meggondolja, s halkan, dvatosan
4 mondja ki, amit gondol. Az Urnével megromlott a kapcsolata, mikor az

) S kozelitett hozza, de 6 visszautasitotta — nem kapott parancsot arra, hogy
i z' engedjen a csabitdsnak — de hliségét mi sem mutatja jobban, hogy
?‘m i«‘ elsoként, dnként vallalkozott a messzi Ynevi feladatra.

( ) Megjelenés és harcmodor: tipikus szukénak mondhatna barki
Tensin kutaicho-t, hiszen alacsony (164 cm), finom csontozaty, sargas
bor(i, er6sen vagott, sétét szemli és egyenes szall, fekete haja van,
melyet tliskésen hord. Felt(inGen joképli, fekete korszakallat visel, ajkai vékonyak. Voros
fejkotojén fekete skorpid, a Kita klan szimbdluma. Akedi taichohoz hasonldéan 6 is vajszind,
vOros szegélyl selyem kontdst visel, am azzal ellentétben O fekete Gvvel kéti at a
ruhadarabot. A targyalasra oldalan Slan-tOrrel érkezett, éjfekete tokban, voros-fekete
markolattal, arany karvéddvel.

E: 16 U: 17 Gy: 18 All: 16 Eg: 14 Sz: 16 Int: 15 Ak: 16 Asz: 16 Miiv: 13

Ep: 8 AME: 47 Wp: 41

Fp: 79 MME: 47

Képzettségek:

Okolharc (Af) Hosszuij (Af) Lovaglas (Mf)
Birkozas (Af) Fegyvertorés (Mf) Uszas (Af)

Vakharc (Mf) Hadvezetés (Af) Futas (Af)

Slan-kard (Mf) Pszi (Slan) Szexualis kulttra (Af)
Slan-tor (Af) Etikett (Af)

Szazalékos képzettségek:

Maszas (30%)

Esés (100%)

Ugras (26%)

Nyelvek:

Szuke (5) Kbzos (4)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Slan-kard 2 52 92 121 1k10+2
Slan-tor 2 48 76 105 1k6+2
Hosszlij 2 47 13 110 méter 1k6+1

Vértezet: kardmiivészvért, SFE 4 MGT 2, a targyalaskor nem viseli, csak az elrablaskor




Quator al Ihaon, krani vampir
Jellem: kaosz, halal; vallas: Ranagol

Quator a Dulas idején krani pusztitéként harcolt az
élvonalban, részt vett Pyarron ostromaban, latta az alazuhand
Gombszentélyt s a gyonyorlien langold varost. Jutalmul 6roklétet
kapott, de Kranba nem tért vissza soha, Ugy vélte, a Sotét
Birodalmon kiviil jobban szolgalhatja majd a Kosfejes Ur érdekeit,
és jobban a kedvében jar, ha hith( pyar, erv, dwoon vagy
shadoni papokat, lovagokat, inkvizitorokat gyilkol. A csapatot a
Vér Hordozdjaért tamadja meg, s nem ismer kegyelmet.

Megjelenés és harcmodor: hosszl, csapzott fekete haja és
enyhén vagott, sotéten csillogd szemei van. Joképd, éles
vonasokkal megaldott nemesnek tiinik fekete zsindrral diszitett
hasonld szin(i selyemingével, bornadragjaval és labbelijével. Ajkai
vékonyak, gyakran hldzddnak ginyos mosolyra. Bore kreol szin(,

viszonylag magas (188 cm), aranyos testfelépités(i. Vicsorog-vigyorog harc kézben, s kraniul
ecseteli, hogy mit csindl majd a hullakkal, ha vége, mikdzben hosszi karmaival hatalmas

csapasokkal harcol.

E: 20 U: 20 Gy: 20 All: - - Eg: - - Sz: 16 Int: 18 Ak: 18 Asz: 18 Miiv: 18

Ep: 40 AME: immunis

Fp: nincs MME: immunis

Képzettségek:

Okdlharc (Mf) Hadvezetés (Af) Szexualis kultdra (Mf)
Fegyvertorés (Mf) Etikett (Mf)

Nyelvek:

Krani (5) Erv (4) Gorviki (3)

Kodzos (5) Shadoni (4) Toroni (3)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Okal 2 32 80 120 1k6+5

Minden, a Bestiariumban leirt képességnek birtokaban van, amivel egy ,atlagos” vampir

rendelkezik (Id. 95.0)




Kodfivérek, tamado fejvadaszok
4. szint(i fejvadaszok; jellem: haldl; vallas: Tharr és Ilho-mantari; 9 f6

Seur Akhis megbizasabdl a Kodfivérek klanja kilenc fejvadasz kildott a Vér
Hordozdjanak foglyul ejtésére. Mindannyian hiiségesek klanjukhoz és parancsoléjukhoz, és
nem futamodnak meg, csak magia hatasa alatt. Az erigowi Kapuk Csarnokaban megtudtak,
hogy hova jonnek a kalandozdk, s a klan varazsldja atsegitette Oket a tisztasra. Itt végeztek
a dwoon kovetekkel, még egy jo fél oraval a karakterek megérkezése el6tt, majd az erdében
tobb helyltt egy-egy csapdat helyeztek el, illetve a dwoon vadaszok altal hasznalt
veremcsapdakat tisztogattak meg és helyezték Ujra hasznalatba. Felajzott szamszerijjal
bujtak meg a legkiilonb6zébb helyeken: fak again, egy-egy veremben, bokrok gy(ir(ijében.
Rejtézésiik itt 100%, ebbdl 40% magiabdl szarmazik, igy nem vehetik észre Oket a
kalandozdk.

Mindjiik a terepnek megfelelen alcazta magat, levelekkel, z6ld, barna illetve fekete
festékkel mazolta ki arcat, folddel koszolta be ruhajat, hogy tokéletesebb legyen a rejtés.
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I1I. kvartett — Toronhoz tul kozel

A fogaddba lépve Ujabb telepatikus lizenet érkezik a doraninak, aznap naplemente
utan kozvetlenil el kell elhagyniuk a varost egy hajon — Ranil kegyén —, ami majd
elviszi oket egy kis szigetre, Lertur szigetére, a tavon, amelynek kozelében majd
idében megkapjak a tovabbi utasitasokat.

A fogaddban semmi kilonés nem torténik, a dwoonok szokas szerint
baratsagtalanok, ha az 6ltozékiik véres és szakadt, aminek valljuk be, elég nagy az
esélye, még inkabb azok. A fogadds egy tipikus dwoon, zémok, izmos férfi élete
deleldjén, (harmincot év kb.) mézszoke, rovid haja és barna szemei vannak. Vonasai
darabosak, termetes férfi. Hangja mély, rekedtes, és baratsagtalan. Szobakat 10-10
rézért ad fejenként, mely szobak tisztak, de szegényesen butorozottak, egy agy, egy
kis éjjeli szekrény, és egy fogas van benniik minddssze. Etelt 2-2 rézért kapnak, italt
pedig 1 réztdl 5 rézig, attdl fiigg, milyet kérnek.

Naplemente utan a karakterek el6bb-utdbb a kikotobe kerlilnek, leginkabb a dorani
kdvet unszolasara. A Ranil kegye egy iburn, egy kétarbocos, galya stilusi hajo.
Hossza husz lab, szélessége 6t lab, kétfedélzetes, 15 par evezbvel is rendelkezik. A
hajé maga gyonyorli, a felmagasodd orrtéke egy meztelen, tollas szarnyd angyalt
formdz, kezei kozt egy csecsemdvel. A hajo szine vildagosbarna, lakkozott faja
feltételezhetéen fenyd; vitorldi hofehérek, rajtuk egy-egy hatalmas napkoronggal,
melyek szinte vilagitanak az éjszakaban. A hajo fedélzetén tiz-hisz ember teng-leng
a karakterek megérkezésekor, Bk a matrézok. Fegyverzetként két katapultot (az
arbocok téveében) és egy ballisztdt (az orrbal’g? kell megemliteni. A taton egy t(izk6p0
van elhelyezve. 'I_’,L N\ uq

. A

A kapitany, Nirkin Lau, — aki Ser"ﬁmikébp serp lehet dwoon, hisz akkor nem indulna
utnak éjjel — kedves, baﬁétségosg‘é karakterekKel, megmutatja nekik a hajot, hiszen ki
tudja, meddig kell rajta- marddnik.—Megmutatja a kapitanyi kabint, a sajat
kabinjaikat (ezek az els§ szintef) vanr'?a"]@f ajd lemenve a masodik fedélzetre az
evez8sok helyét, elmondja, hogy nekik ‘ez d munkajuk, miként a paraszt a foldet
mveli, s hogy ezért kapnak pénzt; megmutatja nekik a hatalmas étkezét, a konyhat,
s véguil a raktart, ahol néhdny hoﬁgé rum, blza, hal, és néhany lezart doboz all.

A hajo végigmutaté§a" utan a kapitany eImo'F\dja, hogy még egy. utast is var, egy
bizonyos Alliana kisasszpnyt, és hagy nem tudf'a, mikor érkezhet meg, ezért javasolja
a karaktereknek,hogy térjenek nyugovora kabinjaikban, maijd felébreszti 6ket, amint
meglatjak Lertuﬁzu.ge; efet i 'I-:JC' =
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A karakterek, ha nyugovora is ternek, nem tudnak™ aludni — kivételt kepeznek azok,
akiknek a hajdzas legaldabb Af-on megvan, 6k tdbbszor felriadnak az Ut soran, mig
azok, kik a képzettséget Mf-on birjak, nyugodtan végigalusszak az utat.

Akik nem tudnak aludni, mar most taldlkozhatnak a gyonyor(i Allianaval, aki kissé
tartézkodd, de ez sokkal kivanatosabba teszi. A nd szivesen valaszol barmilyen neki
szegezett kérdésre, sOt, a legnagyobb szépségli, ébren maradt karakterrel
beszélgetésbe is elegyedhet; ha minden férfi alszik, Nirkin kapitannyal beszélget.



Egyetlen kérdésre nem felel hosszan, ami jovetelének ceI]ara vonatkoiif |
egyetlen kyr széval felel: ,Quassommessire” (Arnymester ~ Az Arny Hordoao‘ “

Alliana nem cselekszik, inkabb megfigyel, prébal meghallani dolgokat, nemjfeladata
harcolni senkivel, sem félredllitani senkit, ha azonban Morgena nevét | barki is
6vatlanul Ocsarolni merné, az elkdvetkezd éjjelen szornyli dlma lesz,¢ minek
kovetkeztében kialvatlanul, féradtan ébred majd. A nd egyébirant a csabitoknak is
enged, egyikGjlket beengedi agyaba, s elkényezteti — igy remél partfogdkat szerezni,
ha mégis harcra keriilne a sor. Rendkiviil kedves mindenkivel, kiilonésen miutan
megtudja, hogy ki a Quassommessire, akkor vele, 6t négyszemkozt megkérdi, hogy
miként képes 6 az arnyakat befolyasolni, s nem tagit, mig nem kap kielégitd feleletet.
Ha meg nem hal, egész a modul végéig, a Weila-templomig kiséri a karaktereket. |

A szigett6l fél oranyi hajoutra Nirkin felkelt mindenkit, aki aludt esetleg, s nem sokkal
ezutan a dorani megkapja az Ujabb utasitast: a sziget egyetlen romjahoz kell
mennilk, egyenesen a kdzepén, ott megvarni a nappalt, s a sziget oldalaban lévo
félig elarasztott barlangban egy tengeri kapun tovabbhaladni a Gashun-folyora.

A sziget maga a kovetkezOképpen néz ki, rajta minden fontos dolog:
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A bokrokkal tarkitott, kis sziget (voltaképpen egy formatlan alapd domb a tavon)
legmagasabb pontjan all a rom, messzirdl lehet latni, egy szentély lehetett hajdanan,
még a kyr id6kben, kis foldut vezet fel, bar mar bendtte a moha és a fili, nehéz
megtalalni, am Nirkin kapitany szivesen mutatja az utat. Emberei a Ranil kegye
kdzelében maradnak, 6t matrdzzal tart a karakterekkel, mivel 0 is kivancsi a romra,
mivel rég latta, majd egy éve, és a rom minden évben mas képet mutat — egyre tobb

a gyom, egyre tobb a moha, egyre romosabb, egyre Gsibb. Alliana izgatottan halad a
karakterekkel, Gjabb hely, ahol talan kozelebb keriilhet istenéhez.

A rom alaprajza:



A szentély mészkObol épittetett hajdanan, legnagyobb hossza negyven méter,
legnagyobb szélessége tizennyolc méter. A tetét mar rég elmarta az idé vasfoga, a
marvanypadlé repedezett, a kovek kozott moha nd, a marvanylapok koziil
gyomnovények térnek eld, a bejarati falat teljesen belepte a borostyan, az oszlopok
omladoznak, porlanak, és minden az elmulast sugallja, még a gyényor( oltar is, amin
egy-egy faragas halvany nyoma lathaté még, de konkrét formakat kivenni mar nem
lehet; a falakon ugyanez a helyzet — egy-egy nyom, de konkrétum sehol.

Annak ellenére, hogy ennyire lehangold a latvany, a Hordozdknak valahogy mégis
kilonds érzése tamad: mintha otthon lennének, mintha végre ott lennének, ahol
lennilik kell, mintha erre vagytak volna egész életiikben. Es faradtnak, szornyen
faradtnak érzik magukat.

A Hordozdk almodnak. Megalmodjak a Prolégus elsO fejezetét, ahogy volt, amit az
anyr érzett, 6k érzik, amit mondott, 6k mondjak, s aztan, aztan suhand képeket,
szorny(i és csodalatos dolgokat egyarant.

Az Amy Hordozdja rengeteg szennyet lat sorban egymds utdn, démoni testek
hordozdit, korcsosodd, egymasra tamadd kyreket, toroniakat, asziszokat, gorvikiakat;
lat boszorkanymestereket, sotét lelkii varazslokat, tolvajokat, fejvadaszokat, bomlott
elméjl barokat. Es mind, mind arnyba burkoldznak. Mintha 6 lenne korllottik,
mintha ezt a rengeteg embert mind kivaléan ismerné. Es végil lat egy kisebb
csapoajtot a foldben, melyre kyr betlkkel vésték: Az utolsd hos nyugszik itt — Kyria
nélkile nem lenne Kyria, az oroklét nélkiile nem lenne oroklét. A csapdajtot a
Hordozd keze rantja fel, s a kicsapd légaramlat az arcaba kap, a dohszagot érzi, a
haja meglibben. Aztan felkel. A fal felé fordult, a mohanak van dohhoz hasonld
szaga, kezével egy aranykarikat markol, annak van a fogéhoz hasonld tapintasa, s a
kora Oszi hiis szél fujja az arcat.



A Hang Hordozdja hatalmas magusokat lat, el0szor kyreket, aztan mar korcsosodd
fajokat, emberek kiilonbdzo fajtait, erveket, toroniakat, asziszokat, még keleti
vonasuakat is. Hatalmas varazslatokat hasznalnak, iszonyu titkokat birnak, maig hires
konyveket irnak, prédikalnak, vitaznak. Es ugy érzi, hogy 6 mindig ott volt, 6 sugott
nekik bellilrdl, 6 vitatkozott helyettiik, 6 tudta mindazt, amit 6k. Es végiil ugyanaz a
kép kelti fel, mint a Quassommessire-t, hasonld élményekkel.

A Konny Hordozéja almaban szornyen szomorl, zokogd férfiakat és noket lat,
maganyosan zarandokldkat, remetéket, és koldusokat, kinevetetteket és
megvetetteket, szam(izotteket, és olyanokat, akik mind szorny(i veszteségen mentek
keresztil. Es 6 Ugy érzi, hogy ismeri mindegyik fajdalmat, és & atvette tolik, ugy
érzi, hogy 0 szenvedett helyettiik, hogy az 6 konnyei folytak az 6vék helyett. Es végill
a csapoajtd, mit remegd kézzel nyit ki, csak hogy felébredjen.

A Vér hordozdja 6rjongd csatakrol, vérgbzos mészarlasokrol, hatalmas vereségekrol
és gyOzelmekrol, gybzhetetlen és halhatatlan hosokrdl almodik; teljes vértbe
burkoldzo, joképl lovagokrol, félpucer gladiatorokrdl, herélt test6rokrél, hirhedt
harcosokrol és hires hGsokrol. Es mind vereznek, mind lvoltenek, és fel sem veszik a
fajdalmat. Es 6 Ugy érzi, hogy 6 vérzik helyettiik, hogy veliik ivolt, hogy mellettiik,
bennuk harcol, hogy & figyelmezteti 6ket, hizzak le a fejiket, hogy & nyeri meg a
szamolatlan csatat. Es a csapoajtot, mit vérmocskos kézzel tép ki, ahogy van, az Gsi
foglalatbdl. Es az ébredés.

Mind a négy Hordozd szorny( fejfajassal ébred, és az almok til valédinak tlinnek.
Alliana felajanlja a segitségét, ha elfogadjak, egy gyors imaval, melybdl
megtudhatjak, hogy Morgena felkentje, megszabaditja Oket a kinzd érzéstdl,
kiszakitja Oket a félalombol, amiben maskiilonben harom déra hosszat szenvednek.

Nirkin a Hordozok utan kevéssel ébred, és egy reggeli megfozése utan inditvanyozza
az Ut folytatasat; a csapat visszamegy a hajora, s az iburn besiklik a kisérteties
barlangba, melynek falara van vésve a térkapu, idozitve, hogy a hajo besiklasakor
megnyiljon.

A masik oldal, a Gashun-folyd egy elagazasahoz kozeli szakaszan nyilik, az egyik
pillanatban még a barlang sotétlé sziklafala a kéken vill6z6 térkapuval, a masik
pillanatban a Gashun-folyd habos, égkék felszine és tiszta vize, rizzsel bevetett partja
a betakaritd dwoonokkal, és az elagazasnal allé Alren kis varosa. A varost meglatva
Nirkin kiadja a parancsot — ott maradnak a kdvetkez6 parancsig, megpihennek majd
a Napfényhez cimzett fogaddban.

A varos maga nem tul nagy, de minden megtalalhatd itt, fegyver-, és vértkovacs,
pék, szabd, egy templom, szatdcsbolt, és egy herbalista is, egy felcser, és egy
fogadd, a Napfény vendéghaz. A lakdok mogorvak, nem igen beszélnek az
idegenekkel, bar, ha Nirkin kapitannyal maradnak, kdszonnek nekik, sét, egy-egy
kérdésre kurtan, lathatdan csak a kapitanynak kijaro tisztelet jeleként valaszolnak.

A Napfény vendéghaz egy se nem nagy, se nem kicsi vendéghaz, hat kerek asztallal,
minden asztalnal négy-négy székkel, egy-két vendéggel, és egy szikar, szoke szakalll



és haju dwoon fogaddssal. Nirkint latva a karakterek elé siet, s erdltetett alazattal
kérdezi meg, hogy mit hozhat a kapitany ur kiséretének.

A rendelés felvétele utan elsiet a konyhaba, ahol anyanyelvén ripakodik ra a bent
|évOkre, lathatoan kimeritd volt szamara e kevés illedelmesség. Ha italt kértek, azt
hamarosan kiviszi, az ételt csak egy fertalyora mulva tudja hozni.

Mikor a konyhaba vezet6 lengbajton kisiet, kezében egy nagy fatalcaval, rajta
ételekkel, odakintrdl elftld halalhdrgés hallatszik, s az ajton kevéssel ezutan egy test
vagadik be, kicsapva az ajtot, vastag véres csikot hlizva maga utan, egész a pultig
csuszik. Az ajtdéban két férfi all, mindkettd ismerGs a karaktereknek. A két szuke,
Akedi taicho és Tensin kutaicho, a testor kivont, vértol csopogb karddal, kiilonos,
tradicionalis vértben, lathatdlag harcra késziilt. A fogadds elejti a talcat és ijedten
rohan vissza a konyhaba, ahol is rarivall a bentiekre: ,Takarodjatok, ha Ranil fényét
holnap is latni akarjatok még!”

A pillanatnyi dobbenetet kihasznalva a két szuke belép, eldl Akedi, mogotte
leeresztett karddal Tensin. ,Ugye mondtam, hogy barmire képes lennék, hogy
megszerezzem tanryokut?! Hat, ime.” Mialatt beszél, 6t tovabbi alacsony, ruganyos
mozgasu, kivont kardu szuke jon a fogaddba, testtartasuk és tekintetiik elarulja,
hogy miért jottek.

Akedi taicho betartja az etikettet — a szuke etikettet — azaz megvarja, mig az
ellenfelek elkésziilnek, pontosabban mig eldrantjdk fegyvereiket, ekkor egyetlen
kézmozdulattal elrendeli az ellenfelek eltorlését s a tanryoku (kdnnyasszony) foglyul
ejtését, barmi aron. Akedi varazsol, Kaoraku hatalmat elsOsorban csapattarsai
erbsitésére hasznalja (Hosi Lélek, Fanatizalas), de nem riad vissza az erésen tamado
jellegli varazslatoktdl sem, mint a Csapas, a Bénitas, vagy a Karhozat.

A harc lecsengésével, ha él még a dorani kdvet, megérkezik az lizenet, miszerint
tovabb kell mennilik, a kovetkezd kapu, amit a hajoval a folyon tovabb utazva
érhetnek el, mar az Anublie-tavakra vezet, az szovetséges teriilet, ott nem érheti baj
a karaktereket.

A sebeket, ha vannak (feltételezem lesznek), a helyi Ranil-pap (ha él még), felcser
vagy herbalista kelletlendl bar, de ellatja, csak hogy megszabaduljon a karakterektdl.

A nap mar lemenében van, mikor atmennek a kovetkez6 kapun, s nagy, kiterjedt
viztikron talaljak magukat, kozel Yprelior varosahoz, ami a Barrige-folyd és az
Anublie-tavak egybefolyasanal fekszik, s ahol a karaktereknek parancs szerint
tanacsos megszallni az éjszakara. A varos kikotGjébe érve a karakterek elé egy kis,
hatalmas fiil(i, rovid, voros haju és kreolos bér(i suhanc fut, aki a Vér Hordozojanak
hadarja, hogy vigyazzon, mert az egész varosban kilonos alakok keresik.
Rakérdezve, hogy milyenek, csak ramutat egy harom fébdl alld csoportra; kettd
kénsarga kopenyt visel, a harmadik sokkalta alacsonyabb (1,5 méter), s kopenye
koszossziirke — a nap mar lement, az egyik sarga oltézet(i alaknal Idmpas van, annak
fényében egy sziirkés, torz arcot tudnak kivenni mindossze.



A gyermek Urielként mutatkozik be, valdjaban Altemor Tanaer, sheenvali
smaragdmagus, am kilétét nem fedi még fel. Valddi énjét egy Auraérzékelés vagy
egy Mentalszem, illetve valami ehhez hasonl6 hatasu varazslat fedezheti fel csak, ha
atlat a pajzsain.

A sarga kopenyes alakok egyébirant Tharr szerzetesei, csuhajukon, melliik jobb felén
egy szornyen torz arc, szajabdl vérsugar frocskol végig a ruhan, ez adja a voros
diszitést. A kodsziirke kopenyes alak sicchel, akit gyermekbdl alakitottak at, ezért
megjelenésében egy nyaladzo hat éves kisfilra hasonlit. Egy vérmagiaval kapcsolatos
szertartas hatasaként empatikus kapcsolatban all az 6sszes tobbi sicchellel (mind
gyerek) a varosban — mind a tizzel (amely 10 mellett persze mind 2-2 szerzetes van;
a szerzetesek kozil pedig néhanyan aldvettettek az Osszekapcsolds-asztralisan
varazslatnak, igy a Tavak Sarkanya nevi fogaddban varakozé négy ember — Cynthar,
a fOpap, Seur, a helyettese és Velina, egy papnd, tovabba egy rotcsuklyas — is
azonnal megtudja, ha a karaktereket felfedezték.

A varos kicsi, (térképnek hasznaljuk az Ynevi Kéborlasok végén szereplé Up-umbar
térképet a 306. oldalon; a Tavak Sarkanyanak a Konyvtarat (#14) tekintsiik), az
utcakat valami médon mindenképpen szemmel tartja egy-egy harmas, a kik6tohoz
kozel legalabbis. menni sehova nem mehetnek, maximum egy idegen hazaba — a
szerzetesek azonban maradnak barmeddig, lehet bujocskazni.

Felmeriilhet, hogy visszamennek a hajora, s Ugy prdébalnak kereket oldani — a
kikotébe érkez6 harmas azonban ekkor észreveszi 6ket, és a harom felkent azonnal a
nyomukba ered, egy gyorslépésii karakkaval.

Harom megoldas létezik. Az egyik szerint eljutnak a fogaddig, s ott bent megdlik a
harom vezet6t. A masik, hogy egyenként minden harmast kiiktatnak, a sicchellel
kezdve, egyetlen tamadasra; az utolsd sicchel elestével a harmas bosszisan elhagyja
a varost egy fél dran belil. A harmadik, a partygyilkos az, amikor (uvoltve
végigmeészaroljak — illetve akarjak — a teljes varost. Lehet valasztani.

Fontos, hogy barmiképp is legyen, a karaktereket a harom pap koéziil Velina csak
latszélag tamadja, mellé céloz, sot, ha a karakterek nagyon vesztésre allnak,
sikertelen Asztral-proba mellett sajat szovetségeseit is megcélozhatja; ennek
hatterében hatdrtalan bossziivagya all, és neki mindenképpen meg kell 6lnie Leuv
kapitanyt, aki legutdbb oly hidegen kihasznalta s otthagyta, ehhez azonban a
Hordozok kellenek, hiszen jol tudja, hogy Cynthar sosem tamadna ra egy toroni
kapitanyra.

A Vér Hordozojat, ha a toroniak elfogjak, rablancon viszik Toronba, ahol felaldozzak
Tharrnak egy fényes ceremdnia soran. A tobbiek ekkorra vagy ajultak, vagy halottak.
Az 3&jultakat szintén feldldozzak a Hordozdval egyiitt, mig a holtakat a tengerbe
dobjak.

Ha még van karakter a kis éjszakai akcid utan életben, azok megszallhatnak a Tavak
Sarkanyaban; szivesen latjak Oket a fogaddban, a fiirdében, a nagy botanikus
kertben és a bordélyokban is, ingyen, amiért megszabaditottak dket a toroniaktdl.



Nirkin Laur, a Ranil kegye iburn kapitanya
7. szint(i harcos tengerész; jellem: kaosz, élet; vallas: Ranil (és a PP)

A Ranil kegyének kapitanya megnyerd, kedves
fiatalember a maga harminc évével. A Szdvetség
elkotelezett hive, a haldlba is a karakterekkel tartana,
hisz gyermekkoraban Torontdl 6vtak meg dwoon kezek,
s Ugy érzi, élete végéig torlesztenie kell ezen addssagot,
de halaldig nem lehet képes bevégezni, amit akar. Ez
nem azt jelenti, hogy keresi a haldlt, s6t, megvet
mindenféle tulzott vakmerOséget, felesleges
hosieskedést. Kedveli a hatasos belépbket, a
parviadalokat, és a néket.

Megjelenés és harcmodor: napszitta,
vilagosbarna haja vallara omlik, szemei kékek, vidamak.
Korszakallat visel, mely alatt ajkai altalaban mosolyra
huzddnak, kiiléndsen a n6k tarsasagaban boldog. Rossz
idében mellényt visel, mely latni engedi izmos karjait, és
rovid posztdszoknyat, labszar-, és alkarvédoket. Laban

szandal, széles 6vén szablya, am mindig a keze (igyében van egy dipada is. J6 id6ben, azaz a

tengeren val6d tartdézkodas

legnagyobb

részét félmeztelenil tolti. Harcra készilve

sodronyinget és sodronyszoknyat olt, illetve fém sisakot és pajzsot, melyen vilagosan latszik
a Nap szimbdluma.

E: 17 U: 17 Gy: 16 All: 16 Eg: 16 Sz: 15 Int: 14 Ak: 14 Asz: 12 Miiv: 14

Ep: 13
Fp: 83

Képzettségek:

Dipada (Mf)
Szablya (Af)
Uszas (Mf)

Birkozas (Af)

Szazalékos képzettségek:

Maszas (15%)

AME: 2
MME: 4

Id6joslas (Mf)
Tengerjaras (Mf)
Hajoézas (Mf)
Csomozas (Mf)

Ugras (20%)

Hadvezetés (Mf)
Pusztitas (Mf)
Térképészet (Af)
Nehézvértviselet (Af)

Kotéltanc (10%)

Nyelvek:

Dwoon (5) Kdzos (4) Erv (4) Toroni (3)
Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Dipada 2 54 97 131 1k10+2/1k6+4
Szablya 2 51 90 126 1k6+4

Vértezet: Kivalo sodronying, SFE 3 MGT 0




Matrézok, a Ranil kegye 20 matroza
3. szint(i harcos tengerészek; jellem: kdosz; vallas: Ranil

Nirkin kapitany emberei, mind tapasztalt harcosok, tengeren és szarazfoldon is
megalljdk a helylket, és hliségesek a kapitanyhoz. Dwoonok majd’ mindannyian, azok
tipikusan zomok alkataval, mézszoke hajaval és egyes esetekben szakalldval és barna
szemével. Van koztiik neéhany s6tét haju és szem(i is, Gket kissé mintha kinéznék maguk
kozil. Mindjik képzett a szigony és a szablya forgatasaban. Altalaban félpucérok, ha nem,
akkor konny(d mellényt viselnek a tengerészszoknya mellett. Megjegyzéseik sokszor bunkok,
a holgyekre nézve kiilondsen veszélyesek lehetnek.

E: 15 U: 15 Gy: 14 All: 16 Eg: 14 Sz: 12-14 Int: 12 Ak: 13 Asz: 11 Miiv: 11

Ep: 11 AME: 1

Fp: 46 MME: 3

Képzettségek:

Szigony (Mf) Idojoslas (Af) Hadvezetés (Af)
Szablya (Af) Tengerjaras (Af) Pusztitas (Af)

Uszas (Af) Hajozas\ (Af) Térképészet (Af)
Birkozas (Af) Csamdbzasi(Mf) Nehézvértviselet (Af)
Szazalékos képzettségek:

Maszas (15%) Ugtas (20%) Kotéltanc (10%)
Nyelvek:

Dwoon (5) Kozos (3) Toroni (2)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Szigony 1 37 77 113 1k10
Szablya 1 35 67 110 1k6+2

Vértezet: Sodronying, SFE 3, MGT 1




Holléhaju Allina Aldara, Morgena Angyala
8. szint(i papnd; jellem: rend; vallds: Morgena

A gyonyori Allinat gyermekkoraban vezette Morgena
akarata az egyhaz karjaiba. O volt a tokéletes tanitvany, aztan
hirtelen vége lett mindennek — Tharr hivei kiirtottak a kis szektat a
fold alatt, s neki is menekilnie kellett. Az élet az elkdvetkezo
években nem volt kénnyl, de megtanitotta néhany dologra, s a
szépséges Allina feladta lassan az elveit, s minden erejével arra
koncentralt, hogy Urndje akaratat teljesitse. Szamos kisebb
varazstargy is a birtokaban van, tobben kozt egy arnyamulett is,
ami megkonnyiti szamara az arnyak manipuldlasat. Ez a szent
szimboluma is, egy kis hollét formaz obszidianbdl. A toroni lany a
nyakdban hordja. Otven aranypénzt fizetett Nirkin kapitanynak,
hogy a hajdjan utazhasson toroni létére. Ebbdl a pénzbdl a kapitany
10 tallért szétosztott az emberei kézt, hogy Ok is befogadjak a
gyonyori lanyt. Az Arny Hordozéjat Quassommessirenek,
Arnymesternek szolitja. Idedlja a fekete illetve a hamusziirke haju,
kék vagy fekete szem(i, kidolgozott test(i férfi.

Megjelenés és harcmodor: a gyonyord, karcsu nd hosszq,
hatkozépig érd, holléfekete, egyenes szall hajjal sziiletett, szemei

sotéten csillogok, gyonyoriiek. Bére hamvas, kivanatos és rendkiviil finom illatd. Eszbontd
latvanyt nydjt, kilondsen, hogy csipGjét kissé ringatja, mikdzben sétal. Ajkai gyakran
hizdédnak mosolyra. Leggyakrabban fekete, draga selyemruhat visel. Es esetén haquittesbe

bdjik.

E: 12 U: 15 Gy: 14 All: 13 Eg: 14 Sz: 18 Int: 17 Ak: 18 Asz: 17 Miiv: 17

Ep: 10 AME: 47 Mp: 72

Fp: 69 MME: 48 Wp: 40
Képzettségek:

Pszi (Mf) Szexualis kultdra (Mf) Tordobas (Af)

Kézi nyilpuska (Af) Antissjaras (Mf) Alkimia (Af)
Irds/olvasas (Af) Méregkev./seml. (Mf) Id6joslas (Mf)
Vallas (Morgena Mf) Enek/zene (Af) Lélektan (Mf)
Torténelemism. (Mf) Alcazas/alruha (Mf) Osi kyr nyelv (Mf)
T6r (Af) Etikett (Mf)

Nyelvek:

Toroni (5) Kdzos (5) Erv (4) Dwoon (4)
Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Tor 1 40 62 107 1k6




Shenarok, Akedi taicho csatlosai, 6t fo
4. szint(i shenar; jellem: rend, haldl; vallas: Kaoraku

Akedi taicho 6t kivald harcost hozott magaval a kapitanyan, Tensinen kiviil. Ez az 6t
harcos, hasonldéan Tensinhez, a klanhoz halalukig hii, képzett, semmitdl vissza nem riadd
katondkat jelent. Kardjuk éles, vagasaik pusztitdak, és a harc kozben egy-egy kidltassal
szabaditjak fel energidikat.

Megjelenés és harcmodor: a shenarok testhez allo, sotét posztdoltozéket
viselnek mely csak a szemik vonalat hagyja szabadon. Kardjukat a hatukon, kisebb
fegyvereiket “az=gldaltkon viselik; ide tartoznak a ~fojtohurkok eéppugy, mint az acél
maszdkarmok. njak.hajlitott pengéiket, ami fcsak Aked| taicho parancsara torténhet,
ott vér kell, hogy fol?jbn\és n‘em is keves ,

E: 15 U: 16 Gy: 16 All: 15 Eg: %13 Int:'14

s ,,Kf
Ep: 12 TSSRa. . AME: 38f
Fp: 86 . MME#3%)
Képzettségek /{ S il
Shenar kard (Mf) 4 CsatacsakanﬂAf}w .1/ Futas (Mf)
Hosszu bot (Af) “_ - Slan-csillag dobasa (Af) 7 \ - Kotelékbdl szab (Af)
Fojtéhurok (Af) 7% Psz(%;g:w‘%an/)’,_ A » Méregkev./seml. (Af)
Tor (Af) ,,_) ; OkdTharc ( Hatbaszuras (Af)
Nunchaku (Af) & ; :,,»,,«/Vakharc (Af) Herbalizmus (Af)
Niarei ij (Af) o Kétkezes harc (Mf) j Alcazas/alruha (Mf)
Cséphadard Q j Uszas (Af) 7 P 7)

"

Szazalequ/ rtékek: =
Maszas (80%) Ugras (55%) Rejtozkodés (90%)
Esés (55%) Lopdzas (90%)
Nyelvek:
Szuke (5) K&z6s (4)
Fegyver Tam/kor | KE TE VE Sebzés

Shenar kard |1 44 76 131 1k6+1




Uriel, az ypreliori kikoté gyermeke, Altemor Tanaer
4. szint{ varazslod / 6. szintl smaragdmagus; jellem: rend; vallas: Noir

A negyvenét éves Altemor mar
harminc éve szolgdlja a sheenvaliak
érdekeit, életének azelotti
szakaszaban  varazslétanonc  volt
Sigranomo  egyetemén.  Kiilonos
tehetség, hamar sokra Vvitte,
mostanra nagy névnek szamit a
sheenvaliak korében. Valami kiilonos
viszony van kozte és Noir kozétt, hisz
az Alomurnd rendre jésdlmokat
bocsat ra, amikor is megpillanthatja
azon kiilonds szalakat, melyeket sajat képességei révén sosem ismert volna fel. Ilyen
példaul, mikor tobb személyt egy szal kot dssze egymassal anélkiil, hogy 6k maguk tudnanak
réla, vagy amikor valami kiilonos kapcsolatot lat két vagy tobb személy kozott. A Hordozdk
kozt fesz(ld vastag, smaragdszin fonal azonnal felkeltette az érdeklodését, és, miként
maskor is, az alom valdsnak bizonyult. Hajora kelt hat, alcat oltott, olyat, aminek idegen
foldon is hasznat veheti, ha esetleg elkapnak valami miatt; hasznat veszi, hiszen az emberek
megsajnalnak egy gyereket altalaban, és megkimélik az életét.

Megjelenés és harcmodor: Uriel kis, voros haji, hatalmas fill, vézna
gyermek, egyszer(i, kissé poros posztéruhaban (nadrag, ing, mellény) és saruban. Nagy,
barna szemeit vigan mereszti a vilagba, hosszl, vékony ajkai aldl gyakran villan ki sargas
fogsora, hisz sokat vigyorog. Ha remeg, teljes testében razkddik, kivaléan jatssza meg
magat.

Altemor Tanaer magas, borostas, hosszu, tépett, barna
haju férfi, smaragdzold szemekkel. Hasonlé szin(i koponyeget visel, fekete 6vvel atfogva,
nyakaban, eziist lancos egy jéravalo smaragd izzik. Tartdsa méltdsagteljes, hangja kellemes.

E: 10 U 14 Gy: 14 I:\II: 13 Eg: 14 Sz: 10 Int: 18 Ak: 17 Asz: 18 Miiv: 16
E: 13 U: 14 Gy: 14 All: 13 Eg: 14 Sz: 14 Int: 18 Ak: 17 Asz: 18 Miiv: 16

Ep: 6 AME: 77 Mp: 94

Fp: 67 MME: 76 Wp: 69
Képzettségek: ]

TOr (Af) Elettan (Af) Szinészet (Mf)
Pszi (Kyr) Legendaismeret (Af) Vadaszat/halaszat (Mf)
Osi kyr nyelv (Af) Torténelemismeret (Af) Bot hasznalat (Mf)
Alkimia (Af) Ranamagia (Af) Hegyjaras (Mf)
Irds/olvasas (Mf) Herbalizmus (Af) Nyomolv./elt. (Af)
Sebgydgyitas (Af) Dragakomagia (Mf)

Nyelvek:

Kozos (5) Erv (5) Toroni (4)
Fegyver Tam/kor | KE TE VE Sebzés

Tor 1 40 50 101 1k6
Hosszubot 2 44 62 125 1k5




Gyertyalangok, Tharr szerzetesei, 22 f6
Jellem: kaosz; vallas: Tharr

Cynthar famor parancsara 22 szerzetes szérddott szét Yprelior varosaban, hogy mélto
fogadtatasban részesitsék a Vér Hordozdjat, s megoljenek mindenkit a koril. Az iszonyu
varazslatokkal és fozetekkel eltorzitott alakok kell6 mértékben megrémitették a varos lakoit
ahhoz, hogy rajtuk kiviil nagyon kevesen maradtak a varos utcain, holott 6ket nem bantjak.
Harmas csoportokat alkotnak egy-egy sicchellel, s igy jarjak a varost, a Hordozo utan
kémlelve.

Megjelenés és harcmodor: a kénsarga kdpenybe burkoldzé alakok mindegyik e
kopasz, st teljes testén szdrtelen, sziirkés, elszarusodott bér(, villas nyelvi férfi. Szemeik
gydlolettdl és vallasi-fanatizmustol sotéten izzik mély tiregében. A kdpeny bels6 oldalan
fogazott t6rt hord %azzal rontanak a Hordozonak és kiséretiiknek.
|

L e, 3
217 Eg: 12 Sz38'Int; 4 Ak: 15 Asz: 15 Miiv: 10

%

E: 16 U: 13 Gy:_ r

- B of

®
F
3

I6di

regeneral

e

)b . MME:5
; % MéregE: immunis

Ep: 12 (2 drankéht 1 E
Fp: 20 (karbnkén%r

AME: 5 N TNE

Képzettségek: V. 4a 3 )

Fogazott tor (Mf) Pusztitas (Af) Okolharc (Af)

Nyelvek:

Toroni (3)

Fegyver Tam/kor | KE TE . [VE Sebzés

Okol 1 20 50 " &¢. 85 1k6+2

Fogazott tor | 1 26 64 - 100 1k6+6
PRET N



Rotcsuklyas, Tharr szerzeteseinek felettese
Jellem: kaosz; vallas: Tharr

A szétszorodott szerzeteseket képes egy kiilonés médszerrel
irdnyitani: az el6ttiik fekvo térképre bokve majd egy szerzetesre
koncentralva az adott Gyertyalang elindul az adott pont felé, nem
gondolkozik, hogy miért. Egyaltalan nem gondolkozik semmin.

Megjelenés és harcmodor: a vérvoros kdpenybe burkoldzé alak
kopasz, sot teljes testén szortelen, sziirkés, elszarusodott bor(, villas
nyelvi férfi. Szemei gyilolettdl és vallasi fanatizmustdl izzanak, voréses
szinben. Oldalan vords pengéjl kigydkardot visel, azzal ront a Hordozora

és kiséretére.

E: 17 U: 14 Gy: 15 All: 18 Eg: 12 Sz: 8 Int: 12 Ak: 15 Asz: 15 Miiv: 10

MME: immunis
MéregE: immunis

Ep: 20 (6ranként 1 Ep regeneralddik)
Fp: 45 (koronként 2 Fp regeneralddik)
AME: immunis

Képzettségek:

Kigydkard (Mf) Pusztitas (Af) Hadvezetés (Af)
Nyelvek:

Toroni (4)

Fegyver Tam/kor | KE TE VE Sebzés
Okal 1 45 85 110 1k6+2
Kigydkard 1 58 111 127 1k10+3

Vértezet: Rétcsuklya, SFE 1 MGT 0




Sicchelek, Cynthar yd-Gangwel csatlosai, 11 fo
Jellem: kaosz; vallas: Tharr

A Csaladtdl vasarolt sicchelek mar rengetegszer bebizonyitottak Cyntharnak, hogy
rengeteget érnek, ezért most is elhozta dket Yprelior varosaba, hiszen nem tudta el6re, hogy
milyen karakterek kisérik a Vér Hordozojat. Ez a 11 sicchel egy kiilonds, vérmagikus
szertartas hatasaként empatikus kapcsolatba keriilt egymassal, ezért ha egy is észreveszi a
karaktereket, a tobbi tiz azonnal tudni fog réluk. Ha a sicchelek tudnak roluk, felfedezik dket
az Oriiltek kiséretét alkotd Tharr-szerzetesek is, s rajtuk keresztiil a rétcsuklyas, majd rajta
keresztiil a harom felkent. E bonyolult Ianc tokéletesen bevalt mar tébb hasonlo feladathoz
is, és ezek a sicchelek mar rengeteg bevetést éltek tul, s hitiik Tharrban nem kérd6jelezédott
meg. Hitlik semmiben sem kérddjelez6dott meg. Nem is hittek, nem is hisznek semmiben,
ahhoz gondolkodni kéne. Ahhoz pedig még m(ikddd agyra lenne sziikség. Ez az, ami a
siccheleknek hianyzik.

Megjelenés és harcmodor: mindegyik sicchel koszossziirke csuhat visel, csuklyat
mélyen a szemiikbe hlzva. Tharr kegyetlen tréfaja, hogy mindegyikdjik gyermek — alig
tlinnek hat-nyolc évesnek. Nyitott szajukbdl nyal csorog, fogaik nincsenek, testiik — arcuk is
— tobb helylitt heges; korbacs itotte hegek ezek. A csuha alatt egy nagy, kibelezett
plissmackot szorongatnak. Harcban csak rohdgnek cérnavékony hangon, nem tamadnak
vagy védekeznek, a medvéjiiket szorongatjak.

E: 11 0: 10 Gy: 12 All: 11 Eg: 14 Sz: 8 Int: 2 Ak: 11 Asz: 11 Miiv: 8« 710

b4

Ep: 9 MME: immunis i et
Fp: 35

AME: immunis

Képzettségek:
Nincsenek

Nyelvek:
Empatikus kapcsolat az egyes egyedek kdzott

Fegyver Tam/kor | KE TE

Okol 1 14 35




Cynthar yd-Gangwel, a Vérkopok szektajanak vezetoje, famor
8. szint(i pap; jellem: kdosz; vallas: Tharr

A negyvenes évei végén jard Cynthar vilag
életében hatalommanias volt. Intrikaval, cselszovéssel,
lesvetéssel és orgyilkossagokkal — egyszdval Tharrnak
tetsz0 Uton — megszerezte a Vérkdpok szektajat
maganak. Paranoias természet(i, betegesen fél
beosztottjaitdl, bar azoknak fogalmuk sincs errdl.
Famorként elvarja a neki kijaro tiszteletet mindenkitdl,
akarmerre jarjon is. Amint megtudta a Vér Hordozdjanak
legendajat, |étezését, azonnal kerestetni kezdett, s amint

: konkrét eredményeket kapott, azonnal ki is hajézott egy
elrabolt, lepusztult karakkat, s Yprelior varosat ugymond megszallta.

Megjelenés és harcmodor: egyenes szaly, vallig érd, fekete haju, sotét szem(, naptdl
barna bérd, kovér férfi, mindig voros selyembdl késziilt dreggisben és saruban. Dreggise
redoi kdzt egy korbacsot, a Quekkist tartja fegyverként, illetve egy kigydkardot is az oldalara
kotott, ezt persze nem hasznalja. A Quekkis harom aganak végén lapuld pengék s horgok
mérgezettek, toroni kinméreggel vannak megkenve (4. szintli idegméreg; 2k10 Fp/1k10Fp).
Telt ajkai mindig ginyos mosolyra vannak hilzva, szemoldoke gyakran a homlokan.
Rendkiviil visszataszitd latvany, mikor nevet, hisz ilyenkor vastag, csupasz tokaja is
beleremeg, s az egész pap egy asitd vizildra emlékeztet.

E: 12 U: 15 Gy: 14 All: 13 Eg: 14 Sz: 14 Int: 17 Ak: 18 Asz: 17 Miiv: 17

Ep: 10 AME: 47 Mp: 72
Fp: 69 MME: 48 Wp: 40
Képzettségek:
Korbacs (Af) Kigyokard (Af) Daemonoldgia (Mf)
Pszi (Mf) TOr (Af) RUnamagia (Af)
Iras/olvasas (Af) Tdrdobas (Af) Szexualis kultdra (Mf)
Vallas (Tharr Mf) Osi kyr nyelv (Mf) Szinészet (Mf)
Torténelemism. (Mf) Méregkev./seml. (Af) Irodalom (Mf)
Eneklés/zenélés (Af) Hatbaszuras (Af)
Kézi nyilpuska (Af) Alkimia (Mf)
Nyelvek:
Toroni (5) Koz6s (5) Erv (4) Aszisz (4)
Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Tor 1 40 62 107 1k6
Quekkis 2 34 60 105 1k5
| Kigyokard | 1 36 70 120 1k10

Vértezet: Dreggis, SFE 1 MGT 0



Seur Akhis, a Vérkopok masodik Iépcsojén allo sanquinator, sedular
7. szint(i pap; jellem: kdosz; vallas: Tharr

Seur feletteséhez, Cyntharhoz hasonldan
hataloméhes, és hasonldan gatlastalan. A Kodfivéreket 6
bérelte fel a csapat meggyengitésére. Reméli, hogy a csata
forgatagaban lesz alkalma hatba tamadni felettesét, igy
atveheti majd a helyét. Szerelmes Velinaba, am ezt
semmiképp sem osztana meg vele. Ugy véli, megvarja, mig a
szekta vezéreként famorra valik, s akkor mar nem utasithatja
vissza szerelmét a lany. ElGre élvezi a hatalmat, amit most
még csak a szerzeteseken, rotcsuklyasokon és az
atlagemberen gyakorolhat maradéktalanul.

Megjelenés és harcmodor: festett, vallig érd, hoszin
haj és korszakall, kemény vonasu arc, kissé vagott, zold
szemek, parancsolashoz szokott kemény, karcos hang,
kbzépmagas, aranyos termet, fekete-voros kopeny, vérszin

selyeming és fekete nadrag, saru. Ruhaja alatt draga abbit sodronyinget visel, a biztonsag
kedvéért, fekete bor 6vén kigydkard és aldozotor 16g.

E: 14 U: 15 Gy: 15 All: 13 Eg: 14 Sz: 14 Int: 17 Ak: 18 Asz: 17 Miiv: 17

Ep: 10
Fp: 64

Képzettségek:
Aldozétor (Af)
Pszi (Mf)
Iras/olvasas (Af)
Vallas (Tharr Mf)

AME: 43 Mp: 63
MME: 44 Wp: 36

Hatbaszuras (Af)
Lélektan (Af)

Torténelemism. (Mf)
Eneklés/zenélés (Af)
Kigyokard (Af)

Szexudlis kulttra (Af)

Nyelvek:

Toroni (5) K&zos (5) Erv (4) Aszisz (4)
Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Tor 1 40 62 107 1k6
Kigyokard 1 36 70 120 1k10




Velina Ovieran, a Vérkopok szektajanak papnodje, sedular
5. szint( papnd; jellem: kaosz; vallas: Tharr

Velina szép, a férfiak korében népszer(i, a szektan beldl
fontos feladatokat ellatd, befolyasos, torekvd és sokra hivatott lany,
egyetlen hatalmas hibaval: tul sokat beszél. Ez okozta Abasziszban
él6, ilanori csaladja vesztét, emiatt kellett tobbszor egyre északabbra
menekiilnie, s igy kerilt Toronba, s ha Cyntharral 6ssze nem fekszik,
legy6zve undorat, azéta mar csak rothadd tetem lenne valamelyik
dogkutban Toron csodalatos birodalmaban. De nem igy lett, és nem
csak Cyntharral fekldt le, hanem sokkal inkabb mondhatjuk (ha a kis
tulzasoktdl nem riadunk vissza), hogy a szekta minden férfi felette
alléjanak volt vele dolga még tanuldéveiben. Aztan lassan kiturta
mindet a helyérdl, és meg sem allt egészen addig, ameddig most, a
kaland idején tart, a szekta negyedik legbefolyasosabb embereként,
s a legbefolyasosabb ndjeként.

Megjelenés és harcmodor: az ilanori rassz mintapéldanyaként
Velina sudar, karcsu, szépséges nd, ranézésre nem is tobb 25-nél (28
éves). HosszU, egyenes szall, fekete haja majdnem a derekaig leér,

fakd, kékes szemei enyhén, alig észrevehetden vagottak. Bore fakd, ajkai vértelenek, de az
egész no, teljes egészében, telt kebleivel és formas hatsojaval, jarasaval és beszédével is
szinte ontja az erotikat. Harcban aztan igyekszik tavol maradni, fegyvert nem is hasznal
egyaltalan, az aldozasokat mindig tigyesen elkeriilte, ha lehetett, hisz nem kedvel kézzel vért
ontani. Nem Ugy varazslataival. Rendkiviil vékony, szinte atlatszd, vords selyemruhat visel és

finom bOrcipOket.

E: 12 U: 15 Gy: 15 All: 13 Eg: 14 Sz: 17 Int: 16 Ak: 16 Asz: 14 Miiv: 15

Ep: 10
Fp: 48

Képzettségek:
Aldozotor (Af)
Pszi (Mf)
Irds/olvasas (Af)
Vallas (Tharr Mf)

Nyelvek:
Toroni (5)

AME: 31 Mp: 43

MME: 33 Wp: 27
Torténelemism. (Mf) Szinészet (Mf)
Eneklés/zenélés (Af) Tanc (Mf)

Szexudlis kulttra (Mf) Eneklés/zenélés (Mf)

Hatbaszuras (Af)

Koz6s (5) Erv (4) Aszisz (4)

Fegyver | Tam/kor

KE | TE | VE | Sebzés

Tor 1

36 | 55 |97 | 1k6




III. kvartett — Végjaték

A karakterek két napot tolthetnek Yprelior varosaban, ahol ingyen élvezhetik a varos
minden szolgaltatasat, amik a kdvetkezOket takarjak: bordély, fiirdd, konyvtar, kilatd,
fogadd, hajoépités, fegyver-, illetve vértjavitas. Kedvezményesen adnak el nekik
barmit, amit a piacon vagy a kereskedoknél, mesterembereknél kivalasztanak: az
ETK-ban leirt ar 80%-aért vasarolhatnak, de ezt nem kétik az orrukra, csak olcsdbbat
mondanak, ha megkérdik, mennyibe kerdil.

Doran az Yprelior varosaban toltétt harmadik nap reggel kiildi Ujabb parancsat —
kihajézni és tovabb haladni a tavakon 8 6ra 38 perc irdnyaba, amit csak a Hajézas
Mf-kal rendelkezdk képesek iranynak beldni, am ez persze csak akkor jelenthet
problémat, ha Nirkin kapitany mar halott. Ekkor a varosi tengerészek koziil 5
eziistpénz/nap dijért bérelhetnek valakit, ha van megfeleld okuk ra — mert az, hogy
egy térkapuba vigye Oket, nem fog megfelelni senkinek a kikdtovarosban.

A megadott irdnyban haladva alig fél 6ra Ut utan — a varos vilagitdtornya illetve egy-
egy Ortornya még latszik — egy kis kiterjedési kodfoltot pillantanak meg a lathatar
végén. Az id6 egyébirant teljesen nyugodt, szél alig van, az iburn, ha azzal utaznak
még, evezok segitségével halad 10 mérfold/oras sebességgel. Az ég teljesen tiszta, a
nap melegen siit, a matrézok jelentds része félmeztelen (27°C koriil van a
homérséklet).

A kodhoz kozeledve egyre hlivosebbé valik az id6, mikor a kapitany szerint fertalydra
még az ut, alig 20°C van mar csak, és mindenki visszavette felsdjét. A szél is
feltdmad kissé, az ég azonban tiszta marad.

Aztan a kod mintha magaba szivna a hajot, mikor az két-harom percre megkozeliti. A
folt eleddig nem mozdult, most azonban hihetetlen sebességgel meglédult, hogy
elnyelje a hajét. A kdd nyalkas, ragadds, és sziirke, a latétavolsag alig tizendt méter.

Aztan egyszerre a hajo teste megpordil néhanyszor, akik nem kapaszkodnak,
eleshetnek (Ugyesség-proba -2-vel), de az elBbbiek sincsenek teljes biztonsagban
(Er6-préba +2-vel). Aztan vége mindennek, a kddnek, a forgasnak, a
bizonytalansagnak.

A latvany — hatalmas, enyhe szél altal finoman fodrozddd végtelen, sziirkés viz,
felh6s ég, melyrol a nap csak egy-egy pillanatra kukucskal ki, és egy nagyobb sziget
a tavolban — megnyugtato lehetne, hiszen megérkeztek a Fendor-tengerre;
megnyugtatd lehetne, ha nem két toroni, Khas osztalyl csaszari karakka (Seymlah és
Roncada) illetve egy shebeq (Jaspiskigyd) varna oket.

A zaszl6jelekbdl félreérthetetlentil latszik, hogy a toroni kapitany nem véletleniil van
itt: a szovetségi hajonak sillyednie kell — Gzenik. A két Khas osztalyu karakka
tulajdonképpen az iburn testvérének is tekinthetd, bar szélesebb és nagyobb
merllésl, cserébe nagyobb a fedélzeti teriilet. A shebeq, amint az izenetet



megismételték, azonnal megindul, sebesen siklik a vizen (16 mérfold/ora), a két
karakka nem mozdul.

A karakkakon két-két katapult és egy naftavetd van elhelyezve; hajonként huszonegy
matrdz all rendelkezésre, 5 matrdz alkot egy rajt egy rajparancsnokkal. Mindkét hajo
kétarbocos és kétfedélzetes. A karcsu, hosszu shebegen nincs fegyver, sem arboc,
am van tizennyolc matréz [harom raj(5+1)], az evez6stk szama 25 par; kiélezett
orraval igyekszik attérni a lomhabb iburn oldalat (az iburn sebessége széllel szemben
9, hatszéllel 13 mérfold/dra; a shebeq szembdl kdzeledik, a szél iranyaval
megegyezoen)

Az iburn STP-je 180 az oldalakon és 100 a fedélzeten, 80 az orrban, mig az arbocé
szintén 80. A karakkak STP-je ugyanebben a sorrendben 190, 90, 90, 70. A shebeq
STP-je pedig 80,70,250. Mint lathatd, az orran nemigen sebezhetd, nem is ez a
gyenge pontja. A vitorlak STP-je 25.

A katapultok sebzése 9k10+9, és 75 méterre visznek el. Talalati szazalék: 30%. A
katapult 15 percenként hasznalhatd Ujra. Hasznalatba helyezéshez 10 matrdz
sziikséges.

A balliszta sebzése 6k6+6, és 60 méterre visz el, de sokkal biztosabban talal — 60%.
5 percenként vethetd be, ennyi kell az Ujratdltéshez. Hét matrdz sziikséges
hasznalatba helyezéséhez.

A naftavet6 sebzése 3k10 majd 3k6 minden tovabbi kérben, mig el nem oltjak a
tiizét, ami vizzel nem olthatd. Ot matrdz szilkséges hasznalatba helyezéséhez, 15
percenként vethet6 be. Hatétavja 15 méter.

A tlizkdp6 sebzése 2k10 majd 2k6 minden tovabbi kérben, mig el nem oltjak a tiizet,
ami vizzel olthato. Hét matrdz kell az izembe helyezéshez, 5 percenként
hasznalhatd. Hatétavja 5 méter.

A shebeq orranak sebzése 15k10, a tamadas egyszeri.

Amint a shebeq célba ért — ha célba ért — tlizet nyit a két karakka, a shebeq matrdzai
pedig atszallnak lemészarolni a tuléloket. Ha valami modon sikerdl a fiirge sillyesztot
meglékelni a talalat el6tt, az egyik karakka elindul, kézelharcot kezdeményez,
fedélzetén Morik cih-Rador kapitannyal, a masik a tavolbdl 16vi az iburnt, fedélzetén a
meridioni Leuv Muaradnakkal. A karakkak sebessége 10 vagy 14, széllel szemben
vagy hatszéllel, evezbkkel.

Megjegyzés: a fa a tliz ellenében kétszeresen sériil. A fedélzet faja joval véknyabb és
kevésbé megerdsitett, mint az oldalak, ezért a kisebb STP, tovabba az iités ellen
1.5x-es sebzést szenvednek el. Ha egy sebzés meghaladja az adott STP-t, a fellilet
beszakadt, kdvetkezményei a KM-re vannak bizva. A fedélzet beszakadasa nem kell,
hogy a golyd megallasat is jelentse. A vitorla posztdja azonnal atszakad barmilyen
tamadasra, illetve a t{iztol haromszorosan sebzdodik.

Tizenot perc telik el korilbeldl, mikor az iburn mellett a semmibdl két tovabbi,
Laquass (hetedik) osztalyu karakka tiinik fel, a Sialar és az Elrair. Az utdbbi
fedélzetén Altemor Tanaer, valddi alakjaban, hatalomtol izzé auraval korilvéve. A



smaragdmagus két hajoja fél ora alatt elsiillyeszti a két karakkat, hiszen joval
nagyobbak annal.

A Laquassok szaz méter hosszuak és huszonét lab szélesek, négy vitorlaval és 6tven
par evezovel. Az orrokon egy kiméra feje illetve egy mantikor feje lathato. A két
szovetséges karakka fegyverzete: harom katapult, két naftavetd és harom, korlathoz
allitott sa’hra shigran, azaz nyilvetd, melyek egyenként harminc nyilvesszot képesek
kiloni 6tven méter tavolsagba. STP-je a fenti sorrendet kdvetve 250,120,160,120,
vitorlai 30 STP-vel rendelkeznek.

A csata végezte utan az iburnbdl valdszinlileg nem marad semmi. Altemor mester
felveszi a tuléloket az Elrair fedélzetére, és Ugy folytatjak Utjukat a kozeli Atlar
szigetére.

Ut kdzben a karakterek megtudhatjak, hogy lelkiiket smaragdfonal kéti 6ssze, és a
mester megtudta, hogy e smaragdfonal minden kétséget kizardlag Weila
smaragdfonala, amivel a legenda szerint egyik anyrjanak 6rokoseit jeldlte meg. Azt is
elmondja, hogy a Sorskovacs utolsé igazi anyrja képes volt egy-egy pillanatra latni a
jovot, ez alatt valasztotta ki 6rokoseit, s ez alapjan alkottatta meg a gemtrest (bar az
akkori viszonyok kozt ez persze csak disznek szamitott, ékszernek), s elvitte Weila
egyik kisebb templomaba az Atlar-szigetre. Itt tamadta meg imadkozas kdzben
Elaniria Cassyr, Orwella egyik nagyhatalmu papndje, s ebben a templomban kerdilt
sor a végso varazsparbajra, melynek végét az jelentette, hogy az anyr szétszérta
testét négy részre — az Arnyra, a Hangra, a Kénnyre és a Vérre. Eleddig persze
mindenki legendanak tartotta, Altemor bevallja, 6 is, amig meg nem bizonyosodott
arrél, hogy a mesének ezlttal is valdsag magja van.

Nyilt titok, hogy egyesek Weila hiveit és a sheenvali smaragdmagusokat
0sszemossak, mondja Altemor, és néha igazuk is van ezeknek a személyeknek,
hiszen egyesek — mint 6 — varjak Weila visszatérését, segitik ezt mindenben és
magiajukkal ezt siettetik. Ezért a smaragd a nyakaban, mintegy szent
szimbolumként. Mire monddkaja végére ér, a tavolban felsejlik Atlar szigete.

Maga a sziget nem tul nagy, hozzavetdlegesen akkora, mint Erigow varosa, mintegy
masfél-két kilométer atmérdjd. Kikdtésre nincs alkalmas teriilete, a hajokat a parttol
harminc-negyven méterre le kell horgonyozni s csdnakkal megkozeliteni Atlar
szigetét. A kdzvetlen part egy jé 6tven-hatvan méteren homokos, az aranyszin
szemeket a feltdmadd szél sodorja kis hulldamokba. A homokos teriilet 6rokzold
erdGbe fut, a zoldell6 erdé tomény fenydillatot araszt. A fakon latszik, hogy mar jo
ideje érintetlenek, vastag torzsliek és magasak, sériilésnek nincs nyoma rajtuk, és
némelyiket teljesen belepte mar a borostyan, de a legtébben fut egy-egy szal a
sotétzold novénybdl. Az erd6bdl kiemelkedik egy majd haromszaz méter magas,
nyolcszaz méter alaptertlet(i domb, egyik oldalan néhol meredek emelkeddvel, masik
oldalan sz6érny(i, mar-mar teljesen egyenes sziklafallal, alant pedig sziklakat ostromol
a tenger. A dombon egy-egy nagyobb bazaltszikla sttétsziirke fekélyként még a
tavolbdl is latszik, s tetején fenségesen magasodik Weila 0si temploma hofehér
marvanybdl, két magas tornyaval, kupoldval, s mindennek eziist tetével. Osvény nem
vezet fel, hiszen a szigetet nagyon ritkan latogatjak meg, hisz semmi nincs itt, sokak



szerint még édesviz sincs (ez nem igaz, a templom alatt van egy kisebb viztarozo),
de egy biztos: allatok nincsenek, egy-két tengeri siralyt kivéve, 0k sem permanens
lakdi a kis ndvénylepte bazaltszigetnek.

Aljndvényzet nem akadalyozza a haladast, mivel a tlilevelek kiligoztak majd’ minden
talaj menti ndvényt, kivételt csak a mohak képeznek; 6k vastag rétegben fedik a
kemény, fekete foldet, puha alapot szolgaltatva a rajtuk haladéknak. A templomot
megtalalni Ut nélkil sem nehéz, hiszen az egyetlen magaslaton van, amivel a sziget
rendelkezik. Egyre kell figyelni, mégpedig hogy a hirtelen megszakado szigeten, a
sziklafalon ne zuhanjanak a mélybe. A domb teljes magassaga pontosan 322 méter,
a sziklafal mintegy 50 méter magassag utan jelenthet veszély, akkortdl nincs ugyanis
rovid, 6t méteres sik teriilet el6tte. Ez azt jelenti, hogy az Ut kdzben lezuhanok 25k6-
161k6 Fp-t sebz6dne, tehat a halal garantalt. Persze leesni nehéz — ha a karakterek
nem lI6kdosik egymast, nem rohangalnak ész nélkiil, vagy nem koncentralnak pszi-
diszciplina létrehozasara vagy varazslasra, nem torténhet baj. Az Ut a fennsikig, ahol
a templom all, pontosan 789 méter hosszu, persze a karakterek nagyjabol
nyolcszaznak, vagy inkabb durvan egy kilométernek érzik... Az emelkedési szog
atlagosan 22,34°, a pillanatnyi eltérés +/-5°. No persze ezt nem kell az orrukra kotni,
csak ha egy torpe esetleg meg talalna kérdezni, vagy ha azt nézziik, hogy ki
mennyire farad el.

Maga a templom egy hetven méter széles, nagyjabdl négyzet alapu siksagon fekszik.
A siksagon vastag, szivds, halvanyzold f6 nétt ki a bazalttakard alol, mig a
k6tomboket néhol szaraz moha fedi. A leveg0 paras, az erdd szaga kellemessé teszi.
A templom a hetven méterbdl mintegy otvenet elfoglal, kozvetlen a szakadék mentén
huzddik a hatfala. A katedralist leirni nehéz volna, egy kép azonban talan segit.




A bejarat szélessége 20 méter, a kereszthajoé dsszesen 50, tehat a két fél egyenként
ugyebar 15-15 méter széles. A fohajé hossza a kereszthajoig negyven méter, a
kereszthajoé tiz. A f6hajo legnagyobb magassaga harminc méter, a két kis torony
tovabbi 10-10. A kereszthajd legnagyobb magassaga huszonhét méter, a két torony
tovabbi 56 méter magas (csucs-talaj tav 84 méter). A kereszthajo kupolaja a talajtol
56 méterre van. Az abran lathatd, hogy a fObejarat magassaga és szélessége
egyarant 6t méter, a kisebb bejaratok harom méter szélesek és 6t méter magasak.

A marvany hofehér, nem poros és nem is koszolta be semmi. A tet eziistbdl van, a
faragasok hibatlanok, gyonyoriek, miivészi értéklek. Az épiilet lattan még a torpék
is elflittyentik magukat hirtelen amulatukban.

A fGbejarat feny6fabdl van, rajta vastag aranykarika egy mantikor kopogtatdval. Az
ajtd nincs zarva, miért is lenne, am betolasa eréfeszitést kivan.

A bejarattdl a kereszthajoig egy smaragdszin, teljesen tiszta barsonyszonyeg vezet,
mintegy harom méter szélesen, melyet mindkét oldalon két-két sor gydnydrien
megformalt, két méter atmérdjli, egymastol két méter tavolsagra lévo oszlopok
szegélyeznek. Minden harom par oszlop kozt egy-egy majd tiz méter magas,
hatalmas szobor, négy négyzetméteres talapzatokkal. Harom-harom szobor van
mindkét oldalon, egymastdl tiz méter tavolsagra. Az egymassal szembeni szobrok
parokat alkotnak, s egymas tokéletes masai. A bejarathoz legkdzelebbi szoborpar egy
csatamagust abrazol, a kdvetkez6 par anyrokat, mig a harmadik par a letint
pusztitdk egyikét. Akinek a kitaldlashoz segitség kel, dkyr nyelven feliratozva van
mind a hat talapzat. A feliratok a fenti sorrendet kdvetve: Vedielta Re Ran; Suerto-Ri
Dael: Foik Ak Huriass. A szobrok a kdvetkez6képpen néznek ki:

A hatalmas f6hajonak természetesen meg van formazva a teteje is, faragott
keresztboltozattal, amin kiilénb6z6 mantikor, kimére, kigyd, farkas, holld, vagy
unikornis lathatd, a kyr mitologiara jellemzo allatok, illetve kiilonbdzd istenek
jelképei, mint a farkaba harapo kigyd, az aranykalasz vagy a nyolcagu korona. A



legutobbi elnyomd tdbbsége jellemzo a tobbivel szemben, és ez nem is csoda, hiszen
egy Weila-templomrdl beszéliink.

A harom méter széles smaragdszOnyeg egy alahullé smaragdfiiggénybe torkollik,
el6tte 6t oszlop, egymastdl durvan két méter tavolsagra, vastagsaguk megegyezik az
eddigi oszlopokkal, mintegy két méter. A smaragdfiiggony portalanul, rezzenéstelendil
zarja el az utat, am lathatd kozépen az aranyszegély(i valasztas, ott lehet atbujni.

A kereszthajot két, az el6z0hoz hasonld smaragdfiiggony osztja harom részre, egy 20
méteres és két 15 méteres szakaszra. Természetesen mindharom szakasz 20 méter
széles.

A négyzet alapu teriiletet minden oldalan 6t-6t oszlop hatarolja, hasonl6
elhelyezésben az el6bb leirtaknal (kb. 2 méter tav, kb. 2 méter atmérd). A helyiség
kdzpontjat a hatalmas, 6t méteres oldalhosszlisagu, hofehér, nyolcszogletd oltar
képzi, magassaga masfél méter, tizentt centi vastagon atmérdje 15 méter, majd a
kovetkez0 szakaszon ez egyenletesen, gémbolydeden csokken, csak hogy az utolsd
25 centin ismét kiszélesedjen, hogy biztos talapzaton allhasson a hatalmas oltar. Az
alapot harminc zoldlunir kampd disziti, egyenként olyan 6t centi vastag és tiz centi
magas. Az oltarba egy vers van karcolva, természetesen dkyr nyelven, az oltar
lapjanak arasznyi élét kéthiivelyknyi (6 cm) smaragdréteg fedi, benne okyr karcolat.

A vers az asztallapon:

...S amikor a nap lang-arany szekéren ...Sibassin alszik. Hobord testébol

a borszind tenger-habokhoz ért, az ellen nagy cafatokat ragadt;
kigyult a harc a patamarta téren lekertilt bolcs homloki selymérdl

S éqgig csapott a holt Sibassinért. a napcsillogasu, bliszke smaragd.

Es vég nélkiil viharzott rona-hosszat: O itt a béke szent holtak-szigetje,
pajzs dble déng és pengeél zuhog, diihodt sorényd tenger-ar felett,
zivataratol sirva hajladoznak marvany-6bol, amelyben szamkivetve
a vérbe gazolt tamarikusok. a némasag orok horgonyt vetett.

Es til vardzs-dorgésen, harci ldrman, O, Sibassin nem volt mégq ilyen arva,
szitok koziil a gydzelem kicseng: bar birtokaért bosziilt torna foly —
,Mienk!” (ivolti s ittasul Rualan homoksebezte, halott ajkara

S Enrawell ra visszazdg. ,,Mienk!”... azeért fagyott a furcsa, torz mosoly..

A szbveg az asztal élén:

~Hogy eljuthass 6rék nyugtomnak helyére, érintsd kezeddel a Sorsnak szép oltarat, s
mondd fennhangon ajandékod szavat. Nem art, ha itt van mind a négy hagyaték, s a
kezdésrdl ne feledkezz meg — a hangzds csak ugy a szep...”

Az utalas egyszer(i. A négy Hordozonak meg kell érintenie egyszerre az oltart (érintsd
kezeddel a Sorsnak szép oltarat), s kiejtenie a benne rejlé hatalom kyr elnevezését
(mondd fennhangon ajandékod szavat). Fontos, hogy a kyr abc betlirendje szerint



ejtsék ki a szavakat, masképp nem tarul fel el6ttiik a titkosajtd az oltar alatt.
Segitségkeppen a helyes sorrend: Elrair — Fhrada/Fhradah (kiejtés egyezik) —
Quassom — Sanquir; tehat Kénny — Hang/Lélek — Arny — Vér.

Ahogy a Vér hordozoja is kiejti a ra eso szot, a kis lunirkampok felcsapodnak, és
belemélyednek a foldbe, s a harminc hosszikas lyukbdl por szall fel. Az oltar most
mar mozgathatd. Osszesen 60as Erd kell, hogy eltoljak, ezt akarhanyan
biztosithatjak, az oltar biztosit elég megragadasi pontot. Eltolva a hatalmas kooltart,
egy kis, mintegy harom négyzetméternyi fellilet(i csapdaijtd latszik a foldben. Ez az,
amit az almukban is lattak: smaragdzoldre mazolt, egyszer(, minden felesleges
diszités nélkiili, zoldlunir karika a nyitashoz. A faba eziist betlikkel vésték: Az utolso
hés nyugszik itt — Kyria nélkdle nem lenne Kyria, az 6rokiét nélkile nem lenne
Orokiét. Felnyitasa nem okoz kiildndsebb nehézséget, 11 Er6 mar elegendd. A
csapdajtd egy meredek, bazaltba vajt Iépcsosort rejtett eleddig, annak mentén
szintén a kObe vajt kapaszkodét. Egy-egy lépcsd magassaga 40 centi, vastagsaga 10
centi; a teljes lépcsdsor szélessége mintegy fél méter. A 1épcsok szama, ha egy
szOrszalhasogato jatékos kérdezné, negyven darab, tehat tizenhat méterre keriilnek
a felszin ala az aljaba érve. Faklyakat vinniiik kell, a porlepte Iépcs6k mentén nincs
egy sem.

A lépcsésor aljaban egy két méter magas, masfél méter széles jarat varja oket, mely
mintegy 6tven métert tor egyenesen el6re, se nem lejt, se nem emelkedik, majd
egyszerre, teljesen varatlanul egy nagy csarnokba torkollik.

A csarnok szabalyos nyolcszog alapu, egy-egy oldalanak hossza tizenét méter, igy a
legnagyobb oldaltavolsaga 45 méter lesz. A terem kdzepén marvany szarkofag —
négyzet alapu, kilenc méter hosszu és harom méter széles, fedele egy hosszu haju
kyrt abrazol kontdsben, homlokpantjaban smaragddal. Szemei helyén egy-egy lreg,
szive helyén szintén. Az alak egyébirant egy majd két méter magas férfi egyszeri
masa, ergo rengeteg hely marad ki koriilétte, ez kissé sotétebb s hulldamos.

A szarkofag elott egy majd négy méter magas szobor all. Négy karja vallatdl kezdve
folyamatosan egyre aszaltabb, az alkarjait mar nem is fedi hds, csont az egész.
FelsGteste izmos férfitest, combtovét és sipcsontja also részét szintén nem fedi hus.
Arcat kendo takarja, mely aldl zoldes tekintete és hosszu, hegyes filei villannak ki
minddssze. Vallvéddt visel, Mind a négy karjara, az alkarnal indulva hatalmas pengék
vannak erdsitve. Agyékat egy selyempongyola takarja, mely egész a sipcsontjaig leér.

A szobor valdjaban egy 6rz6démon, Jurtarioque, amit még a ryekiek bortonoztek ide,
hogy 0Orizze Reigh sha-Sibassin almat; 6 pedig kénytelen ellatni feladatat. A
karakterek a talapzaton olvashatjak: Mig élt, halando brizte — most halhatatlanna
valt, orizze hat halhatatlan!

Ha barki megérinti a szarkofagot, a démon életre kel, s kérdés nélkil megtamadja a
karaktereket. LegyOzésével végre felébreszthetik az anyrt.

A szarkofag oldalara, két sor véset kdzé nagy, kyr betlikkel van vésve:



Ha ébresztésemre méltonak bizonyultatok azzal, hogy legyoztétek orzom, folyassatok
ajandeékaitokat az azoknak megfeleld helyre... Az ember arnyéka onmagat sosem
éri... A tudds azt mondjak, a legszebb ekko - taldld meg hat az annak megfelelo
helyet testemen, s akkor mondd, ha mindenki mas bevégezte feladatat: Itt az ido!

A leirasbol lathato, hogy az anyr felkeltésének modja rendkiviil egyszer( lehet, kis
gondolkodassal megoldhatd. Az Arny Hordozojanak ugy kell rendeznie az arnyakat,
hogy azok lefedjék a szarkofag azon részét, amely nem az alvd anyrt abrazolja
(hiszen az ember arnyéka sosem éri 6nmagat). A Vér Hordozdjanak az anyr szive
helyén tatongo lregbe kell belefolyatnia vérét — 10 Ep-nyi kell bele. A Konny
Hordozoja a szemei helyén 1évo tregbe kell, hogy konnyeket csorgasson, 6sszesen
Otven cseppre van sziikség, tehat tregenként 25-re. A Lélek/Hang Hordozédjanak
homlokaval érintenie kell a smaragdot a fejpanton, s kyriil mondania: Itt az idG!

A karakterek ekkor hatralokddnek a szarkofag 6t méteres korzetébdl. A fedblapja
megemelkedik, s smaragdszin fény tor el belGle. A fény korbeveszi a teljes
levegOben lebegd feddlapot, s egy hatalmas roppanassal kettéhasitja. A levegdben
egyetlen targy marad meg a feddrdl, ez pedig a fejpant. Ez, bar nem lathatd azonnal,
selyemmé formalodik, mikézben a bele foglalt smaragd nem mozdul. Aztan az egész
alahull a szarkofagba. Es csond.

Majd, egy-két kdr mulva lassan, méltdsagteljesen fellebeg az anyr a szarkofag felé,
hogy a karakterek jol lassak teljes anyagi valdjaban. Halasan elmosolyodik, majd
leereszkedik a foldre, a volt 6rzéje talapzatara, s ott lelil, lehunyja szemeit. Nem
alszik, csak gondolkozik. Hamarosan ennyit mond:

JVigyétek a kristalyharmast, a sirom mélyén van... Utan hagyjatok magamra,
tavozzatok szétlanul... Nekem er6t kell gy(jtenem, mielStt barmit is tehetnék
odafenn... Es kdszénok mindent, s nem kétellem, hogy még talalkozunk ebben az
életben...”

VEGE






Morik cih-Rador, két Khas osztalyu karakka és egy shebeq kapitanya, famor
7. szint(i eziistkard bajnok; jellem: kdosz; vallas: Tharr

A megnyer0 kilsejli, aszisz szarmazasu Morik nem
kisebb vaggyal indult neki az életnek, mint admiralisi rangot
szerezni a hirhedt toroni flottdban. Tudta, ehhez sokaig
melldznie kell a tarsai altal képviselt |éha nemesi életformat, s
6 nem volt rest ezt megtenni — a csalad vagyonabdl
megvasarolta a tandijat a Shulur varos béli Eziistkard iskolaba.
Hamar kitanult, leszerelt, megkapta oklevelét és tetovalasat.
Aztan bevasarolta magat a Csaszari Tengerészetbe azaltal,
hogy megvasarolt egy Khas osztalyd karakkat. Aztan mar
minden ment a maga Utjan, egészen fiatalon a Zaszldshaborut

a4

kalozkodik és csempésztevékenységet is folytat, hogy

kiegészitse amigy sem csekély jovedelmét.

Megjelenés és harcmodor: a sarmos Morik vallig érd, fekete gondor hajjal és
korszakallal rendelkezik, testét dus, fekete szOrzet boritja. Acélos izmait altalaban selyem
inggel fedi el, altalaban fehérrel, mig nadragja mindig fekete. Jobb alkarjan egy eziistszin
kard tetovalas lathato, oldalan egy-egy kard, csizmajaban és 6vébe tilizve hajitétorok

(6sszesen 4).

E: 17 U: 17 Gy: 16 All: 16 Eg: 16 Sz: 15 Int: 14 Ak: 14 Asz: 12 Miiv: 14

Ep: 13 AME: 2

Fp: 83 MME: 4

Képzettségek:

Hosszukard (Mf) Tengerjaras (Mf) Etikett (Af)

TOr (Af) Hajozas (Mf) Méregkeverés (Af)
Tdrdobas (Mf) Iras/olvasas (Af) Heraldika (Af)
Uszas (Mf) Okolharc (Af) Lefegyverzés (Af)
Lovaglas (Af) Legendaismeret (Af)

Kétkezes harc (Mf) Sebgydgyitas (Af)

Szazalékos képzettségek:

Ugras (20%)

Nyelvek:

Toroni (5) Kdzos (4) Aszisz (4) Erv (3)
Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Hosszukard | 2+1 57 99 135 1k10+3
Tor 2 49 84 109 1k6+2
Hajitotér | 2 49 95 107 1k6+3




Leuv Muaradnak, Morik baratja, meridioni térmagus, pietor
6. szint(i térmagiara specializalédott varazslo; jellem: rend; vallas: Tharr

Leuv gyermekkora 6ta a magia szerelmese.
Kiskoraban mindig arrél almodozott, hogy mi
lenne, ha egy lzenetet egyik pillanatrdél a masikra
at tudna kiildeni szerelmeinek, s ennek micsoda
hatasa lehetne. Vagy egy rézsat. Vagy mi lenne,
ha egy pillanat alatt képes lenne eltlinni a
vizsgalddd szemek el6l. A csaladnak viszonylag
sok pénze volt, 6t elkényeztették, s be is irattak a
meridioni iskolaba, ahol a vagyakkal teli, akaratos
kis ficsir meglehetdsen jol boldogult, egy évvel
hamarabb fejezte be a tanulast, mint masok.
Moriknak gyermekkori baratja, a noket egyiitt
uldéztek, s abban versenyeztek, ki tudja
hamarabb agyba vinni a lanyt. Altalaban 6 nyert,
kilénésen miutan némi magikus hatalmat is latba
vethetett az ligy érdekében.

Megjelenés és harcmodor: éjfekete, vords

~ himzéssel rdndzott kontost visel, vords dvvel

atfogva. Haja fekete, egyenes szalu, a vallaig
érne, ha nem lenne dsszeborzolva allando

jelleggel, s nem allna Ossze-vissza, igy téve lehetetlenné a pontos hosszanak megallapitasat.
Arca sima, borotvalt, szemei mélyen Glok, zoldek. Kezei viszonylag véznak, fizikai téren
kénnyen alulmarad barkivel szemben, de a mozaikokat ravaszul és el6relatéan képes
Osszerakni, igy méltd vetélytarsa egy nala magasabb szint{ varazshasznaldnak is.

E: 10 U: 14 Gy: 12 All: 12 Eg: 13 Sz: 12 Int: 17 Ak: 16 Asz: 16 Miiv: 17

Ep: 8 Mp: 60 MME: 50

Fp: 44 AME: 50 Wp: 44
Képzettségek:

Fegyverhasznalat: Sebgydgyitas (Af) Heraldika (Af)

TOr (Af) Elettan (Af) Lovaglas (Af)

Pszi (Kyr) Legendaismeret (Af) Politika (Af)
Iras/olvasas (Af) Torténelemismeret (Af) Lélektan (Af)

Osi kyr nyelv (Af) RUnamagia (Mf) Szexualis kulttra (Af)
Alkimia (Af) Etikett (Af)

Nyelvek:

Toroni (5) K6zos (5) Erv (4)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Tor 1 33 32 101 1k6

Vértezet: Rinakdpeny (63 Mp), SFE 1, MGT 0




Toroni matrozok, Morik emberei, 30 fo karavellanként; 20 f6 a shebegen
2. szint( ezilistkard bajnokok; jellem: kdosz; vallas: Tharr

Morik kapitany emberei tapasztalt tengerészek, bar jobban kedvelik a szarazfoldi
Utkozeteket, ezért is csaklyazzak meg gyakran az ellenséges hajot. Kapitanyukhoz addig
hliségesek, amig az a Csaszari Flotta vezetdségének tamogatasat élvezi, illetve amig nyertes
csatanak néznek elébe. Majdnem mind toroniak, napbarnitott borrel, sétét hajjal és hasonld
szemekkel. Van kéztiik néhany géndoér haju és kékes szemii is, természetesen 6k aszisz
szarmazasuak. Kivaldan forgatjdk hosszuikardjaikat. Altaldban félpucérok, ha nem, akkor
posztoinget viselnek a tengerészszoknya mellett, tartomanyuk szineiben, a vérvorosben és a
méregzoldben.

E: 15 U: 15 Gy: 14 All: 16 Eg: 14 Sz: 12-14 Int: 12 Ak: 13 Asz: 11 Miiv: 11

Ep: 11 AME: 1

Fp: 40 MME: 3

Képzettségek:

Hosszukard (Af) Kétkezes harc (Af) ‘ Sebgydgyitas (Af)
TOr (Af) Tengerjaras (Af) 7 (Etikett (Af)
T6rdobas (Mf) Iras/olvasds (Af) - ~ _Jy'Meéregkeverés (Af)
Uszas (Af) Okdlharc (Af) f N/

Lovaglas (Af) Legendaismeret (

Szazalékos képzettségek:

Ugras (20%)

Nyelvek: 4 r”’>ﬁ/
Toroni (5) Kozds (3)°

Fegyver Tam/kor KE =TE VE'' T Sebzés
Hosszikard | 1 31 56 106 1k10
Tor 1 35 50 92 1k6
Dobotor 1 35 60 90 1k6+1




Jurtarioque, az 6rz6démon

Démon; jellem: rend, halal; vallas: nincs (Weila)

Jurtarioque-t még Ryek idején bortondzték ide,
kisebb hatalmu szolgaként, hogy Grizze az anyr almat. A
shaddok, kik lattak a jovot, tudtak, hogy el fog jonni
egy olyan kor, amelyben sziikség lesz egy 6roklétli 6rz6
segitségére. A démonok pedig busas jutalom fejében
természetesen jo partnernek bizonyultak. Jurtarioque
egyetlen dolgot kért cserébe az 6t szolgalatra birni
akard shaddtdl, hogy a mester nyugalmat megzavarni
akaroknak a lelkét hadd pusztitsa el testiikkel egyiitt. A
shadd rabdlintott, ezzel feloldva a démon egyik f6
kotottségét. Most mar, barkit 6ljon is meg, orokre halott
marad, s lelke végleg elpusztul, nem lehet gyogyitani,
regeneralni, sem feltdmasztani, hisz nincs lelke, mi
visszakdltdzzon a testbe.

Megjelenés és harcmodor: négy karja vallatol
kezdve folyamatosan egyre aszaltabb, az alkarjait mar
nem is fedi hds, csont az egész. FelsGteste izmos
férfitest, combtdvét és sipcsontja alsd részét szintén

nem fedi hus. Arcat kend6 takarja, mely aldl zoldes tekintete és hosszu, hegyes fiilei
villannak ki mind@ssze. Vallvédét visel, Mind a négy karjara, az alkarnal indulva hatalmas
pengék vannak erdsitve. Agyékat egy selyempongyola takarja, mely egész a sipcsontjaig

leér.

E: 20 U: 16 Gy: 15 All: 18 Eg: - - Sz: relativ Int: 14 Ak: 12 Asz: 12 Miiv: - -

Ep: 20 AME: immunis (vagy Ep) Wp: 26

Fp: 60 MME: immunis (vagy Ep)

Képzettségek:

Pszi (Af)

Nyelvek:

Okyr (5)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Karpenge 4 50 110 100 2k10+5
Okol 4 40 95 80 1k6+5

Vértezet: Természetes vértezet, SFE 3, MGT 0

Minden, a Bestiariumban a démonokrdl irt altalanos jellemzo igaz ra is.




