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XV. Vandorkronikak Tabor Orok Véros Bajnokai: A Fény Unnepén

Koszonto

Lithas,

a most kovetkez6 kalandmodul amellett, hogy a Krénikdk.hu mitolégia része (és a honlapon fent 1év6 cikkek,
kiegészit6k kalandmodulokkal harmonizél), a H6sok Napja, Hulldmkirdly és Regélé Fonix orszdgos
folyamatban 1évé Orok Véaros Bajnokai kampény része is, de onalléan lemesélhets és lejatszhato
kalandmodul. Kozvetleniil reflektal tobb djdonat kalandmodulunk eseményére is (pl. hogy Pyarron egy
dzsinn kaputargy megszerzését kdvetSen tudta azt a veszteséget visszapoétolni kincstaraba, amit Viadomo
ostromanal bukott el, és nyélbe {itni a hiedafa tizletet a hadikikot6 és a flotta felépitése érdekében). Ezen kiviil
nagyban épitettiink Nova: A Bagolyudvar cim vilagleir6 cikkére is, ahogy a modulirdsban résztvevé és a
kaland térképeit jegyzé Magyar Gergely Torzmdgia tdbldzatit is felhasznaltuk. Epit tovabba Amund: Ynevi
Csillagjegyek egy passzusara (érdemes ez alapjan ellenérizni, hogy valamelyik jatékos karakterének nem
lehet-e a sziiletésnapja). Ko6zos megegyezés alapjan Con Salamander elnevezéseit haszndljuk a pyarron-i orik
tekintetében.

Kiilonosen kiemelném azt a folyamatot, ami utan els6 izben szerepelnek mitolégidnkban ,, hagyomanyosabb”
krani fejvadaszok. Nyuldszi Zsolt 1995-0s A krdni fejvadisz cikke (Rtna II/3) utan Neuburger Istvdn 1999; Krani
fejvaddszok - Hiedelmek és a valésig; (M* levelez§ lista) majd Petéh Sdndor (Tronix) 1998; Ynev fejvadiszai;
/magus.rpg.hu/ és II. Rpg.hu taldlkozo versenymodulja hogy Sonko 2004; Fejvaddszok kényve; /magus.rpg.hu/
valamint Magyar Gergely 2006; A krdni pszi, /kalandozok.hu/ felhasznélasaval Orbdn Tibor (Zénd) 2010 Ahol a
nap nyugszik jatéka alapjin; /Kroénikdk.hu/ végil Gulandro 2021; A Fény Unnepén kalandmodulhoz ki- és
dtdolgozta; /Krénikdk.hu/ Komattre, Shalafi del Necro, Lucius un Draco, Magyar Gergely és Orbian Tibor (Zéno)
észrevételei alapjan nyerte el mostani, végleges formajat és sejthets, hogy az €16 hagyomany szerint még csak
nem is a legvégsoét, legutolsot.

A kaland jellege latszolag ‘sandbox” szert, de a val6sag sokkal inkédbb az, hogy "WATERCIRCLE’ az, aminek
el lett képzelve. Ennek megfelel6en sokkal nehezebb, haldlosabb és hosszabb keresztiil-kasul barangolni a
hamarosan bemutatasra keriil6 szigetet, mint a rendelkezésre all6 segit6 NJK-val a keriiletén megkozeliteni
a kivant célt és ott a leghatékonyabban végrehajtani a kivant célokat. Ehhez segitségiil egy vaktérkép all majd
a jatékosok segitségére, amit kedviik szerint tolthetnek ki aszerint, hogy hol jartak és mit fedeztek fel.
Kevesebb telepiilés keriilt kidolgozasra, mint amennyi megtaldlhaté a térképeken. Ennek oka, hogy
mindegyiket oda helyezi el a Kalandmester, ahové neki a legszimpatikusabb. Szabad dontése van tehat
abban, hogy milyen sorrendben szedhetik 6ssze a nyomokat, milyen (mellék)kiildetésekkel talalkoznak
ezeken a helyeken és milyen NJK-kat ismernek meg, ezzel remélhetéleg egy személyesebb, szubjektivebb
élményt adva at a jatékosoknak. Az sem tilos, hogy a , fehér foltokat” a sajat maga altal kreélta kozosségekkel
toltse fel, remélhet6leg ehhez elég Gtmutatast, segédletet, gondolatébreszt6t tartalmaz a kaland.

A kaland alaphangulatdhoz és vizualitdsahoz régi szokasainkhoz hiven figyelmetekbe ajanlunk néhany
filmet, s egy sorozatepizédot, amelyek alapvet6 inspirdciok voltak és segitségetekre lehetnek a meséléshez.
Nem elengedhetetlen az ismeretiik, de j6 szivvel javasoljuk, hogy meglegyen a k6zds nevez6 a mesél6k kozott
is egy-egy eleméhez a kalandmodulnak: Magnum P.I. S01E11 ,The Curse of the King Kamehameha Club”
(1981); A misszi6 (1986); 1492 - A Paradicsom meghoditasa (1992); Memento (2000) és a Némasag (2016). Ez
a kaland 6 cselekményét érinti els6sorban, a rengeteg 1j bestia, mellékkiildetés kapcsan persze sokkal tobb
athallas is felfedezhet6 lehet.

A jatékosok el6zetesen vélasztottak a most kovetkezd harom hangulatkelté novella altal felvazolt
bemesélések koziil egyet, amit kértikk, hogy az elkildott elStorténetitk emeljen ki, nevezzen meg,
tartalmazzon, igy konnyebb lesz reményeink szerint, mint barmikor korabban mar az érdemi kaland
mesélésével kezdeni nekik. Hogyha mégsem tettek igy vagy barmikor letérnének a f6szalrél, nyugodtan
hagyd, hogy maguk és maguknak fedezzék fel a szigetet, erre az esetre a kaland végén talélsz a lezdrdshoz
segitséget. Fontos, hogy a kaland egynaposra van tervezve, de érzékelhetSen sokkal hosszabb jatékra is
elegendd ,municiét” igyekeztiink adni neked, kalandmesterként. Ezt a mesélés alatt mindig tartsd szem el6tt
és safarkodj bolcsen a jatékidével.

A kalandhoz j6 mesélést, a jatékhoz pedig j6 szorakozast kivanunk!
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Ordani megbizas: Fehér Lang

Az egész napos fiilledt meleget megtorni latszott a kellemes nyéri zapor, ami a kis fogadé el6tti poros
utat aztatta. Mindenki j6l tudta, hogy amilyen gyorsan jott olyan gyorsan is fog elmenni, és néhany 6ra
mulva mar csak az emléke marad a tiz6 nyéari nap forrésagaban. A reggeli 6rakban teljesen kitiriilt az
el6z6 nap még zsufolasig telt fogadd, ahogy a vandorkereskedék tova alltak. A fogaddsné, Sura pedig
jol tudta, hogy most lesz néhdny csendesebb napjuk, mig megérkezik a kovetkezd nagyobb
embertomeg. Igy adott maganak és a lanyainak néhany orat ejtézni a kellemes délel6tti napfényben,
miel6tt végig takaritjdk az egész hazat és az udvarat. A teraszon néhdny f6s kompénia koltotte épp kései
reggelijét. Igen vegyes tarsasagnak ttintek, a gyakorlott szem - marpedig a r6t hajad, szikar kocsmarosné
j6 emberismerd volt - lathatta rajtuk, hogy bizony kalandozdk, akik a vérrel és veritékkel nemrég
megkeresett érméik nytjtotta kényelmet élvezik. Sura dsszerancolt szemoldokkel, torkat koszoriilve
jelezte kisebbik lanyanak, hogy ne illegesse magat a kalandorok kortil, abbdl semmi j6 nem szarmazik,
mire a lany durcas arccal allt tovabb a kosarnyi friss gytimolccsel a kezében.

Harom lovas jelent meg a kanyart takaré fak
mogiil, akik a zapor ellenére sem fogtak lovaikat
gyorsabb tempodra. Voroses-barna kopenyiik
védte ket az oldalrél hullé es6tsl. Lovaikat az
istalloban  kikototték, majd a kalandozé
kompaniaval szomszédos asztalhoz letilve
vették csak le fél arcukat takar6 kamzsajukat. A
tarsasag vezetGje egy rovid tejfelszGke haji né,
katonds utasitasokkal latta el Surat, amig két
tarsa leakasztotta hatukrél nehéz kardjukat és
maguk mellett az asztalnak tdAmasztva helyezték
magukat kényelembe. Alapos szemlélének sem
kellett lennie hozza, hogy lathassa a megfigyeld,
hogy a kisér6é né és férfi testvérpar, méghozza
ikrek. Kopenyiiket levéve jol lathatéan csillant
meg aranyszinti pikkelyvértjuk, latszott rajtuk,
hogy igen jol karban tartott eszkozok. Csak
néhany sziikséges szot valtottak egy-egy kupa
vorosbor mellett, amig teljesen elallt a zapor és a
szikrdzo6 napsiitésnek adta at a helyét. A hofehér
haja né is levette a kopenyét, ami alatt fehér és
fekete, j6l szabott, de praktikus ruhat viselt, ami
egyértelmtien az ordani Tz Hordozéinak
Rendjének oltozete. Mikor latta, hogy a
kalandorok végeztek reggelijiikkel, felallt és
intett kiséréinek, hogy maradjanak csak. Azok
visszahelyezkedtek székiikre és egy kissé
viseltes kartyapaklit el6véve kezdték magukat
szorakoztatni, de fél szemét mindkett6
vezetGjukon tartotta.

S d 1+

A kalandorokhoz lépve egyenként nyujtott kezet mindenkinek és Lady Assia néven mutatkozott be,
majd miutan engedélyt kért és kapott, egy széket htizott a tarsasag asztaldhoz. Kertelés nélkiil, mint aki
utasitdsokat oszt, tért a lényegre. Az ordani Ttiz Hordozéinak Rendje, a Tisztit6tliz vezetGjének
kalandorokra volt sziiksége, akik szélsGséges koriilmények kozott is helyt tudnak &llni. Mondandéjaba
nem engedett belesz6last a hallgatésdganak, igy hidba probaltak meg kozbe kérdezni, csak folytatta.
Ordan néhéany godoni eredet(i vardzsszert, igynevezett Krysallus kristdlyokat keres szerte a délvidéken
és mivel rengeteg helyet kell atnéznitik, nem jut elég emberiik, hogy mindenhova kiildjenek bel6liik.
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Az asztalra egy érmektS] nagy hasu szarvasbor sziity 6t helyezve adott nyomatékot szavainak, miszerint
Ordan j6l megfizeti az embereit.

A feladat els6 hallasra egyszertinek hangozott, miszerint nézzenek koriil Khosana szigetén és barmi
hasznosat taldlnak, jelentsék. Ha az informacidjuk értékes természetesen meg tudjak toldani a fizetséget.
A feladatot csak egy aprésag bonyolitja, hogy a sziget Pyar fennhatésag alatt 4ll, igy nem szeretnének
diplomadciai problémat az Orok Varos embereivel. Kozben befejezte italat és intett a fogadés lanyanak,
hogy toltse tdjra mindenki poharat. Mikozben a ldny azzal foglalatoskodott, hogy tele legyenek a kupak
és hogy leszedje az asztalt, volt lehet6sége a kalandoroknak kozbe kérdezni, de Assia mutatéd ujjanak
feltartasaval jelezte, hogy majd akkor folytatja, hogy ha végeztek az asztallal.

A rovid fél perces csend kinosan nehezedett az asztal koriil {il6kre, amit a fiatal menyecske is érzékelt,
ezért iparkodva odébb allt, még azt sem vette észre, hogy az egyik kalandor a tekintetét kereste, csak
hogy egy pillanatra elkaphassa. A felmertilt kérdéseket elengedte az ordani a fiile mellett és folytatta a
beszamol6t, hiszen abban megegyeztek, hogy vallaljak, amikor egyikiik eltiintette az erszényt az asztal
alatt. A helyi pyarroni vezet6séggel megegyezve érkezhetnek a kalandozok a szigetre, igy nyugodtan
dolgozhatnak egyuttal nekik is hiszen Ordan csak annyit kér, hogy alaposan nézzenek korbe a szigeten,
amibe kényelmesen beleférhet egyéb tevékenység is. Ez utébbi inkdbb tlint elvarasnak, mint
lehet6ségnek. A politikdban jaratosabbak szamara egyértelmt, hogy ez volt a pyarok feltétele, hogy
szabadon jarkalhasson Ordan megbizasdbdl egy tarsasig a szigeten, készen kell édllniuk, hogy 6k is
felhasznalhatjdk a képességeiket.

Kozvetlen kapcsolatnak egy Mononymus nev férfit jelolt meg, hogy 6 mindenben a segitségiikre lesz.
Ezutdn megvaélaszolta a tarsasagban felmeriil6 kérdéseket. Igazan tiirelmes és kimért hangon vett végig
mindent, ami felmeriilt benniik, majd azzal a kijelentéssel, hogy , ha nincs tobb kérdés...” felallt és csak
egy jelképes &ll biccentéssel jelezte Greinek, hogy 6 végzett és indulhatnak. Azok mintha csak erre a
jelzésre vartak volna, stillyesztettek el mindent és egy biccentéssel nyugtazva indultak meg a lovakért.
A faké haju né még biztositotta a tarsasagot afel6l, hogy Mononymuson keresztiil fel fogjak tudni venni
vele a kapcsolatot, ha barmi emlitésre méltét talaltak. Ezt kovetéen ugyanolyan nyugodt és kimért
tempodban, mint ahogy érkeztek el is ttintek a horizont iranyaba.

Ekézben Khosana szigetén...

w : <4 il A viz mélyén teljesen
SN Y 5

it - megvaltozik az ember

N S b érzékelése. Masképp érzi

N e - az id6 mulasat is. Minden
> eltelt szivdobbandasnyi id6
szamit, sokkal mnagyobb
jelentéséggel bir. Kahale
pedig jol tudta, hogyan
hasznédljon, ki minden
értékes id6t, mikor a tenger
fenekén keresgél. Gyorsan
navigdlt a  hatalmas
korallok és vizi novények
kozott, mikozben ujjaival
finoman  szantotta a
homokos aljzatot. Sok év
tapasztalataval érezte meg
azokat a bardzddkat a
homok felszinén, amik azt jelezték, valami rejtezik alatta. Oda sem figyelve tart bele a puha
tengerfenékbe, hogy a kovetkezé pillanatban mar az oldalara erdsitett haloba helyezze a j6 maréknyi
kagylot. Majd mikor felért a stégre, akkor megnézi milyen volt a zsdkmany. Az apré haléban mar majd
féltucatnyi kiilonboz6 méretd, formaja és szinti zsakmany lapult. Kahale érezte, hogy lassan emelkednie

4



XV. Vandorkroénikédk Tabor Orok Véros Bajnokai: A Fény Unnepén

kell, igy nem kisértette a j6 szerencséjét és szép lassan, ahogy még apjatol tanulta, felemelkedett. A stég,
mint egy Usz6 sziget, segitette a buvdarok és a haldszok munkajat. Fent asszonya, Lani vérta, aki a
kordbbi kagylokat tisztogatta és rendezte gy a husukat egy hatalmas levélre, hogy majd onnan
elfogyasszak. A férfi olajozott mozdulatokkal huzta fel magat a stégre és biiszkén mutatta Gjabb
zsdkmanyat a tobbieknek. Labukat a vizbe 16gatva lattak neki a b6séges kagyl6boél és vizi novényekbsl
all6 ebédjiiknek mikdzben a szigetben és Anga-falujaban gyonyorkodtek.

Erioni megbizas

Ritka alkalom, hogy a Hercegi Konyvtar nyitva all, kapuszarnyai olelésre tart arany és mithrill
sz6ttesek. Odabent tinnepély, bal helyi megfelelsje, Erion krémjének talalkozoja vér. Abrandos
tekinteti Aranykor lovagok diszpancélban, lathatéan arcél alapjan valogatva pyarron legényeinek
legjavabol. Szavaikon és izmos karjukon egy-egy kiélt kyr dama, pedig 6k csak a konyveket akarndk
olvasgatni. Egy nagyobb gyiilekezet kozepén hitvanynak tetsz8, pedig mesteri kovacsoltvas karszékben
feszit maga a Herceg: bolcselkedve hallgatja a tandcsokat és 6szintén nevet az anekdotédkon, s mikor
megpillant titeket a hivek sorfaldn tal, kupdjaval tiszteleg nektek legutébbi sikeres kalandotokra
gondolva. Latjatok, hogy ma nem lesz médja veletek érdemben beszélgetni.

Miutén az asztalokon roskadésig rakott eziist talcakrol eléggé belaktok, kicsit megfordul veletek a vilag.
Taldn a magikusan tisztitott hishoz, taldn a tavoli orszagok fliszereinek ilyen kavalkadjdhoz egyiitt nem
szoktatok hozz4. EInéz6nek kell lennetek: ti egy-egy izért honapokat utaztok, nekik a kontinens minden
sajatossagat egy étkezés alatt kell atélniiik Gjra és Gjra, a harmoénia pedig nem szerepel az étlapjukon.
Bicegve suhantok el az igricek mellett, akinek lasst, vontatott jatéka még nehezebbé teszi ebben a
pillanatban gyomrotok terhét. Kupéatokban két jégdarab dszik a bor maradékédban. J6 lenne tudni,
melyik szolga ontotte, hogyha mérgezettnek bizonyulna, lenne kit elnaspangolni.

A konyvek oszlopsoran haladva aztan enyhtil valamelyest a nyomas.
Béar még itt is viszonylag sokan gyiilekeznek fennhangon olvasva
fel kisebb csoportoknak egy-egy konyvbdl pajzan, otezer éves
rigmusokat. Az elporladt szerelmesek érzései tovabb élnek

egy hordészénok htsos ajkdn és vagyakra kiéhezett
hallgatésdga képzeletében. A szavak taldn nem adjak
vissza teljesen azt a kédbulatot és fiilledt vadsagot, de
meglehet, hogy az akkoriak sem csinaltak sok mindent
masként. Minden istennek hajlandéak vagytok halat
adni, hogyha az ajt6, amire rétalaltatok végre tényleg
egy arnyékszékbe vezet.

A Karhozat sivatagjanak csahos, goblinfejli kutyait
szidjatok, mert olyan érzés mintha azok harapnanak
beliilrél, de ez sem az arnyékszék. Sokkal inkabb tinik
egy fogadonegyedi héatsé szobanak, ahol hazastarsak
alkusznak htitlen feleik lemészarolasanak ararél, hogy
balesetnek ttinjon. Az ajté mellett egy aszisz vizitor
gesztusaval int titeket tdvozasra. Egy arénaba ill6 izomzatt
alak, ingujja aldl fako fekete skorpi6 tetovalasa bukkan ki. A
részletek életet menthetnek, tudjatok jol. Karcos férfihang
utasitja a terem belseje fel6l, hogy engedjenek kozelebb titeket,
de a stirti dohdnyfiiston keresztiil nehéz megéllapitani a forrast.
Az ex-skorpi6 igy hat inkabb a helyetekre vezet és miutan beléptek a
kesernyés felhébe, feltériil elSttetek a juharfa asztal és annak tarsasaga.

Ismeritek a lapok nagy részét és a jatékot is. A shajaran paklik nagy utat tettek meg Calowyntél, mig
szent sorsvetési eszk6zb6l harom torténelmi kor alatt elterjedt kartyajatékka silanyultak. Persze az ilyen
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inflacié Erionban minden szentségre igaz, és altalaban egy hét is elegend6, hogy a varos a maga arcara
formaljon és alakitson valamit. Azon morfondiroztok a keverés kozben, hogy az évek alatt talan nem
jartatok -e ti is igy, hogy a Kalandozék Varosa nem lett -e csapdatok, amibe ifjonti szivvel onként és
dalolva beleléptetek és az6ta még nagyobb eldnnal tértek vissza hozzd a megszokott mérgeihez.

A jaték baratsagos légkorben telik. A bor fogy, az eziisthalmok felépiilnek, majd fogyatkoznak. Meleg
suly tart a széketekben, nem akarddzik elmenni. A skorpié lampaolajért megy majd tér vissza vele. A
tarsasag tagjai beszélgetnek, veletek is. A vilag dolgairdl, istenekrél, veszedelmekrdl. A varosér gyakran
simit végig egy fehér hegen a nyakan. A diplomatéardl kideriil, hogy a Papi Szék intéz&je és iizleti
ugyben érkezett a varosba, sokadszor. A slan az Imeko-torony szolgalataban all. Hosszu séta lesz odaig
vissza. Az az érzésetek, hogy mindet mashova rendelte volna mostanra a kotelessége, de nem
akarédznak elhagyni ezt az asztalt és ezt a nyugalmat, amit a shajaran-jaték és a predoci nydjtani tud.

Végiil mégis megszolal egy gong odakint, ami azt jelzi, hogy a Hercegi Konyvtar kapuit hamarosan
ismét bezarjak, a vig sereglet kénytelen mashol folytatni a napot, hogyha nem akar a néma
konyvtarosokkal és zaurak ragcsalokkal bezarédni hetekre. Nemkivanatos végkifejlet. Bankoltok és
felalltok, kimentek a konyvtarbodl egyiitt. A négyes tagjai hosszasan bucstzkodnak a becsukédé kapu
el6tt, ameddig ti egy virdgdgydasba konnyitetek magatokon. Mert egyszer minden visszajut a foldbe.

A pyarroni lassan imbolygd nyoméba eredtek, a tetovalt zarja a sort. A

diplomata végre bemutatkozik, mikor felzarkéztok hozza. Avlé

Remeer baroként mutatkozik be. Test6re Hasadéds, a

manifesztaciés hdbortu karosultja és veteranja. Azért érkeztek a
varosba Uj-Pyarronbél, hogy a korabban egy aszisz

hercegkapitdnnyal, Morganiossal kotott alku betartdsat
személyesen ellenérizzék és intézzék. Az aszisz hatalmas
mennyiségi kiilonleges képességt fat szallitott at Erionba a
kapukon keresztiil, amelyeket azoéta ellendriztek és
felrakodtak a kikotSben hajokra. Egy katonai tamaszpont és
flotta felallitasdhoz kellenek a Godorai-6bolben, a Pazberu-
szigeteken. Az épitést kozvetlentil a Hat Varosbdl irdnyitjak,
de ...

O maga a Selmo orokoseinek magukat vall egyhazat és

nemesek oldalan 4all, de a hadikikoté kivitelezése az Uj Kor
Hoz6i irdnyzat tagjaihoz tartozik. Kozvetlentil nem
avatkozhat bele az eseményekbe és az tavol &ll téle, hogy

politikai hatalmat bevetve gyakoroljon nyomést Equassel
Antoh hiveire, akik a tengeri admiralitast alkotjék, de a kozéjiik
tartozé Krad és Adron hivek is részt vesznek az tj védelmi pont
megszilarditdsaban. Azt szeretné, hogy minden a legjobb mederben
folyjon és alakuljon.

Arra bérel fel titeket, hogy az utols6 aktudlis faszallitmannyal menjetek el ti is Khosana szigetére és ott
mérjétek fel a viszonyokat, segitsetek a helyieknek, amiben és amennyire lehet, lehet6leg tigy, hogy az
6 babaskodésa ebben az tigyben ne tudédjon ki. Részben még feltérképezetlen vidék és a helyiekkel
amennyire tudja, kiilonleges megallapodédsokat kotott Pyarron, amiknek a betartasat szavatolni kell.
Ugy gondolja, hogy a pyarroni eszme terjesztéséhez az is hozzajarul, hogy azt mindig és mindenhol
kovetik az élet minden teriiletén az Orok Véros kiildéttei, de mint minden nagy véallalkozasndl, itt is
lehetnek nehézségek, csabité roviditések.

Elbucstztok, a hajé masnap délben indul a démoncapa moléjardl. Két napos az at, harom napot kell a
szigeten toltenetek és két nap vissza. A haj6é maga is kiilonleges, elsére tdkolmanynak latszik, de
alaposabb vizsgalattal kideriil, hogy oka van. Egy ttra tervezték, maga az anyaga is a szallitmany része,
igy is roskadasig meg van rakva a kiilonos, sotét anyagua faanyaggal. De a fa az csak fa. Gondoljatok,
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amint elhelyezkedtek a fedélzeten a nektek kiutalt részen. A parton latjatok a pyarroni barét és két
testérét is, amint jo utat kivanva intenek utdnatok, majd belevesznek az erioni kik6té mindennapi
nytizsgésébe. Kivancsian nyitjatok ki az erszényt, amit még bucstizéul a kezetekbe nyomott és
elmosolyodtok, amikor azt az északi dohdnyt talaljatok benne gusztusosan felvagdosva, amit a tegnap
jaték kozben is éreztetek. Az erés illatra az egyik hajos felkapja a fejét, s elismer6en diinnyog maga elé
,Gohr dohany, nagyon ritka és értékes. Felvitték az istenek a dolgotokat.” Ti pedig remélitek, hogy
igaza van.

A colopokon allé viskok alltdk a hullamok ostromat Khosana partjainal. Gao-falu lakéi 6rommel
fogadtak az tjabb forré napot, s hogy viharfelh6k sem csufitottak el az eget. A haldszok énekelve huztak
evezGiket, hogy minél hamarabb a nyilt vizre érjenek. Ben, a falu vezetGje elégedetten délt kalyibaja
korlatjara. Mogotte egy néalak lebegett még mindig a vankosok kozott, és & elégedett volt éjszakai
teljesitményével. Egy Gjabb békés nap, gondolta. Khosanan minden nap ugyanolyan, futott at az agyén,
kivétel persze az utolsé.

Elforditotta a tekintetét a tengerrél és az athatolhatatlan dzsungel sdvra nézett. Elképzelte a rengeteg
fenevadat, amelyek a fak kozott vadasznak, harcolnak, véreznek és taplalkoznak ... élnek. Azokon tal
messze pedig a pyarroniak épitkezését. Hetekkel ezel6tt a tobbi falu kahundjaval 6 maga is részt vett a
tanacskozason, amikor megszemlélték, hogy haladnak az idegenek és az isteneik. Elégedett volt vele,
hogy tényleg nem végtak ki fat a szigeten a megegyezés szerint és némi elégtétellel latta, hogy milyen
hatéssal volt rajuk a sziget kiilonos varazsa.

Khosana ra is igy hatott az els¢ pillanattél kezdve. Kénnyebb volt elfeledni honnan jott, mint barhol
méshol, ahol korabban jart. Evszakok hijan, az 6rok korforgas is lelassulni latszott itt, hogyha az ember
betartja a szabalyokat és nem merészkedik mélyebbre az erd6ben a kelleténél. A sziget nevesincs
istenségei megadnak mindent, ami az élethez kell ... és ami a haldlhoz. Letekintett a fovenyre, ahol az
asszonyok a haldkat javitottdk, a gyerekek gyongyot fliztek. Maga is elindult a fiigg6hidak
labirintusaban, hogy bejarja birodalmat, ami a fehér balna szellemének orokoseként kotelessége volt, de
asszonya szerint az egészségének is jot tett.

Széles kalapjat megigazitotta a fején, hogy le ne cstisszon 6sziil6 fiirtjein. Krdkogé hangon koszont a
szembejovékre és a védett tengerobol legszélén meredezé faépitményhez ért, ahonnan magasabbra
hagva jobb ralatasa volt a falura. Egy régi badog tavcsé volt itt egy fadgra erésitve és azon keresztiil
vette szemiigyre a kornyezetet. El6bb ellendrizte, hogy a parton lévék nincsenek e tul kozel a
dzsungelhez, aztan elégedetten elkonyvelte, hogy betartottak az 6vintézkedéseket. Felettiik elmozditva
a lates6 fokuszat, a rengeteget vizslatta, a tdvoli vulkdnktpot és a tisztdst, a tavat rejt6 ritkdsabb
részeket. Kordn volt még, hogy a vadon hallassa a szavat, de tudta, hogy a mélyén mar valészintileg
elkezd6dott a mai élet-halal harc.

Csattanva csukta 0ssze a messzelatot és a létran lassan ereszkedni kezdett lefelé. Nem haragudott az
oriilt katonara, hiszen Khosana mindenki szdmara az a paradicsom, amit magénak valaszt. Vagy az a
pokol, amit ide magukkal hoznak és ttl ostobak ahhoz, hogy ne engedjék el. De Ben tudta, hogy a sziget
el6bb vagy utébb, igy vagy tugy, de végil mindig diadalmaskodik az érkez6k felett. Csak id6 kérdése.
Itt mindenki kap egy masodik, altaldban utols6 esélyt, hogy éljen ... vagy, hogy meghaljon. Mert
Khosana maga a talvilag ...
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Pyarroni megbizas

Ahogy az lenni szokott az igazan nagypalyas kalandozdk, igazan nagystilt megbizasai soran, ez is egy
igazan pompas helyen zajlott, Equassel egy politikai hatalom szimbélumaként miikodo, igazan fontos
éptletének tling, igazan cifra diszitést irodajaban, igazan befolyasos emberek fogadtak az igazan hires,
mar-mar hésoknek szamit6 kalandozodkat, s mindekozben igazédn pokhendi, vagy épp 4jtatos szavakat
dobaltak egymadsnak. Volt itt minden. Inkvizitorn6 megbizd, aranyozott angyalkas oszlopok,
kifejezetten armanyosnak tting félelf 6sszekots a kalandozé céh és az inkvizicié kozott, predoci 6bor
kristadlypoharban, kisértetiesen sustorgé olajfekete testhez simulé pancél, selyem brokat karosszékek,
ex-ranagolita fejvadasz, szigord, sokat sejtetd§ megbizds, unikornis szarvas varadzspalcds dorani
magiszter, meg a legtjabb divat szerint nyekergé haonwelli kering6, és egy kis kéksajt. Ami viszont
nem volt, az a megegyezés, no meg nyugodt hangulat. A cifra ruhds félelf férfi, aki az imént emlitett
céhes Osszekotd szerepét toltotte be, kérdd pillantdsokkal kereste, hogy vajon valéban anyagiasult a
csend, vagy a szarvas palcat tekergetd, sotétsziirke ruhéds vardzsloé tekintete olyan nyomaszté. Egy
biztos: bizonyos presztizst és képességeket elért személyek sértésnek vehetik, ha rangon aluli
feladatokkal bizzak meg 6ket. S mivel a masik széken {il6, kreol b6rti mestergyilkos tekintete szdnakozé
megvetéssel telepedett az asztal f6lé, ez nyilvanvalé volt.

Mi sem bizonyitja jobban a tanult emberek tapintatossagat mint az, ahogy a magiszter megbecsiiléssel
teli szavai feloldottak a szégyen szélén ingadoz6 g&gos hallgatast.

- Nem hinném, hogy rdnk gondoltak, amikor e szigeten valé cs6szkodésre akartak felkérni! Miel6tt
megharagudnék, csak ismételje el a szavaimat, de kérem, semmi egyebet ne tegyen, ez mar igy is eléggé
megaldaz6, nem kivanok tobbet latni hebehurgya viselkedésiikb6l, no meg a hitvany alcajukbol-
hanyagul korbemutatott, aztdn lassa szavakkal folytatta, ahogy a gyerekeket szokés kioktatni- Tehat jol
fileljen: O hiszen rossz cimre érkezett a futér, nem magukat véartuk ide. Megértette?

A nd és az céhes 0sszekots Osszenéztek, s tudtdk mi a megoldds. A borvirdgos orru félelf gyorsan
magdhoz ragadta a szét s valaszolt, tudta ez mar egy veszett tigy.

- Tehat jol fiileljen, 6 hiszen rossz cimre érkezett a futar, nem magukat vartuk ide. Megértette?

Mindkét kalandozé megdobbenve razta a fejét, hisz nem egyszerd, ha az embernek hiilyével van dolga.
A fejvadasz pedig kitolta maga al6l a széket és még egy csomot kotott a kardot rogzité zsindrra
valaszképp, ami bar funkcionélisan folosleges volt, de j6l mutatta mennyi fenyegetést lat, vagy var e
helyzetben. Ugyan a varazslok nem szoktdk fitogtatni hatalmukat, eztttal, nem tudni miért, kivételt
tett. Felrobbantotta a leveg6t tavozaskor, amit6l oridsit dorrenve csapddott be az ajté mogottiik.

Masnap elégedett vigyorral rohant, a diszes irodajuknal vérakozo, visszafogott uri oltozetti
inkvizitorn6hoz, szokésa szerint pityokasan, az eziisthaju félelf kalandozé felhajto.

- Talaltam még egy csapatot! Ezekkel nem loviink mellé. Ok elég... hogy is mondjam... motivalhatéak.

- Sejtettem, hogy nem hagyod annyiban, de biztos jok lesznek? Bar mar az is elég, ha egyaltalan
vallaljak- kitilt az aggodalom bajos arcara, s gondor fekete tincseivel kezdett jatszani izgatottsagéban.

- Nos, nem sok valogatnivalénk van, és elég elcsigzottan ticsérogtek az ivoban. Ugyhogy szinpadra,
mindjart itt vannak.
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Kés6 délutanig vartak a kalandozdk érkezésére. Legalabb olyan kiilonos alakokbdl allt a veszélyeknek
é16 kompdénia, mint amilyen szines volt a taldiszitett targyalo. Ismét kitettek magukért és a kalandozok
meggy6zéséért. Draga bor, még aranyozottabb btutorok, jo ételek, szakszert térképek, és eziuttal
jollakott kalandozok. Miel6tt barmi kétségiiknek hangot tudtak volna adni, gyakorlott, ramends, piaci
kofa stilusban, tolta az dldozatok figyelmébe a rideg tényeket, s ahogy az szokésa volt, bormamorral teli
hanggal:

- Bizony, bizony, mi az Eziist Rend Falka, Gjabb bizalmi téglat rakunk le, céhiink és a pyar vezet6ség
szovetségébe, de ami a legfontosabb, ezzel ti is koriinkbe 1éphettek, hiszen e kiildetés maganak a szent
varosnak jelenleg fut6 legfontosabb iizleti vallalkozdsa. Természetesen Pyarronnak fontos, hogy
megbizottjai a lehet6 leginkabb elvhtiek legyenek Pantheonunkhoz, és minden pyaronita
eszmeiségéhez. De a ti esetetekben nincs kétségem am. A feladat pedig, mint ahogy latjatok a
térképeken, a Nyugati-ocedn egy idilli szigetére sz6l, melynek neve khoh... khassha... Khosana, s az
ide szallitand6 ember, illetve nyersanyag atjanak biztositasara, és az itt éptil6 dicsé er6d védelmére,
valamint a helyi lakosokkal val6é békés viszony feliigyelésére fogad fel titeket. S mivel jol ismerem
tiszteletremélté hirneveteket, csak ratok gondoltam kedves... csapat. - ezen lendiilettel hadarta a
meggy6z6 szavakat, s hipnotikusan bamult a kalandoz6 kompania vezet6jének szemébe. Egyikéjiik a
dzsad porceldnmintas asztalra teritett térképeket, jegyzeteket és megbizodlevelet turkalta, s kérdésekkel
teli tekintettel nézett fel belSliik.

- Ezeken a Pyar Szent Szék pecsétje van, és ez...

- Es ez csak azt jelenti, hogy az egyhaz is jelentés feladatot végez e dics6 erédben, gy, mint Adron, és
Krad papjai, akik segitségetekre szamitanak a szigeten végzett kutatasaikban. Egyszéval tekintéllyel és
megbecstiléssel jaro feladatra kérték fel céhiink kalandozéit. Titeket!

Mar késziiltek is, a részleteket feltaré kérdésaradatot ztditani a sok atverést megélt kalandozok, de az
inkvizitorné hirtelen kozbevagasa, és talan a beszélgetés felett lebeg6 alkoholmdmor, a megegyezés
vigyorat csalta a kalandozok arcara.

- Azon feliil, hogy a Szent Varosnak tehetnek szolgalatot, ne feledjék, a pénz az egyetlen j6, amib6l nem
art a sok. - csorrent is a vaskos sziity6 az asztalon.
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Equassel, pyarroni kovetségi éptiletének istallojat elhagyva, a kalandozok célba vették a kikot6ben 1évé
Adron templomot, hogy ott taldlkozzanak a karavanjukat vezet§ pappal. A két felhajté6 megelégedve
bélogatott a kocsiszin el6tt, ahogy néztek utdnuk. Az inkvizitorné nekidélt a falnak és egy cukorkés
papirt zorgetve osszegezte helyzetiiket a tarsanak.

- Ez konnyebben ment, mint gondoltam. Elég gyorsan elfogadtak. De talan nem lesz baj, hisz az Eziist
Falka j6 embereket szokott talalni.

- Igen, de talan 6k is ra vannak szorulva a pénzre. Remélem az Adron papok nem lesznek til kemények
veliik. Szerinted felttint nekik?- visszanézett az istalléra, amir$l tenyere mozdulata nyoman elttint a
pompaés uri targyaléterem latvanya, ahogy a keze atsiklott a tekintete el6tt.

- Nem mondtak. Hékas, az ordaniakat mondtad nekik?

A félelf elkerekedett szemekkel, és bargyt vigyorral nézett vissza a nére, mint aki tudja, hogy
feledékenységével elszurt valamit.

- Hat majd a szigeten tigyis megkeresi ¢ket a forrofejiiek kovete, ha akarnak t6lik valamit...

A masik elfogadd, semmibe révedd tekintettel majszolta a cukorkét, s figyelte a templomba beléps
kalandozoékat.

- Végiil is... mindegy

Uj hajo ttint fel, a szGréan erds napsiitésben izz6, homokos tengerpart folstt a horizonton. Viharvert s
rozoga, egyszer hasznalatos deszkazata 4j er6t, nyersanyagot, és még tobb embert hozott a pyarroni
tabor bungal6kbol all6 telepe szdméra. A part kozelében épiil6 telepen, a legtobben csak kedvteléstikkel
és henyéléssel foglalatoskodtak. Csupan néhany, er6és kotelességtudattc munkas és katona kinozta
magat a forr6 homokon, taboruk és vezetik adta feladataival. Am mindenki tudta, ezt sokaig nem
fogjak birni, hisz minden volt kérottiik, ami a munkaban és nytizsgésben, kotelességekkel elhalmozott
varosi életiikbdl hianyzott. Nyugodt viragillatt szél, végtelen tenger, kedves bennsziilottek s munka
nélkiil is étel potyogott a farol. Igy is emberekts] zsibongott a part, ahogy a pyarroniak a helyiekkel
egytlitt mulattak az id6t. Néha hallatszott csak egy-egy parancsolé orditas, a kikdtének magasztositott
stég irdnyabol, ahol bodéja oszlopanak délve, az arnyékbdl figyelt mindenre a tabor kapitany, kinek a
munkésok, és katonak feltigyelete volt helyi hivatdsa. Kis vaszonkalapjanak arnyékoléja alol pofékelt, s
hunyorogva hangosan adta el6 parancsait, mely inkabb a stégen all6 vezet6ségnek sz6lt s nem annyira
vérta el parancsai teljesitését. Am ugy ttint, a hajora var6 vezetSk sem igazan figyeltek rd. Mindharom
a tavolban asz6 hajot figyelte, mely terveik sikerének reményét ringatta. Az egész telep, és expedicié
vezetGje, a fogaddshoz mélté diszpancéljaban feszitett, mellén predoci csalddjanak cimerével, dbrazatan
pedig az idegosszeomldsbol vald els6 kilépést jelenté mosollyal. Karjaba szerelme kapaszkodott, a
szintén predoci, sz6ke haji nemesholgy, kinek szépsége leginkabb lenge ruhéjabol fakadt. A stég masik
szélén egy nevetgéld, sotétbarna borii, bennsziilott gyerek tartotta palmalevél arnyéka alatt, a telep f6
Adron papja allt. Mikor kikotéshez kozeledett a hajo, kitort a lovagbol:

- Végre befutott. Azok a furcsa alakok ott a hajéorron gondolom a kalandozéink, akik végre ellatjdk a...
- fajdalmasan htzta szét a szdjat mikozben répillantott a filiggéagyakban ringat6z6é pyarroni
munkasokra- ...a sziikséges feladatokat. Aldas rajuk!

- Igen, 6k minden bizonnyal azok. Alig varom, hogy fogadhassuk 6ket a legnagyobb szeretettel, és
végre minden egyenesbe jon. - Csacsogott a nd.
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Az oreged6 kecskeszakdllas kopasz Adron pap, rubintra cserélt bal szemével szidalmasan pillantott a
masik kettére.

- Tisztelt hith(i tarsaim, ebben a telepvezet6i posztban. Ova intelek titeket a nyajas viselkedéstél e
kalandozok irant. Ne feledjétek, 6k most az egyetlen lehetdségiink. Oket kemény kézzel kell fognunk, s
a lehet6 legnagyobb szigorral! Nem hagyhatjuk 6ket is... - kereste a legkevésbé sért6 szavakat,
mikozben aggodalmasan tekintett emberi szemével, az éppen Gslakosoktdl tancleckéket vevs pyar
katondkra- ... 6ket nem hagyhatjuk igy elkandszodni.

Mindennek semmittev$ titemességet adott, a lasst hullamveréssel ritmizalé ronkdobok, és khosanai
dalokat énekls, sotétboéri fiszoknyas szépségek dala. Az egész part hangulatiat magaba foglalta, az
egykorvolt hajokapitany, a tdbor kapitanya, aki fontoskodé tekintettel, és idénkénti szid6
kurjantasokkal leplezte feladatainak mell6zését, mikozben stirtin pofékelt szivarfiistje mogiil szemezett
a tengeren szétfolyd, napnyugta rubin csilldmaival.

11
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A kaland cselekménye vazlatosan

Nap:

o ajatékosok megérkeznek Khosana szigetére a hadikikotébe

o felveszik a kapcsolatot a megbizasuk alapjan legoptimalisabb személyekkel

e amegbizasukkal kapcsolatos segité NJK-k felveszik a kapcsolatot a jatékosokkal

¢ anap folyaman értesiilnek arrél, hogy a vadonban a tabortél nem messze holtan talaltak a
helyi legmagasabb rangti Adron papot (3, Rodrigez Mendéza)

e Ezzel kapcsolatban hallaniuk KELL a kozeledd Fény Unnepérél maximum annyit,
amennyit altaldnosan tudnak réla a pyarroni kultarkdrben!!!

¢ ahelyi kapcsolataik barmelyike odakiséri ket a testhez, részt vehetnek a nyomozasban és
OK (a jatékosok) konnyen raakadhatnak az arulkodé nyomokra, elvezeté jelekre egy kizeli
teleptilésre (ami nem a hadikikoto)

o alkonyat el6tt 4-5 6raval !!! rd is akadhatnak az elkovetére (3, Orposu), aki minden jel szerint
(véres ruha, korom, fegyver, labnyom) az elkovets, de semmilyen magikus moédon és
kihallgatassal nem tudja bevallani, hogy 6 volt e az (hajnal el6tt kovette el). Tehat &rtatlan,
de mégsem.

Nap:

e a sziget lakéi kevésbé foglalkoznak az idegen pap halalaval, mint a kozelgs VAGTA
szervezésével (ami egy napra esik a Fény Unnepével)

¢ anap folyaman (hogyha nem foglalkoztak a tobbi pappal, akik szerte vannak a szigeten a
jatékosok) tjabb halott Adron hivére talalhatnak 6k maguk

e a falvakban talalhatnak még vagy hallhatnak olyan lanyokrél, akik nemrég érkeztek és
fogalmatlanok voltak, latszélag amnézidsak

e aKrad papok megkozelitik a vulkankiirt6t, de kevésnek bizonyulnak a kortilotte hemzseg6
bestidkkal szemben ezért a hadikik6t6be mennek nagyobb fegyveres és magikus
tdmogatast kérni (mellékkiildetés)

e aTengermély kiildott késziil akciéba 1épni, s tervezi az aquir kiszabaditasat (mellékkiildetés)

e alkonyat utan (ha addig a jatékosok nem tettek semmit ez iranyba) egy Adron pap keresi
fel 6ket, hogy védelmet kérjen t6litk maga és tarsai szaméra, de nehezen érulja el a
szertartds fontossagat és hogy miért KELL, hogy mindannyian taléljék addig

Nap:

Hajnalban megkezdédik a VAGTA

megérkezik az utolsé krani fejvadasz is a szigetre (alkonyatkor megkeresi és tsszeszedi a
talélsket)

Gao el6késziil a sajat tinnepére a parton

A Birtok ura és a VAGTA résztvevéi 6sszettizésbe keverednek, ha addigra nem békéltették
meg a jatékosok

alkonyatkor a krani fejvadaszok elindulnak a megmaradt papokért és azokkal a Fény
Unnepének helyszinére

Gaoban él6halottak jelennek meg

a Fény Unnepe véget ér és a VAGTA gy6ztesét kényeztetik, megérkezik ,Selmo”

12



XV. Vandorkrénikék Tabor Orok Véros Bajnokai: A Fény Unnepén

A kaland helyszine és a megérkezés

Q Larsel-szigetek &f
& e
O d

Pazberu-szk.
/ ® / C& Lavandro

A Khosana sziget (horizontdlisan 27 ymf, vertidlisan 30 ymf kiterjedésii) neve a helyiek nyelvén , tilvildgot”
és/vagy ,misvildgot” jelent. Evezredek ota élnek és halnak az 6bolben latszélag héboritatlanul, de
val6jaban nehézségeiket és torténelmi katasztréfaikat csendben beleépitették egyszerti hitvilagukba,
ami kiviilrél inkabb ttinik egyfajta életfilozofianak. Ugy tartjak, hogy lelkiik jutalombél keriilt ide, mert
ennél jobb hely nincsen is a vildgon és az el6z6 életeikben elkovetett jocselekedeteik hatarozzak meg,
hogy mennyi id6t tolthetnek itt. Ez alapjan még halalkultusznak is tekinthet6, de sokkal inkdbb egy
,életkultusz” ez. Mikor valaki sziiletik akkor tgy fogadjak orommel, mint valakit, aki MAR rengeteg
jot tett az életében és mivel Sket is igy nevelték fel, elhalmozzak szeretettel és ajandékokkal egész
életében. Ha pedig valaki meghal, mert egy capa vagy meduza, esetleg betegség viszi el, akkor
jokivansagokkal arasztjak el hagyomanyos temetési szertartds helyett a kovetkezé életeire, hogy tjra
egyiitt lehessenek itt.

Legendaikat értve olvasva azonban sok kegyetlenség kiolvashat6: rendszeres krani tisztogatés a kiils6
tartomanyok részérél, rabszolgavadaszatok, kalézok rémuralma évtizedekig. Mindezeket azonban
mintha gyermeki lélekkel szemlélte volna a nép és nem is fogta fel jelent6ségét, nehézségeiket pedig kb
kényelmetlenebb nyari tiboroknak fogtdk fel, de hitiik megingathatatlan maradt. Ranagol hite lepergett
roluk, rabszolganak alkalmatlanok, a kal6zok pedig egy id6 utan fennakadtak az erioni hajéhadon. Az
6serdd elvadult 6svényei gyakran vezetnek 6si, gyokértelen romokhoz, amelyek tgy jelennek meg a
helyiek ismereteiben, mint elhagyatott, megunt jatszoéterek. Egyik nagy ynevi civilizdcidhoz sem
tartoznak, valdszintileg csak valamely szigeteket egyesiteni probal6é hadar vagy magus igyekezetének
szomoru nyomai.

Khosani nevek és elnevezések hangzashoz: Vadagar, Dakhanim, llaru, Saanavarah, Aahur. Kulonleges
szerepet tolt be kozosségiikben a kahuna, ami (a nyelviikre jellemz6 moédon) tobb mindent jelent
egyszerre. A kenukészité mesterségbdl jovo széval a falvak vezetdit is illetik és a kiilonleges képességii
samanpapokat is, akik koziil senki sem igazan latott egyet sem, de a meséket ismerik, és mivel Khosanan
semmi sincs hidba, tehat 1éteznitik kell. A varazslatos erejii kahunédk koziil tobbet is megkiilonboztetnek.

A leghatalmasabbat koziiliik, aki majd egyszer (de minek) 1j iranyt szab az életiiknek, kahuna nui - nak
nevezik. Erdekesség, hogy a kiilvilagbol érkezé magikus képességti papokat, varazslokat is ezzel a
névvel illetik rogton, ami elsére zavaré lehet annak, aki még nem vette fel a helyiek életritmusat.
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XV. Vandorkronikak Tabor Orok Véros Bajnokai: A Fény Unnepén

Pyarroni terjeszkedésrdl lasd A Hiedafa-osszeeskiivést és a Bagolyudvar cikkeket.

Uj-Pyarron Allamszovetsége elérkezettnek latja az idét, hogy a Godorai q)-)'amnl 6rdk
tengeren megteremtse az elrettentésre szant flottajat és haderejét. Céljuk

harmas természetti: kijelolni mindenki szaméra az Allamszbvetség 1; fj@zép_
gazdasagi, katonai befolyasi teriileteit és ezzel a déli varosallamok még 2. Darton énija
ingadoz6 orszagait harc nélkiil a csatlakozas Gtjara vezetni, meggatolni a <
krani csempészek munkajat az 6bolben és Erion felé, késébbi expanzidk és 3. Csend
expedicidknak egy 1j, kozelebbi hatorszagot biztositani. 4. Vwel (57‘(1:]'(1
Ebben a vallalkozasb had logisztikail 20 Andony

en a vallalkozasban a pyarroni haditengerészetet logisztikailag iranyito 35 e
Admiralitas vesz részt, aminek a kozpontja Equassel, Hat Varos és az erioni 6. Dreina ora] “
templom(os)ok, akik pantheon béli istent imadnak. EI6bbi emberanyaggal 7. A dron drdja
és szakértelemmel tamogatja a mtveletet és szarazfsldi uton a Hatreggason §, Istentisztelet
keresztiil karavan-karavan hatan érkeznek ide Krad, Gilron és Adron 9 Della 61’@'4
papokkal. Ut6bbi azt igéri és biztositja, hogy az északrol kapukon keresztiil = ° &
(is) érkez6 hiedafa szallitméanyokat juttatja el a céltertiletre. 10. Tudds

11. Kyel ordja

A vallalkozast két dolog neheziti: a helyiek téritése lasst és még igazdbol 712, (Bé@
nem kezd&édott el és ezzel parhuzamosan csak tugy engedték, hogy a 13. g'tl'ron 6r¢ija

szigetiikon egy hadikikots létesuljon majd, hogy a sziget nyersanyagai s
koziil SEMMIT sem hasznalnak fel a pyarroniak. Igy minden kovet, fat, 14 Ellana oraja
kotelet, szoget maguknak kell ideszéllitani, ami neheziti a logisztikat és 15, Arel ém’ja
lassitja az épitkezés elkezdését. A partmenti varosokbdl toboroznak pyar 16
hitti munkésokat, de még igy sem tartanak sehol. Ebben az esetben nem elég - e
a pénz locsoldsa a problémara. Igy olyan hajén futnak be az emberek és a 17. Antoh oraja
nyersanyag, amiket azutan rogton szét is kapnak, mert az a fa is jol jon az 18, Noir 6nija
épitkezéshez és az altaldnos sziikségleteik fedezésére (barakkok, budik). 79, Fslelem
Jelenleg egy kozepes kiterjedésti satortdbor az egész, ami egy nomadnak 5t
Scsillag, de egy pyar polgarnak 2 se. 20. Pusztitas

Alborne ordja

Kran nem oriil, de nem tudni mennyire. Végeredményben a kiils6 tartomanyokbdl indult el egy kis
csapat, hogy a helyzetet felmérve szabotalja a pyarroni terjeszkedést. Mert ne csinaljak. Fegyvertik a
tudas, ami érdekes modon nagyobb az atlag pyarroninél a kozelgé Fény Unnepérél. (1d. csillagjegyek)

Amit a vilag tud: , A Feloldozas havanak utolsé napjan tartott Fény Unnepén példaul Adron hivei kiilon
is megéldjak az addig és akkor sziiletetteket, majd az éjkozép idejét is bevilagité szertartassal minden
nagyobb templomukba fohdszkodnak és imadkoznak a maégia istenéhez. E kiilénds pyarroni ritus
kiemelt jelent6séget élvez a maskor érdektelen papok és hivek korében. Akik ekkor megkapjak Adron
6vo jelét, id6vel ilyen vagy olyan médon az isten szolgalataba allnak életiik folyaman és addig is
nyomon kovetik sorsukat.”

Amit a vilag nem tud: a manahél6 folyamatos maintanance-t igényel, amit az Adron papok nydjtanak,
midta vilag a vilag. Enélkiil rendszertelennek latszé6 manaviharok és kitorések pusztitanak a vilagot,
mint a hatodkorban. De a mégia istenének hivei megtanultdk kiszdmolni és el6re jelezni az ilyen
anomalidkat és ezt egy vallasi tinnep alcdjanak kezelni. Ez csak nekiink alca, 6k csak nem kotik mas
orrara mit csindlnak. Ahol a legveszedelmesebb a kitorés, tsszegytilnek és egyiittes er6vel fénnyé
alakitjak a zabolatlanul kitoré maégiat. A folyamat bonyolultabb, de itt most ennyi a fontos. Igy a
kiilvilag csak a tlizijatékot érzékeli és varja.

Ezt azonban tudjak a kraniak is, és azt is, hogyha elég Adron papot sikeriil levadaszniuk, akkor a
Khosana folott -koriil leszarom morajlé stirti mana (1d ppl) ebben az évben letarolna a szigetet (amugy
nem el6szor). Ez évtizedekre visszavetné a pyarroni terveket is, ami jo (nekik).
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XV. Vandorkrénikék Tabor Orok Véros Bajnokai: A Fény Unnepén

1. tervezett hadikikoto
2. khosani falu

3. régi kolonia

4 vulkan/krater

5 6si romok

6 maganbirtok
7 t6

A khosani lakossag nagyon vegyes. Evszazadok 6ta élnek itt mar a helyiekkel dzsadok, bukanok és
enoszukeiek is. Ok a khosani falvakban tobb kisebb kommunéban, de lényegében kozosen élnek.
Minden falunak sajat szokdasai és tinnepei vannak, de egy dologban egyeznek: a VAGTA. Ez a l6verseny
a szigeten kifejlédott kiilongs, nehezen idomithaté hataslovakkal a sziget keriiletén és igy a lakott
tertileteket érintve pont a Fény tinnepének hajnaléra esik, ami batorsagproba, férfiva avatas és halalritus
is egyben, ahol igen magas a halalozasi ardny (a lovak ugyanis esznek embert is) és tigy kurjongatnak a
versenyzékre ilyenkor mindenhol, hogy ,SZULESS UJJA!”

Régi kolénia: valoszintileg korabbi pyar vagy shadoni hittérité probalkozas eredménye, ami azonban
nem sikertilt. Annyira biztos, hogy a helyiek is inkdbb elkertilik és ma is sok temetetlen holttest csontja
fehérlik a parton, de a helyi kannibél-lovak nagy szamban talalhatéak itt szabadon.

Maganbirtok: éllitélag egy veteran otthona, akivel nem sikeriilt az admiralitisnak felvenni a
kapcsolatot, mert csak annyit kozolt, hogy hagyjak békén, és aki odamegy megoli. Sok manifeszticios
veteran talalt otthont a falvakban mar, de sokak szerint annal régebbi habort harcosa, taldn a Dulasé.

Események és a kaland(ok)
Megbizés a szigeten zajlé események kikémlelésére, biztositasara, de az admiralitas keretein kiviil:

o gyerekek gytjtése a fény tinnepére, hogy kapjanak védettséget

e asziget felfedezetlen vadonjanak felfedezése és 1j dllatok katalogizalasa krad papokkal

e hétkoznapi vadnyugati szekértabor élet a hadikikdtében, ahol vannak fesziiltségek

o foldtani geomantikus szdmitdsokat végz6 adron papok, egyikiik haldlaval kezd6dik a kaland
és a hangulatkelt6 (is)
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XV. Vandorkronikék Tabor Orok Véros Bajnokai: A Fény Unnepén

Tervezett Hadikikoto

Ahol Arel karjaban érezheted magad

»Arelole” (egy részeg telepes altal elkeresztelve)

A hadikikot6 bejaratanal két tjépitésti
pyarron-i hadihaj6 horgonyoz és
vigyazza a sziget Oblének bejaratat.
Ezek hatalmas monstrumok,
nagyobbak és fejlettebbek barmely
hajonal, ami pyar zaszI6 alatt a Galyak-
tengerén ez idé szerint tszik. ,Kegyelt
osztalyanak” nevezik O6ket s ennek
alapjan ezt az els6 két ilyen darabot
Kradnak ajanlva Heliodornak, illetve
Elorandnak nevezték el a Dulds hési
halottjainak emlékére. Ennek ellenére
pap még nem szolgdl rajtuk, a
hatvérosi Admiralitds fennhatésdga
alatt allnak. Harmadnapra vérjak az
igazi csodat, az eddigi leghatalmasabb
djépitésii , Proféta osztalyt” katedralis
haj6ét, amelynek fedélzetén minden
egyes istennek megtaldlhaté mozgo
. szentélye és temploma is. Ennek neve
lesz ,Selmo” és az eddigieknél
legnagyobb  épit6-, emberanyagot
hozza, illetve mar az Admiralitas
képvisel6it is, akik felmérik és tovabb
viszik a munkat.

Az 6bolbe beérve a kiilonos hiedafa hajo, ami eddig a karaktereket szallitotta egy hosszu viz folé nyalo
molonal kipakoljak parhuzamosan hogy ¢k kisétdlnak a partra egy mechanikus szerkezet feldarabolja,
feldolgozza éles pengékkel, 6nmiikodé ftirészekkel és ott ahol mar szarazulat van rakodé munkdasok
rakjak hatalmas épitkezési faanyag rakdsokba. Egy tutra készitik Sket fel, hogy itt is felhasznédlhassék a
sziget lakéival kotott egyezség alapjan. Ugyanitt taldlhat6é egy nyilt, vizimalomhoz kapcsolt Gilron
szentély és kovacsmiihely is a helyi vezet6ség satraival és épiileteivel, igen kezdetleges médon. A
fogadobizottsdg mar a moélon koszonti ket és a szigetrdl informaciokat, vaktérképet itt a kozpontban
kapnak (az Adron pap halalhire is ide fut be).

Am a tabor fejlédésének legnagyobb akadalya a munkasok, és katondk asszimildlédasa. Miutén j6
fizetség reményében, hatrahagytak torvények és pénz uralta otthonukat, egy paradicsomi helyen kellett
volna megalapozniuk Pyarron urainak Gjabb bazisat. Am a hatalom messze, a nyugalmas élet pedig
helyben. A szigetlakok életritmusa nem csak a békés és elfogad6 hozzaallds miatt volt vonzo, de a
kornyezet is megad mindent, amire csak sziikség van, legyen az élelem, bodit6, vagy tisztalkodoszer,
5206 szerint minden megterem a fan. Igy a hétkéznapi nép konnyen feladta munkaval teli életét, és adta
meg magat a trépusi nyugalomnak. Bar vezet6ik eleinte biintették a lazsalokat, egy id6 utdn a
semmittevd ellenallds lekiizdhetetlen mértéket ért el. Hiszen ha nincs ki teljesitse a parancsot, nincs
parancs. A katonai izgalmakért érkez6k minden agressziv hajlamukat kenu versenyekben élik ki,
amivel j6 kapcsolat alakult ki a helyi ifjisdggal, s méra gyakran jonnek ossze kisebb-nagyobb
versenyekre, hogy legy6zzék a hullamokat, és egymast. A jelenlegi kenubajnok, a tehetséges
adottsdgokkal megaldott ordani tigynok, Mononymus, aki kisebb helyi sztar lett. Néhanyuk atvette az
6slakosok filozofidjat és vallasat, persze méasodlagos szokdsokként. S mara, ahogy minden faluban,

16
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mindenki gy jar-kel a Pyar taborban, mintha az 6vé is lenne, hisz a legtobbjiiket maguk koziil valénak
tekintik immar.

Jelenleg csupan azok tigykodnek Pyarron céljain, akik erds kiildetéstudattal érkeztek. Papok és rangos
emberek kiizdenek a hely kinalta politikai dlmokért. Mikozben a munkasok csak annyit hajlandék
dolgozni, amennyi feltétleniil sziikséges a kényelemhez, és a béke meg6rzéséhez.

A tabor vezetdi

Zager al Shyn (2. TSZ lovag)

Er6: 16, Alloképesség: 14, Gyorsasag: 11, Ugyesség: 13, Egészség: 14, Intelligencia: 11, Szépség: 14,
Asztral: 10, Akaraterd: 11, Erzékelés: 14

Fegyvertelen harcértékek: KE: 9 TE: 44 VE: 89
AME/TME: 10/11 (apja épittetett neki indulas el6tt)

A Shyn csalad fele nagy tiszteletben &4ll Edorlban,
hiszen az id6s6d6 Malen nem maés, mint Tiega varos
Antoh templomanak vezetSje. Igy mint fontos
kereskedelmi utvonalon fekv§ véaros prominens
személye megtett minden t6le telhet6t, hogy
gyermekeit is minél elékel6bb poziciokba juttassa.
Mikor hallott a tavoli Khosanai vallalkozésrdl,
tudta, hogy ez kivéal6 lehet6ség, hogy Zager fia
megcsillogtassa tehetségét és ezzel is Oregbitse a
csalad hirnevét, nem utolsé sorban j6 kapcsolatokat
épithessen ki. Mikor megtudta, hogy a Raq csalad
legifjabb lanyat kildik vele, csak tovabb nét az
elégedettsége, hiszen az a kis fruska nem sok vizet
fog zavarni a j6 tanittatast kapott Zager mellett. Az
iffa lovag a pyarroni eszme és értékek
megtestesit6je. Megvan a magahoz valo esze, habar
a politikdba nem szivesen artja bele magat, de érzi,
hogy hatalmas lehet6séghez jutott, amit nem
szeretne elbaltazni. Tudja, hogy az
allamszovetségnek  mennyire fontos ez a
vallalkozas, és legjobb tudasa szerint tervezte
iranyitani a telepet. De a sors vagy maga Ellana mast
tartogatott a szdmara, és érzi, hogy ez csakis a 16tusz
arné keze lehet, hogy Celia mellé sodorta. Van kis
lelkiismeret furdaldasa, hogy elhanyagolja a
feladatait, de hat nem hajtja 6ket semmi. Meg
amugy haladnak azok a munkalatok, csak néha pihengetnek az emberek, ami végiil is érthetd, hiszen
nagy a forrésag és 6 addig is kedvesével toltheti az idejét. Ha harcra kertil a sor predoci egyenes karddal
és pajzzsal kiizd.

Celia al Raq (0. TSZ Orwella papnd)

Ers: 10, Alloképesség: 9, Gyorsasag: 11, Ugyesség: 12, Egészség: 13, Intelligencia: 16, Szépség: 13,
Asztral: 14, Akarater6: 14, Erzékelés: 16
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Edorli kisnemesi csaldd sarja, viszont atyja nagyon jo
kapcsolatokkal rendelkezik a hercegi udvarban, igy tudta
elintézni, hogy a fiatal, huszadik életévét alig betoltott lanyat
nevezzék az ifji Zager lovag mellett a telep vezetésére. Az
volt az alapvet6 elképzelés, hogy egy ilyen ujfajta
vallalkozéds, amit Khosana képvisel, kivalé helyszin arra,
hogy az ifji nemes holgy kitanulja a parancsnoklas és a
vezetés miivészetét, nagy bajt pedig nem csinalhat hiszen
Zager egy igazan becsiiletes és neves csaladbdl szarmazé
ifja. Célia fehér bore, kék szeme és vilagos sz6ke haja miatt
kétség sem férhet hosszti évszazadokra visszavezethetd
pyarroni szarmazéasdhoz. O a legfiatalabb leany testvérei
kozott, és tisztdban van vele, hogy nem & a legszebb névérei
kozott, de sokkal ambiciézusabb volt mindig is naluk. Igy
keruilt kozeli kapcsolatba a nagyon lazan szervez6dd
délvidéki Orwella egyhaz egyik tagjaval. Aki latja a tortetd
lanyban a lehet6séget, és megigérte neki, hogy amennyiben |
sikeriil megakadalyoznia vagy kell6 képen hatréltatnia a J ;
Khosanai munkélatokat, beavatia a Sotét anya .. -\ N \u L 0N
misztériumaiba. Természetesen a lany nem tudja, hogy a Kitaszitottal kokettal. Mér az idevezet6 titon
sikeresen elcsavarta a kisérdje fejét, igy konnyen irdnyitja rajta keresztiil a helyi dolgokat, pontosabban
nem iranyitja, hiszen azzal, hogy nem sz6l rd a munkasokra és hagyja ¢ket all6 nap heverészni és
pihenni a parton ahelyett, hogy dolgoznanak, elegend6 ahhoz, hogy megrekedjenek a munkalatok.
Ekozben 6 sétahajokazik vagy a szélldsukon élvezi Zager tarsasagat.

Rodrigez Mendéza (6.szintii Adron pap)

C)regedc’i, kecskeszakéllas kopasz férfi, bal szemében rubinttal. O lesz a kraniak els6 aldozata nem
sokkal a jatékos karakterek érkezése utan Khosana vadonjaban. A kozos nyelvet tanulta csak, nem
anyanyelve. A Keresked6 Hercegségekben sziiletett délen egy Ranagol hitét levedlett gorviki familidba.
Kalandos élettt helyett a személyes lelki utazas vezette Pyarronba és Adron egyhdzahoz: az egyetemes
rendet, okokat és értékeket kereste. J6 vezet6i képességekrdl tett tantibizonységot és hogy jol megértette
magat az idegenekkel, barhol is jart. Egy balul sikeriilt misszi6 utdn a féldominiumokban mégis
visszahivtdk és a Hat Varosban, majd Erionban folytatta szolgalatat. Az elémenetele megrekedt a
nomad-iigy utan, de hite volt benne, hogy a Khosana-missziét kovetéen kiérdemli az Gjabb szintet a
magidba és valldsa tanaiba. Emiatt szigortian fogta az aldrendelt papokat, 6 maga j6 példaval jarva elsl
aszkétikus életmodot folytatott és sajat feladatai mellett éles kritikaval illette a pyarroni kiildottek
dontéseit is. Személyében a jatékosok egy hatarozott Rend jellemti papot ismerhetnek meg, akit nem
legyintett meg a sziget vardzsa, sz(ikmarktan méri a dicséretet és baratsagat, a Fény Unnepének
mibenlétérél pedig hatvanyozottan tigy gondolkodik, hogy Adron papsagén kiviil senkinek sincs joga
tudnia réla. Osi Nyelv: godoni // Mdgiforma: Elemi

A tobbi Adron pap

FONTOS!!! Hogy leszamitva 6. szintli papot, aki az elején meghal, a jatékos karakterek szamaval
ellentétes aranyban lesznek jelen Adron papok a kalandban. Tehat 3 jatékos esetén, mint az 5
alacsonyabb rangt pap itt lesz, 4 esetén csak 4 pap, 5 jatékos esetén pedig csak 3 pap lesz a szigeten.
Azt, hogy melyek azt a Kalandmesterre bizzuk elsésorban a jatékosok ismeretében, és csak
masodsorban szimpatikussaguk alapjan.
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Alvern Chort (4. szinti félelf Adron pap)

Hat Varosban sziiletett, ahol a szabados élet mar fiatal kora 6ta taszitotta. Mend6za megjelenésével
azonban sok minden helyrebillent a vildgban a fiatalember szdmara, és igy nem volt kérdés, hogy
beavatasat kovetéen az idésebb pap oldalan Erionba indult. Csalddja kyr gyokerei a multban tobb olyan
ajtot is kinyitottak elStte és mestere el6tt, amik kordbban zarva voltak a Varosok Varosdba érkezé
pyarronitak el6tt. A lehet6séget azonban, hogy a Palotanegyedben id&zzenek hosszasan,
visszautasitottak, és a Szegénynegyed-Nekropolisz hatdrdban vertek ideiglenes tanyat. A hitét prébéra
tevé kornyezetben tgy érezte, naprél-napra fejlédik Mendéza mellett és mikor a kozelgé Fény
Unnepére kijelolték mesterét erre a szigetre, kérdés nélkiil szedel6zkodott és vele tartott. Ifjt, htiszas
évei elején jar6é magas vékony férfi, akinek arcara azonban a nélkiil6zés méar dregité vonasokat martak.
Osi Nyelv: kyr // Mdgiaforma: Mental

Erew Lynko (4. szintii Adron pap)

Syburr-i nemes familidba sziiletett és Uj-Pyarronban tanult. Vardzslonak szantdk, de Lar-Dorban
alkalmatlannak tartottdk, hogy tanitasat elkezdhessék. Ekkor ugyanis méar Adron hivésa eljutott hozza
és az Orok Varosban maradva a Fény Urdnak szolgai kozott talalta meg azt a tanitést, ami kioltotte a
lelkét. Vastag testalkatt, harminchoz kozeled6 férfia delejes, shadoni mosollyal és sotét tistokkel. Papi
feladatai mellett azonban komoly energiat fordit arra, hogy elmaradt tanulmanyait legalabb elméleti
szinten is elsajatitsa és szivesen folyik bele emiatt magiaelméleti vitdkba. Nagy rajongéja a godoni
hagyomanyokbdl fakad6é miszticista elméleteknek és egy bizonyos C. Fischio magiszter munkainak.
Reméli, hogy ezen kiildetése utdn keletre kiildik majd és ott kutakodhat. Osi Nyelv: godoni //
Magiaforma: Természeti

Hassa Belme (4. szintii Adron papné)

Holl6fekete haja asszony a negyvenes éveiben. A Sheralban talalhat6 egyik er6dbél (a Shatlak-kertbdl)
szarmazik, ahové tiz esztend6vel ezel6tt érkezett annyival, amennyit viselt. Adron hivei nem kérdezték
multjarél, 6 pedig nem beszélt réla. Sdpadt bére és kiilonleges magikus kisugarzdsa azonban
nyilvanvalova tette, hogy az Elatkozott Vidékrsl szédrmazik. Pletykdk szerint a P.sz. 3712-es
katasztrofalis probélkozéssal van kapcsolatban, amikor egy nagyobb kiilonitmény kisérelte meg a Fény
és Magia Uranak szolgai koziil az Elatkozott Vidék felszdmolasat és Adron jogaranak megszerzésével
a Kegyeltté valé magasztalodast. O errél hallgat, de feladatait csendes szorgalommal elvégzi és gyalog
indult khosanai kiildetésének szinhelyére. Osi Nyelv: kyr // Mdgiaforma: Asztral

Zugwarrae Kikojko (4. szintii udvari ork Adron papnd)

O is a Sheral menti Shatlak-kertbél érkezett ide, de tanulmanyait és papsdgat a Sinemossi Ligdban kezdte
meg, a Driai-szigetcsoporton, R’donban. Enet Torton atya kovetdje és tanitvanya volt, részese a nagy
kisérletnek 3713-ban, mikor a szakrélis magiat a mechanika vivmanyaival 6tvozték. A kisérlet kudarca
és mestere haldla utdn a tanitvanyok szétrajzottak északon, Zugwarrae pedig koziilik a legdélebbre
jutott, ahol Adron déli tanait tette magaéva a Shatlak-kertben. Termetes, alacsony nészemély, harsany
hanggal és parancsolashoz szokott jellemmel. A magiat és Adront egyértelmtien a halandok elé helyezi,
akar még a maga biztonsagat sem kimélve. Osi Nyelv: nornir // Mdgiaforma: Jelmagia

Hasren Ogdik (4. szintii Adron pap)
Riegoybodl jott az utolsé pillanatban a hivasra. Az északi misszi6 kis szdmu tagjai koziil érvagasnak

érezték elengedni valakit, de Hasren mindig is latni szerette volna a Varosok Varosat és taldlkozni igazi
Kalandozoékkal. Eziddig ehhez nem volt szerencséje, egyenesen idejott hajéval és rogton Mendéza
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szigord parancsai szerint kezdett el dolgozni a Fény Unnepének el6készitésén. Tarsai koziil tehat 6 a
legnyiltabb a jatékos karakterekkel szemben, persze az Adron altal engedett hatarokig. Fiatal, éppen
hogy a feln6tt korba lépett kreol bérti ember, aki ruhdzatdban is eltér valamelyest a Fény és Mégia
Uranak mas hiveitSl. Osi Nyelv: crantai // Mdgiaforma: Elemi

Tulajdonsagaik: mindegyik 14-es, kivétel az Asztral, ami 17-es

Ep: 10 Fp: 46 Mp: 36 Wp: 21 AME: 38 MME: 35
KE: 20 TE: 35 VE: 86 CE:4 Szférak: Elet, Lélek + Bard Fénymagia

Képzettségek: 1 fegyverhasznalat Af, Kultdra (sajat kulttarkor) Mf, Helyismeret (sajat kulttirkor) 60%,
Erkoles Mf, Vallasismeret (Adron) Mf, fras /olvasas Mf, Pszi Mf, Anyanyelv 5, Torténelemismeret Af,
Lélektan Af, Alkimia Af, Magiahasznélat Mf, Legendaismeret Mf, Sebgy6gyitas Mf, Osi Nyelv ismerete
Af, Elettan Af, Herbalizmus Af, Térképészet Mf, Asztrolégia Mf, Mértan Mf, 1d&joslas Af, Erddjaras Af

Krad papok

Felfedez6 alakulat - Egy ismeretlen helyen, pyarroni telep kiépitése elképzelhetetlen, féisteniik
Krad szolgdinak jelenléte nélkiil. A tudds, 1évén Pyarron legf&bb fegyvere, igyekeznek minél tobbet
kideriteni Khosana multjardl, jelenérél, és titkairdl, ezért egy kisebb szakért6i csapatot kértek a Krad
egyhaztol, kik természetesen lelki és egyhézi feladataikon kiviil, a kutatdsi munkat is elvégzik a lehet6
legprofibban. Az igy osszeallitott csapat kifejezetten jol tud egyiittmtikodni, és kell6képp meg is értik
egymast, persze tudomdnyos nézeteltérések el6fordulnak, am mdtvelt f6khoz ill6en, pozitiv
végeredményekkel. A csapat minden tagja elhivatott, kutaté szemléletli megbecsiilt tudés. Jol
felkésziiltek az itteni munkajukra, hisz fél évet toltotték pyarroni székhelyiikon, anyaggytjtéssel, és
edzéssel, igy oly szinten Osszemelegedtek, hogy néha mar észre sem veszik mikor Pszit hasznalva
kommunikélnak, hisz a legtokéletesebb nyelv a komplex elméletek és, vélemények, tervrajzok
megértetésére. F6 céljuk feltérképezni a szigetet, annak kincseit, és hasznalhatésagukat felmérni,
valamint begydtijteni, amit csak engednek a bennsziildttek. Emellett mindegyikéjiik lazasan
foglalatoskodik sajat kutatasi témajaval is. Velik a kalandozék a Pyar tabor vezetSinek parancséara
tarthatnak, hogy segitsék felfedezéseiket, mert a katondk mar nem igazan vehetSk erre ra, illetve
altaluk/veliik derithetik fel ordani megbizasuk céljat.

Kedvelt varazslataik: Utkeresés (megmutatja a helyes utat), Utazas (kénnyebbé vélik az utazés), Csapés
(+20 Té, 4k6+1 sp), Fanatizalas (+10 minden harcértékre, nincs félelem), Bénitas (25 E mental ellenéllas
ellen), Lathatatlansag talvilagi 1ények elstt, Gyogyitas (10 Ep, 20 Fp)

Alastor Derdan (4. szintii Krad-pap)
Fegyveres értékek: Ké: 25 Té:50 Vé: 110 Fp: 35 Ep: 9 Mme: 25 Ame: 28

A Bagolyudvar, megbecsiilt szervezetét felkérve, nem épp a konyvtarosukra szamitottak, am, Krad
egyhaza tudta, hogy az dsvanyi kincsek és foldtani felderitésre egyik legjobban olvasott tagjuk lesz a
legalkalmasabb. O rendezi a Bagolyudvar konyvtarat, régészeti és asvanygytijteményét. Ezen feliil
altaldban & késziti a gyogyitalokat a tarsasdg kalandozoinak, valamint 6 épit statikus pszi-pajzsokat a
tarsasag azon katonai és egyéb alkalmazottai szdmara, akik sajat erejiikb6l képtelenek az elméjiik koré
ilyen jellegti védelmet épiteni. Kifejezetten empatikus, figyelmes, és nem nyaggat senkit felesleges
informdciokkal. Szereti, ha az emberek maguktol oldjak meg a dolgukat, persze gondos figyelme alatt.
Tokéletes munkatars. Kissé kovér, gyermeki arcdn komor nyugalom, és bagolyszemre emlékeztets
szemiiveg iil. Ruhazata praktikus b6rokbél és szell6s ingekbdl all, gyakran széles kalapot hord. Sem
fizikuma, sem lelkesedése nem a terepmunkahoz szokott, 4am sokat alkalmazkodott a hosszu ittlét alatt.
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Biel Testvér (4. szintii Krad pap)
Fegyveres értékek: Ké:30 Té: 65 Vé: 115 Fp: 38 Ep: 11 Mme: 26 Ame: 28

Az Erigowi Krad egyhaz adta 6t Pyarron szolgédlatdba. Mikor megtudtak, mely teriilet kutatdsara
kérnek t6litkk embereket, els6 valasztasuk volt az Gsi kultarakat, azok koziil is f6ként Godont kutato,
Biel atya. Mivel arvaként kertilt az egyhazhoz, gyerekkora 6ta Krad és a tudas ttjara nevelték. Az atya
teljes sszhangban van érzelmeivel, am felettébb élvezi az életet. Kutatési teriilete miatt sok felfedez6
utban, barlangaszasban, és rom tdardban volt része, igy megfelel6 tapasztalatokkal rendelkezik jelen
feladathoz. Igazan elemében van, hogy egy ennyire természetes helyen lehet, bar komoly tudésnak
szamit, még mindig egy gyermek lelkesedésével maszik, kuszik és lovagol meg mindent akar csak a
hecc kedvéért is. Magas, atletikus Erv szarmazasu félelf férfi. AlapvetSen eziist sz6ke lehet, dm errél
csak szemoldoke drulkodik, ugyanis kopaszra nyirja a fejét, és rovid korszakallat hord. Ha nagyon
zavarjak a fiilét vizslaté tekintetek, egy konyv szimboélumos fejkot6vel takarja el. Fehér és kék papi
talarjat szoknyaszertien lehajtva hordja igy latszik harcedzett, am emberteleniil vékony/szalkas
fizikuma, és testét borit6 tetovalasai, mely kopasz fején végzd&dik egy arany korrel. Ezek mind Krad
szent krédoi, tobbek kozt godoni nyelven.

Naddano Tenjin (5. szintii Krad lovag)
Fegyveres értékek: Ké: 30 Té: 75 Vé: 145 (pajzs) Fp: 46 Ep: 13 Mme: 32 Ame: 35

Az expedici6 sikerességéhez a Krad egyhaz fontosnak latta a
széles latokortiséget, igy az Eszaki szovetség, azon beliil is
tiadlani egyhazukhoz fordultak, felfedezésben jartas tagokért. A
Tenjin csalad hagyomanyosan Nastar (krad) szolgalatara
neveltetnek, s felfedezéssel és csillagaszattal foglalkoznak.
Naddano mint hdzuk minden férfi tagja Nastar szent
harcosanak neveltetett, s igy az 6 feladatuk a nék, azaz a
felfedezés elméleti mestereit, gyakorlati tudassal kiegésziteni. A
Tenjin haz vezetSjének dceseként 6t érte a megtiszteltetés, hogy
unokahtigéval csapatot alkotva tegyenek szolgalatot, Pyarron
ezen expediciéjan. Mestere a tdlélésnek, és vadonjarasnak,
minden felderit6i kortulményekhez ért és jorésziiket mar
tapasztalta, legyen az dzsungel, vagy romokba val6
leereszkedés. Sajat szakteriilete az emberi kulttrkorok, s azok
életvitelét, hétkoznapi, illetve munkaban hasznalt
technolégidjukat tanulmanyozza, s rajong értiik. 50-es éveiben
jar6 kedves arcu, das szakalld enyhén sargas borti tiadlani
ariember. Mindig a megfelel6 nehézségli pancélban van, s
tiadlani szokds szerint naponta végez edzést és gyakorlatokat,
igy er6s és fitt tud maradni.
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Enhédua Tenjin (4. szintii Krad papnd)
Fegyveres értékek: Ké: 25 Té: 60 Vé: 110 Fp: 36 Ep: 8 Mme: 30 Ame: 32

A Tenjin csaldd megbecsiilt, am kétes hirnevi \ N
expeditora, térképésze. Ahogy csaladjukban mindenkit, ?

6t is Nastar szolgdlatira és a felderités tudomanyara
nevelték. Bar els6dlegesen elméleti tudomédnyos munka
lett volna életttja, a csalad vezetSjének lanyaként szemet
hunytak utazéasi, és kalandori megszallottsaga folott.
Fiatal kora (24 éves) ellenére, folottébb vilaglatott.
Kutatasi teriilete a tengerek és szigetek felderitése, igy
élete nagy részét utazva tolti, s megfelelGen
kikisérletezett, kompakt irodajat, s térképész miihelyét
egy taska méretli szerkezetben hordja. Sok praktikat és
szokdst sajatitott el a tengerésznépektdl. Legutdbbi
munkdja soran az ezer darabra szakadt keleti sziget
felmérésében vett részt, s err6l megtérve azonnal
elkildték a megtisztel6 pyarroni felkérésre. Csinos
napbarnitotta tiadlani né, kedves mosolya és allandé
kérdései mogott az all, hogy élete minden pillanatat
tanuldssal akarja tolteni, s folosleges kérdéseket sosem
tesz fel, am azokat gyorsan és szertedgazéan. Néhany
tetovalds disziti testét melyek a felfedezett teriiletek .. .
népeinek adoményai. Nagybatyjat, ahogy csaladjuk és |
néptik hagyomdnyait is sokra becsiili, s akkor is
mindenrdl kikéri a tanacsat, ha papként 6 a feljebbvalé.

Gilron papok

A szigetre harom papja érkezett az till6trnak és veliik két-két ifja papnovendék is segédnek. A pyarroni
szovetség harom teljesen kiilonb6z6 szegletébdl érkeztek és elsé dolguk mindjart az volt, hogy
kialakitsak a legalkalmasabb helyet, hogy munkajukat végezhessék. Egy hatalmas kagylé alakd a tenger
felé nyitott éptiletet hiztak fel, ami benytlik a tenger folé. Rafinalt szerkezeteket hoztak magukkal és
készitettek itt, amik kihasznaljdk a viz és a gépszellem erejét. Kohdikhoz a fujtatékat, hatalmas
onmiikodé kalapacsokat, és még ki tudja milyen szerkezeteket készitettek, hogy megkonnyitsék a
munkalatokat. Az emberhidny miatt egyre tobb munkat kapnak a segédek is, de hat tudjuk, hogy ttizben
kell a legjobb acélt is edzeni.

Ezerre mester (4. TSZ Gilron-pap) ~ AME/TME: 23

Syburrbdl érkezett a lassan hatvan esztendds mester. Az id6sod6 férfi mai napig is rendszeresen edz
szivének oly kedves kalapacsaval, és latszik is rajta, hogy nem szeretne senki sem a rosszabbik végén
lenni az eszkoznek. Fiatalon agressziv életet élt, és fegyverrel téritette Gilron hitét a Gilron Szent
Kalapécsa rend tagjaként. Mara a rend szinte teljesen feledésbe mertilt és Ezerre is megnyugodott, de
hajlamos megvetéssel tekinteni a megtunyult varosi polgarsagra. Ezért is kapott az alkalmon, hogy ott
hagyja Syburr véarosat és egy szamara j vad vidéken folytassa munké&jat, tavol a kishitli ostoba
népektdl.
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Silies mester (2. TSZ Gilron-pap) AME/TME: 10

Fiatal és életerGs férfi, Erionban avattak fel az ill6ar kegyébe. El6szor igen furcsan tekintettek ra
szarmazdsa miatt, hiszen Silies mester Udvari-orknak sziiletett, méghozza a tavoli Erenben. Ott is
kezdte meg tanulményait, aztdn egészen Erionig zardndokolt, ahol tovabbi négy hosszt esztend6t
toltott a helyi a mesterek munkajat tanulva és magaét tokéletesitve. O maga az asztalos munkék nagy
tuddja és a fak szinte rajongdja. Allitja, hogy személyesen kell ravenni a fat, hogy azza valjon, amit mi
szeretnénk, igy sokkal tartésabb és jobb eszkozok készithetSk.

Kaol al Avron mester (1. TSZ Gilron-pap) AME/TME: 7

Lar-dori sziiletési nemesifjt, aki alig toltotte be a 26. életévét. A legfiatalabb a mesterek kozott, de
képességeihez kétséget csak maga Gilron ftizhet. Mar tizenévesen is csak atyja haragja tudta elszakitani
a kohé melege mellsl, ahol mindig is megigézve nézte, hogyan alakul egy egyszerti vas darab a
hozzaérték keze és szerszamai alatt. Hit sorosai néha azzal viccel6dnek, hogy olykor nehéz eldonteni,
hogy az iill6 urat vagy a fatyolos nét szolgalja-e. Ugy bele tud feledkezni az alkotasba, hogy ha nem
sz6lnak ra segédjei, napokig nem is eszik. Munkdira jellemz6, hogy nagy figyelmet fordit az esztétikara,
és szereti néha mar taldisziteni az elemeket. F6 mestersége alapjan vitorlakészits. O jo kapesolatot dpol
a helyi lakossaggal, akik jarnak hozza sajat eszkozeikkel is.

Léha sereg

Friddrech (Szutyok Frici) Kapitany

Az els6 Pyar telepeseket, katondkat szallité hajéval érkezett 6 is, és bar nem 6 volt a hajé valédi
kapitanya, mégis kapitanyaként tetszelgett. Ezt legf6képp nevéhez épiilt "kapitany" taggal, és a
legénység korében elért tekintélyével, valamint tengerészek kozotti hirnevével érhette el. Sunyi
ravaszsadgaval mindig is elérte, amire csak vagytak a matr6zok, persze mindig kivette bel6le a maga
hasznat. Akinél a tekintély, annal a hatalom, igy 6 valt a legénység sz6sz6l6java. Mindezen ténykedése
még jobban dsszekovacsolta a legénységet, s a vezetSk sem tettek ellene, hisz atyaskodo szavai alatt
jobban teljesitettek a matrézok és munkasok, am ez csak addig tartott mig felépiiltek a telep
legfontosabb épiiletei. Mikor biztos volt az ittlét, a "kapitany"minden erejével a henyélés és tivornyazas
felé terelte az érdekl6dést, na persze a koriilményeknek koszonhetéen nem volt nehéz dolga.
Valodszintileg valami célja van a szigettel, és az ittléttel, de talan csak a hatalmak el6l akar elttinni. Az
utdpia kitorése 6ta a telep kapitanyaként tisztelik, s ha 6ssze kell fogni a munkéasok, matrézok erejét,
mar csak rd hallgatnak, igy ezligyben hozza fordulnak. Cserébe Frici Kapitany igyekszik tgy tenni,
mintha valéban parancsolgatna, irdnyitana, de mogorva utasitasai mar csak szinjaték, és a munkasok is
megtanultdk, hogy a tennivalét addig csinaljak, amig az latszik, igy nem lehet belekotni. Természetesen
a telep vezet6i kivizsgaltak, s kidertilt, hogy semmiféle gonosz hatalmat nem szolgal, amennyiben
onmaga nem szamit gonosz hatalomnak, mert sajat céljain kiviil nem érdekli semmi. Egy igazi aljas,
semmirekell$ vilagcsavargo, zsivany, a lehet6 legjobb értelemben. Az 6 szerepe a kalandban, egy km-i
eszkoz. Mivel ismer mindenkit és tud mindenrdl, amihez a tdbornak koze van, hasznos segit6 lehet és
segit is mindenben. Oreg tengeri medve, igy a sziget hajosairdl és a kornyékbeli vizivilagrol is mindent
tud. Az allaspontja szerint minél tobb ember halés, vagy tartozik neki, anndl biztosabb a nyugalma.
Altala megkonnyithets a vezetSkkel valé kapcsolat és a tdbor eréforrasaihoz valé hozzajutas, am
mindezt csak abban az esetben tssza meg a karakterek erszénye, ha kérésiik elott hoznak neki j6
min6ségli Dzsad szipak levelet (dohanyt).

Kiillemre viharvert matréz képét mutatja. 25 évvel ezel6tti, hatvarosi tengerészet tiszti zubbonyaba, és
egy szell6s tengerésznadragba oltozve, arnyékolos kapitanyi sapkdja aldl szemléli sunyi, sargas
szemeivel a lehet&ségeit. Szakalla kissé bozontos kecskeszer(i, amit a helyiek rendszerint vorosre vagy
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kékre festenek, kiilonb6zé novényekkel. Pipa vagy szivar mindig 16g a szdlydban. Egész megjelenésébdl
sugarzik egyfajta, lompos méltdsag.

Varr Papa Elet, Kdosz Ame: 2 Mme: 5

Egy a Riegoy 6bolbdl érkezett torpe hajés. A helyiek mar alig-alig emlékeznek, mikor érkezett a
kozépkort vidam torpe, de annyi biztos, hogy valamivel tobb mint 100 éve réja a szigetet és a kornyez6
vizeket. Varr egy mindig bozontos hajti vaskos, de rovid szakélla torpe. Mindig valami szines helyi
anyagbdl késziilt konnyd inget hord kigombolva, ami aldl kivillan napbarnitott pocakja, térdkozépig
ér6 nadragja pedig mindig mocskos valamitél, hidba mossa ki naponta a tengervizben. Sajat keztileg
épitett hajojanak alapja és felépitménye helyi bambuszfélébdl késziilt, de tele van aggatva kiilonboz6
relikvidkkal, mindegyiknek van valami torténete. Megtart minden ajindékot barkitél is kapja, és
mindnek talal valami kiilonleges helyet a hajéjan. A hajon kényelmesen elfér 6-7 ember és egy j6 adag
szallitmany. A hajon nincs vitorla, hanem az elején talalhaté két hossza rad, ami benyulik a viz ala. Ezt
akasztja ra vizi barataira a két Mélységi tekn6sre, Ort-ra és Echt-re, akik vontatjdk a kis barkat. A helyiek
altal készitett apré kincseket, vagy sziiretelt novényeket cseréli el kiilonboz6 népekkel, illetve a
kontinensrél hoz olyan dolgokat, amikre sziikségiik lehet. Mindegyik kozosségben szivesen latjak
viddm természetének és j6 szadndékanak kdszonhetben.

Ordani megbizas

A karaktereket egy fogad6ban keresi fel egy fekete és fehér szint ruhdkba 61t6zo6tt né. A ruhak anyagén
és szabasan egyértelmtien latszik még a feliiletes szemlél6nek is, hogy tulajdonosa j6 médban é16 ember.
A nének rovidre vagott tejfel sz6ke haja szorosan a fejéhez simul és hatra van fésiilve, tekintete szigord,
testtartasa pedig merev. Kezeivel a hdta mogott kozeliti meg a karaktereket. Mikor belép, két kiséréje
egy arany pikkelybe 61t6zott, nehéz kardot hatukon atvetett férfi és né kiséri, akik lemaradnak egyik
asztalndl és onnan szemlélik a tarsasagot. A né kimért hangon, de udvariasan, tiszta k6zos nyelven (a
hozzéaérté felismerheti benne a godoni-ordani akcentust), koszonti a jatékosokat és engedélyt kér, hogy
letilhessen. A n6 Lady Assia néven mutatkozik be és elmonddsa szerint az ordani Ttiz Hordozoéinak
Rendjének és a Titkosszolgélatnak a tagja. Stilusa katonds, kimért és majdnem parancsol6, latszik, hogy
a szolgdlathoz van szokva és ahhoz, hogy katonakkal beszél, igy kezeli a jatékosokat is. Elmondja, hogy
a Koszt és Kvartély falkatol kapta meg a karakterek nevét, mint ajanlast. Egy feladata lenne a tarsasag
szamara, amit természetesen jol cseng6 aranyakkal fizet meg és az eredményt6l fliggden extra érmékkel
is jutalmaz.

Ordani feladat

Kertelés nélkiil elmondja az alabbi informacidkat. Az ordani rend néhany 6si godni mana mag,
ugynevezett krysallus (Godoni magusok 4ltal el6allitott, f6ként dolmenmdgidhoz hasznalt értékes
dragaké. Eteri energiakat fokuszalé hatdsa miatt maig felettébb kivanatos zsakmény a hozzaértsk
szamara) helyét kutatja. Kittiztek j6 néhany kiilonb6z6 pontot dél-ynev szerte ahol tgy vélik, hogy
fellelhet6 egy-egy ilyen varazsszer, de elég sok helyszin kertiilt szamitasba, és nem szeretnék ennyire
megosztani az eréiket, ezért felbérelnek kalandozoékat, hogy nézzenek uténa. Igy jonnek a képbe a
karakterek. Ugy vélik, lehet, hogy van egy ilyen eszkéz az Erionhoz kozeli Khosana szigeten. A
bokkend, hogy a szigetet birtokba vették a Pyarroniak, ezért nem kiildhetnek csak tigy oda embereket,
szeretnék elkertilni a diplomaciai Osszettizést, ezért ott mar varni fogjak a karaktereket. Nyugodtan
vallaljanak el barmilyen megbizast a pyarroniaktol, tijékoztatva lettek arrél, hogy egy vardzsszert
keresnek a szigeten. Amig nem gatoljak az 6 munkalataikat, s6t akar segitik, még a helyszinre is
szallitjdk a jatékosokat. Természetesen az alku részleteir6l nem téjékoztatja a karaktereket, de a Pyarron
és Ordan emberei olyan megéllapodast kotdttek, ami mindkettejiik szdméara gytimolcsoz6 lehet.
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Innentdl ugyantigy a pyarroni hajéval érkeznek meg a szigetre és ugyantigy részt tudnak venni a helyi
feladatokban.

Kalauz

Mononymus egy Gyongykeresé. Evekig tagja volt az Ordanba
kiildott diploméciai tarsasagoknak, igy azok is jol megismerhették
6t, egy alkalommal pedig lekotelezték azzal, hogy megmentették
az életét. Most ezt az addssagat torleszti azzal, hogy Hat Varostdl
tavol az ordaniak altal kiildstt csapatnak (is) segit. O lesz a
kapcsolattartéjuk a szigeten, rajta keresztiil konnyen elérhetik a
helyi pyar vezetSket vagy akar a papokat. Ez pedig forditva is igaz,
tehat rajta keresztiil kényelmesen felveheti barki a kapcsolatot a
jatékosokkal, igy ha Krad egyik papjanak vagy a telep vezetSjének
sziiksége van segitségre elég, ha hozza fordul. Alapvet6en egy
jokedélyti, mosolygoés, igazan karizmatikus és joképt férfi. Pyar
szarmazasat igazoland6 hosszt sz6ke hajat kibontva hordja, igy
konnyen kap bele a tengerparton végigsopr6 szells. A tobbi
pyarroni katondhoz hasonléan nagy rajongdja az Gslakosok
kedvenc utazé eszkozének, a kenunak, amivel szivesen vezeti le
felesleges energidit. Els6dleges célja, hogy a helyi munkalatok
rendben lefolyjanak, és hogy ne legyen félreértés és Gsszettizés a
pyar és ordani felek kozott.

Mononymus (5. TSZ fejvadasz)

Eré: 12, All: 11, Gyorsasag: 15, Ugyesség: 16, Egészség: 13, Int: 13,
Szépség: 12, Asztral: 13, Akarater6: 15, Erzékelés: 16

Fegyvertelen harcérték: KE: 24 TE: 58 VE:126 CE: 21

AME/TME: 24 / 26
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Khosani falvak

Hosha-falu
‘W ‘3 T A gvl A A legdélebbi khosani telepiilés, amely beékelédik a
Q vadonba a sziklds parttél. A helyiek nem kifejezetten
_ B haldsznak, csénakjaik is a hézaktél tavolabb, a
homokos parton pihennek. Sokkal inkdbb a lagunak,
oblok k&boleséiben termesztenek és tenyésztenek
kiilonleges rizsfajtakat és ehet6 halakat. A médszer a
nagyszamu enoszukei lakéval egytitt érkezett ide,
miutin a hagyomdnyos haldszat moddszerei
megbuktak.

Hat nagycsalad alkotja a falut, mindegyikhez két-
harom néadépiilet tartozik, amelyek kialakitasukban
emlékeztetnek és hajaznak a tdvol-keleti sziget
kultarajara, de nyersanyagok, éghajlat és a megfelel6
szakértelem hijan nagyon tdvol A4llnak t6liik.
Kultardjuk emlékei mellett vallasukat is Enoszukén,
pontosabban Erion szuke negyedében hagytak, mikor
nemzedékekkel ezel6tt eljottek onnan. Hogy sajat
elhatdrozasukbél vagy sziikségbdél, ma mar senkit sem
érdekel.

Az eltelt id6ben pedig annyit keveredtek az
idegenekkel, hogy a hatbdl tobb csalddnak mér nem is
enoszukei szarmazasu a vezetdje: van koztiik egy félelf
és egy shadoni is. Igy a csaladok Osszetétele is
alapveten vegyes, és ami inkabb tsszetartja ket a vérségi kapcsoléddson kiviil, azok mar a khosani és
helyi kulturalis dolgaik. Dolgos, sztlikszavii emberek, a szigeten mondas tartja, hogy a szél beszél
helyettiik. A tengeri termesztés mellett a vadon megzabolazdsa és az él6vilag megszeliditése a
sajatossaguk. Batorsagprobaik, felnétté avatasi szertartasaik is gyakran kotédnek a vadakhoz és
kevésbé a tengerhez.

A falu életének menetét, az ék alaku teleptilés csticsan félig mar a vadonba néve allé hazéaval igazgatja
Tengerszem. Ez az id6s amund asszony nem alapitott csaladot, nem vegyiilt a helyiekkel, de mindenki
nagyapijét ismeri és bar az id6 mar felette is eljart, de megingathatatlan, dlland6 szerepléje a falunak. O
adja aldasat hazassagokra, névszertartast tart a gyerekeknek, jeloli ki a mez6gazdasagi munkak idejét
és a helyiek nem is igen tesznek semmit a megkérdezése, engedélye nélkiil. S mivel pontosan tudja, ki-
kinek a gyermeke (val6jaban), odafigyel a falu vérvonalaira is. Kiilonos, magényos hajnali és alkonyati
szertartdsai miatt a gyerekek ugy gondoljak, hogy a napnak és holdaknak is 6 ad engedélyt a kelésre. A
feln6ttek pedig tudjak, hogy igy van.

A beszédére és a vele kapcsolatos kommunikdciora jellemzd, hogy a legtobb cselekvését a litds, nézés
igéivel fejezik ki. Széfordulata, hogy ,,meglitjuk”, illetve réla mondjik, hogy ,rajta tartja a szemét a
dolgokon”. Erre kiilonosebb magyardizattal senki sem szolgdlt, azon kiviil, hogy igy szoktik meg.
Nemzedékek 6ta a Tengerszem maga, ahogy mindenkivel beszélt szoktatta rd Oket erre.
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A falu kozepén ellentétben mads telepiilésekkel nem
tlizverem taldlhaté, azok érdekes médon az egyes
csaladok sajat héazai kozott és a falu keriletén
talalhatéak. Godor ettél még van, s6t, az egyik helyi, de
még erionb6l hozott szokds gyakorldsdra hasznalt
,szent” hely van itt, ami mas falvakbdl is sok embert
vonz ide hetente. Kigyoéharcokat tartanak, a szigeten
Osszeszedett és félig szeliditett kigyokat eresztik Ossze
lovagi torna-szertien gazdaik, és komoly fogadasokat is
tesznek itt. A versenyz6k pedig nem csak Osszeeresztik
harcosaikat a zsdkokbdl, hanem a godor peremén leiilve
a foldet csapkodva adnak utasitas-jeleket allataiknak a
cselekvésre, tAmadasra, védekezésre.

A falu mdsik kiilonlegessége, hogy igen magas ndluk
annak a szdma, hogy valaki ikreket sziiljon és az legyen
maga is. Ez mdra mdr szdmukra teljesen természetes.
Némi utdnajdrdssal és kérdezdskodéssel kideriilhet,
hogy koriilbeliil 80 éve van ez biztosan igy, amikor a falu
elpusztult egy mdgikus viharban, és tijranépesitették a
nagysziil6k sziilei, de Tengerszem mdr akkor veliik volt.
Allitélag,- és valéban- 6 mar kétszer élte it a teljes falu
pusztuldsdt, és tudja miért sziiletik ilyen sok iker, de
nem drulja el.

-
-

Anga - Falu

A sziget déli apré oblében taldlhaté faluban kifejezetten nagy szamban taldlkozhat az erre jard
Menehunénak nevezett szent emberekkel. Két-harom tucat is lakik koziilitk a faluban. Hatalmas
tisztelet 6vezi 6ket, még a tobbi telepiilésen is szivesen latjak a szent embereket, hiszen jelenlétiik csakis
jo elGjel lehet. A falu neve kagylohéjat jelent a helyiek nyelvén, pontosabban ,szivarvanyszinben
csillamlo kagylo héja”-t, rengeteg neviik van a vizi allatok elnevezésére. A falu lakossdga nem nagy,
alig talalhat6 itt hat darab hossztahaz. Mindegyikben egy-egy nagycsalad él. Egy ilyen nagycsalad
magdba foglal minden felmen6t és gyermeket is, ezen feliil a behazasodott lanyokat is. A legnépesebb
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nagycsalad az Eukepio-k, akik 38-an
vannak és a csalad feje egyben a falu
eloljardja is. Id6s és baratsagos férfi, akinek
két Menehune feleségétdl majd tucatnyi
gyermeke sziiletett. A falu teljes lakossaga

 valahol 150 és 200 kozé tehetd. Epitettek az
6bol mélyebb pontjara egy lebegs stéget,

amit a viz fenekére eresztett kovekkel
tartanak a helyén. A haldszok szabad
tudével mertilnek ala és hozzdk fel a
kagylokat valamint a tengerfenékre
elhelyezett varsdkat. Az allatok minden
darabjat felhasznaljak, hasat elfogyasztjak,
még belsGségeiket is, a csontokbdl,
pikkelyekb6l és kagylok héjabol pedig
mindennapi hasznalati eszk6zokt6l kezdve
ékszereken at mindent készitenek. Az
6bolben rengeteg szines kagylo él, ezért a
helyi asszonyok rengeteg nyaklancot,
fiilbeval6t és mas ékszert viselnek, amikre
kifejezetten hitak is.
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Gao

Lakossagat  javarészt
bukénok, valamint a
déli  varosallamokbdl

érkezett hajésok
leszarmazottai alkotjak.
Népessége kozel
haromszaz fs,
halaszatbol és

vadaszatbdl tartjak fenn
magukat. A falu egy
kisebb, sziklakkal és
zatonyokkal tarkitott,
védett  tengerobolben
taldlhatd, a helyiek a
vizbél kiemelked&
készirtek tetejére
acsoltak colopokkel
megtadmasztott hazaikat
fabol és palmaagakbol, az épiiletek kozt a zatonyokat osszekotd fliggéhidakon és fapallokon lehet
kozlekedni. A falu kiilonosen értékes csereeszkdze a mélyben él6 kagylok belsejébél felhozott, a
napfényben kékes-lilds szinekben tiindokls, méssal osszetéveszthetetlen tengeri gyongy, melyet csak a
kozosség nagy megbecsiilésben tartott gyongyhaladszai képesek a felszinre hozni.

A helyiek hiedelme szerint egy nagy fehér balna szelleme koltozott a néhai elsé torzsf6be, még az idék
hajnalédn, ezért a hagyomany gy kivanja, hogy mindig egy fehér b6rti ember vezesse a torzset. Persze
ezt nem mindig veszik szigordan, volt mér dzsad, s6t szuke vezetGje is a falunak, de tradicionélisan a
torzsf6 mindig fehérre festi arcat, amig a nap az égen tartézkodik. Ben, a jelenlegi torzsf6 teljességgel
eleget tesz a kivdnalmaknak, hiszen maga is ,kiilvilagi” - gyerekként egy hajétorés tulélGjeként
sodortak a habok a szigetre, Gao lakosai pedig egyértelmdi jelnek tekintették, hogy maga a tenger kiildte
szamukra az Uj vezet6t. Mivel szivélyesen fogadtak, az erioni ifja is hamar megbaratkozott a helyiekkel
és az 4j korulményekkel, s mar tobb mint harminc esztendeje tolti be a torzsféi tisztséget. Maga Ben
bizonyos varazsléi statusszal is rendelkezik, hiszen sok olyan tudést hozott a szigetre - Gjfajta eszkozok,
szerszamok, receptek, hangszerek elkészitése -, ami Gao lakosainak szdmara kordbban ismeretlen volt,
igy személyét egyfajta misztikus tisztelet is korbe lengi.

A falu kulturalis 6rokségének egyik alappillére egy misztikus jelenség koré épiil, ugyanis szabalyos
id6kozonként - minden nyari holdtélte idején - kiilonds, mély, ritmikus dobol6 hang hallatszik a part
menti foveny fel6l, mintha csak a fold aldl torne el6, s ilyenkor az 6bol vize is titemesen hullamzik.
Jellemzéen ezeken az estéken {ilik Gao lakosai leghangosabb tinnepeiket, amikor egyiitt dobolnak,
tancolnak és énekelnek a fold aldl érkezd dobszéval. S6t, sokan réviiletiikben egymassal hadakozé
szellemalakokat is latnak, akik a part mentén kiizdenek és tildozik egymast, vagy kisebb csoportokban
csapnak Ossze.

A jelenség magyarazata egy 6si kincs, pontosabban egy magikus targy, melyet még sok évszazaddal
ezel6tt rejtett el a szigeten egy akkoriban igen kiterjedtnek és erésnek szamité kalézbanda. A kincs
hollétérdl tobb konkurens kal6zvezér is tudomas szerzett, a fosztogatok pedig egy baljoslatt éjjelen
tomegével kaszaboltak le egymast a parton a zsakmany megszerzésének reményében. Az dsszecsapds
végét azonban igen kevesen élték meg, a ttlél6knek pedig nem volt konkrét tudomadsa a targy hollétérdl,
hidba asatta fel a gy6ztes kapitany embereivel keresztiil-kasul az egész 6bol menti partszakaszt. A sok
hiabavaléan kiontott vér miatt id6vel ugy beszélték, a kincs elatkozott, igy le is tettek annak tovabbi
keresésér6l.
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A targy - egy lélekkristdly - egy legy6zott, igen nagy hatalommal biré Yamm-Haikan lelkét rejti, akinek
mar tobb kalandvagyoé tengeri haramia akart parancsoldja lenni, am ezek a torténetek tobbnyire tragikus
véget értek. A kristdly hosszt idén at hanykolédott a tengeren kézrél-kézre, mielStt allando
nyughelyére érkezett volna. A benne raboskod¢ lélek azonban tovabbra is nyugtalan, nyéari estéken,
amikor az Gjhold megemeli a viz szintjét, iitemesen dorombol bortone falan, és valaha volt él6holt
szolgait probalja igy segitségiil hivni sikertelentil. A targyért elkeseredetten életiiket aldozo tengerészek
szellemei pedig a mai napig tjbol és Gjb6l megkiizdenek egymassal, mivel dithos és sovargo lelkiiket a
kristaly magahoz kototte. Csatarozasukat akar a megfelel6 tudatallapotban 1évé halandé is lathatja
ezeken a nydresti tinnepeken.

A jatékosok jellemzden egy ilyen tinnepnapon, a Nagy Egzengés napjan érkezhetnek a faluba. Az éppen
portyazé Gao-beli vadaszok fogadjik 6ket, mar amikor a falu hatarvidékére érkeznek, alapvetSen
baratsdgosan viselkednek a jovevényekkel, a faluban frissen siilt hallal, kagyléhtissal és a Tuba-nak
nevezett palmaborral kinaljak 6ket.

Ben (eredetileg Benedict) - 60 év koriili godorai
szarmazasu férfi, eredetileg kisiparos és zenész,
aki egy szerencsétlentil jart keresked6hajo
katasztrofajanak talélgjeként keriilt Khosana-ra.
Mivel a helyiek jelnek tekintették érkezését,
felajanlottak neki a torzsf6i tisztséget, miutan a
koréabbi fénokiik megtért 6seihez. Hosszu fekete
hajdba 6szes tincsek vegytilnek, kilonleges
fekete-fehér csikos ruhazatot és széles fekete
kalapot visel, nyakdban medalok l6gnak, arcat
gyakran festi a helyi szokdsoknak megfelelGen,
megjelenésével egyfajta varazslo-saman
benyomasat kelti. Nagy orommel fogadja a
jovevényeket, meginvitalja ket az esti tinnepre,
ahol 6 maga is jatszik majd dobokon,
didgeridoon és ukulelén.

Minikaland

A jatékosok és Gao népének tudtan kiviil mar hetek 6ta egy Tengermélyi kiildott (leirisdt ldsd késébb)
rejtézkodik a faluban egy id6sebb hajoskapitany élcaja alatt, a megfelelé alkalomra vérva, hogy
visszajuttathassa a kristalyt és lakéjat a tengerre. A csapzott szakallt és barazdalt arct Meldrick (vagy,
ahogy a tengeren ismerik, Rafinalt Meldrick) még hosszt évekkel korabban kényszertilt egyezségbe
bocsatkozni egy masik szornyeteggel viharban hanykol6dé legénysége megmentése érdekében, és
most, a hindrasszony szoélitdsara rajta a sor, hogy teljesitse az alku ra es6 részét, tudniillik szabaditsa ki
az itt raboskodé tarsat bortonébél. Egyelére csak mint egy hajojat vesztett kapitany kér menedéket a
falusiaktol, akik a helyi illemnek megfelelSen be is fogadjak, 6 pedig cserébe segit a csonakok és barkak
sériiléseinek kijavitasdban. Megjelenése és szokatlan kisugadrzasa azonban gyanit ébresztett a falu
vezetGjében, ezért Ben folyamatosan figyelteti &t egy megbizhaté emberével. Meldrick
engedelmeskedett ugyan a hinarasszony parancsanak, azonban nem tudja, hogy az itt veszteglé yamm-
haikan bortone pontosan hol lehet a falun beliil, ezért a megfelels alkalomra var, hogy talan az tinnepség
keretében sikeriil nyomra akadnia, illetve felkeltette figyelmét a kalandozok jelenléte is. Akar maga is
felkeresheti a kalandozoékat, mint egy kincseket keres6, habokos tengeri medve, és fele-fele aranyt
részesedést kindl fel a csapatnak az ,aranybdl”, amennyiben sikeriil el6asni a ladikat. (Kinézetérol
Orizget is magandl egy megsargult papirost, melyet az egyik, mindig gondosan szarazon hagyott
butykosaban 6riz.) Ellenkez¢ esetben Ben is megkérheti a kalandozékat, hogy amig itt vannak, tartsak
szemmel a kiilonos jovevényt és probéljak kideriteni valédi inditékait.
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A Nagy Egzengés estéje soran a jatékosoknak alkalma nyilik
becsatlakozni az eksztatikus szertartdsos iinnepségbe,
megfelel6 szerek fogyasztdsa mellett (vagy a sziikséges
varazslatok hasznalatdval) maguk is lathatjdk a harcol6
| szellemeket. A kisértetek artalmatlanok a haland6kra nézve,

| tulajdonképp nincsenek is tudataban, hogy halottak, csak
vég nélkil irtjdk egymdast a kincs reményében, majd
felbukkannak masutt és folytatjak a kiizdelmiiket, egészen
napkeltéig. A jatékosok, o©nallé elhatdrozasbdl, vagy
Meldrick kérésére, a kristalyt is felkutathatjdk: a magasbol
® nézve egy jellemzéen X alakot formazé korallzatony-
| képz6dmény egy beomlott barlangiiregében van eltemetve,
mélyen a viz szintje alatt. Ez esetben a yamm-haikan a hold
fényénél visszanyer valamennyit erejébSl és Meldrick
kozremtikodésével képes magéahoz szélitani néhany tucatot
a megmaradt él6holt szolgai koziil, igy a falut hamarosan a
tengerbdl el6maszo6 él6halottak tAmadjak meg.

Amint a kristdly el6keriil, Meldrick leveti a bolondos
oregember alcajat, és az él6holtak segitségével, fegyverrel
probalja meg megszerezni azt. A torténtek hatdsara maguk
a szellemek is masként kezdenek viselkedni, mert megérzik,
hogy a , kincs” a felszinre keriilt, és most mar mindenki altal ldthatéan tombolva rohangalnak a falu
hazai kozt, panikot és riadalmat keltve az tinneplé tomegben. A helyi harcosok megiitkdznek a
mélységbdl tdimado él6holtakkal, s a jatékosok segitségével sikeresen visszaszorithatjdk 6ket a tengerbe.
Ben intézkedik, hogy a kristadlynak egy 0j, biztonsagosabb rejtekhelyet keressenek, a kalandozoékat
pedig értékes tengeri gyongyokkel jutalmazza meg.

Rafinalt Meldrick (60 év koriili, harcos, szarmazas: Kereskedé Hercegségek)

Harcértékek:
Fegyver nélkiil - Tam/kor: 1, KE: 30, TE: 65, VE: 116, Sebzés: 1k3
Szablya - Tam/kor: 1, KE: 37, TE: 80, VE: 133, Sebzés: 1k6+2
Hiritotér - Tam/kor: 2, KE: 34, TE: 67, VE: 134, Sebzés: 1k6
Vért: bér mellvért (1 SFE, 0 MGT)
Pszi: Max pszi pont: 30, ATME: 5, MTME: 5, AME: 30, MME: 30
F6bb képzettségek: Belharc (Af), Hadvezetés (Af), Alcizds/dlruha (Af), Emberismeret (Af), Hajozds (Af),
Haritdfegyver (Af), Irds/olvasds (Af), Kétkezes harc (Af), Mellébeszélés (Af), Okslharc (Af), Térképészet (Af),
Pszi (Af)
A hinarasszony az alabbi varazslatokat képes hasznalni rajta keresztiil:
Fijdalom (ET 247.), 1zz6 idegek (ET 248.)
A hinarasszony az alabbi él6holtakat képes megidézni rajta keresztiil:

1k10 Gahul (Bestiarium 83.), 2k10 Izar (Bestiarium 84.) 2k10 Zaurak (Bestidrium 97.)

Sziikség szerint meséld 1igy, hogy a falu vaddszai segitenek a harcban, de maradjon megfeleld kihivds a
jatékosok szdmdra is!
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Tengermélyi kiildott

Ez egy igen sajdtos , hivatds", jatékos karaktereknek nem ajinlott; anndl érdekesebb kalandhoz vezethet egy ilyen
tipusti NJK felbukkandsa. Oreg, tekintélyes haldszokkal eléfordul néha, hogy alkonyattdjt egyszerre csak rajzani
kezdenek a barkdjuk kériil a halak. A legtobben ilyenkor beérik az eddigi fogdssal, és megindulnak hazafelé. Akadnak
azonban néhanyan, akik tilsdgosan biznak a tengerjdrd tapasztalataikban, és nem hallgatnak a legénységiik
intéseire sem. Ezek ismét parancsot adnak a hdlo kivetésére, megrészegiilve a virhato diis zsikmdnytol. A hdlo
valoban fesziilni fog a halaktol; csakhogy mire izzadva beemelik ket a barkdba, leszdll az éjszaka, a csillagos égre
satét felhd borul, és a habok hirtelen haborogni kezdenek koriilottiik. Legyen barmilyen jo hajos a kapitiny, képtelen
lesz hazataldlni; ellenkezdleg, egyre kijjebb sodrodik a nyilt tengerre.

A legsotétebb kétségbeesés pillanataban aztin eqy hullim lesodorja a vén haldszt a fedélzetrdl. Mikozben az életéért
kiizd, megjelenik elGtte egy hindrba 0lt6z6tt asszony, és megigéri, hogy mindenkit biztonsigban hazajuttat, ha
cserébe a fidvd fogadhatja. Ha a kapitiny nemet mond, elnyeli a hullamsir a hajéjdval meg a legénységével egyiitt.
Ha belemegy az alkuba, a hindrasszony a szavdnak dll, és virradatra mindnydjan megmenekiilnek. Mindnydjan,
kivéve a kapitanyt; test szerint ugyan hazatér ¢ is, a lelke azonban fogadott anyjandl marad mindérokre.
Megsziinik embernek lenni, és tengermélyi kiildott lesz beldle. A hindrasszony tudniillik eqy yamm-haikan, az
alkut kotd halando pedig a szolgdjavd vdlik. (Az igazi anyja - ha él még - szérnyethal abban a pillanatban, amikor
6 igent mond a hindrasszonynak.) Ondllé személyiségét nem veszti el, de jelleme Kdosz, Haldlra vdltozik, és amig
csak él, gondolkodds nélkiil engedelmeskedik a szérnyetegnek.

A yamm-haikan valamely - csak daltala ismert - modon dtruhdzza rd vardzserejének egy részét. A tengermélyi
kiildétt elméje maximdlisan 20 Mp-t fogad be; ugyanakkor képessé vdlik minden olyan boszorkinymesteri rontds
haszndlatdra, amely alaperdsitésen ennél kevesebbe keriil. Az elhasznilt pontok automatikusan vjratermelédnek,
minden kérben egy. (Egyébként ahdny €I6 kiildottje van a yamm-haikannak, annyiszor 20 ponttal csékken a
maximdlis Mp-értéke.) Erdekes mddon a szornyek nem zaklatjik sokat igy szerzett szolgdikat, az elsd két-hdarom
évben dltaldban rdjuk se néznek. A karakter azt csindl tijonnan szerzett hatalmdval, amit akar; t6bbnyire persze
vdlogatott gazsigokat. EQy-két honap alatt vagy a falu zsarnokdvd névi ki magat, vagy elkergetik.

Néha el6fordul az is, hogy sajat elhatdrozdsabol kerekedik fel, valahol mdsutt probalvin szerencsét a vildigban. Ha
a yamm-haikan hideg hangja megszolal az agydban, azonnal engedelmeskednie kell neki; ettél eltekintve azonban
teljesen a maga ura, csak megudltozott jelleme sarkallja vilogatott gonosztettekre. A yamm-haikanoknak bizonydra
célja van a szolgdk létrehozdsdval, de hogy ez mi lehet, mindmdig mélységes rejtély. Elképzelhetd, hogy a dolog
hatterében valami dttekinthetetlentil szévevényes terv hiizodik meg, amelynek teljes kibontakozisa évszizadokat
vesz igénybe; de az sem lehetetlen, hogy a szornyetegek teljesen rendszerteleniil cselekednek, egyfajta érthetetlen
szeszélytdl hajtva.

Tudunk olyan kiildéttekrdl, akik hajlott korban haltak meg, és egyetlenegyszer sem ldttak viszont fogadott
anyjukat. Boriildto becslések szerint a Quiron-tenger partvidékén minden 6todik faluban lappang eqy tengermeélyi
kiildott. Ez persze badarsdg; annyi yamm-haikannak emésztené fel a teljes vardzserejét, amennyi nincs is a vildgon.
Legaldbbis remélhetéleg.

Mokkoanu falvak

E helynek akkor lehet szerepe, mikor a sziget veszélyekt6l burjanzé tertileteire, azaz a dzsungel
belsejébe jutnak a jatékosok.

E természetkozeli torzs harom tanyat alakitott ki a dzsungel mélyén, ahogy egyre csak nétt
lélekszadmuk. A kiilonallé falvaknak nem, sokkal inkabb kunyhé halmoknak nevezhet6, falu csoport
tagjai mindosszesen 1-1 mérfoldre helyezkednek el egymastél, egy oriasi fa koriil. A szigeten é16 népek
koziil a Mokkoanu torzs/nemzetség lakik a legmélyebben a dzsungelben, 4am egészen egyedi,
mondhatni természetes szimbiotikus megoldast taldltak e veszélyekkel teli él6helyre. Megtanultak
befogadni a kornyezetitk nehézségeit és ennek megfeleléen igényeiket is lejjebb adtak. E
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természetkozeliségiiket 6k maguk az erd@szellemektSl valé szarmazasukkal magyarazzak. Egy
egykoron kran tertiletérdl, talan menekiiltként érkezé elf csalad keveredett el azon helyi ember torzzsel,
melynek életstilusa leginkabb hasonlitott az 5vékre. Am ezen leszarmazasrl az erdSszellem histérian
kiviil semmi emlékiik sincs, csupén falvaik vezetdje 6rzi a régi tudas toredékét, oregségtsl kopott
elméjében, és egyengeti sokad-elf vérti utodai lelki vilagat. O a harom falucska kozott nové 6si fa
arnyékaban tengeti napjait, s népe nem is igazan tudja vagy akarja megkiilonboztetni a hihetetlen
méreti névénytdl, személyét. A neve Nunsan, és & az utolsd, a betelepiilt elfek koziil, viszont 6 mar ide
sziiletett, agyhogy maga is mar csak a helyi életstilus, ismeréje.

A torzs tagjai magasabbak, és karcstibbak az atlagos khosani emberektdl, viszont sotét
bériikkhoz széke hajuk nél, szemsziniik pedig ragyogoan vildgos, mely kiilonleges kiils6t kolcsonoz
nekik. Eletiik nagyban fiigg a veliik él6 allatoktol, hisz sokat tanultak és vettek at azok viselkedésébsl a
vadészat terén. Elshelyiiket a stiri rengeteg lényeihez hasonléan a fak torzsén taldltdk meg egyre
magasabbra torve, inddkkal és kotéllétrakkal dsszekotott halohelyeikkel. Eszkozeiket az allatok és
novények természetes alakjdban és alkalmazhatésagdban hasznéljak. Ebb6l ered védelmiik és
szorakozasuk legf6bb eszkoze is. Bizonyos ragadozdk, mint a Bantam kakas mellett a Taptaara stiloket
is magukhoz szoktattak. Utobbiak kiilonlegesen jo életet kapnak, aminél koszonhet6en asztradlmodosité
ttiskéik megtelnek csupa jo érzéssel, s miutan elhullajtottdk azokat, mamoros boldogsagot ad annak, aki
magdba szurja. Hosszu ideje ez az els6dleges célja napjaiknak, igy talan 6k azok, akik a legkevesebbet
tor6dnek mind a fejlédéssel, mind a munkaval. Azonban idénként 6k is feltinnek mas falvakban, hisz
alapvetd hitvilaguk és kultardjuk nem kiilonbozik, s ezek fenntartisahoz elengedhetetlen a
kapcsolattartds. Az idetévedé kiilhoniak gyakran ragadnak le hosszabb id6re, az extizissal jaré
szokadsokba meriilve. Viszont nagy segitséggel tudnak lenni a rengetegben val6 utazas soran, melyet
nem tagadnak meg senkit6l, bar mindig nagyobb orommel segitenek, ha valamilyen élvezeti cikkel
ajandékozzak meg Oket, ezek koziil mindent fogyasztanak. Ezesetben szent vezet6jiikhoz is elviszik
Gket. Az allatvilaggal valdé kiilonleges kapcsolatuknak koszonhetSen a falu kozossége bardtjanak
mondhat egy ragadozo lovat, mely f6ként az 6reg Nunsan koriil pihen esténként.

A régi kolonia

A szigeten taldlhato, elhagyatott és jobbara a zatonymének lakjak, igy évente egyszer tobben is
felkeresik a falvakbol, hogy makrancos hatasokat szeliditsenek maguknak. A romok nagyobb tertileten
taldlhatéak szétszorva, jobbara mar csak épiiletek, falak, tornyok, er6dok alapjai fehérlenek ki a fbdl.
A tenger fel6l kozelitve veszélyes, zatonyos szakasz ez, s a tapasztalt hajosok felmérhetik, hogy egy-egy
capafogszer(i sapadt szirt egykori mesterséges éptiletek maradvanya lehet-e. Bavarkodas kozben tobb
is kidertilhet az egykori telepiilésrél, de ezt kevesen vélasztjak elfoglaltsdgnak, mert ami érték volt, azt
elsodorhattdk mar a hullamok, illetve a lovak is el6szeretettel jarnak itt a mélyben.

Azonban ha mégis kitartéan kutatjak ezt a tertiletet a jatékosok, akkor a koldonia keleti, vadon felé es6é
csticskén még 4ll6 falakat is taldlhatnak, viszonylagos szélvédettségben a mének nagyobb fészkei
talalhat6ak itt. Mivel azonban repiilni és maszni 6k sem tudnak azért, a hatalmas fakon és a megmaradt
romokon legalabb feliilr6] megkozelithet6 teriilet ez. Itt egy nagyobb téren egy futénovényekkel
tarkitott téren macskakovek, padlomozaikok kozott egy szobrot is talalhatnak a novények alatt, amely
egy csuhas, szakéllas tekintélyt araszt6 férfit abrazol, kiilonleges kéztartassal, mintha egy nagy konyvet
tartana maga el6tt tenyerein kinyitva és abbél fennhangon olvasna.

Legendaismerettel, Shadoni kultdraval, Torténelemismerettel (Mf vagy préba) megallapithato, hogy ez
a személy Fra Almatus Chorre masa lehet, aki az Els6 Shadonizaci¢ idején ttint el P.sz. 1400-as években.
A szobor nem sugéaroz magabol magiat, de az élethtisége miatt felttinhet sokaknak, hogy ez nem csupan
egy mualkotas, hanem maga ez egykori Domvik pap kévé valtozva. A sziget legutébbi vulkankitorése
kozben érte a pusztulas, de ekozben is a Hétarct szavat tolmacsolta a megrettent hiveknek. A szobor
magétol nem maradt volna meg ennyi (~2300 év) ideig, s valéban igy van. Kortilbelil tiz esztendeje a
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szobor tenyerébdl egy erioni tolvaj kivéste az értékes, magikus zsoltaroskonyvet, ami azéta tobbszor is
gazdat cserélt mar a feketepiacon Fra Almatus Chorre szent szimbdlumaval egyetemben.

Mas értéket nem taldlva a helyszinen ezek az informaciék hasznosak és értékesek lehetnek, mind a
szigetet felfedez6 Krad papok szaméra is, mind pedig Erion shadoni k6zosségének, hogyha egyszer
visszajutnak hozza. Mas kérdés persze, hogy a Hétarct hivei sok mindent megtennének azért, hogy
hires torténelmi személyiik foldi maradvéanyait méltoképpen eltemessék és a visszaszerzése kdzben
val6szintileg nem lennének kiilondsebb tekintettel az itteni lovak életteriiletére. Ha pediglen mégis agy

dontenek, vagy akar pedig maguk is Domvik szolgai, hogy kamatoztatjak tudasukat, akkor egy kés6bbi
kalandban a Varosok Vérosanak alvildgaba mertilhetnek az értékes , Sziklakédex” nyomaba ...

A vulkani kiirté

Valamikor a godoni id6kben is még egyfajta keltetének volt hasznalva a hely. Sarkanyok tojasainak a
kikeltésére haszndltdk még a godoniak a Kran elleni csatarozdsokban, azt nem tudni, hogy milyen
eredményekre jutottak. Az akkor még aktiv vulkan altal felszabaditott nyers mégikus energiak voltak
a segitségiikre, hogy a tojasokat kikeltsék. A vulkan méra szunnyad, igy elvesztette azt a potencialjat,
ami alkalmassa tette a keltetésre, igy elhagytak a szigetet. Csak az igazan gyakorlott szem lathatja meg
a hatalmas 6si ranakat, amiket a kiirt6 peremére réttak, habar ha leereszkednek, lathatjak a vajatokat,
de olyan kozelrél nem veszi ki a szem. Ezek valamikor védé ranak voltak, amig volt, ami taplalja az
erejiiket. A kiirt6 kozepén egy apré dombon természetesen mar fentrél latni a lehet a fehérre csiszolt
emelvényt.

A keltet6:

Marvanybdl faragott négy karmos ujjakkal biré - mar-mar gyikszert - 6sszefon6dé kéz taldlhato lent,
amit részben mér bendét a kornyék futénovényzete. A kezekbe bronzzal kiontve godoni védé
varéazslatok szovegét vésték valamikor. Ugy fest, az id6 csak igen kissé fogott az emelvényen.
Egyértelmten latszik, hogy a kezek tigy fondédnak 6ssze mintha valamit 6vnanak, illetve valamit bele
lehet helyezni. Ide helyezték a j6 méter magas sarkany tojasokat, de erre a szerepére nem igazan tudnak
rajonni a jatékosok, hacsak nem tudjak elolvasni a talapzatra irtakat. A ,szobor” talapzatat jo fél lab x
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fél 1ab méretti fém lapok boritjdk, amik tele vannak frassal. Ha valaki bir az Ogodoni, a Sarkany nyelv,
Lingua Domini, Oelf 6si nyelv ismeretének alapfokaval, csupan néhéany feliiletes informaciét tud
kivenni: A hely torténete. Elszérva talalhatéak a nyugati 6cednon hasonlé helyek, valami koze van a
sarkanyokhoz, vulkan erejét csapolta meg. Aki rendelkezik Mesterfokkal, az sem tudja szaz
szazalékosan elolvasni, hiszen a ma tanitott 6si nyelvek sokban eltérnek az itt hasznalttdl, de nagyjabol
tisztaba kertil a hely céljaval, és még néhany hasonl6 hely koriilbeliili helyét is megtudhatja, valamint,
hogy nagy erejli mégiaval felébreszthet6 a Keltets. Természetesen az ordani tudés f6k képesek teljes
fényében értelmezni a szoveget, igy ha lemasoljdk, vagy mas moddon rogzitik, akkor busasan
megjutalmazzak 6ket a ttizkobra emberei.

Keltetd ébredése:

Két moédon is szemtanudi lehetnek ennek az eseménynek. Amennyiben itt tartézkodna, amikor
tet6pontjara hdg a fény tinnepe. A masik pedig, hogy varazshasznal6k meditalni kezdenek és feltoltik
a helyszint magikus energiaval, azaz legalabb 100 Mp-ot ,beletoltenek” az emelvénybe. Amikor
elkezdenek meditélni, elkezdi a hely percenként mindenkitél elvonni 1 Mp-ot, amig el nem éri a 100-at,
természetesen  ezutdn is  folytata, de ez az a  kiiszob, ahol  aktivalédik.
A kiurt6 faldn felizzanak hideg kékes fénnyel a randk és egyfajta kupolat boritanak a kiirt6 f61é, amin
langnyelvekkel kirajzoljak az éjszakai Ynev égboltjat. Nem egyezik az aktualis égbolttal, a hozzaért6k
meg tudjak allapitani, hogy csak néhany hénap milva fognak tgy éllni a csillagok, ahogy a megjelené
kupolan. Mikor élesen ragyog a kupola égbolt, a vulkan felett az emelvénybdl egy latomasszerti voros
kontuara sarkany roppen fel az ég felé és kezd el koérozni, majd néhdny perc utidn leszall az emelvény
mellé. A sarkdny korvonalai mintha langok médjara lobognanak (OE-s ttiz azaz 1 Sp-t okoz annak aki
hozzéér). A latvanyos illuzié azért van itt, hogy kalauzolja az 6t ,megidézéket”. Birtokaban van a
helyszin mtikodtetéséhez sziikséges minden informaciénak, és ha valaki megfelel6 nyelven szélitja,
készségesen valaszol is. A sarkany beszéli az 6si nyelvek koziil az Ogodonit, a Sarkany nyelvet, Lingua
Dominit, Oelfet. Ha sz6t értenek vele, 6 pontosan el tudja mutatni a csillagtérkép segitségével, hogy
merre taldljdk a hasonlé méagikus gécpontokat. Ha a mana mag felol érdeklédnek, azt sajnalattal kozli,
hogy mar régen elszallitottdk innen, és azéta a hely céltalanul 41l mementéként hajdan volt fénykoranak.

Maganbirtok

Harmon volt a neve. Pyarronban sziiletett, alacsony sorba. A Proéféta és a Kegyeltek legendainak
btivoletében teltek gyermekévei. A Dulas utéhatdsainak rettenetes kovetkezményei és latvanya sem
szegte kedvét, vette el hitét. A szeme el6tt épiilt Gjja az Orok Varos. Amikor pedig kideriilt szamara,
hogy bér fiatalon 6 maga is nehéz munkéval épitette, a tokéletesen megtervezett utcidkon szaméra nem
marad hely és Pyarron Gj gazdai latszélag masokat varnak szivesen. Nem torte le. Ugy élte meg, hogy
még nem bizonyitotta és fizette meg a Pantheon isteneinek, amivel életéért tartozott, és szebb jovojét
kiérdemelheti.

A tavoli sivatagban kirobbant habortrél érkezé hirek nem ijesztették meg, s6t. Isteni kinyilatkoztatast
latott benne és lehet6séget, hogy méltoképpen adézzon martiromsagot szenvedett ikonjai el6tt és ezzel
megviltsa a helyét Uj-Pyarron polgarai kozé. Voltak aggaszto jelek: el6bb a menekiiltek rémélomszert
elbeszélései, majd az életre megnyomorodott, papok magiajat lerdzé atkokkal visszatér6k hallgatasa.
Mikor pedig az 6nkéntesek seregével partra lépett a Galyak-tengerének északi partjan (életében el6szor)
egylitt morajlott fel bajtarsaival a hirre a Krannal kotott szovetségrdol.
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A hdbord  mesterségét  konnyebben
elsajatitotta, mint barmilyen nehéz munkat
kordbban. A partvidék vadonjaiban él6
bestidk utan csempészek és kereskedd
hercegségek béli kalézok akadtak a kardja
hegyére. = Kés6bb  fanatikus  sivatagi
nomadokkal kerget6zott a dtinék kozott és
mikor el6szor latott messzir6l az El-Dzsiah
magikus viharja utdn robogé elallatiasodott
emberhordét bevenni egy dzsad varost, mar
tudta, hogy a Préfétaval és a Kegyeltekkel
egyetemben az isteneknek is halottnak kell
lennie, hogyha ezt hagyjak megtorténni.

Harmon nem valt aruléva. Legkevésbé sem.
Kardjat sivatagi moédra gorbe pengékre
cserélte, majd ij helyett hajitédardat ragadott.
Par honappal késébb felettesei mar nehezen
kiilonboztették meg felderitSjitket kozepes
tavolsagrol egy sziiletett hadzsitol. Részt vett
a P.sz. 3695-6s évet lezar6 Fekete Egbolt Csata
el6késziileteiben.  Futarként tartotta a
kapcsolatot az egymastol elszakadt, az
ellenséges teriiletre mélyebben benyomult
seregtestekkel. A parancsnokok kedvelték a
fiat, hogyha kicsit eszelGsnek is tartottak.
Szalléigévé valt elkdszonése: ,Még mindig
nem lattam amundot.”

A Gyilokpusztak hatdran zajlé csatdban a keleti szarnyon szolgalt, a hadmodulat elhtiz6d6 heteiben
hatszor kiséreltek meg atkaroldst a parancsnokok rendelése szerint és minduntalan kudarcba fulladt a
probalkozasuk rettenetes veszteségekkel. Abban az idében, mikor a homok és az amundok altal asott
foldalatti jaratrendszer szamolatlan nyelt el lovasrohamokat, szdzadokat nem ttint fel senkinek, hogy
egy felderitosztag nem tért vissza. Harmon azért tartott veliik, mert nem tudta megmondani, hogy
miért maradjon. Egyiitt estek a homoki elfek fogsagédba, akik érdekl6dve, a habort utolsé éveiig
kinoztak és tanulméanyoztak &ket.

Valoszintileg az sem gy&zte volna meg Harmont az események sorsszertiségérél, ha tudja, hogy késébb
az ¢ fogvatartasuk is hozzdjarult a pyarron-i erékkel valé elsé érdemi kapcsolatfelvételhez a homoki
elfek népének részérdl ... kozvetleniil halott tarsainak kimetszett hangszalainak felhasznalasaval. Az,
hogy végiil majdnem vesztét okoztdk a mesékbdl ismert és tisztelt nemes elf nép tagjai, az utols6 szélat
is elmetszették benne hazaja, hite, kulturaja felé. Ugy fejez6dott be a hébord, hogy sohasem latott
amundot. Igy gyftiloletet sem tudott érezni a Kék Arct és kovetsi irdnt.

Alaposan kivette a részét a habort utani fosztogatasbol. Azonban az tjjaéled6 dzsad (és kevésbé dzsad)
allamalakulatok lassan kiszivtak kortilotte a levegét és miutan rablé cinkostdrsait kotélre juttatta, a
jutalommal, zsdkmanyaval és a fogsdgban eltdvozott bajtarsai mumifikalt testével oda indult, ahol még
a magafajtat is hdésnek képesek latni egyesek: Erionba. Rovid tartézkodadsa sordn elmélyedt a
boszorkdnymesteri magia elméletében és tarsai tartés maradvanyait sotét erSkkel visszahozatta.
Azonban ez a ténykedése mar felkeltette a figyelmét a helyi veteranok korének és az Inkvizicié
célgdombjébe is kertilt egy alkalommal.

Gyalogszerrel hagyta el a Varosok Vérosat, és kis karavanja nehezen haladt a Godorai-tenger partjan.
Eredetileg a Déli-Varosallamok voltak a célja, de a nyomdba szeg6dott bérgyilkosok a Hattreggas
csticsai kozott elgondolkodtattak. Nyugatnak fordult inkabb és atkelve a szoroson Khosana szigetére
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lépett. S ott, ahol tette nyomban nekilatott sajat , birodalma” felépitésének. Ugy érezte, sarokba szorult
és hetekig, honapokig varta az tjabb fejvaddszok érkezését. De nem jottek. Az inkvizici6é szanalombol
elnézte biineit, miutdn megbizonyosodott, hogy tobb élshalottat nem hozat létre, 6 maga pedig nem
képes ra. A tolvajcéh pedig, amelyik valéjdban utdna kiildte embereit, leirta a veszteségeket és
tovabblépett. Csak tizlet.

A sziget lakdi egy darabig sz6 nélkiil hagytak az 1j jovevény terjeszkedését, majd kovetségbe indultak
hozzéd a legkozelebbi falvak kahundi. Az eredmény dontetlen lett. Bardtok nem lettek, de Harmon
kijelolte a maga kiralysdganak hatdrait és nem kivant tovabb héditani. Maganyos, illetve csoportos
felfedez6 kiranduldsokat tett a szigeten a t6 vagy a kialudt vulkdn felé, de csak azutan, hogy
megbizonyosodott, nem kovette senki. Persze az élland6é harci késziiltségb6l nem engedett sem
maganak, sem bajtarsainak.

Megszallott, aki szivbél gytiloli az elfeket és egyetlen célja a szabadsag, a zavartalansag. A szigeten
taldlhat6 kevés godoni fémet begytjtotte, hogy erésebb hatasosabb fegyverzetet készitsen magénak, de
egy térre valét sem talalt. Fél dardahegynyit és egy nagyobb darabot, amit kiilonleges éjszakai
fényhatasai miatt a birtoka szivében és tgy is nevezi. Egyszer latta messzirél a sziget kahunai koziil az
amund n6t. Furcsa érzései tdmadtak tSle, de els6 a készenlét és szaraz bakancs.

A Harmon f6hadiszallasaul szolgal6 er6dszerti épiiletegytittest minden iranybdl fal veszi kortil, noha a
birtok altala kijel6lt hatdrai joval e falakon tilra nyalnak. Tulajdonképp az épiilet kozvetlen kozelében
talalhato erd6ség, egy sziklas hegyorom és a kozvetlen tengerparti szakasz képezik a Birtok tertiletét -
legalabb is a veteran altal rajzolt térképeken. Ez gyakorlatilag annyit tesz, hogy aki a vagta soran elhalad
az emlitett térségek valamelyikén, az Harmon szemében mar behatolénak minésiil, s mint ilyet,
valogatott eszkozokkel igyekszik tdvol tartani otthonat6l. Az erdei ttrdl letérve véltozatos csapdak
(lasd: Rambo filmek) hivatottak megkeseriteni a kozel merészked6k életét, mig a sziklabércen Harmon
fjaszai 6rkodnek éjjel-nappal rendiiletlentil, hogy nyilat ropitsenek a meggondolatlan latogatdk szivébe.
A tengerpart hasonl6 meglepetéseket tartogat, hiszen a homokba rejtett vassulymok szinte lehetetlenné
teszik a lovon torténd athaladast, a part menti vizben pedig friss htissal helyhez szoktatott capafélék
portyaznak.

Mindez nem azt jelenti, hogy Harmon végtelen haborut kivanna viselni a vilag ellen, egyszertien azt
akarja, hogy mindenki hagyja békén 6t és tarsait. Abban az esetben, ha diplomdciai célzattal kozelitik
meg f6hadiszallasat, és ennek valamilyen egyértelmi jelét is adjak, hajlandé a latogatokat bebocsajtani
a kapun. Maga az uradalom egyébként meglehetésen kellemes hangulatot araszt, a boltives
oszlopsorokkal megtamogatott torndcos emeleti szintekrdl kitting kilatas nyilik a tengerre, a bels6
udvaron pedig rendezett parkos-fas liget és gondozott rézsalugas hivatott enyhiteni a birtok urdnak
kedélyeit. Harmon tarsai nehezen kiilonboztethet6k meg a hétkoéznapi halandoktol, hiszen egész
testiiket sajatos egyenruha fedi, arcukat pedig sisak takarja el. (A tartésito eljardsok miatt mimianak
mindstilnek és az erre vonatkozo harcértékekkel birnak. - Bestiarium 89.)

A Birtok ura két hatalmas fekete 6rkutya tarsasdgaban fogadja a betérSket. Nyomatékositja, hogy
vendégszeretete legfeljebb még egy latogatas erejére szol, és ha a nyakara hoznak még valami kiilvilagit,
mind kozelebbrél megismerkedhetnek a kerti téban laké aligatorokkal. A néla 1évé krysallus
kérdésében nehezen hajlik az alkura, &m mivel maga sem tudta érdemi modon felhasznalni azt, igy
hajlandé lehet a cserére. Mivel a kornyéken minden a rendelkezésére all, amire sziiksége lehet, elég
nehéz olyan dolgot felajanlani, ami lényeges lehet szdmara.

Nagy segitség lenne szamara, ha a vagta atvonaldt valamilyen médon el tudndk tériteni a Birtok
fennhatésaga alé tartozo tertiletektdl, de tréfeaként elf fejet is szivesen elfogad. Abban az esetben, ha
sikertil eltériteniiik a vagtat és a pyarroniakat is meggy6zik arrdl, hogy elismerjék Harmon uradalmat,
valamint beszamolnak neki a kraniak behatolasarol, akkor hajlandé tevékenyen is segitségiikre lenni a
fejvadédszokkal szembeni titkdzetben.
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Harmon

EP: 12 Fp: 66

Harcértékek:

Fegyver nélkiil - KE: 27 TE: 66 VE: 112, Tam/kor: 1, Sebzés: 0
Csatabdrd, egykezes - KE: 32 TE: 78 VE: 123, Tam/kor: 1, Sebzés: 1k10
Pajzs, kozepes - KE: 27 TE: 66 VE: 147, Tam/kor: 1, Sebzés: 1k6
Csatabidrd, kétkezes - KE: 27 TE: 74 VE: 118, Tam/kor: 1/2, Sebzés: 3k6
Vért: mellvért - SFE: 4

Pszi pont: 27

MTME: 4, ATME: 4, MME: 31, AME: 31

F6bb képzettségek:

Belharc (Af), Hadvezetés (Af), Pszi (Af), Balzsamozas (mumifikalds) (Af), Pusztitds (Af),
Torténelemismeret (Af), Magiaismeret (boszorkanymester) Mf, Kinokozas (Af), Lefegyverzés (Af),
Csapdaallitas (Af), Idomitas (Af)

El6holt harcosok

EP: 18, Fp: -

Hosszii kard - KE: 26, TE: 84, VE: 126 (kozepes pajzzsal
161), Tam/kor: 1, Sebzés: 1K10

Vért: lemezvért (SFE: 3, MGT nincs mivel él6holtak)
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KHOSANI BESTIARIUM

Mélység teknds

El6fordulas: Ritka
Megjelendk szama: 2
Termet: N

Sebesség: 5 (Sz) 200 (V)
Tamadé érték: 60

Védé érték: 130
Kezdeményez6 érték: 25
Célz6 érték: -

Sebzés: 2k6+2
Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 34
Fajdalomttirés pontok: 76
Asztral ME: -

Mental ME: -
Meéregellenallas: 5

Pszi: -

Intelligencia: Allati
Max Mp: -

Jellem: -

Max TP: 250

Ezek a hatalmas tekndsszerti lények a Nyugati 6cednban honosak. Neviiket onnan kaptdk, hogy
tojasaikat a lehet6 legmélyebb arkokba helyezik el. Ide jarnak a sziil6k felvéltva, hogy testmelegiikkel
segitsék a tojasok fejlédését. Habar ezzel megvédik a ragadozé madaraktdl kicsinyeiket, viszont sokkal
tovabb tart, mire kikelnek. A szédrazfoldon szinte magatehetetlenek, ezért nem mennek ki, csak ha
nagyon muszdj. Szinte teljesen a vizi életmédhoz alkalmazkodnak. Képesek megnéni akar 4-5 méter
hossztra is. Hatalmas farkukkal evezve nagy sebességre tudnak szert tenni, de szarazfoldon szinte
tehetetlenek. Tiiskés szajukkal hatalmas erével harapnak célpontjukra vagy ellenfeliikre, hatalmas
darabokat harapva ki bel6le. Elsésorban halon és kiilonbdz6 vizi novényeken élnek. Ha éppen nem
kicsinyeiket keltik, nem agresszivek, és az embereket messze elkeriilik. Mint minden teknés, 6k is
hatalmas pancélt viselnek hatukon, ahova vissza tudnak htizédni veszély esetén vagy ha alszanak.
Atvagni nagyon nehéz, és ha osszettizésre keriil sor 5 SFE-t biztosit a szdmukra. Farkuk lavirozé
képességének hala képesek vizben mindig anélkiil rohamozni, hogy levonasok stjtanak Védé
értékiiket. Ha ellenfele kevésbé mozgékony, akkor kihasznalva sajat sebességiiket folyamatosan ilyen
moédon tdmadjak, igy csupan minden mésodik kérben adva le tAmadast.

Menehunék

A sziget O6slakosainak egy kis csoportja. A legszembetlinébb jellegzetességiik, hogy egész
testfeliiletiikon igen vastag a testsz6rzet, ami még a ndkre is kiterjed. A helyiek egyfajta szent embereket
latnak benniik. Ugy gondoljak, hogy azok, akik ilyen jellegekkel sziiletnek kivételesen nagyszerti
emberek, és nem el6szor élhetnek Khosana szigetén. Egyfajta reinkarndciés ajandékként kapjak
képességiiket, ami kozelebb viszi Sket a természethez és magahoz a vilaghoz is. Hiszen 6k maguk mar
korabbi életiik altal szerves részei a szigetnek és ezért lehetséges, hogy olyan jo kapcsolatban vannak
mindennel, ami kornyezetiik része. Mivel seik kozvetlen koriilottiik élnek, ezért szentség a szemiikben
minden allat s novény.
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Menehunék nem t6ltenek be vezets szerepet a
sziget tarsadalmdban vagy telepiilésein,
hiszen 6k amolyan bolcsek, gurukként élnek a
tobbiek kozott. Kiveszik a résziiket a
mindennapokban,  elsGsorban  koziiliik
keriilnek ki azok, akik értenek a fiivekhez és a
kiilonboz6 novényekhez és azok
felhasznalasdhoz.  Fozeteik gyodgyitjidk a
betegségeket és kendcseiket batran hasznaljak
a sulyosabb sériilésekre a helyiek. Az
asszonyok is hozzajuk fordulnak, ha nem
biztosak abban, hogy egy novény ehet6 avagy
sem. Ok azok, akik az allatok és novények
szellemeit megkérik, hogy osszdk meg
magukat a faluval, hogy mindenki jol
lakhasson és élhessen. A természettel és a
szigettel ~val6  szoros  kapcsolatuknak
koszonhetéen 6k azok, akik segitenek a
sziilésnél, és elbucsuztatjak a holtakat.

Rendelkeznek egy kiilonleges képességgel is, amit hitiik szerint nem csak korabbi példamutaté életiik
ajandékanak koszonhetnek. Bizonyitva latjdk, hogy tényleg kapcsolatban vannak a szigettel korabbi
életiik altal. Az allatok sokkal békésebbek jelenlétiikben, és ha szépen kérik 6ket, azok megteszik azt,
amit a Menehune szeretne. Igy lehet, hogy a falvakat nem héborgatjak a ragadozok és még a Zatony
mének is békésen pihennek mellettiik. Szeretnek id6t tolteni a ,, Pszi fidk” alatt, hiszen tigy gondoljak,
hogy segitségiikkel kapcsolatba keriilhetnek korabbi életiikkel. Igy szamukra ezek igen kiilonleges
helyek.

Zombi Gomba, A Mulga

Az es@s évszakban a sziget néhany pontjan id6rél idére felttinik egy gombafajta, ami akar tobb szaz
méteres kornyezetet is képes megfertézni. Konnyd észrevenni, hiszen fehér mohas kinézetével beteriti
a fak torzseit és az aljngvényzetet egyarant. Edeskés, majdnem mézre emlékeztet6 illatot draszt magébol
amikor a sporai beértek. A szaporodasnak egy igen furcsa modjat vélasztotta ez a faj. A sporakat
elfogyaszto allatokat fert6zi meg szépen lassan kiszipolyozva minden életet bel6liik, hogy aztan bel6le
taplalkozva kinShessen és tj életre kapjon. Igy javallott elkeriilni minden olyan &llatot, amit mintha
fehér moha boritana. Ugyanis az allat lehet mar halott, de a parazita gomba még ilyenkor is iranyitja. A
gomba &ltal irdnyitott allati tetem kifejezetten agressziven viselkedik és megtdmad mindent, ami a
kozelében mozog, ezzel terjesztve a testében kifejlédott parazitat, amik ezaltal képesek elérni a végsé
életciklusukat. A hatdsa nem gyors, akar napokig is eltarthat, mig megoli aldozatat, f6leg kisebb termetti
allatokra van hatassal. Habar azok képesek embereket is tovabb fert6zni. A szigeten él6 Menehunék
képesek fustol6kkel és egy igen keserd itallal néhdny nap alatt meggyoégyitani az dldozatot. Szerencsére
az emberekkel igen lassan végez a gomba, még egy gyerekhez is kell 6-7 nap, egy életer6s feln6tt
férfinak akar hetek is a rendelkezésére allnak.

Jatéktechnika: Minden nap egészségproba, amikor elrontja, 1-el csskken a maximum EP-je. Amikor eléri
a fele EP-t a tovabbiakban -2-vel dobja az egészségprobat, felgyorsul a folyamat. Amikor az életereje 0-
ra csOkken, zombi statisztikaval mindenkit megtamad, rig és harap, amig valami el nem pusztitja vagy
néhany nap utan teljesen holtan rogyik 6ssze. Utols6 erejével a gomba megprébal minél kozelebb
kertilni a tobbi hasonlé szerencsétlenhez, hogy minél tobb legyen egy teriileten. Ott bérén keresztiil né
ki a parazita gomba, a megmaradt hasbél taplalkozva. El6szor kohogés, majd faradsag, késébb vért is
felkohog az aldozat, ahogy halad el6re a szervezetben a gombas fert6zés.
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Mini kaland a Zombi Gombakkal

Egy botanikus Krad pap régéta nem szoélt, ezért utana kellene nézni. Az egyik faluban toltotte a napjait,
allitélag jo viszonyt sikeriilt kiépitenie a helyiekkel. Mikor odaérnek, latjdk, hogy egész nagy a
fejetlenség a faluban. Nem értik a nyelviiket, igy nehéz, de megtalaljak a Krad pap felszerelését, egy
apr6 bambusz kunyhéban. A felszerelés érintetlen és kiillonb6z6 fiistol6k égnek a haziko el6tt.

Beszakadt a fold a Krad pap és harom gyerek alatt. Nagyon meredek az egész, és eszméletlentil
fekszenek lent mindannyian. Az emberek nem mernek lemenni, mert mindent tele nétt ott lent ez a
sz6ros, mohos gomba. Mikor odaérnek, latjak, hogy elkezdte beboritani a lent 1év6ket a gomba. A
helyiek nem igazan kozelitik meg a helyszint, mintha babonds félelemmel viseltetnének iranta.
Természetesen ha a jatékosok szeretnének, kotéllel nem olyan nehéz lejutni. De ha lejutas el6tt nem
takaritjdk valamilyen médon a helyet (magia), akkor bizony 6k is elkapjak, belélegzik a sporakat, igy
hatdssal lesz rajuk. Csupdn 1-2 nap elteltével fognak jelentkezni a hatasok, tehdt amikor
tovabbhaladnak, csak akkor lesz rajuk hatédssal az egész, igy a kaland egy kés6bbi szakaszaban kell
visszatérni ehhez a kérdéshez. Ami furcsa lehet, hogy miutin felhoztak mindenkit, a falu szent emberei
beviszik 6ket egy kunyhoéba, ahova senki mas nem lép be. Ott fiistol6kkel toltik meg a helyet és valami
féle italt itatnak veliik. Ezen kiviil valaki mindig énekel a kunyho kozelében. Ez a kiviilallénak konnyen
tiinhet egyfajta gyogyito szertartasnak is.

Bantam

Khosana erd6s teriiletein el6fordulé 6shonos szarnyas, hasonlit a
héziasitott tytkhoz azzal a kiilonbséggel, hogy példanyai sokkal
nagyobbak és robosztusabbak. A kakasok szinpompds farktollait a
szigetlakok gyakran hasznaljak ruhdzatuk vagy otthonuk diszitésére. A
bantam agressziv természete miatt haztdji tenyésztésre alkalmatlan, a
befogott kakasokat viszont gyakran ,hazérz6”-ként alkalmazzak,
ugyanis hegyes karmai és csére mellett kiilonleges képessége, hogy a
megtdmadott, vagy magat fenyegetve érz6 allat sajatos rikoltdssal
igyekszik meggyengiteni ellenfelét.

A rikoltds nagyban hasonlit a bard Hangcsapas varazslatdhoz, 10 lab
sugari koron beliil ugyanis minden nem maégikus tivegtargy és tiikor
szildnkokra torik. A khosanaianknak ez nem okoz tdl sok bossztsagot,
tekintve hogy elenyész6 mennyiségti ilyen targgyal rendelkeznek, a
kalandozok szdmdara azonban kiilonosen kellemetlen lehet példaul a
gyogyitalokat és egyéb készitményeket tartalmazo tivegcsék Osszetorése.
Emellett a 20 1ab sugart koron beliil tarté6zkododkat 3k6 percig tartd erds
filzagas- és csengés stjtja, ami altal a kidobott ideig halldsuk nagyban
lecsokken, mig a fejiiket migrénszerti fajdalom gyotri. A rikoltds ideje mindossze egy szegmens, ezt
kovetSen azonban sikertelen All6képesség proba esetén a bantam kakas automatikusan magahoz
ragadja a kezdeményezést, és a magasba roppenve tdmad, karmaival és csérével dldozata lagy részeibe
igyekszik vajni. Harcértékei: KE: 30, TE: 45, VE: 70, Tam/kor: 3, Sebzés: karom: 1k6/1k6, csér: 1k6+2.

A falusiak nagy becsben tartjak a bantamot, hdsat tinnepi alkalmakon fogyasztjak, koretként a platano-
nak nevezett bananféleséget stitik ki hozza. Kopony4jat megfarva sajatos kis sipot készitenek, ezzel
tudatjak a vaddszcsapatok egymassal a helyzetiiket az erd6ben portyazva.
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Hokua-nui (Sarkanylarva)

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: K1
Termet: O

Sebesség: 100 (SZ)
Tamadas/kor: 4
Kezdeményez6 érték: 65
Tamadé érték: 140

Védé Erték: 180

Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K10+6 (harapas), 2K6+6 (karom), 4K10 (farok)
Eleters pontok: 60
Fajdalomttirés pontok: 190
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: 100

Intelligencia: 4llati

Max. Mp.: 3x70

Jellem: -

Max. Tp: 5000

A sarkanylarva - vagy ahogy Khosana szigetén hivjak, Hokua-nui-, egy kiilondsen haragvoé, veszélyes
isten, aki szerencsére ritkan mutatkozik - minden él8lény szerencséjére Ynev egy kivételesen ritka
fajzata. Csak kiilonleges managocok kozelében fordul eld, ott sem lattak még egynél tobb példanyt -
bar mar az elején meg kell jegyezni, hogy meg alig létezik réla hasznalhato, és f6leg hozzaférhet6
feljegyzés Ynev tudés f6inek konyvtaraiban.

A séarkanylarva nevet leginkdbb kinézetének koszonheti, egyébként vajmi kevés koze van a
sarkanyokhoz. Megjelenésére nézve hatalmas, gyikszer(i lény, harom kigy6szert fejjel és aranytalanul
hosszti farokkal. Hossza elérheti a tizenot-htisz labat is, mig marmagassaga kétlabnyi, kinyujtott
nyakarél akdr ennek kétszeresérdl is szemlélheti azt a szerencsétlent, akit kinézett maganak. A
Séarkanylarva testét kemény pikkelyek fedik, amik a testén 5-6s, a kiszélesed fejeken és a nyakak fels6
részén 6-0os SFE-t biztositanak szamara. A pikkelyek szinét a lény a kornyezetétsl fiiggden
valtoztathatja. Hat ldba 6t ujjban, azok kétarasznyi karmokban végz&dnek. Fején egy par ragadozé
szem, szdjaban arasznyi, tlithegyes fogak és jo labnyi hosszt, villas nyelv taldlhatd. Teste harmadanal
csokevényes - de azért igy is harom-négyldbnyi, sarkdnyszeri bérszarny taldlhatd, ezt féleg
kommunikaciodra, ijesztgetésre hasznélja, hangulatdnak megfelel6en, reptilni képtelen vele. Testét az
Els6dleges Anyag Sik lényeire jellemz6 Gselemi Gsszetételtd] jelentSsen eltérd felépités jellemzi, az
atlagnal sokkal tobb az elemi er6 és a magikus energia benne. Emiatt a sarkanylarva teste magikusnak
mindsiil, az 6selemi sebzés nem, csak az elemi erd érvényesiil rajta, hagyoméanyos anyagt fegyverekkel
pedig szinte lehetetlen kart tenni benne, minden ilyen fegyver sebzése 1, a félmégikus anyagu fegyverek
sebzésiik felét okozzak rajta, mig magikus fegyverekkel a lény megsebezhetd. Latasa atlagos, noha
rendelkezik infralatdssal 30 labnyi tavolségig, halldsa és szaglasa is atlagos, {6 érzékelése azonban a
manahdlé szemmel tartdsa, igy a leplezetlen magiat kivéve minden, a hélét felkavard jelenséget
tévedhetetlentil azonosit - ezt folyamatosan oltogetett nyelveivel valésitja meg.

A sarkanylarva a mandban gazdag helyeken érzi jol magéat, manamentes tertileten 6rak alatt elpusztul
- val6szintisithet6, hogy a magikus energia a taplalkozasaban, testének fenntartasaban is nagy szerepet
kap. Mégikus erejét is kornyezetébsl meriti, elhasznalt mana-pontjaibél koronként 5 tér vissza. Eletének
szamos részlete rejtély, az azonban biztos, hogy nyugodt és kifejezetten teriiletvédé fajta. Altalaban
kornyezetébe olvadva pihen, valtoztathat6 szinti pikkelyei 80%-os rejtézést biztositanak még ennek a
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hatalmas testnek is. Ha megzavarjak, altalaban megelégszik az allatok, emberek elijesztésével, ehhez
hatalmas termetét, felagaskodé szarnyait, ha kell, latvanyos és félelmetes varazslatokat alkalmaz. A
sodrabol csak magikus er6t hasznal6 dolgok hozzak ki, ha varazstargy kertil a kozelébe, ha varazslatot
alkalmaznak mellette, barmilyet is, azonnali és kiméletlen tdimadésra szamithat a vetélytars. Képességei
szinte legy6zhetetlen ellenféllé teszik a sarkanylarvat. Kozépsé feje pszit, valamint a tlizvarazsléi magia
teljes tarhazat alkalmazza, mig masodik feje a boszorkanymesteri, harmadik a varazsl6i magiat
alkalmazhatja. Altaldban latvanyos, az ellenfél elzavarasara, eltavolitdsara, és ha kell, elpusztitdsara
szolgal6 varazslatokat alkalmaz. Ha valaki kozel 4ll hozza, akkor arra fizikai timadast intéz, altalaban
két fej harapja, és labai karmaival, illetve ha eléri, hosszu farka szarutiiskés végével tdimadja ellenfelét -
vagy akar tobbet is - (figyelem, méretébdl fakaddan a farok szinte mindig a lényhez képest mashonnan,
hatulrél tamad), a tavolabb 1évEk ellen legaldbb mégiat haszndl, illetve egy fej szinte mindig valamilyen
varazslattal, vagy pszi diszciplindval tdmad. Els6dleges célpontjat a magikus képességek alapjan
valasztja ki, aki vardzshaszndl6 zénaval rendelkezik, aki varazslatot hasznal, akin aktiv magia mtikodik,
vagy akinél magikus targy van, bizonyosan szamithat a figyelmére - a fenti sorrendben. Végiil
maradnak a mégia nélkiili tdimadok, akik, ha nem kifejezetten hivjék fel magukra a figyelmet, nem is
igazan érdekesek szaméra. A sarkanylarva zéndja negyvenlabnyi, ha célpontja ezen kiviilre menekiilt,
ritkan 1ildozi, hiszen sikerrel elriasztotta a teriiletérdl.

Karela

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 2K6+1
Termet: E

Sebesség: 120 (SZ)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményez6 érték: 50
Tamado érték: 120

Védé Erték: 160

Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K6+4 (harapas), K6+4 (karom)
Eleteré pontok: 35
Fajdalomttirés pontok: 105
Asztral ME: 40

Mental ME: 40
Meéregellenallas: 10

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 350

A karela - Khosana lakéinak nyelvén neve a halallal fenyegeté veszedelem megnevezése, gyakran
kiabaljak figyelmeztet6leg, veszély esetén - a stir(i, elszigetelt tropusi dzsungelek lakéja. Megtermett
kutya méretli, csoportokban él6 ragadozo. A karela sziirke bérti, &m e folott két-haromtenyérnyi,
kemény szarupancél-darabokat visel (SFE 4), ezek résein tiiremkedik ki némi sotétsziirke szér. A himek,
f6leg az oregebbek, tarkéjukon és hatukon jokora, fekete sorényt is hordanak. A lény szélesre tathat6
pofédjaban arasznyi, erés és éles ragadozoéfogak sorakoznak, karma nem csak a zsdkmany tépésre, de a
fara mészasra is alkalmas. Farka hosszd, jelentSs szerepet kap az egyenstlyozasban és még kapaszkodni
is képes vele. Szarupancéljan vorosesbarna és sziirke csikok alkotta rejt6 szin jellemzé.

A karela nagycsalddokban él és csoportosan vadaszik, harcias lény, csapatosan nalanal sokkal nagyobb
allatokra is ratdmad. Csoportosan cserkészik be aldozatukat - a lény lop6zasa és rejtézése sajat
éléhelyén 50% -, akik akar tobben is lehetnek, majd egyfajta furcsa falkataktikdval tdimadnak rédjuk.
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Mivel remekiil méasznak fara, gyakran kozlekednek a dzsungelben farél-fara ugralva, a magasbol veti
rd magat mindig egy allat az dldozatra, majd egy tdmadas utan visszaugrik, felmaszik, és szinte azonnal
egy masik veszi at a tamado szerepét, nem vart iranybol. Akar tizlabnyi ugrasokra is képesek. Ez a
tdmadas mindig rohamnak és magasabbrdl is szamit. Ha a karela sikeresen tuliiti aldozatat, akkor tgy
beleharap, hogy el sem ereszti, hanem fogva tartja, igy biztositva lehet8séget a tobbieknek. A mazsés
salyta allat helyhez koti az aldozatot, és csak tobb Ep-s seb esetén hajlandé elengedni. Ha egy
aldozatukat igy lefogtak, tobben is ravetik magukat és addig tépik-szaggatjak, amig az mar nem mozog.
A karela hust eszik, aldozatat elfogyasztja, és igen érdekes jellemzé&je, hogy elhullott tarsaikat is
hazacipelik. Hirom-négy négyzetmérfoldes vadaszteriiletiik veliik egytitt vandorol, szallasaikat 6rids
fak odvaiba készitik. Ez szamukra szent, egyrészt megvédik, masrészt mas allatok fészkeit sem
tdmadjak meg, ezért az emberi falvak is biztonsagban vannak téliik. Persze, ha valaki bemerészkedik a
fak kozé, nincs kegyelem. A karela K6+1 kolykot hoz vildgra, amiket szinte a kezdetektdl hiissal etet a
falka.

Nahu-nahu

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 3K6+4
Termet: E

Sebesség: 70 (SZ)
Tamadas/kor: 1
Kezdeményez6 érték: 40
Tamado érték: 63

Védo Erték: 112

Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K6+3 (agyar)
Eleteré pontok: 40
Fajdalomttirés pontok: 86
Asztral ME: 12

Mental ME: 12
Meéregellenallas: 7

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 40

A nahu-nahu Khosana-sziget egyik leggyakoribb novényevé allata. A kutya méret(i, leginkabb
orrszarvihoz hasonlé felépitésti allat csorddkban él. Alkata, zomok, nyaka szinte nincs is, fejét pedig
két als6 és egy fels6 agyar disziti. Tomzsi ldbai 6ttalpt pataban végz6dnek, amiket egymastol eltavolitva
megnovelheti talpanak feliiletét, igy puha talajon is biztosan mozoghat. Farka jelképes, a fiile viszonylag
nagy. Erdekessége, hogy a fejét majdnem egy fél kornyit tudja csavarni, igy szinte barmilyen novényhez
hozzéfér, hatalmas agyarai ellenére is. Ugyanakkor meg kell jegyezni, hogy bar novénybdl fogyaszt a
legtobbet, gyakorlatilag mindent megeszik, tojds, nagyobb rovarok, kisebb ragcsilok sincsenek
biztonsagban a csordatol. Vastag, sziirkés bér boritja, ez 2-es SFE-t biztosit szamara. A néstények agyara
kisebb - de azoknak is van -, az 6regebb himeké nagyobb; rangot is jelol a csordaban. Testiik futas
kozben dramvonalas, szinte elsiklanak a legstirtibb aljndvényzetben is, agyaraik vagjdk az utat. A nahu-
nahu latdsa atlagos, szaglasa gyenge, a fiile viszont hihetetlentil érzékeny - érzékelése 20-asnak felel
meg, ha a hangok szdmitanak. Egymas kozott visité hangon kommunikalnak. Ha ellenség kozelit, a
talélés sajatos modjat fejlesztették ki, vezényszora a teljes csorda visitva, agyaraikat meresztve, zart
alakzatban lerohanja azt. Célszer( kitérni el6liik, mert a viszonylag gyorsan mozgd, szdz-szdzhtisz
fontos példanyok rohama halalos is lehet, de a foldre kertilt ellenfél sem jar jobban, a felb6sziilt csorda
egyszerlien atgazol rajta és megtapossa - ilyenkor az egyszertiség kedvéért sebzésiik felét okozzak csak
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- de egyedenként persze. Ha egyszer elindultak, utdna a stirti novényzetben szinte lehetetlen tild6zni,
utolérni ket. A nahu-nahuk a stirti névényzetben hozzak vilagra mindig dupléan sziilet6 kicsinyeiket,
akik néhdny 6ra multan mar a csordaval szaguldanak.

A helyiek fakrol l6gva vaddasszak 6ket, noha inkabb a halakat fogyasztjak, csak az elvetemiiltek és a
jelesebb alkalmakkor keriil nahu-nahu his az asztalra, ugyanis az allatoknak mar sajat szellemiik van,
amiket, ha sikeriil magara haragitania, akar a falu vesztét is okozhatjak, ezért a nahu-ahu vadészatot
mindig alapos el6késziilet, a megfelel szertartasok el6zik meg. Elfogyasztasuk utan pedig szakérts
segitséget kivan az ut6lagos étrend is, bar a nahu-nahu husa izletes és taplald, addig a két-hdrom napig,
amig ki nem {iriil a szervezetbdl, tobb helyi névény elfogyasztasa is veszélyes, mert egyiitt kiilonboz6
mérgez6 hatast valtanak ki - talan ez a szellemek igazi bosszdja.

Hayomunna

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 200 (SZ)
Tamadas/kor: 1
Kezdeményez6 érték: 90
Tamado érték: 210

Védsé Erték: 290

Célzo6 Erték: -

Sebzés: K6 (harapas)
Eleteré pontok: 24
Fajdalomttirés pontok: 67
Asztral ME: 20

Mental ME: 20
Meéregellenallas: 8

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 500

A hayomunna még Khosana szigetén is igen ritka, maganyos 6serdei ragadozé. Neve a helyiek nyelvén
erdei szellemet jelent, amit nem is véletlentil aggattak ra. Parduc méretti, de gyikhoz hasonlé
jellemzéket is mutat, teste, nyaka és farka hosszu, feje tigrisszerti, hatan és a feje oldalan pedig
tarajnydlvanyok sarjadnak. Szine alapvetSen kékes-lildas, még sotétebb csikjai is vannak,
tarajnytlvanyai pedig kifejezetten élénk lila szinben pompaznak, igaz, folottébb ritkdn lehet latni.
Maganyos, és igen 6vatos, alattomos ragadozo, akit a természet hihetetlen képességekkel aldott meg.
Képes lathatatlanna valni, noha nem is teljesen, de alakja ilyenkor elmosédott, alig lathato, légies jellegi
lesz (jatéktechnikailag 1. foka légiesség, rejt6zkodés allé helyzetben 100%, mozgas kozben 80%).
Szellem alakjat el6szeretettel viseli, Am nem teheti hosszan, két-hdrom perc utan le kell vedlenie, hogy
ugyanennyi id6 utan djra felolthesse. A lény gyakorlatilag folyamatosan e két allapot kozott valtogatja
alakjat. Igen félénk és nagyon 6vatos.

A hayomunna ragadoz6, dldozatat pedig igazi szellemként cserkészi be. Amikor mar kozel jar, altaldban
valamilyen lehetetlen szogb6l, hihetetlentil gyorsan, (gyorsasdga 20-as)hatalmas ugrasokkal
megrohamozza, a célja pedig az, hogy harapast ejtsen rajta (ezt csak rendes alakjaban teheti). A nyéla
ugyanis mérgez6, a 8. szintli, gyorsan haté (K6 kor), epilepszids gorcsot vagy bénultsagot okozé szer
rovid ideig hat (K10 perc). Ez azonban elegend6 a hatds kivaré hayomunnénak, hogy a védekezésre
szinte képtelen dldozatat megolje és elfogyassza. Ha nagyobb csoporttal keriil szembe, akar egyenként

44



XV. Vandorkronikék Tabor Orok Véros Bajnokai: A Fény Unnepén

levadassza mindegyik, rea veszélyt jelentd és a taplalékszerzést megakadalyozé ellenfelét. Kivaléan
maszik fara, parosodni, fészket épiteni is a legmagasabb fakon szokott. Bére értékes, tarajnytlvanyaibol
pedig K6 adag, 10 percre 1. fokon légiessé tev6 varazsfolyadék nyerhetd, amit gyorsan fel kell hasznélni,
mert egy napon beliil elvesziti a hatasat.

Nohrahy

El6fordulas: gyakori
Megjelendk szama: telep
Termet: K

Sebesség: -
Tamadas/kor: -
Kezdeményezg érték: -
Tamadé érték: -

Védo Erték: -

Célzo Erték: -

Sebzés: méreg

Eleteré pontok: 90
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: 5

Mental ME: -
Meéregellenallas: -

Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 20

A nohrahy Khosana szigetén 6shonos mohafajta, a helyiek nyelvén zold tenger. Elméletileg sokfelé
el6fordulhatna, hiszen csak meleg, és manat koncentralé helyre van sziiksége. A t(iz6 napfényt nem
szereti. Alig hiivelyknyi, szdmtalan mohafonallal Gsszekapcsolédd, hatalmas telepeket alkot6
novénykékbsl all. Elénkzold szinti, de ez a kornyezetének fiiggvényében, ahhoz alkalmazkodva
arnyalatokat médosulhat. Szinte mindent bend, elboritja a koveket, talajt, a fakra is felkuszik, és az egész
erd6t puha mohaszényeggé valtoztatja, haldlos mohaszényeggé. A nohrahy ugyanis igazi taléls, és
taplalékat nemcsak a mohafonalakkal atjart novényekbdl szipolyozza, de allati taplalékkal is kiegésziti.
A telep 6sszes novénye kapcsolatban all egymassal, és egyfajta fejletlen érzelmi élet is jellemz6 ra, amit
az arra érzékenyek és nyitottak meg is érezhetnek, mert rendszeresen kisugarozza azt, ennek eréssége
5. Hasonl6an tesz, hogyha méretes él6lény tapod rajta keresztiil, csak ilyenkor dsszezavar6, ijeszté
érzelmeket sugaroz, mégsem ezért veszélyes. Ha ugyanis az dldozat beljebb merészkedett tertiletére, a
nohrahy elkezd légimérget kibocsdjtani magébol. A méreg 5. szintli, keringési rendszerre haté, am
benne tartézkodva az egészségprobat tiz percenként halmoz6dé Gjabb minusszal ismételten meg kell
dobni. A nohrahy mérge gyorsan haté (K6 kor), kozepes ideig tart6 (K6 ora) és kabulatot okoz. A kabult
aldozat aztan ki kell, hogy vergédjon a nohrahy mezd6rél, ami még jéozanul is veszélyes, a moha benétte,
godrok, dgak szinte biztosan ficamot, torést okoznak az 6vatlannak. Ha pedig egy 6rat tart6zkodott mar
az adldozat a mérgez6 gazban, amit a salyat érzékel6 moha folyamatosan termel koriildtte, az a hatas
megkétszerez6dését okozza. A moha pedig ijeszté gyorsasaggal novi be aldozatat, masnapra, ha az
aldozat magahoz térne is csak komoly eréfeszitésekkel szabadulna - de nem fog magahoz térni. Csak
egy zo6ld, szabalytalan dombocska lesz a moha alatt, amit a novény lassanként teljesen megemészt.

A nohrahy ellen a gyorsasag a legjobb védekezés, na és a méreg elviselése, az igazan képzett koshani
vadaszokat hozzaszokatjadk a méreghez, és rajtuk sokkal lassabban titkozik ki a méreg hatasa, és
altaldban enyhébb is, a duplazédési idé is kétszeresére nytlik. A mohat egyébként fogyasztjak a helyiek,
biztonsagos, csak a mez6 szélérdl kell szedni.
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Sahura-(fa)

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: O

Sebesség: -
Tamadas/kor: -
Kezdeményez§ érték: -
Tamado érték: -

Védo Erték: -

Célz6 Erték: -

Sebzés: méreg

Eleters pontok: 100
Fajdalomttirés pontok: -
Asztral ME: -

Mental ME: -
Meéregellenallas: -
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 340

A sahura-fa egy, a ttizzel joval szorosabb kapcsolatban 1év6 sikrél szarmazhat — de nem &selemi lény -
, és mandban gazdag helyeken gyokerezhet meg csiraja, ami tiizekkel terjed. A kifejlett novény egy agas-
bogas, kopasz fahoz hasonl6, és akér tiz-tizenot labnyi magasségtra is megnéhet. Altalaban egymaga
all egy kis tisztason, erre az életmédja ad majd magyardzatot. A sahura fekete, hamuszer( anyagu,
kifejezetten szénné égett fara emlékeztet. A vastagabb részein néha izzas szalad &t, ez a repedéseken
lathato. Altalaban a magassaga kétszeresének megfelel sugart korben benovik a teriiletet koriilstte
vékony, fekete felszini gyokerei. Ha a fa betolakodét, zsakményt érzékel ezekkel a gyokerekkel, akkor
halk ztigasba kezd, majd néhany kor malva ttizgémb lobban a korondjén, és ez a ttiz egy pillanat alatt
szertefut, végig a gyokerei altal bené6tt részeken. A futétliz igen, kellemetlen, 5K6-ot sebezd, szinte
mindent meggyu;jt6 iszonyat, ami azonnal el is enyészik - 4m az dldozata minden bizonnyal a gyokerek
kozé hanyatlik. A gyokerek lassan benovik, és kivonjdk az 6selemi szerkezetébdl a tiizet, a vizet pedig
teljesen elpérologtatjdk. A hamukupac-szeri maradvany ezutan kevéssé emlékeztet mar az eredeti, fat
megcsodald, vagy a fekete kacsok uralta, novényzet nélkiili terepen el6rejutast reméls szerencsétlenre.

Sha-raynha

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 2K6
Termet: K

Sebesség: -
Tamadas/kor: -
Kezdeményez§ érték: -
Tamado érték: -

Védé Erték: -

Célz6 Erték: -

Sebzés: méreg

Eleters pontok: 10
Fajdalomttirés pontok: -
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Asztral ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: -
Pszi: -
Intelligencia: -
Max. Mp.: -
Jellem: -

Max. Tp: 55

A sha-raynha egy ritka, kiilonleges és
veszélyes, mérgez6 novény. A parés,
esGerdds helyeket kedveli, és azon ritka
novények egyike, amelyik kivaléan
megél a talajon, de vastagabb agak
tovében is gyakran sarjad, igy egészen
magasra is feljut. Szerencsére nem tul gyakori,
de ahol el6fordul, ott kisebb telepekben tobb
példany is né beldle.

A sha-raynha vékony, maximum gyermekujjnyi, r6zsaszin szarai és gyokerei arasznyi tavolsagra is
eltekeregnek. Levelei vilagoszoldek, semmi érdekeset nem mutatnak, nem igy a termése. A voros, akar
alma nagysagura is megnové, hisos gombok a novény bonyolult szaporoddsanak csak egy fazisat
képviseli. A voros gylimoleson sarga, halovanyan vilagité - igy a sotétben is tobb allatot magahoz vonzé
- hoélyagok nének, egészen feszesre. Az érett hélyagok a legkisebb érintésre is kipukkadnak,
gennyszerd, sarga folyadékcseppeket szérva szét kozvetlen kornyezetiikben, akér labnyi tdvolsagra is.
A sarga szin(i ,méreg” fedetlen bérfeliiletre keriilve hat igazan. Amint él6 szovetet taldl, egyszertien
beleszivarog, tulajdonképpen kontakt méregnek szamit. Csakhogy nem méreg az, hanem a novény
orokit6 anyagat hordozé apré kérokozok szézai. A hatas betegségnek szamit, a 8. szintti kér K3 6ran
beliil hat aldozatara, és f6leg a keringési rendszert tdmadja meg. Ha szétterjedt a szervezetben,
masnapra laz, gyengeség, kititések tapasztalhatok, és elkezd6dik a valédi , mérgezés”. A béron ugyanis
diényi kelések, séarga, enyhén derengé hélyagok nének, amik, akar a novény esetében, el6bb-utdbb,
vagy ha hozzéjuk érnek, kipukkannak. A beléliik kikertil6 sarga, gennyes folyadék ugyantgy terjeszti
a betegséget, am hordoz t6bb apré magot is, ami az él6 szervezetbdl nyerte ki a kezdéshez sziikséges
er6t. A kis magokbdl Gjabb sha-raynhak sarjadnak. A szervezet ettél kezdve elveszett, a hélyagok helye
véres, eleven sebként liiktet, és egyre tobb lesz bel6le, mig végiil az dldozat - ha birja addig - elvesziti
a teljes bérfeliiletét. A mérgezés, betegség gydgymodja nem ismeretes, a lakosok, ha valakin vagy
valamin ilyet tapasztalnak, azonnal elkiilonitik, gyakran kiméletbSl meg is ¢lik, hogy ne szenvedjen és
masokra se jelentsen veszélyt, hiszen a novény terjesztette korsag valosdggal felzabélja dldozatat.

Saf-lepke, avagy kesert éjszakai gyiimolcs

El6fordulas: gyakori
Megjelendk szama: 3k6
Termet: E

Sebesség: 30 (SZ) 70 (L)
Tamado Erték: 65

Védé Erték: 100
Kezdeményez6 Erték: 18
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6
Tamadas/kor: 2
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Eleter6 pontok: 8
Fajdalom pontok: 18
Asztral ME: -

Mental ME: -
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: Allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP.: 15

A khosani 6svadon kiilonos lakéja, ami

mashol talan kdoszlénynek is lenne tartva

itt azonban a természetes él6vilag része. A
bizonytalan és sokszor ingatag manahalé
kitorései nyoman alaposan atalakult Orids
pillang6 faj a védekezés és a tulélés kiilonds modjat
eszelte ki az elmult évszdzadokban: szarnyaik kis
tasakjaiban kiilonos csillamlé port termel, amelyeket harc kozben hevesen a leveg8be ereszt és
ellenfeleit elaltatja veliik. Ez az 5. szinttinek szamit6 légméreg a harc els6 koré végén kezdi el kifejteni
hatasat (akkor kell dobni ellene) és semmi/alvast okoz. A saf-lepke nappal aktiv elsGsorban, de
barmilyen fény hatdsa (pl hold, csillagok, faklya) is ébren tarthatja, egyébként pedig a rajjal
meghatérozott teriileteken bugyolaljak be magukat és cstingenek le helyekrél. Ekkor agy festenek, mint
agakrol, plafonrol lelogé tomott, piszkosfehér lepedd.

Balaz-szil, a rettent6 tudas faja

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szama: k10
Termet: N

Sebesség: -

Tamadoé Erték: -

Véd6 Erték: -
Kezdeményezé6 Erték: 0
Célz6 Erték: -

Sebzés: -

Tamadas/kor: --

Eleteré pontok: 30 (x megjelendk szama)
Fajdalom pontok: -
Asztral ME: 250

Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: Alapfok
Intelligencia: Alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP.: 5

A sziget lakdi tisztelettel vegyes félelemmel kertilik azokat az erd&s részeket, amikrél tudjak, hogy ezek
a fak allnak. Vallasi, vilagi és magikus vezetSik azonban kifejezetten szivesen keresik fel ezeket a
helyeket. Ez a kulonos fa és csoportosuldsai ugyanis a tudatossdgnak valamivel magasabb fokara
jutottak az él6vildg mas részeinél és a pszi alapfokdnak képességéhez hasonlé médon prébalnak
kommunikalni a kozeliikbe kertil6kkel. Ez a nemkivanatos kapcsolatfelvétel és a fak kialakulatlan,
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sajatos ,nyelve” azonban az atlagos halanddk szaméra borzalmas tévképzeteket és érzéseket jelent, akik
megtanultdk, hogy nem szabad az ilyen tipust szilfak kdzelében heverészni. Megfelel§ tiirelemmel és
kitartassal azonban az ért§ ,fiilek kihallhatjdk” mondandéjukbdl a sziget torténelmének egyes
fontosabb epizddjait, nem tul targyilagosan, a fak érzelmi reakcidinak szemszogébdl (,nagy ttz, kis
bogar, viz, kis bogar”, villogas). Szaporodédsuk is ezzel a képességgel kapcsolatos, ugyanis kisebb
rovarokat és bogarakat képesek meggy6zni és irdnyitani, hogy hova és merre vigyék a magjaikat, s6t
még gondoztatni is tudjadk magukat és ket velitk. Az egymadstol tavolabbi telepek elméletileg
kommunikalni is tudnak egymassal, igy veszélyre tudnak figyelmeztetni, az egymas mellett
kozvetlentil all6 fak pedig még az Osszetartozas - Eleter6vel varazslat hataséhoz hasonléan nehezebben
is elpusztithatok.

Mamorité vészvirag, Khosanai Derogar

El6fordulas: Nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N { 4-16 méter)
Sebesség: -

Tamadoé Erték: -

Véd6 Erték: -
Kezdeményezé Erték: -
Célz6 Erték: -

Sebzés: -

Tamadas/kor: -

Eleteré pontok: 60
Fajdalomttirés pontok: -
Asztral ME: -

Mentat ME: -
Meéregellenallas: 25
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp: -

Jellem: -

Max. Tp.: 60

E novény valdjaban a méltan hirhedt Derogar egy valtozata, mely a khosani szigeten honos. Az
elatkozott vidék ajandéka ez a nagyvildgnak, s ehhez mérten haldlos. A veszélyes novények aktiv
tdpanyagait maga ejti csapddba. Khosana sziget nytizsg6 élettel teli erddi, és a paras klima pedig
kifejezetten jot tesz fejlédésének. Az emésztés folyamata meglehet&sen lasst, a fa azonban raér varni:
egy-egy aldozat két-harom honapra elegend6 utanpotlassal lathatja el. A fak nem valogatnak, az erd6
allatai ugyan-ugy aldozatukul eshetnek, mint azok a szerencsétlen utazok, akik letértek az erdei ttrél
vagy kitaposott svényr6l. Azonban a fa Khosanai véltozata nem varja meg, mig az aldozata eljon
hozz4, kiilonboz6 cseleket fejlesztett ki az dldozatok magahoz csaldsara.

A kébitashoz hasznalt légmérge, meglep&en kellemes illatot araszt. A mézszer( illat a legtobb allat
szamara vonzé. De az él6lények kivancsisagat is kihasznalja, amit ind4ibol nyilé szinpompas virdgaival
igyekszik felkelteni, melyek szél, vagy a messze nyulé inddkra nehezed6 nyomasra aktivaloédva
mozogni és lagyan csorgé dallamba kezdenek, viszont ez aktivédlja haldlos csapdajat is. Az ekkor
arasztott illéolajok allatokat, embereket egyardnt elbédit. Belélegzett paraja 4. Szintti méregként
tamadja az idegrendszert. Gyorsan ,dolgozik", hatasa 1k6 koron beliil érvényesiil, idGtartamat
tekintve pedig lk6+4 drara ringatja mély, természetellenes dlomba aldozatat. Az ill6olaj nagyobb
mennyiségben akkor kezd szivarogni a novény poérusain, mikor a torzs kozeli inddkra nyomads
nehezedik, vagyis amikor gyanutlan aldozat kozelit. Az illets, ha Méregellenéllasa sikertelen volt,
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Osszeesik, s tudattalan dlomba hull. A névény a nagyobb teriiletre haté nyomast is érzékeli, s akcidba
1ép: 4j hajtasokat ereszt, szivds indék, gyorsan elfdsuld gyokérszert nyulvanyok tomegével hal6zza be
az alvot, foldhoz béklyézza annak testét, végtagjait. Inddinak végén apro, haldlos mérget rejté tovisek
talalhatok. Az elaltatott dldozat testébe ilyenkor az indak befecskendezik mérgiiket, megsziintetve ezzel
a menekiilés minden esélyét. Ez a masodik, er6sebb méreg szintén az idegrendszerre hat, 3. Szintii.
Szurt sebbel keriil a szervezetbe, s k6 kor utan fejti ki dldatlan hatasat: az idegrendszert roncsolva
halalt okoz. Ezek utan az inddk kométosan az aldozat koré fondédnak, majd kezdetét veszi a lassu
bomlasi folyamat. A novényt konnyt felismerni, ha még nem bomlott le egészen korabbi zsdkmanya.
Ilyenkor még az allatok is messze elkeriilik, keveseket vonz az elmuléds athaté btize. Az emberek
ilyenkor azonositjak, s valami médon (fejszével vagy magiaval) elpusztitjak a pokoli fat, noha kiirtdsuk
helyett egyesek inkdbb a mérget igyekeznek kinyerni bel6liik: Derogar félék mérge jé dron eladhato,
megbizhato, Ynev szerte keresett anyag.

Taptaara, szenvedély tovis

El6fordulas: Ritka
Megjelentk szama: 1k3
Termet: K

Sebesség: 100(sz)
Tamado Erték: 30

Véds Erték: 80
Kezdeményezé Erték: 25
Célz6 Erték: 35

Sebzés: 1k6
Tamadéas/kor: 2

Eleteré pontok: 6
Fajdalomttirés pontok: 22
Asztral ME: 28

Mentat ME: -
Méregellenallas: 5

Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp: -

Jellem: kdosz-élet

Max. Tp.: 105

E kulonleges képességli ragcsald, a Khosana sziget 6shonos faja, melynek egyedi megoldédsa van az
onvédelemre. Kiillemre nem sokban tér el a siilféléktsl, azokhoz hasonldan, fél méter hosszura né,
ragcsalé életmodja miatt nagy metszéfogai vannak, illetve hatat hosszi és erds tiiskék boritjak.
Tuskéinek szine azonban élénk, figyelemfelkelts és mindig az allat érzelmeit tiikrozi, az asztralis aurdk
szineihez hasonléan. Az otthondul szolgalé dzsungel ragadozoéi mar jol ismerik e sokszinii j6szag
zavarba ejt6 veszélyeit, ezért csak a legéhesebb vadaszok prébalkoznak a ttiskés 4llat elejtésével. Mikor
veszélyt érez, a Taptaara 0sszegombolyodik, s néhany tiiskét 16 ki tamaddja felé, aki ezt kovetSen
rendszerint elmenekiil, hisz a taldlatot ért tiiskék atruhazzak a siil félelmét és menekiilési vagyat. A
hatas oka, egyfajta érzelem kivetités, melyet a siil a tiiskéin at kozvetit, legyenek azok barmely érzelmek,
amit aktudlisan az &llat érez, annak a felerSsitett hatdsa fog eluralkodni az aldozaton. E lények
intelligenciaja eléri a kutyakét, s érzelmi vilagukat mutato6 tiiskéik szine, vész jelzés a ragadozdknak, de
emédon kommunikdlnak egymadssal, illetve a pérvalasztas is ekképp torténik. Khosanai népek,
felfigyeltek ezen képességeikre, ezért egyes falvak a Taptaardkat nagy becsben tartjdk s mindent
megadnak nekik, ugyanis az elhullajtott tiiskék, az els6 szurds erejéig 6rzik a boldogsagot, és az erds
mamort, amit a szeretetteljes kornyezetben érez az allat. Egyfajta kedélyjavito, kab- és gydgyszerként
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alkalmaznak, mely nagyszerti eszkoz a szigetre, ellenséges szandékkal érkezSk lecsillapitasédra is. A
tiiske szurasat kovetSen egy 25+1k10-es asztralis csapassal kell megkiizdeni, s amennyiben nincs meg
a proba, eluralkodik az allat altal kozvetitett érzelem. Ezen kiviil még sokféle hasznélati eszkozt
készitenek ezen tireges tiiskékbdl, a horgaszathoz, vagy akar diszitéshez. Az elhullajtott ttiskék
legkésébb a kovetkezd napkeltéig 6rzik asztralis hatasukat.

Araballa - Zatonymén

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: valtoz6
Termet: N

Sebesség: 150 (SZ), 80 (V)
Tamado Erték: 80

Védo Erték: 90
Kezdeményez6 Erték: 19
Célzo Erték: -

Sebzés: 1k10 (rigds)/
1k6+2 (karmolds) /1k10+ 1 (harapis)
Tamadas/kor: 3

Eleters pontok: 40
Fajdalomtiirés pontok: 70
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Intelligencia: alacsony
Max. Tp.: 180

Khosana szigetén elszaporodott kiilonos hétasallatok. Nehezen idomithato, kétéltd lények.
Mindenev8k, de elsGsorban ragadozok, husevSk. Er6s testfelépitéstiek és agresszivek. Ritkdn
kéborolnak el a ,ménest6l”, csapatban vadasznak. Egyedfejlédésiik kiilonos, a szigetektdl eltavolodva
a kontinensen nem lehet tenyészteni 6ket, elveszitik parzasi kedviiket. Jatéktechnikailag képesek a
Belharc Mf-dnak az alkalmazasara, harcban és vadaszat kozben képesek a Falkataktika alkalmazaséra
is.

Abban az esetben, amikor valaki sikeresen megszeliditi a szigetlak6k koziil a férfiavatdsi proba és
verseny kedvéért, akkor egy idére kiilonleges versenyszellem szallja, meg és fejtarsai ellenében segiti
,zsokéjat” a gy6zelemre. Ezutdn altaldban megtamadja, és ha sikertil meg is ¢li, majd igyekszik
visszatérni a méneséhez. Egy lovas életében altaldban 4-5 zatonymént képes megiilni maximum, azutdn
agy lesériil, ha bele nem hal, hogy nem lesz képes tGjra megiilni a vad allatot.

Képes négykézlab és két labon is rohanni, igy szinte minden feliileten, terepen elboldogul. Képes latni
a sotétben is.

(illusztricio: Goczi Noémi)
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A Fény Unnepe

A Fény Unnepének szertartasanak lényege, hogy Adron papjai azt megel6zéen felmérjék egyenként a
sziget 6 veszélyeztetett zonajat (Id. térkép) és ott kiftirkésszék (manaérzékelés) és mas iranyba vezessék
(manaterelés) a Manahal6 energiait tobb dimenziéban, igy id6ben is, hogy a végén kozosen, egy adott
ponton osszegytilve a ttlcsordulassal elszabadulé energidkat fénnyé alakitsak (manakistités).

/ Qrb

Hogyha ez sikertil nekik (minden teriiletre 1-1 Adron papot rendelnek erre a célra), akkor a vonalak
kozéppontjaban 6sszpontosul a tilcsordulas 50+K100 Erésségti varazslatként. Ha minden pap él, akkor
ez konnyedén, minimélis kockézattal és hibahatarral sikertilhet: a ,rossz-mana” artalmatlan fénnyé
alakul, a manahalo¢ kiegyenlit6dik és a szigetet el6szor szinte a torténelme sordn érintetlentil hagyja ez
az esemény. Hogyha azonban nem ...

. akkor a ttalcsordulas véletlenszertien jon létre, az Adron papok &ltal fél nappal elére lathato
korzetben. Igy a kaland befejezése el6tt dobni kell egy k6-al, és meghatarozni melyik régioban csap le a
magia. A mana és az életerd kiilonos kapcsolata révén a leglakottabb, legstirtibb teriileteken fog, de
pontos helyét a Kalandmester hatdrozza meg. Kevesebb pappal pedig az esély is kevesebb a Fény
Unnepének tervezett megtartasara. Kiilonosképpen, mert ha barhol mashol torténik meg, mint a
kozéppontban, akkor azon a teriileten MINDEN magiahasznalat a ttlcsorduldsig torzmégiaként jon
létre, igy még az Adron pap(ok) manakistitése is.

A Fény Unnepének szertartdsa a pyarroni 6rak szerinti 20.-ban (Pusztitds) veszi kezdetét, tehat egy
orajuk van, hogy elkeriiliék a katasztréfat. Amennyiben sikeriil, az Ejkozép (6rdjanak) bekoszontével a
hatalmas tizijatékot a sziget minden pontjarol latni fogjak és a tilél6 krani fejvadaszok szérnyethalnak,
ha pedig NEM sikertil, akkor a teljes 50+k100as Erésségti mégikus vihar végigsopor a szigeten
ugyancsak az Ejkozép (6rajanak) bekoszontével.
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Torz magiak hibai
Ceélpont valtozik Idétartam valtozik

A célpont és valaki mas. + 2K6 kér

Célpont karil K6 labnyi gdmb, de a célpont nem. 12

A celtal 3K10 x 10 fok iranyban egy masik. - K6 perc

Tabb célpont kézil csak egyre. + K& kar
1-2 Az eredeti kimarad, mellstte valaki. [ - K10 kér

Celpont korili 2K10 labnyi gomb, de a célpont nem. 2%

A celtdl K10 x 10 fok irdnyban egy masik. + 2K10 kér

Célpont kordli 2K10 labnyi gémb. + K10 perc

Célpont koriil K6 [abnyi gdmb. - KB kér

A célpont kézepére koncentralodik. 1 szegmens

risséq valtozik atoteriilet valtozik

S |0 oo |~ [ |en | & e |pa | =T (2w | oo [~ | | | e |pa [—=

112, Csokken K6 labnyival.
- K3 2 x egy iranyban.
1/3. Valamilyen mas elemi formaju lesz.
+ K& 1 labra kencentralodik.
3 112, 7 Szabalytalan formajd lesz.
3Ix 2 x.
1/4. N& K6 labnyival.
2x 1/2.
23, Sikbeli lesz.
1 lesz. Pont lesz.
atas valtozik 8 | Kettd tulajdonsag is eltér. (U] dobas)
Mas hatas hasonld magiateriletrdl. (tiz-viz) 9 | Harom tulajdonsag is eltér. (0 dobas)
Csak sebezni fog. (kitérés szerl) Varazslora hat
Latvanyosabb, de eredeti hatas. 1 | Kétszeres erdssegil hatas a varazslora.
Kitérésszenl eredeti hatas a célponttdl. Fele idétartamu hatas a varazslora.
4.5 Ellentétes hatas. (gyogyitas-sebzés) Kétszeres teriiletl hatas a varazslora.

Eredeti hatas a varazslora.

Ellentétes hatas a varazslora.

Fele teriilet hatas a varazslora.

Fele erésségi hatas a varazsléra.
Kétszeres idStartami hatas a varazslora.
A varazslora és kirilotte K6 lab.

Mas rokon hatas a varazslora.

Teljesen mas hatas. (tlznyil-gyildlet)
Csak sebezni nem fog. 0
Mas rokon hatas. (nyil-szdnyeq)

Felel hatds az eredeti és semmi kdzt.

Gybgyit, javit a célponton, plusz eredeti hatas.
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A Kkrani csapat

»Kdosz-Buulzaab A huszonnégy krini kdosz-
angyal egyike, a sotétség és a feledés angyala, mds
néven a Fények Kioltoja. manifesztdicioi eltérlik a
szineket és kihiitik az élélények vérét. Tanitdsa
szerint az emlékezet gyarlo dolog, a lelki tokéletesedés
akaddlya; ezért hivei minden napnyugtakor elfelejtik
addigi  életiiket, és 1j személyiséget Oltenek
magukra.” - Geoframia (részlet)

Kran Kiils6 Tartomanyai koziil Ijjakasszan
rettegett moédon all a Kdosz-Buulzaab nevezetti
Gsaquir és szektdja uralma alatt. Foldjén a
tengerparttol dél felé tiszkosod6 Ivolap btizolog,
és a forrds, ami tapldlja ezt a mocsarat egy
varosbol ered. , Onszdintdbdl senki nem hagyja el
Diwerast”, tartja a Fekete Hataron tali
tobbértelmti mondas. Ebbél kiolvashaté az
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igazsag, hogy Ranagol és mas kaosz-angyalok hivei is tdvolsagot tartanak Buulzaabtdl és hiveitdl.
Ennek oka pedig legkevésbé sem a tisztelet.

Szektaja teljesen uralma ala hajtotta Diwerast és ott megteremtették azt a lazalomszerti f61di mennyet,
amelyet az imadott Kdosz-Angyaluk elképzelt hivei szamara. Bar kultuszanak vannak bastyai Kran
belsejében is, hasonléan hirhedettek, de az Ivélap vidékének hirét undor is jocskan 6vezi. Azon kevesek,
akik ennek ellenére a kiilvilagb6l j6ve nem szokvanyos cserekereskedelmet folytatnak veliik,
megtanultdk helyén kezelni Jjjakasszan népét, de még a legsotétebb erioni csempész is tudja, hogy elég
eggyel tobb jovedelmezd rabszolga-fuvar az agyagos partra, és masnap mar Kdosz-Buulzaab hiveiként
ébrednek, mintha sohasem lettek volna méasok azel6tt.

(nem tartozik szervesen a torténethez, de ez a rabszolgakereskedelem a kozhiedelemmel ellentétben nem Krdin
iranydba, hanem IRANYABOL folyik. A villalkozé csempészek megrendelése arrdl szol, hogy valamit el kell
vinniiik a partra, amit a megbizdjuk dtad és valakit el kell hozniuk onnan nekik egy megadott idépontban. Ez a
csere minden esetben olyan rossz hangulatii, hogy egyik alkalommal egy kapitiny, aki ey régi pinceajtot vitt el a
megrendelés szerint, miutin a hallgatag és iires tekintetil not leadta a megbizonak, a jutalmul kapott pénzt és
amennyiért a hajojdt el tudta adni szétosztotta a szegények kozott Evionban majd szerzetesnek dllt remélve, hogy
az életének hdtralévd idejét Pyarron isteneinek szolgdalatira szenteli lelke megbocsdjtdst nyert, mert
MEGSEJTETTE, hogy tette milyen események lancolatiban jdtszott szerepet. Ezek az dltaldban hétkoznapi
tdrqyak aztian kézrdl kézre jarnak, majd elérik Diwerast Kdosz-Buulzaab havdban az drvénybe keriilnek dldozat
gyandnt)

A kaland idejében nemrég ért véget Kranban a Kdaosz-Angyalrdl elnevezett hénap, ami kiemelt
jelentSségli természetesen a szekta tagjainak életében és Diwerast a folyaman és utdna a szokasoshoz
képest is élhetetlenebb. Ennek soran a hivek koziil tobbekhez sz6l Buulzaab kozvetleniil, és akik
visszatérnek a vele val¢ talalkozasbol, akaratanak szavat zengik, és parancsaik szerint jarnak el. Akik
nem térnek vissza, azok szellemét végleg elemészti az 6rvény, mely ilyenkor a szent(ségtelen) forrasban
jelenik meg és a mocsart taplalo ér visszafelé folyik.

Ilyen utazasrol tért vissza a VAK EMBER is, aki a Kdosz-Buulzaab szektajanak fejvadaszklanjat , vezet6”
comtur. Az 6saquir egyértelmiien tudtara adta, hogy a honap vége utani tizedik napon tartott Fény
Urmepe szertartast Khosana szigetén meg kell fékezni, mert Diweras ,békéjét” és ,éallanddsagat”
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fenyegeti. A VAK EMBER nem gondolt bele abba, hogy a halhatatlan l1ény miként taplalkozik a Varosok
Vérosabdl feléjitk 6rvénylé manahalobol és szipolyozza az abban érkezé emlékeket, -szilankokat
éppugy, mint a hiveiét, vagy hogy a szekta feletti uralmanak is egy fontos sarokkove az allando, pusztit6
energia hulldmzasa, ami néha 6ldoklén sopor végig a Pazberu-szigeteken. Nem azért adott hélat
minden 6raban Buulzaabnak, hogy hogyan vesz el, hanem hogy elveszi a terhet. Igy cselekedett és
elkiildte egyik tapasztalt tigynokét a paranccsal, hogy 6lje meg Adron papjait a szertartds el6tt. Aztan
masnap felkelt és elkiildte egyik tapasztalt tigynckét, hogy ¢lje meg Khosana szigetén Adron papijait,
aztan masnap ...

Ebbdl talan sejthets, hogy a rangban a ,,névtelen klanok” kozé tartozoé szervezet miikodése nem hasonlit
mas kiilvilagi fejvadaszokéhoz, de még a kraniakéhoz sem. Tény, hogy a tagok minden nap mads, Gj
személyként ébrednek fel és csak ontisztité alkonyati szertartasuk utan vedlenek vissza azza a képzett
gyilkossd, akikké Buulzaab kegyébél véltak az Ivolap fovenyén. Jellegzetes fegyveriik, felismerhetd
ruhdzatuk nincsen, és barmilyen magikus vizsgélattal csak az igazsag deril ki roluk, hogy nem
emlékeznek arra, hogy krani fejvadaszok lennének és barkit megoltek volna, vagy meg kellene olnitik.
Ez egy ellentmondast sejtet, aminek feloldasa az alkonyati szertartasuk, mely kiilonos transzallapotba
juttatja Sket.

Ez a pér perces mentalis gyakorlat, ami néma imdanak irhat6 le és nem jar kézmozdulatokkal, hanggal,
olyan mélyen és artalmatlanul lapul a 1énytikben, mint az a tudas, hogy mas vizet iszik vagy feloltozik
reggel. Ennek végeztével azonban minden olyan tudasuk, ami Buulzaab akaratabol sziikséges és
hasznos a feladatuk elvégzéséhez, ordkig a rendelkezésiikre all, de legkésSbb hajnalig. Nem
emlékeznek, hogyan keriiltek a szigetre, nem ismernek senkit, de alapvetd szocialis képességeik
megvannak és a kdzos nyelvet is beszélik, ha kell anyanyelvi szinten, még ha nem is tudjék hol tanultak
meg, igy barmelyik faluban, mint friss érkezett, hajétorott, vilag el6l okkal elrejtézni vagyo, vagy csak
egyszeriien 6rdongds személy képesek elvegyiilni.

Egymasrdl sem tudnak semmit, sem azt, hogy mennyien vannak. Csak a Fény Unnepének estéjén
tudnak 6sszedolgozni a tulél6ik el6szor (mert Buulzaab igy akarja). Eredeti szdmuk megegyezik a
jatékosokéval, igy a csapathoz igazithaté a nehézség, amit nydjtanak. Hogyha a Fény Unnepének
szertartdsa végbemegy, egész életiik minden emlékét egyszerre visszakapjak a talél6ik és abba
belehalnak embertelen kinok kozott (mert Buulzaab igy akarja, leveszi réluk a kezét). Ebben az esetben
egyébként TENYLEG meggyengiil a Kéaosz-angyal uralma Diwerasban és egyesek kirajzanak a
teleptilésrdl, visszatérnek mas tartomanyokba és probalnak ravenni minél tobbeket tavoli rokonaik
koziil, hogy térjenek at Buulzaab tiszteletére, ezzel megbolygatjdk a Birodalom rendjét. Ilyen
szempontbol mondhatni csapdst mérhetnek Kranra, de hosszatdvon persze az ebbdl is igyekszik majd
elényt kovacsolni és visszamendleg magyarazni, hogy mi miért tortént.

A krani fejvaddszok mind nék, akik kiilonbozé médon kertiltek a szigetre (valakit csempész hozott,
valaki elevezett csénakkal, valaki elfoglalt egy kal6zhajot és a kozelbe sodrédva kitiszott a partra stb).
Mindegyikiik védtelennek, elesettnek és kedvesnek ttinik, ha pedig kozelebbrél is ,, megismerik” ket
bantalmazas, harapédsok, kinzdsok nyomait fedezhetik fel rajtuk (nem drulom el, hogy miért), amikr6l nem
szivesen beszélnek (mert nem is tudnak). Ez természetesen csak nappal jellemz6 rajuk. Lathatéan
ugyesek az egyszer( falusi munkakban, talpraesettek és halasak, hogyha batoritjak, dicsérik 6ket.

(Kdosz-Buulzaab kultusza a krdni valldstuddsok szerint a helyi elfek eqy , levedlett” hite. Nyomai fellelhetdek a
mai Elfendelben és tdvoli szertartisokban megtalilhaté a Nép északi dgdnak hagyomdnydban. A krdni elfek
azonban 1igy vélik, hogy , megmeérettetett és konnyiinek” taldltatott, a legmerészebb gondolkodok szerint pedig
szandékosan osztottik meg valldsdt mds népekkel a Birodalomban, hogy ellenségeiket gyengitsék, azonban az idd
el6re haladtdval ez végiil rdjuk is visszaiitott. A hivek azzal a tudattal élhetnek és harcolhatnak ellenségeikkel, hogy
nem fogja lelkiiket terhelni a megbinds soha, a biin fogalma tehdt ismeretlen és eszkdzokben, modszerekben nem
vdlogatnak. Hagyomdnyos értelemben vett emberségiik nincsen az elsé pillanattol, hogy életiiket Kdosz-Buulzaab
kezébe adjik)
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Gyilkos

Lavellé - napokkal ezel6tt érkezett, felfedezte a
szigetet és figyeli a kikot6t, csénakkal

Er6: 11, Gyorsasag: 14, Ugyesség: 13,
Alloképesség: 12, Egészség: 15, Szépség: 12,
Intelligencia: 16, Akarater6: 14, Asztral: 18,
Miiveltség: 14, Batorsag: 19, Erzékelés: 18

Ep:10 Fp: 59

Jellem: Kdosz (nappal) és haldl (éjjel)

Pp: 48

Harcértékek

Nappal Ejjel
KE 18 23
TE 28 50
VE 67 (+7) 101 (+7)
CE 11 3
AME 8 80
MME 4 76

Képzettségek: Belharc Mf, Okolharc Mf, 15 fegyverhasznalat Af, Méregkeverés/semlegesités Mf, pszi
krani, Magiahasznalat Af, Csapdaallitas Mf, Hatbaszaras Mf, Alcazas /alruha Mf, Nyomeltiintetés Mf,
Nytuzas Mf, Erd6jaras Mf, Kinzas Af, Vadaszat/Halaszat Af, Kinzas elviselése Af,

Maszas: 70%, Esés: 35%, Ugras: 35%, Lopddzas: 65%, Rejtézkddés: 75%, Csapdafelfedezés: 40%
Nyelvek: krani (anyanyelvi), k6zos (5), dzsad (3), shadoni (2), gorviki (4)

Magiaelmélet: Ez a képzettség magiaelméleti ismereteket biztosit a karakterek szdmara. Alapfokon: A
karakter ismeri a magia kiilonb6z6 agait, és rendelkezik azokkal az alapvetd ismeretekkel, amelyek az

ET-ben az egyes varézslattipusok el6tt le vannak irva. Mesterfokon: A karakter mélyebb ismeretekkel
bir a magia fokuszéldsa és a manahalé miikodése terén is.

Katona
Aktella - izmos, erételjes n6 a hadikikotében dolgozik a munkasok kozott, copfos

Eré: 12, Gyorsasag: 15, Ugyesség: 14, Alloképesség: 11, Egészség: 13, Szépség: 10, Intelligencia: 16,
Akaraterd: 15, Asztral: 17, Mtveltség: 13, Batorsag: 18, Erzékelés: 16

Ep:9 Fp:79
Jellem: Kéaosz (nappal) és halal (éjjel)
Pp: 48
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Harcértékek

Nappal Ejjel
KE 18 25
TE 32 61
VE 61 (+10) 114 (+10)
CE 10 3
AME 7 79
MME 5 77

Képzettségek: Belharc Mf, Okolharc Mf, 15 fegyver
hasznalata, 3 fegyver dobdsa, Hadvezetés (fejvadasz-
egység) Af, pszi krani, Magiahasznalat Af, Uszas M,
Futas Af, Lovaglas Af, Hatbasztras Mf, Kotelékbol
szabadulds Af, Alcazas/alruha Af, vakharc Af,
nyomolvasdas/ eltiintetés Af, Kocsmai verekedés Mf, Tanc
Af, Csomé6zas Af, Kinzas elviselése Af, Idomitas Af,

Maszas: 70%, Esés: 50%, Ugras: 50%, Lopddzés: 55%,
Rejt6zés: 60%, Csapdafelfedezés: 45%

Nyelvek: krani(anyanyelvi), kozos (5), dzsad (3), shadoni (2), gorviki (4)

Fiirkész
Orposu - a falvak egyikében pihen hajotorottként sodorta ki a viz, konyvtaros 20-as

Eré: 13, Gyorsasag: 13, Ugyesség: 14, Alloképesség: 13, Egészség: 16, Szépség: 11, Intelligencia: 17,
Akaraterd: 14, Asztral: 18, Mtveltség: 14, Batorsag: 19, Erzékelés: 22

Ep: 11 Fp: 66

Jellem: Kaosz, élet (nappal) és kdosz (éjjel)

Wp: 46
Harcértékek
Nappal Ejjel
KE 17 29
TE 32 37
VE 63 (+11) 89 (+11)
CE 11 15
AME 8 77
MME 4 73

Képzettségek: Belharc Mf, Okolharc Mf, 5 fegyver
hasznalata Af, 1 fegyver dobédsa Af, frés/ olvasas Af,
Térképészet Af, Nyomolvasas/elttintetés Mf, Uszas Af,
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Futas Af, Lovaglas Af, Alcazas /alruha Mf, Hatbasztras Mf, Kételékbol szabadulas Mf, Magiahasznélat
Af, Kinzéds elviselése Af, pszi krani, Hangutinzds Af, Szexualis kultira Af, Erd&jaras Mf,
Nyomolvasas/eltiintetés Af, Zsonglérkodés Af,

Maszas: 90%, Esés: 60%, Ugras: 55%, Lopodzas: 85%, Rejtézés: 80%, Csapdafelfedezés: 70%, Zarnyitas:
65%, Titkosajto keresés: 55%

Nyelvek: krani (anyanyelvi), k6zos (5), dzsad (3), shadoni (2), gorviki (4)

Gyorsijaszat: Az a fajta nyillovési technika, amikor minimalis célzas mellett gyorsabb tlizgyorsasagot
ér el az fjasz. Alapfokon: +5KE, -40Cé +116vés/kor Mesterfokon: +10KE, -20Cé +116vés/ kor

Magiaelmélet: Ez a képzettség magiaelméleti ismereteket biztosit a karakterek szdmara. Alapfokon: A
karakter ismeri a magia kiilonb6z6 agait, és rendelkezik azokkal az alapvet6 ismeretekkel, amelyek az
ET-ben az egyes varazslattipusok el6tt le vannak irva. Mesterfokon: A karakter mélyebb ismeretekkel
bir a magia fokuszalasa és a manahalé miikodése terén is.

Vadasz

Chekiju - ha jon a vadonban kéborol és bujkal a lények kozott, bukan

Er6: 14, Gyorsasag: 12, Ugyesség: 12, Alloképesség: 15, Egészség: 14, Szépség: 13, Intelligencia: 16,
Akaraterd: 16, Asztral: 16, Mtveltség: 12, Batorsag: 17, Erzékelés: 19

Ep:8 Fp:58

Jellem: élet (nappal) és halal (éjjel)

Pp: 48
Harcértékek
Nappal Ejjel
KE 15 20
TE 27 47
VE 66 (+8) 88 (+8)
CE 8 28
AME 6 78
MME 6 78

Képzettségek: Belharc Mf, Okolharc Mf, fjhasznélat M, 4 fegyver hasznalata Af, 3 fegyver dobasa Af,
pszi kréni, Alcazas /alruha Af, fegyver ismerete (ij) Af, Méregkeverés Af, Nyomolvasas/eltiintetés Af,
Csomozéas Mf, Hatbasztras (Iovés) Mf, Térképészet Af, Epitészet Af, Kinzas elviselése Af, Erd6jaras Mf,
Kinzas Af, Szexualis kultura Af,

Maszas: 85%, Esés: 55%, Ugras: 40%, Lopddzas: 55%, Rejt6zés: 70%, Csapdafelfedezés: 50%

Nyelvek: krani (anyanyelvi), kozos (5), dzsad (3), shadoni (2), gorviki (4)

Gyorsijaszat: Az a fajta nyillovési technika, amikor minimalis célzas mellett gyorsabb tiizgyorsasagot
ér el az fjasz. Alapfokon: +5KE, -40C¢é +116vés /kor Mesterfokon: +10KE, -20Cé +116vés /kor
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Gytijto
Panumy - ha jon a Fény tinnepének napjan tszik partra egy langol6 hajérél, MILF

Ers: 10, Gyorsasag: 11, Ugyesség: 13, Alloképesség: 14, Egészség: 15, Szépség: 12, Intelligencia: 18,
Akaraterd: 18, Asztral: 17, Mtveltség: 15, Batorsag: 19, Erzékelés: 16

Ep:11 Fp: 85

Jellem: rend (nappal) és haldl, rend (éjjel)

Pp: 60

Harcértékek

Nappal Ejjel
KE 14 20
TE 24 44
VE 74 (+11) 109 (+11)
CE 8 3
AME 7 97
MME 8 98

Képzettségek: Belharc Mf, Okolharc Mf, 15 fegyver hasznalata Af, 3 fegyver dobasa Af, pszi krani,
Uszas Mf, Csapdaallitds Af, Futas Af, Alcézés/ alruha Mf, Hatbaszaras Mf, Kotelékbol szabadulas Af,
Vakharc Af, Nyomolvasas/eltiintetés Af, Kinzas elviselése Af, Hadvezetés (fejvadasz-egység) M,
Magiahasznalat Af, Hadrend Af, Lélektan Mf, Erd&jaras Mf, Térképészet Mf, Ertékbecslés Af, Szexualis
kultara Mf,

Maszas: 75%, Esés: 55%, Ugras: 55%, Lopédzas: 60%, Rejt6zkodés: 65%, Csapdafelfedezés: 50%
Nyelvek: krani (anyanyelvi), k6zos (5), dzsad (3), shadoni (2), gorviki (4)

Magiaelmélet: Ez a képzettség magiaelméleti ismereteket biztosit a karakterek szdmara. Alapfokon: A
karakter ismeri a magia kiilonb6z6 agait, és rendelkezik azokkal az alapvet6 ismeretekkel, amelyek az
ET-ben az egyes varazslattipusok el6tt le vannak frva. Mesterfokon: A karakter mélyebb ismeretekkel
bir a magia fékuszalasa és a manahal6é miikodése terén is.

A W Krani Met6dusa Kaosz-Buulzaab szektajaban

az Uitares (,Feleddk”) fejvadaszklan tagjai szamara

Magéaba foglalja a Pyarroni médszer alap és mesterfoku diszciplindinak tudasat. Elsajatitani csak
Krénban lehet, itt is 6 év faradtsagos munka var az arra megfelel6kre. A tudast gondosan 6rzik.
Hasznaldi kezében igen szakavatott fegyver, amivel akar olni is lehet. A pszi alkalmazasok, amiket a
Krani Metddussal elsajatit a tanuld, erdsithetéek, méghozza a W-pontok duplazasaval az Erésség is a
duplajara n6. Csak olyanok sajatithatjak el elemeit, akiknek Intelligencidja minimum 16-o0s. Els6 szinten
7 W-pontot (+ intelligencia 10 feletti része) kapnak hasznaléi a megtanuldsakor, minden tovabbi szinten
pedig tovabbi 7-et, amihez hozzdadddik szintenként az Intelligencidjuk 16 feletti része is (tehdt példaul
eqy 17-es Intelligencidjii karakter 8 pszi pontot kap minden tovdbbi szinten, egy 19-es intelligencidju karakter
pedig 10-et).
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Altalanos diszciplinak
Tetszhalal: 1d. Slan pszi
Zavaras: 1d. Slan pszi

Telepatia:

A sequadion haléra csatlakozott krani fejvadaszok pszi pont feladldozasa nélkiil is képesek tizenni
egymasnak, akkor is, ha nem latjdk egymast, de nincsenek 100m-nél messzebb egymastol. Képesek
képet kérni, illetve mindenkinek egyszerre tizenni.

Mantra:
Azonnali mentalis ES asztralis védelmet biztosit. 1Pszi pont/5E/perc. A karakter egy mantrat kezd el
mondogatni magéban, és erésen ra koncentrdlva igyekszik mindenféle tudat vagy érzelemre haté

ingereket kikiiszo6bolni. Méas pszi diszciplinat vagy varazslatot nem lehet mellette alkalmazni.

Testsulyvaltozatas:

Az ETK-ban szerepl6 Pszi pont kdvetelmények feléért képes a birodalmi fejvadasz alkalmazni.

Nyom nélkiil jaras:

5 Pszi pont/kor. Nem az alkalmazé teststilydra, hanem a talpa alatt 1év6 foldre hat.

Magia észlelés:

4 Pszi pont. A kézben tartott targyrél a karakter képes lesz megmondani, hogy van-e magiks
kisugarzésa. Csak a leplezetlen magiat érzékeli.

Uralkodas

W-pont: 15

ME: Mentalis

Erdssége: 8

Meditdcié ideje: 5 szegmens
Idétartam: 2 kor

A diszciplina hatasara a célszemély asztrélis ellenallasat lekiizdve az alkalmazé 2 korig atveszi az
iranyitast a célpont teste felett. Ezalatt azonban maximum mozgatni lehet a célszemélyt (esetleg beszélni
a szdjaval) de tdmadni nem (egy szakadékban beleléphet), és varazsolni sem. Minden olyan esetben,
amikor kétséges, hogy a tett milyen (kdros) hatdssal lehet az Uralkodds hatdsa alatt dll6 személyre a Kalandmester
az dldozatot Akaraterd prébdra szolithatja fel. Ezalatt a célszemély teljesen tudatanal van és érzékeli, mi
torténik kortilotte, tehat ha beszélnek a szajaval, 6 tudni fogja azt. A hat6idé lejartaval a célszemélyre
1k4 korig a harc kabultan médositéi lesznek érvényesek.
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Irha

W-pont: 15

ME: -

Erdssége: -
Mediticio ideje: 3 kor
Idétartam: 6 kor

A diszciplina hatdsara az alkalmaz6 bére megkeményedik, és ellendllova valik a tdamadéasokkal
szemben, olykor szabdlytalan formakat vehet fel, oda nem ill6 elemeket noveszt, amelyek tovabb
akadalyozzak a tamadot és részben meg is lephetik - ,tavolrél” hasonléan mtikédik az Aranyharang
Slan diszciplindhoz -, mégpedig a kovetkezé moédon: az alkalmazé bére a W-haszndlat szintjével
megegyezd SFE-vel fog rendelkezni, valamint a Védé Ertékét az alkalmazénak 5-el noveli. A diszciplina
erésitésével a VE bonusz és az idétartam is duplédzhato, az SFE nem.

Gyfijt6 egyedi diszciplinai
Lelassult id6

Hasonl6 a bels6 id6 diszciplindhoz, de mégis mas. A diszciplina hasznal6ja nem gyorsul fel, mint a
harcmtivészek, csak képes bels6 ritmusat annyira lelassitani, hogy a vildgot, mintegy lassitott
felvételként tudja figyelni. Hasznos, ha fontos események minden apro részletét meg kell figyelni, vagy
az azonnali dontést igényl6 dontéseknél mérlegelési id6hoz juttatja az embert. 5 pszi pontért lassit le
egy szegmenst 1 kornyi id6tartamra, és nem viseli meg a szervezetet.

Sequadion-halo

W-pont: 10

ME: -/Mentil

Erdssége: 8

Meditdcié ideje: 3 kor
Idétartam: Ldsd: a leirds

A Gylijt6 egy mentélis Osszekottetést épit fel a kiszemelt két személy kozott, a mental sikon is
érzékelhetd ugynevezett mental-fondl segitségével. A két személy érzékeli egymads helyét, felszines
gondolatait, képesek egymassal gondolati tton beszélni (akkor is, hogyha nem ismerik a telepatiat),
képeket kiildeni vagy a masik szemével latni, érzékszerveiket hasznélni. Képesek egymasra alkalmazni
Y diszciplindkat, amiket ismernek és képesek 1:1 aranyban megosztani egymassal ¥-pontjaikat is a
fonalon keresztiil (ez 1 szegmensbe kertil).

Ez csakis két személy kozott épithetd fel, hdrom vagy tobb kozott nem. Ehhez kiilon-kilon kell
egyesével létrehozni a sequadion-hdlot felépité mental-fonalat. Tehat egy négy f6bél all6 csapatnal, hogy
mindenki mindenkivel 6ssze legyen kotve, 6sszesen 6 fonal sziikséges. Ha a Gyjt6 akarja, 1 koron bell
elszakithatja a mentalis fonalat. Ha valamelyik fél olyan Mental magiatél véddé varazskorbe lép,
melynek E-je nagyobb, mint a fonal E-je, akkor is elszakad a mental-fonal. Ekkor a személy a Mentalis
lancbdl is kikertil, és csak tjabb 10 Pszi-pont raddldozasaval vehet6 fel vele a kapcsolat. De ehhez a
Gyfijtének latnia kell a sajat vagy valaki més szemével.

Akarataval szemben minden résztvevd jogosult Mentélis Magiaellenallasra, hogyha tgy akarja
hasznélni a fonalat, hogy azt a Gyfijt6 nem engedélyezi. Ez olyan gyorsan torténik meg, hogy nem
értelmezhet6 id6 jatéktechnikailag. A mental-fonalat csak a Gyfijt6 sziintetheti meg, kitorni bel6le csak
Mentélis Magiaellenallassal lehetséges, az is dupla Er6sséggel szemben. Mdgidt csak abban az esetben lehet
a mentdl-fondlon keresztiil alkalmazni, hogyha a fondl végén lévd legalabb Af-ii Mdgiaismerettel bir az adott
teriileten, illetve anyagi komponensre nincs sziikség, illetve el6készitett.
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Helyzetelemzés

W-pont: 5

ME: -

Erésség: 8

Mediticio ideje: 1 szegmens
Idétartam: Eqyszeri

Az alkalmazas csak a sequadion-hdléval egyiitt hasznalhaté. A Gytijt6 a latott helyzetet az id6 tortrésze
alatt elemzi, majd intelligencia-prébat tehet (alapban +1 -es moédositéval, ezt az adott szituacié
befolyasolhatja), ha ez sikeres, megtaldlja a lehet6 legjobb stratégiat (KM javasol, vagy minden
célszemély kap +5 KE +10 TE +10 VE +20 CE bonuszt, valamint csak az ellenfelek Tam/kor-e felez6dik
az adott korben). Ennek a diszciplindnak a kovetelménye az Af-t Hadrend és Hadvezetés megléte a
Gytijté oldalan. Ez feltételezi, hogy nem csak a Gyiijtd kezdeményezheti ezt, hanem bdrmelyik résztvevd,
amennyiben sikeres Mentdlis Mdgiaellendlldst tesz. Ha tobben is egyszerre kivinnak élni ezzel, akkor a proba
dobdsok legjobb eredményét elérd szamit (a Gyiijtd is dobhat).

Pszi-elvonas

W-pont: 5

ME: Mentdl

Erdssége: 8

Mediticio ideje: 2 szegmens
Idétartam: Egyszeri

A Gytijt6 tamadéasa az dldozat dinamikus pajzsat éri. Ha tdmadésa sikeres, Pszi-pontjai annyival nének,
amennyi az dldozat dinamikus pajzsaban volt. Ha a tAmadas sikertelen, a dinamikus pajzs nem szenved
csorbat, ellenben a Gytijté 3ké6 Fp-t veszit, a mentaljat ért akadaly miatt. Ha az aldozat kizokken a
koncentraciéobol, Dinamikus-Pajzsa lebomlik. Az igy felszabadult Pszi-energia a Gytijt6 elméjébe
vandorol, s akar maximalisan fel is t6ltheti. Az dldozat éles fajdalmat érez a fejében - Fp vesztéssel nem
jar - egy korig nem cselekszik - legfeljebb kdbulat moédositékkal. A diszciplina er6ssége 1:1 aranyban
novelhetd Gjabb raidldozott W-pontok befektetésével.

Kozos tudati védelem

W-pont.: 10 + 5/elme

ME: asztral, mentil
Erdsség:

A meditdcié ideje: 40 perc
Idétartam: ldsd a leirdst

A mentéal-fonalban résztvevék kozott 1étrehozhaté kiilonleges egységesitett méagiaellenallas, amelybe
(hogyha minden résztvevé beleegyezik vagy elvesziti az Asztélis- és vagy Mentalis Magiaellenall4sat)
a felépitett Statikus és felépitett Dinamikus pajzsok dsszead6dnak egy nagy kozos magiaellenallasba.
Kilon jon létre a Statikus és kiilon a Dinamikus pajzs, de kiilon kell létrehozni Asztralis és Mentalis
pajzsokra is. Innentél ez a védelem a résztvevsk védelmét jelenti egyenként is, lebontani is csak egyben
lehet 6ket. Akinek ez mégis sikeriil gyakorlatilag bettrhet a mentalfonalban résztvevék tudataba és
elméjébe. A létrehoz6 1 kor alatt tudja megsziintetni ezt a diszciplinat, amely utdn mindenki elméjébe
visszatérnek a pajzs energidi W-pontok formajaban egyenl6 aranyban és nem marad fent egy pajzs sem.
Az igy nyert tobblet W-pontok egy kor mulva elenyésznek a koztes sikokra, addig azonban
felhasznalhatéak. A diszciplina ideje alatt W-pontot kivonni ebbdl a k6zds dinamikus pajzsbél nem
lehetséges. Barmikor barki kiléphet ebbdl a kapcsolatbol, ekkor azonban sem a pajzsait, sem a ¥-
pontokat nem kapja vissza.
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A Katasztrofa

Amennyiben a jatékosok nem lépnek kozre és segitik a Fény Unnepét, abban az esetben a hatalmas
felgytilemlett magikus energia katasztrofat fog eredményezni a szigeten. A helyiek torténeteiben tobb
alkalommal volt mar erre példa és 6k ezt egyfajta megtjulasnak élik meg még akkor is, ha az életiikre
sulyos veszélyt jelent ez a jelenség. Az alabbi apré torténeteket szabadon hasznalhatod, hogy azoknak
a jatékosoknak egy kielégitGen hésies befejezést biztosits, akiknek nem sikertilt valamilyen oknal fogva
a Fény Unnepének ritualéjat végrehajtani illetve biztositani.

Az eseményeket ki is dobhatod vagy szabadon valogathatsz bel6le attdl fliggden, hogy melyik
szimpatikus, mindegyik egyfajta apro jelenet, ahol a karakterek hésiességiiket és ttilél6 képességeiket
tudod el6térbe helyezni.

1. Langolé kunyhdk 6. Szokdar

2. Latomdsok 7. Zarviny

3. Barlang 8. 1d6 vasfoga

4. Oszlopok 9. Elveszett gyermek

5. Marvanytestii 10. Tornddé
Ldngolé kunyhdk:

A faluban fellelhet6 fém eszkozok folyamatosan szikrdznak a magikus ttlhatastol. Ezért a jatékosokon
lévé minden fegyver és fém vértezet is sebez rajtuk darabonként 1ké t(iz sebzést minden korben, amig
le nem veszik azokat. A fém hasznalati targyak és ékszerek is szikrakat vetnek, igy kigyullad tobb
kunyhé. A helyiek rimankodva kérlelik a jatékosokat, hogy mentsék ki a bent rekedt szeretteiket. Két
gyermek, egy lany és egy fia szorult bent a hdzban: Alka és Tugo. Bent a nadboél késziilt épiiletekben
hatalmas fiist és hdség van. Ahhoz, hogy megtalaljon valakit, sikeres észlelés prébara van sziikség.
Minden egyes hazban toltstt kor utdn veszit 1k6 Fp-t. Alloképesség 10 feletti része szamt korig képesek
a jatékosok aktivan keresni bent, utdna mér annyira fojtogatja a meleg és a fiist, hogy ki kell jonnie. Ha
nem jon ki azonnal, a kovetkez6 kort6l Egészség probat kell tennie, kiilonben eszméletét veszti a fiist
mérgezéstSl (Az egészség probak elsé korben modosité nélkiil, utdna minden korben -1 el dobja). A
gyerekek egy nagyobb farad ald vannak szorulva és eszméletlenek. A rad eltavolitasahoz sikeres erd
probéara van sziikség.

Latomadsok:

A felszabadul6 energidknak koszonhetSen olyan alakokat lathatnak a jatékosok akik nincsenek is ott a
helyszinen. Alakok a régmultbdl, akik helytelenitik, amit tesznek. Olyan drnyak, akik a karakterek miatt
vesztették életiiket, vagy lett a sorsuk igen nehéz. Mig masok olyanok, akikrél nem is tudtdk, hogy
artottak neki. Megolt varosér éhez6 gyermeke, egy régvolt szerelem, aki 6ngyilkos lett és nem is tudott
réla a jatékos, egy paraszt, akinek a tartalékait az a farkas zabalta fel, akit a csapdabél kimentett.
Mindenkinek van mdaltja és mindenkinek vannak olyan tettei, aminek a kovetkezményei
belathatatlanok. A jatékos tehet asztral probat minden korben, ha 6sszeszedett 3 sikert, akkor drra tud
lenni a ldtomasokon és maga mogott tudja hagyni 6ket, ha 10 koron beliil nem sikertil 6sszeszednie akar
segitséggel, akkor tetszhaldlba keriil 1k6 napra. A kiszabadult jatékosok természetesen segithetnek
egymasnak, igy adhatsz bonuszt a dobésra.

Barlang:

Megnyilik a labuk alatt a fold és egy egész nagy kiterjedésti foldalatti tiszta vizii téba csoppennek,
aminek az aljan 3 1ab mélyen szikrazo kristalyokat latni. A kristalyok mind tiszta szerkezetti Malachitok,
amik egyenként 4 MP tarolasara alkalmasak és tdrolnak is. Ha barki hozzajuk ér, azonnal kistitik a
magikus energidkat egy 1k60s apré robbanas keretében, ami stilyosan megégeti a keziiket (4 FP = 1 EP).
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Ezzel két nagyobb probléma van, a robbanés aktival 2 masik kozelben 1év6 kovet is. Igy sszesen 3k6
sériilést okoznak kb. 3 1ab korzetben. A masik probléma, hogy a magikus kistilések magukhoz vonzanak
néhany lényt. Minden egyes kristdly magédhoz vonz egy Ejféli Gonsourt, akik nem érzik a kristdlyokban
taldlhaté magikus energiat, de a jatékosok felszerelésén 1év6t annal jobban.

Oszlopok:

Hatalmas 4 1ab magas kristalyos és
marvanyos szerkezeti oszlopok
emelkednek ki a foldbsl egy
teleptilés kozepén. A kiemelkedés
nem hirtelen torténik, 4-5 percet
vesz igénybe. Ezek az oszlopok &si
godoni eredettiek és a magikus
hatasnak koszonhetSen
aktivalodtak és emelkedtek Kki.
Egyfajta magikus villamharitoként
funkcionédlnak. Nagyon érdekes és
gyonyorti  latvanyt nydjtanak,
ezért a helyiek is koré gytilnek,
csodalni az ezernyi szinben irizal6 oszlopokat és az altaluk kiadott duruzsolé mar-mar ritmusos zajt
hallgatni. El6szor a vardzshasznalé f6kaszt tagjai érezhetik meg, hogy elkezdett a mana stirtisodni a
kornyéken. El6szor csak latvanyos szivarvanyos nyaldbokat kezdenek el eregetni magukbdl, de a
kiemelkedést kovetd 10. perc magassdgaban mér a nyers méagikus energiak kezdenek el szokni bel6liik,
ahogy probaljak ellatni a feladatukat és elvezetni a foloslegesen felgyiilemlS energidkat. Ennek
koszonhetéen mindenkinek, aki 200 méteres korzetiikben van, minden korben tigyesség és gyorsasag
probat kell tennie. Alapbdl sériilnek 3k6 FPt (méagikus tliz szabélyok) és minden sikeres préba ezt
csokkenti 1-el. A jatékosokon kiviil helyiek is csodaljak, szam szerint tucatnyian, ezért arrdl is
gondoskodniuk kell, hogy elég tavol vigyék Gket, hiszen van, aki mar az els6é hullimban elvesziti az
eszméletét, mig masokat tAmogatni kell.

Madrvdnytestii:

Néhany régi eszkdz és targy, vagy akar rom vagy annak a maradvanya elkezd szakralis magiat
sugarozni magabol. A hajdan volt Shadoni telepesek altal itt hagyott dolgokrél van sz6, amik a magikus
aktivitas miatt Domvik hatalmat kezdték sugarozni. Ennek koszonhet6en mindenki, aki a kornyékén
tartozkodik, ezeknek a targyaknak koronként 1 FP-t gy6gyul. Viszont a kisugarzas kellemetlen hatassal
van a sziget kiilonb6z6 pontjain fellelheté Mulgara amiért kiilonb6z6 kordbban megfert6zott allatok
seregeit kezdi el ide irdnyitani, hogy megsziintesse a szdmara kellemetlen hatast. Ennek koszonhet6en
30+2k10 kiilonb6z6 mérett allat tdmad a kornyéken lévSkre (Zaurak statisztikak), és prébalnak
mindent elpusztitani, ami él és mozog.

P

Szokdar:

Hatalmas szokéar hullam indul meg a sziget felé jéoforman a semmibél. A 20 méter magas hulldm tobb
szaz labra a partrdl is pusztit mindenkit, akit elér. Ha az egyik partmenti telepiilésen vannak a jatékosok,
akkor nincs menekvés el6le. Esetleg akkor, ha Zatonyménen tudnak lovagolni, gyalogszerrel el fogja
érni 6ket. Itt pedig nem elég, hogy dszni tudnak, a hatalmas erejti viztomeg fakhoz és sziklakhoz ver
mindenkit. Amikor eléri 6ket a hulldm, 5ké6 Fp sériilést szenvednek és utana minden kdrben probat kell
dobniuk célszam az uszastol fiigg. Uszas AF: tigyesség x 3%, Uszas MF: tigyesség x 5%. Ha elrontjék a
probat, tjabb 2k6 Fp-t sériilnek. Addig kell dobniuk, amig biztos helyre illetve magaslati pontra nem
érnek. A helyieket is elviszi az ar, igy gyerekeket, asszonyokat és oregeket is menekiteni kell, akik
folyamatosan és kétségbeesetten segitségért kiabalnak. Alapesetben 4 kor alatt képesek lesznek az tiszni
tudok biztos helyre evickélni, aki nem tud tszni, az a tarsaira van bizva.
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Zdrvdny:

Tér anomalia alakul ki a kornyéken, aminek koszonhetéen mindenki, aki tal gyorsan mozdul, 10 ldbra
teleportadlodik. A gyors mozdulat lehet egy integetés, vagy ha példaul a lezuhané helyi kialtaséra
odakapija a fejét. Ha a jatékos rajott erre, akkor is minden korben sikeres Akarater$ probat kell tennie,
hogy ne tegyen ilyen mozdulatot. Elég egy hirtelen tett kézjel hozza, hogy 10 ldb magasan kosson ki
vagy csak siman elére a vizbe kertiljon. 10 1ab zuhanas 5k6 Fp sériilést okoz(+MGT), és minden
alloképeség feletti pont EP sériilésként jelenik meg, sikeres esés prébaval tompithaté a sériilés. A
teleportélds iranya: 1k6 os dobas 1,6: felfelé, 2: el6re, 3: hatra, 4: jobbra, 5: balra. Nem sziikséges fels6
iranyba teleportélni, hogy kellemetlen legyen. Ha ttban van egy fa akkor azt konnyen le lehet fejelni
(1k6 sériilés) vagy a kornyezeti viszonyok is kellemetlenek lehetnek, szikla szélén el6re teleportalas,
vizbe ugras, ha nem tud tszni a karakter (de hiaba tud tszni, ha cdpék vannak a vizben).

1dé vasfoga:

Attetsz6 hatalmas teremben talaljak magukat, az egész faluval egyetemben. A falak derengé kékes
fénnyel izzanak, mintha valamilyen energiabdl sz6tték volna és mintha dramlandanak benne a
kiilonb6z6 energiak. A falhoz, ha hozzaérnek lilas energia hullamok indulnak ki felfelé vagy lefelé. Ha
a plafonon vagy a padloén taldlkozik két nyalab, akkor megszilardulni latszik ez az egész fal. A férfiak
érintésére lefelé indulnak a vonalak, a nékére felfelé. El kell érni, hogy mindenki parba kertiljon és, hogy
minél nagyobb szakasz legyen lefedve ezekkel a vonalakkal. Minden itt eltoltott 1 perccel 1 évet
oregednek a bent 1év6k, igy a jatékosok is. Néhany perc utdn mér észrevehetik a valtozasokat egymason,
ami cselekvésre sarkalhatja Gket. Ha minden bent tartézkodé oOsszekottetésbe kertilt, a szoba
szertefoszlik, de az elmult évek Ggy maradnak, ezzel akdr mas korkategoridba helyezve a jatékosokat.
Nyugodtan mérd az id6t az éradon és minden valé id6ben eltelt perc jelenthet egy eltelt évet.

Elveszett gyermek:

Az egyik helyi né sirva és rimdnkodva szalad a jatékosokhoz, hogy gyermeke, a fiatal Pova elveszett és
nem tudja, hogy merre lehet, a kislany alig 8 esztendds. Ha kérdezik, akkor a hisztérikus allapota
ellenére el tudja mondani vagy mutogatni, hogy melyik kis baratjaval lattak utoljara. Fontos, hogy ez
valamelyik hatast kovet6en torténjen, hogy annak a hatasara ttint el. A kislany Azza mutatja, hogy 6k
bizony a parton jatszottak, de nem tudja, hogy hova téinhetett. A karakterek nyomolvasassal meg tudjak
talalni a kisgyerek nyomait, aki az erdébe ment. Egész hosszan tudjak kovetni a nyomait, mikor is
megtalaljak ahogy az egyik Krani fanatistaval beszélget. Mikor észreveszi a jatékosokat, az hatdrozottan
megfogja a gyermeket egyik kezével masikkal pedig egy ocsmény tért tort a nyakdhoz ugy, hogy a
gyermek ne lassa. A kis Pova jokedély( és elmondja, hogy egy tj bardtja van, aki nagyon kedves és még
ilyen finom cukrot is adott neki (krumplicukor). A Krani fenyegetSen proébalja a jatékosokat tavol
tartani, hogy nyugodjanak meg, csak beszélgetnek és amuigy is onszantabodl van itt a gyerek és majd 6
megmutatja neki, hogy milyen az igazi hit és élet. Még a kislany dicsekszik is, hogy egy milyen kedves
bacsirdl mesélt neki akit Buulzaabnak hivnak.

Tornddé:

Hatalmas szélvihar egyik pillanatrél a mésikra, minden el6jel nélkiil csap le a falura. Elkezd mindent
felszivni az orvény és senkit és semmit sem kimél. Sikeres er6 prébaval meg lehet kapaszkodni
valamiben, de akkor is minden korben 2k6 FP sériilést okoznak a csapddé targyak, kédarabok és
minden egyéb eszkoz annak, aki a vihar kozelében tartézkodik. A hazakat, amik nadbdl és mads
novényekbol késziiltek, hamar lakhatatlannd teszi. Sok helyi szorul segitségre, hogy ne kapja fel ket a
vihar, és egy id6 utdn mar a kapaszkodds sem elegend6, ha nem kotik ki magukat a fakhoz vagy
nagyobb sziklakhoz, akkor elrepiti 6ket a vihar. Akit felkap azt a sziget egy teljesen mas pontjan fogja
ledobni rengeteg stilyos sériiléssel, 1 EP és 1 FP-je marad osszesen. Amennyiben ki tudjék kotozni
magukat 6 kort kell kidllniuk + 2 koriik van felkésziilni mikor mér hatalmas a szél és a vihar olyan
gyorsan vonul el amilyen gyorsan jott. Természetesen a helyiek igen halasak lesznek, ha minél tobbtiket
megmentik.
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IMlusztraciok

Borité: Rodney Matthews - Fallen from Heaven - https:/ /www.rodneymatthewsstudios.com

Ceruzarajz (Araballa): Géczi Noémi
Térképek: Magyar Gergely
Képek:

Kseniia Tselousova - https: / /www.artstation.com/adamasto

Emily Nguyen - https:/ /www.emilynguyenart.com

Veronica Anrathi - https:/ /www.artstation.com/disarmonia

kleinerHai - https:/ /www.artstation.com/kleinerhai

Bob Kehl - https:/ /www.bobkehl.com

Mitchell Stuart - https:/ /www.artstation.com/mitcharts

Jess Culffe - https:/ /www.jesscuffeart.com

Ilene Meyer - http:/ /www.ilenemeyer.com

Eve Ventrue - https:/ /www.artstation.com/eventrue

Dan Seagrave - https:/ /www.danseagrave.com/art

FlorentCountry - https:/ /www.deviantart.com/florentcourty

Jorge Jacinto - https:/ /www.artstation.com/jjcanvas

Lars van de Goor - https:/ /www.flickr.com/photos/larsvandegoor

Taran Fiddler - https:/ /tfiddlerart.artstation.com

Brett MacDonald - https: / / www.artstation.com/moop

Tom Kraky - https:/ /www.artstation.com/tomkraky

Karla Ortiz - https:/ /www.karlaortizart.com

Stephen Fabian - https:/ /www.stephenfabian.com

Kamila Szutenberg - https:/ /www.artstation.com/karamissa

Kyle Herring - https:/ /www.artstation.com/kylepunk
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