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Lithas Mesél6!

Elérkeztiink a IV. Regélé Fonix Szerepjatékos talalkozohoz és annak a kalandjahoz. Most mar talan
mondhatjuk szokasnak, hogy miel6tt belevagnank a kalandba, néhany dolgot szeretnék osszefoglalni
neked, hogy kicsit képbe kertiilj a tervezett kalandhangulattal kapcsolatban.

Mindenekel6tt idén is az volt a cél, hogy egy olyan tipust kalandot rakjunk le az asztalra amely a
rendezvénytinkén még nem volt, és megint teljesen mas alapokon nyugszik, mint a megszokott. Az
idei nyaron megrendezett XIV. Vandorkrénikékra frédott a Fény Unnepén ahol a csapatok
valaszthattak a hangulatkelt6kbe oltott bemesélések koziil. Mi ugyanezt fogjuk most is csinalni, igy
elegendd lesz ismerned a hangulatkeltSket és a csapatod valasztdsdat a bemeséléshez, minden maés
konstrukciét megad neked a kaland, ezzel is kicsit konnyitve az amugy is nagy szerepvallalasodon.

Hosszu tervezés és gondolkodas utdn egy mondhatni eléggé klasszikus kalandfajtara esett a valasztas,
amely nem mads, mint a Véletlen Talalkozasok Tablazatara épiil6 kaland. Ne ijesszen meg a gondolat,
mert talan nem annyira kaotikus vagy bonyolult, mint els6re gondolnad. Lényegében szerkezetileg
harom részre fog bomlani a kaland. A fent leirt bemesélésre, a jatékosok altal kidobott két eseményre
és a nagy finaléra. A kaland tartalmaz egy tablazatot, amelyben le van irva 5 véletlenszert talalkozas,
vagyis kiskaland, amelyeket a jatékosoknak kell majd kidobnia. A végén viszont ugyanoda fognak
kertilni, mas segit6kkel, esetleg eszkozokkel. A cél az, hogy minden asztalndl teljesen ugyanaz
torténjen, de mégis mas események vezessenek oda. Ha nagyon sietnének, mesélj be még egy Véletlen
Talalkozast, vagy ha az egyikben nagyon elmélyiilnek akkor masodikat se rakj bele. Ebben az esetben
viszont az informaci6 adagolas a te feladatod.

A kaland helyszinétil szolgal6 falurél minden eszkozt megadunk és szabadon barangoltathatod benne
a kalandozoékat, semmiképpen ne hagyd, hogy legyen egy perc nyugtuk. Az idén megjelent John J.
Sherwood, Komisz Mesék cimii novellaskodtetben szereplé Ezekrdl a Dolgokrdl helyszinéil szolgalé
Menedék vérosa a hangulatot sokban megalapozta, igy csak ajanlani tudom az elolvasasat. (Igazabdl
az egész kotetnek!) Természetesen ezek mellett a korabbi kalandjainkban szereplé Pyarroni
istencsalad kegyeltjeinek sorsa is egy picit el6remozdul, és teljes mértékben Psz. 3721-ben jatszodik.

Fontos szolni még a karakterekrdl mivel ebben is egy érdekes kisérlet ez a kaland. A tapasztalati
szintek a szokottnal alacsonyabb hédrmason lettek meghatdrozva. Ezt nagyon halandénak
mondhatnank... igazabdl az is, de legyen a cél az, hogy 6k és te is izgulj minden egyes kalandrésznél,
hogy tuléljék egészben, és a végén a nagy dicsGség teljesen megérdemelt legyen, és ne csak véletlenek
vagy Mesél6i kozbelépések és kegy dolga.

Végiil, de nem utolsé sorban szeretném megkoszoénni mindenkinek, aki hozzajarult a rendezvény és a
kaland létrejottéhez, segitségiik nélkiil nem biztos, hogy belekezdtem volna. Pusztitonak és Luinak,
hogy mindenben segitettek a megirassal kapcsolatban, Szabé Adamnak (alias Draxxar) a sok otletért,
Amundnak, hogy szokdsiahoz hiven mindenben segitett és tartotta bennem a lelket, Magyar
Gergelynek a térképért, Komattrénak a tordelésért, és természetesen szeretett feleségemnek
Voulnénak, hogy lektordlasban és minden aprosdgban mellettem allt és all mindig © Uldozze Sket
orok halam!

Minden Kalandmesternek jé6 mesélést és jatékosnak jo6 jatékot kivanok!

Ishidu, a Voul
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I. Hangulatkelts

Fehér kodot priiszkolnek a lovak mikor a vagtabol
megfékezitek Oket a Terrano korili dombokon. A
lombjafosztott ligetet konnyebb volt megtalalni, mint
gondoltatok volna: karomszerti agai messzir6l
feketéllettek a kornyez6 friss hobol kimagasodva.
Megfordulva még latjatok a varosi Szirtet, rajta
lépcsézetesen egymasnak délve a fontosabbnal
fontosabb épiileteket. Egy kicsit meg is konnyebbiiltok,
hogy a nyeregbdl kiemelkedve nem vesz koriil titeket
az a rengeteg macska, ami a falak kozott tanyazik.
Sohasem tudhatjatok ellenség vagy barat kémlel e
valamelyikiik drtatlannak tiné szemén keresztiil.

- Nagyon pontosak vagytok - 1ép el6 egy nélandl
vékonyabb fa ,rejtekébdl” Golyo, aki erre a talalkozora
hivott titeket. Széles mosolyra htizza htsos ajkait és a
hidegtdl megcsipett orcai még jobban elvorosodnek az
arca két oldalan - az Orok Varos és H'lagoon urasag
tudvozletét kildi. Sajndlja, hogy nem tudott maga
jonni. De tudjatok...

Tudjatok. Erionban is mindenki errél beszél: a Harom

Pajzs kiiszobon 4allé proébatételér6l és a hataraikon
gytilekez6 nemzedékek 6ta nem latott nomad seregrél. Istentelen, nem evildgi magiajukrol,
ordong6s vezetdjiikrdl, aki a démonokndl is elvetemiiltebb lényeknek parancsol. Sempyerrel
és Viadomoval mar pengét valtottak, Kyel hamis szikldja és Dreina torhetetlen pajzsa is
kitartott. Azonban most nagyobb szamban tértek vissza és a délnyugat attorésére késziilnek.
Syburrban félreverték a harangokat, Sebhelyes Crtz talpasai fohdszkodva vasba 6ltoztek és
Enysmon nasti fehér samanjai is verni kezdték a messze sz616 dobokat, amire vélaszoltak az
elszort nemzetségek torokénekesei minden iranybol.

Az Eziist Rend felhajtéja lassan, megfontoltan tapossa a havat mire elér hozzatok és
mindannyiétokkal kezet rdz béatoritéan. Csak ezutdn hitizza Ossze magat nganga-bor
zubbonyat és errdl nektek is eszetekbe jut a farkasordité hideg, ami korbevesz titeket. Egy
lankas Osvény nyomvonalan araszoltok fel a fak kozé, remélve, hogy ott a szelek
kegyesebbek hozzatok, de azért rantotok egyet az incogno csuklyaszijan. Ha esne legalabb
Dreinat okolhatnatok, a fagynak azonban az istenei is névtelenek. A pocakos ex-gladiator
csak a fekete fak kozé érve kezd el Gjra beszélni, amikor mar mindannyian felértetek
hallétavolsagon beliilre.

- A feladat, amivel Pyarron nevében megbizlak titeket ugyanolyan fontos, mintha csak
nomddok kozé kiildenénk titeket ... és konnyen lehet, hogy éppolyan veszélyes is. A harc
talan elkertilhetetlen, de ameddig még nem kezd&dik el, minden pillanat fontos, hogy
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felkésziljiink. Az istenek és kegyeltjeik veliink vannak, de Pyarronnak még mindig sok ...
,kintlevésége” akad, amit a Dualds 6ta nem volt médja maradéktalanul visszaszerezni. Az
ilyen feladatokat altalaban az Aranykor lovagjai intéznék el, de a helyzet kicsit ... bonyolult.
Szokés szerint.

Nyogve hajol le és bavik at két egymasra dolt fa torzse kozott, amiknek sorsa emlékeztethet
titeket a kozeli Godorai-tenger pusztito erejli viharaira. Sokat tudéan a lovak felé biccent és
kikotozitek 6ket a kozeli dgakhoz, csak egyik6tok marad velik ... mert kalandozok vagytok.
Az ég fehér tejként gomolyog felettetek, de amerre tartotok érzitek a bérotokon, auratokkal
és harmadik szemetekkel, hogy a tavolban elsziirkiil, megromlik és savanyodik a lég. Halat
adtok az isteneteknek, hogy egy hegyvonulat rejti el elSletek azt, ami a valaha volt Rualan
tartomanybol megmaradt a hires II. Gra-Tinoli csata utdn. A paradoxonba, hogy a gy6zelem
felért e a vereséggel egy embernél 6sibb faj birodalma mar elpusztult és bukasukat ma is
nyo6gi a kontinens, igy a kelleténél tobbet nem gondoltok ra.

- Khiazmusba kell mennetek. Igen, ANNAK a mezsgyéjén van - bélint a hegyek és a
mogotte sotétls felleg felé - Az Elatkozott Vidék peremén 4ll, valamikor Alborne-
zarandokhely Selmo a megmondhatdja, talan mar az Orok Varos elstt is. Rendszeresen
indultak oda papok beavatasért, mtivészek ihletért és ki tudja még mennyi mindenki, aki
kozelebb akarta érezni magét az isteni lényeghez. Ugy mondték, hogy az Alapitok Osvényét
jarjak be. De vissza mar kevesebben érkeztek és nem mind szellemdiiltek at igy van valami
fogalmunk arrél mi folyik ott. Persze a botrany nem kell, Khosanan is éppen, hogy sikertilt
elkertilni, ugye.

Elfordult a szomoru és zavarba ejtd latvanytol, hogy egy kozeli fa tovébe tdmaszkodva
flaskat vehessen el és meghtzhassa. Hangosan cuppan a dugé és miel6tt beleinna
korbekindlja, tavalyi predoci. A felhajtok nincsenek tal fizetve, de Golyérél tgysem
gondoljatok, hogy tdl magasra tenné a lécet. Gro-Ugonban volt viador, allitélag. fejénél
nagyobb kégolyobist forgatott egy rohand szekérrél rabszolgaldzadas kozben. Nehezen
képzelnétek el rdla, de semmi sem lehetetlen.

- Annyi biztos, hogy ha valéban Albornet is tisztelik arrafelé még igencsak eltavolodhattak a
selmovita iranytol. Bar, ha az istenek elég mélyen hajolnak odafentr6l talan azt is
megmondhatndk, hogy mi is. Akdrhogy: ha val6ban egy ilyen 6si hely, ahol egy pyarroni
isten kegyeltjei megfordultak és valoban ilyen sokdig dacolt az Elatkozott Vidék
rothadasaval kell ott lennie valami szent varazstargynak, nyomnak az tjabb kor kegyelt-
jeloltjei szamara, amin elindulhatnak és ha ez olyasvalami, ami er6sitheti Pyarront a
Nyolcadkorig hatralevé harcokban, akkor meg kell szerezniink! S ti lesztek azok, akik
elmentek és utanajartok ennek a mitikus hatalomnak. Amennyiben véllaljatok. Ha
visszatértek a szokasos jutalmazdasra szamithattok a dicséség mellet és egy Gjabb alkalomra,
hogy Orwellat meg Ranagolt ott rughassatok, ahol a legjobban faj nekik. Es szerintem
minden ilyen lehet&séggel teli nap kincset ér.

Elmosolyodik, ahogyan benyakalja az tiveg maradékét és egy torzshoz vagja. Tette elstre
szentségtorésnek hat a néma ég alatt és szelet idéz a csontvazszeri fak kozé. Elfordul és egy
masik torzsnél valamivel t6letek konnyit magan. Elértitek a gesztusat, hagyja megfontolni
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nektek az ajanlatot. Az Elatkozott Vidék val6ban nem jaték, bar majd félszaz allando
teleptilés szolgal kapuul a megrontott mocséarba és kiilonosebb hadsereg nélkiil évtizedekig
béven elboldogulnak. Sustorogva a térképészre lestek, aki séhajtozva csomagolja ki a
legfrissebb, goblinok altal hitelesitett foldabroszt a vilagnak ezen részérsl. Khiazmus az
Artados foly6 vonalatél nem messze a vadonban all két sziklahegy kozotti savon. Vannak az
orwellanus rengetegnek békésebb részei, de el kell ismerni, hogy sokkal atkozottabbak is.
Mire Goly6 visszatér dolgdbdl szuszogva igazgatva nganga-zubbonyt mar készek vagytok a
valasszal.

- Szerintem kivancsiak vagytok, hogy miért itt taldlkoztunk. Vannak ennél dasabb dombok
és melegebb fogadok is, persze - gallérjat felhajtva indul meg diilongélve lassan a kikotott
lovak felé és egy pillanatra elgondolkodtok, hogy & vajon hogy az 6rdogbe érkezett és mikét
fog elmenni innen - azonban a terranoiaknak van egy nagyon kedves szokasa, pedig csak fél
évszazados a varosuk itt Erion északi arnyékaban. Fél évszdzad alatt is sokat okultak a vilag
dolgaibél és mindenkit, aki megszall ndluk alaposan kikérdeznek honnan jon, ki fia-borja és
merre visz az Gtja. Egy ingyen étkezésnél pedig megesketik, hogy feltétleniil erre vezessen az
atja, hogyha visszatér. Kevesen tudjak, de elég pontos lexikont vezetnek igy a kalandozékrol
is. Kulon azokrél, akik az Elatkozott Vidék felé indulnak csillogé szemmel - Goly6
elmosolyodik a gondolatra - ha pedig valaki nem tér vissza vagy nem hallanak fel6le &t
esztendeig, akkor egy almafat iiltetnek a tiszteletére, s ha valaki arra indulna csak javasoljak,
hogy latogassa meg ezt a ,kalandor-ligetet”, hatha jobb belat4sra tériil keserti gytimolcsei
alatt. Nézzetek hat jol szét barataim és ha valoban j6l megtargyaltatok a lejt6 aljan
megtalaltok. Ev kozben persze sokkal szebb, de van, hogy a Hideg Evszak csak ennyit hagy
nekiink: a csontokat. Nos?

*k%

Mentségére legyen mondva, az Artados félelf folyami hajosa korabbi fogadkozésa ellenére
csak a harmadik tornyosulé koponyahalom latvdnydra borzongott meg végleg és
kormanyozta a dereglyét a legkozelebbi partra, hogy kitegyen titeket. Igaz, nagyon szépen
meg is fizettétek szolgélatait el6re. De lehet csak a faviccei fogytak el addigra, amiket az
utasainak tartogatott. Szaraz labbal léptek ki egy orszagut romjaindl, aminek peremén egy
6si kandeldberben még a kozeled? este ellenére is izzik a parazs.

Erezhet6, hogy élnek a kozelben. Khaizmus 50 mérfoldre balra van téletek, Menedék pedig
80-ra jobbra. Esszerti dontésnek ttinik kovetni az egykori kyr hadi- és keresked osvényt. A
mocsar kiparolgasai bar letagadhatatlanok, de enyhébbek még errefelé. Ett6] még nem
szoritjatok kevésbé a markolatot, de masik kezetekkel istenhozzadot intetek a merész
folyami hajoskapitanynak. Latszik az arcan, hogy hijan van az &si vérére jellemz6
finomséagoknak és valdszintileg mér éppen egyel tobb kalandozécsapatnak kivant sok sikert
ahhoz, hogy lelkendezve még , viszontlatasrat” kidltson felétek. Lelke rajta.

Szembefordultok az Elatkozott Vidék mezsgyéjével és a t6letek telhetd legkomorabb arccal
belevetitek magatokat vadonjaba ajkatokon a panteon isteneihez sz&ll6 igékkel vértezve fel
magatokat mindazzal szemben, amit Orwella dzsungele csak tartogathat a szdmotokra. Ha j6
iramban haladtok és csak par mutdns ork keriil az utatokba addig méasnap délre 6szintén
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remélhetitek, hogy eléritek az éllitélagos Alborne zardndokhelyet. Ott pedig, hogy mi lesz ...
az még elvalik, mikor odaértek.

II. Hangulatkeltd

Tan a htivos évszak fagykarmai, vagy az
erdei O©svény atkozott mivolta késztet ra,
némelyetek Osszehtizza magan meleg bundajat.
Az ontudatra ébredt él6lények szamara olyan ez,
mint valamely isten kegye, ami t4vol tartja a
sotétben  megbavé  iszonyatot, amiket a
gyermekek az agyuk ala képzelnek; vagy lelkiik
egy Osi darabja emlékszik arra, hol rejt6zkodtek
korokkal ezel6tt. Gyermek ugyan mar nincs
koztetek, az érzés mégis kisértetiesen hasonlé.

Szekeretek lassan nyikorog, mosolygés, homalyos
tekintetti kocsisotok pedig néhdny csendes
fittyentéssel tartja az Osvényen a négy gebét.
Feslett kalapjan tobb a lyuk mint a folt, szegényes
ruhdba bdjtatott sovany, csontos teste a halvany
lampas fényében szinte halottnak ttinik - noha
bizton tudjatok réla, hogy életben van. Akarkivel
nem is indultatok volna el Menedékbdl. Biztos,

ami biztos - ha nem is miatta - fegyvereiteket
kozel tartjatok magatokhoz, s aki elég 6vatos ahhoz, hogy a markolatra helyezze tenyerét,
érzi, hogy szoritasat, fiirgeségét gyengiti és lassitja a hideg. Mégis van valami izgalom a
leheletnyi félelemben, valami meleg a fagyban, és valami pihentet$ az atban szdmotokra, és
fajtatok szamara miéta vilag a vilag; az Otthon.

Ha nem igy lenne, el sem indultok. Felhajtétok - bar lagyan fogalmazott - nem kertelt sokat.
Nassius...? Talan Nassius. Koziiletek a szorgosabbik napléjaban biztos le van jegyezve a
neve. A dohdnyaba kevert szert6l tekintete enyhén fatyolos volt, de az el6leg, amit adott
nektek, elég ahhoz, hogy komolyan vegyétek az ajanlatot; ahhoz viszont éppen kevés, hogy
csak egyszertien meglépjetek vele. Kivanjatok, barcsak tudott volna a kiildetéssel
kapcsolatban is annyira pontosan fogalmazni, mint amennyire a jutalommal kapcsolatban.

Keressétek meg! Lassan ejtett szavai mély hangjan, tompan visszhangoznak az elmétekben.
Minden, amit mondani tudott, hogy olyan dolog, taldn ereklye rejtezik itt, melyre sok
embernek faj a foga, és sokan fizetnének érte tetemesebb Osszeget is - de hogy pontosan mi
az, azt 6 maga sem tudta kideriteni.

Persze, tudja 6, hogy Ranagol a részletekben rejlik. Utatok, amennyiben hajlandéak vagytok
elvallalni a feladatot, egy zarandokhelyre vezet, melyre Alborne szobraszai latogatnak el;
legtobbjiik pedig ott is marad. E véros, vagy inkabb telepiilés nem nagy lélekszdmd, lakoi
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kozott a végzett fattyai nemigen bujkalhatnak, de - a Kosfejtit, ha emlitettiik -, a hely az
Elatkozott Vidék peremén fekszik, szazadok 6ta mér, Khiazmus néven emlegetik. Ovatosség,
kortiltekintés, éles elme és szem; ezekre mindenképpen sziikségetek van, ha igent mondotok
az igért aranytallérokra.

Itt vagytok hat, az tton. Ujra. A kocsis néha mélabas dallamba kezd az éjszakéanak tiné
hajnalban. Tarsolyotokban egy igéret, némi cseng6 arany, és a remény, hogy az a dolog is
ezek mellett lesz, amiért Gtnak indultatok. Ha igy van megirva, biiszkén tértek majd vissza
Erionba, az @reg U116 fogadéba, ahol felbéreltek benneteket; elvégre, nem minden hozzatok
hasonlénak sikertilt ezt megcselekedni korabban.

A masodik hold egyre lejjebb cstiszik az égen, atellenben vele pedig a hajnal aranylé sugarai
probélnak &ttorni a csontszerti, csupasz fak agai koziil tobb, de inkabb kevesebb sikerrel. Az
at azonban egyre fényesebb e vészjoslo t4j vidékén, azokat koziiletek pedig, akik Noir
kegyébdl alomba tudtak szendertilni a morgdsok, az 6svény szélétsl tavolabb roppand agak,
az elfek szamara is ismeretlen allatokt6l szarmazé hangok ellenére, kocsisotok dohanytol és
olcs6 szeszt6l rekedt hangja ébreszt.

- Na, komaim - igazit egyet kalapjan, melyet valészintileg csak a fagy tart mér ossze -, egy
fertalyora, és meg is érkeziink.

El6re néztek, el a valla mellett. A gebék ritmusos kaptatdsa folott a tavolban, ahol az erd6
ritkulni latszik rendezetlen, apré kéhazak téinnek fel.

Khiazmus pedig csendben vér benneteket.

III. Hangulatkeltd

- Rossz. Rossz ez igy - gondolta a nyultképti
intéz6 viaszszagt karszékében fészkel6dve,
csontos ujjaival gorcsosen markoldszva a
diszes palcéat, mig végighordozta tekintetét a
kalandozékon immar harmadszorra. Nagy
gonddal ugyelt ra, hogy kertilje a szemparok
szarés paszmdit. Tudta jol, hogy egy ilyen
hiba az 6 helyzetében végzetes, és hogy
egyikiikkel sincs egy  stlycsoportban,
Raquassoval ellentétben. Ezt és ehhez
hasonlé alneveket haszndlt ugyanis a
halkléptti bérenc, akivel a kalandozék mar
holdtolte el6tt végeztek. Maskiilonben nem is
tehettek volna szert a megbizélevélre,
melyben - kiilonosméd - nem a kiildetés
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targyaként, hanem a feladatot elvégz6 személyként szerepelt szlikkori csapatuk neve.

- Az arfi barmelyik percben itt lehet. Nyugodtan... - Talan az asztalon hever$ ir66nnal
nehezebb csend, talan a kandalléban pattogd parazsnal is perzsel6bb figyelem miatt, de
hirtelen csomot érzett torkaban- ...nyugodtan vegyenek addig a dohanybdl.

Ezid6ben persze mar tudta a szomszéd szobdban teng6dé 1élek, milyen jél tudta, hogy a
kalandozok megérkeztek. Ami azt illeti kordbbra is varta érkeztiiket, nem gondolva a
kalandori szeszélyre. Epp elég természetes, de varakozasnak kell6képpen rovid id6t 6rolt,
hogy a fényesre csiszolt vért mellén (fegyvertara ékén) elid6ztette tekintetét keresve orokifja
arcan az id6 ekéjének vetései. Nem talalt rancot, &m apja (az eldobott nevli, Gorvikbol
elszarmazott, és a perszondluniéban szamitasat jol meglel) sztros, eltokélt szemeit és anyja
gyongéd felfoldi vondsait épptgy rejtette az évek 6ta véltozatlan szoborarc, akér fényt6l
elzart mtivészlélek egykedvii fakultsagat. Még hanyagul egy kis pirt vetett az arcara, hisz
tudta, arannyal és dics6séggel nem minden zsoldos vehet6 bérbe. A sirbdl felkel6 dtkozottak
gyantja, anndl viszolyogtatobb még a meggondolatlan bérbakéknak is. Habar egy perc sem
telt bele, mig a szélesszdju, sapatag arcra némi fércmunkaval (az altala kedvelt mtivek
kiforditott ellentettjeként) életet mazolt; a vendégszobdban mégis oraknak tetszett a
varakozds. Az eddig zéart fenyGajtoban kattant a zar, és dalidsan betoppant a szélesvélla
hazigazda kedvenc arannyal futtatott fekete tunikdjaban, mi alatt kivételt nem ttir6 médon
mindig lancinget viselt; és bibor koponyegben, min csalddja cimermadara, a felszall6 rakull
feszengett. Csak a szemébe szokott a mosoly visszafojtott tiinedéke, ahogy a keres6
szemekben megcsillanni latta, amit mar régoéta elszantan keresett.

- Kalandozok! - Meghajlasaban a hangja darabos lasstusaga tiikroz6dott, és beldtni engedett
a fegyverterem résnyire nyiltan hagyott ajtajin. - Benizio Rozetti, a kudria ura vagyok.
Tudom, hogy kérdések sora marcangol mindnyéjatokat, de ezeknek inkabb elébe mennék.
Engedelmetekkel.

Megvarva az utols6 vélaszt is helyet foglalt halkan a szék tdmldjanak koccantva 6vébe fizott
diszt6rét, ami, habar remek sempyeri kovacsmunkara vallott, fel sem érhetett a hata mogott
sorakozo ritkasdgokhoz.

- Kezdetnek: a térkép, ami a birtokotokban van, hamis. A kincs ellenben... - Ove mogl
kihtzva a stlyos bugyellarist, az asztalra szérta annak csillogé tartalmat. Ekkoveket. Tobbet
is, mint az egy ekkora parany helyen elférhetne. - ...nagyon is valédi. Legjobb emberemmel,
Rafuaggioval végeztetek, és ezért nem is neheztelek. - Ez volt az els6 hazug megszoélalasa, és
ezt pillanatnyi sziinettel kivanta kihangstlyozni, mig er6ltetett félmosolyat korbehordozta. -
Tudom, hogy csak magatokat védtétek, amihez jogotok - A masodik hazugsdgban taldlta
meg az egyik kalandoz6 gyanakvo grimaszat, aki ismert jonéhdny nemeshézat, de cimet nem
hasznél6, rakull-madaras cimer(i Rozettikrdl a fasorban sem hallott. - és inditékotok is volt.
A legnagyobb hibédja - esettinkben erénye - irdstudatlansaga volt. Ti viszont, Tisztelt Feleim,
megfeleléek volnatok a munka elvégzésére. Ha nem is a mesés vagyonért, de a cél
tisztasagaért. Pyarron egyik nagy szentségii helyén kérném a segitségeteket egy szobrom
megalkotdsaban. Szobraszok zarandokhelye ez, tgyhiogy nem art oda egy... nektek is
tetsz6bb remek. No? - Hangsulyul a zsaratnokként szikrazé kovek kozé tart, és lezavartak
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az ekkor szokas szerint fellépé dzsadkodast. - Tudtam, hogy megegyeziink valahogy - ilt
igaz mosoly a széles, keskeny ajkakra. - A jarulékokkal nem tor6dok, de a varos legkozbtilsé
pontjara vigyétek el az alapokat, miel6tt otthagytok mindent. Az dbra majd segit. - A
bugyellarisb6l elévarazsolt hajtott papirdarab is a kalandozék markat titdtte, miutdn a
hazigazda szabadkozva tavozott. - Szives engedelmetekkel, még ezer teendd var. Az
intéz6m viszont minden kérdésre vélasszal szolgal.

A Kkijelentésre a keskeny, nyult arc megrezdiilt, és mar fehérl6 biityokkel szorultak a hossza
ujjak a kigyo6foldi ranakra. A lovagteremben pedig a széles, keskeny ajkak még inkabb
elterebélyesedtek, hisz egy év munkaja latszott kikristdlyosodni; a miiremeket megteremt6
véso6 pedig jobb kezekben nem lehetne, mint az ajtén tali emberbén laké szornyekéi. Minden
a helyére allt: a vandorszerzetesekkel masoltatott kincsestérkép megannyi kalandvagyonak
elégséges csalétekiil szolgélt, hogy azok koziil a legratermettebb és a lélekben leghidegebb
kompania végiil kiemelkedjen a feladatra méltén, a renegéat gon-corga (habar sirba vitte
sarcat, 42 aranypénzt) csekély ar volt a majdani szobraszmesterek jo iranyba téritésére. Az
intéz6 teljességgel sziikségtelen és atyaskodé modon valé elérekiildésével nem csak a
kapcsolatfelvétel eszkoze lett, de egyben pajzs is. Pajzs a vérre szomjazé és kdoszban
gyokeredz6 kalandorok ellen, akik el6bb-utobb tugyis megbizojuk ellen tesznek. Ezt
biztositand¢ pedig csak egy apro fiillentés, nem tobb kellet. Annyi, hogy egy sz6, egy
aprocska részlet ne kertiljon kimondasra. ,,Mindenkit” - A szobabol mindenkit biztonsagos
messzeségbe ropit. -

Kivéncsian fordult tobb szempar a hajtogatott kis lapra, &m a papiros titkdt mar nem a kuaria
falai kozt, hanem egy puszta, kietlen és lapszagi mez6n érte a nap sziirkén tort fénye,
miutdn az intéz6 arasznyi, vésetes palcajat kettébe torte. A fehér oldalon jo kéziigyességgel
felvont vonalak jelezték a groteszkiil elcsavart tetem és a hardntba tort k6tomb helyzetét,
meg a lecsdppend vér utjat. Az egészben volt némi miivészi szimmetria, még ha ostoba
pazarlasként is hatott. Viszont a hossztképtire vetett pillantasban a kalandozék mégsem a
szimmetriat, vagy a feladatkészséget érezték, hanem égi hatalmassaguknak tetsz6
emberaldozatot lattak. Kalandos hazajutdsukra és az el6ttiik a tdvolban terebélyesed6 sziirke
varos rejtelmeire érezték a sziikségességét, és a hosszt arcra végleg rafagyott a rettegés

arnya.
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A Régmault eseményei

Azért, hogy teljesen atlathato legyen a torténet, ismerniink kell egy legendat, amely Selmo
atya legendaiumaban szerepel, és Alborne, a Harmoénia Orének torténetét és a els6 kovetbit
irja le:

,...A torténet szerint az isten két kovetet kiildott Ynevre, akik »iitrd keltek, aldszillottak, hogy
beteljesitsék Uruk akaratit, s megkeressék azokat a teremtményeket, akik képesek arra, hogy a
szépséget, a josdgot és a nemes lelket megorokitsék, kijatszva a mindenekfolott uralkodo enyészetet,
melynek neve idd.« A kiildottek végiil hét halandot taldltak alkalmasnak, ket ma a Hét Alapitonak
nevezik. Az Alapitok addig is kivételes tehetségét tovdbb fokozta az, hogy ettdl kezdve Alborne dlddsa
volt rajtuk és alkotdsaikon egyardint. A Hét Alapito jarta a vildgot, hogy tanitvinyokat fogadjon,
megismertesse az emberekkel a miivészeteket, és hirdesse a szépségbe vetett hit erejét és a harmonia
fenségét. Végiil az Alapitok ideje lejdrt, elhagytdk a sikot - ki igy, ki 1igy -, de - mint mondjdk - Alborne
dlddsa raszallt a vildgra, s igy minden dolog részt kapott beldle ... Igaz, az a szobeszéd terjed Alborne
hivei kozétt, hogy aki felkutatja az alapiték szerszdmait, eszkizeit, az lesz az isten 1j kegyeltje,
akaratdnak kozvetitdje. Ezekrdl az ereklyékrdl nagyon keveset tudunk, sajnos még annyit sem, hogy
vardzshatalommal birnak-e egydltalin avagy sem...”

Ezt a legendét szeretné egy picit korbejarni a torténetiink, méghozza kifejezetten az egyik
alapit6 oldalarol. A fent leirtak ugyanis teljes mértékben igazak, és Ess Erova, ( A karakterek
a nevét hallva Torténelemismeret Af-al felismerhetik) Alborne egyhdzénak egyik alapitdja,
aki a Hét koziil volt az egyik, ugyanis nagy utat jart be. Sok olyan szobra allt O-Pyarronban,
amirsl senki nem tudta, ki alkotta, és néhany befolyasos ember hazi oltara 4ll Uj-Pyarronban
az 6 kis szobraibol. Miutan minden kreativitasat kihasznélva az Gjonnan alapul6 Pyarronnak
adta minden alkotdsat, elhatdrozdsra jutott. Nem tudott mér tobbet adni az egyhéaznak, és
vandorttra kelt, hogy taldljon valamit, ami Gjra megihleti, és ifjonti hévvel vetheti bele magat
ismét az alkotasba. Evtizedes vandorlasa soran sok kovet6re tett szert, akik dnszantukbol
kovették 6t, és végiil ismeretlen okokbdl az Elatkozott Vidék keleti hataran ért célba. Egy kis
volgy aprocska tisztasan épitett maganak hazat. A hely varazsa teljesen magéval ragadta,
majd alkotni kezdett.

Ha nagyon kutatjuk, a Nagyvilagi Bibliotékaban talalhatunk erre a torténetre utalé
elbeszéléseket, de egyvalamirdl senki nem beszél. Ugyanis kortilbeliil 3600 évvel ezel6tt,
amikor Ess Erova megihlet6dott, azt nem Alborne kegyébdl tette meg. A Vidék ugyanis
szépen lassan hatassal volt ra, és hidba minden rituélé és litania a megtisztulas céljabol, ha az
ember onként keresi az Gjat. Ugyanis a legendaja szerint a kovet6i egy obszcén néi alakot
abrazolo szobrot taldltak a mocsarban, amelyet azonnal vezetdjiik elé vittek. Ekkor Erova
mar latta, hogy a gonosz ereklye megfertézte a papjait kisugarzasaval, viszont talsagosan
érdekelte 6t is ez az Gj miivészeti alkotas. Azzal tisztdban volt, hogy a helyen uralkod¢ égi
hatalmassdg maga a gonosz, de nem volt tisztaban vele, hogy megegyezik Orwellaval.
Erdeklédése lassan megszallotsagga fajult, ahogy hosszt hénapokig, majd évekig kutatta a
targy eredetét mind magikus, mind hagyoményos moédokon. Igy azokban az években,
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amikor még elismerték Orwellat az istencsalad tagjanak, és senki nem tudhatta mekkora
arulast fog véghezvinni évszazadokkal kés6bb, valahol mindentél tavol elkezdte kimutatni a
foga fehérjét. Amikor erre szépen lassan az egyik Alapit6 raébredt, akkor mar kés6 volt.
Erova ugyanis énként adta 4t magat a Karhozat Asszonyanak, tgy, hogy azt hitte réla, hogy
6 Avida Dolor. Ekkor hasonult meg istenével, végiil pedig kovet6i tudtan kivil sem a
Harmonia Orének mutatta be aldozatait. Békében halt meg, és titkat magaval vitte a sirba.
Az addigra mar faluva duzzadt kiskozségbdl pedig csak néhany kivaltsdgos tudta a titkot.
Mestertik utolsé kérését teljesitve elrejtették testét egy azéta is ismeretlen helyen, annak a
vésének az egyik darabjaval, amellyel Pyarron els6 szobrat készitették. A legenda arrol szl
ugyan, hogy elzarta magéval az adtkozott szobrot, taldn mert védeni akarta a kovetdit, talan
mert még akkor is maga mellett akarta tudni, de faradozasai hidbavalok voltak.

Az eretnekek, miutdn végeztek Erova eltemetésével, Gj utakat keresve vetették be magukat
az Elatkozott Vidék vadonjaba, és ott kamatoztattdk tovabb tuddsukat. A meztelen nét
abrazol6 szobrot pedig magukkal vitték mélyen a rengetegbe. Viszont akik hatramaradtak,
mit sem tudva az &ruldsrdl, boldogan élték tovabb életiiket az Alapitd elrejtett sirjanak
védelmében és a furcsa iranyzata hit kovetiként, ugyanis 6k ritkan vagy egyaltalan nem
fert6z6dtek meg Orwella hatalma altal, és tovabbra is a Csillagkopenyes Urat kovetik... csak
egy kicsit masképpen, mint azt az ember megszokhatta a mtivészetet partolé papoktol.
Viszont Erova martir torténetét maguk kozott fenntartottdk, hogy mindig okuljanak az
emberek az 6 héstettén, hogy magéval sirba vitte a szobrot.
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A kozelmalt eseményei

A varoskaban azota is zajlik az élet, mintha mit sem valtozott volna az ezredévek sorén.
Evrél évre papok vandorolnak ide isteni sugallatra, letelepednek, hézat épitenek, és
halalukig alkotnak. El6fordul az is, hogy egyfajta elefanttemetSként a meglett korba éré
Alborne papok jarjak végig a néhai Alapité utjat, és végallomasként itt kikotve orok
nyugalomra térnek. Az utébbi idében viszont megszaporodtak a varoska irant érdeklédok.

Pyarroni érdeklédés és a bemesélés

Az els6 hangulatkeltébdl is kittinik, hogy Pyarron az utébbi években elkezdett folyamatait
megprobalja befejezni, sajat megerdsitésének céljabol. Ez azt jelenti, hogy , kintlév6ségeit” -
a régmultban vagy éppen a dulasban elveszett szent targyakat és varazsszereket - vissza
kivanja szerezni. Amikor pedig megjelent Délen egy 1Gj nagy fenyegetés egy 1j Kéan
személyében, aki tobbet tudhat a Pyarron isteneir6l, mint azt az dtlag ember gondolnd, nem
is kellett tobb, minthogy 6j kalandozdkat kellett keresni arra a nemes feladatra, hogy
megtaldljak az alapitok szent eszkozeit, hatha akkor Alborne 4j kegyeltet valaszt. Hiaba
mondja azt a legenda, hogy ha valaki megszerzi az 0sszes eszkozt, 6 lesz a kegyelt, annyi
ideje nem tortént ilyen, hogy kicsit ré kell segiteni a papi tandcs véleménye szerint. Az Ezist
Rend Falka ezért is keresi fel a kalandozdkat. Lehet, hogy kicsit tapasztalatlanok, de nincs
mas ember aki hadba foghat6 lenne, mert mindenki ennél nagyobb feladatot lat el. Céljuk
igen egyszer(: a volt kegyelt szent vés6jét megtalélni és visszahozni az Orokvérosba.

Az Ismeretlen Erioni felhajto érdeklddése

Lone Derelicht a félelf tolvaj nagy faba vagta a fejszéjét, amikor eldontdtte, hogy az egyik
ittas estéjének jutalmaul szolgalé informacié utan jar. Meghallotta néhany Alborne paptol
Ess Erova torténetét, miszerint a kozelben egy kisebb telepiilésen valami befolyésos
Pyarronit eltemettek. Nem foglalkozott azzal, hogy mennyire befolydsos emberek is
beszéltek err6l a titokrol, vagy hogy mennyi a valésagalapja a hallottaknak. Amikor
megtudta, hogy nem is messze a Varosok Varosatél nagy kincs van kilatasban, és szinte
semmit nem is kell érte tenni, csak oda menni és elvenni, felcsillant a szeme. Az mas kérdés,
hogy ez a kozeli hely az Elatkozott vidék peremén van, de ha ekkora kincsrél hall az ember
(vagy félelf), ez szinte mellékes informdcié. Na de ugye 6 csak nem mehetett erre a
kiildetésre, mivel ugye nagyon sok teenddje akadt Erionban, igy még aznap este egyfajta
felhajtoként hirdetést adott fel, ahol a bettik kicsit tilkanyarodtak a papiron. Mamoraban
mesés kincsekr6l, hatalmas gazdagsagrol és mérhetetlen hatalomrol irt. Amikor pedig
masnap reggel a macskajajon kiviil seregnyi kalandoz6 is vérta széllashelye, az Oreg Ull6hoz
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cimzett fogado6 ajtajaban, megérezte tettei sulyat. Az elsé kalandozdcsapatot kivalasztotta,
fontoskodva és stirgetve elmagyarazta nekik a kiildetést. Olyanokat keresett, akik kezd6knek
tlinnek, és keveset kérdeznek. Ezek voltak a kalandozok, amennyiben a maésodik
hangulatkelt6t valasztottdk. Ezt kovetSen az ilyenkor mar a Nassiusként bemutatkozott Lone
messze jart, reménykedve, hogy szerencsétlen kalandozok élve térnek vissza, és 6t se
lincselik meg. A lényeg, hogy informacidjuk szerint a varos alapitéjanak a kincsét kell
megtaldlniuk ezen az Gton, mert nagy befolydst ember lehetett, és biztos temettek el vele
valami értékeset.

Ha a kalandozok ezen az tton érkeznek Khiazmusba, akkor csupédn az arany és az itt elrejtett
kincs lesz az ambicidjuk, és igencsak keveset fognak tudni kezdetben az igazi
hattértorténetrdl.

A Dea Macula érdeklédése

A hircsortéb6l nem maradt ki a titkos szervezet sem. A kaotikus, Ranagolt tisztel6 mtivészet
szektaja is hallott a helyrdl és, hogy valamiért sokan érdekl6dnek az ottaniak irdnt. Ezért
felderitésként egy konnyen manipuldlhaté vagy nem annyira szilard erkolest
kalandozécsapatot bérelne fel, hogy nézzenek koriil a varoskaban, és ha a csapat tagjai
talélik és visszatérnek, a szekta tagjai megnyithatjak a kapuikat erre a szent helyre, és sajat
miivészetiikkel draszthatjdk el ezt a kicsi falucskat. Akkor majd mindenki lathatja, hogy
Alborne messze all az igazi mtivészettsl, amikor a papjaibdl épiilt szobrot ,csodalva” allnak
az ide érkez6 hivék. Ennek a bemesélésnek a lényege, hogy a kalandozoékat arra kérik, hogy
a helyi szent targyakat, amelyek esetleg valamilyen védelmet nydjtanak a helynek, kutassék
fel, forgassanak fel sirokat, és alaposan térképezzenek fel mindent. Ha mindennel végeztek,
akkor pusztitsék el a falut és a velitk maradt embert. Ez lesz a jelzés a Dea Maculanak, hogy
kapun atlépve megindulhatnak a sajat szobraik felallitdsara.

Nagy val6szintiséggel ezt a bemesélést azok fogjak valasztani, akik kicsit agresszivabb vagy
megkérddjelezhetSbb jellemt kalandozok.

Khiazmus

Hangulata: Kod, lapszag, furcsa hangok a rengetegben. A varoska az elatkozott vidék
peremén. Sok mindent el tudnak képzelni réla a kalandozok, és ez is a cél. Minél jobban
Ossze kell zavarni 6ket, és minél jobban azt kell éreztetni veliik, hogy nem értik mi torténik.
A véaros amit csak lehet megad ehhez. Minden taldlkozas félreérthet6 és groteszk. A varoska
szobrai pedig egyt6l egyik bizarrok es semmiképpen sem tekinthet6ek normalisoknak.
Maga a hely is tdvol esik mindentsl, amit a kalandozok valaha normélisnak ismertek.
Kezdjiik ott, hogy mennyire eliit a kis falucska képe a kornyezetétsl. Fel is mertilhet a kérdés
a Jatékosokban, hogy hogy lehet ennyi id6 utan is, hogy nem pusztitja el az elatkozott vidék
ezt a tertiletet. Erre két magyardzat van. Elsének, hogy a hely Alborne altal felszentelt szent
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helynek minésiil, azaz folyamatosan érzédik az aldott és
aldasos kisugarzasa. Egyfajta Orz6 Auraként hat a varoska
lakodira. A maésik a mesterségesen kialakitott védelmi
vonal. A kiilsé gytrtje a teleptilésnek egy hatalmas
szoborkert, amelyet temet6nek hivnak (ez egyrészt
télrevezetés masrész tényleg itt temetnek el sok embert). A
legaldbb 30-40 Alborne-pap

egyidében, akik folyamatosan fenntartanak egy egyedi

varoskaban mindig él

Isteni Lehelet nevli varazslatot, amellyel az esetleges
behatolokat érzékelik, és sziikség esetén a megelevenedd
szobrok harcba is szalnak a rossz szandéku latogatokkal.
(Részleteit lasd a varazslat leirasanal)

Ahogy jarni fognak az utcdkon, és feladatokat teljesitenek,
Gjra és djra mesélj be nekik nyugodtan minél
borzalmasabb, megmozdul6, furcsa hangokat hallaté
szobrokat. (Pl. egy szétnyilt fejii ember akibdl csigak hada
maszik ki; egy t6rrel leszurt kislany akinek sebébdl
polipszerti csapok tornek els; egyik hazban az agyon il6
oregur, aki annyira életszer(, hogy azt hihetnék, é16, pedig
nagyon régi mar, és kozelrdl legalabb 50 szeme van.)
Ennek oka a wvallds itteni értelmezése, miszerint a
valosdgnak minél abszurdabb és elborultabb &brazoldsa
hozza el6 igazan az 4hitatot, a harmoéniét és az igazsagot.
Természetesen minél bentebb fognak menni a varosba,
egyre tobb és tobb ilyen szoborral keriilnek szembe,
mignem él6 emberrel nem is, csak szobrokkal lesznek

koriilvéve.

Elrendezése: A véaroskaban kiviilr6l befele haladva egyre
tobb szobor, és egyre kevesebb ember van. Az els6 dolog,
amellyel talalkozik az ide érkez6, az a Temetd (4), majd a
Kiils6é Varos (3), a Régi Varos (2) és végiil a Diorama (1),
Alborne isten szobréval (lasd illusztraci6). A kornyéken a
fold az
termékenységgel, igy a papok &ltal megteremtett ételen

isteni &aldasnak hala rendelkezik minimalis

kiviil a helyi lakossag is képes termelni. Amit pedig

Isteni Lehelet

Tipus: Egyedi (Alborne)

Mana pont: 15 ill. 23

Erdsség: 12

Varazslas ideje: 1 perc ill. 1 nap/szint
Idétartam: lasd leirdsban

Hatotav: érintés

Magiaellenallas: - ill mentalis

A fohasz befejeztével a papnak meg kell
érinteni szent szimbélumaval a kiszemelt
mualkotast, és 14 kell lehelnie. A
mualkotéds ennek kovetkeztében életre kel.
Az alkotastél a pap megtudhat minden
fontos  informdcié6t a  készitéssel
kapcsolatban: ki alkotta, miért, mikor
késziilt, kinek, stb.

A masik alkalmazasi forma mar sokkalta
komolyabb hatalmat igényel. Ebben az
esetben a pap a sajat avagy tarsai
védelmére is felhasznadlhatja az adott
miitargyat. Az id6tartam ebben az esetben
1 nap/szint. Az id6tartam alatt a papot
figyelmezteti a mttargy, hogyha védencei
felé - akiknek a mitargy 20 lab korzetében
kell lenniiik -, arté szandékkal kozeledik
valaki vagy valami. A mtalkotds az arto
szdandékd személyt minden esetben
megtamadja, ha az védencei életére torne.
A tdmadds minden esetben mégikus, a
megnyilvanulasi

formaja pedig a mualkotastél fiigg (a
képek kilépnek Kkeretiikb6l, a szobrok
lelépnek talapzatukrél, és tgy

tdmadnak, a szényegek kortilcsavarjak és
szoritjdk  aldozatukat). A  mdalkotas
csupan egyetlen alkalommal

tdmad a fohasz biztositotta ,élete” alatt.
Az 4ldozat, ha legytiri a fohdsz ereje a
1K6/2 Fp-t fog
sériilni a tamadastdl. Ha az ellenéllas

mentéalis ellenallasat,

sikeres, igy nem lesz karosodas.

semmiképpen nem képesek megteremteni maguknak, azt kereskedelem tutjan probaljak

beszerezni a messzebb 1év6 falvakbdl. Elég ritka az ilyen, igy 1-2 havonta egy keresked6

indul a veszélyes ttnak.

A lakossag szama kb 300-ra tehets, ami tartalmazza a papok szamat is. A vezetést a papok

latjak el tanacsba tomoriilve. Ok vagy megvilagosodva érkeztek ide isteni sugallatra, vagy

kifejezetten oreg papok, akik mar csak a halalt véarjdk. A parasztsag pedig vagy a régen ittél6

els6 telepesek leszdrmazottjai, vagy az ide érkez¢ felkentek vallasi kozosségének tagjai
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voltak. A vallds megrendithetetlentil Alborne egy egyedi irdnyzata miszerint a Harmonia
Atyja igazabol csak a szobraszat istene, és minden mas amit réla vallanak, csak rdaggatott
sallang. Ennek megfelel6en az itteni papok kimagasloan jaratosak a szobraszatban, de mas
miivészetben egyaltaldn nem. A jatékosok hihetik, hogy az itteniek igazabol Orwellanusok,
pedig nagy résziikre ez nem igaz. A hely manapsig egyszertien mar nem engedi, hogy
valaki ne Alborne helyi tanai szerint éljen, és a papok felfigyelnek ra, ha ez nem igy lenne.

Varosrészek

A temet6: A varos koriil elhelyezkedd szoborkert. Az elnevezés csak egy tévhitbdl ered,
hogy itt minden szobor egy halottat abrazol. Ez teljesen nem igaz. Gyakorlatilag ez egy
hatalmas szoborkert, amely gyakorlétérnek szolgal a helyi szobraszoknak, valamint a hely
védelmét is ellatja a fentiek alapjan. A tévhit onnan eredeztethet6, hogy azok a papok, akik
feladjak korabbi életiiket, és itt folytatjadk alkot6 tevékenységiiket, halaluk napjiig egy
kiilonleges képességre tesznek szert. Ha megalkottdk életiik mtvét, és a szobrészat
isteneként tisztelték mindvégig a Harménia Orét, megérzik halaluk pillanatat, és az Istenség
felfedi el6ttiik az utolsé litanidjukat, amely nem mas, minthogy sajat maguk valhatnak az
utolsé alkotasukka. Gyakorlatilag szoborra vélnak. Ez egy hatalmas megtiszteltetés, és annak
a szobrat, aki igy valt marvannya, vagy soha, vagy csak nagyon jo okkal mozgatjak el eredeti
helyérél. Ezért elképzelhets, hogy a bentebbi véarosrészben nagyon sok szobor taldlhat6
teljesen természetes élethelyzetben, de taldn egy kicsit eltorzulva a helyi
szobraszmitivészethez idomulva.

A temet&ben jarva a kalandozok a talaj mentén kiszo kodbdél kidllé groteszk szobrok kozott
szinte barmikor bukkanhatnak valami érdekesre vagy veszélyesre. Az ellenséges
kalandozékat konnyedén megtamadhatja egy-két védelmez6 szobor, vagy robbant morbid
alkotas hozhatja rajuk a fraszt.

Kiilsé Varos: A leginkabb élhetd teriilet, ahol egyszintes paraszthdzak kozott csak egy-két
szobor ékeskedik. A fiatalabb lakosok ezek kozott a hazak kozott végzik mindennapi
teendéiket, és itt a legnagyobb az élet. Fogado hijan az ide érkez6 kalandozok is nagy
valoszintiséggel az egyik hazban fognak szallast kapni. A fébb épiiletek, amelyek itt
lehetnek: egy kis kozért, egy nagyobb istdllo, gazdasagi épiiletek és egy ivo, amelyet a Fekete
Porcelanhoz cimeztek.

Régi Varos: A kozéps6 része a falunak. A mérete alapjan hivjdk csak varosnak a helyiek a
kiils6 és ezt a régiét is, mig lakossag alapjan igazabol falurdl beszélhetiink. Ezen a részen
laknak a korabbi generaciok vagy azok kozvetlen leszarmazottai. Itt mar az utcak
kihaltabbak, és sok szobor az utcdkon emléket emel tetteknek, emlékeknek vagy
elhunytaknak. Ha egy hazba is betérnek, nagy a valoészintisége, hogy ott is taldlnak szobrot
az agyon tilve vagy a padlon kicsavarodva. Ezeket nem piszkaljak, mert annyira régiek, hogy
nem biztosak benne, hogy egy papnak &llit 6rok emléket vagy esetleg csak egy egyszerti
alkotas. Az épiiletek régiek, és mintha itt nagyobb is lenne a csend. Fontosabb épiilet csak a
marvanyfarago, ahova tombokben érkezik a nyers marvéany, és a szobrdszok innen veszik
magukhoz a megforméalasra varé anyagot.
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Diorama: A véros nagy részét kitevé hatalmas szoborrengeteg. Leharcolt, gazzal felvert és
teljesen csondes. Ritkan jarnak ide az emberek, és akkor is csak a bevett itvonalakon, mivel a
varos ezen részét mar teljesen uralmuk ald vontdk a szobrok. Itt minden hazban életképek
vannak egyfajta dioramaként megjelenitve az isteni akarat joévoltab6l. Mindezt még
furcsabba teszi, hogy az Osszes alkotds eltorzult, kicsavart valtozata csak a valésagnak.
Fontosabb helyek: a falu katja, Alborne isten szobra (Lasd a képen) és a varos alapitéjanak
haza.
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IV. Regél6 Fénix Szerepjaték Talalkozo - Diorama

Cselekmény

Megérkezés: A karakterek a hangulatkelt6kben leirtak alapjan latjdk meg a kis falut, amit
tavolrél egy vékony kodfatyol olel, és elsének a falu koriili TemetSben strdzsalé szobrok
tinhetnek ott 4ll6 embereknek is. A falusiak nem kell, hogy elsére észre vegyék a
jatékosokat, s6t elképzelhets, hogy egy éppen alkoté szobrdszmesterbe {itkoznek a falu
hatdrdhoz érve. Itt az els6 benyomdst hangulat, minthogy minden kicsit bizarr, torz és
télelmetes, feloldédhaté mert amint a hataron beliil érnek, a papok érezhetik, hogy ez egy
szent hely, s6t ha a csapatban van Alborne-pap, 6 kifejezetten megérzi, hogy istenének ez
egy nagyon szeretett helye. (Mint ahogy egy Uwelita megérzi azt a helyet ahol jogos bossztt
teljesitettek be.) Az emberek kedvesek az ideldtogatokkal, és teljesen tgy zajlik minden,
mintha egy egyszerti falucskaba érkeztek volna valahol a varosallamokban. Etellel, itallal,
szallassal kinaljak 6ket, és szivesen fogadjak be a kalandozoékat hirekért a kiilvilagbol. Ez
azét fontos, mert Khiazmus csak nagyon ritkan jut 4j hirekhez, és akkor is csak a kornyezé
teleptiléseken keresztiil. Ez a fizetség viszont lehet tal nagy, mert inkabb érdeklik a helyieket
vilagszerte a mitivészetben elért Gjitasok és az tjonnan felavatott szobrok. Meglep&en
mindenki nagyon kulturdlt ebben a témaban. Ha valaki masképpen hivatkozik Albornera,
minthogy a Harménia Ore, vagy esetleg utalnak a JK arra, hogy masnak is az istene 6, nem
csak a szobraszatnak, akkor nagyon joiztien kinevetik 6ket, hogy mennyire elmaradott
gondolkodés ez. Kiilonleges kincsrél vagy vardzstargyrol csak annyit tudnak, hogy az itteni
Osszes szobor nagyon értékes (nekik) és ha van is itt valami, azt nagyon jol elrejthették, mert
6k nem tudnak semmirél. Egyediil a 30 f6bdl 4llé papi tanacs az, aki tud az igazi kincsrol.
Ok, amint megérkeztek a kalandozok, azonnal hivatjak ¢ket a Fekete Porcelanhoz cimzett
fogad6ba, mert beszélni kivannak veliik. Amikor taldlkoznak veliik, a falu oregje Oprec
Mester régen vart vendégként fogadja 6ket. Elmondja, hogy vartak az érkezésiikre, mert
Alborne megmutatta érkezéstiket. Az ittlétiik azt jelenti, hogy hamarosan meg fog nyilni az
alapit6 sirja, és annak kincsei a kalandozokra széllnak. Elmesélik nekik a varosalapito
torténetét és az itt torténtek legendajat. Ezek utan pedig kozlik veliik , hogy ahhoz, hogy
megnyithassak a kaput a sirkamraba, mind a 30 papnak jelen kell lennie, és 6nszantabdl bele
kell egyeznie a ritusba. Ebb6l az kovetkezik, hogy barmelyik bemeséléssel is érkeznek a
jatékosok, nem kezdhetnek azonnal mészarlasba, vagy ha megteszik, soha nem léphetnek be
a kriptdba, valamint, hogy elsének bizonyitaniuk kell a papoknak. Ezért segitsenek a
falusiaknak legjobb tudésuk szerint, és ha Alborne tgy dont, hogy bizonyossagot ad arrél,
hogy méltoak, jojjenek vissza a tanacs elé.

A fentieket elismételve idedlis esetben két torténet lemesélésére van lehet6séged, de ha
valamiért nagyon sietnek, és tgy itéled, egy harmadikat is beiktathatsz. Ezeket tgy szabod at
vagy kotod ossze, ahogy szeretnéd. A lényeg, hogy minden torténet végén van egy opcid
arra, hogy mi torténik akko,r ha ez az els¢ lejatszott kaland, és mi van akkor, ha ez a masodik
lejatszott kaland. Ez azért kell, mert az el6bbi végén kell, hogy megtudjik, hogy van itt egy
vésO, amely ketté van torve, és az els6 fele valahol itt van a varosban elrejtve, és az nyitja
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majd az utat a masodik félhez, mivel ennek a megszerzése mar elég bizonyiték a papoknak.
A maésodik kiskaland folyaman pedig meg tudjék szerezni a véso elsé felét.

Az események eldontésére két jatékos dobjon K100-al és az alabbi tablazat meghatarozza,
hogy melyik kiildetéseket kell teljesiteniiik. A nem kidobott események nem szerepelnek
a torténetben.

(Javasoljuk, hogy ez a dobds egy szakrilis vagy misztikus eseménynél torténjen meg Pl. az elsé
imddsdgnal, gyogyitdsndl stb.)

Szam Cim Rovid leiras

Egy orias, aki fél a csigdktol, segitséget
kér a marvanybanyaban, hogy a draga
portékajat valami gusztustalansdgok
megeszik.

01-25 A megdézsmalt termény

Az egyik paraszt hirtelen a mtivészet
legnagyobb kritikusa és szakértdje lesz,
és valahonnan el6keriil nem egy, hanem
két boszorkény is.

26-35 A Kritikus

Régi id6k szelleme tér vissza. Barmit
36-60 A Kt Szelleme tehetiink, nem tagit. A kék hold fényében
mindig felt(inik.

Egy igencsak id6s inkvizitor, a soha meg

61-80 A Della pap 6riilete nem talalt Della pap és egy furcsa szobor.

Emberek ttinnek el a Temet6ben, és
rdadasul még valaki galdd médon meg is
ragja a szobrokat. Ezt az tigyet valakinek

ki kell vizsgéalnia.

81-100 A megragott szobor esete

I. A megdézsmalt termény

A véroska életében fontos szerepet jatszik egy Khiazmustol kb. 15 mérfoldre laké rejtélyes
6rids. Tudniillik, hogy a nyugatra fekv6 hegyekbdl évszdzadok 6ta banyéssza a jobbnal jobb
mindségli marvanyt. Ez az 6rids viszont nem szokvéanyos. Nem emlékszik, hogy is kertilt ide,
mi a neve, vagy hogy miért akar mindig csak banyaszni. Elelemért és némi szérakoztatasért
viszont szivesen kereskedik a szomszédos népekkel, akik szivesen veszik a segitségét.

Furcsan kodos tekintete és maégiara valé hajlandésaga egyedivé teszi az ismert 6ridsok
kozében. Viszont itt kell6képpen el van rejtézve a kiilvilag el6l, és Khiazmus nem fog
beszélni a kedvelt beszallitojarol. Bator, j6 humort, faradékony, 7 lab magas, makacs, és nem
fél semmi mastol, csak a csigdktdl. Ezt 6 se tudja megmagyarazni, de talvilagi rettegése van
ezektdl a cstszomaszoktdl. Ennek igazi oka egy Osrégi boszorkanyatok, amelyet egy 6si
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hatalmassag bocsajtott a Banyaszra. A régi haboriakban ehetett ennek valamiféle komolyabb
értelme, de manapsag csak minimalisan, fébiaként jelentkezik az életében.

A vele valé taldlkozas hirtelen, mivel
dong6 léptekkel rohan be a vérosba
segitségért. A lakok azonnal ajanljak az
Gjonnan érkezett kalandozokat meleg
szivvel. Az jutalmat igér nekik a
segitségért cserébe, és ha kell, sietve el is
viszi O6ket. A sokktdl nem tudja
megmondani vagy szavakba onteni, hogy
mit is latott de az megeszi a j6 terményét,
amelyet azonnal meg kell menteni. A hely
egy hatalmas, tagas barlangbejarat ahol siri
csend és por fogadja Sket. Latszik, hogy a
magat Banydsznak nevez$ Orids sietve
tdvozott. Amikor betérnek a jaratba,
mesélhetsz nekik néhdny eldgazason
keresztuil furcsa hangokat és hihetetlentil
tagas belso teret, ahol lakozik/lakoznak a
gyilkos cstszomaszok. K3 Ceph lakozik
ugyanis a jaratban, akik t4plélkozas

céljabol pusztitjak a marvanyt.

Az egyik ellenfél mindenképpen a magas mennyezetr6l hullik ald, igy meglepetésszerti
tdmadast intéz legalabb két elol halad¢ jatékos felé. Ez az egy ellenfél egy kozel 10 1ab hossza
joszag, aki megunta mar a kovet, és él6 hust akar enni. A jatékosok egy -2-es Erzékelés
probaval vehetik észre a feléjiik zuhané veszedelmet (Amennyiben

kifejezetten bejelentik a mennyezet figyelését, vagy rendelkeznek Ceph

infralatassal, akkor ez a préba minuszmoddosit6 nélkiil torténik), és

amennyiben sikerrel jarnak, egy gyorsasagproba kovetkezik. Ezt a .
ny T a1 o . . ., El6fordulas: Ritka
probat a normalis értékiikre teszik, és amennyiben tobben is allnak

egymashoz kozel, akkor akér tobb jatékos is jogosult a probéra. Termet: N
. . . oy ) o L . Sebesség: 30 (SZ)
Amennyiben valaki elbukja a prébédkat, és nem sikertil kiugrania a e
szorny el6l, akkor az menthetetleniil maga ala temeti és elnyeli. A f:'
4 PP . . . . Té: 66
belsejében 1év6 erés sav pedig elkezdi azonnal felemészteni az .
. Akt Ae Liila ) o Veé: 90
aldozatot. (A Ceph lefrasat és kiilonleges képességeit 1sd. a )
Tam/kor: 2

Bestiariumban.
estidriumban.) Sebzés: 1K10/1K10

Amikor sikeresen végeztek, a Banyasz nagyon, szinte gyermekien Ep: 20

halas nekik, hogy elpusztitottdk a szornyeteget. Cserébe felajanl Fp: 100

egy adagot egy kiilonleges porbol, amelyet maga is hasznal. Ezt | Ellenallasai: -

nem masra, mint a rejtekjaratok felfedezésére hasznalja. O maga | Méregellenallas: 7
késziti de maga sem tudja megmondani, hogy hogyan. | Intelligencidja: allati

Egyszertien a vérében van. Jatéktechnikailag ha elszorjak ezt a
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port, a kozelben 1év6 csapdak és titkosajtok keresésére +40%-ot ad olyan moddon, hogy

megtelepszik az el6bbieken felhivva rdjuk a figyelmet. Amennyiben felmeriilne, hogy

tovabbiakban is segitsen nekik, azt hatarozottan elutsitja, mert neki fontos dolga van;

dolgoznia kell. Mér igy is sok id&t vesztett.

Ha ez az elsé6 kaland

Ha ez a masodik kaland

Banyasz elmeséli, hogy vannak furcsa
emlékei, amelyek kozott szerepel valami, ami
érdekelheti a jatékosokat. Van itt valahol a
varosban egy vésd, viszont j6l el van rejtve.
Onnan emlékszik, hogy sok ezer évvel ezel6tt
6 is itt lakott, bar senki nincs mar, aki
emlékszik ra. Esetleg nézzenek utdna a
varosban, biztos lesz valaki, aki segit nekik

A por mellé szeretne adni még valamit. Nem
tudja mar pontosan, de a birtokaban van egy
furcsa varazstargy, ami mér nala van nem is
tudja miéta, és szivesen odaadja a hésoknek.
Ez bizony egy vés6 markolata. Nem tudja mar
biztosan mi ez de szinte biztos, hogy fontos és

megtaldlni ezt a furcsa vését, amely nagy
hatalommal birt, és fontos volt. Ugy rémlik
neki mintha kettétort volna.

mintha egy ajt6t nyitna ki.

II. A Kritikus

A torténet a varosban barmikor elkezd6dhet. A
kalandozékhoz rohan egy kozépkora Misa nevi
Alborne pap zokogva és habogva. Azonnali
kinal

jatékosoknak, ha csindlnak valamit, mert meg&riilt

segitséget tdmogatdsa  képében a
a legjobb baratja Judeau. Dadogva beszél, zaklatott
vagy sokkot kapott, és szinte alig megnyugtathato.
Elmondésa alapjan 6 mar nem tud mit kezdeni
ezzel az Orilettel. Ha a jatékosok vallaljak, hogy

segitenek, akkor elvezeti 6ket baratjahoz.

Amikor kovetik, az egyik téren a Kiils6 Varosban
egy nagyobb tomegbe titkoznek, ahol az emberek
hiiledeznek, a parasztnék eldjulnak, valaki elsirja
magat. Ekkor a tomegen attorve egy szobor kortil
30 fo6bol allé csoportosuldst talalnak, akiknek az
élén ott van Judeau. Ot konnyen felismerik lenézé
tekintetérdl és a paraszti ruhazatahoz viselt hosszt
kék salrdl, amelyet folyton atdobal a vallan.
Koriilotte az 6t tamogaté hangok morgolddnak,

mig a tomeg nagyobb része hiiledezik. Judeau
allitdsa szerint ugyanis ez a szobor, amely a megboldogult Hatriant, Misa nagyapjat
abrazolja, nem is hasonlit rd. Hamar kideritik, hogy ezt a szobrot Misa készitette, aki élete
folyamén sose taldlkozott még ekkora arcétlansaggal (és a varos lakéi se), hogy valaki
kritikat fogalmaz meg a mestermtivel kapcsolatban. Konyordog a jatékosoknak, hogy
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csindljanak valamit vele, mert itt lazadas lesz. Val6ban lazongoé hangulat alakul ki azok
kozott, akik tdAmogatjdk a friss szakért6t, és azok kozott, akik nem viselik el a kritikus és
talzon lekezel6 hangnemet. Ez példéatlan és megmagyarazhatatlan egy olyan kozosségben,
ahol a szobraszat szent és sérthetetlen. Mindemellett szembeotdlhet, hogy csak az alkotasok
arnyoldalait, hidnyossagat latja, és teszi oSnmagdaval meghasonlott médon széva. (Alapfoka
vallasismeret birtokdban ez a Pyarroni Paktum kétrendbeli &athdgasa. Nem tiszteli
feljebbvaloit, és nem torekszik a békés életre.)

A jatékosok feladata érthetd: le kell allitani Judeaut, ami nem lesz egyszer(i, mert a helyzet
verekedésbe fog fordulni. Ugyanis a delikvens nem csak a szobrokat, hanem mindent
kiemelt szakértelemmel és hozz4 nem ill§ stilusban kritizal, és kozben nagyokat dob a salan.
Ha utdna kérdez6skodnek, akkor kidertil, hogy Judeau egy helyi épitémunkas, aki eddig
szerényen élt, és egyik naprol a masikra véltozott ilyen igazi szornyeteggé.

Ha a csapat igényli, akkor elkezd6dhet egy nagyobb utcai verekedés ahol a kocsmai
verekedésnél leirtak alapjan fog torténni a duhajkodas. Senki nem jelenthet kihivést a
kalandozék szamadra, de azért érdekes dolgok torténhetnek. Id6kozben viszont véletlen
valaki lerantja Judeau saljat, mely alatt egy voros razsfolt lathaté. Mikozben a verekedés
folyik, Judeau egy ladara 4llva valogatott kritikdkat fogalmaz meg és kialt a tomegbe.

Ha a kritikust vizsgalatnak vetik ala - akar magia segitségével, akar anélkiili nyomozéssal -,
kititkozhet, hogy madgia hatdsa alatt all. Amennyiben a magia azonositdsa sikeres, a
kovetkez6 informécié kertil birtokukba: Jellemtorzité atok, tiszteletlenség fokusszal, 30 E
erdsséggel. Egyértelmiien boszorkanyatok.

A varoslakokat kérdezve elmondjak a kalandozéknak, hogy Judeau nagy nécsabész hirében
all, és egy csondes, illedelmes, hith(i pyarronita, aki soha nem vetemedett volna ilyesmire -
ugy gondoljak, hogy a nék vették el az eszét. A rossz nyelvek szerint harom leanyzoéval is
Osszesztirte a levet. A kalandozéknak sikeriil beazonositaniuk a harom holgyet, akik név
szerint: Cassa, Migra és Scyllia. A holgyek a varosban konnyen megtaldlhatoéak, a
varoslakok irdnymutatasukkal segitenek is felkutatasukban.

Cassa: Titokban masodik tapasztalati szintti, kdosz jellemti boszorkany, a Liviniai
Gylilekezet egy tagja, kiemelked6 kognitiv képességei végett ezzel nem kérkedik a
kalandozéknak. Kifejezetten szép holgy, hossza, széke haja, nagy, tengerkék szemei
konnyen meglagyithatjdk a jatékosok szivét is, készségesen valaszol a nyomozok kérdéseire.
Mivel a téma valéban elég nagy port kavar Khiazmusban, ezért 6szintén bevallja, hogy
liviniai menekiilt (ezt mésok is tudhatjak réla a varosban, de azt nem, hogy boszorkany), és
valéban volt romantikus viszonya Judeau-val. A kovetkezéket derithetik ki a beszélgetés
folyaman:

1. Nem Alborne hivé, de kedvelGje a szobraszatnak. Az isten tanai nem vonzottak. Ha
errdl faggatjak, azt hazudja, hogy Ellana hivé (valéjaban Morgenita).

2. Edesanyjaval menekiilt el Liviniabél a varos elpusztulasakor. Megboldogult
édesanyja sajat bevalldsa szerint boszorkany volt, t6le azonban tévol allnak az ilyen
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praktikdk. Kozismert tény, hogy az édesanyja rengeteget segitett a varosiaknak (ezt
szintén megerdsitik a varoslakok is).

3. Tudja azt, hogy Judeau erételjes érzelmeket t4plélt iranta, 6 azonban nem
viszonozta mély érzéseit - sziikségletei viszont neki is vannak, a fia pedig igen
megnyer6 kiilsével rendelkezik, még akkor is, ha kicsit ,s6tlan”.

Migra: Otodik tapasztalati szinti boszorkany, a Romlas Virdgai koziil egy, mely szépen né
ezen az eldugott helyen. Migra a valds tettes - 6 atkozta meg Judeau-t egy varazsf6zet
segitségével (Jellemtorzitas Itala). Azért van a vérosban, hogy az Elatkozott Vidékbeli
szektatarsait informalja a Khiazmusrdl, alig egy éve érkezett. Mivel feladata pusztin a
kémkedés volt, az Isteni Lehelettel kezelt védészobrok nem artottak neki. Nemrégiben
valtozott meg feladata, mely a kdosz szitdsa. Cassatél nem sokban marad el szépségét
tekintve, szeme és haja szine barna, mely egy kicsit jellegtelenné teheti. Osszképén enyhén

ront a hidnyz6 bal mutatéujja. Informaciok:

1. Azt hazudja, hogy nem hasznal razst. Ha a jatékosok tiizetesebben atnézik a hazat
titokban, akkor taldlnak is j6 minéségt razst.

2. Nem hajlandé mesélni a hidnyzé bal mutatéujjarél. Komoly traumadra hivatkozik
emogott (valdjaban egy boszorkdnyvaddsz vagta le), melynek koze van a varosba
érkezéséhez, ezt megerSsitvén konnyek szokhetnek szemébe, hiperventilldlni
kezdhet. Ha ennek ellenére folytatjdk a kérdezéskodést ebben a témdban,
panikrohamot kap, és nem hajlandé tovéabbi informaciét adni a csapatnak.

3. Nemrégiben Judeau megkérte a kezét, és azt az ultimatumot adta neki, hogy
ameddig nem szakit a tobbi nével, addig nem mond igent. Azt tetteti, hogy
borzasztdéan szerelmes Judeau-ba.

Scyllia: Egyszeri, rend jellem varoslaké. Mtvelt, nagy rajongéja a szobrdszatnak, bar 6
maga szintén nem mvelGje a szakmanak. Megjelenését tekintve meglep&en vad; holl6fekete
hulldmos haja a hata kozepéig ér, mellette fehér boére kifejezetten rikiténak hat, mégis
gyonyorli, voros razs boritjia ajkat. O a pultos a Fekete Porcelanhoz cimzett ivéban.
Kifejezetten sok pletykat tud szakmaja miatt, és ennek hatarozottan ortil, ugyanis részt is tud
benniik venni. A masik két lanyrodl is rengeteget tud. Sokat beszél.

1. Nem magérol beszél javarészt; O tgy hallotta az egyik szomszédja baratjanak a
térjétdl, hogy Cassa igazabol nem is annyira liviniai, mint alidaxi, onnan meg ugye
kevés jo dolog szarmazik (6 persze nem itélkezik, ezt csak hallotta). Migrarél tobben
is mondtak mar az ivéban, hogy rosszban santikal és szerelmi bajitalokat f6z. Barmit
pletykalhat a hajfestéstél kezdve, a talzott sminkhaszndlaton at a fattyakig, a
kordbban konkretizalt informécidkat biztosan tudja, és el is mondja.

2. Oriil annak, hogy Judeau végre igazi szakmat vélasztott maganak, és kritikus lett
az épitémunkasbol. Nagy lehet6ségeket 1at a fititban, szerinte sokra viheti még.
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3. A varosban sziiletett, gyerekkori bardtja és szerelme Judeau-nak, és elfogadja a
jelenlegi allapotot.

A jatékosoknak kell eldonteni, hogy ki a boszorkdny. Amint viszont megtaléljak, hogy Migra
az, 6 ellenkezni kezd, és a bal mutatéujjanak hidnyaban a kovetkez6 vardzslatok
hasznalataval probal védekezni max 35 manapont felhasznédldsaval tgy, hogy birtokaban
van 5 adag Hatalom itala: Kigyévardzs 1., II., Ttzgytrt, Tiizes Tekintet, Ttizbogarak,
Rovarfelhé.

Jutalmul a sikeres kiildetésért Misa két gyogyitallal latja el Sket, és biztos tdmogatdsarol
biztositja a jatékosokat a tanacsnal. Az egyik 10 EP-t a masik pedig 30 FP-t gyogyit.

Ha ez az elsé kaland Ha ez a masodik kaland

Az életben maradt lany, ha nem Migra,
atadja a csapatnak egy friss szerzeményét,
amelyet nyomozgatdsa kozben az egyik
hazban talalt. Egy nagy magikus
potenciaval ellatott markolatot. Szerinte a
helyieknél j6 pont lehet, ha megmutatjdk
nekik, és elmondja, hogy kérdezzék meg az
itteni papokat. Ha igy tesznek, akkor azok
el tudjak iranyitani a nagy Alborne
szoborhoz a kalandozdkat, mivel ugyanaz a
kisugarzasa, mintha a szoborhoz illene.

Informdciéval is tud szolgdlni Misa. A
papok informécidja szerint van egy véso,
amely réges-rég elttint. Egy relikvia,
amelynek szerintiik valahol itt van az egyik
fele, ami nyitja lehet egy 6si titoknak. Ha
kérdezik, elmondja, hogy nézzenek kicsit
korbe a helyiek kozott, igaz, hogy
maguknak valoék tudnak lenni, de ha
segitenek nekik, akkor biztos 6k is
segitenek.

III. A kut szelleme

Halk sugdolézas jar a véarosban, amit csak
azok nem vesznek észre, akik szandékosan
nem figyelnek ra. Kialvatlan emberek, akik
félnek a véaros belsejéhez kozel lakni, mert
furcsa hangokat hallanak. Nem lenne furcsa
itt az Elatkozott Vidékhez kozel ez, de ezek
mégis valahogy masok. Valamint nem
szabadna ennek torténnie ennyire kozel egy
szent helyhez. Ha egy picit is érdeklédnek a
jatékosok, abban a pillanatban felbérli ¢ket
barmelyik véroslaké, vagy a segitségiiket
kéri. Elmondjak, hogy csak éjszaka és csak a
varos kozepe fel6l halljak ezeket a furcsa
hangokat és latjak a furcsa lidércfényeket.
Ha megkérdezik a papokat, 6k tudjik azt,
hogy valéban van egy kisebb problémadja a
varosnak. Van egy kutjuk, amely az egyetlen
mar hosszt generaciok ota, és tgy latszik,
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megszallta valami. Ha felkel a kék hold, kiengedi magabdl ezt a furcsa motyogé szerzetet,
aki megkeseriti a lakok életét. Ugyan a tapasztaltabb papok probaltak eltizni, de barmilyen
ritudlét vagy litdniat probaltak eddig, mindig visszatért ugyanaz a kisértet.

Csak és kizarolag éjszaka tudjak felkeresni a kutat, hogy lassanak is valamit, amikor a kék
hold a magasan jar. De amint a katkavara stit a kék fény, nagy szinkavalkdd kozepette szall
ki egy szakadt papi taldrban 1évé attetsz6 fantom. Igazabol nekrografiailag 6 egy egyszerti
lélekként maradt meg, és teljesen kivehets, képeségeit ugyan megtartotta életéb6l (6. Tsz
Alborne pap) de beszélni vagy pszit hasznalni a bebortonzése miatt nem tud (Magiat tud
hasznalni). Kommunikalni probél a kalandozékkal igencsak nehézkesen. Ha megprobaljak
legy6zni, akkor 6sztonosen harcba szall, de amint legy6zik, abban a pillanatban ismét kék
fény tor fel a katbol és ismét megjelenik, és ha ismét harcba kezdenek vele 6 ugyanagy
folytatja. Ezt addig képes csindlni, ameddig fent van a kék hold.

A rejtély kulcsa az, hogy valahogy megprobéljak megérteni (Holtak
nyelvével mondjuk egy BM). Ekkor elmondhatja, hogy ¢ mar tobb

Alborne pap mint 500 éve itt van, és probal valahogy megszabadulni a foldi
Ké: 15 1étt6]l, de nem tud. Egyszer régen elkészitette sajat szobrat, amely
Té: 63 az itteniek véleménye szerint tal atlagos lett, és amikor elérkezett
Vé: 87 élete végéhez, és megkapta az isteni adomanyt, hogy magabdl is
Tam/kor: 2 szobrot készithetett, a varoslakék bedobtak a kutba. Ha ezt nem
Sebzés: K3 mondja el, akkor megproébélja elmutogatni. Odalent ugyanis a viz
Mana: 45 mélyén egy furcsa k& agyazédott bele a marvanyszoborba, ami
Jellem: Rend nem hagyja eltdvozni a lelket, és Gjra és Gjra visszardntja 6t,
Ep:3 akarmennyien akdrmennyire erésen probaljak 6t ellizni az 6rok
Fp: - korforgasba.

Ellenallasok: immunis

Méreg: Immunis

A feladat érhet6: ki kell szedni valahogy a szobrot a kutbdl. Itt az
els6 nehézség az lehet, hogy valahogy le kell jutni a kit mélyére. A
godor alja kb. 25 14b mélyen van, ahol a hosszt évek sara beleragasztotta mar a foldbe a
szobrot. Ha belecsobbannak a jatékosok a vizbe, tapasztalnak még egy érdekességet. A kut
ugyanis a fold alatt az Elveszett Lelkek tavaval van osszekottetésben, és ebbdl kifolydlag az
évek alatt egy lakéja is lett, amit igazabol csak a szobor tart kordaban. Igy amint azt
elmozgatjék, egy Carnomak probélja meg marasztalni a leszot (Staisztikait és leirdsat Isd a
Bestiariumban). A szobor mozgatdsa egy -1-es Er6probat igényel, és mivel a kit nem tal
széles egyszerre csak egy ember tud lemeriilni. A viz felszine és a kut kdvajanak pereme
kozott pedig 6 lab van, amit a kat tartozékaként felszerelt kotéllel viszonylag egyszert
megoldani.

Ha a szobrot sikeresen kihuztdk, akkor taldlhatjdk meg a beledgyazott apré gyerekokol
méretti fekete kovet. Ha ezt kiveszik a szoborbo6l, az azonnal felszabadul, és visszatér az 6rok
korforgasba koszonetet lehelve a jatékosok felé. Ezzel egytitt meg is kapjak a jutalmukat a
kiildetésért, amely maga a k6. Ennek a képessége, hogy egy alkalommal egy maximum VI
nekrogréfiai osztalyba tartozé él6holtat képes magaba zarni.
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Ha ez a masodik kaland

Ebben az esetben az atok megtorésével a
kisértet elmosolyodik, és elarulja nekik,
hogy valakinél ott van a varosban egy vés6
markolata, amely megnyit egy kaput nekik.
Ott taldljak az igazi kincset itt a varosban,
de vigyazzanak magukra és koszoni. Ezt

Amennyiben felszabadul a lélek, csak
ramutat a  szobor kezébe ragadt
vés6markolatra, amit 6 maga szerzett vissza
az elatkozott vidékrsl a kultistdktol még
életében, de sajnalatos médon a haldlakor
nem tudta senkivel megosztani. Itt a

mar érthetéen képen mondani Pszi
segitségével.

lehet6ség, hogy megtalaljak, minek a kulcsa
ez a markolat.

IV. A Della pap 6riilete

Olvadt szikldk vannak szerte a varosban. Erre
kordbban is felfigyelhetnek esetleg egy maésik

kiildetés kozben is a kalandozdk, de itt
mindenképpen felhivjak rajuk a figyelmet.

Méghozz4 nem is akérki, hanem a varos mellett a
kisebb sziklak kozott laké Sazad an Horcus. O egy
kozel 80 éves aggatyan selmovita lovag, akit fiatal
suhanc koraban rendeltek ki Khiazmushoz egy
elhaldlozott hogy
vigyazza a rendet, de valahogy megfeledkeztek réla.
Ha mas célja volt az idekoltozésének, arrél neki nem

azota inkvizitor kiséretére,

szoltak. O csak végezte a munkajat, amelyrél
keveset tudott. Mindenki, aki a varosban hajlamot
mutatott arra, hogy Orwella megkozelitette, arra
kegyetlentil gyorsan lefolytatott eljardas keretein
keresztuil halalos itéletet mondott. Ahogy teltek az
évek, és észrevette, hogy valamiért nem kozelednek
a varoshoz a Kitasztitott kovetsi, egyre inkabb
sziviigye lett a varos és a szobraszat mtivészete. O
ugyan soha nem prébalkozott maga késziteni
alkotast, de igencsak megismerte és megszerette ez
a kultarat, és a mindennapi élet részévé valt. Ido6rol
idére viszont egy Owellandl nagyobb fenyegetés
titotte fel a fejét a varosban, ami nem volt mas mint
Della. A riilet ugyanis
id6kozonként megtalalta az utat a helyiek szivéhez,

istenngje bizonyos

és elkezdtek rendet bontani. Elcsébitotta a helyieket Alborne-t6l, és aljas modszerekkel sajét
papjaiva alakitotta 6ket. Ezt az 6reg nem allhatta és kivégezni se akarta ¢ket, igy a kozeli
haza alatt egy bortont épitett nekik. Elnevezte az Osszes itt megjelené Della papot
Szobortalannak, mivel akarmit is tettek ezek a személyek, képtelenek voltak tgy alkotni,
hogy életiik végén megkapjak azt a kegyet, hogy szoborra valhassanak. Viszont ahogy teltek
az évek, egyre inkdbb elkezdett igazi gytiloletet érezni ezek irant a semmirekell6k irdnt, mert
nem képesek 1étiik egyetlen igazi céljat, az alkotast agy végrehajtani, ahogy az elrendeltetett.
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Ezért el6fordult, hogy ebben az egyre csak boévils foldalatti bortonben hossza évekig
kinozta a megdriilt szerencsétleneket, vagy éppen kiilonos kegyetlenséggel titkon megolte
Oket. Egy ideje mar nincsenek Della papok, és az utoljara megolt néhany visszatért
bossziéllé élsholt forméjaban. Kora miatt nem tud mar veliik harcba szallni ezért kapora jott
neki az Gjonnan érkezett kalandozok jelenléte, és hogy kordbban a Della papok maradandé
karokat okoztak. El6keritette hat az egyik miialkotasat egy korabbi oriiltnek és elrejtette jol
lathato helyen a TemetSben.

Annyit tudott még, hogy ezek a korcsok amikor elkezdik prébalgatni az erejiiket torz
mégiajukkal megolvasztjak a legszilardabb kovet is, hogy igy forméazzék. Ugy tartja ez az
egyik legundoritobb dolog, mert elveszi az igazi gyonyorét a munkanak. Emiatt bizton tudja,
hogy megint feliitotte a fejét a hetekben ismét egy Della pap, és mivel mar nagyon oreg és
feledékeny, megkéri a kalandozokat, hogy segitsenek elSkeriteni ezt a vandalt.
Természetesen a titkos bortonrél és az ottani él6holtakrol nem beszél. A célja az, hogy
elaltassa a jatékosok figyelmét és ravegye 6ket, hogy végezzenek a sotét tettei emlékével azaz
a Beidekkel.

Mindenki nagy tisztelttel banik vele, mert koztudott, hogy megmenti az Sriilteket, és beltilrsl
védelmezi a vérost, valamint elég id6s mar ahhoz, hogy bolcsnek tartsak. O maga viszont
igencsak komoly és hazsartos oregtr, aki el is vérja, hogy ennyi év szolgalat utdn, amit a
varosért tett, tiszteljék 6t. A jatékosoknak megmutatja, hogy a falu északi részén 1évo
temetSben tobb szobron is lattak ezeket a nyomokat, igy el kéne menni koriilnézni. Ha
elvallaljak, akkor odaérve tényleg lathatjak, hogy furcsa olvadasnyomok vannak mindenhol,
és az egyik ilyen szobornal egy foldre ledobott tormeléket is talalhatnak. Csak els6 rdnézésre
tinik tormelékenek, mert ha az ember egy picit jobban megnézi, lathatja, hogy ez egy furcsa
kis mozgathaté szobor. A val6é életben leginkdbb egy formékat &dbrazol6 Rubik kockara
hasonlit, amit forgathatnak. A jatékon kiviil magat a probalkozéast az alabbi anagramma
feladvany szimbolizalja. Amikor egyben ki tudjdk mondani a széveget, akkor tudjék kirakni
nehézségek aran a kockat, ami két egymast keresztez$ fénypaszma képe. Es a torténet innen
valik érdekessé.

eT ik ddotl rhéfe ndsvonz a pék Te ki latod fehér vdsznon a kép
izinste dmr et ki dréez a ebénk a szineit mar te ki érzed a kében a
namidaj jlakthtaoa te ik ladhlo a majdani hajlatokat te ki hallod a
nézte a siidflez ratinbh et ik dlold a zenét a feszil6 hdrban te ki dllod a
tnééky nenimd lidfé kkutiksrnai. kényét minden foldi kritikusnak.

Az anagrammara nekik kell r4jonnitik, és meg is kapjak a kirakas utan a valaszt. A hattérben
meghtiz6do6 szél ugyanis az, hogy az oreg szenilis inkvizitor bizonyitani akarja az igazat a
Della-papok létezésérdl, és ravenni a kalandozokat a segitségnyujtasra. Ennek indoka, hogy
az altala kegyetleniil megolt papok jorész beidként tért vissza és a bortoncellakban,
kaloddkban a lovag vérét szomjazzak. A targy semmiféle magikus sajatsdggal nem bir
viszont a papok jelenlétének bizonyitasara j6 volt.
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Ha visszatérnek az oOreghez, elmondja, hogy mar egészen biztos, hogy valami atkos
Szobortalan. Felttinhet, hogy szintiszta gytlolettel és igazi undorral beszél a Della papokrél,
lovaghoz vagy Pyarronitdhoz méltatlanul szitkozédik. Elmondja, hogy a haza alatt van egy
titkos borton, ahol ezeket az atkozottakat tartani szokta, és megkéri 6ket, hogy menjenek le,
és hallgassédk ki az egyiket, akit még egy honapja fogott el, hatha 6 tobbet tudhat. A papok
segitségét nem szeretné kérni, mert nem akarja, hogy azt higgyék, hogy a koranal fogva
teljesen tehetetlen. Természetesen nincs a pincében frissen elfogott Della pap, viszont van
2K3 Beid. Amint lemennek a pincelépcsén, azok azonnal a jatékosokra vetik magukat. Id6
kozben az 6reg Horcus réjuk zérja az ajtét, nehogy kiszabaduljanak a vérszomjas él6holtak.

Ha végeztek veliik, természetesen kiengedi 6ket az aggastyan, és bocsanatukért esedezik.
Osszevissza beszél, néha azt mondja nem is tudta, vagy azt, hogy nem érti, hogyan
torténhetett. Természetesen ha erésebb eszkozokkel hatnak a jatékosok rd, akkor bevall
mindent. Viszont végtelentil halds a kalandozoknak, és beldtja btineit. A Jatékosok
mondhatnak itéletet az oreg felett, amikor mindenét kiteriti eléjiik. Mindezek ellenére
viszont a szavat adta, hogy megjutalmazza 6ket, igy azt mindenképpen oda akarja adni
nekik. Ez egy 6srégi koves gytirti, amelyben a k& azonnal voros fénnyel vilagitani kezd, ha
20 lab kozelségben él6holt van.

Ha ez az els6 kaland

Ha ez a masodik kaland

Amennyiben életben hagyjak, elmondja,
hogy tud réla, hogy elSkeriilt egy furcsa
eszkoz valahol a varosban, amely egy
vésémarkolat. Ez a markolat kivet magabol
minden véstfejet. Azt beszélik, rendkiviil
nagy ereje van, és hogy maga Alborne jarja
at. Biztos benne, hogy nagy segitségére lehet
a kalandozéknak. Ha megolik, akkor az
eltdvozott Della papok szellemei térnek
vissza még annyi id6re, hogy elmondjak a

Ha életben hagyjék, akkor Horcus jutalmul
és halja jelétil atad nekik egy hatalmas nagy
er6vel biré vésémarkolatot, amely kivet
magdabo6l minden véstfejet. Elmondja, hogy
tudja, hogy a bizalmat kell elnyernitk az
Alborne papoknak, és ezzel biztos el fogjak
tudni érni. Ha megolik, akkor szellemek
jelennek meg a hazban, akik megmutatjék a
jatékosoknak halajuk jelétil, hogy hova
rejtette a diszes, mégikus vés6 nyelet az

megmentd6iknek. oreg.

V.A megragott szobor esete

Az Elatkozott Vidék bestidi nem kertilik el a falut és
id6érsl idére megprobdlnak betorni. Ezt a szobrok
védelme, a hely magikus hatalma és a papok hatalma
minden  esetben  megakadalyozza. @ Azonban @ a
kozelmultban egy érdekes lény {itotte fel a fejét. A
kalandozoék a varosban gyakorlatilag akarkit6l hallhatjak,
hogy valaki megrongalja a szobrokat szerte a temet6
szélén, letor bel6liik darabokat. Amikor viszont elmentek
emberek, hogy utdnajarjanak, nem tértek vissza. Az

emberek félnek, és nem tudjak, mi tévsk legyenek. Na de
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Dralyor

Elé6fordulas: Nagyon
Ritka

Termeti: Emberi
Sebessége: 90 (5Z)
Ké:25

Té: 65

Vé: 130

Cé: -

Sebzés: 1K6
Tam/Kor: 2

EP: 18

Fp: 60
Ellenallasok: 50
Méreg: 9

Intelligencia: Alacsony

Jelleme: Kaosz/Halél
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most itt egy kalandoz6 csapat, aki igazan megnézhetné, hogy mi
torténik a helyen.

Torténetesen a varost fenyegeté rém egy Dralyor, aki nem tal
intelligens, de azért megvan a magahoz val6 esze. Nemrég ugyanis
az tortént, hogy a kornyéken keresett maganak vadésztertiletet, és
amikor meglatta, hogy itt mekkora mennyiségben alldogélnak az
aldozatok védtelentil, azonnal megprobélta ket becserkészni a kis
Korongjaval. Sajnos hoppon maradt, mert kidertilt szamara, hogy a
furcsa vadak mind k6b6l vannak. Nem tudott mit kezdeni a
helyzettel, de észrevette, hogy mozgé és nem koébol 1évé (ebben
nem volt biztos) szerzetek érkeznek ezeket a lényeket csodalni
nagyon gyakran. Ezért szépen lassan a sajat maga tempodjaban egy
terv kezdett megsziiletni a fejében. Kiadja magat szobornak és
amikor valaki odajon 6t megcsodalni, akkor lecsap ra a Koronggal.
Igy is lett, és az6ta nincs hidnya levadaszhaté Nemkdslényekbél.

Amikor a kalandozoék ide érkeznek, akkor a helyzet itt is igencsak
veszélyesnek igérkezik, mert az egyébként is rémiszt6é szobrokbdl
valéban darabok hianyoznak, valaki megrongélta, tépazta Gket.

Még érzékelés proba sem készitheti fel a jatékosokat arra a meglepetésre, amit az egyik

teljesen ép szobor megvizsgalasakor fognak tapasztalni. Ez a szobor egy hajit6 pézban 1évé

csuklyds meztelen alak, ami maga a Dralyor, a csuklydja pedig a Korong. Amint 5 l1ab

kozelségbe kertilnek hozza, azonnal megtamadja Oket a meglepetésszerti tdmadas

modositdjaval, és beleveti magat a harcba. (Statisztikait és leirasat Isd. a Bestiariumban)

Jutalmul a jatékosok a feladat teljesitésért a varoslakoktél kapnak ajandékot méghozza egy

talizman formajaban, ami infralatast biztosit egy alkalommal a karakter szamara 60 korre.

Ha ez az elsé6 kaland

Ha ez a masodik kaland

A gy6zelem utan hangokat hallanak a
szobrok koziil. Amint utdnanéznek egy még
el nem fogyasztott varoslaké az, aki probal

mondani valamit. Megprobalhatjak
meggyogyitani és igy megmenteni az életét,
de mindenképpen elmondja a

kalandozénak, hogy valahol a varosban van
egy vésényél amit maga Alborne 4ldott meg
szent hatalmaval. EI6 kell keriteni
mihamarabb, mert fontos szerepet fog
betolteni.

Amikor legy6zik a Dralyort, az azonnal
oklendezésbe kezd, és felhany a jatékosok
elé egy szent kisugdzdssal bir6 véso
markolatot. Megemészteni vagy kart tenni
benne  képtelen volt, mert akkora
hatalommal bir.

A Finalé

A karakterek a masodik feladat utdn tudnak a markolatrél, és meg is szerezték, ha minden

jol ment. Mar csak azt maradt, hogy minden forrasukat felhasznalva tudatositdk, hogy ez az,
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ami kell az Alborne papoknak bizonyitds végett. Ezzel elnyerik bizalmukat, és amennyiben
mint a 30 pap él még, akkor a kovetkezd alkalmas id6pontban ¢sszegytilnek Alborne isten
szobranal, és egy ritudléba kezdenek korbeallva azt. A ritualé gyonyorti fényekben kezdi el
jatszatni az istenség szobrat, amely mintha megmozdulna vagy tancolna. Igazabdl a
magikusan lezart kripta bejarata kezd el kinyilni az alapzat elmozdulasaval, és feltarul a
sirkamra bejéarata.

Az Alapitoé Sirkamraja és a befejezés

Egy négyzet =1 m2
Belmagassag: 3 m

1. szint 2. szint 3. szint

Szobortalp alath lejarat

| o

f:: Y
T e a a | |+
*1 _: 4 o
X e .
7 u:n e o o g
- 9
L X
i 5
T[]
7 = 19
3 7
3

1: Lépcsézet. 27 1épcséfok, mindegyiken arcképek sora. A pyarr pantheon isteneit abrazoljak
véletlenszerti sorrendben, egymdést éppen nem érve, tenyérnyi faragasokként
(elkertilhetetlen, hogy az ember rajuk tiporjon). Csak a 14. 1épcséfokon jelenik meg Orwella
arcképe, de ott végig az egész sorban. Ez a lépcséfok egy bukoajto.

2: bukéajto

3: Lépcstforduld. Kissé szélesebb itt az at, mivel a fal szobrok egymasba fércelt, torz
tormelékeibd6l all.
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*: Mégikus betegségekkel preparalt kamrak. A fal faragdsainak apré repedésein keresztiil
megfertézik a falakhoz kozvetleniil kozel kertilket. A falak tomorek, mogottitk alkimista
labor, rég elfoszlott godoni nyelv(i, értelmezhetetlen iratok. Uvegszelencében van itt egy
adag marvanyméreg is (Azonnal hatd, nemmaégikus kézeteket szétmallasztd szer.
Elslényekre kozonséges savként hat.). Az itt érvényesiils betegségek: Vérsapadds (4. szintd;
erd, gyorsasag, ugyesség, 4-11 ponttal csokken, szdzalék os jartassagok 30-75 szazalékkal
csokkennek vétés mértékének fliggvényében. Az aldozat vére és bére sargasan elfakul,
taradt, aluszékony lesz.), Fekete halal (4. szint(; 10 perc utdn kéma, 75% eséllyel 1k10Fp/ 6ra,
vagy 2k10Fp/6ra, vagy 1k3Fp/perc vesztés a vétés fliggvényében. 25% eséllyel csak hordozo
és a kornyezetét folyamatosan kiteszi a koérnak. Az aldozat bére elkékiil, elfeketedik,
elgyengiil és kinok gyotrik.), Lepra (6. szint(i; gyorsasag, tigyesség, eré 4-14 ponttal csokken
a vétés mértékétdl fiiggéen. 9 pontos és afolotti csokkenésnél az adldozat fp-inek szama
végtelente n6. A beteg tagjai elnehezednek, elzsibbadnak, teste elérzéktelenedik.) A
betegségek természetes titon nem gyogyithatok, dm oranként stlyosbodnak.

-: Bukoéajt6. Ha az els6 szinten valaki lezuhan, megprobalhat itt megkapaszkodni (esés%).
Ralépve ugyanagy aktivalhato, mint rdzuhanva.

4: Szobrokkal és azok kozott szobrok tormelékével és néhany temetetlen csontvéazzal teli
terem. A foldre rabarnult vérrel az egyik csontvaz ujja az "Atkozott mind, ki dicséség bércre
hag, de bolond ki hagyja sorsat veszni. Ne hagyd hat magad mas altal vezetni. Torj el6re
batran." abasziszi nyelv(i sorokra mutat. Ha padlézatat 300 font terhelés éri, minden bejarat
hirtelen bezarul nehéz kérombok é&ltal, amik addig a mennyezetet alkotjak. A teremben
kosza magikus anomalia miatt (2E) vaksotétség van, és a szobroktol is csokken a latétavolsag
ezért nem lehet tudni, mi van erre. Ha az arkddok elzarultak, -10-es, sikeres er&probéval
visszatolhatok a tombok, am alapesetben 2-nél tobb ember nem fér oda egyszerre, igy a stly
nem megoszthaté kijutds mellett. és sikeres proba esetén is alloképesség-probat kell tenni
koronként. Elhibazott alloképesség-proba esetén a sziklatombot tartd(k) 1k6é sp-t sebz6dnek.
Ki lehet jutni mas médon is. A szobrok nem egy iranyba néznek, némelyikiik fel is van
dontve. Ez a kordbban bent ragadtak kétségbeesésének nyoma. Ha valaki képes latni a
sotétségben, oOrdkat tolt a falak tapogatdsaval és van épitészet képzettsége, vagy
torpe/udvari ork faja legalabb 17-es észleléssel, megéallapithatja, hogy a padlézat kovei
billegnek, s6t némelyik majdhogy hiivelynyire elemelkedett eredeti helyérdl. Ez az alattuk
lévé kezdetleges mechanikdnak tudhaté be. Ha 3 tonnat (7-9 szobrot)helyeznek a hatsé fal
fel6li lapokra, a kozépsé koszikla féllabnyival feltolodik a mellette es6 két padldlap
elbillenése nyoman. A sotétben valdé poszmotolésnek vakharc képzettség hijan végzetes
kovetkezményei lehetnek. Minden elmozgatott szobor esetén a munkalatban részt vevoék
szerencseprobat tesznek. Balsiker esetén annyiszor 1k3-at sebz6dnek esésbél, horzsolasbol,
bokaficamboél, a tormelék élétsl, ahanyszor tiz kéne a préba sikerességéhez. (pl.: 40-el
elbukott proba esetén 4k3 SP, mig 3-mal val6 vétés esetén csak 1k3).

5: Aszimmetrikus kamra. Tol6ajtajagnak megmozditasdhoz legalabb 23 er6pont sziikséges. A
kamraban Balzsamozéashoz sziikséges felszerelés, avas gyolcs és temetkezési szertartashoz
felszentelt kellékek hevernek rendezett ladakban, ko&asztalokon. a falon feketélls
acéleszkozok (szobradsz és ravatali eszkozok). Valldsismeret képzettséggel megallapithato,
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hogy a kamra mumifikalasra utal. Rovid keresgélés utan 12 eziist értékd flistolére is ra lehet
talalni.

6: Rejtett fal mogotti rekesz, amiben egy konyv a szinesztézikus abrazoldsmodrol, és a
vakszobrészatrdl (értéke 13 aranyra raghat) majdhogynem érintetlen allapotban megmaradt.
Benne szarirott novények (lohere, szikrafti, krani biirok) ha laikus, novényekhez nem ért6
belelapoz, 25% eséllyel szarazon is mérgezé novénybe nytl, ami viszketést és zavard
hatranyt (-10 minden harcértékbél és szdzalékbol) okozhat, amig a mesél6 redlisnak latja.

7: Azonos terembe vezet6 ajtok. Ha a baloldalin megy be valaki, nem torténik semmi. A jobb
oldali folott kiéhezett, rég elsorvadt folyondar, ami a kdosz burjanzé kozelsége miatt
élohalottként viselkedik (KE:0 TE:30 VE:75 tam/kor:1 sebzés:1k6 EP:15 minden masban
megegyezik az él6 példanyokkal) A teremben vannak mas ide beburjanzott novények,
beszokott allatok maradvanyai is. A terem egy haszndlatlan sirkamra, diszitései
befejezetlenek, szarkofdgja tires és jol lathaté zarvany hazodik végig fedlapjan.

°: szobor

A sziirke részek omlast takarnak, a romok kozt félrekotort jarat egy viztarozohoz/fold alatti
tohoz vezet. Eddig az at kvazi jarhatatlan, hossza (501 14b), sziikos és elmualdsszagi. Ha ezek
és az uton burjanzé gombdk és novények ellenére is erre mennének a kalandozok, a t6
kornyékén 1ké6 kaoszlény tanyézik, az egyik koponyéjaba egy +2-es rtnakard ékelédve
neheziti a vele valé harcot (a bestia ellen -5 KE). A t6 koriil szétmart tetemek (és azok
atinaploi, ingésagai, pl Adron-pap rubinszeme) is talalhatok. A t6 a felszini viznyel6kon at
elérhet6. ezek a jaratok a varostol messze visznek.

8: Kriptaajto. Rajta a: "A szobor soha el nem pusztul, a mtivészet soha el nem romlik, csak 4j
testet és format taldl." felirat olvashat6 kozos nyelven. Az elirds szembetlinG.

Y: Farkasfejes, kigyokkal teleszétt, torz testli meztelen néalakot abrazolo, a tet6ig éré
oszlopfaragvany. Bal keze, rajta hat ujjal a kijarat felé van kinydjtva. Ha a keresztezett
kardok alatt megy at a kalandor, 6hatatlanul meghajol az oszlop el6tt. Ekkor annak vicsorgé
pofajabol elmos6do néi kacaj hallatszik.

+: Pyarroni lovagokat abrdzolé szobrok. Vértben, pajzzsal, kivont karddal egymads felé
néznek, koztok nem lehet egyenes hattal atmenni az egymast ér6 pengék miatt (Torpék
kivételével). Marvanyuk fehérjét belepik a foldalatti gyomok elhalt maradvanyai, amitél a
kardok feketének, arcuk torz grimasznak hat. Pajzsaik kozepén egy-egy elhalt kacs a Kard
Testvériség felszereléséhez teszi hasonlatossa 6ket. Aki figyelmetlentiil masznak at folottiik,
konnyen pokfészekbe tenyerelhet (1. szintli, idegrendszerre hatd, 1k6 kor alatt hat6, 1k6-szor
tiz percig nem mulod fajdalmat, ezzel 1k3 Fp elvesztését okozé méreggel). Ha eltorik a
kardokat, a szobrok megelevenednek és védégolemként viselkedve a kalandozékra
tamadnak (KE:35 TE:75 VE:90+30pajzs tam/kor:2 sebzés: 1k10 EP:12 asztral-, mentalmagiara
és mérgekre, tlizre immunisak, sztrd-, vagofegyverek és villaimok sebzésének csak a fele
érvényesiil. Csak tualtitéssel sebezhet6k. Koronként 75 labat megtéve csak a kijaratig tildozik
a menekiil6ket.). Koztiik is 4t lehet buajni, &m a poékhalé as a szemben 1év6 szobor
nyomasztova és baljéslattiva teszi azt.
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9: A sirkamra Orwelldnak felszentelt temetkezési hely, ezért csak halal szféraval hozhat6 itt
létre papi magia és, ha els6dlegesen pozitiv (rend, élet) jellem(i karakter beteszi a ladbat, a
falat ovezd, testiikre tokéletesen faragott kotestet visel6 élShalottak (KE:O TE:10 VE:40
tam/kor:1 sebzés:1k6+1 EP:15, asztrdl-, mentilmégiara és meérgekre, tiizre, villamra
immunisak, magikus tiz, h6, fagy sebzése tizedel6dik, szturo-, vagofegyverek sebzése
negyedel6dik, ztzofegyverek sebzése felez6dik. Kezdetben tizenharman vannak, melybdl
csapattagonként egy harcba bonyolédik a kalandozékkal. A tobbi csak szemléli a harcot,
ezzel azok +10 KE-t, +20 TE-t és VE-t kapnak, a valamint figyel6k szamatél egyel
kevesebbszer tovébbi +2 KE-t és +10TE-t, VE-t. Ha egy kalandozé eszméletét veszti, vagy 6
elhull koziiliik, mind hordaként 20 lab/kor sebességgel a kalandozdkra rontanak.) és a
muliphein életre kelnek. (10. szintt paplovagnak felel meg. KE:20+7 TE:70+15 VE:90+12
tam/kor:1 sebzés: 1k10 EP:18 PP:41 MP: 81 Jellem: Kaosz, Halél, csak tuliitéssel sebezhetd,
immunis a lélekre hat6 mégiakra és mérgekre, de a tliz masfélszeresen sebzi. Fegyvere egy
egyenes kard, bar leginkabb védekezésre hasznalja. A papi mégia halal szféraja, tdvolba hato
varazslatait hasznalja és, ha halalakor lenne még legalabb 30 MP-ja, akkor gyilkosat 51E
asztralis ellendllassal megatkozza. Beszéli a kozos nyelvet.) A szarkofdgban ott van a vés6
masik fele is.

X: Az alapité szarkofagja. Aki leesik a csapodajtén, kozvetlen elé esik. (7 1ab zuhands, 3k6 SP)
Fedelén ciradas mintdk lathatok, benne egy muliphein.

Befejezés

Miutén a jatékosok végeztek, és remélhetSleg élve tavoztak a kazamatdbodl, a dontés az 6vék.
A kamrat orokre bezarjak a papok. A joslatuk tgy szo6lt, hogy a kalandozéknak kell
eldontenitik, mit tesznek az igy mar egyesithetd vésével. Innentél kezdve rajtuk all, hogy
visszaviszik az Orok Vérosba, eladjak vagy esetleg megtartjak.
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eT ik adotl rhéfe nasvonz a pék
izinste amr et ki dréez a ebénk a
namidaj jlakthtaoa te ik ladhlo a
nézte a stiéflez raunbh et ik dlola a

tneeky nenimd lidfé kkutiksrnai.
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