Ezen úton szeretnék köszönetet mondani azoknak, akik segítették a mű elkészültét. Nem gondoltam, hogy ennyire nehéz igazán vállalkozó szellemű embereket találni. Sokan vallják magukról, hogy igazi szerepjátékosok, de mikor arra kerül a sor, hogy most tényleg a rendszerismeretükre és a tapasztalatukra hagyatkozva kell egy karaktert, viselkedést, varázslatot, vagy fegyvert bírálni már képtelenek bármi korrekt véleményt kicsikarni magukból! Ez persze úgy hangzik, mintha csak kizárólag kóklerek lennének a világon. Hát majdnem így van! Minden esetre álljon itt azoknak a neve, akik legalább egy „ez hülyeség, mert…”-tel segítették az elképzelésem megvalósítását!

A személytelenségi jogtalanság védelmében csak nick-et, illetve csak becenevet írok. Miért? Mert nem a pénz vezetett! Így ne legyen profitja ebből senkinek!

Hát, köszönöm nektek srácok, kik tényleg korrekt módon elmondtátok, hogy mi az, ami nem stimmel, vagy nem illik bele a világképbe! Andal, Bolcsasz, Erik, Gergő!

És ennyi.

Miért nem írok több embert, akinek elküldtem, vagy kikértem a véleményét? Mert nem kaptam tőlük semmit cserébe, vagy csak üres semmit mondó mellé beszédben részesítettek! Sorolhatnám itt a neveket, de minek?
Azoktól meg itt és most kérek elnézést, kik még most is a véleményezéssel vannak elfoglalva és még nem jutottak el odáig, hogy elküldjék a tapasztalataikat nekem!
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Ez egy kiegészítő kaszt a M.Á.G.U.S. rendszeréhez.

Mindenkinek saját felelősségére ajánlom!

Hogy miről is van itt szó azt nehéz lenne két-három mondatban összefoglalni,

de megpróbálok valami olyat írni ide, ami segíthet abban, hogy eldöntsd,

hogy eme mű a szemetesben, vagy az íróasztal szerepjátékok számára

fenntartott részébe kerüljön!

Ez valójában egy alkaszt a varázshasználók kasztján belül. Célom egy olyan hiánypótlás, mely az elemi víz és hideg elemeinek mellőzöttsége miatt tátong a rendszerben. Azt állítja a könyv, hogy a tüzet támadásra, míg a vizet védekezésre használják Yneven. Szerintem nem csak!

Itt egy olyan lehetőséget vetek fel, melyben a játékos szabadon válthat stílust, kasztot, nevet, foglalkozást akár játék közben is! Sok olyan lehetőséget adok a játékos kezébe, melyekkel lehet élni és visszaélni is. Nem célom a „tápolásnak” nevezett torzszülött fogalom alatt értett tevékenységet támogatni, hisz az Én célom az egyensúly! 

Szeretnék lehetőséget biztosítani, ha korlátozott mértékben is a konstrukciós játéknak is. Ezt persze lehetne BattleTech-es beütésnek is nevezni, de erről döntsön mindenki maga! Lehetőséget adok a varázshasználóként a megfelelő fegyverforgatásra, vagy az aurán kívülre való hatásra is (lásd: Gonzaak gömbje). Sokmindenben eltér ugyan a hagyományos, de túlragozott mágiarendszertől, s maga a problémahelyzetek is igen egyediek eme alkaszt kijátszásánál.

Lehet elfogadni, szeretni, támogatni ezt az elképzelést, s lehet baromságnak, rendszertől elrugaszkodottnak, meg sok más dolognak nevezni… Ha a gyakorlatban sem tudod használni, úgy tényleg hagyd meg másnak!
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