KÓDEX A FAGY VARÁZSLÓIRÓL

Amit a fagyvarázslókrókról meg lehet tudni:
Itt egy átfogó leírást akartam nyújtani azoknak, akik merik vállalni a kaszt kijátszását. Ezek lennének a legfontosabb elemek, melyek szem előtt tartása a játék színvonalát is emelheti. Támpontokat is akarok egyben adni a KM-nek, ha a kasztot csak inkább ellenfél gyanánt akarná használni.

Történelem:

Hosszas utánajárással megtudható információk:

- Pe. 8. sz. Toron, Démon-birodalom. Itt lépnek színre először a fagy varázslói, mint a démonok szolgái. Feltételezhető, hogy ekkor kerül Ynevre az elemi fagy mágikus megidézésének más módja, de itt még nem válik el az elemi vízre vonatkozóktól. A démonokat szolgáló elementalistákat néhol viharmágusokként emlegetik, esetleg viharvetőkként. A korban használt megnevezések pontos jelentését nem lehet egyértelműen meghatározni. Fennmaradt emlékekből sok olyan mágiával nehezen megvalósítható eseményt írnak le, melyet a jelen varázshasználói kivitelezhetetlennek tartanak.

- Pe. 7. sz. Toron, Démonbirodalom széthullása. A fagymágia tudomány 5 varázsló kezébe kerül és ők kimenekítik a birodalomból. Elárulják a birodalmat! Név szerint: Mahard, Tondagun, Harrad, Amud-Ibidend, Gonkrag. A kaotikus állapotok közepette kevés információ maradt meg a csapat útjáról. A fagyvarázslókról Psz. 18. sz-ig nem tesz említést egyetlen korabeli írásos mű sem.

- Psz. 18. sz. Sinemos tg. torkolatát övező szigetek. Innen két, magát fagyvarázslónak nevező kalandozó indul a mai Ifinbe, hogy részt vegyenek Abaszisz "megalapításában". Még ebben az évszázadban kivégzik egyiküket (Haur Sun, HASSUN). Az életben maradt fagyvarázsló Goron Zorak (később GONZAAK) megalapítja az első fagyvarázsló iskolát, mely titokban működik itt hosszú évtizedekig. Állítólag Gonzaak dolgozta ki a fagyvarázslók ma is használt varázslatainak többségét, melyhez Sonor Theoretiga Magica c. munkáját is felhasználta (nem véletlen néhol a hasonlóság). A folyamatos üldöztetések hatására az iskola folyamatosan költözött Észak-felé.

- Psz. 21. sz. Anubie-tavak vidéke. Toroni zsoldosok vonulnak egy barbár horda nyomában, mely a határ menti falvakat sarcolta meg, mikor egyik napról a másikra nyomuk vész. Az elveszettek nyomra kerítésére egy 10 fős csapatot küldenek, akik között akad varázshasználó és jól képzett fejvadász is. Egy boszorkánymester és két fejvadász tér vissza. Beszámolnak egy ismeretlen, sosem látott pusztító mágiát használó szektáról, kik a szóban forgó terület jogos tulajdonosának tartják magukat. Elmondásuk szerint az ég és a föld helyet cserélt varázslataik nyomán. Pár évvel később a történetírás egy ismeretlen templom lerombolásáról szól a tavaknál. A rákövetkezendő évtizedekben, pedig igen magas volt a toroni nemesi házakban a halandóság, és még sosem voltak olyan jól fizetve a fejvadászok (Ikrek), mint akkoriban. A háttérben folyó háború végeredménye ismeretlen.

- Psz. 26. sz. Mer'Daray-tenger egy szigetén. A Resired nevű kereskedőhajó 37 fős legénységével együtt elsüllyed. Csak a hajóács éli túl a katasztrófát. Elmondása szerint azon a szigeten, amire ő kimenekült működik egy vallási közösség, név szerint az Északi fény, mely tagjai fagyvarázslóknak vallják magukat. Bejárják egész Ynevet, anélkül, hogy feltűnnének valakinek is. A hajóácsot vakon találják meg Tongória egyik kis falucskájának közelében.

A jelen:

- Psz. 3500. Az biztos, hogy léteznek. Egy mindent elsöprő katasztrófa előhírnökét keresik. (De hiába?) Céljuk a világvége eljövetelének megakadályozása. 

- Psz. 3690. A reinkarnációs háború előhírnökeit sikerül felkutatniuk, de tenni nem tudnak az Amund isten eljövetele ellen. A szövetség ekkor felfedi a tengeti iskola Domo El Ibara-i szigetén lévő rejtett erődítményét és felajánlja segítségét. A felkeresettek rossz tréfának tartják az ajánlatot és kidobják a követeket. 

A kor egyik leghíresebb fagyvarázslója a nagymestereken túl a Pán névre hallgató egyholdas mester. Több transzcendentális eredetű lényhez fűzi kapcsolat, így a történetírás számára ismeretlen Vörös Lovaghoz is, kit, mint Darton lélek őrét emlegetik! Számos Yneven túli kaland résztvevője, s túlélője. Közel egy fél évezreden át tűnt fel, s újra nyomtalanul el az elsődleges anyagi sík különböző pontján. A szövetség levelezésében fellehető utalásokat találunk sárkánnyal vívott küzdelméről, illetve alakváltók leleplezéséről, valamint démonok elpusztításáról. Számos relikvia, s ereklye került általa a szövetség birtokába. Nem emberi, szerzett külseje, s éppen a transzcendentális kapcsolatai miatt zárták ki a szövetség belsőbb köreiből, de tettei révén nem kerültek emlékei törlésre, s tettei sem merülhettek feledésbe! Legtöbbet Vitellinus-tól, a kor egyik alig ismert varázslójától lehetett róla megtudni, kit élete során többször is felkeresett, s sokszor állt rendelkezésére, vagy kérte segítségét. Mestere ismeretlen, tanítványa Vincent Clorto, a Yol-Ver Mac Gogit néven ismert lélekbúvár, gyógyító, kit leggyakrabban Damennel, a fehér orkkal együtt emlegetnek Torozon tavernájának asztalainál. 

A jövő:

- Psz. 4231. Ifin egy kisebb negyede eltűnik egy 30 láb magas gleccserben, ami a semmiből jön, s 3 perc alatt el is enyészik. Ugyanekkor Erigowban egy hajóval esik meg hasonló, a kikötő mólójával együtt roppan össze, s merül el a jégtömeg súlya alatt. Sempyerben ekkoriban 42 szétroncsolt fehérhajú férfi és 19 nő holttestét találták meg egy házban. Az egyiknél egy levél van, amiben egy GONZAAK nevű vezető haláláról és körülményeiről van szó.

- Psz. 5401. Az utolsó feljegyzés a fagyvarázslókról, s szektájukról. A Mer'Daray szigeten egy erőd romjaira bukkan egy eltévedt kereskedőhajó. Az építmény legbelsejében egy hosszú barlangfolyosót találtak, amiben jégből vannak a falak, s benne emberek megfagyva. A folyosó végén egy hatalmas kaput találnak, melyen egy pecsét van, s egy felirat: "Idegen, ki vagy oly balga, hogy tiltott tudásra, vagyonra áhítozol! Állj meg e pecsét előtt, s tedd szívedre kezed! Mondd ki, hogy még nem ismered a világ összes kínját, s a végső rettenetet! Mi már megtettük, azt, amit tennünk kellett. Ne akard tudni mi lapul a fagyott szívekben!" Nem sikerül a kaput kinyitniuk...

Hierarchiaviszonyok a szövetségen belül:

(Az itt leírt információk csak szigorúan a fagy varázslóinak állnak rendelkezésére!)

Psz. ~ 3700 környékén

A fagyvarázslók szövetsége az "Északi fény" nevű társaság. Jelvényükön a jégmezők felett tündöklő csillag látható. Az Északi fény szövetségi rendszeren épül, amiben három iskola alkot egységet, és vezetői között hierarchikus rend uralkodik. 

A három iskola a következő:

- Sherloni iskola, a Sheral-hegységben.

- Tengeri iskola, a Ravanói öböl egy kis szigetén a Domo El-Ibarán.

- Mergoni iskola, vagy más néven a Központi iskola, a Mer'Daray-tenger egy szigetén a Suagon-on.

Az iskolák között állandó a kapcsolat, hisz a térkapuk által a távolság nem távolság.

~ A szövetség vezetője, már több ezer éve (???) a vénséges vén GONZAAK  (GORON ZORAK).

~ Minden iskolának van Nagymestere:

Sherloni
-
Uroka sen Ertehum (nő)

Tengeri
-
Sa’rengro Afwecef

Mergoni
-
Jaddewen Don'Doar
~ A rangban harmadik helyet a Beavatottak foglalják el, összesen 33. Ők az iskolákban segítik a nagymesterek dolgát. A Beavatottak tanácsának feladata a szövetséget érintő dolgok megvitatása, és döntéshozás, amit vagy a nagymestereknek, vagy pedig Gonzaaknak jóvá kell hagyni. A Nagymestereknek vétójoguk van egymással és a tanáccsal szemben is.

~ Rangban negyedik helyen a szövetség mesterei állnak, akik legalább 10. szintű fagyvarázslók. Közöttük is van rangsor, amit elsősorban a betöltött feladatkör szab meg, másrészt a tapasztalat.

A mestereknek egyrészt már a mesterré válásukhoz valamilyen vizsgán kell átesniük, másrészt a magasabb rangok eléréséhez is bizonyítaniuk kell tudásukat. A rangsor jelölésére "Hold”-akat használnak, tehát valahogy így:

- A nevem Wenk Fer, a Mergoni iskola tizenkét Hold-as mestere, Jaddewen Don' Doar Nagymester tanítványa, a Mesterek tanácsának leendő tagja, a Térmágia mestere, a toroni küldöttség feje.

A Mesterek tanácsa foglalja össze a kisebb ügyeket.

~ Rangban ötödikek a független fagyvarázslók, kik beteljesítették a rájuk kimért feladatot, és innentől kezdve önálló döntéshozatali joggal rendelkeznek. (4. szint fölött) Szabadon tevékenykedhetnek, de mesterüknek és a küldötteknek feltétlen engedelmességgel tartoznak.

~A ranglétra alján a segédek állnak, kik még nem teljesítették a rájuk kiszabott küldetést. (1-4.szint)

Ha a rangban felettük álló igénybe veszi szerény képességeiket, úgy kötelesek legjobb tudásuk szerint szolgálni!

~ Legalul vannak a tanoncok, vagy Tanítványok, akik még csak most kezdik tanulni "szakmájukat". (0.szint)

~ A rangsort ugyan nem befolyásolja, de mindennemű engedelmesség alól felmentheti a Küldött státusz a varázslót. Ezt mind tanítványok, mind segédek, de még nagymesterek is betölthetik.

Kívülállók:

Természetesen vannak olyan személyek, akik nem tartoznak a szövetség belső köreibe. Mondhatni külsősök. Ide varázslók, fegyverforgatók, egyszerű paraszttól a Bestiáriumok 2 soros ismeretlen lényein át sokan tartoznak. A szövetség belső köreiből kilépettek is ilyen státuszt kapnak. A jégmadár-ábrájuk megmarad, de kiegészítő jellel látják el. A legismertebb segítő Pán ErBál. Közéjük tartoznak a Követők is. 

Követők: Királykék köpenyben, és a sorskerékkel a hátukon. Ők azok, akik keresik a jelen és jövő azon eseményeit, melyek a világvége eljöveteléhez vezethetnek. Semmilyen egyéb üggyel nem foglalkoznak. Személyük TABU!

Tanításaik:

A fagy varázslói eredendően nem gonoszak, és az iskola sem erre épül. Az élet mulandó, kezdete a megszületés, és vége a halál, s ez mind az élet értelme. Számukra az élet eszköz, mellyel a transzcendentális eredetű világot, és annak működését segítik. Feladatuknak érzik annak maradandóságát megőrizni és elhárítani minden olyan dolgot, mely ezt veszélyeztetheti. Minden eszközt felhasználnak, mert az eszköz a célhoz vezető megoldások kulcsa.

Közönyösek mások szenvedései iránt, mert az ok és annak folyománya a maradandó rend eleme. Magát az értelmetlenséget nem viselik jól, törekednek a magyarázatok fellelésére. Azt is lehetne róluk mondani, hogy megalkuvók, hisz bárkivel képesek szövetséget kötni, vagy céljaival azonosulni, ha az, az Ő érdeküket szolgálja, vagy nézeteikkel megegyezik. A valós világot racionálisan szemlélik, annak jelenségeitől semmi esetre sem tartanak, hisz azok a világ működését szolgálják. Így az e világi dolgoktól félelem sosem töltheti el őket, legfeljebb csodálat! Természetesen őket is meg lehet ijeszteni, de a félelem náluk más természetű. A félelem varázslatokkal szemben nem immúnisak, de azoknak náluk kisebb a hatásuk, így ez olyan, mintha megijesztenék őket, nem tartós!

Az ismeretlen mindig kíváncsisággal tölti el őket, de a megismeréséhez mindig körültekintően fognak hozzá! Életcéljuk a világ megismerése, megértése.

Gonzaak a fogat fogért, szemet szemért elvet vallja, így minden meggyilkolt tanítványért bosszút áll. 

A sorsot egy olyan dolognak tartják, mely a tettek által íródik, és mindig változik. A képzetlenség a védtelenséget vonja maga után, ez pedig a szövetség pusztulását eredményezheti. Elsősorban csak a képzetleneket illeti meg a különleges védelem! A fagy varázslóinak számára tiltott dolog az idő folyamába történő beavatkozás, mivel ez a világ már egyszer megvalósult rendjét rombolhatná le. Csak egy múlt létezik, de végtelen jövő, és a jelen a jövők kezdete. A jelenből csak egy múltat lehet megismerni, de számos jövőt és a jelenbe így valójában sosem lehet visszajutni. Természetesen lehetőségük még így is megvan az időutazásra, hisz a nem e-világi eredetű bajok elhárításához ezt is igénybe vehetik.

Az egyén halála nem befolyásolja a gépezet működését. De vannak kiemelt parányok, melyek képesek a nagy egészet átalakítani. Bármely parány lehet meghatározó, és bármely kiemelt lehet parány. Velük vigyázva kell bánni! A parányok csak az egészet szolgáló közömbös elemek, mulandók. Törekedni kell a maradandóság megóvására, s így a változást okozó fontosak kordában tartására. A befolyások, vagyonok birtoklása változik. Birodalmak jönnek és el is múlnak. A változás része a rendnek, akár a születés és az elmúlás.

A szövetség által rájuk kimért feladat végrehajtásában nem ismernek sem lehetetlent, sem barátságot, sem kegyelmet, legfeljebb racionalitást. A kilátástalan küzdelmet, feladatot kerülik, de az elkerülhetetlen végzet elé bátran odaállnak. 

A renegáttá váló fagyvarázslókat kötelező a rájuk bukkanónak megölnie!

Évente legalább egyszer kapcsolatba kell lépniük mesterükkel, akinek beszámolnak eddigi ténykedéseikről.

A „jégmadár ábra”, - mely egyben egy rúna is a testükön-, segítségével őket bármikor megtalálhatja a szövetség embere. Ez a futárok igazolványaként is működik, a magasabb szintű transzportális, vagy transznekrotikus varázslatokhoz elengedhetetlen meglétük.

Varázslataikat a tiltott tanok közé sorolhatnánk. Vallásuk szabadon választott, de nem ütközhet az iskolák elveivel. A többségük pogányoknak, vagy „mindentisztelőknek” mondhatók. A papi gyógyítás így a varázsló szimpátiáján és az isten (KM) döntésén múlik. Bármely isten szolgálatába állhatnak (Darton, Ranil, Sogron, stb), vagy akár prófétáik is lehetnek, de sosem fognak olyat tenni, ami elveikkel ellentétes. (… legalábbis önszántukból sosem…)

Az első vizsga: 
Ezen a vizsgán az összes fagyvarázsló átesett. Erről csak kevesen hordoznak magukban tudatos emlékképeket. A bárdok az éjszaka folyamán, saját művészetükben "gyönyörködve" töltik fel varázspontjaikat. Ez pedig a lélek töltődését, emelkedett állapotba kerülését eredményezi. Más megközelítésben a lélek mozog a testben, és ennek során keletkezik mágikus energia. Kevesen tudnak tudatosan olyan lelkiállapotot előidézni, amiből ezzel az eljárással lehet Mp-t nyerni, de a bárdok és a fagyvarázslók mindenképpen járják ezt az utat.

Az első vizsgán a tanonc átéli az élet összes rettenetes élményét, az összes félelmet, s lelki gyötrelmet. Ez egy végtelen rettenetként jelenik meg, ami a lelket maradandóan érzéketlenné teszi, torzul. A vizsgáztatók, pedig ezt az emléket átviszik a tudattalan lélekrészbe, ahonnan többet nem lehet felidézni. Így végül minden „hidegfény”-szerű fénysugárzásra ilyen jelenség játszódik le bennük, aminek eredményeként Mp-okra tesznek szert. Ez nem azt jelenti, hogy rettegnek, míg töltődnek, hisz ez a része a dolognak nem tudatos, így nem is képes külsőleg kifejezésre jutni. (Persze csak azokkal történhet ez meg, akik túlélik.)

Az első küldetés:

Az első küldetés, amit a szövetség rájuk kimér az a 4. szinten történik meg. Persze ezt bizonyos saját tapasztalatgyűjtést előzi meg. Mivel a mestere mindig tudja, hogy hol áll tanítványa, így a legtöbbször ekkor kerül erre sor. A sikeres teljesítése után egy ismétlő nyílpuskát kaphatnak mesterüktől. Annak ellenére, hogy ez egy nagy becsben tartott tárgy nem kötődnek hozzá, ugyanúgy ahogy más tárgyhoz sem. Elvesztése a józanész határain belül visszaszerzését, vagy megsemmisítését vonja maga után.

A Holdakért való küldetések:

A rangsorban való előrelépés feltétele a vizsgák, vagyis a vizsgaküldetések teljesítése. A mester a tanítványa beszámolója után dönti el, hogy elég felkészült-e egy megmérettetéshez. Javaslatát előterjeszti a Mesterek tanácsának és azok egy Beavatott ellenjegyzésével engedélyezhetik a megmérettetést. A küldetést teljesítők rangban előrébb lépnek, s nevük egy Holddal több lesz. 

Ez játéktechnikailag nem a szintlépés feltételét jelenti, hanem a funkcióbeli rangsorolást! Így akár a 7. szinten lévő fagyvarázsló is lehet egy mesternek a felettese! Persze rátermettségét bizonyítania kell!

Holdakat lehet szerezni már végrehajtott küldetésekkel is. Ezeket utólag kaphatja meg a varázsló, ha teljesített küldetéséről kiderül, hogy fontos esemény volt a szövetség számára!

A Mergoni kék könyv:

Kékszínű lapjairól kapta nevét. Három részből áll: Kezdet, Fénykor, Végzet.

Három nyelven íródott: ó-kyr, ó-elf, aquir.

Lefordítani szinte lehetetlen, mivel a nyelvezetben rengeteg a szimbolikus utalás, illetve az ismeretlen értelmű szó és kifejezés. Leghosszabb terjedelműek az ó-kyr nyelvű részek, főleg a Fénykor és a Végzet részekben. Az ó-elfet a Kezdet leírásánál használták, de előfordul az ó-kyr szövegekben, mint idézetek. Az aquir nyelven a mágikus eljárások íródtak. Érdekessége, hogy ismeretlen nyelvű prológussal kezdődik, amihez 17 különböző tintát és írásképet használtak.

Maga a mű egy ennél is régebbi könyv kivonata, melynek neve: Emlékezet (Dorra-quwa; ó-kyr: Kayda-ro, ó-elf: Fal sennen hon has, aquir: Hwq). 4 Lapja van: Jelen, Múlt, Jövő, és Ismeret néven emlegetett.

A Mergoni kék könyv behetóan foglalkozik az elemi mágiával és a világ térszerkezetével. Szó esik benne a világ keletkezéséről, a fajok eredetéről és tartalmaz néhány utalást a jövőre vonatkozólag is. A világ dolgaival kapcsolatban egy az eddigieknél is eretnekebb tézist állít, miszerint a világmindenséget nem az istenek, hanem az elemek alkották. A világ elemei olyan hatalmasok, hogy sem az emberi, de még az isteni létformák is csak parányok hozzá képest. Szelleme és logikája felfoghatatlan. Minden és mindenki csak bábja, alkatrésze eme gigantikus hatalomnak.

A lapok minden síkon halványan, de mágiát sugároznak. Nem kizárható, hogy a lapoknak van egy 3. oldaluk is… valahol, vagy valamikor…

Néhány olyan mágikus eljárás is le van írva, amit élő ember képtelen lenne végrehajtani úgy, hogy eszét ne vegye!

A kétkasztúság:

Az eddigiekből kitűnik, hogy a fagy varázslóinál a kétkasztúság máshogy működik, mint a kiadott „hivatalos” írásokban szerepel. A magyarázata ennek az, hogy ők egész idő alatt készülnek rá. Midig másokat kell alakítaniuk, így az igazi kétkasztúság rájuk nézve más előírások alá esik. 

Csak olyan kasztot vehetnek fel, amely elvárásai nem ütköznek az elveikkel és csak olyan mesterektől tanulhatnak, akik nem követelik a teljes meghasonlást, vagy a teljes megnyílást, esetleg az iskola kötelékéhez tartoznak.

Egy másik kaszt kitanulásához csak akkor kezdhet hozzá, ha testi adottságai minimálisan kielégítik a kaszt elvárásait. A meglévő képzettségek nem fognak elsorvadni, ha varázslójuk használja, gyakorolja is azokat, márpedig ezt lépten-nyomon megteszi. A meglévő képzettségek, ha az új kaszthoz is hozzátartoznak, úgy utánuk Kp vissza nem jár, de ha szintje magasabb, úgy automatikusan a magasabbat kapja meg. Szintenkénti Mp-juk nem mehet 8 fölé, de képesek lehetnek más úton is gyűjteni. A HM-eket az új kaszt szerint fogják kapni, kivétel, ha az eredetijük magasabb. A KP-je nem mehet 8/szint felé. Sem az Ép-jük, sem Fp-jük nem változik, ezeket az eredeti kasztjuknak megfelelően kapják ezek után is. 

A rákövetkező kaszt felvételénél (ha van olyan elszánt) már a könyv leírását kell használni, de még ekkor is megmarad a fagyvarázsló kaszt 10. szintjére vonatkoztatott értékek, ugyanis ezt minden esetben gyakorolják, így ennek értékei alá nem is mehetnek adataik.

A fagyvarázslók varázslatainak lényegéről:

Kétféle varázslat típust használnak: 

- Közvetlen varázslat, mely az aurán belül jön létre, és amihez többnyire elég látni, azt, amire varázsol (gondolati varázslatok). Vannak olyanok is, melyekhez a kéz mozdulata, érintése is szükséges (mozdulati varázslatok), illetve a legritkábban használtak a szómágia elemei (szóban megnyilvánuló varázslatok).

- Közvetett varázslatnak pedig azt a típust nevezik, melyben egy közvetítőközeg vesz részt. Ez egy energiagömb formájában jelenik meg, melyet mind fizikailag, mind pszi segítségével tud mozgatni a varázsló. Akár auráján kívülre is dobhatja azt, de azon kívül már nincs hatalma mozgatni, sem hatását irányítani. A gömb különböző, a varázsló által meghatározott hatásra tudja tartalmát szabadon ereszteni (lásd Gonzaak gömbje), mely a tér minden irányában hatni fog. 

Mágiájuk alapja sokkal régebbre nyúlik vissza, mint azt sejteni lehet. Az szinte biztos, hogy KYR mágia elemeit is felhasználják, de e mellett rengeteg idegen elem is előfordul. Néhol sokkal kifinomultabbak, így pl.: sok esetben nincs szükség a varázslatok hanggal történő előhívására. Úgy tűnik, mintha egy tudatos, célszerű válogatás eredményeként születtek volna...

A mágiájuk természetéből és kötésének módjából adódik, hogy ők nem az elme, hanem az ösztön mágiáját használják inkább. Ebben a tekintetben hasonlatos az eljárás a hatalomszavakhoz.

Az általuk használt rúnamágia nem azonos az alapkönyvben leírtakkal, de még így is képesek azok értelmezésére. Így használhatják a szobormágiát.

Az elemi mágiáról:

Megkülönböztetünk Mágikus elemeket és Természetes elemeket. Egy őselem rendelkezik erősséggel, és csak egy bizonyos ideig marad meg az elsődleges fizikai síkon. Bontásuk, törésük mágia, vagy varázseszköz által lehetséges, ugyanis ezeknek van erősségük. A természetes anyagok nem közömbösíthetik a mágikusakat, mert nincs erősségük, és a kioltási szabályt használva irracionális eredményeket lehet kapni. Pl.: nagy mennyiségben megidézett hő, ha elvonná a természet hidegét (közömbösítési szabály), úgy a hideg hiányában csak a hő maradna, és ekkor a bolygó túlmelegedne.

Ha elemi földet idézek meg az szilárd, de por alakú. Nincs megszabva, hogy milyen sűrűségben idézem meg, így ez a feketelyuktól a porfellegig bármi lehet. Az őselemek halmazállapotát nem a hőmérséklete határozza meg, mert az elemek a paraelemtől függetlenül létezhetnek, így a megidézett elemi föld sem sötét, vagy a levegő sem világít. Hasonló elven lehetne olyan tüzet előállítani, ami nem éget, csak lobog, stb. A pusztítás mértékét a paraelemek határozzák meg, amiket az elemek csak módosíthatnak. A 3 halmazállapot, amit pl.: a víz megvalósíthat, nem más őselemek tulajdonsága, hanem mindegyiké! A tűz is légnemű, míg a föld por alakját is lehetne (bizonyos nézőpont szerint) folyadéknak venni. Így a formázásokhoz a halmazállapot megadása is hozzátartozna, bár ezt valahogyan lefelejtették (többek között) a leírásból. A formázás, meg mivel az elem felidézésével egyszerre történik nem kell külön Mp-okat befektetni.

Ezen az elven lehetne folyékony tüzet, gőzt, szilárd levegőt, porfelhőt is teremteni. Ezeknél a részeknél viszont nehézkes lenne pontosan leírni a megjelenésüket, vagy a tulajdonságukat. Ezért erre nem is vállalkozom, más fantáziájára bízom! Egyedül az elemi vízre koncentrálok!

Feltétele a mágiájuk hatásosságának:

Az elemi jég tulajdonsága az, hogy hagyományos fegyverekkel törhetetlen de varázslattal, vagy varázsfegyverrel már lehetséges a bontása. Sebzése a mozgásától, alakjától, és hőmérsékletétől függ.

A tüzet támadásra a vizet védekezésre szokták használni a könyv szerint. Szerintem nem! 

A víznek 3 állapota van: légnemű (gőz), folyadék, és szilárd (jég). Az elsődleges fizikai síkot az őselemek együttesen alkotják. Mivel nincsen olyan kitűntetett elem, ami a szilárd halmazállapotot adná a természetes anyagokban, de kettő is van, ami a légneműt, így nem egy őselem többlete határozza meg a halmazállapotot. Ha létezik halmazállapot minden őselemnél, akkor ezt egy külön, de mind a négyre jellemző tulajdonságnak kellene felfogni. Ebből az következik, hogy az elemi víznek is 3 állapotúnak kell lennie! Ha az elemi tűz táplálóanyag híján is ég, így akár a víz alatt is éghet! Az égéshez tápláló anyagok (éghető anyag, és oxidáló anyag), illetve hő kell. Ha nincs táplálóanyag, akkor levegő sem kell az elemi tűzhöz, csak hő! No’, de ekkor már nem elemi tűzről, hanem elemi hőről beszélnénk! Ez ellentmondás! Az következik, hogy fel kell ezt oldani! Így az elemi elemek többek, mint a természetes megfelelőik! Ezt az elemi sötétséggel is végig lehet játszani. Ha minden elemi több valamivel, úgy a tűz olthatatlan természetes vízzel, az elemi sötétben természetes fény nem gyújtható, és így tovább… 

Hogy honnan szedtem azt, hogy pont az elemi jég lenne törhetetlen? Inkább az elemi földnek kellene törhetetlennek lennie? Az elemi földet oldja az elemi víz. Ez a szilárd elemekre (főleg a nagy keménységűekre) nem nagyon jellemző (van kivétel). Ha az elemi föld törhetetlen, akkor nem pornak írnák le… Tételezzük fel, hogy a törhetetlen elemi földtömb egy elemi jégtömbbe ütközne. Azonos az erejük (elméletileg az elemi jégnek nagyobb is lehetne)! Eltörnek? Kioltja? Beoldja? Ez elég problémás így… A kettő nem törhetné szét egymást, mert azonos az erősségük! (A gyengébb törne el? Mindkettő visszapattanna?) Oldani, a víz folyékony és gőz állapotában szokott emberi időn belül. Ha a jég mégis oldaná, úgy 3 évnél korábban semmi esetre sem… Így a probléma csak úgy oldható fel, ha jobb ötletig, vagy kimerítő magyarázatig azt állítjuk, hogy az elemi jég törhetetlen. Ha lávát hozok létre, akkor az folyik. Mert az elemi föld por? Mert az elemi föld is megolvadhat? Az elemi földről nem jelentek ki semmit! 

Semmivel sem lehet eltörni az elemi jeget? Ha csak egy natúr fegyverrel akarnád törni, úgy csak arra hívom fel a figyelmedet, hogy az elemi elem egy varázslat! Van ereje (E), de a fegyvernek nincs! 

Lehetne varázslattal törni? Igen. Lehetne varázsfegyverrel törni? Igen. Ebből egy kérdés következik: Mit kell figyelembe venni ahhoz, hogy eltörjem? Azt mondanám, hogy elegendő az erősséget nézni, bár ez nem fedi teljesen a valóságot. Kéne még úgy 30 Sp-t számolni és 3 SFÉ-t a jégre és csak így lenne törhető fegyverrel… ha elfogy az Sp. Persze ekkor nem lehet értelmezni varázslatra! Így megmaradok annál, hogy a varázsizgentyűk erősségét kell figyelembe venni! Győzzön az erősebb! Így nem kell sokat dobálózni, gyorsabb a játék is!

A fagyvarázsló:

Szeme a varázslás során kékesen feldereng. Haja színe maradandó változáson megy keresztül a varázslás során. Nem minden fehérhajú fagyvarázsló! 

Kalandozó társaikkal úgy viselkednek, mint a normális emberek. Ha valaki látná őket egymás között beszélgetni elég furcsa dologban lenne része. Kedvteléseik közé a magas sziklák, ház, vagy toronytetőkön való sétálás és egymás tapasztalatainak, cselekedeteinek megvitatása tartozik. Helyes, vagy helytelen? Nagyon fontos dolognak tartják a belső egyensúly állandóságának megtartását. Szívesen ülnek le beszélgetni bárkivel, s közben az illetőt térképezik fel, s próbálják felbecsülni képességeit.

A magasabb szintűek a belső egyensúlyon való uralkodás egyik próbájának tekintik az ugrást. A Sheral rengeteg erre alkalmas helyet rejt. Az ugrók feladata, hogy épp kéz-láb érjenek földet. Módszer tetszőleges. 

Persze közöttük is lehetnek nézeteltérések, melyeket, ha észérv nem tud békíteni, úgy viadalban enyhítik. Az ugrás egy változata, mikor a ledobott zászló után kell ugrani és földet érés előtt elkapni.
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