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alapjait mindenki egyforman tanulja, fliggetleniil attdl, hogy kés6bb mely tudomanyban kivin
elmélyedni. A fiatal Alyr, Doran egyetlen félelf tanitvinya koran kivivta mesterei elismerését,
s ahogy kozeledett az Els6 Kor beavatdsanak szertartdsa, ugy talalgattak egyre gyakrabban,
hogy a félelf melyik tudomdnyt vilasztia majd. Tarsai koziil legtobben azt gondoltik, hogy az
Idémagiaval, netan az Elemi ErGkkel foglalkozik majd — e két szak drvendett a legnagyobb
elismerésnek, s a legnagyobb karrier is ¢ palya vdlasztoira vart. Igy azutdn Gridsi meglepetést
okozott, mikor Alyr bevonult a Szarvtoronyba. Senki sem értette, még maguk a mesterek sem;
szamtalan taldlgatdsra adott okot dontése, de a valodi inditékra sosem deriilt fény.”

Y. 4
N A dorani iskola elsé nyolc éve nem tesz kiilonbséget a tanitvinyok kozt: a magia

Alyr Arkhon — Runa 1./7.

El6szo

A varazslo6 igen sokoldalu kaszt, f6ként modern, foldi tudéssal keresztezve. Részben
ezért sem szeretik ellenzdi, beleértve sok KM-et. Ezt a felét a torténeknek mar Nyl
is kifejtette a vonatkozo Riuna cikkben: A Vardzslo, avagy ,,Hozzim nem dllhatsz be
vardzsloval!”.

Az is egy komoly gondolati érvelés elleniik, hogy klasszikusan, ha a fantasy
miifaj gyOkereit nézzik, egy tipikusan NJK szerepkor. Valaki, aki a hési
kiizdelmeket lefolytatdo fészerepl6ktél kiilon utakon jar, esetleg kozvetit vagy
egyenesen 6 bizza meg 6ket. Tobbnyire Ul a tornyaban, laborjaban, a tanacsban,
netan az uralkodd mellett, és vagy ellene vonulnak, vagy hozza fordulnak segitségért
a protagonistak, mivel ami mas halandonak szinte lehetetlen, azt a varazsld par
blivigével megoldja, legyen az atokfejtés, varazstargy vizsgalata, készitése vagy
utazas a tér/id6 egy tavoli pontjara.

Ezzel egyttt sokan vagyunk, akik nem csak a hés fegyverforgatdt vagy a
trikkos tolvajt szeretnénk megformalni. Mi tdbb, nem is valami magiaval
megspékelt egyéb alakot, aki tud egy-két hasznos trikkot, hanem magat a nagybet(s
Varazslot. Ezzel a mivel egyrészt a hasonszér(i jatékosoknak szeretnék némi
segitséget nyujtani azaltal, hogy par dolgot Osszeszedek kiegészit6kbdl, a Runa
magazin hasdbjairdl, illetve probalok roviden Osszefoglalni vildgnézeti kérdéseket,
mivel azoknak ismerete a M.A.G.U.S. szemszdgébdl feltétleniil sziikséges a logika
megismeréséhez és alkalmazdsdhoz. Még akkor is, ha az évek és alkotok sokasaga
miatt helyenként a rendszer elemei ellentmondasba keriilnek magukkal. Vagy nemes
egyszerlséggel az alapok lefektetésekor még nem késziiltek fel arra, hogy hogyan
lesz tovabb (pl.: asztrdl és mentdl szem utolséd sora az ETK-bol kontra membrin az
MTK-bol).

Masrészt pedig, ahogy a bevezetd idézettel is utalok ra, szeretnék egy
lehet6séget adni a specializalt varazslok megjelenitésére. No nem az Osszes félére,
Adron ments! De tobb jatszhatoval szint vinnék a standard varazslok vilagaba.
Tartalommal tolteném meg azon homalyos fogalmakat, mint elementalista,
mentalista vagy démonlovas.

A paletta gazdagsaga kedvéért pedig korvonalakban emliteni fogok olyan
specialitasokat is, amik szerintem nem valdk a jatékasztalhoz. Ezek altalaban olyan alkasztok,
amiknek amugy sem zsanere a kalandozas, nem a vérik része a nyughatatlansag, hiszen ugy nem
tudnanak elképeszté hosszu idéket foglalkozni kutatasaik aprolékos, gondosan dédelgetett
részleteivel. Nehéz elképzelni a sivatag porat nyeld vagy az erdei satrat rendszeresen valaszto
tudost, kinek konyvtar kell és id6 benne olvasni, tanulmanyozni, vagy a megszallott magikus
tenyészt6t, kinek teremtményeihez hely kell, ellatmany és legf6képp 1d6, hogy foglalkozzon velik.

Végezetiil pedig egy forrasjegyzéket is Osszeallitottam a kiegészité végén. JO olvasgatast!

MagicHorse
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Varazsloiskolak Yneven

Hol tanulhat valaki varazslonak Yneven?
Maga az els6 kiadasi alapkdnyv is
rendelkezik ellentmondasokkal ezen a téren,
hiszen a kaszt leirasaban kijelenti, hogy csak
Pyarron és Doran tanoncaként kezdhet
jatékos karakter varazsloként, am egyben
elGre is vetiti, hogy majdan ki fogjak dolgozni
a krani és a maradvany godoni iskolakat is.
Ehhez mérten midén megjelent az elsé két
kidolgozott iskola a Runa magazinban, azok
csak félig mutattak egyezést az alapkonyvvel,
hiszen Pyarron helyett Lar-dor intézménye
kapott kiemelt szerepet.

Tovabbi iskolakrél esik szd Ynev
leirasaban az allamoknal, szervezeteknél,
valamint részlegesen, minimalis
szabalymodositassal sz0O esik a
Rina I/4.-ben az elfek varazsloirol és
mi(ivészetiik eltéréseir6l. Ha pedig nem lenne
elég b6 a valaszték, emlitésre keriil, hogy
léteznek kisebb, kevésbé ismert iskolak és
még maganyos mesterek is.

Az egyszerlség kedvéért alljon itt lista
arrol, ahol  bizonyosan  talalhatdak
varazsloiskolak. Zarojelbe keriilnek a jatékos
karakterek szamdra nem  elérhetGek.
Megjegyzendd, hogy nem  minden
tudomanyt tanitanak minden iskolaban, és
ennek megfeleléen nem is minden
specializaciot. Valamint egyes iskolaknak
lehetnek egyedi, képesség ¢és jellem
megkotései a tanitvanyok felé.

Eszak Ynev:
Doran

Eren

Erigow
Tiadlan
Toron

Dél Ynev:

e Uj-Pyarron - Pyarroni Okkult
Tudomanyok Egyeteme

e Lar-dor

o Dzsad allamalakulatok

e Uj-Godon - korabban Gorvik,
Holdkos

o (Kran)

o (Elfendel)

e (godoni maradvany iskolak)

Egyéb lehet6ségek:

e kisebb, kevésbé ismert iskolak
eldugott helyeken, titkos
szervezetekben

e maganyos mesterek Ynev szerte

A varéauslé botja

A bot az a jelkép, amit Ynev szerte szinte
mindenhol a varazslot azonositd targyként
ismernek. Tradicidja feltehet§en a hatodkor
kezdetérSl szarmazik, de biztosat nem
tudhatunk e tekintetben. Amit viszont
tudunk, hogy a jelen korsban uralkod6 magas
magia iskolajanak része és jelképe, valamint
bar iskolanként eltérd kinézettel és kiilonleges
tulajdonsagokkal rendelkezhet, par dolog
altalanosan igaz minden varazslobotra:

e A bot minden esetben a varazslo
Személyes Aurajanak allando és
elidegenithetetlen része.

e Figgetlentl a bot keletkezésétol és
anyagatol, a bot tulajdonosa ugy tud
ra hatni, mintha I. anyag csoportba
tartozna. Azaz 6 és csak 6 képes ra
anyagmagiat alkalmazni.

e A bot magikus targynak mindéstil, de
nem sugaroz magiat.

e Semmilyen fizikai hatas nem
pusztithatja el, legyen az természetes
vagy magikus.

e Azonritka esetben, ha a varazslonak
a magidhoz meg kell érintenie a
célpontot, a bottal torténd érintés is
teljes értékd kapcsolatnak szamit.

Mivel nem minden varazslo kivanja
minden esetben hirdetni mivoltat, mi tobb
féként kalandozoknal fordul el6, hogy
egyenesen rejtézni kényszeriilnek, vagy adott
esetben szimplan praktikai megfontolasbol
megesik, hogy anyagmagiaval a varazsld
transzmutalja botjat. FeltehetGen innen
eredeztethetd a varazsloi palcak megjelenése,
illetve szélsGséges megoldasként
el6fordulhat, hogy III. anyag csoportba
transzmutalva és atformazva a botot, a
varazslo nemesfém ékszerként hordja azt.
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Az alabbiakban egy-egy
varazsloiskolat ~ mutatunk  be kicsit
részletesebben, lehet&séget adva, hogy ne
csak Doran és a Fehér Paholy alljon a
jatékosok rendelkezésére forrasként,
megkdzelitésben és miheztartds szerint.

Arrdl pedig, hogy a tobbi, el6z6ekben
emlegetett  iskola  mely  agazatokkal
foglalkozik, ha foglalkozik egyaltaldn, illetve
milyen  egyéb  kiillonleges  oktatdsok
lehetségesek falaik kozott egy rovid
Osszefoglalot teszlink kozzé a fejezet végén.

Ta Kou, a Hegyi Kristaly
Iskol4ja

Sokaknak nem Tiadlan jut eszébe, ha északi
varazslo iskola keriil szoba, pedig maga a nép
is, ami az orszagot alapitotta, masfél
évszazadon at kozlekedett a magia nyitotta
atjarokon a keleti szigetvilagbol, magukkal
hozva kulturajukat, tudomanyaikat, koztik a
dragakémagia miivészetét is. A tudast pedig
ha nem is valtozatlan formaban, de
megdrizték, apoltak tovabb Ynev foldjén
letelepedve. Otvozték a tudast és idomultak a
manahalo helyi sajatossagaihoz. Figyeltek és
beépitették az orszagukon tuli tavoli népek
modszereit, természetesen a sajat szajuk izére
formalva. A maganyos mesterek és kis
rendhazak helyett igy jott létre egy
skolasztikus rendszer, ami magan hordozza a
szovetséges északi hercegségek strukturalis
gondolkodasat és a nagyobb slan iskolak
elementalis jegyeit.

A Ta Kou iskola a Koves Elya egy
kimagaslo, északi oldali hegycsucsan
helyezkedik el, nem messze a Velerian
tengert6l, nagyjabol féluton Ottenby és Sin
Veleris kozott. Elhelyezkedése gondos
tervezés eredménye. A korszakok ota
szunnyado6 vulkdn mélyén a tliz, az iskola
éptlete koril a magasban a szabadon siivité
sz¢él, a hegy maga és a ralatas a tengerre,
mind-mind a négy elem erds jelenlétével jar.
A mélyben forrongd magman tul erds
manaforrast biztosit szdmukra a niarei Sarga
Menyét hegy és a shuruli Boszorkdnyerdd
kozt huzodd manacsatorna is.

Az elemeken tul a kdoszkori kapuk
maradvanyai nyoman erdsen foglalkoztatja
az iskola nagyjait a térmagia, valamint

kulturalis orokségként sokkal tudatosabban
foglalkoznak 1élek tokéletesitésével, mint
egynémely pragmatikusabb varazsloiskola.
Ok is a lelki fejlédést tlizték ki célul, akar a
slanek, csak mas az atjuk.

Bar sokat meritett az iskola a
harcmiivészek gondolatvilagabol,
harmoniara épiil6 szemléletébdl, mi tobb még
a meditacioik egy része is lagy
mozgasformakkal tarsul, amit laikus akar
valami harcmiivészetnek is gondolhatna, az
iskola vezet6sége azonban az orszag hatalmi
hierarchiagjaban a Duin ala tagozoddott be,
neki tartoznak engedelmességgel.

Az igen tudatos lelki fejl6dés, a
gyakorlatias oktatds, ahol nem csak
megtanuljak a vilag felépitését, de aktivan
foglalkoztatja is 6ket a mindennapi probléma
megkozelitésben annak filozofidja, ez igy
Osszességében egy komoly
rendszerszemléletet  kovetel — meg a
tanitvanyoktoél. Az  iskolat  elvégzdk
jellemében minden esetben helyet kell, hogy
kapjon a Rend jellemvonas. Maskiilonben
nem juthatnak el a mestervizsgaig. Valamint
a mozgassal Osszekotott meditaciok és a
testek harmonikus kezelése, azaz, hogy
legyen Osszhangban a karbantartott anyagi,
energetikai, asztal és mental test, azt
eredményezik, hogy az iskola tagjai,
képvisel6i altalanosan j6 fizikai, egészségi
allapotnak 6rvendhetnek. Nem hanyagoljak
ugy testiiket, mint mas varazsloiskolak tagjai,
ezért Ep alapjuk magasabb, esetiikben 4-es.

Tanoncokat nyolcéves korukban
hajlandéak fogadni. Ugy tartjak ekkor a
legalkalmasabb a testbe lesziiletett Iélek
allapota a tanulés elkezdésére, erre az életre.
Az els6 években még csak a szellemet és a
testet készitik fel a hosszi meditaciokra
mozgés és mentalis gyakorlatokkal. Tizenkét
éves korukban meritenek manat a halobol
els6ként. Tizennyolc évesen mar minden
magiaiskolaval alapszinten tisztaban vannak
és ha akarnak ekkor indulhatnak el
fokuszaltan egy tertlet felé. Ha pedig végig
jarjdk az utat, huszonkét éves korukban
mestereik el6tt bizonyitjdk tudomanyukat,
majd a tanacs elkiséri 6ket az iskola alatti
barlangba, ahol mindenki valaszt egy hegyi
kristalyt, ami majd segit neki megformalni a
botjat.

Valdjaban a kristdly valasztja ki a
barlangban meditdlét maganak. Egyiitt
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rezdiil vele a kiils6 és belsé sikokon, kozos
harmoniat alkotva az ifja varazsldval.
Miutan ez megtortént, a rend mesterinek
segitségével egy dragaké foglalatba rakja a
varazslo a kristalyt, majd egy ritualé soran
baljaval megfogja a kristalyt és elkezdi
eltavolitani jobb tenyerét6l. A kovek és a
ritualé magiaja segitségével 6nmaga testeibdl
ad anyagot a botnak, ami el6tlinik. A
végeredmény egy egyenes, masfél ujjnyi
vastag, valdszerlitlenil sima bot, aminek
teteje koril fonja a hegyi kristalyt. Hossza a
f61dt61 tulajdonosa vallcsucsaig ér. A bot nem
csak a varazslo személyes aurajan, de asztral-
és mentaltestén is osztozik. Harmadik
szemmel nézve, aki rapillant a botra, a
varazslo asztral- és mentaltestét latja.

A kristaly szinezetet, mintazatot kap
és innent6l kezdve mindig tikrozi
tulajdonosa lelki allapotat. Lehet példaul
boris, gomolygd vagy meleg, pirosas
aranyalata, szerelmes, de akar atlatszo,
kristalytiszta, mint a nyugodt to6 vize —
mindez a varazslo hangulatanak
megfeleléen. Viszont nem csak arulkodik
hordozodja lelki allapotarél, de egyben
stabilizalja is azt, hogy kiils6 hatds ne
billenthesse ki bels6 egyensulyabol. A bot
gazdaja minden Tapasztalati Szintje utan
+2-t kap asztralis és mentdlis Tudatalatti
Magiaellenallasara (TME).

Alluw Al'abyad

A dzsad éllamalakulatok mindig is a magia
blivoletében éltek. Es habar kozel sem annyi
valodi csoda tolti be mindennapjaikat, mint
szoviragaik  sejtetik a  kilhoniaknak,
varazsloiskolaik nekik is vannak, ahonnan
olyan nagy nevli mesterek keriiltek ki, mint
Abdul al Sahred. Sokszor a torténelemben
vagy az elfszabastak terén miiveltebbek a
dzsennek letéteményeseinek gondoljak a
onnan is Orokoltek tuddsmorzsdkat és
gyakorlatokat, az ismert iskolak valgjaban a
sivatagi nép hatalomvagyanak és pénzének
termése, amit cseng6 aranyakért és
dragakovekért hivtak életre az évszazadok és
kilfoldrél bérelt tanitok segitségével.

Egy ezen iskoldk kozil az Alluw
Al’abyad, ami a kozos nyelven Ejféli Lotuszt
jelent, bar megtévesztd modon az iskolat

jelképez6 szimbdlum, ami pecsétjeiken,
cimeriikben megjelenik, az manapsag a
szikomor fa. A  cserét  tulélésiiket
szimbolizalandé szavaztak meg az iskolat
vezet6  talélok.  Tulélék, mivel a
Manifesztacios haboru konyortelentil
elsoporte és homokkal tette egyenlévé az
iskola korabbi, Abadana északi hataran fekvo
erGsségiiket. Sokan odavesztek, hogy az az
alig tobb, mint két tucat megmenekiilhessen,
kimentve magukkal sok tudast, targyat,
hagyomanyt. Sok mester elhunyt, sok mester-
tanitvany lanc megszakadt, igy az erre utald
lotuszt elhagytak és helyette, mintegy uj
korszakot jelképezend6 tették meg a
szikomort szimboélumuknak. A fat, ami bar
képes latszolag teljesen elpusztulni és
kiszaradni, de ha az élet csiraja ott rejt6zik
mélyén, még akar évek mulva is feltdmadhat
és kiviragozhat latszolagos holtabol.

A jelenlegi helytiik Hamed-Shaih, El
Dzsangi és Gur-Ennaim hdrmas hataranal
helyezkedik el, melyek a haboru el6tt Sobira,
Madoba ¢és Maleniar neveket viseltek.
Tudoményukat ¢és a hozza szikséges
magikus energidkat a Sonioni Opéalmezdk és
O-Pyarron kozt huzdédd manacsatorna
tamogatja. Igyekeztek a béke beallta utan
minél kozelebbi megfeleld helyet keresni az
egyenlit6hoz, tavol a varosok vilagossagatol,
hogy latcsoveikkel zavartalanul tovabb
fiirkészhessék a végtelen égbolt csillagait.

Egy elhagyatott kolostort kezdtek el
atformalni sajat igényeiknek, ami egy
sziklaplaton all, mellette pedig egy sok
hadtest vesztét jelent6 szlik szurdok, amit
manapsdg mar csak a Holtak Volgyeként
emlegetnek a kornyékbeliek és utazok. A sok
kisértet,  nyughatatlan lélek ¢és a
tomegsirhalmok viszont az iskola
nekromantai szamara igazi jatszoteret
jelentenek, ha valaki al Sahred nyomdokain
kivan tovabb 1épdelni felfedezéseivel.

A kolostor alatt egyik els6 dolga volt
a megmaradt mestereknek, hogy kozosen
kialakitottal az 1j termet, ami a fokuszalja a
manahalot és taplalja 1) fait annak
energiaival. Fait, mivel az iskola tradicioi
szerint a teremben csak esszencidlisan tiszta
teremtett anyagok vannak, ide értve a
tanoncok leendd botjaihoz anyag nyujtd
fakat. Ezeknek a faknak magjait a tanoncok
teremtik mestereik Utmutatasai szerint,
teremtett anyagokkal és gondolatokkal
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taplaljak a magot, majd a facsemetét.
Végezetill, a mestervizsgajuk eljovetelekor
pedig a gondolataik nyoman egyedire nétt
facskat maguk vagjak ki, formaljak, megint
csak tanitoik Utmutatasai szerint.

Az Alluw Al’abyad iskola
varazsloinak botja kiilénés modon sokkal
kisebb Ynev mas varazsldinak tradicionalis
botjainal. MindoOssze koldokig ér, teteje
tenyérbe ill6, gombolyl, alja pedig hegyes
karéban végzdédik. Alakja, anyaga nem
feltétlen emlékeztet els6re fara, ellenben - ha
tulajdonosa  elkotelezte magat valami
specializacié iranyaba, akkor az sokszor
visszakdszon az  éveken at  taplalt
gondolatoknak hala. Az anyagmagusokra a
marvanyos erezetli, az kreatoroknak adott
esetben, mint kigy6zé indak, csapok, a
nekromantaknak pedig gyakran csontszer( a
bot megjelenése.

A Dbot alja teljesen pragmatikus
okokbol hegyes. Maguk el6 a foldbe letlizve
segiti 6ket meditaciojukban. Ilyenkor az il6
varazslo fejel6tti gomb segiti fokuszukat. Ha
ily’ modon van alkalmuk meditalni szellemi
felfrisstilésért ugy pszi pontjaik kétszeres
sebességgel térnek vissza a mnormalishoz
képest.

Maga a bot rendelkezik egyfajta
mental csiraval. Nem teljes mental testtel,
hanem inkabb egy lenyomattal. A
tulajdonosa pedig egyféle mentalis sikon
létez6 raktarként tudja felhasznalni, amihez
csak 6 férhet hozza. Azaz elhelyezhet benne
emlékeket, gondolatokat, képeket, mintha
egy mentalis naplé lenne. Tovabba képes
Tapasztalati Szintenként 3 pszi pontot tarolni
benne. Ezeket sajatjaibol kell attoltenie és
betételiik vagy kivonasuk fizikai kontaktust és
alkalmanként 1 kor koncentraciot igényel.
Nem képesek a botban tarolt pontok
kozvetlen felhasznalasara, nem adodik hozza
maximalis pszi pontjai szaméahoz. A bot csak,

ha ugy tetszik egyféle mentalis ,tarisznya”.
Viszont amennyiben van benne tarolt pszi
pont, ugy a pszit érzékel6 magidk és mentalis
gyakorlatok ezt érzékelhetik.

Az iskolékban elsajatithaté
tanulményok

Doran: minden, de démonlovast
leginkabb démonvadaszatra

Eren: altalanos, kinetikus, asztral, mental
és metamagia specialista

Erigow: altalanos, anyag, asztral, mental
és tér-id6 specialista

Tiadlan: altalanos, elementalista,
kinetikus, asztral, mental és tér-id6
specialista; valamint dragakémagia
Toron: altalanos, morfologus, kreator,
jelmester, nekromanta, démonlovas és
metamagus

Uj-Pyarron: minden, kivéve a
démonlovas specializaciot

Lar-dor: asztral kivételével minden, de
démonlovast csak démonvadaszatra
Dzsad: anyagmagus, kredtor, mental,
jelmester és mnekromanta specialista;
valamint asztrologiai ismeretek
Uj-Godon: 4ltalanos, anyag, kinetikus,
mental, jelmester és meta specialista;
valamint tolvaj ismeretek

Kran: minden

Elfendel: asztral, mental, jelmester,
démonlovas, de csak démonvadaszatra,
tér-id6 specialistak; anyagi és Gselemi
magiat nem tanitanak

Godoni iskolak: altalanos, elementalista,
kinetikus, anyag, asztral, mental, tér-id6
és meta specialista
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A vilag felépitése a M.A.G.U.S.-ban

,,A Mindenséget KiilsG és Belsé Sikokra oszthatjuk. A Kiils6k az Istenek, démonok lakhelyei, a BelsGk
Osszessége adja ki a Vilagegyetemet.

Ez legut6bbit a hdarmas dsszetétel jellemzi. Anyagi Sikokbdl, Asztrdl- és Mentdlsikbol dll. Anyagi Siknak
nevezztik mindazon Bels6 Létsikokat, ahol az anyag, mint minGség elGfordul. Ezen sikok szama elméletileg és
gyakorlatilag végtelen; az, ahol Ynev vildga is elhelyezkedik, csak egy koziiliik. Minden és mindenki, aki
Anyagi Testtel rendelkezik (anyaghdl épiil fel), jelen van valamelyik Anyagi Sikon.

Maga az anyag nem elegendG ahhoz, hogy egy lényt teljességében meghatdrozzon. Az érzelmek és
indulatok megnyilvanulasai éppoly szinesek és vailtozatosak, mint ahdny formdt az anyag az Anyagi Sikon
oOlteni képes. Ezen megnyilvanuldsok az Asztrdlsikon jelennek meg, hogy miként és hogyan, azt igazdan csak a
madgia ismerGi értik. Legyen itt elegendG annyi, hogy egy lény érzelmi és indulati élete éppiigy meghatdrozza
az illet6t, mint Anyagi teste, ezért azok Osszességét az 6 Asztrdltestének nevezziik. Az a lény, aki mentes minden
érzelemtGl, nem rendelkezik Asztraltesttel, s igy nincs is jelen az Asztrdlsikon.

A Mentdlsik sokban hasonlit az Asztrdlhoz, dm ez a gondolatok, az intellektudlis élet hazdja. Az

o értelmes,  gondolkodo  lények

\ \\\ \‘ y mindenképpen rendelkeznek
AW w Mentaltesttel, igy jelen vannak a

v Mentdalsikon. A  gondolkoddsra

; .
v P A &f”a}_@é e képtelen lények nem rendelkeznek

Mentaltesttel, tehdt nem léteznek a
7 4 Mentdlsikon sem.”

Magia; A vilagkép - Els6

- ST 1] ? '/3" =T ¢ Torvénykonyv
.,1..?‘.,(,73!_55 ,—ﬁth?‘?_ g .‘

: . Osszegezve Satralist hordozo
i R PR s N R vilag csak egy a miriadnyi
' [ Vilagegyetem” -ek kozul
e § , A, Vilagegyetem” -ek koziil.
‘dllewfalvsfﬁbxb‘f 3 : Egy  vildgegyetemen
e Y g Vi | Dbelil is hierarchikusan
sorolodnak be az egyes belsé
[ N\ sikok, szépen egymadsra épiilve.
Ferill. R Legfelil a legfejlettebb, a

e \ Mentalsik, alatta az Asztralsik,
I\ N alatta az anyagi sik, mely a négy
\ \\3}1.‘ Gselemi  Sik  kivetiilésébél,
: ik _ ‘Q‘ N\ elemeinek kiilonb6z6 aranyt és
e ] '\;j.g':s e szintl megnyilvanuldsabol Il
> 3 ? \ \‘\.\‘. Az Ynevet tartalmazd
* ¢ '&‘M’ | N Anyagi Sik elsédleges eleme a

EEAN viz, lakoi talnyomo tobbségét
Kk ¢ Zn . C{i i \i  foként 2 Viz Sikjanak
4 % 'hl th “ megnyilvanulasa épiti fel, ezért
|
> |

is olyan jo6l sebezhetéek az

S oy L ellentétes 6selem
A . r rr
e * : !q A megnyilvanuldsaval, azaz a
t\‘\\\\ A ¥ 7 (o W tlizzel. Az aranyok
NS eltolodasara, s6t egyenesen arra
".5 N \\\\ N . , . 7 4
1IN ASNAN is talalni azonban példat, hogy

wamadliiet ot ANNSNNN N az adott El8sdleges Anyagi
Siktol idegen f6 anyagu lény
eléforduljon egy létsikon. Ilyen példaul a
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Bestigriumban szereplé Mocsarkod, melynek
alapvetd eleme a levegd. Bar ilyen forman
nem deklaralt, de a  Kéevérél is
feltételezhetjiik, hogy testében tobb a fold
vetiilete, mint a vizé.

A hierarchia azért fontos, mert
egyben egy bizonyos erd sorrendet is jelent.
Mig az d4selemek csak a megnyilvanult
vilagra tudnak hatast kifejteni, kizarolag az
Anyagi Sikon és adott esetben az az alatti
Oselemi Sikokon tudnak hatast kifejteni,
addig az Asztréltesttel rendelkezd lények
esetében mar megjelenik a Személyes Aura,
mely vitathatatlanul komoly hatalommal bir
az anyagi testik felett. Egy kifejlett
Mentaltesttel rendelkezé 1ény pedig mar
képes magiat gyakorolni és akarata ala vonni
az elemeket, az anyagot és a fols6bb sikokhoz
tartozo testeket.

Mig a Lélek
képességeirdl, fejlédésé-
16l és a lélekvandorlasrol
sok mindent leir a

rendszer, maga a
nagybet(s Lélek
mibenléte nincs ponto-

san meghatarozva.
Feltételezhet6, hogy a
Névtelen Szerzetes sem
volt még tisztaban
minden  bolcsességgel,
mi tdbb minden sikkal
sem.

Azok alapjan
azonban, ahogy a
magasabb rend({ anyagi
sikokkal operdldo pszi
diszciplinak és magiak le
vannak irva a kilénb6zé
szabalykonyvekben  és
cikkekben, a nagybetls Lelket folé
helyezhetjuk a fentebbi felsorolasnak,
mintegy vetiiletként a Felsé Sikokrél, mely
Osszefogja, felflizi az egy élethez tartozd
testeket. Hasonldan ahhoz, ahogy az alsobb
rendii  sikok  megnyilvanulnak  egyre
halovanyabban felfelé haladva a
hierarchiaban, ugy az egyes Isteni Sikokhoz
kothetd lelkek is egyre gyengébben, de hatast
gyakorolnak az alattuk elhelyezkedd sikokra,
am nem kozvetleniil résziik azoknak és
kotédéstk korlatozott. Ezért van az, hogy ki

ki Lelke folott a sajat vallasanak Istenei
mondanak itéletet halala utan, hacsak
valamely Fels6 Sikrol szarmazo erd, szakralis
magia el nem tériti. Ami pedig a gyengild
vetiiletek szemléltetését illeti, legegyszer(ibb a
tlzb6l, mint Gselembdl kiindulni. Ahogy
haladunk felfelé a hierarchidban, az Anyagi
Sikon nem kell magyarazni a tiizet. Az
Asztralsikon a lobogd érzelmek épp ugy
érthetéek mindenki szamara, a Mentalsikon
pedig akar izz6 elszanasrol beszélhetiink. A
Lélek  legnyilvanvalébb  befolydsa a
mentaltesten tetten érhet§, ahol akaratat
értelmesen ki tudja nyilvanitani. Ha az
asztraltestben csucsosodik ki jelenléte, azt
allatias viselkedésként, 0sztonos
cselekedetekként éljiilk meg. Ennél lejjebb
pedig mar még kevesebb a kontroll, sokszor a
Léleknek  mar  csak
gatlasra, az anyagitest

valtozatlansdganak
megG6rzésére van ereje a
Személyes Aura Aaltal.
Osszefoglalva a Lélek

jatéktechnikai
megnyilvanulasa a

Személyes Aura.
Egy Lélek

egyszerre minden sikon
csak egy test felett
rendelkezhet, melyekkel
tapasztalatot gy(jt azok
halalaig. Ezek a

tapasztalatok pedig
fejlesztik, el6re

mozditjdk a  Lelket,
ahogy az az ETK Magia
fejezetében, , A Lélekr6l
és a Testrdl” alfejezetben
le is van irva. Mi sem
bizonyitja ezt jobban,
mint hogy a Lelket csak addig Ilehet
megidézni, amig szabad, amig Ujra le nem
szilletik. Haldl utdn a  kiillonbozé
,finomsagu” testek egymas utan bomlanak
el, ahogy az azokat Osszekot6 Eziistfonal
foszlik széjjel. El6bb az anyagi testet hagyja
el, és amig még rendelkezik az asztraltestével
és mentaltestével, visszaidézhetd, lehetséges
vele a kommunikaci6. Majd midén ezen
testeinek tapasztalatait is feldolgozta és
magaba olvasztotta a Lélek lenyomatok
formajaban, sorsa szerint Ujra az anyagi
vilagba veti magat, testeket Olt. Ezért nem

10



FaNIHT AN A TN G ITZASGND! LLTZASGND S 107

emlékszik az egyén, a sajat jelenében
birtokolt mentaltestével, amely az
emlékkdozpontor 1is tartalmazza, az el6z6
életére, mivel az egy masik mentaltest altal
hordozott emlékekkel egylitt az enyészeté
lett.

Az, hogy mit lesz azokkal a
Lelkekkel, akik elérték a fajtajuk szamara a
tokéletességet csak talalgatni tudjuk. Sem
slan, sem mdgus nem tért még vissza
tudomasunk szerint, hogy elarulja, de jelen
értekezéstinknek nem is célja ennek firtatasa.

Ami inkabb fontos szamunkra, hogy
a Lélek tudatos hatasgyakorlasa is egy
hierarchia mentén értelmezheté, mindig a
lehet6 legmagasabb szinten. Egy asztrdl pajzs
nem emelkedhet fel a mentalsik szintjére, a
mentdl  pajzs nem  értelmezheté egy
alacsonyabb rangu sikon, viszont a Lélek
koriloleli maga a Lélek, mely
megmasithatatlan aurdval rendelkezik és
kell6en fejlett mentéltest esetén képes olyan
tudatos burkot is 1étrehozni, mint amilyen a

membrdn pszi diszciplina, mely hasonldéan
mikodik, mint az alsobb sikok pszi pajzsai,
de egy magasabb rend( jelenlét, azokat
egyben oOleli korbe, habar jelzései az adott élet
mentalis koOszpontjaiba, egy alacsonyabb
rendii sikba futnak be. Hasonlatosan ahhoz,
amint egy mentalis inger, egy emlék vagy egy
izenet, egy alacsonyabb sikon valt ki
reakciot, az asztraltestben.

A Bels6 Sikok hozzavetSlegesen
parhuzamosak, bennik az id6 jelen
fogalmaink szerint értelmezhetd és azonosan
telik természetes korilmények kozott, azaz
amig egy mar magiaval bir6 Lélek azt a
rendszert felill nem irja, torzitja.

A Fels6 Sikok tekintetében az idérél
csak elképzeléseink lehetnek, annak folyasa
nem feltétlen parhuzamos egy egy Belsé
Sikéval. Epp ezért tiinnek hol kortalannak az
Istenek, hol pedig eltlinnek, meghalnak. Es
ezért nem lehet megjésolni, hogy egy Lélek
meddig id6zik a tulvilagon, meddig idézhetd.

Magiaelméleti és technikai kérdések

A teljesség igénye nélkiil tekintsiink at par
jellemzden vitds kérdést a varazslol magia
teriiletér6l. Ezekre vagy idével valaszok
sziillettek az alkotoktdl a Runa magazin
hasdbjain, vagy az ugyanott talalhatd

iranyelvek mentén alakult ki koreinkben a
logikanak megfeleld konszenzus.

Els6ként vegyiik sorra, hogy milyen
iskolai vannak a Magas Magianak, majd
haladjunk e szerint:

e Anyagmagia (Elemi Magia,
Természe-tes Anyagok Magidja)

o Asztrdlmagia

e Mentalmagia

e Jelmagia (Varazskorok, Varazsjelek,
Szimbolumok, Bélyegek, Pentagram-
mak)

¢ Nekromancia (Demonoldgia)

e Idémagia

e Térmagia

e Szimpatikus magia

e Egyéb magikus modszerek
(Metamagianak)

e Runamagia (Runamagikus targyak,
Varazskonyvek)

Par alapveté dolgot elStte azonban
tisztaznunk kell. A varazsld és varazslata

11
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ugyan minden  esetben  szimpatikus
viszonyban all egymassal, am a rendszer
sehol nem emlit olyat, hogy ezt a kapcsolatot
a magia létrehozodja arra hasznalhatna, hogy
megsziintesse a varazslatot. Igy, ha rosszul
mért fel egy helyzetet, akkor sajnos a
varazslat létrehozoja is ugyanugy
karhoztatva van arra, hogy kivarja a
varazslatba plantalt magia elfogytat, mint
barki mas. Vagy esetleg destrualhatja.

Szintén félreértés szokott lenni a
varazslok azon képességével kapcsolatban,
hogy megérzik a zonajukon belil a
leplezetlen magia jelenlétét, valamint mas
varazslok zoénajat. Ez a képesség nem
automatikus, hanem Osszpontositast kdvetel,
ahogy azt a Runa II./4.-ben, a Harmadik Szem
bekezdésben Nyul leirta. Kivételt képeznek a
varazskorok és a Jelmdgikus rajzolatok,
melyeknek hatotertiletére belépve azokat a
varazslo azonnal megérzi.

Elemi Er6 esetén hianyos az
alapkOnyv leirdsa, amire
késébb  utmutatast a ,-:f;’
Riuna 1./6.-ban kapunk.

Fontos megjegyezni, hogy az Elemi
Eré nem képes magikus targyakra hatni, igy
a belGle képzett Aura sem véd sem az
anyaguknal fogva magikus, sem a magiaval
atitatott, illetve aldott fegyverek ellen. Az
Gselemekbdl  1étrehozott aurak  viszont
erdsségiiknek megfelels SFE-vel
rendelkeznek, hiszen kavargd anyaguk
védelmez nyujt. De ne feledjiik, hogy ha a
varazsldé nem sajat magara mondja az aurat,
az mindenki mast gatol az érzékelésben.

Meg kell jegyezniink, hogy amint a
KKUK-ban is megtalalhatdé 4abrazolason
lathatd, a nyil formazas nem egy pontos
nyilvessz6t takar, inkabb egy alaktalan
sugarat, lovedéket. Logikus is, ha
belegondolunk, hogy egy szegmens alatt nehéz
lenne magikusan pontosan megfogalmazni
egy kidolgozott nyil formajat, valamint
teljességgel folosleges is.

Fontos pont tud még lenni a
paraelemek kérdése, melyek leirdsuk alapjan
megjelenésiikkor azonnal kifejtik hatasukat

mindenben. Ez egyben azt is jelenti,
ahogy azt a készit6k meg is erdsitik a
magazinokban, hogy a paraelemek
ellen nem védenek a pancélok és

N
Az ETK-ban csak a ‘u%%.WI,:@ H
kitorésben valo ) ? pajzsok, mivel azokon is ugyantgy
\

alkalmazas van egzakt \ \

modon  leirva, amit \]\ L
o L . e\ L

logikailag csévara is PRI

alkalmazhatunk. A nyil

forma sebzése viszont o i
csak korvonalazva van. [ btk s
Erre sziiletett javaslat a ,L,ﬁ.‘ '
Magisztérium 2. cikkben,

amit tovabb széve az 0?5,“‘-%{5
alabbiakat allapithatjuk
meg. A nyilla formazott
Elemi Eré er6sségtél
fiigg6en sebez:

5E erésségli k6/2 Sp-t
8E k6 Sp-t

10E 1k10 Sp-t

12E 2k6 Sp-t

15E 2k10 Sp-t

A koztes erGsitések kitalalasa a KM
feladata. Ha nem is a legoptimalisabb, de
egyszerliség szempontjabdl a legjobb az
erGsitésenként +1 Sp. A  kdzOnséges
fegyvereket utanz6 Elemi Erével lehetséges
taliitni és vonatkozik rd az [idsz szabdly.
Kotelez6 Ep vesztést pedig az fjakhoz
hasonléan 5 Fp-nként okoz.

haladnak at, hatasuknak megfelelen
az athaladas pontjan lehiitve vagy
felmelegitve 6ket. Ez egyben amugy
igen latvanyos is tud lenni, példaul egy

‘i;_ Elemi Fagy nyil esetében, ahogy a

lo6vedék elhaladtaban dér csikot huz a
levegében, ahogy kifagyasztja a parat.

A Természetes Anyagok
Maégidja kapcsan sokan el szoktak
felejteni, hogy az magikus targyakra
nem hat. Ezaltal egy varazslo vagy egy
varazslo altal készitett targy nem képes
légiesség vagy lathatatlanna tenni magiaval
atitatott targyakat, kivéve ahol ezt a targy
leirasa kilon megengedi. Azaz a Szent
Szimbolumok, aldott fegyverek, betarazott
gyogyitalok, Hatalom Amulettek, abbit
fegyverek és a tobbi, mind mind lathatd
marad. Mas a helyzet az szakralis magiaval,
de nem ez az egyetlen, ahol az isteni hatalom
athagja az ynevi magiatorvényeket. Tovabba
a boszorkany és a bard lathatatlansaga sem az
anyagra hat.

Asztral- és Mentalmagia esetében a
hatast 1étrehoz6 és a hatas alanya kozott
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mindig 1étrejon az asztral- illetve a
mentalfonal, melyet ért6 szem a megfelel§
metédus  hasznalataval felfedezhet és
amennyiben a latoterében van mindkét
végpontja a szalnak, be is azonosithat, hogy
honnan hova vezet. Tehat ha mondjuk valaki
Asztralszem  diszciplinat alkalmaz egy
teremben, ahol valakin eluralkodik a rettegés,
ha annak okozdja ott tartdzkodik, lathatja a
hozzavezet6 asztralfonalat, legyen az
varazslo, egy falra festett Asztralszimbolum,
vagy barmilyen mas magiahasznald.

Amennyiben egy Jelmagiaval késziilt
Szimboélumrol van sz6, ami aktiv figyelmet
igényel az azt felrajzold varazslotdl, ugy a
fonal a festménytél tovabb fut a varazsld
iranyaba. Példaul egy Gondolatolvasas
Mentalszimbolum egy belsé targyald szoba
falan kapcsolatban kell legyen az alkotojaval
ahhoz, hogy haszna lehessen és valdban
kozvetitse az elétte allok gondolatait.

Ugyanigy amennyiben valaki masnak
épit Membrant, mivel a diszciplina leirdsa
értelmében a készité értesiil a jelzésekrdl, a
hordozo6 és a készit6 kozott mentalfonal fog
fesziilni.

A jelmagia a varazslok alapvetd
tananyaganak része. Ahogy az az egyik
Riundban is megfogalmazasra kertil. Logikus
is, hiszen mar az alap meditaciés kort is
Jelmagiaval képesek csak felrajzolni. A
félreértés onnan ered, hogy az alapkonyv egy
helyen tévesen jelmagikus targyakként
hivatkozik a Runamagikus targyakra.
Viszont mar az alapkonyv leirasai, illetve a
késébbiekben = megjelent  jatéktechnikai
leirasok is sorra ellentmondanak a két iskola
Osszemosasanak.

A Jelmagia az el6z&ekben, zardjelben
felsorolt, kiillonalld jeleket foglalja magaba.
Az egyes tipusok a KKUK-ban abrazolva is
vannak.

Ezzel szemben a Runamagikus
targyak hatasat a runak nyelvén leirt,
megfogalmazott nyelvezet hatdrozza meg,
ami feliratot a befoglald abra fog 6ssze és a
Magikus Aura Varazsjel terjeszti ki hatasat a
teljes targyra.

Az Jelmagia fejezete, illetve a Runa
varazstargyaival foglalkozé cikkei alapjan a
Jelmagia nem all szimpatikus viszonyban a
létrehozojaval (kivéve a Személyes Aura
Varazsjelet), a Runamagikus targyak viszont

l;

mindig szimpatikus viszonyban allnak a
készitével (Runa — Vardzsloi vardzstargyak).
Jelmagiara nem alkalmazhat6 az Idémagia,
Térmagia és a Szimpatikus magia (ETK).
Ezzel szemben rGnamagikus targyakbol
ismertek mind Tér-, mind Szimpatikus
magian alapulo targyak.

Jelmagiat csak

varazslo  képes

alkalmazni. Am ahogy a Ma4giahasznalat
képzettség a varazsloi tarhdz egy részletét
elérhetévé teszi masoknak, hasonloképp a
Runamagia képzettség is igy tesz egy kisebb
tertilettel. A magazinokban megjelent cikkek
és példatargyak alapjan is rdanamagikus

£ G M A RN <\§\“‘.W
NN NN

targyat képes barki késziteni, akinek van elég
Mangja és Runamagia képzettség
mesterfoka, azaz beszéli a rundk nyelvét:
,Ismeretében a karakter varazstargyakat
alkothat.” (ETK - Képzettségek) Ilyenek
példaul a tlizvarazslok altal készitett Sogron
pallosa, a f6papok altal készitett gylir(ik és
tekercsek, és a nem varazslok altal irt,
ranakkal rott Grimoriumok.

NG
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Végezetil érdemes meg]egyezni, jatékba, hogy a varazslatok hatasfoka

hogy az alapkdonyvben nem szerepel az
Osszes, jelenkorban ismert és alkalmazott
mozaik. Ahogy az alkotdk az elsé Rundban
fogalmaznak, ami az alapkonyvben szerepel
azok a legaltalanosabban, Ynev minden
szegletén, minden varazsloja altal ismert
mozaikok, am azokon felil még szamtalan
kevésbé kozismert varazslatkomponens van.
fgy valdban a varazslo a legrugalmasabb
magiahasznald, pusztan nincs minden
formuldjuk kidolgozva a publikum szdmara.
Elképzelhetjik, hogy az amugy is sok
olvasast ¢és megértést igénylé kaszthoz
Onalldan is kiilon konyvet lehetne kiadni, ha
minden eléforduld varazslatot leirnank
hozzajuk.

Szintén érdemes tudni, bar a KM-el

javithato, ha egy tradicio kellGen sok idét és
energiat fordit annak tokéletesitésére. Erre a
legjobb példa némely, az évezredek alatt
kialakult profanmagia hatasossaga, melyek
ugyanabbol a Manahal6bol, ugyanazon vilag
szabalyszer(iségei szerint varazslonak. Lehet
egy, a magia torvényeit ismer6 magusnak ez
rovidebb id4 alatt is menne, am ez mar
semmiképp sem kalandozé vardzsloi 1épték.

A masik hatast elGsegit6 vagy épp
gatlo tényez6 a killonbdzé asztronomiai
egyitt allasok hatasa. Emlitve tobbszor is
vannak a cikkekben, am részletes leirasuk
megint csak folosleges és jatékteret korlatozo
lenne. Figyelembevételiilk viszont szerves
részét képezheti egy egy kalandnak vagy
kampanynak.
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Specializalt varazslok

Amint azt kezdd idézetben is lathattuk,
jellemz6 a varazslokra, hogy az alapok
elsajatitasa utan specializalédnak. Ezen
alapok a kiilénb6z4 iskolak leirasai, valamint
emlitései alapjan ot és hét év kozotti id6t
jelentenek, melynek soran a tanonc elsajatitja
a magia alapjait, tanul eredetérél, gyakorolja
a pszit, valamint a mana tarolasat. Csak ezek
utan  kezdenek bele minden iskola
tanulmanyozasaba, begyakorlasaba.
Hatalmas tudastar, melyen at kell ragniuk
magukat és joggal feltételezhetjiik, hogy nem
mindenki mélyed el egyforman az Osszes
agban. Mikozben nem csak két 4j nyelvet — a
leveg6be irt runakét és a magikus szavak
pontos hangsulyat és kiejtését — kell
hibatlanul, mondhatni ,akcentus” nélkil
megtanulniuk, egy teljesen mas, nem evilagi
gondolkodasra is ra kell allniuk ezen életiik és
az adott vilagegyetem szerint.

A specializalt varazslokkal az a cél,
hogy lehet6séget adjunk a JK-k szamara,
hogy egy egy tudomanyagnak hangsulyt
adjanak, ezaltal jatszhassanak igazi
elementalistat vagy épp asztralmagust.
Természetesen a magus csak idézgjeles lehet,
hiszen ahogy az alapkényv is fogalmaz, az
mar a lelki tOkéletesség allapota, amit
altalaban egy varazsldé 16. Tapasztalati
Szinten ér el.

Egyttal viszont a hosszas tanulas és
az eltolédott hangsulyok eredményeként az is
szintén joggal feltételezhet6, hogy azon
iskolak melyeket épp csak addig gyakorolt,
amig megtanulta vizsgaira, nem maradnak
meg évek tavlatabol is azon nyomban,
pontosan  felidézhet6  formaban, igy
restrikcidkat vezetiink be a specializalt
varazsloknal. Ezzel elkeriilhet6, hogy -

valasztott agazatatdl eltér6en — egy
specializalt varazslé6 az els6 adandd
alkalommal mas, kilsé szemléld

szempontjabol egyszer(ibb  eszk6zokhoz
nyuljon, mikézben a karakter gondolkodasa
évek oOta sajat szakteriiletére fokuszal, igy a
problémakat is els6sorban azzal igyekszik
megoldani. Ahogy a mondas is tartja, akinek

kalapacs van a kezében elébb vagy utobb
mindent szognek néz.

Tehat ha valaki eltolja az egyensulyt,
akkor lehet valamiben kiemelkedd, de ennek

ara van. Az, hogy bizonyos
energiacsatornakra jobban ra van hangolodva
és azokat hatékonyabban, masoknal

lugyesebben hasznalja azt is jelenti, hogy a
leheté legtobb feladatot az adott iskolaval
oldja meg, valamint adott esetben bizonyos
tanokat teljesen elhanyagol.

Amennyiben egy specializalt
varazsl0 rendszeresen mnem a sajat
szakteriiletének magiajat alkalmazza, a
Kalandmester donthet ugy, hogy elkezd
eltavolodni azon energidktdl, amikben
kiemelkedé volt. Ekkor elveszit minden
jatéktechnikai bonuszt, ami nem tanult!

Azaz az egyedi mozaikokat és pszi
diszciplinakat tovabbra is ismeri és
hasznalhatja, de az egyéb, gyakran
Tapasztalati Szintjét6l fiiggé bonuszokat és
megoldasokat mar nem.

Tisztan a jaték szinesitése érdekében
bemutatunk par olyan specializaciot is, ami a
KM-ek tarhazat bévitheti, de idd, eréforras,
valamint helyigényik miatt nem igazan
alkalmasak a kalandozo6 1étre. Valdszin(leg
ezért is nem jellemzd, hogy ezen szakokat a
nyughatatlan l1élekkel megaldottak valasszak.
Ezzel egyttt kar lenne kihagyni 6ket, hiszen
nyomaik Ujra és ujra felbukkannak a
mivekben. Erre példa a Bestigriumban
szerepl6 Claennar leu Selinor nevd, elf
varazslo, kinek fajabol eredé hosszua élete is
kevés volt utols6 megbizasa befejezéséhez,
igy kénytelen-kelletlen él6holtként zarta le a
megrendelést.

A jaték gordiilékenysége érdekében a
mdgia alapvet6 mikodésér az alabbiak nem
befolyasoljak, nem kivinnak meg jelentGs tobblet
tudast a KM-t6l, hiszen a cél nem a bonyolitds,
hanem a szinesités!
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Elementalista

,Az elementalista nem sokdig oriilhetett
diadalanak, mert hajéja a kovetkez6 pillanatban
atbukott a kiirtG peremén, és eszeveszett rohandsba
kezdett a meredek vizfalon. A vizet alig érintG,
Oridsi ugrdsokkal rohand kdoszbestia habozds
nélkiil kovette. Gardar az orvény vakon bombold
kdoszaban is megérezte a hullimok  felett
tornyosuld  pokoli ragadozot. Visszafordult a
hajoorrban és szétterpesztett ujjakkal, lobogé hajjal
orditott a tolcsér peremén sotétls orids drnyalak
felé. Az egyre valdsdagosabb, egyre slir(ibb, éjfekete
gigdsz megrazkodott az egekbll lesujto, vakito
villaimpordly csapdsa alatt, és bombolve vetette
magadt préddja utdn, az drvény torkdba.

Gardar ujabb rikoltdsdra  éhes-fehér
tajtékgyliri hasadt le a kiirt6 peremér6l hajok
tucatjait szorva szét, mint Gszi orkdn az avart. A
conjurator  belesdpadt, mikor a  ldngolo
haromadrbocost lathatatlan er6 ragadta ki a
racalloi  hajorajbol. A sdnta mdgus szavanak
engedelmeskedd hullamorids hdtara kapta Cdpa
befelé, a feneketlen, egyre tagulo kiirtGbe, melynek
meredek belsé falan mdr Gardar dereglyéje jarta
haldlos kortancat.”

Kék éfszakdk arnyai — Alan O’Connor

A vilag felépitésében elsésorban az alsobb,
alapvet6 anyagi épitéelemeket tartalmazo
Oselemi Sikok ismeréje az elementalista. F6
terilete az Els6dleges Anyagi sikon
megjelen6 Gselemi vetiiletek formazasa,
kontrollalasa és idézése, valamint a kot6dé
sikok ismerete.
Taldn a legismertebb specialista varazslonak
tekinthet6, kozvetlen a nekromanta mellett.
Mig utdbbit a szobeszéd és a borzongas teszi
hiressé, addig az elementalistakat hirnevét
latvanyos tevékenységiik Oregbiti. Valamint
az a kétségtelen tény, hogy a problémakat az
egyszer( halandé szamara a
legpragmatikusabb modon, szadmukra is
felfoghatoan, tiszta anyaggal manipulalva
oldjak meg, nem pedig a szinfalak mogott,
varazsigéket mormolva, a szellemre hato
magiakkal.

Léteznek allitolag egzotikus, kevert
elemekkel operald varazslok, magusok is, kik
példaul az Oslég és Ostliz elegyekeént villamot

idéznek, am Gk most nem képezik e
kiegészit6 targyat.

Az elementalistak bizonyos
szempontbol az anyag rajongoi.
ElGszeretettel utaznak egy egy elem uralta
teriletre, hogy kutatasaik, kisérleteik
szempontjabél minél idedlisabb helyet
talaljanak. Példaul egy legendasan viharos
hago folotti sziklaszirthez egy sikkapu
nyitasahoz a Leveg6 sikjara. De olyan is akad
koztik, ki képességeit késébbi anyagi jolét
reményében bocsajtja aruba. Egy tengerjard
hajo is, de akar egy kisebb zsoldossereg is
sokat tud profitdlni az alabbi materialis
megnyilvanulasokbol.

Az elementalistak kevesebb
gyakorlattal rendelkeznek a magasabb rendd
az asztral- és mentdlmagia eszkozeihez. A
kilsé sikok lényeivel meg szinte nem is
foglalkoznak, helyettiik viszont jobban
ismerik a belsd sikok lakoit.

Az elementalista varazsld képzettségei elsé
szinten a kovetkezdek:

Képzettség fok/%

1 fegyverhasznalat Af

pszi Kyr-metodus
2 nyelvtudas Af'5. 4.

&si nyelv ismerete Af

alkimia Mf
irds/olvasas Af
legendaismeret Af
torténelemismeret Af
runamagia Af

Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket
kapja:

TSZ  Képzettség fok/%
3. sebgyogyitas Af
6. runamagia Mf
7. legendaismeret Mf
8. torténelemismeret Mf

Jatéktechnika:

A necrografidba sorolt lények neveit és a
hozzatartoz6 ritualékat nem tanuljak meg
fejbél az elementalistak. A litdnidkat nem is
ismerik, bar felismerik azok mibenlétét, ha
latjak, halljak. Helyettik a lentebb leirt
modon képesek a belsd, Oselemi sikok lakoit
megidézni.
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E Tizelem Viz elem Fold elem Leveg6 elem
0 Gyertya Poharnyi v. korsonyi viz Kavics / marék fold S(rd fustos levegb
1 Faklya Vo6dornyi viz / kod Fejnyi szikla / vodor Poros, koszos leveg6
fold
2 Kandallétliz Firdédézsanyi / forras /  Szék nagysagu k6 / Tiszta, allo leveg6
trépusi para foldkupac

Asztal méretli szikla / Enyhe fuvallat
normal talajon allva
Szekér méretli k6 /

sivatagban

3 Tébortiiz Medencényi viz / patak /
szemerkél6 esé
Kis t6 / vararok / kis

folyo / es6zés

4 Jelz6tliz Er6sebb 1égmozgas

5 Maglya Nagyobb vagy mélyebb t6  Batar méret(i kS / Erés szél
/ nagy foly6 / monszun pincével kortilvéve /

homokviharban

6 Kisebb Tenger 6bol vagy Haznyi szikla / barlang  Viharos szél / magas

haztlz partkozeli sekélyebb rész  bejaratdban / kutban torony tetején

7  Haztliz Nyilt tenger Nagy haznyi ké / Orkan ereji szél /
barlangban alacsonyan repiilve

8  Tlzvész Oceani arok kozelében Mélyen a hegy Tornado kozepén /
gyomraban magasan repiilve

A fent talalhato
tablazat szerint, ha egy
elem dominansan vagy |
koncentraltan  jelen |
van a kornyezetében, !
akkor az azon elemhez I\
tartozd Gselemet vagy
az Gselem paraelemét
konnyebben tudja
megidézni az
elementalista. Az elem |
koncentralédasa lehet
magikus eredet( is, ha
az idézett 6selem kitart
és jelen van az
varazslas végéig. A |

teljes varazslat )
koltségébdl az |
elementalista

levonhatja a tablazat
szerinti, adott elemhez
tartozo E-t. A levonas
csak az elem idézésére
vonatkozik az o
vardzslaton belil alkalmazott mozaikok
kozil és a végeredmény nem lehet kevesebb,
mint 1 Mp.

Els6 példa: a sivatag kozepén dllva az
elementalista port akar hinteni ijisz ellenfele
szemébe, tavolbahatdssal. Tenné ezt 1E-s Oselemi
Folddel csovaba formdzva, 10 Mp Tavolba-
hatdssal. Ez neki 14 Mp (IE Gselem +

tavolbahatas) helyett 11
Mp-jiba  fog keriilni,
mivel bar 4 MP-t
vonhatna le a vardzslata
koltségébbl, de az Gselem
idézésének koltsége nem
mehet 1 ald.

Masodik példa: a
nyilt  tengeren  egy
elementalista ugy dont a
menekiilni probalé
mentGcsonakot evezGkkel
egyiitt egy fagy sz6nyeggel
megbénitia és a hajojuk
| oldaldhoz fagyasztja. Egy

2 meéter sugarti, 2-es atlag
E-vel rendelkez6
Ml fagysz6nyeg 8 Mp (4E
, 1 osztva 2 meéterrel) helyett
. Szamdra, minddssze 1 Mp

E___ " Josz.

Az elemek
beavatottja, ha van
hozza elég manaja, képes a Térkapu
varazslattal atjarét nyitni az Oselemi sikokra.
Ebben az esetben, amennyiben a
kornyezetben uralkodd elem sikjara nyild
kaput nyit, annak tabldzat szerinti E-je
levonddik a manakoltségbdl, ha ellentéteset,
az viszont hozzaadddik.
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Az 6selemeket tanulmanyozok, bar a
Kilsé Sikok lényeit nem képesek elérni,
azonban az Elemi Sikok lakdinak
megidézésében jaratosak. Ehhez ugyanugy
Idéz6 Pentagrammat kell felrajzolniuk
transzban, mint a tobbi varazslénak. Az ott
leirtakkal ellentétben azonban idéz6 gyertya
csak az Elementdlurakhoz kell, akiknek mar
szamunka is értelmezhetd az intelligenciajuk.
Minden esetben sziikség van azonban az
idézéshez a  megfelel6 elembél a
pentagramma kozepén annyira, amennyi
atjaroként szolgalhat az elemental szamara.
Ez igazabol foként a tliz és a viz esetében tud
problémat jelenteni, ahol vagy tliznek, vagy
nagy mennyiségl viznek kell jelen lennie a jel
kozepén. Fold és levegb esetében elégséges,
ha a fold vagy k& talajon, illetve tiszta
levegében torténik az idézés, és az idézni
kivant elementdl fel tud bukkanni a jel
kozepén, a rajzolatok megsértése nélkil.

Az 1déz4 litania minden egyes szava
1 Mp-ba és 1 szegmensbe kertl, hasonl6éan a
kiils6 lények idézéséhez. Egy szolga hivasa 30
Mp és 3 kor az el6késziiletek utan, egy harcos
hivasa 60 Mp és 6 kor, mig egy ur hivasa mar
100 Mp és 10 kor. A nem emberi mércével
intelligens lényeket a litania koti, azok
engedelmeskednek a varazslo utasitasainak,
melyeket elég gondolatban elkiildenie feléjik.
Az e vilagba kényszerité energidk az idézd
varazsld Tapasztalati Szintje x 10 percig
tartjak itt az alacsonyabb rangu lényeket, mig
az urakat mar az 1dézé gyertya altal
kozvetitett energiak marasztaljak igy, ha a
gyertya kialszik, visszatérnek sikjukra.
Erdemes megemliteni, hogy egy Légtr
kornyékén nehéz meg6rizni a gyertya langjat.
Az elementalok értékeit és nem mellékesen
méretét a Bestidrium taglalja.

Tovabba a fentebb felsoroltakon tul
rendelkeznek még a kovetkezé Szabad Elemi
formaval, illetve elemeket befolyasolo
mozaikokkal is:

GOomb
Idé6tartam: 3 kor

Az idézés soran a formazott elem egy
1 1ab atmérgji golyo format vesz fel, mely a
varazslo zonajan belil esd, tetszés szerinti
ponton jelenik meg. A varazslé a gombot
tetszés szerint mozgathatja, mely koronként
20 Iépésnyi tavolsagot képes megtenni. Ha
valaki megérinti, az idézett elem hatasa ala
kertilhet. Félreugrani sikeres
gyorsasagprobaval lehet. A tlz éget, a sotét
fényeket képes eltakarni, egy fénygdémb
vilagitani tud, egy levegé gémb pedig képes
elsodorni embereket. A tertilet
tavolbahatassal kiterjeszthetd.

Az idézett E mana koltségének
kiszamitasahoz az &selem vagy paraelem
manakoltségének 1,5x-ét kell venni, azaz a
tiszta 6selem E-je 6 Mp, paraelem E-je pedig
3 Mp. Amennyiben dominans kornyezeti
elemrél van sz, természetesen a levonas
érvényesul.

Oselem észlelése

Mana-pont: 3

Erdsség: 1

Idétartam: egyszeri
Varazslas ideje: 1 szegmens

Az  elementalista a  varazslat
segitségével meg tudja allapitani, hogy a
zonajaban egy adott dselembdl vagy
paraelembdl hany E van jelen. Ez vonatkozik
a leplezett formdkra is, de csak a nem
természetes, tObbnyire idézett elemekre.

Masik felhasznalasa modja, mikor
egy konkrét, szamara 1étez6 és ismert Gselemi
varazslatra mondja ra az Oselem észlelést, a
varazslatok célzasanak normal megkotései
mellett. Ekkor az abban a varazslatban
megkotott elem mennyiségével, E-jével lesz
tisztaban.

Tamadas természetes elemmel

Mana-pont: 3/ E

Erdsség: 1

Idétartam: 2 szegmens
Varazslas ideje: 1 szegmens
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Kivaloan alkalmas meglepetés szer(
csapasra felkésziiletlen célpont esetén, mikor
az elementalista az kornyezetben jelenlévé
elemet tamadasra hasznalja. Fegyvert,
pajzsot hasznalni az elemek ellen esélytelen,
igy a tamadas €16 célpont esetén az alap Védé
Erték ellen megy, amihez legfeljebb az
ugrasbol szarmazo modositd jarulhat hozza.
Kiragadni a kérnyezé elembdl a csapashoz
csak nem szilard elemek esetén lehet. Azaz
jégbdl, téglafalbol nem tud kiszakitani egy kis
darabot. Vagy megmozditja az egészet, vagy
nem valtozik semmi. Folyékony vagy
légnem(i kozegb6l azonban mozgosithat
annyit amennyit mandja és a jelenlévd
mennyiség engedélyez. Azaz hiaba akar 3 E
vizet valakinek a nyakaba ugrasztani, ha csak
egy vodornyi all rendelkezésre.

Megjegyzendd, hogy mivel Ynev viz
alapu 1étsik, a természetes elemek koziil csak
a tliz az ami E-nként k6 Sp-t sebez. A tobbi
csak k6/2 Sp-t. Ezzel egyiitt a masodlagos
hatas, példaul egy hirtelen lezuhand, sulyos
szikla, vagy a tenger, ami lemossa a
fedélzetrél a célpontot, igy is jelentSs lehet.
Iranyadonak nagysagrendileg ugy kezelendd,
hogy a megmozgatott elem mennyiség (E)
szorozva az elemtdl fiiggd szammal erejii
16kés éri a célpontot. Levegs esetén a szorzd
2x, viz és fold esetén 3x. Példaul, ha egy
csonak fedélzetén csap at egy 5 E-s hullam
hirtelen, akkor a sebzés mellett az ott allok
egy 3x5=15-60s er6 ellen kell, hogy
ellenprobat tegyenek, mintha egy 15-0s erejii
ember taszitotta volna meg 6ket.

A cél lehet élettelen is, mint egy tavon
langoldé kis hajé fedélzete. Mennyiséget
tekintve egyszerre E/2 célpont tamadhat6. A
tamadoé dobashoz a vardzslo a fegyver nélkili
TE-je hasznalhatdé +40-es modositoval,
valamint j6 eséllyel a  meglepetés
modositojaval is.

Eléfordulhat az is, hogy a varazslo
csak ijesztegetési vagy egyéb kevésbé
artalmas céllal a kdrnyezetbdl a paraelemet
ugrasztja a célpontra. Nem hatékony ugyan
mana mennyiség tekintetében, am kétség
kivil hatast gyakorolhat a babonasabb
népekre vagy az allatokra ha példaul az
Osszes arnyék rajuk veti magat.

Idézett elem uralasa

E: 1

Mana-pont: 6 / E
Id6tartam: 1 kor

Varazslas ideje: 2 szegmens

Ezzel a mozaikkal az elementalistak
képesek egy mar megidézett Gselem vagy
paraelem felett atvenni a hatalmat, barki is
idézte. A varazslat végén az adott elem az
altaluk ismert formazasok valamelyikébe
rendezdédik ott, ahol az idézett elem éppen
van. Amennyiben az Uj formazas id6tartama
pillanatnyi, mint egy nyil vagy kitorés, ugy az
elem atformazas utan el is tlinik. Ha nyil az
uj forma, azt ugy kell kezelni, mintha
tavolbahat4ssal hozta volna létre az elem
helyén.

Két sarkalatos pontja van a
miveletnek, amennyiben nem a sajat maga
altal idézett elemet kivan ezzel atformalni a
varazslé. Az egyik, hogy nem tudhatja
mennyi az adott elem E-je. Ha tal kevés
energiat fordit ra, ugy varazslata hatastalan,
nem tudja megtorni az elemet béklyoba verd
magikus format. Ha tal sokat, ugy egyszerlen
elvész a folosleges mana a haloban.

A masik, amit nem tud az alkalmazd6
mas altal idézett elemek esetén, hogy meddig
van jelen az adott elem, hiszen azt az
idézéshez haszndlt madgia szabja meg.
Lehetséges, hogy az elem elébb eltlinik,
minthogy az elementalista elérné vele céljat.
Ugyanakkor az is elképzelhetd, hogy tovabb
jelen marad, mint az wuralas altal
rakényszeritett 4j forma id6tartama. Ekkor az
elnyomott, eredeti magikus formazo akarat
fog visszatérni, ha még jelen van az elem.

Példaul egy tlizvarazslo altal idézett
tlzlény, egy tlizkigyo tart szint + 6 korig. A
tamado lényt a  csapat  elementalistija
megzabolazza, 5 korre a harcos kardja koré
kényszeriti kard formdba, viszont miutdn lejar az 5
kor, a tliz ismét megelevenedik és kigyoalakot Olt.
Természetesen ha a tlizvardzslo nem késziil erre,
akkor koncentracio hianyiban az ETK a mérvado.
Ha Fkitoréssé formdzta volna, az elem mdr nem
lenne jelen.
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Kinetikus

,A Vilagegyetemet kiilonleges energia
itatja at, egyfajta Elemi Er6. A vardzsio képes arra,
hogy ezt - akdrcsak az Oselemeket - kivonja a
vildgbol, és céljai érdekében felhaszndlja. Az Elemi
ErG segitségével anyag érzetét keltheti ott, ahol
valdjaban nincs semmi. Azaz gatat vethet a fizikai
hatdasoknak, mozdulatlansigra kdrhoztathat egy
targyat, melynek egyébként a fizika torvényeit
kovetve mozognia illenék. Ha a varazslo forditva
cselekszik, és az Elemi ErG segitségével megmozdit
egy targyat, ami egyébként nyugszik, nos akkor
telekinézisr6l beszéliink...”

Magia; Elemi madgia - Els6 Torvénykonyv

Létezik az elementalistaknak egy mondhatni
alfaja, akik nem az egyes anyagok hatterében
megbuvo Gselemek odaado tanul-
manyozasaba fogtak, hanem az Elemi
Erének nevezett kiilonleges energia mesterei.
Oket nevezziikk kinetikusoknak. Nem
Osszekeverend6ek a Pyarroni Egyetem,
Mechanika és Kinetika tanszékén tanulokkal,
akik a mozgast inkabb anyagi oldalrél
kozelitik meg, habar az egyetem foglalkozik
varazslok képzésével is.

A kinetikusok a magikusan keltett
mozgas, az Elemi Eré legkifinomultabb
felhasznaloi. Korulottik mondhatni
konnyedén megelevenedik a vilag.

Ritka kozulik a kalandozd6 szellemd,
mivel tudomanyuk gyakorlasanak nincsenek
specialis kornyezeti igényei és egy terliletet
leszamitva szolgaltatasaikat sem keresik
talzottan. Ez a tertlet pedig a magikus
épitészet.

A kinetikusok kevesebb gyakorlattal
rendelkeznek a magasabb rendl sikok
asztral- és mentalmagia eszkozeihez. A kiils6
sikok Ilényeivel meg szinte nem is
foglalkoznak.

A kinetikus varazslo képzettségei els6 szinten
a kovetkezéek:

Képzettség fok/%

1 fegyverhasznalat Af

pszi Kyr-metodus
2 nyelvtudas AfS5. 4.

&si nyelv ismerete Af

alkimia Af

iras/olvasas Af
legendaismeret Af
torténelemismeret Af
ranamagia Af
meértan Af
épitészet Af

Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket
kapja:

TSZ  Képzettség fok/%

3. sebgyogyitas Af

5. épitészet Mf

6. rdnamagia Mf

7. legendaismeret Mf

8. torténelemismeret Mf
Jatéktechnika:

A kinetikus minden idézett Elemi Erd
manakoltségébsl  levonhat  Tapasztalati

Szintjének megfelel6 manapontot, de az
idézett Elemi Er6 igy sem keriilhet kevesebbe,
mint 1 Mp. Bar a Természetesanyagok
Elemi Erén alapul!

Amennyiben Telekinézis mozaikot
hasznal, a kinetikus képes a manapontok
megfelel6  tObbszorozésével — gyorsabban
mozgatni a megragadott targyat vagy
személyt. Azaz mig alap esetben sétalé ember
sebességével (15 1ab/kdr) mozgat a
Telekinézis, haromszor annyi manaért mar
rohan6 ember (90 1ab/kor), Otszor annyi
mana-pontért pedig mar vagtaté 16 (150
lab/kor) sebességével képes megmozditani
valamit. Ez sajat maga reptetése esetén mar
utazosebességnek is tekintélyes, felkapott
targyak esetén pedig gy 3x Mp esetén a targy
eredeti sebzésének felét okozza, 5x Mp esetén
pedig a teljes sebzést, amennyiben fegyver.
Amennyiben pedig nem harci eszkéz, Ggy
kocsmai harc targyaihoz hasonléan a KM
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feladatkore sebzéskddot meghatarozni. Nem
érdemes tulgondolni, cél a szorakozas és a
hangulat!

Tamadd dobast a varazslo a
fegyvertelen TE-je +40-el hajthat végre, az
egészen valoszer(itlentil mozgatott
targyakkal, am a korabbi Gomb formazastol
eltéréen itt mar hasznalhat a védekezd fél
fegyvert, pajzsot.

A kinetikus az alabbi kiilonleges, csak
ra jellemzd mozaikokkal is rendelkezik:

Katapultalas

E: 1

Mana-pont: 1 / kg

Sebzés: mint a targy
Id6tartam: egyszeri
Varazslas ideje: 1 szegmens

A kinetikus egy, a zbnajaban
talalhatd targyat egy altala meghatarozott
iranyba meglok. A targy
pedig, mintha
elhajitottak volna, nagy
sebességgel elindul a
varazslo szandéka
szerint. Az  inditd
impulzus utan a targy

valéban egyszerd
elhajitott targyként
viselkedik, azaz a
tovabbiakban a
mozgasa nem
kontrollalhato.

Amennyiben fegyverrél
van sz0, ugy sebzése is
annak megfeleld,
mintha hajitottak volna.
Téamadast a varazslo
fegyvertelen TE-je
+30-al dob, valamint
esélyesen megkapja még a meglepetés
modositojat is.

Ha nem elégséges a befektetett
energia a teljes tomeg azonnali kilovésére,
ugy aranyosan kisebb a gyorsulas. Azaz
példaul 10 Mp-bdl, nem lehetséges elhajitani
egy teli kondért, de arra elég lehet, hogy
lendiiletesen felboritsa anélkiil, hogy barmi
mast érintene az Elemi Er6.

Lathatatlan inas

E: 1

Mana-pont: 1 / kg

Id6tartam: 1 kor + pszeudo

Varazslas ideje: 3 szegmens + pszeudo

Egy igen hasznos, valamint kulsé
szemléléd szamara bamulatos varazslat,
melynek elékésziileti igénye van. A varazslod
az MTK szerint 1étre kell hozzon egy Pszeudot
pszi segitségével, 3 pontnyi Intelligenciabol.
Az igy létrehozott Pszeudo, amennyiben nem
hagyja el a vardzsld6 magikus akaratanak
kivetiilését, azaz a Zoénajat, 1ugy csak
percecnként veszit 1 w-
pontot. A Pszeudo
létrehozasa utan el kell
varazsolnia eme
mozaikot, aminek soran
meghatarozza, hogy
mekkora lesz a
maximalis er6, amit az
,inas” ki fog tudni
fejteni.

Az igy telekine-
tikus képességekkel

rendelkezé pszeudo
képes megalkotdja
utasitasainak kove-

tésére. Azaz végezheti
az alkimista laborban az
alapmd(veleteket, mint
keverés, anyagok
Osszedntése, vagy éppen
tollat, tintat és pergament ragadva kovetheti
megalkotdjat, szorgalmasan jegyzetelve
szavait.
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Anyagmagus

Ki ne hallott volna mar a Bolcsek Kovét
keres6 alkimistakrdl, kiknek célja, hogy
O0lmot arannya valtoztassanak? Nos, ha
alkimiaval nem is, magiaval ez lehetséges,
bar nem tul gazdasagos, valamint nem
maradandé hatasu.

Ugyanakkor az anyagmagusok nem
ilyen szlklatokorlek, nem a pénzszerzés
motivalja &6ket legf6ként, hanem az
otthonukat képz6 Els6dleges Anyagi Sik
minél alaposabb megismerése és hatarainak
feszegetése. Féként a természetesanyagok
magiajanak eszkozeivel. Megjegyzendd,
hogy anyagmagusnak csak a koéznyelv hivja
Gket, hiszen lelkileg még nem érték el a
magus szintet. A tobbi varazslo leginkabb a

materialista cimmel illeti Sket.

Ezzel egyltt szolgaltatasaik nagyon is
keresettek, a tehet6sek koziil sokan szeretnék
igénybe venni az anyagmagusok eszkoztarat,
mivel a hétkdznapi emberek lehetGségeihez

mérten bamulatos megoldasokat tesznek
lehet6évé. Lehet szd agyag szerlien gyurhatd
marvanyszoborrdl egy mivész kezei kozt,
vagy edzett kardpengérél, mibe ideiglenesen
az ecsetvonas is nyomot hagy, olyan laggya
valik, igy egyedi, nemesi megrendeléseket
végezhet a festd, kinek kinek cicomds igénye
és erszénye sulya alapjan. Ugyanigy
elképzelhet6  fliggbny egy  jolmend
szerencsejatékos barlang ajtajaban, ahol a
belép6 és a ruha 4thalad, de a hely
tulajdonosanak szabalyait segitve vagy
minden fém, s ezzel fegyver, vagy csak
minden magikus targy (és dragakd) megakad,
meglibbentve a drapériat.

Hatart j6forman csak a fantazia és az
ugyfél anyagi lehetdségei szabnak. No meg az
anyagmagia csoportjainak torvényei.

Ha kalandozasra is adjak fejiket,
sokszor a vilag kiillonleges anyagainak
megismerése végett teszik, ha pedig aruba
bocsajtjak tudasukat, azt is gyakorta ritka
matériakért cserébe teszik, vagy késébb
maguk valtjak arra a megkeresett aranyakat.

A kinetikusok kevesebb gyakorlattal
rendelkeznek a magasabb rendl sikok
asztral- és mentalmagia eszkOzeihez. A kiils6
sikok lényeivel meg szinte nem 1is
foglalkoznak.

Az anyagmagus varazslo képzettségei elsé
szinten:

Képzettség fok/%
1 fegyverhasznalat Af
pszi Kyr-metodus
2 nyelvtudas Af5. 4.
Gsi nyelv ismerete Af
alkimia Mf
iras/olvasas Af
legendaismeret Af
torténelemismeret Af
runamagia Af
asvanytan Af

Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket
kapja:

TSZ  Képzettség fok/%
3. sebgyogyitas Af
6. runamagia Mf
7. asvanytan Mf
8. torténelemismeret Mf
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Jatéktechnika:

A necrografiaba sorolt lények neveit és a
hozzatartozd ritualékat nem tanuljak meg
fejp6l a materialistak. A litanidkat nem is

ismerik, bar felismerik azok mibenlétét, ha
latjak, halljak.

Egy anyagmagus hozza adhatja

Tapasztalati  Szintjét az  Atformazas,
Atalakitds,  Deformalas,  Atvaltoztatas,
Visszavaltoztatas, Transzmutacio,

Dezintegracid, Faragéds, valamint Teremtés
mozaikok esetén az egységnyi kezelt anyag
mennyiségéhez. Azaz, ha egy 3. Tapasztalati
Szintli anyagmagus fat, acélt vagy eziistot
kivan manipulalni, adott mana mennyiségbdl
mar 3-al tobb kg / fél kg / g anyagot képest
megvaltoztatni.

A Légiesség és Lathatatlansag
varazslatok esetén a mozaik erGsségéhez
adodik hozzd a materialista Tapasztalati
Szintje, ezzel igen nehéz feladatta téve a
felfedést, mikor & lényegit at valamit.

Fontos megjegyezni, hogy bar a
Telekinézis is a  természetesanyagok
magiainadl van felsorolva, leirdsa alapjan
mikoddése Elemi Eré alapt, és mint ilyen,
nem élvezi az anyagmagus
specializacigjanak elényeit.

Az anyagmagus az alabbi, csak
altaluk ismert mozaikok alkalmazasara
képes:

Anyagvizsgalat

E: 1

Mana-pont: 10 / 25 / 40 / 60
Id6tartam: azonnali
Varazslas ideje: 3 kor

A varazslat segitségével
megallapithatd egy anyagrol annak pontos
csoportja, szerkezete, amennyiben nem
magiaval atitatott targyrél van sz6. A
természetiikb6l adédoan magikus, azaz a IV.
anyagcsoportba  tartoz6  matériakat a
varazslat felismeri, példaul a dragakoveket
vagy az abbitot. Ilyenkor az 6tvOzés aranya
illetve a dragaké tisztasaga is vilagossa valik
a varazsld szamara. Azonban a direkt, teljes
egészében magiaval atitatott anyagokat nem.

A tanulmanyozott anyagot utana a
vardzsld altal ismertnek kell tekinteni a

Természetesanyagok magiaja szempontjabol.
A manapont igény anyagcsoport
kategorianként novekszik.

Megelevenités

E: 1

Mana-pont: 3 / 1 kgvagy 1/2kgvagy lg
Idétartam: 3 kor

Varazslas ideje: 1 kor

Csak szilard halmazallapoty, alap
esetben merev anyagokra alkalmazhato a
deformdlds vardzslat sokban emlékeztet az
Atformazas mozaikra, 4am mikodését és
végeredményét tekintve mégis inkabb az
Atalakitas és az Atformazas keresztezéseként
lehetne értelmezni. Alkalmazasa kozben a
magiaval atitatott anyag szinte életre kel.
Azon helyeken, ahol a varazsld ugy akarja,
meghajlik, mashol pedig eredeti keménységét
adja, mikoézben formajat az 6t urald
materialista  szerint  valtoztatja. Mivel
valéban hajlik az anyag a varazslat
id6tartama alatt, nem pedig csak a formajat
kényszeriti a magia, utana pedig valdban
megdermed eredeti formajaban, ezért a
varazslat lejarta utdn targy megtartja az
abban a pillanatban ra érvényes format.

A mozaik alkalmas lehet arra, hogy
egy vasrud hernyoként araszolva, majd
nyujtozva ratekeredjen egy kétszarnyu ajtd
kilincseire, vagy hogy egy kis k&szobor
lelépjen talapzatar6l ¢és lassi tancra
perdiljon. De az is elképzelhets, hogy egy
bokor vagy egy facska, mely novényként még
nem rendelkezik Személyes Auraval,
kiilénleges formaba rendezze magat és utana
ugy maradjon. Utobbinal figyelembe kell
venni suly szempontjabol, hogy a gyotkérzet
is a novény egészének része.

A mozgbd anyag sebessége nem
gyorsabb egy sétalo ember tempQdjanal, harcra
6nmagaban nem alkalmas.

Faragas

E: 1

Mana-pont: 2 / kg vagy 1/2kgvagy 1 g
Id6tartam: 6rokkévalosag

Varazslas ideje: 1 kor

Tulajdonképpen a Dezintegracio egy
specialis, részleges valfaja. Bar a teljes targyra
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ki kell fizetni a manakoltséget, azonban
legalabb a targy térfogatanak fele, illetve a
varazslo akaratanak megfeleléen annal tébb
is meg fog maradni bel6le. A tobbi azonban
mintegy porként pereg le a targyrol, s egy
labnyi szabad esés utan teljesen eltlinik a
semmiben, megszlnik 1étezni.

Ezzel az  anyagmagus  képes
képzeletének és magikus akaratanak erejével
egy kor alatt megfaragni egy botot, megélezni
egy t6rt vagy épp elképeszten Osszetett,
térbeli mintakat megalmodni egy k&tombbe,
aminek végeredménye egy szobor lesz, mit
vésGvel szinte lehetetlenség lenne leutanozni.

Testsuly csokkentés és novelés

E: 1

Mana-pont: 1 / 5 kg
Id6tartam: 5 kor
Varazslas ideje: 1 kor

A kyrek birodalmanak
anyagmagusaitdl maradt a mai kor kitarto,
kutatéira ez a két, egymassal ellentétes

Morfolégus

,Az mem zavartatta magat és kezeit
feltartva rafogott a sulyra, pedig ugy tiint maganak
a rudnak a sulya behorpasztand a tiidejét. Ehelyett
azonban teste hihetetlen valtozdson ment keresztiil,
izmai virtustdancot jartak, végtagjai megndttek
majd elernyedtek, arca kinyult majd felpiiffedt.
Mikor az dtalakulds végbe ment egy csupa izom és
természetellenes testfelépitésii alak fekiidt a padon,
majd iszonyatos gyorsasaggal és erével kezdett el
sulyokat emelni. Axel és Alucardo elismeréen
néztek dssze a mutatvanyon, majd amikor az
Inmettiel fit végzett és feliilt a padon elégedetten
elmosolyodott.note

— Ezt az alakot napokig fent tudom
tartani, minden létez6 fizikai  képességem
tobbszorosen meghaladia egy foldi halandoér —
karvastagsagti ujjak teli kezét nyujtotta feléjiik —
Egyébként pedig csak hiviatok a HEGY-nek.”

Virdgkapuk ostroma — Szilagyi Janos
Szinte minden nép, ahol az intrika és a

hatalmi harc feliitotte fejét, idGvel
kifejlesztette a maga moddszerét a kémek és

mozaik, melyet a Lyennardk is hasznalnak,
habar 1énytikbél fakadoan sokkal
hatékonyabban.

A varazslat segitségével a kiszemelt
targy tomege csOkkenthet6 le vagy novelhetd
meg a magia id6tartaméra. Ezzel egyes
targyak konnyebben szallithatoak lesznek
vagy pedig épp kinézetiiket meghazudtoloan
elneheziilnek. A varazslat sajatossaga, hogy a
tomegcsokkentésnek nincs lefelé hatara, azaz
egy targy teljes egészében tomeg nélkilivé
tehets. Természetesen ekkor felemelkedik és
elszall, mert a levegénél sokkal koénnyebb
lesz.

Folfelé modositas esetén a targy
tomege nem haladhatja meg az eredeti
tomegének tizszeresét.

Az anyagmagus erre a mozaikra nem
tudja  kihasznalni  Tapasztalati  Szint
bonuszat, valamint a tdmeg modositas alatt
allo targyra nem képes természetes anyagok

crer

azokat.

arulok bejuttatasara. Nem volt kérdéses ez a
Pyarroni Titkosszolgalat szamara sem, akik
az Okkult Egyetem segitségével, évszazados
kutatbmunkaval kifejlesztették a
morfologusokat, azaz az  alakvaltd
varazslokat. Bar az egyetem elsésorban nem
varazsloképzésérdl hires, am a méltan neves
és erkolcsos Fehér Paholy, bar helyi
varazsloiskola, ilyen alattomos eszk6zokhoz
val6szin(ileg nem is adta volna a nevét.

Annyit tudunk biztosan, hogy nem
csak kisérletezésbdl allt a munka, hanem 6&si
tanulmanyokra is tamaszkodtak, kiilonOsen a
varazsld Személyes Aurajanak uralma terén,
de hogy honnan szadrmazhattak azon régi
foliansok, csak talalgathatni tudunk. gy nem
zarhato ki teljes bizonyossaggal, hogy egyéb
iskoldk, akar a godoni, rejt6zé maradvany
iskolak, akar Toron magitorai
rendelkezhetnek hasonld tudéssal.

Az automorfoldégia még a tobbi
anyagi magiaval foglalkoz6 aghoz képest is
kiilonlegesnek szamit, mivel nem pusztan
egyedi mozaikjai és az adott iranyu magikus
energidk minél tokéletesebbre csiszolt,
energiahatékony felhasznalasa kiilonbozteti
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meg OGket, hanem kifejezetten sokat
foglalkoznak a Felsébb Sikokrol szarmazd
Lélek megnyilvanulo, rendezé akarataval, a
Személyes Aurdval, amely lehetévé teszi
szamukra, hogy sajat testiikkel, aurajukkal és
zonajukkal akaratuk szerint rendelkezzenek.

Tudasuk, bar féltve 6rzott kincs volt
sokaig, de mint tudjuk pénzzel, hatalommal,
zsarolassal vagy ha mas nem csoékmagiaval
mindig lehetett kett6s igynokoket, arulokat
szerezni. Nem kizart, hogy a nagyobb
politikai jatékosok egynémelyike ratette kezét
a tudasra. Mas kérdés, hogy ki mennyire meri
elengedni draga tigynokét kalandozni, mikor
keriilhet el6 a didkévek alatt begy(jtott
hajtincs a patronus utasitasara.

Bar ki tudja? Maga ez a 1étezés forma
is merész, kalandkeresd jellemet feltételez és
sokszor kalandozoként lehet a f&bb
vilagmozgatd események kozelébe keriilni.

A morfologusok kevesebb
gyakorlattal rendelkeznek az elemi sikokkal,
paraclemekkel, mivel elsGdlegesen sajat
anyagi testiikkel foglalkoznak. Amugy is
azok olyan latvanyos eszkozok, amikkel
sokszor csak lebuktatnak magukat, igy
alkalmazasukhoz altalaban csak szélséséges
helyzetekben nyulnak.

A morfologus varazslo képzettségei elsé
szinten:

Képzettség fok/%

2 fegyverhasznalat Af

pszi Kyr-metodus
3 nyelvtudas Af5.5. 4.
szinészet Af
emberismeret Af
iras/olvasas Af
sebgyogyitas Af
élettan Mf
politika/diplomacia Af
torténelemismeret Af
runamagia Af
hangutanzas Af

Tovabbi szinteken az aldbbi képzettségeket
kapja:

TSZ  Képzettség fok/%
4. hangutanzas Mf
4, alcazas/alruha Af
6. rdnamagia Mf
7 politika/diplomacia  Mf
8 torténelemismeret Mf

Bar varazslokrél beszéliink, amennyiben
beépiil6 ligynok, egyaltalan nem ritka, hogy
magiaforgato létiikre szokatlan
képzettségeket tanuljanak meg legalabb
alapfokon a hitelesség kedvéért. Ez lehet
szexualis kultara, hogy jo csabitok legyenek,
de akdar nehézvértviselet, hogy ne tlinjenek
egy felvett pancélban tigyetlennek.

Jatéktechnika:
A morfologusok  mesterien  képesek
akaratukat érvényesiteni a Személyes

Aurajukon keresztiil sajat anyagi testeikre. Ez
azt jelenti, hogy az Atvaltoztatds mozaikot
sajat magukra harmad annyi manabol
képesek megvalositani, azaz 1 Mp-ért nem
egy, hanem harom kg anyagot formazhatnak
meg.

Szintén a sajat anyaguk feletti, felsébb
rendl akarat uralma altal tovabb képesek
fenntartani megvaltoztatott formajukat, azaz
Atvaltoztatas és sajat egyedi mozaikjai esetén
raolvasott idémagiaknal a plusz korok vagy
percek tizszeres, a plusz 6rdk vagy napok
pedig haromszoros idGtartammal nyujtjak
meg a varazslatukat. Tehat példaul 13 Mp-ért
20 perccel, 25 Mp 3 O6raval képesek
megtoldani az atvaltozas idejét.

Tovabba amennyiben sajat testére hat

barmely  anyagmagiaval, legyen az
Atvaltoztatas, Légiesség, Lathatatlansag

\
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vagy sajat egyedi mozaikjai, 4gy az a
varazslat a varazslé minden két Tapasztalati
Szintje utan 1 E-vel leplezve is van, nehezebb
érzékelni.

Mivel a sajat Személyes Aurajukat
tudatosan hasznaljak, képesek az eredeti
alakjukba visszatérni 1 kor alatt, minddssze
koncentracidéval, ezzel megsziintetve az
Atvaltoztatdas vagy a Fizikai tulajdonsag
novelése varazslatot. Ez viszont csak a
Személyes Aurdjukon beliilli anyagra
érvényes  igy, ha  ruhazatukat is
atvaltoztattak, atformaltak, ugy az a belé
ultetett magia végezetéig ugy fog maradni.

Képesek magikus akaratuk
megtestesiilését, azaz zoéndjukat behuzni
teljes egészében aurajukba. Ekkor legfeljebb a
manahalé durva valtozasait érzékelhetik,
illetve azt a magiat, amivel kozvetlen
érintkezésbe keriilnek, megérintik és nem
leplezett. Mas varazslok zonajat ilyenkor
nem tudjak felfedezni, ellenben az 6véket sem
lehet. Mas varazslo legfeljebb akkor fedezheti
fel a morfologus magikus akaratanak
kivetiilését, ha Auraérzékeléssel legy6zi annak
mentalis és asztralis magiaellenallasat is. A
zOna behuzasa és kiterjesztése egyarant 1 kor
koncentracioba  keriil.  Ertelemszeriien
behuzott zonaval nem képes érintési tavon tal
magiat alkalmazni, legfeljebb
Tavolbahatassal. Az Auraérzékelés minddssze
azért lehet tényleg realis veszély rajuk nézve,
mert jellemzéen nem bastyazzak korbe
asztral- és mentaltestiikket kirivoan és
feltin6en hatalmas pajzsokkal, ha nem
muszaj, igy egy alapos fiirkészé tekintet utat
talalhat.

A morfologusok az alabbi egyedi
mozaikok valamint pszi diszciplina ismeréi.
Ezek a mozaikok csak varazslatként
ismeretesek, nem létezik belSlik varazsjel
vagy -bélyeg, valamint csak sajat magara
tudja Gket alkalmazni az egyedi Személyes
Aura uralasa révén:

Fizikai tulajdonsag novelése

E: 1

Mana-pont: 5 / + 1 fizikai tulajdonsagok
Id6tartam: 3 kor

Varazslas ideje: 1 kor

Ahogy az ETK-ban ¢és a Runa
Magisztériumdban  1s  kifejtésre  keriilt,
alapesetben az  atvaltoztatott személy
tulajdonsagai formatol fiiggetlenek. Azonban
igencsak feltling lenne példaul egy palotadr,
aki alig birja el a mellvértet és az alabardot,
vagy adott esetben mas oka is lehet annak,
hogy sziikséges a morfologus szamara a
sajatjat meghaladd képességek birtokaba
keriilni.

Ez a mozaik atmenet az Atvaltoztatas
és a Teremtés varazslatok kozott, hiszen a
belé plantalt mana mennyiségtél fliggéen
akar komoly plusz tOmeget is jelenthet a
varazsld szamara.

Minden 5 Mp utén a varazslo +1-et
kap az FEré, Gyorsasag, Alloképesség,
Egészség és ezzel egyiitt a maximalis Ep
értékeire. Ugyességre nem, mivel az inkabb
egy fejlesztett és velesziiletett képesség, sem
mint fizikai adottsag. Megjegyzendd, hogy
legfeljebb  +3-as  értékek  érheték el
méretnovekedés nélkil és amennyiben
barmely tulajdonsdag a varazsldo faji
maximuma fo0lé menne, annak mind
méretében, mind izomzataban lathatd jelei
lesznek. Tehat elképzelhets egy 25-0s erejl
monstrum, am 6 mar megjelenésében is
inkabb egy féloriasra fog hajazni.

Valamint hiaba a ragadozokat idéz6
izomkotegek, egy id6 utan a sulyndvekedés
miatt nem tud gyorsabban mozogni az
alkalmazo, ezért a maximalis Gyorsasag,
amit igy elérhet a morfologus 22-es. A masik
harom fizikai tulajdonsag legnagyobb
értékének csak az alkalmazd manapontjai
szama szab hatart.

Els6  példa: egy morfolégus, miutdin
artalmatlannd tett egy palotadrt, igyekszik felvenni
vértezetét és fegyverzetét. Hogy a diszes felvért
sulyat elbirjia 20 Mp + idémadgiaval szert tesz +4
Erére és vele egyiitt +4  Gyorsasagra,
All6képességre, Egészségre és Ep-re. Valamint,
mivel meghaladja a +3-as limitet, picit vallasodik,
vastagodik, taldn még picit né is eredeti méretéhez
képest.

Masodik példa: mivel egy igen komoly
kGlap zdrja el a csapat utjat, a vardzslo ugy dont,
hogy ide bizony Oridsok erejére van sziikség, ezért
ha rovid idGre is, de sok energiat felhasznalva fel is
veszi egy Orids meéretét 3 korre, valamint hogy
ruhdit ne szaggassa le az dtvdltozds, Atalakitds

crer

mozaikkal valoban szé szerint hatalmasra né,
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+14-et kapva Erejére, Alloképességére, Egészségére
és Ep-ire, dm Gyorsasdgdra legfeliebb annyit,
amennyivel eléri a 22-es maximumot, mivel sajit
hatalmas tomegét is mozgatni és a mértan ismervei
alapjan a térfogat és ezzel a tomeg novekedése
kobos, igy a suly gyorsabban gyarapodik, mint az
azt mozgato eré.

Részleges atvaltozas

E: 1

Mana-pont: 5 / szerv vagy paros szerv
Sebzés: nincs

Id6tartam: 3 kor

Varazslas ideje: 1 kor

Ezzel a mozaikkal egy egy szervét
képes dbnmagaban megvaltoztatni a varazslo.
Kihasznalva, hogy sajat és mas humanoidok
¢élettanat mesterien ismeri, képes olyanokra,
hogy csak az adott szervet valtoztassa meg,
mas képességeket, vagy 0j tulajdonsagokat
raruhazva. Ez lehet példaul a torka a
hangszalakkal vagy az elfekéhez hasonld
szem infralatassal. Mivel a valtozas valoban
fizikailag megtorténik, ezért ez akar
latvanyos is lehet. Elképzelhets, hogy
farkasokhoz  hasonld  ¢jszakai  latast
varazsoljon maganak, am szemei
ragadozokéra emlékeztet6 szint Oltenek és
csillognak a sotétben. Lehet mély, 6blos férfi
hangja, de ez  megfelel6 méretl
adamcsutkaval is fog jarni, akkor is, ha néi
alakot hord éppen.

Fontos még megemliteni, hogy ezt a
mozaikot csak akkor tudja alkalmazni, ha
sajat  alakjdban van. Ha egyébként
Atvaltoztatassal valtoztat magan, nem is
lenne értelme kuloén erre plusz manat
forditani, megcsindlhatja a modositasokat az
egész atvaltozas keretén beliil. Amennyiben
viszont mar  atvaltozott, testét a
Természetesanyagok magiaja értelmében

magia itatja at, még ha leplezett is. Igy
tovabbi anyagmagianak csak az utan lehet
alanya, hogy  visszavaltozott eredeti
formajaba.

Aurahamisitas

wp koltsége: 2 wp

Erésités: 1

Id6tartam: fenntartas
Hatotav: 6nmaga
Meditacio ideje: 1 szegmens

Amely személyeket a diszciplina
alkalmazodja Auraérzékeléssel megvizsgalt,
azoknak az aurajat képes mimelni és felvenni
— természetesen csak latszolag.

Amikor az alkalmaz6é aurgjat
valamilyen diszciplina vagy varazslat
segitségével vizsgaljak, az Aurahamisitas
Er6sségét le kell vonni annak ErGsségébdl,
vagy a proba értékébdl, amennyiben
valamilyen  képzettséggel,  képességgel
vizsgalédik  valaki. Az  Aurahamisitas
diszciplina Eréssége 2 w-pontonként 1. Ha
valaki atlatott volna a morfoldégus pajzsain,
de az igy lecsokkentett Erdsség mar nem
lenne elég, az alkalmazd aurdja helyén a
lemasolt aurat latja. Azok, akik nem
gyanakszanak és ezért nem tesznek fiirkészé
probakat, mindenképp a lemadsolt aurdt
latjak, amennyiben képesek aurat érzékelni.

Fenntartasa nem igényel t6bb
koncentraciét, mint a Dinamikus Pszi Pajzsok
fenntartasa.

Ennek a diszciplinanak igazan akkor
van szerepe, ha az alkalmazé valakivel
Telepatikus kapcsolatot kezdeményez mas
nevében — Telepatianal ugyanis az Aura
lenyomata alapjan ismerik meg egymast a
résztveveék.
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Kreétor (NJK)

»A  flistb6]  hamarosan  kétr  alak
bontakozott ki. Nem emlékeztettek semmilyen
ismert élGlényre: leginkdbb egy krani I6 és egy
sarkdny frigyébll sziiletett korcsokra hajaztak.
Sotér  pikkelyes  testiik  két  hdtso  labukon
tamaszkodott. Izmos, hegyes végli farkuk segitette
Oket az egyensulyozisban. Nyakuk hajlékony
kigyonyak, fejiik holmi Griilt magus lidércdilma,
kobracsuklydsval egybegyurt, szivforma maddrfey.
A csGrszer(i szdjban 1il6 tépbfogak résein dat olykor
villas nyely csapott el6. Ha az ember sokdig
szemlélte Gket, ugy érezte, atlit rajtuk, mint a
fiistos tivegen — gyanitani kezdtem, hogy pompdsan
kivitelezett illuzioval van dolgunk.

Az egyik lovag kizelebb Iéptetett, mire a
lények sziszeg6 hangot hallattak, és figyelmeztetén
kitartak griffearmokban végz6db ujjaikat.”

Sotet zarandok — Ray O’Sullivan

Bar mar a Bestigrium is telis
tele van olyan lényekkel
kreatarakkal, amiket
kifejezetten, célzott igény
szerint tenyésztettek ki, azok

egy része viszont, a
tapasztalati magia
korlatozott  eszkoztaranak
koszonhetéen, csak hosszu
generaciok nevelése,

kisérletei és keresztezései
altal kezdték el kozeliteni a
kivant eredményt.

Veliik ellentétben
allnak a kreatorok, az elsé
olyan specializacio, melyet
,szakmajuk” gyakorlasanak
sziikségletei révén nem tarthatunk szamon a
kalandozo6 varazslok kozott és mint ilyen
NJK-knak mindsiilnek.

A teljesség igénye nélkil, az alabbi
nevekkel talalhatunk hozzajuk kothetd
Iényeket az emlitett kiegészitGben:

o (Csendes ebek
Krani csatald és harci kutya
Majomhiéna
Panthen
Lathran

e Varthon
e Galrex
e Quintarha

Oket is els6dlegesen az anyag magia
letéteményeseiként kezelhetjik, am bar
sokuk képzett praktikai okokbol az idomitas
és allatismeret terén is, alkotasaik
kontrollalasa vagy megzabolazasa érdekében
gyakran nyulnak az asztral illetve mentél
magia eszkOzeihez. Ugyanakkor kevésbé
jellemzd rajuk a térmagia vagy a kiilsé sikok
Iényeinek ismerete.

Kreator is van megannyi féle. Az
egyszer( homonkuluszt mar mindegyikiik
meghaladta, de van ki htisgélemekkel, van ki
novények létrehozasaval, van aki 4j allatfajok
megalkotasaval tolti laborjaban éveit. Ki sajat
tudas vagy  becsvagybdl, ki pedig
megrendelésre.

Olyanok is akadnak kozottiik akik az
élettelen anyagok anatomiai tOkéletesitését
tlzték ki célul, erésebb, gyorsabb, minden
téren tokéletesebb golemeket
vagy épp homonkuluszokat
alkotva. Netan ragadozo
allatoknak igyekeznek a
sériilékeny hus és vér helyett
marvanyba almodott testet
alkotni, amiben  szinte
elpusztithatatlanok.

A lény, amit egy
kreator megalkot szinte
bizonyos, hogy valamiként
kiilonleges lesz. Ujdonsag,
amit Ynev még nem vagy
mar legalabb is korszakok ota
nem latott, hiszen lehet, hogy
egy elvetemiil tudos csak egy
legendas, mar elt(int Iényt
probal visszahozni és nem éléhalottként.

Az altaluk létrehozott 1ények értékei
széles skalan mozoghatnak. Az altaluk
alkotott golemek pedig sokszor sokkalta
gyorsabbak, iigyesebbek vagy er&sebbek
anndl, mint amire egy altalanos, nem
specializalt varazslo altal megalkotott,
hasonl6 konstrukcio képes.
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Az él6lények mind birnak lélekkel, legyenek emberek, dllatok, rovarok,
vagy akdr novények. Természetesen ez utobbi két csoportba tartozo teremtmények lelke
rendkiviil kezdetleges; 1ugy is fogalmazhatndink: nem tobb lélekcsivandl. A Lélek
ugyanis nagy utat  jar be, akdr a test. Megfogan
- az Istenek dltal - kialakul, megsziiletik, fejlédik, taldn még oregszik is. Am soha el
nem pusztul: a LELEK HALHATATLAN.

Eleinte valamely tudattalan, kezdetleges Ilétformdban nyilvanul meg.
Fejlédése soran Anyagi teste novényi életek sokasdgan dt, kés6bb a rovarlét kiilonféle
allomdsain keresztiil valik egyre bonyolultabb, egyre kifinomultabb alkotmdnnyd. A
nagybetls Lélek megsziiletése az dllatta vdlds pillanatara tehetS, mikor madr nem
pusztan Anyagi, de Asztrdlis Teste is jelentOsnek, kialakultnak mutatkozik.

Allomdsok hosszii sora koveti egymdst ezutdn is, mig végiil felépiil a Mentdlis
Test. megsziiletik a Tudat, és vele az Emberi Lélek, mely tucatnyi porhiivelyben olt
testet. Ekkor mdr minden szempontbol felnbttnek  tekinthetd.  Anyagi
megnyilvanuldsai egyre emelkedettebb, egyre intelligensebb emberek. A vardzsidk,
méginkabb a Magusok, mdr oreg lélekkel birnak.

A Lélek aggkordra nézvést csak taldlgathat az emberi elme. A legkdzelebb
talan akkor jarunk az igazsaghoz, ha igy valljuk: elfekben lakozik.

Ime a lélekvindorlds:

A Lélek akkor lesz képes a Személyes Aura kisugdrzasara, mikor Asztralis Teste mar kialakul - ez az
dllati és anndl fejlettebb létformdkra igaz. Ett6] kezdve megvédi Anyagi Testét a kozvetleniil ra haté magidaktol.

crer

romboldsoknak.

Attol kezdve, hogy a Lélek Mentaltesttel bir, kozvetlendl a Tudatra gyakorolt asztralis és mentdlis
hatdasoknak is ellen tud szegiilni; mi tobb, képessé valik arra, hogy mdsokra hasonlo hatast gyakoroljon. A
csiszolt elmével bird ember megtanulta, miként fokozhatja és emelheti tudatossd a lélek eme tudatalatti
képességeér... "

Magia; A Lélekr6l és a Testrél — Elsé Torvénykonyy
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Asztradlmégus

Megint csak a koznapi nyelv nevezi Gket
magusoknak, hasonldan az
anyagmagusokhoz, bar tudomanyuknal
fogva 6k kozelebb allnak a Lélek
tokéletesedésének megismeréséhez.
Szaktertletiikk az ¢él6k asztralis testének
ismerete és befolyasolasa.

Ugyan a Fehér Paholy varazsloi
alsébb rendl tudomanynak tartjak az
asztralmagiat, messzire menniink nem Kkell,
hiszen mar a varosban talalhat6 Okkult
Egyetemen 1is foglalkoznak ezen tanok
mélyebb megismerésével.

Kozbelépésiik —a teljesen nyilvanvalod
érzelmi valtozasokat és a tdbmeges hatasokat
leszamitva — ritkan felt(iné. Amugy pedig a
feltiinés kertilése jellemz6 is rajuk, kis
jatékaikra, hiszen nehéz lenne
tanulmdnyozni az emberi pszichét, masok
viselkedését zavartalanul, ha tudna a
kornyezetiik, hogy éppen manipulaljak Sket.
Arrdl nem is beszélve, hogy az emberek
tobbségének szabad szelleme nem szereti, ha
befolyasoljak, igy nem egyszer jogosan
tarthatnanak a megtorlastol. Az inté jeleket
altalaban idében felismerik, mivel a 1élek és
az emberi viselkedés alapos ismer6i. Bar
inkabb utébbi, az arcra kiil6 érzelmek,
pillanatnyi lelki allapot, amit jobban
észrevesznek, amiben jaratosabbak.

Tarsasagi személyek, akik szivesen
mozdulnak ki a nagyvilagba a népek kozé.
Elvégre nehéz az embereket és az érzelmeket
tanulmanyozni egy csendes konyvtarba
bujva. Akkor mar inkabb a balok tancterme,
szerelmi dramak helyszine, vidam fogadot és
dithos késdobalodk az 6 kutatédterik!

Az asztralmagusok nem szivesen
nyulnak az anyaggal manipulald
varazslatokhoz, legyen az d&selemi vagy
anyagi. Ha mégis, azt inkabb a kevésbé
feltiné Elemi Erdvel oldjak meg. Ritka az,
hogy latvanyos tlizijatékkal hivjak fel
magukra a figyelmet, mikor sokkal
hatasosabb modjat is ismerik egy joO
belépbnek.

Az asztralmagus képzettségei elsé szinten:

Képzettség fok/%
1 fegyverhasznalat Af
pszi Kyr-metodus
2 nyelvtudas Af'5. 4.
Gsi nyelv ismerete Af
emberismeret Af
iras/olvasas Af
sebgyogyitas Af
lélektan Af
legendaismeret Af
torténelemismeret Af
rinamagia Af

Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket

kapja:
TSZ  Képzettség fok/%
4. emberismeret Mf
6. runamagia Mf
7. legendaismeret Mf
8. torténelemismeret Mf
Jatéktechnika:

Elsédleges erbsségiik az Asztralsik hatékony
hasznalata, ami annyit tesz, hogy minden
altaluk hasznalt asztral mozaik és Asztrdl
Szem  erGsségéhez hozzd adhatjak a
Tapasztalati Szintjiiket, de nem kotelezé.
Képesek tovabba Személyes
Aurajukat  forrasként felhasznalni  és
feltolteni, hasonl6an ahhoz, mint amikor egy
Asztrdl szimbdlumba (Jelmagia) sritenék
bele a varazslatot. Ilyenkor a varazslasi id6 3
szegmens helyett 1 kor, az id6tartam azonban
valtozatlan. Minden masban mikodését
tekintve ugy kell kezelni, mintha az
asztralmagus helyén egy Asztral szimbdlum
lenne lathat6. Azaz aki ranéz, arra Kkifejti
hatéasat. A hatds alapesetben csak a varazslé
zonajaban jon létre, de Tavolbahatassal
kiterjeszthet6 egészen a pszihez hasonléan
addig, amilyen tavolrél normal latassal a
személy felismerhet6. Ez emberi, nem javitott
latas esetén 100 ynevi lab. A hatas nem
valogat, baratokra, szOvetségesekre
ugyanugy kifejti hatasat. Az alkalmazas lehet
joforman észrevétlen, mint mikor 1 E
Undorral tolti fel Aurgjat és tavoltartva
magatol minden allati lényt, akiknek
kezdetleges 1élekcsirajara a magia torvényei
szerint automatikusan hat. Nem fogja
0sszesz6rozni a dorgdlédzé macska és nem
fanyalodik ra egy moszkitd sem. Vagy lehet
egészen latvanyos is, mikor egy terembe
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belépve, miutan minden szem raszegez6dott,
egybdl mindenki mondhatni a rajongoja és
szerelmese lesz.

Képes az kyr pszib6l az Asztral Szem
diszciplina alkalmazasara ugy, hogy csak

alaperdsitést hasznal, viszont az idGtartam
nem azonnali, hanem 1 kor. Ekkor nem lat at
pajzsokon, akkor sem, ha az alaperGsités
+TSz elegendd lenne, ellenben az idStartam
alatt szabadon szemlélédhet a latoterében az
Asztral Sikon. Kozben az Els6dleges Anyagi
Sikkal kapcsolatos cselekedeteire a jelentSs
hatrany modositoi érvényesek (MTK 52.0., -
25KE, TE, VE, CE), érzékelés probait pedig
-3-al. dobja Kozben képes kovetni asztralis
fonalakat a latoterében. Az idStartam a
pszipontok tobbszordzésével kitolhato.
Képes a pszib6l a Képességjavitis
alkalmazasara az Asztral tulajdonsagara.

Egy asztralmagus az alabbi egyedi
mozaikokkal rendelkezik:

Asztral fonal elvagasa

Magiaellenallas: nincs

E: 1

Mana-pont: 3

Id6tartam: végleges
Varazslas ideje: 1 szegmens

Ha a varazslo ezzel a kiegészitéssel
varazsol el egy asztralis mozaikot, akkor a
varazslat alanya és kozte csak a varazslat

megfoganasanak pillanataban létezik asztral
fonal. Azaz még ért6 tekintettel sem
kovethet6 vissza a magia keltette érzelem
forrasa. Legalabb is az asztralis sikon nem.

Kondicio

Magiaellenallas: mentalis
E: 1

Mana-pont: 15+ 1/E
Id6tartam: lasd leiras
Varazslas ideje: 1 szegmens

Elsére furcsa lehet, hogy egy mentalis
mozaikot latunk az asztralmagus
kelléktaraban, de ez a mozaik valdjaban nem
hasznalhaté oOnmagaban. Egy specialis
id6zités varazslatrol van szo, amely egy
egyszer(i kondici6t plantal az 4ldozat
emlékkozpontjdba. Ez lehet egy mondat,
amit hall, egy kép vagy arc, amit meglat vagy
egy szovegrészlet, amit elolvas. Mikor ez a
kondici6 teljesiil, a csatolt asztralis varazslat
aktivalodik és kifejti hatasat. Ha a kondicio
nem teljesil egy kerek esztend6ig, az
asztraltestbe juttatott magia szertefoszlik.

Amennyiben a célpont mentalis
magiaellenallasa sikeres volt, gy az asztralis
mozaik azonnal, a varazslat megfogantakor
kifejti hatasat, késlekedés nélkil.
Asztralmagus csak asztralis befolyast tud
csatolni a kondiciohoz.
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Mentalista

Nagyobb hirnévvel rendelkeznek — ha nem is
minden esetben Oriilnek ennek - az
ugynevezett mentalistak. Az & szakteriiletiik
az elmék sikjanak, a Mental Siknak az
ismerete, masok mentalis kozpontjainak
befolyasolasa.

Alkalmazzak O6ket artd6 gondolatok
keresésére, ellendrzésre, kémkedésre,
vallatasra és még az Istenek tudjak mi
mindenre. Egy biztos, ha mentalista jar a
kozelben, az ember mar abban sem lehet
biztos, hogy mire emlékszik vagy mit lat
éppen. Kiilondsen akkor, ha azok az emlékek
nemrégiben jutottak eszébe!

A eléz6vel ellentétben a pyarroni
varazslo iskolak kifejezetten hiresek arrol,
hogy mentalista képzésekkel foglalkoznak, és
biiszkék is erre, noha tavolrél sem 6k az
egyetlenek a kontinensen.

Mig az asztralmagusok a pillanatnyi
érzelmeket olvassak jobban, mondhatni jo az
emberismeretiik, addig a mentalistak
erdsebbek a tudatalatti dontéseinek, a rejtett
traumak és motivaciok hatasanak, a
lehetséges hosszutavu hatasok kimenetelének
tanulmanyozasaban. Erre Yneven a lélektan
képzettség hasznalatos.

Bar 6k is gyakran kimozdulnak a nép
korébe, am asztralista tarsaikkal ellentétben
6k ritkabban helyezkednek el a forgata
kozepén, az érzelmek tengerében, inkabb a
partvonalrol figyelnek és avatkoznak be ha
kell. Sok esetben képességeiket bérbe is
bocsajtjak, igy talalni fontosabb védelmi
vonalaknal, térkapukndl arté szandékot
fiirkész6 mentalistakat, természetesen csengd
arany bérezésért.

A mentalistak nem szivesen nyulnak
az anyaggal manipuldlé varazslatokhoz,
legyen az &selemi vagy anyagi. Ha mégis, azt
inkabb a kevésbé feltliné Elemi Erével oldjak
meg. Ritka az, hogy latvanyos tlizijatékkal
hivjadk fel magukra a figyelmet, mikor a
hattérbdl tevékenykedve sokkal hatasosabbak
is tudnak lenni.

A mentalista vardzslé képzettségei elsé
szinten:

Képzettség fok/%
1 fegyverhasznalat Af
pszi Kyr-metddus

2 nyelvtudas Af5. 4.
Gsi nyelv ismerete Af
emberismeret Af
irds/olvasas Af
sebgyogyitas Af
lélektan Af
legendaismeret Af
torténelemismeret Af
runamagia Af

Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket
kapja:

TSZ  Képzettség fok/%
4. lélektan Mf
6. rdnamagia Mf
7. legendaismeret Mf
8. torténelemismeret Mf

Jatéktechnika:

Itt els6ként ki kell térniink a mentalfonalak
tulajdonsagaira és sokasaganak korlataira.
Alap esetben egy mentalfonal fizikai szem
szamara lathatatlan pokhaloként fesziil a
varazsld és 4ldozata kozott, passzivan.
Viszont, ha ezen a fonalon keresztil
informaci6 aramlik akarmelyik iranyba,
akkor azt aktiv fonalnak nevezhetjiik. Azaz,
mig egy barmely mentalis kozpontra
alkalmazott Bénitas vagy Kabitds mentalis
mozaik nem igényel semmilyen figyelmet,
addig egy iras mar legalabb szakaszos, egy
olvasas pedig egyenesen folyamatos
figyelmet igényel. Egy ovatlan varazslo, tal
sok Olvasas mentalis operaciot fenntartva
koénnyen az Griilet hatarara sodorhatja sajat
magat. Képzeljink el egy varazslot, aki
egyszerre érzi a sajat teste  Osszes
érzékszervét, lat, hall, tapint, rendelkezik egy
maddr minden érzékszervével, probal
nyeregben maradni sajat
mozgaskozpontjaval, mikdzben a rejt6zé
banditak koziil egynek az emlékeiben olvas,
tobbnek a gondolataiban, ahogy probalja
kideriteni ki a vezér és netan még az elézé
varazslatok  lejarta  el6tt  megprobal
néhanyuknak gondolati parancsokat,
akaraterd atviteli utasitdsokat is adni. Ezért
azt a szabalyt hozzuk, hogy egy varazslo egy
egy mentalkozpont tipusbdl (beszéd, érzék,
emlék, mozgas, akarat) annyi aktivat
hasznélhat, amennyi az Intelligencidjanak tiz
folotti része osztva harommal és felkerekitve.
Ha t6bb aktiv mentalis varazslata élne még,
akkor ezt a szamot meghaladé szalakat
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passzivan kell hagynia, mondhatni iiresen
logva az éterben. A szalak kozott 1 szegmens
alatt valtogathat, de egyszerre nem
hasznalhat ennél tobbet.

Els6  példa: A  vardzslo, kinek
Intelligencidja 12, azaz 2/3 kerekitve 1, egyszerre
minden mentdlis kozpont tipusbol egy egyre tud
figyelni. Tehat képes megGrizni tartdsdt, tilni vagy
nyeregben maradni (mozgds kozpont), akdr
beszélni is (beszéd kozpont), mikdzben sajit
érzékeire tamaszkodik (érzék kozpont) és valakinek
az emlékei kozott kutakodik (emiék kozpont). De
ekkor fura mod sajdt emlékeivel azokat nem tudja
osszevetni, hacsak nem vdlt vissza.

Ugyanez a vardzslo képes arra, hogy
mondjuk egyhelyben 1ildogél, viszont sajdtja helyett
egy kémlelésre haszndlt maddar akarat és érzék
kozpontjaival tartja az aktiv kapcsolatot, mikozben
arrdl fogalma sincsen, hogy a teste koril mi
torténik. Tarsai legfeljebb pszi tizenetben érhetik el.

Masodik példa: Egy mentalista egy
szamdra gyanus tdrsasdggal beszélget. Kordbban
eszrevétlentil betort elméjiikbe, mig azok kozeledtek
a hely felé. A vardzslo Intelligencidja 18, aminek
8/ 3 kerekitve 3 a mérvado értéke. Ez lehetbvé teszi,
hogy az Osszes sajat mentdlis kozpontia folott
kontrollt gyakoroljon, mikozben a tdrgyalok koziil
kettének a felszines gondolataiban olvas (akarat
kozpont), a hdtso kettGnek, akik meg egymdssal
sutyorognak idegen nyelven, a szavait értse (beszéd

kozpont).
A mentalistak hozzaadhatjak
Tapasztalati Szintjuket az altaluk

alkalmazott mentalis mozaikok és Mentadl
Szem erGsségéhez, ha akarjak.

Képesek tovabba Személyes
Aurajukat  forrasként felhasznalni  és
feltolteni, hasonl6an ahhoz, mint amikor egy
Mental szimbolumba (Jelmagia) s(ritenék
bele a mentdl vardzslatot. Ilyenkor a
varazslasi id6 1 szegmens helyett 5 szegmens,
az id6tartam azonban valtozatlan. Minden
masban mikodését tekintve ugy kell kezelni,
mintha a mentalista helyén egy mental
szimbolum lenne lathat6é. Azaz aki ranéz,
arra kifejti hatasat. Ilyen modon a mentalista
Kabito, illetve Bénitdé mental mozaikokat
képes korlatozas nélkil alkalmazni, illetve
korlatozott, elére meghatarozott
informacidkat tud fras mozaikkal
kombinalni. Azaz aktiv mentalfonalat nem
tud felépiteni. Korlatozott irasi utasitas lehet
példaul emlékkézpontra, hogy mindenki
felejtse el, vagy hasonlo érzékkozpontra, a

boszorkanyéhoz hasonld lathatatlansagot
létrehozva. Lényeg, hogy nem lehet Osszetett,
csak valami egy mondatban leirhatdé hatas,
amit az adott mentalkézpont feldolgoz. Ez a
hatas alapesetben csak a varazslo zonajaban
jon létre, de Tavolbahatassal kiterjeszthetd
egészen a pszihez hasonléan addig, amilyen
tavolrol normdl latassal a  személy
felismerhetS. Ez emberi, nem javitott latas
esetén 100 ynevi 1ab. A hatas nem valogat,
baratokra, szovetségesekre, allatokra
ugyanugy kifejti hatasat.

Képes az kyr pszib6l a Mentdl Szem
diszciplina alkalmazasara ugy, hogy csak
alaperésitést hasznal, viszont az idétartam
nem azonnali, hanem 1 kor. Ekkor nem lat at
pajzsokon, akkor sem, ha az alaperGsités
elegendd lenne, ellenben az id6tartam alatt
szabadon szemlélédhet a latoterében a
Mental Sikon. K6zben az Elsédleges Anyagi
Sikkal kapcsolatos cselekedeteire a jelentGs
hatrany modositoi érvényesek (MTK 52.0., -
25KE, TE, VE, CE), érzékelés probait pedig
-3-al dobja. K6zben képes kovetni mentalis
fonalakat a latoterében. Mentalfonalat nem
csak magia, de pszi is hozhat 1étre, példaul a
Telepatia. Az id6tartam a pszipontok
tobbszorozésével kitolhato.

Képes a pszib6l a Képességjavitds
alkalmazasara az Intelligencia és az
Akaraterd tulajdonsagokra is.

Egy mentalista a kovetkez6 egyedi
mozaikokkal rendelkezik:

Mental fonal elvagasa

Magiaellenallas: nincs

E: 1

Mana-pont: 3

Id6tartam: végleges
Varazslas ideje: 1 szegmens

Ha a varazsld ezzel a kiegészitéssel
varazsol el egy mentalis mozaikot, akkor a
varazslat alanya és kozte csak a varazslat
megfoganasanak pillanataban létezik
mentalis szal. Ebb6l adodik, hogy csak
passziv fonalakra, azaz Kabitds és Bénitas
mentalis operacidkra alkalmazhat6. Ezéltal a
mentalis befolyas forrasa nem kovethetd
vissza a Mental Sikon.
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Kondicio

Magiaellenallas: mentalis
E: 1

Mana-pont: 15+ 1/ E
Id6tartam: 1asd leiras
Varazslas ideje: 1 szegmens

Egy specidlis id6zités varazslatrol van
sz0, amely egy egyszer( kondiciot plantal az
aldozat emlékkozpontjaba. Ez lehet egy
mondat, amit hall, egy kép vagy arc, amit
meglat vagy egy szOvegrészlet, amit elolvas.
Mikor ez a kondicid teljesiil, a csatolt
mentalis varazslat aktivalodik és kifejti
hatasat. Nem lehetséges Olvasasi mental

operacio, kivéve egy, az alany sajat emlékei
kozé tartozd emlék felidézése a célpont
szamara. Nem lehet tovabba Iras mentalis
operacio. Mikor ez a kondicié teljesiil, a
csatolt mentalis varazslat aktivalodik és kifejti
hatasat. Ha a kondici6 nem teljesiil egy kerek
esztendBig, a mentaltestbe juttatott magia
szertefoszlik.

Amennyiben a célpont mentalis
magiaellenallasa sikeres volt, ugy a tobbi
mental mozaik azonnal, a varazslat
megfogantakor Kkifejti hatasat, késlekedés
nélkil.
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Jelmester

,,...A rajzolatok uralmat adnak a Viligegyetem
felett - nem kiilonbek és nem hitvanyabbak a
mdgikus igéknél és holmikndl. Talin csak
annyiban kiilonbdznek, hogy bizonyos mdgikus
operdcikhoz mdr elfeledtiik a szavakat, mig a jelek
rdnk  maradtak az  el6dokt6l.  Kutatjuk
tartalmukat, igyeksziink szétboncolni Gket, hogy
beléjiik ldssunk, egészen a vdzat ado csontokig,
akdr a gyogyité teszi az emberi testtel. Allitom,

semmit sem tudunk még alapvetG titkaikrdl... "
oA magikus  szempontbol  tokéletes
rajzolatot a vardzslo csak transzban képes
megalkotni. Mivelhogy a Jelmdgia nem pusztan a
rajzolatbol  dall, hanem abbol a transzban
végrehajtott mliveletb6l is, melynek soran a
vardzslo  lelkének lenyomatdt, egy léenyébdl
kipattano apré szikrdt is elhelyez a vonalak kozott.
Ez az a paranyi szikra, melyt6l az életre

kél.. "

Magia; Magica Graphica - Els6
Torvénykonyv

Talan sokan ismerni vélik Ynev szerte
a jelmestereket, am valdjaban gyakran
Osszekeverik 6ket a runak tudoraival, kik
konyvtarak tucatjan ragtak mar at magukat,
6si runak és azok értelmezése utan kutatva,
nyelvészetileg beillesztve rendszeriikbe. A
runamesterek  azok, akik elsédlegesen
felelések a  runatargyak, kastélyokat,

hadigalyakat véd6é runatermek készitéséért.
Az 6 helyik konyveik kozt, valamint
mdhelytiikben van, ahol a szilkséges
szakmakat, kovacsolast, kéfaragast,
Otvosséget gyakoroljak sziintelen.

A jelmesterek szerepe mas! Ok az
alapvetd jelmagikus rajzolatok, a
Varazsjelek, Varazskorok, Szimbolumok,
Bélyegek ¢és Pentagrammak mesterei.
Tudasuk eredete, torténelme mar a homalyba
vész, amint azt Moress Nobren is felvazolta a
fentebb idézett miiben, am ezen tudas
letéteményesei igenis koOztiink élnek és
szolgaltatasaikat kinaljak cseng6 aranyakért.

Tehetik ezt joval batrabban, hiszen
ahogy azt az ETK is megallapitja, Jelmagiara
nem alkalmazhat6 szimpatikus magia, azaz
nincs szimpatikus kapcsolatban alkotdjaval,
ellentétben a ranasorokkal. Igaz, bizonyos
tekintetben hatalmuk is sokkal
korlatozottabb, merevebb, mint a ranak leird
nyelve. A 1élek lenyomata pedig, amire a régi
mester is utal Magica Graphica cim(i m(ivében,
valdszintileg a hordozo6 altal uralt és iranyitott
mana.

Specialis, ez iranyu tanulmanyaiknak
koszonhetd képességiik gyOkere ugyanabbol
a jelenségbdl fakad, mint amikor a varazslas
soran a bal kézzel levegébe rajzolt ranak
hatast gyakorolnak, holott matéria nem, csak
akarat koti 6ssze a vonalakat.

A jelmester képzettségei elsd szinten:

Képzettség fok/%
1 fegyverhasznalat Af
pszi Kyr-metodus
2 nyelvtudas Af'5. 4.
Gsi nyelv ismerete Af
alkimia Af
iras/olvasas Mf
festészet/rajzolas Af
legendaismeret Af
torténelemismeret Af
runamagia Af
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Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket
kapja:

TSZ  Képzettség fok/%
4, herbalizmus Af
S. meértan Af
6. rdnamagia Mf
7 legendaismeret Mf
8 torténelemismeret Mf

4, e RN AN
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Jatéktechnika:
Mivészetik 1ényegébdl fakaddan el is
utasitjak a csak szavakkal torténé varazslast
és nem is rendelkeznek benne gyakorlattal,
azaz a tObbi varazsloval ellentétben a
jelmesterek nem hagyhatjék el bal kezik
A jelmesterek legfontosabb
képessége, hogy megidézhetik a semmibdl az
altaluk ismert jelmagikus rajzolatokat a
korulottik talalhato feluleteken. A feliileten
dereng6, fényl6 festményre hajazo6 alakzatok
formajaban tlnik fel a rajzolat, amennyiben
elégséges az egybefiiggd teriilet. Példaul egy
erkélyen allva konnyen lehet, hogy nem fér ki
egy Varazskor. Mivel nem aprolékosan

“""Adl].ma né N
e ! ,

alkotjak meg a fizikai rajzolatot, hanem
annak pontos, idedlis képét idézik fel
elméjiikben, és nem a fizikai korlatokba 6ntik
at a mégikus energiét hanem a varazslas
akaratuk altal formalt mintaba rendez1k,
ezért nem sziikkséges a Transz, valamint
sokkal gyorsabban is elkésziilnek egy

\\\ \! \

) __. ‘l "’/"\-‘/ //

dilso ~‘b'h6h L _'t

\\

megidézett rajzolattal. Fontos kitétel, hogy
él6lényekre legfeljebb érintés hatétavval
képes bélyegeket idézni.

Azonban mivel nincsenek fizikai
keretek, amik az Elsédleges Anyagi Sikhoz
kossék az energiat, az igy felidézett rajzolat
nem allando és nem lehet végtelen er&sséga.
Azaz egy asztral- vagy mentalbélyeg erGsitése
csak annyi, amekkora erésségli a belefoglalt
mozaik. Az igy idézett vonalak fokozatosan
halvanyodnak, majd egy id6 utan elveszitik
tartasukat és a mana, vele egyiitt pedig a
magikus hatas elillan. Az, hogy ez mennyi
1d6, fiigg a megidézésre, az imaginaciora
hasznalt id6 mennyiségétdl és az esetlegesen
sziikségesen feliil belefektetett energiatol.
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Az igy megidézett rajzolatokat a
jelmester képes a Leplezés mozaikkal is
kombinalni. Amennyiben nem magikus
kisugarzasat, hanem a latvanyat leplezi a
varazslé, 1Ugy a megjelenéskor csak
felvillannak az idézett rajzolatok, majd el is
tlinnek a szem el6l. A tovabbiakban mar csak
a Leplezés erésségét meghalado Fiirkészéssel
vagy hasonlo felderité modszerekkel 1athato.

A megidézés manakoltsége
ugyanannyi, mintha hagyomanyosan rajzolta
volna a vonalakat a jelmester, valamint ezt
kombinalhatja Idémagiaval. Azaz lehetséges
hatasat  kitolni, iddziteni, de  akar
Orokkévalova is tenni, ha rendelkezésre all a
manamennyiség az alkalmazd elméjében.
Bar jelmagiar6l van szo, az igy idézet
rajzolat, mint ¢él§ varazslat, varazslat-
varazslo szimpatiaban all megalkotdjaval.

Az idézés ideje, mint mar emlitettiik,
aranylik a kivant hatéidével. A Jelmagia
fejezetben leirt rajzolasi id6t perc helyett
szegmensben  alkalmazva a  rajzolat
minddssze annyi korig létezik, amennyi a
jelmester Tapasztalati Szintje. Azaz egy
sebtiben, 5 szegmens alatt idézett Térgat
varazsjel, egy 3. Tapasztalati Szint( jelmester
esetén 3 korig fogja védeni a kOrnyezetet a
Térmagiatol. Ami nem hangzik soknak, de
példaul  sokan  szeretnének  bizonyos
szituaciokban mondjuk 20 szegmensért, azaz
2 korért cserébe védelmet szint fliggvényében
akar egy-két percre is példaul démonoktol.

Ha az idézés idejében a percet
korokre cseréljiik, azaz példaul egy 20 perces
Védé varazskort elméjében gondosan
felépitve a jelmester 20 kor alatt alkot meg,
akkor a rajzolat TSz x 10 percig marad jelen.

Varazskorok esetén az idézett kor
sugara nem lehet nagyobb, mint a jelmester
TSz-e valamint, ha egy rajzolat kilogna a
varazslé zonajabdl, ugy Tavolbahatast kell ra
varazsolnia.

A rajzolatokat, 1évén fizikailag nem
léteznek, nagyon nehéz megtorni. Ha egyszer
mar megjelentek a feliileten, akar szakadékot
is lehet alatta nyitni, a jelek ugyanott fognak
vilagitani a leveg6ben, ahol voltak. Viszont
normal varazslatokhoz hasonléan lehetséges
megsziintetni a hatast példaul Destrukcioval.

Elsé példa. észreveszik, hogy langol egy kis
haz. Mar tul van azon a szinten, hogy kénnyen el
lehessen oltani, de egy 5. TSz-U jelmester nekidll
Korbezaro vardzskort idézni koré, 5 meéteres

sugdrral, 20 kor alatt, ami kicsivel tobb, mint 3
perc. Ha addig vizes vidrokkel, lepedGkkel
kordaban tudjdk tartani a tiizet, utana 50 percig
minden kornyez6 éptilet védve lesz egy tiizektsl
vedG varazskor dltal.

Masodik példa: lidércek tamad a csapatra
és magikus fegyver hijan egész addig csak védekezni
van modjuk, mig a jelmester Magikus Aura
Varazsjelet nem idéz 5 szegmens alatt a harcos
kardjara. Nem fog sokdig fennmaradi, de az a 4+
kor b6ven elég lehet egy rutinos fegyverforgatonak,
hogy legyBzze a légies lényeket.

A jelmesterek ismernek par olyan
rajzolatot is, ami nem képezi a szélesebb
réteget repertoarjanak részét:

Manacsapda varazsjel

E: specialis

Mana-pont: 15 / 50 ynevi lab sugar
Id6tartam: amig a rajzolat toretlen
Rajzolas ideje: 5 perc

A varazsjel a PPL 1. 161.0. szerinti
statikus negativ gocpontot hoz 1étre.
Leggyakoribb alkalmazasa a magikus
védelem, az esetlegesen artd6 szandékua
vardzshasznalok hatalmdnak korlatozasa.

Minden 15 Mp-ért cserébe 50 labbal
novekedik azon teriilet sugara, amirél a jel
szivja fel és emészti el a manahadlét a
kornyéken. Ezen a terilleten koronként
csOkkent egy kategoriaval a manaslr(iség,
azaz egy koOzepesen slr(i manahdloval
rendelkez§ teriiletet 3 kor alatt manamentes
tertiletté redukal a varazsjel.

Erésitése alap esetben 1-es. Viszont
minden egyes korrel ndvekszik az ereje, azaz
egy 5 perce aktiv manacsapda mar 60-as
erdsségli. Maximalis erGssége 500, amikor is
mar az Ujabb energiakat szinte mind arra
forditja a jel, hogy az addig begyd(jtotteket
kordaban tartsa. Ebbdl lathatd, hogy tartdsan
Leplezni nem lehetséges, hiszen az erdssége
id6vel meghaladja a Leplezés mozaik
erGsségét. Ha mas nem, eltakarni azonban
szoktak, mivel nem csak az erGssége, hanem
a megjelenése is arulkodd. Maga a jel, akar
idézett, akar fizikailag rajzolt, minden perccel
egyre fényesebben vilagit. Jatéktechnikailag
az elsé perc utan 1 E Elemi Fényt araszt,
majd percenként novekszik a fény erdssége,
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ahogy folyamatosan emészti fel a kdrnyéken
a manahalot.

Ha fizikai rajzolatrél van sz6,
megtorése igen veszedelmes cselekedet. Az
aktualis erésségének fele Elemi Fény, fele
pedig Elemi Er6 kitorésben siil ki az anyagi
sikon.

Ha a jelmagiahoz ért6 személy tori
meg, megfelel6 elévigyazatossaggal, vagy
jelmester altal idézett rajzolat ideje jar le, a
felgy(ilt energia hirtelen visszadramlik a
kornyez6 manahaloba, ideiglenesen
koncentralt manaslr(iséget 1étrehozva, ami
korokeént csillapodik, amig el nem éri a tertilet
a természetes manas(ir(isegét.

Vakité fényessége miatt tobbnyire a
jel hordozasara fa targyat szoktak valasztani,
ami tavolrol magiaval elpusztithato.
Amennyiben ez nem opcid, ugy altaldban
bekotott szemmel, 6vva szeme vilagat, a
készit6 varazsld szokta megtdrni a jelet,
mikozben a fényt6l fiiggetlen Abszolut litds
diszciplinat alkalmazza.

Feltoltés varazsjel

E: 1

Mana-pont: +10

Id6tartam: amig a rajzolat toretlen
Rajzolas ideje: +5 perc

Ezzel a varazsjellel a jelmester az
egyszerhasznalatos jelmagikus rajzolatokat
teheti tObbszOr hasznosuld rajzolatokka.
Azaz a Végrehajtd varazskort és a Kisugarzo
varazsjelet. Az eredeti rajzolatok
manakoltségéhez kell hozzaadni a feltoltd jel
10 Mp-jat és rajzolasi idejét. Az eredeti jelet,
illetve bélyeget koruldleld plusz rajzolat
apranként Ujra feltdlti manaval a f6
rajzolatot. Ovatosan, koronként 1 Mp
sebességgel latja el a f6 motivumokat a
feltoltés a manahaldbol, azaz példaul egy
eredetileg 60 Mp-os Végrehajtd varazskor 60
kor, tehat 10 perc alatt ujra teljesen
mikddbképes lesz.

38



FaNOH NHCASKND A K20 G TSN AN S 10/

Nekromanta

A lovasok
kozeledtek.  Gorduin e
pillanatokban mdr-mar
szanta GOket. Ezeknek a
nomddoknak  sosem  volt
alkalmuk  megtanulni  a
legalapvetébb szabalyt: Soha,
semmilyen koriilmények
kozott ne tamadj magdnyos,
netdan kis csoportban utazo
kalandozokra! Ha  pedig
mégis ugy hozza a sors, hogy meg kell tenned...
Nos, akkor késziilj fel a legrosszabbra! A pyarroni

crer

temposan

nekromanta koril formdlodo aura azonban
életenergiaval manipuldlo vardzslatra vallott, s ez
megborzongatta. Az elf nem csupdn életiiktl képes
megfosztani dldozatait, hanem még a haldl
nyugalmatol is!

A kantalas egyre erbsodott. Alyr
el6huzta a minap zsakmdnyolt kézfejet - kékes
derengés  Ovezte, akdar  magdt a
zoldkopenyest...”

A halal havaban — Wayne Chapman

Talan a legismertebb specializalt
varazsld. A tobbséget hidegrazds borzongas
fogja el, ha arra gondol, hogy valaki a halalon
tal is utana tud nyudlni, lelkét bortonbe
verheti, oszladozo tetemébe bilincselheti. Es
valljuk be, a legtobb esetben valdban
raszolgalnak  hirneviikre, habar nem
mindegyikiik Fekete Magus.

Igen, valoban képesek az el6bb
emlitettekre, s6t még tObbre 1is, de
rosszhiriikért talan épp annyira okolhatjuk
azt a par elvetemtlt alakot, mint a megannyi
boszorkanymestert, kik maguk is egész jol
elboldogulnak ebben a tudomanyagban. Mert
tudomany ez is, barmely dorani varazsld
megmondhatja! Ok mar csak tudjik, hiszen
az egyik leghiresebb nekromanta iskola az
ovék, a Szarv Torony.

Magiaelméletileg megkozelitve a
nekromantdk a tdlvildg teremtményeinek
azaz  él6halottakkal,  kisértetekkel  és
lelkekkel. Démonokkal nem paktalnak.

Tudomanyuk 1ényegesen tilmutat az
egyszerl ijesztegetésen ¢és halott testek

mozgatasan, tulvilagi lelkek zargatasan. Nem
csak i1dézni és utasitgatni tudjak a talvilagi
Iényeket, és evilagi, élettelen testeket, de el is
tudjak pusztitani vagy a tulvilagra (izni 6ket.
Naluk jobban senki nincs tisztaban a lelkek
korfogasaval és az egyes itt ragadt, vagy ide
idézett szerencsétlenek gyengéivel. Az mar
inkdbb sokuk gyakorlatias megkdzelitése,
hogy sokszor ideiglenesen marasztalnak
maguk megsegitésére egy egy lelkecskét.
Amolyan tlizzel tiz ellen megkdzelités, vagy
csak kényelmi szempontok szerint. Am
mindig igyelnek arra, hogy a boOrtdon ne
legyen maradand6. Ha konzervaljak is
gyogynovényeikkel a testet, altalaban azt a
részt, ami a Lélekcsapda  bélyeget
tartalmazza, kihagyjdk igy, ha kis
lemaradassal is, par szaz év utan a csont
elgyengiil, bomlik, a rajzolat sériil és a Lélek
megtérhet sajat Istenéhez.

Holtak, nyughatatlan lelkek
felderitésében és feléjik valo kozvetitésben
sincs parjuk. Mar ez sokaknak megér
rengeteg pénzt vagy befolyas felhasznalasat.
Ha pedig harcra keril a sor, ismereteik a
mozgo hullak és lidércek ellen életment6ek
lehetnek.

Tudomanyuk korlatozottan
alkalmazhato az egyetemek falai k6zott, ahol
kevés a halott és nem is igazan preferaljak a
testetlen lelkek jelenlétét. Eppen ezért sokszor
kelnek ttra, nem egyszer célzottan régi sirok,
romvarosok, legendas csataterek
felkutatasaért, hogy az 6sok maradvanyait
tanulmanyozzak, faggassak. Olyan
nekromanta is akad, ki azért kel utra, hogy
Ynev hirhedt kontinensét tisztogassa a nem
evilagi teremtményekt6l.

A nekromanta képzettségei els szinten:

Képzettség fok/%
1 fegyverhasznalat Af
pszi Kyr-metodus
2 nyelvtudas Af'5. 4.
Gsi nyelv ismerete Af
herbalizmus Af
iras/olvasas Af
élettan Af
legendaismeret Af
torténelemismeret Af
runamagia Af
él6holtismeret® Af
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Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket
kapja:

TSZ  Képzettség fok/%
4, herbalizmus Af
5. ¢léholtismeret® Mf
6. rinamagia Mf
7. legendaismeret Mf
8 torténelemismeret Mf

*A HGB-b6l allatismeret képzettségének
specialis  valtozata az  élGholtismeret,
melynek keretén belil, ahogy a nekromanta
egyre tObbet gyakorolja tudomanyat, egyre
tapasztaltabb lesz, tobb és tObb necrografiai
osztalyba sorolhato6 1ényt ismer meg. Minden
Tapasztalati Szinten a jatékosnak vagy a KM-
nek meg kell neveznie 3 olyan él&holt félét,
amir6l a karakter tudja, ami a Bestidrium
szoveges részébdl tudhatdo és ami ellen a
kovetkez6 modositokkal szallhat harcba: KE
+3; TE +10; VE +5. Ha

pedig eléri a mesterfokot a '
modositoi is javulnak: KE ‘ :,
+3; TE +15; VE +10.

Jatéktechnika:

A nekromanta képes
megérezni, ha zondjaban
¢él6halott vagy testetlen 1élek
tartdzkodik, hasonldan
ahogy mas varazsld zénajat
vagy leplezetlen magiat
képes észlelni. Azaz ez
pillanatnyi  koncentréciot
igényel.

Idézé és Gz6 litaniak
manakoltségébdl levonhatja
Tapasztalati Szintjét, de a
kantalas idejébdl nem. Az utolsd szavakért
nem kell mar manat fizetnie.

Ha transz diszciplinat hasznal, a
nekromanta  képes kommunikdlni a

holtakkal, hasonl6an mintha a
boszorkanymesteri Halottak nyelve varazslatot
alkalmazna az ETK-bol.

Varazslobotjaban életerét
raktarozhat, mégpedig maximum

Tapasztalati Szintje x 3 Ep-t. Tehat egy 5.
TSz-ii nekromanta 15 Ep-t képes botjaban
elraktarozni. Az igy tarolt életer6hoz
magiaval férhet hozza, ha botjat kezében
fogja. Felhasznalhatja a kiillonb6z6 életer6vel
manipuldldé varazslataihoz vagy teremtett
¢éléholtak életerével valo feltoltéséhez.

Képes Kisajtolds diszciplinaval mana
helyett kozvetlenil életer6t gy(ijteni, amit
iranyithat egy frissen teremtett élGholtba,
amihez hozza kell érnie, vagy pedig a
botjaba. Figyelem, amennyiben ¢élén
alkalmazza, ezen diszciplina
Feketemagianak mindsiil, annak minden
kovetkezményével és nyomaval egyltt.
Minden igy szerzett 5 Mp helyett 1 Ep-nyi
életenergiat szerezhet ezen modszerrel.

Valamint képes a Kisajtolist zonaja
helyett botjara alkalmazni, felélve a benne
tarolt életenergiat. Igy minden egyes
w-pontért 5 Mp-ot nyer és 1 Ep-t veszit
botjabol.

Azon életerével torténé
manipulacidk, amiket él6holtakon hajtanak
végre, nem mindsiilnek Feketemagianak.

A nekromantak mas
varazslokhoz képest az egyik
leggazdagabb egyedi repertoarral
rendelkeznek:

Allati Iélekcsapda bélyeg

E: 1

Mana-pont: 27

Id6tartam: ameddig a rajzolat
toretlen

Rajzolas ideje: 5 perc

Mint a neve is mutatja, ez
a rajzolat arra szolgal, hogy az
allati lelkeket, melyek még csak
mental csiraval és gyengébb
magikus akarattal birnak,
olcsdbban békly6zhassa meg a varazslo.

Allati 1élekcsapda varazsjel

E: 1

Mana-pont: 24

Id6tartam: ameddig a rajzolat toretlen
Rajzolas ideje: 3 perc

Teljes mértékben megegyezik a sima
Lélekcsapda varazsjellel az alkalmazasa, am
az el6z8 bélyeghez hasonldan ez is csak allati
lelket megragadasahoz hasznalhato.
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Holtak megelevenitése

E: 1

Mana-pont: 30
Idétartam: 10 kor
Varazslas ideje: 1 kor

A varazslat segitségével rovid idére
uralmat nyerhet a nekromanta a
kornyezetében talalhatd holtak teste folott.
Zonajan belil minden halott testet mozgasra
kényszerit valogatas nélkil. A testek lassu
mozgassal kovetik a parancsait, s zombiként
harcolnak (Bestidgrium 97.0.). Ha a varazslat
id6tartama lejar, a testek a foldre rogynak,
minden magia elhagyja tagjaikat.

Amennyiben 10-nél tobb holtestet
kivan felkelteni, minden tovabbi test 2 Mp-
jaba keriil. Ha nincs elég mandja az Osszes
test mozgatasahoz, akkor a varazslohoz
legktzelebbe es6 testek kelnek fel. A
nekromanta donthet 1ugy, hogy 10-nél
kevesebb hullat kelt fel, de az alapvarazslata
nem lesz olcsobb.

Eleterdszivas

E: 1

Mana-pont: 15

Id6tartam: egyszeri
Varazslas ideje: 2 szegmens
Hatotav: érintés

Ezzel masok életerejét csokkentheti
vagy éléholtak mozgato energiait
szipolyozhatja el, utobbi nem mindgsiil Fekete
Magianak. Ha az érintéshez botjat hasznalja,
akkor az energiak azon keresztiil aramlanak,
vagy akar elraktarozasra is kertilnek abban.

A varazslat Erésitésenként 1k6 Ep
elszivasara képes. A manapontok
tOobbszordzésével erbsithets. Tavolbahatassal
nem lehet kombinalni, ellenben Szimpatikus
magiaval, olyan lénnyel szemben, akiben mar
nincsen meg az Elet Principiuma, igen.

7

Eleteré atadas

E: 1

Mana-pont: 2 / Ep
Id6tartam: végleges
Varazslas ideje: 2 szegmens

A varazslatot  kétféle  képen
alkalmazhatja a nekromanta. El6k esetén
csak sajat magara, mikor a botjaban tarolt
életenergiat sajat testébe épiti be, sériiléseit
gyogyitva. Amennyiben kisebb sebeket
forraszt be, azaz Fp sériiléseket, ugy 1 Ep-t
4 Fp-re valthat be.

A masik alkalmazasi modja, mikor
botjaval megérint egy anyagi, nem magikus
testtel rendelkez6 él6holtat és abba
aramoltatja 4t a felhalmozott energiat.
Utobbit  elsGsorban sajat teremtményeik
megerGsitésére szoktak hasznalni.

Eléholt teremtés

E: 1

Mana-pont: 10

Id6tartam: 10 kor
Varazslas ideje: 5 szegmens

Varazslataval a nekromanta
ideiglenesen 1j ,,életet” lehelhet egy halottba.
Pontosabban a test mozgatasahoz elegendd
energiaval latja el a holtestet és annak
iranyitdsara egy  korlatozott  mentalis
konstrukciot alkot. A teremtménybe a
varazslo  egyetlen egyszer(i parancsot
plantalhat, ez lesz a lény ,,életcélja”. Ertelme,
tudata ezen  egyetlen alapparancsra
korlatozodik, a maga hatartalanul ostoba
modjan pedig mindent megtesz ennek
végrehajtasa érdekében. A parancs ilyen
lehet: ,Olj!”, , Orizz!”, , Senki nem léphet be
az ajton!”. Latni kell tehat, hogy a
megfogalmazas lehet tobb szavas is, de nem
lehet Osszetett. Remek ellenpélda a
»,ozolgalj!”, mely utasitast nem képes
teljesiteni.

Az igy, ideiglenesen mozgatott test az
¢él6halottak I. csoportjaba tartozo tudattalan
él6halott. Ertékeit a Bestidriumban, a zombi
kifejezés alatt talalni.

Eléholt szolitas

E: 1

Mana-pont: 8
Idétartam: 10 kor
Varazslas ideje: 2 kor

A nekromanta zdénajan, vagy
Tévolbahatds esetén a kiterjesztett teriileten
belil magéhoz szolithat minden él6halottat.
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Azok koré gylilnek, de csak akkor
engedelmeskednek parancsainak, ha Onalld
akarattal nem rendelkeznek. A varazslat
maximum annyi él6holtra fejti ki hatasat,
amennyi a nekromanta TSz-e x 2.

Eléholt parancsnoklas

E: 1

Mana-pont: 2

Id6tartam: egyszeri
Varazslas ideje: 4 szegmens

A varazslattal a nekromanta két
szavas utasitast adhat a kiszemelt él6holtnak.
A parancs a Halottak Nyelvén hangzik el. A
félintelligens, vagy még ostobabb élGhalottak
Magiaellenallas nélkiil teljesitik a parancsot,
az intelligensek mental ME-re jogosultak. A
személyiséggel rendelkezGkre a varazslat
nem hat, esetiikben a hasonl6 hatas csak
tiszta Mentalmagidval érhetd el.

Csontészlelés

E: 1

Mana-pont: 3
Id6tartam: 5 perc
Varazslas ideje: 3 kor

A varazslattal elhalalozott, mélyen
fold alatt nyugvo csontokat, maradvanyokat
fedezhet fel a vardzsld. Ha nem fekszenek

zOona hataranal mélyebben, elegendd
elhaladnia felettiik, mikozben a varazslat tart.
Képes lesz megmondani az elhunyt fajat,
illetve, hogy halalakor id6s vagy fiatal volt-e.

Bomlas megfékezése

E:5

Mana-pont: 10
Id6tartam: 7 nap
Varazslas ideje: 6 kor

A varazslat egy barmilyen allapotban
1év6é holttestet vagy tetemet, illetve annak
nedveit €s soit 6rzi meg épségben, a hatdiddre
felfiiggesztve a bomlas folyamatat. A
varazslat id6tartamanak lejartakor a bomlas
fokozott sebességgel jatszodik le a testen,
bepétolva a természet elvesztegetett idejét.
Azaz egy par napos hulla, csak kell6en btidos
és puffandt lesz, ha egy hétig tartositjak. De
ha egy id6magiaval évekig megfékezett
¢l6holtrol foszlik le a magia, elképzelhetd,
hogy rohamosan lefoszlik réla a hus és mar
nagyobb részt csak a csontok és inak
maradnak.

Az id6tartam lejarta el6tt lehetséges
preparalni, alkemista oldatokkal, megfeleld
novényi tinktirakkal tartésitani a holttestet.

Mozgatas

E: 1

Mana-pont: 2

Id6tartam: 1 kor

Varazslas ideje: 2 szegmens

Ezen varazslattal a nekromanta egy
olyan testet képes mozgasra birni vagy
mozgasat iranyitani, ami nem tartalmazza az
Elet Principiumat. Az iranyitas hasonlatos a
Mentalmagia mozgas kozpont irasanak
miiveletéhez, de hordoz annyi energiat, hogy
akar megmozditsa a teljesen élettelen testet is.
Ha azonban nem él6holtra alkalmazza, nincs
semmiféle kozpont, amit iranyitson, igy
problémas életszerien mozgatni egy tetemet.
Nincs, aki alljon példaul a varazslé tudata
helyett. Legtobbszor arra elegendd, hogy egy
test odébb hengeredjen, kuszon, vagy
megragadjon valamit.

Mas a helyzet a tudattalan él6holtak
testével. Esetiikben, ha a varazslat erGsitése
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meghaladja az él6holt pillanatnyi Ep-inek
szamat, a varazsld teljes mértékben az
emlitett mental mozaikhoz hasonldéan
iranyithatja, mozgathatja.

Tudattal rendelkez6 él6holtakra ez a
mozaik hatastalan.

Beszéltetés

E: 1

Mana-pont: 1

Id6tartam: 2 kor

Varazslas ideje: 2 szegmens

A nekromanta egy holttest szajaval
sz6lhat, amennyiben a test még rendelkezik
ehhez megfelel6 tiidével, hangszalakkal,
egyéb hangképz6 szervekkel. A varazslat
kozben — ahogy a hangképzd szervekre
koncentral a varazslé — nem ritkan maga is
mondja a kiejteni kivant szavakat, ha nem is
feltétlen hangosan.

Amennyiben tudattalan él6holtat
kivan megszolaltatni, ugy az el6zé
varazslathoz hasonloan le kell gy6znie az azt
mozgatd energiakat.

Tudattal rendelkez6 él6holtakra ez a
mozaik sem alkalmazhato6.
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Démonlovas (NJK)

,,Gorduin egy vordsen liikteté pentagrammdba
hatralt. Alyr magasra emelte botjat, iszonytatot
kidltott - s arca megvonaglott a hirtelen tamadt
fajdalomtol, mikor a behatolo formdt Ooltott
baratjaval szemben.

A lénynek; mert nem volt tapinthato anyagi teste,
nem volt teljes a hatalma sem. Némi aljassiggal és
szerencsével taldn elpusztithatta: volna azokat,
akik megidézték, de nem ezzel a szandékkal
érkezett. Egyszer( izletet kivant lebonyolitani ezen
a sikon, egy tizletet, melynek feltételeit a kordbbi
taldlkozdsok sordn aprora kidolgoztik mar.

Alyr Arkhon remegl kézzel, fegyverként tartotta
botjat. Segitbtarsai a foldre szegezték tekintetiiket,
s mert nem akartak, nem kellett hallaniuk a bard
szavalt.

- Lighut-Get, Bast démona! Nem elGszor, de
utoljara fordulok hozzad, mielGtt visszajuttatndlak
oda; ahonnét mdsok szolitottak el6, hogy erdet
kihaszndlva a hasznodat vegyék. Halld hat:
megtettem, amire te nem voltdal képes megszereztem
a gylirit, mely ehhez a nyomortisdgos szférahoz
kot. Megkaphatod, ha te is szavadnak dllsz, ha
elbocsdtod a n6 lelkét, aki az Eji Vadisz ij
szerettem.  Elbocsatod — 6t, hogy  tovabb
emelkedhessen a maga valasztotta sikra - tobbé
nincs.  hatalmad felette.  Elbocsitod, azutin
elkotrodsz mindorokre!”

A bard és a démonok — Wayne Chapman

=3

Talan a nekromantak wutdn a
legrettegetteb, bar kevésbé ismert varazslod
fajta, aki a talvilagi teremtmények negyedik
csoportjaval, a Kiils6 Sikok lakodival
foglalatoskodni, kivéve az Isteni Sikokat.
Utobbiakhoz, hogy a halhatatlan hatalmak
uralta sikokra kiterjesszék befolyasukat, még
az 6 hatalmuk is kevés. Bar nem egy koziilitk
megprobalta ontelt gdégjében, am sikerrdl
nem igen szamolnak be a tOrténelem
féliansai.

Ok a démonlovasok, a masodik azon
specializalt varazslok kozil, kiket inkabb
szinesités céljabol irunk le és csak NJK-k
lehetnek. Annal is inkabb, mivel tudomanyuk
gyakorlasahoz nem csak hogy rengeteg id6,
kutatas és el6késziilet sziikségeltetik, hanem
sok sok magikus hatalom, mana. Azaz
jellemz6éen a démonlovasok magas szint(
NIK-k.

Béar a Démonikus O-Birodalom és a
Ryeki Démoncsaszarsag rég Osszeomlott és
elenyészett, tudasuk morzsai djra és Ujra
felbukkannak. Régi kétablat, magikus
konyvek, ide bortonzott Lelkek vagy a Kiilsé
Sikokrol érkezett, netan visszaérkezett
lények, mind mind Ujra Ynevre juttatjak a
tilalmas tudast. S bar tilalmas, am arnyakban
suttogjak, hogy a kilonboz6 Inkvizicios
szervezetek is képeznek démonlovasokat,
habar 6k leggyakrabban a bebOrtonzés és lizés
formulait alkalmazzak. Uzés, hiszen az idéz6
litanidk visszafelé elmondva az @iz6 litaniak.

Barhogy is legyen, e misztikus
iskolak beavatottjai mdiveltek,
jellemz6en tobb &si nyelven értenek,
képesek megérezni aurajukban a
démonokat, illetve a  démoni
energidkat, szerafistdkat. Gyakran
pedig 6k a kozvetiték egy egy paktum
megkotésekor. Természetesen sosem
ingyen, bar ritkdbban pénzért, mint
egyéb hatalomért, démonok felé is
fizetésre alkalmas értékekért, lelkekért
cserébe, arra az esetre, ha Térkaput
nyitnanak egy Kiilsé Sikra.

%
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Tér- ésidémagus
A vardzstudo végzett, évatosan kihadtrdlt
a jelekkel boritott tisztdsrol, de a talpa alatt

szétmorzsolodo virdgokkal mar mit sem torédott.
Toronyirant gazolt a tronus felé.

Aztan elérkezett az idé...

Az irtds felett megremegett a levegG, banto
csattandssal meghasadt a tér. A [okéshullam
letarolta a kézeli viragokat, foldet szort az elol iilGk
arcdba, s minden tribiinon meglobogtatta a szines
selymeket. A Sohajok Kertjének kozepén komor
kGkapu jelent meg; tomor, sztirke tombje, s a boltiv
koriil korbefutd misztikus rajzolatok éles ellentétben
alitak a Palota épiiletével.”

A renegat — Dale Avery

Az 6 tudomanyukat sokan ismerik, elismerik
és csodaljak. Féként teriiletiik elsé targyat, a
térkapuk tudomdnyat. Magukat a tér- és
idémagusokat viszont annal kevesebben, bar
ez is egy olyan iskola, amit szamtalan kultira
kifejlesztett a maga szaja ize szerint.

Utobbit mi sem bizonyitja jobban,
mint hogy ujra és ujra bukkannak fel,
fedeznek fel elfeledettnek hitt térkapukat,
kapuhalozatokat. A felbukkands pedig olykor
a legjobb szoO, hiszen mivel a két terilet
rokon, egyaltalan nem biztos, hogy egy ilyen
varazslo alkotasa egyenletesen, folyamatosan
létezik az 1d6 tengerében is. Lehet az ijonnan
felfedezett kapu tegnap tényleg nem volt ott!

Tekintve, hogy az idé homalyaban
sok-sok tudas elveszett, valamint Ynev tele

van érdekesebbnél érdekesebb romokkal,
ezen tudas felfedezése sokszor var a Tér- és
Idémagia beavatottjaira.

Altaldban gyakorlottan mozognak a
térben, ami korilveszi &ket, am joval
kevesebbet foglalkoznak a magasabb
sikokkal, mar ha nem kaput kell oda nyitni.
Nem jellemzé rajuk az asztralis és mentalis
manipuldcid, habar tanulni 6k is megtanultak
az alapokat.

A tér- és id6magus képzettségei els6 szinten:

Képzettség fok/%
1 fegyverhasznalat Af
pszi Kyr-metodus
2 nyelvtudas Af'5. 4.
&si nyelv ismerete Af
meértan Af
irds/olvasas Af
térképészet Af
legendaismeret Af
torténelemismeret Af
runamagia Af

Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket

kapja:

TSZ  Képzettség fok/%

4, térképészet Mf

6. meértan Mf

6. runamagia Mf

7 legendaismeret Mf

8 torténelemismeret Mf
Jatéktechnika:

Egy idével foglalkozd varazsldé magikus
akarata olyannyira ¢sszefonddott az 1d6 és
Tér fogalmaval, hogy idéérzékiik mondhatni
emberfeletti, valamint mindig tudjak
pontosan merre van észak. A paratlan
id6érzéke nem kis elény! Példaul a legtobb
varazslatnal adott, hogy mennyi ideig hat,
amivel a varazslok persze tisztaban vannak.
Az egyetlen problémat az okozhatja, hogy az
1d6 mulasa fel6l csak talalgathatnak a
legtobben. Nem igy egy id6magus!

Ezen specializalt varazslok
hozzdadhatjdk Tapasztalati Szintjik felét,
lefelé kerekitve, a Tér- és Idémagidkhoz
tartozé mozaikok és rajzolatok erdsségéhez.
Ez kozvetlen hatasban ritkan érvényesiil,
ellenben példaul nehezebben allnak ellent
nekik az ilyen magiakat gatld varazslatok,
rajzolatok.
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Ha egy varazslat hosszat Idémagiaval
megnyujtjak, az ETK  tablazataiban
feltiintetettekhez képest kétszer annyival
hosszabbodik meg a mozaikok hatbideje.

Egy kor koncentracioval képesek
kiterjeszteni magikus akaratukat, azaz
Zonajukat, méghozza + TSz x 2 méterrel.
Ugyanigy egy kor koncentracidt igényel a
visszahuzasa is.

A tér- és idémagia mesterei, az
ETK-101 eltéréen, ingyenesen varazsolhatnak
Zona varazsjeleik kornyezetébe, ami a mana
igényt illeti, és a varazslas idGtartama is csak
5 szegmenssel né meg szamukra egy kor
helyett.

A tér- és idémagusok tarsaikhoz
képest az alabbi egyedi mozaikokkal
rendelkeznek:

Térgat

E: 1

Mana-pont: 20

Idétartam: 5 kor

Varazslas ideje: 5 szegmens

Hatasa megegyezik a Térgat varazsjel
hatasaval, itt viszont rajzolat helyett a zonajat
itatja at Térmagiat gatld energidkkal a
varazslo. Alap esetben az erdssége 1 (+ az
alkaszt TSz/2 modositdja), mely a teljes

zonara értend6. MP  tObbszOrozéssel
erdsitheté.

Tércsapda
E: 1

Mana-pont: 25
Id6tartam: 5 kor
Varazslas ideje: 5 szegmens

Hatasa szintén azonos a Tércsapda
varazsjelével, teriilete a varazsld zonaja.
Hogy hova érkezzen a teriiletre célzott
Térmagia, azt a varazslat elmondasakor kell
meghatarozni a varazslohoz képest. Ha ez
nem lenne lehetséges, mert példaul, akar
elmozdulasbél adoédbéan, a varazsldhoz
képest a tér azon pontjan akaddly lenne,
akkor — ha a Térmdgia hatdsa Személyes
Auraval védett, azaz €é16lény — az aura hatasa
miatt az akadaly mellett fog megjelenni.

Térablak

E: 1

Mana-pont: 17

Id6tartam: 1 perc
Varazslas ideje: 5 szegmens

A Térkapu varazslat kistestvérérél
van szO0. Minden szabalyaban koveti a
nagyobbat, viszont csak egy fél ynevi lab
atmérdjd, kerek atjaro nyilik.

Nagyobb térkapu

E: 1

Mana-pont: 136
Id6tartam: 5 perc
Varazslas ideje: 2 kor

A Térkapu vardzslat nagyobb
verzifja, ami mindenben koveti az eredetit,
kivéve a méretét. Létrejotte utan egy 4 lab
sugard, hatalmas, félkor alaka boltivet alkot
az atjaro a térben.

Vizio

E: 1

Mana-pont: 5

Idétartam: 1 perc
Varazslas ideje: 3 szegmens

A  fentebb taldlhaté  Térablak
varazslat kistestvérérdl van sz6. Egy fél ynevi
1ab atmérgjd, kerek atjard nyilik, amin csak és
kizarolag a fények és hangok hatolnak at, de
azok mindkét iranyba. Anyagot, magiat nem
lehet atjuttatni rajta. Amennyiben a latvanyat
leplezi a varazslo, ugy csak a hangokat
tovabbitja.

Multbéli vizio

E: 1

Mana-pont: 15
Idétartam: 1 perc
Varazslas ideje: 3 kor

Az el6bbi vizié varazslat kombinaldsa
idémagiaval. Egy fél ynevi lab atmérdjd,
kerek atjar6 nyilik az el6bbi varazslatnal
leirtak szerint, am két fontos kiilldnbséggel.
Egyfel6l az ablak csak a vardzslo sajat
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zonajaban lehet a jelenben és a tér azonos
pontjan a multban. Masrészt az id6 torvényei
értelmében a kapcsolat egyiranyd. Magusok
ismernek formuldkat arra, hogy ily mdédon
lzenetet juttassanak a multba, de kevesen
mernék megkockaztatni, hogy az id6 6reinek
haragjat magukra vonjak.

A multb6l érkezd érzetekbe tOrténd
betekintés folyamatos. Nem lehetséges
ugralni a visszatekintés id6vonalan. Mivel az
orak elterjedése hianyaban nagyon nehéz
pontosan behatarolni egy multbéli id6pontot,
sokszor nehéz megtalalni a keresett
torténelmi mozzanatot is, hacsak valaki nem
szanja ra az id6t, hogy egészen hosszan
merengjen a multba.

Idégat

E: 1

Mana-pont: 10

Idétartam: 5 kor

Varazslas ideje: 5 szegmens

A magia ismételten a varazsld zonajat
itatja at. Amennyiben Idézitett varazslat
aktivalédna a zonan beliil, igy azt a varazslat
elnyomja, egészen addig, amig le nem jar az
Id6gat hatoideje, vagy amig a teriiletrél
tovabb nem halad a varazslo zonaja. Persze
csak akkor, ha az Id&gat erésitése nagyobb,
mint az [d6zités erdsitése.

Ezen feliil a hatas teriiletére nem lehet
mas 1d6sikbol hatni, hacsak a hatas E-je nem
gyozi le az 1d6gat E-jét. Ideértve mindent,
ami mas id6bdl érkezne. Példaul Multbéli
viziot, Id6ugras, de akar a bardok El6
torténelmét is.

Id6csapda

E: 1

Mana-pont: 10

Id6tartam: azonnali
Varazslas ideje: 2 szegmens

Ha a varazsl6 zdnajaban valahol
1dGzitett varazslat van, és az Id6zités erésitése
kevesebb, mint az Id6csapda erGsitése, akkor
fliggetleniil att6l, hogy mennyi id6 lenne még
hatra, a varazslat azonnal aktivalodik.

Végtelen pillanat

E: 1

Mana-pont: 7 / kg
Id6tartam: 1 kor

Varazslas ideje: 1 szegmens

Tulajdonképpen az Oregités mozaik
ellentétének tekinthet6 és egyben egy
szélsGséges Lassitas mozaik ez az 1do6tOrési
forma. A varazslat alanya szamara extrém
modon lelassul az id6. Ha egy kor telik a
célpont szamara, a kornyez6 1000 évet halad
az id6ben. Ebben az allapotaban az alany
gyakorlatilag szinte sebezhetetlen az erés
1dGsiktorés miatt, valamint mozgasa is
haland6 szemmel nézve megsziinik.

Minthogy az alany fizikai
behatasokra, elmozditasra Immunis,
gyakorlatilag csak olyan magiakkal lehet rajta
valtoztatni, @ amik azonnali  hatassal
rendelkeznek, mint példaul a dezintegracid
vagy a teleport. De példaul egy tlzkitorés
ellen mar védett, hiszen szdmara a hdéhatas
kevesebb ideig hat, mintha athtizna az ember
az ujat a gyertyalangon. Ha egy elhajitott
targyra mondjak a magiat, az megall a
levegében, majd a varazslat lejarta utan
folytatja roppalyajat. Minden tekintetben az
ETK Lassitas és Gyorsitas mozaikjainal leirt
1d6torés jelenségei a mérvaddak.

Fenntartas

E: 1

Mana-pont: 3

Idétartam: specialis
Varazslas ideje: 3 szegmens

A varazslo ezzel a hozzaflzott
mozaikkal modositja a végjelet. Az igy lezart
és létrehozott vardzslat, amennyiben az
id6tartama lejarna és a létrahozdja elméjében
van elég manapont, automatikusan
meghosszabbodik. Az 1démagus levonja
ismét a Fenntartds mozaik nélkili, teljes
manakoltséget és a varazslat az eredeti
1d6tartamot Ujrakezdve tovabb él.

A fenntartott varazslat akkor szlinik
meg, ha a varazslo6 egy szegmenses
koncentraciéval megszakitja a folyamatot
vagy ha manapontjai mar nem elegendéek a
teljes varazslat tovabbi meghosszabbitasara.
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Metamégus

... A Vildgegyetemet uralo torvények egyik kevéssé
ismert vdlfaja a Szimpadtidn alapulo vonzds elve.
Miel6tt  bdrki  tévesen értelmezné  a
megfogalmazast, a Szimpadtia jelen esetben nem
asztralis érzelmet jelent, hanem vonzdst, vonzoerGt
Osszetartozo targyak, lények kozott... "
Magia; Szimpatikusmdgia — Els6
Torvénykonyv

Bar  paran  tévesen  elméleti
varazsloknak szoktak titulalni &ket, talan
végelathatatlan fejtegetéseik, elmélkedéseik
miatt, hogy mi a mana, hogyan épiil fel a
mana haldé és milyen relacidban all az
Elsédleges Anyagi Sikkal, és tulajdonképpen
mi is az a varazslat, hogyan mikodik...
tulajdonképpen tdvolabb nem is igazan
lehetnének a valosagtol. A metamagusok
ugyan valoban hajlamosak a fentebbiek
boncolgatasara, és nem csak mas
mozaikmagusokkal  torténd  eszmecsere
soran, hanem barkivel, akinek van fogalma a
manarol, netan haszndlja is valamilyen
formaban. Ezzel egyiitt, bar részletesen le
lehet irni barmely tancot, megérteni, atérezni
csak azt lehet, amit maga is tancol az ember.
Igy van ez a méagiaval is.

A kissé lekicsinyléen csak egyéb
magikus moddszereknek tituldlt mozaikokat
veszik gorcsd ala e tertilet specialistai és mivel
ezen mozaikok sokszor Onmagukban nem
sokat érnek, netan egyenesen arra iranyulnak,
hogy mas iskolak mozaikjaira, esetleg
tapasztalati magiakra iranyitsak éket, ezért a
metamagusok mondhatni minden
iranyzatban naprakészek. Ugyanakkor idejitk
jelentGs részét lekoti a sajat és lehetGség
rendszerezése, ami els6sorban a tObbi
képzettségiik, pontosabban azok hidnya vagy
lassabb elsajatitasa terén iitkézik ki. Hol
érdekli 6ket az aktualpolitika vagy nemzetek
torténelme, mikor az ynevi manahald
térképeknek vannak még vak foltjai, illetve
olyan teriiletei melyek az elmult
évszazadokban bizonyosan valtoztak? Kinek
van ideje aprolékosan runakolteményeket
fogalmazni és transzban vésni a fémeket
piciny ékszerész vésékkel, mikor még van
vagy ezer mddja a mana megkdtésének, amit
az el6dok ismertek, de wjra felfedezésre
varnak?

tapasztalati magiak gyoOkereit, hogy uj és 4j

magikus Osszefiiggéseket, elfeledett
formuldkat fedezzenek fel. Ha talalnak egy
rég elfeledettnek hitt targyat, tekercset vagy
kaput, szinte els6k kozt kelnek utra, hogy a
targy- vagy magiaszimpatikus szalakat
kovetve felkutassak az elbukott magiokraciak
hagyatékait, ha kell a hegyek aldl kiasva
azokat. Mondhatni egyarant megszallott
magiarégészek és egyben kutato pionirok.

A metamagus képzettségei elsd szinten:

Képzettség fok/%

pszi Kyr-metédus
2 8si nyelv ismerete Af
magiaismeret® Af
iras/olvasas Af
legendaismeret Af
runamagia Af

Tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket
kapja:

TSZ  Képzettség fok/%
4. magiaismeret* Af
6. térképészet Af
8. rdnamagia Mf

* Mivel minden egyéb magiahasznald
kapcsolatban van a mana sikjaval, szorgos
tanulmanyozasuk kivanatos ezen a szakon. A
metamagus elsé és negyedik szinten
megismerkedhet egy-egy egyéb kaszt

crer
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szakralis magia. Azt csak sajat idejébdl
(Kp-bol) tanulmanyozhatja, magara valamit
addé egyetemen nem artjak magukat az
Istenek és azok szolgainak dolgaiba.

Jatéktechnika:

A metamagusok szamara a normal
Firkészés, Destrukcio és Leplezés mozaikok
varazslasi ideje lényegesen rovidebb és az
els6 nem igényel transzot. Azaz 1 Mp-ot
2 perc helyett 1 kor alatt tud kiflirkészni,
1 szegmens alatt 10 Mp-t tud destrualni és
egy hatas leplezése szamara minddssze plusz
1 szegmens.

Szédmukra a Fiirkészés mozaik nem
csak mozaik magiaval létrehozott
varazslatokra miikodik, hanem barmely
varazslatra, illetve varazstargyra. Am ekkor
viszont csak az FETK-ban ismertetett
varazslasi 1d6  alatt és  transzban
alkalmazhat6. A varazslo cserébe tisztaba
keriil a varazslatba vagy targyba fektetett
manapontok szamaval, a magia erGsségével
és a pontos hatasaival. Ereklyékre nem
miikodik.

A Firkészés, a Destrukcid ¢és
Transmagica hullam mozaikok végleges
mana koltségébdl levonthatja a Tapasztalati
Szintjét, de igy is minimum 1 Mp-be kell
keriilnie. A Leplezés mozaikhoz er6sségéhez
pedig hozzaadhatja TSz-ét a metamagus.

Zo6najaban nem csak a leplezetlen
magiat képes érzékelni, de minden olyan
leplezett varazslatot is, aminél a leplezés
erGsitése  alacsonyabb a  metamagus
Tapasztalati Szintjénél.

A metamagusok az alabbi egyedi pszi
alkalmazasok és mozaikok ismerdi:

Manalatas

wp koltsége: 4 wp

Eré6sség: TSz

Id6tartam: 1 kor / TSz
Hatotav: sajat zona és latotér
Meditacio ideje: 1 szegmens
Magiaellenallas: mentalis

Ezen diszciplina tulajdonképpen a
Szinesztézia mnev(i pszi kiterjesztése €s
kombinalasa a varazslo azon képességével,
hogy tudja érzékelni a magiat a zénajaban.

Az alkalmazo latja a zdénajan beliil
1évé kotott és kotetlen manat — kék szinben
latja a mana aramlasat, fékuszalodasat,
valamint az aramlatok ¢és gocpontok
egymashoz viszonyitott erdsségét is. Ha
valakinek az elméjét nem védik pajzsok vagy
az alkalmazott er8sités elegends, hogy
atlasson a felhaszndld egy célpont mentalis
magiaellenallasan, ugy felismerhetéek a
magiahasznalok. Pontosabban azok, akiknek
elméjében éppen van épp tarolt mana. Az
egyes helyeken, targyakban vagy elmékben
Osszpontosul6 mana mennyiségérdl az alabbi
tablazat  szerinti fogalma lehet az
alkalmazoénak alaposabb vizsgalat nélkil:

Manapontok Nagysagrend
0 Nincs
1-9 Gyenge
10-21 Mérsékelt
22 -34 Kozepes
35-50 Erés
51- Nagyon erds

Fény deriil tovabba a magikus
Osszekapcsolodasokra, a varazstargyakra és a
magikusan telitett helyekre is. A varazslo meg
tudja mondani a manahal6 helyi sirliségét,
ahogy az a PPL-ben van kategorizalva.
Amennyiben két dolog kozott magikus
kapcsolat talalhato, agy kozottiik oda-vissza
aramlé intenziv kék fénycsik alakul Kki.
Amennyiben a magikus kapcsolat barmely
alanya a hatotavon kivil tartézkodik, a
fénypaszma a hatotav szélén megszakad.

Ezeket a kapcsolatokat és
varazslatokat csak abban az esetben érzékeli
a metamagus, ha nem leplezettek, vagy a
leplezés erGssége kevesebb, mint az
alkalmazott  diszciplina  eréssége. Igy
konnyen lehetséges, hogy egy nem mental
magian alapuld lathatatlansag esetén a rejtett
személyt vagy a targyat nem latja, ellenben
magat a leplezetlen varazslatot, az
Osszpontosuld manat igen.

Minden tovabbi w-pont 2-vel noveli
az erésséget.

Szimpatikus viszonyok megtekintése

wp koltsége: 12 wp

Erésség: TSz

Id6tartam: 1 kor / TSz
Hatotav: sajat zona és latotér
Meditacio ideje: 5 szegmens
Magiaellenallas: -
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Ezzel a diszciplinaval a varazslo
érzékelheti egy zonajaban tartdzkodoé célpont
esetében, hogy szimpatikus viszonyban all-e
mas targyakkal vagy személyekkel. Magaban
nem feltétleniil hasznos pszi-alkalmazas,
hiszen mar egy targy is rengeteg mindennel
allhat targy-targy kapcsolatban, de egy
személy még tobb holmihoz koétédhet.
Ugyanakkor, ha a targyon Szimpatia
Varazsjel van, vagy pedig Runamadgia, az
ezekhez tartozo szalakat, azaz a magikusan
létrehozott szimpatikus viszonyokat meg
tudja kilonboztetni az alkalmazo. A
szimpatikus fonalakat, mint eziist szalakat
latja a varazsld a latoterén belil. Annak
hataran eltlinnek lelki szeme el6l. Fontos
megjegyezni, hogy a szimpatikus kotelékek
az energidk sikjan léteznek, igy koénnyedén
lehet, hogy falon, fakon, hegyeken vezetnek
keresztiil lathatolag.

Ha egy szal masik fele szimpatikus
magiatél védett, példaul egy véddékor altal,
akkor a szal, bar az iranyt megmutatja, de a
védett teriilet hataratdl mar lathatatlanna
valik.

Transmagica hullam

E: 1

Mana-pont: 2 / E
Idétartam: végleges
Varazslas ideje: 1 szegmens
Hatotav: 1asd leiras

Bar gyakorlati alkalmazasa
szempontjabol a Destrukciora emlékeztet a
mozaik, am azzal ellentétben nem
ellenmagiaval oltja ki a magiat, hanem
erének  erejével transzformalja  azon
varazslatok hatasat, amikkel talalkozik.
Minden a hullammal kapcsolatba keriils
magia atalakul egyféle térmagiava, tovabb
taplalva a hullamot és elkeriilve a rosszul
felmért Destrukcioval jaré kellemetlen
mellékhatasokat.

A hatoéteriilet  alapesetben a
varazslotol az altala meghatarozott iranyba
fele annyi ynevi ldb, amennyi manapontot
kezdetnek beleplantalt. A varazslat eréssége,
és ezzel a végsé hatotav minden megtett 1ab
utan eggyel csokken. Ha az adott iranyban,
egy lab széles, két 1ab magas folyoson beliil, a
lathatatlan varazslathullam barmilyen mas

varazslattal érintkezésbe keriil, akkor Ossze
kell hasonlitani a hullam aktualis erésitését az
varazslatéval. Amennyiben legalabb 1-el
meghaladja a hulldm az adott vardzslatba
fektetett manapotok szamat, ugy azt magaba
olvasztja. A varazslat megsziinik, a hulldm
erdsségéhez pedig hozzaadodik az elnyelt
manapontok fele, lefelé kerekitve.

Példaul a varazsio, egy ellenségrél akarja
gyorsan elttintetni a villamvértet, amit egy
boszorkdnymester idézett és elindit arra egy 25 E-s
hullamot, ami neki mondjuk 6. TSz-en 44 Mp-jaba
keriilt. Az ellenség 6 libra van, igy ha egy 2 E-s
villamvértie van (14 Mp), azt a hullim a
talalkozdskor megsziinteti, magaba olvasztja (25-
6=19 E > 14 Mp) és erésidik kozben a villamveért
energidinak felével, azaz 7-l.

Megjegyzendd, hogy a hullam nem
valogat. Ha az utjaba esG6 barat fegyvere
aldott vagy barmi egyéb, akar nem lathato
varazslattal érintkezik, mind magaba fogja
olvasztani.

A targyakban vagy fizikai
rajzolatokban megkotott manat nem képes
konvertdlni és beolvasztani a hulldm. A
varazstargyakat, meg az akar anyaggal
kiszort, felrajzolt  varadzskoroket  is
érintetleniil hagyja.
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Varazslatszimpatia

Mana-pont: 17
Varazslas ideje: 1 kor

Mint azt a Runa II/4.-ben is
megerdsitették, minden magiahasznald
szimpatikus viszonyban all sajat
varazslataval, annak fennalltaig.

Ez a szimpatikus varazslat mozaik
teljes mértékben megegyezik a tobbi ETK-s
szimpatikus mozaikkal, viszont a sikeres
alkalmazasahoz arra van sziikség, hogy a
megcélzott varazslat a végszd kimondasakor
még létezzen, aktiv legyen.

Szimpatikus viszony megsziintetése

E: 100

Mana-pont: 50 vagy 100
Id6tartam: végleges
Varazslas ideje: 1 perc
Hatotav: érintés

Nagy hatalmi és igen hasznos
procedura, melynek segitségével a varazslo
barmiféle szimpatias kapcsolatot
megsziintethet. A procedura végrehajtasahoz
elengedhetetleniil sziikség van a szimpatikus
viszony egyik tagjara. A magia végrehajtasa
utan a szimpatikus viszony egyszer s
mindenkorra megsziinik, s ujra kialakitani
csak a szimpatikus magia idevonatkozo
részeiben meghatarozott feltételek tjra
teljesitésével van mod.

Az els6 manakoltség arra vonatkozik,
mikor a metamagus sajat magahoz kot6dé
szimpatiat kivdn megsziintetni, a masodik
eset barki vagy barmi mas viszonyara
vonatkozik.
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% - Koncentrilt mana

Jh - Siini mana

A - Kizepes mana

N - Vikony mana
- Hig mana
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Forrasjegyzék

ETK: Kaszt — 76.-78.0.

ETK: Magikus kifaradas — 82.o0.

ETK: Kozelharc és varazslas — 90.0.

ETK: Kyr pszi — 126.-129.0.

ETK: Magas Magia — 289.-335.0.

ETK: Varazstargyak vonatkozo része — 390.-394.0.
ETK: Dragakémagia — 395.-402.0.

MTK: Diszciplindk — 84.-86.0.

MTK: Mozaikmagia — 156.-161.0.

PPL1: Manahal6 — 159.-162.0.

PPL2: Manahalo6 — 126.-127.0.

Summarium: Az od hatasa a manahaldra és a mozaik magia hasznalokra — 198.0.
Runa I./1. — Tabula Magica

Runa I./3. — Magisztérium 1.

Runa I./6. — Magisztérium 2.

Runa I./6. — Tabula Magica 2.

RunaI./7. — A varazslo

Runa I./7. — Tabula Magica — Jégmagia

Runa I./8. — Magisztérium 3. — A varazslo és a fizika
Runa II./4. — A Varazslo, avagy ,,Hozzam nem allhatsz be varazsloval!”’
Runa I1./4. — Pyarroni varazslébot

Runa II./4. — A varazslo botja (Doran)

Runa II1./1. — Varazsloi varazstargyak

Runa II1./2. — Tabula Magica (szimpatikus viszonyok)
Runa IV./5. — A kigyo hatan, avagy az id6utazas titkai
Runa V./1. — Magisztérium 4.

Runa V./2. — Magisztérium 5.

Runa V./3. — Magisztérium 6.

Runa VI./2. — Grimériumok

Bestiarium: Elsholtak — 74.75.0.

Bestiarium: Démonok — 49.0.

A kiegészit6 soran a képeket a KKUK-bol, a Bestiariumbol, a PPL 1.-b&l és az Ars Magica
szerepjaték 1., 2. és 3. kiadasabol kolcsondztem.
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