Lélekpecsét/léleklang/lélekké (irta: Lucius um Draco; megjelenés: Fenyvesfold kampdny)

Mikor a Crantai birodalom a Kyr invaziotdl mér elbukni késziilt, egy istenkiralyuk
megalkotta a hiiségesek gardajat, vagy Nudiimalok, 6rokké harcolni képes éléholt seregét.
Oket nevezik ma Crantai kéborloknak, kiknek egy vezére a hérossza valt ork Gar Bokkar
volt. A nagyhatalmu kirdlyt Baal-Kainnak hivtdk. E pecsét hivatott 6rokké fenntartani a
faradhatatlan harcosok lelkét és felruhazza ket kiilonleges erejiikkel, s ennek koszonhet6en
alkothaték djra porhiivelyiik elpusztuldsaval. A jaspis amulett, melyben lidérclangként
lobog a harcosok lelke, ereklyének minéstil. A koborlé pusztuldsaval, ha birtokaba kertil
valakinek, azt képes felruhazni, a kéborlé erejével s tudasaval, ha egéja nagyobb, mint az
ereklyének. Az atruhdzott er6 attél fligg milyen tapasztalt, azaz mennyire magas ranga volt
a koborlé. Tehat rangjatol fliggden 5-10 ké 5-25 té/vé-t kap a hordozdja,
valamint rangnak megfelels ponttal né Ep-e és
pszi pontjainak szdma, illetve 6ranként ennyi pszi
pont tér vissza spontan. E mellett megorokli a
kéborlé harc utdni vagyat, mely id6 multaval
egyre inkabb elhatalmasodik rajta. Ego értéke 20,
plusz a kéborl6 rangjanak tizszeresével egyenlé.

Jatéktechnikailag 6t kilonb6z6 ranga , pecsétet”

birtokolhat a jatékos karakter, de mindig csak
egyet. Ez Ereklyének minéstil (Id. Riina magazin) és
ennek megfeleléen rendelkezik EGO értékkel, amit minden egyes harc utan djra le kell
vivnia a karakternek, amiben haszndlja a k6 erejét. Ha megnyeri az 6sszehasonlitast akkor a
Koborlo lelke és ereje az irdnyitdsa ald keriil a kovetkezd eréprobéig. Ha ezt a ,viadalt”
elvesziti (kevesebb lesz az EGO-ja, mint az ereklyének) akkor a Koéborl6 harc utani vagya
elhatalmasodik és a karakter halalaig harcolva, Harci Laz Mf-aval rendelkezve megtamad
minden é16t a kornyezetében. Igy ennek a varazstargynak/ereklyének a birtoklasa kétéld
tegyver. Az ereklye EGO-ja minden egyes kozosen eltoltott évben novekszek 1-el a
karakterrel szemben. A KM beldtdsdra van bizva, hogy harcokon kiviil milyen sértésre,
érzelmi megingdsra koveteli meg az EGO probit még.

Ereklye jelleme: Rend, Halal Kommunikaciés forma: emécionalis

Ahhoz, hogy a jatékos rendelkezhessen ilyen targgyal el kell koltenie +1 DicsGségpontot a
karakteralkotds soran, illetve olyan kalandmodult kell vélasztania az el6torténetében
szerepl6k kozé, amelyeknek az Ismeretek részében szerepel crantai utalds, vagy él6holtak

altalanosan. Ez szimbolizdlja azt, hogy a karakter legy6zott egy crantai koéborlét és elvehette
téle az ereklyét. Ezen feliil IS el kell kolteni érte az drat, mint mdas vardzstargyakndl, ami
ugyanugy beleszamit a kezdésnél birtokolhaté magikus targyak szamaba.

1. rang ,szakaszvezetd”- ar: 140 arany, EGO: 30, +2 KE, +5 TE/VE, +1 Ep/Wp
2. rang ,O0rmester”- ar: 185 arany, EGO:40, +4 KE, +10 TE/VE, +2 Ep/‘l’p
3. rang ,szazados”- ar: 230 arany, EGO: 50, +6 KE, +15 TE/VE, + 3 Ep/Wp
4. rang ,kapitany”- 275 arany, EGO: 60, +8 KE, +20 TE/VE, + 4 Ep/'Pp
5. rang ,hadvezér”- 320 arany, EGO: 70, +10 KE, +25 TE/VE, + 5 Ep/¥
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